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RESUMEN 

La presente investigación tuvo como objetivo principal evaluar la mejora de la 

gestión de procesos de crianza de porcinos mediante la implementación de un 

aplicativo móvil desarrollado en Flutter para un instituto superior de Sullana. Se optó 

por un enfoque descriptivo, buscando hallar la relación entre el uso del aplicativo 

móvil y la gestión de la crianza porcina. De la misma manera, se abordó un diseño 

no experimental, contando con una población finita conformada por seis expertos, 

tanto en el ámbito de la gestión de crianza como en el desarrollo de software. Para 

la recolección de datos, se emplearon guías de observación que validaron los 

aspectos considerados para el desarrollo de la aplicación, así como su calidad en 

términos de usabilidad y funcionalidad. Tras el desarrollo del aplicativo móvil y el 

juicio de los expertos, se obtuvo como resultado una concordancia significativa 

entre la evaluación de los jueces en lo referente a la optimización del control 

sanitario (.958), la creación de recetas alimentarias (.905) y la calidad del aplicativo 

basado en Flutter (1.000), así mismo se indicó que el sistema es eficiente en tanto 

a los procesos desarrollados con una media de 4.21, 4.23 y 4.22 para cada objetivo. 

Con esto, se llegó a la conclusión de que la gestión de crianza porcina mejoró 

gracias al aplicativo desarrollado en Flutter.  

Palabras Clave: Aplicativo móvil, Flutter, gestión de crianza. 
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ABSTRACT 

The main objective of this research was to evaluate the improvement of swine 

breeding process management through the implementation of a mobile application 

developed in Flutter for a high school in Sullana. A descriptive approach was 

chosen, seeking to find the relationship between the use of the mobile application 

and the management of pig breeding. In the same way, a descriptive design was 

used, with a finite population of six experts, both in the field of breeding management 

and software development. For data collection, observation guides were used to 

validate the aspects considered for the development of the application, as well as 

its quality in terms of usability and functionality. After the development of the mobile 

application and the judgment of the experts, a significant concordance was obtained 

between the evaluation of the judges regarding the optimization of sanitary control 

(.958), the creation of food recipes (.905) and the quality of the application based 

on Flutter (1.000), as well as indicating that the system is efficient in terms of the 

processes developed with an average of 4.21, 4.23 and 4.22 for each objective. 

With this, it was concluded that the pig breeding management improved thanks to 

the application developed in Flutter.  

Keywords: Mobile application, Flutter, breeding management. 
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I.INTRODUCCIÓN 

El crecimiento actual de las aplicaciones móviles es notable, ya que ofrecen una 

conexión con el mundo y mantienen a los programadores a la vanguardia. Este 

aumento en la demanda de desarrollo de aplicaciones móviles ha llevado a que los 

profesionales en este campo implementen diversas aplicaciones en el mercado, 

tanto de manera comercial como privada, que aunque existen diferentes tendencias 

en el desarrollo de software móvil, la investigación bibliográfica y analítica planteada 

por Cárdenas Villavicencio et al., (2021) señaló que no existe una tendencia 

superior o inferior, cada una se enfoca en un área específica para satisfacer las 

necesidades del usuario, permitiendo observar que el desarrollo móvil avanza 

continuamente hacia una experiencia más moderna, como también una adaptación 

de las plataformas y contenidos en M-Learning; ya que los aplicativos móviles son 

base principal para el desarrollo de futuras estrategias (Pascuas Rengifo, García 

Quintero y Mercado Varela, 2020). 

Para esto, Franco Galindo et al. (2021), mencionaron un crecimiento del negocio, 

con un aumento del mercado para el cuidado de gatos y de canes en un 59 % y un 

30% respectivamente, con la implementación de una aplicación móvil. Así mismo, 

Kramer y Meijboom (2021) explicaron cómo las aplicaciones tecnológicas pueden 

brindar el bienestar en la crianza animal, y cómo el concepto de ‘telos’ aborda estos 

contextos de manera ética y conceptual. 

Giovannini (2018) subrayó la importancia del empleo de las Tecnologías de la 

Información y Comunicación (TIC) en la industria de la crianza de porcinos, 

basándose en investigaciones previas en dos centros agroalimentarios de porcinos 

en Brasil y Argentina, así como el MINAGRI (2017a), que mencionó un alto 

porcentaje de productores agropecuarios que carecían de acceso a equipos 

tecnológicos e internet, una situación que afectó significativamente a aquellos que 

no disponían de campos de tierras, con un total de 47,459 productores individuales. 

En el Perú, se sabe que muchas de las organizaciones del sector ganadero 

enfrentan dificultades en la extracción de datos e información de sus procesos 

dentro de la gestión, como en el estudio realizado por Cristobal y Robles (2020), 
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donde el 85,7% de las personas consideraron que el uso de formatos físicos para 

las campañas de selección era ineficiente, lo que generaba desafíos en la toma de 

decisiones en la organización siendo así que un 64,3% de ellas encuentra 

complicado identificar los reportes de control productivo de esta manera, también 

otro estudio llevado a cabo por Segura (2019) se abordó que un 83,33% de los 

empleados encontraba complicado llevar la gestión documentaria de forma manual, 

lo que presentaba numerosos inconvenientes en la documentación de la crianza de 

cerdos. 

Es de conocimiento que muchas organizaciones y empresas continúan realizando 

sus procesos de registro de manera manual, como es en el trabajo de investigación 

elaborado por Samaniego Saucedo (2021), se observó que el 60% del personal, de 

un 84% llevaba a cabo el proceso de gestión de esta forma, lo que generaba una 

gran necesidad de implementar un sistema adecuado para la empresa, ya que el 

tipo de gestión dificultaba el acceso a información relacionada con la producción. 

En el plan Nacional de Desarrollo Ganadero de MINAGRI (2017b), en la acción 

estratégica 7.2.5, se propuso que las productoras lograran hacer uso de las TIC 

(Tecnologías de Información y Comunicaciones) para fortalecerse y adaptarse a las 

nuevas tecnologías de la producción ganadera, otro aspecto a destacar fue la 

promoción del desarrollo de plataformas innovadoras mediante la implementación 

de actividades de capacitación y asistencia técnica con la participación activa de 

los jóvenes en este plan. 

Esta investigación se enfocó en el sector ganadero porcino, específicamente en los 

procesos que se realizaron durante la crianza dentro del IESTP (Instituto de 

Educación Superior Tecnológico Público - Sullana), dado que actualmente algunos 

de los procesos no se encontraban debidamente optimizados, lo que podría dar 

lugar a retrasos en la realización de las distintas actividades, para esto, se 

consideró la implementación de un software móvil con el objetivo de mejorar dichos 

procesos. 

En este sentido, se presentó la interrogante central que aborda el problema de 

investigación: ¿Cómo mejorará la gestión de procesos de crianza con la 
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implementación del aplicativo móvil en un instituto superior de Sullana? 

La investigación presenta diferentes perspectivas, desde la teórica, se buscó 

exponer y ampliar la capacidad que tienen las aplicaciones móviles en el ámbito del 

seguimiento de la alimentación de los porcinos a lo largo de su crianza, brindando 

una nueva forma de llevar a cabo esos procesos de control alimentario. Desde la 

práctica, se buscó poner a disposición una opción concreta al Instituto de Educación 

Superior de Sullana para que puedan mejorar aquellas carencias con las que 

cuentan, en la optimización de los procesos de gestión de crianza de porcinos. Y 

desde una perspectiva social, el impacto de cómo se reflejaba la práctica mediante 

el uso de una aplicación móvil para ayudar a agilizar el rendimiento y la capacidad 

analítica del sector ganadero enfocado en porcinos, permitiendo de esta manera 

una mejora significativa en la ejecución de los procesos realizados. 

El propósito general del estudio fue evaluar la mejora de la gestión de procesos de 

crianza de porcinos con la implementación del aplicativo móvil desarrollado en 

Flutter para un instituto Superior de Sullana. De la misma manera se plantearon los 

objetivos específicos, como primer punto optimizar la administración del control 

sanitario de la crianza porcina, en segundo lugar, mejorar el proceso de creación 

de recetas alimenticias para los porcinos y finalmente evaluar la calidad del 

aplicativo móvil basado en Flutter, desde su nivel de usabilidad y funcionalidad, 

para la gestión de crianza porcina. 
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II.MARCO TEÓRICO 
 

Mediante distintas fuentes teóricas se han examinado múltiples investigaciones a 

nivel internacional como nacional. 

Prieto Silva et al.(2018) mencionan el desarrollo de un aplicativo móvil llamado 

“Pork Gestión”, con base a su objetivo principal de optimizar la gestión del ciclo 

productivo porcino. Su investigación adoptó un enfoque cuantitativo y permitió que 

el aplicativo cumpla con las funcionalidades establecidas, así mismo, señalan un 

aumento del 1.6% en la producción de carne porcina en comparación con años 

anteriores, de esta manera se entiende que el software se diseñó con el propósito 

de ser una herramienta útil para los porcicultores. Concluyendo que el desarrollo 

de un aplicativo móvil, obtiene un impacto positivo en la gestión del ciclo productivo 

porcino, ya que se logran optimizar procesos y contribuye al crecimiento de la 

industria porcina. 

Otra investigación realizada por Tapia Muñoz y Vargas Holguín (2022) en su tesis, 

tuvieron en cuenta el desarrollo de un aplicativo móvil para la crianza de aves 

utilizando el Framework Flutter y Apis Restful, con el objetivo de crear una 

herramienta móvil que permitiera la gestión de los procesos de encaste y crianza 

de aves en el Criadero Elite. A través de entrevistas y encuestas, obtuvieron los 

requerimientos necesarios para la codificación de la app móvil. En cuanto al 

desarrollo y codificación, tuvieron en cuenta la tecnología Flutter y también MySQL 

como software de gestor de bases de datos para lograr una comunicación efectiva 

entre ambas, además aplicaron la metodología ágil Scrum, que permitió una 

estructura ordenada y secuencial, donde cada etapa dependía del éxito de la 

anterior. De esta manera, cumplieron con cada uno de los módulos planteados. Los 

resultados de su investigación se reflejaron en el cumplimiento del 88% de las 

funcionalidades, lo que permitió mejorar significativamente las actividades dentro 

del Criadero. En conclusión, el desarrollo de un software móvil para la gestión de 

crianza de aves, facilita la optimización de los procesos con un alto porcentaje, 

logrando respaldar que el desarrollo de un software móvil, agiliza las actividades y 

funcionalidades. 

González Rodríguez y Reyes Chapman (2023) llevaron a cabo un estudio que 

abordó el desafío del alto volumen residual generado en la crianza porcina, lo que 
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resulta en contaminación ambiental. Su enfoque implicó la implementación de un 

procedimiento de gestión ambiental que incluyó experimentación científica y 

métodos estadísticos, el objetivo principal del estudio fue establecer procesos 

efectivos para el control de los residuos porcinos que para lograrlo optaron por la 

utilización de biodigestores. Su estrategia demostró ser beneficiosa tanto como 

fuente renovable de energía como desde una perspectiva económica, lo que resalta 

que el uso de biodigestores es una herramienta de gran utilidad para las 

instalaciones porcinas dado en los múltiples beneficios que ofrece como, la 

reducción de los niveles de contaminación ambiental y la promoción de Buenas 

Prácticas Ambientales (BPA). A partir de este enfoque desarrollaron programas 

para implementar prácticas sostenibles en las granjas porcinas, lo que representa 

un avance significativo en la sostenibilidad y la gestión ambiental en la crianza de 

porcinos. Se puede concluir que esta investigación resalta la importancia de la 

reducción de la contaminación generada en el sector porcícola a partir de los 

residuos, dentro de la gestión ambiental de la crianza de estos animales; las Buenas 

Prácticas Ambientales promueven estrategias hacia una gestión más sostenible, 

responsable y respetuosa con el entorno, y muestran una gran eficiencia dentro de 

la gestión ambiental en las granjas porcinas.  

En España, se llevó una investigación por Jordà Verdú (2020) que implicó el 

desarrollo de un aplicativo móvil para iOS y Android a partir de los diversos 

requerimientos, utilizando la tecnología Flutter donde se enfocó en la gestión de 

mantenimiento e instalaciones de sistemas de contrarresto de incendios en España, 

el punto principal con base en su investigación era proporcionar una herramienta 

de utilidad para diversos proyectos, aprovechando la naturaleza avanzada de 

Flutter y su similitud con JavaScript en términos de estructura, ya que facilita el 

proceso de aprendizaje, donde se demostró satisfacer eficazmente los requisitos, 

de esta manera ofrece a los usuarios una experiencia agradable y eficiente; a pesar 

de que la primera entrega presenta algunos errores, sin embargo, gracias al análisis 

realizado se planificaron mejoras para futuras versiones. En resumen, el desarrollo 

del aplicativo móvil, demuestra cómo se mejora la facilidad y eficiencia del uso de 

un sistema para la satisfacción de los usuarios, demostrándose que se pueden 

cumplir los requerimientos solicitados y a su vez, ofrecer una herramienta útil y 

efectiva. 
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En el contexto de la investigación, es fundamental examinar diversos estudios 

nacionales, como es el caso de Ubillús Castillo y Criollo Rodríguez (2022), que 

abordaron el tema del bienestar animal en la crianza intensiva de porcinos, su 

investigación surgió en consideración al aumento continuo de la producción porcina 

a lo largo de los años, convirtiéndose en la segunda especie más explotada. El 

objetivo general del estudio fue actualizar la información disponible sobre el 

bienestar animal en la crianza intensiva de porcinos y en cuanto a los objetivos 

específicos, se enfocaron en recopilar información relacionada con la ciencia, ética 

y legislación aplicable al bienestar animal en la producción porcina, detallar el 

comportamiento, así como las necesidades vitales de salud y comodidad de los 

porcinos, e identificar y presentar los problemas de bienestar que pueden surgir en 

las diversas etapas de la crianza intensiva de este. La investigación se llevó a cabo 

a través de una exhaustiva revisión bibliográfica centrada en los objetivos en 

conjunto con un análisis sobre la base de la información recopilada, los resultados 

indican que tanto la ética como la legislación animal desempeñan un papel 

fundamental en la crianza. La observación posterior sobre el comportamiento 

natural de los porcinos ha tenido un impacto positivo en su alimentación y salud, 

además identificaron problemas en las distintas etapas de la crianza de porcinos, 

aunque reconocen que algunos de estos problemas son inherentes y difíciles de 

erradicar. En conclusión, este estudio proporciona una comprensión más clara 

sobre el bienestar en la crianza de porcinos, destacando la gran importancia de la 

ética y la legislación en esta industria donde se busca la introducción de la calidad, 

políticas y futuras prácticas en la producción porcina. 

En el estudio llevado a cabo por Cotrina (2020) en la escuela de Postgrado, se 

desarrolló un proyecto de investigación con el propósito de crear una aplicación 

móvil destinada a la gestión de trámites documentarios en dicha institución, como 

parte de este proyecto se estableció un sistema web que contribuye a la 

organización, control y administración; permitiendo la automatización de los 

procesos en la institución. La metodología adoptada se basó en el enfoque ágil XP 

con un componente cuantitativo, dicho estudio se centró en el personal 

administrativo de la escuela de posgrado, así como, en los estudiantes matriculados 

y egresados de diversos programas de doctorados y maestrías. Se emplearon 

herramientas de programación, como el Framework Flutter, y se utilizó MySQL para 
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la gestión de la base de datos, obteniendo resultados donde se indica que el 

desarrollo de la aplicación móvil satisface las necesidades y requerimientos, a su 

vez se destacó una interfaz diseñada de manera intuitiva y de fácil manejo, con una 

calificación del 100% en cuanto a su amigabilidad y un 88% en la aceleración de 

procesos de tramites documentarios. El alcance de este proyecto demuestra cómo 

el desarrollo de la aplicación móvil y del sistema web mejora la eficiencia, 

organización, facilidad y agilidad en los trámites documentarios, cumpliendo con el 

propósito de satisfacer a los usuarios a base de los requerimientos empleados. 

Para los autores Reyes Alvarado y Lezama Loza (2023) en su tesis,  se aborda la 

problemática de la ineficiencia en la gestión de asistencias del personal que se 

registraba de manera manual, esta situación generaba dificultades en la 

productividad de diversas actividades y con el objetivo principal de abordar este 

problema, se propuso la implementación de un sistema móvil biométrico basado en 

Deep-Learning para controlar el horario laboral. El proyecto se llevó a cabo 

siguiendo la metodología Scrum con un enfoque cuantitativo basado en los 

requisitos identificados, desarrollado a base de la tecnología del framework Flask 

de Python, además se implementó una base de datos utilizando MySQL y Firebase 

con una arquitectura Clean Architecture donde se obtuvieron resultados positivos, 

destacando la fiabilidad del aplicativo, que mejoró los procesos en un 98%, así 

como la gestión biométrica de la asistencia del personal también resultó efectiva, 

reduciendo los casos de suplantación en un 99% y optimizó el control de horarios 

laborales, reduciendo los registros en un 5.1%. En conclusión, la creación e 

implementación de un aplicativo móvil para gestionar la asistencia del personal 

demuestra ser una solución eficaz, mejorando significativamente la eficiencia en el 

registro de asistencias y respaldando la utilidad de las aplicaciones móviles como 

herramientas para automatizar tareas. 

En el artículo de investigación de Azabache (2022), el estudio se enfocó en evaluar 

el impacto de una aplicación móvil de evaluación en línea con el propósito de 

mejorar el aprendizaje de estudiantes universitarios, donde la problemática central 

de este estudio reside en la baja comprensión de las asignaturas de matemáticas 

y para abordar este desafío, optó por una solución informática en forma de una 

aplicación móvil, la cual utilizó como un recurso complementario para el contenido 

de la asignatura. En lo que respecta al desarrollo de la aplicación móvil, se empleó 
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la metodología Scrum, y se codificó el front-end con el Framework Flutter, utilizando 

el patrón de diseño Bloc, para el Back-End, se utilizó el Framework Flash-Python 

para crear el software, donde los resultados del estudio evidenciaron que la 

estrategia de implementación de la aplicación móvil con el Framework Flutter 

generó un alto nivel de confianza, con un 95% de satisfacción por parte de los 

estudiantes. Como conclusión, se destaca que esta investigación respalda la 

accesibilidad y efectividad de la implementación de un software móvil para la 

evaluación en línea en el ámbito educativo logrando mejorar la comprensión, 

confianza y satisfacción en la calidad de comprensión por parte de los estudiantes, 

donde se evidencia el beneficio que aporta la tecnología del Framework Flutter a 

través de una aplicación móvil. 

Checa Calderón, Naval Cunya y Nole Alvarado (2020), desarrollaron un aplicativo 

móvil que satisfizo las necesidades en respuesta a los desafíos de la financiera 

Compartamos, lograron optimizar los procesos de consulta e historial de los 

cronogramas de pago. El equipo creó este software utilizando la tecnología Flutter 

y consideró los requerimientos necesarios para la aplicación, aplicaron la 

metodología RUP y un enfoque cuantitativo, y asimismo en el estudio de muestra 

utilizaron a los clientes de la empresa, quienes expresaron un alto nivel de 

satisfacción, con un 92.5% en cuanto a su uso y funcionalidad, junto con un 94.38% 

en términos de respuesta, también se registró una media del 95% de aceptación de 

respuesta para las consultas dentro de la aplicación sobre el historial crediticio. En 

resumen, la implementación del software móvil logró atender las necesidades y 

requerimientos establecidos, aportando optimización, capacidad y eficiencia al 

sector financiero, con un impacto positivo y beneficioso. 

 

Para dar inicio a este estudio, se fundamenta en las siguientes bases teóricas, como 

primera instancia se encuentra Flutter, un Framework de código abierto creado por 

Google que se especializa en el diseño para la creación de aplicaciones móviles; 

una de las características que la distingue es su habilidad para compilar 

aplicaciones de forma nativa en diversas plataformas incluyendo web y móviles. 

Utiliza exclusivamente Dart como lenguaje de programación y se basa en el 

concepto de widgets para la construcción de interfaces de usuario, tal como señala, 

Litano Ramos (2021). “Flutter es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones 
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móviles de código abierto, ya que posibilita la creación de aplicaciones visualmente 

estéticas, compiladas de manera nativa, y destinadas a dispositivos móviles, y 

sistemas web, utilizando un único conjunto de código fuente.” (p.  13). 

Aplicativo Móvil, software diseñado para ser una herramienta útil que ejecuta 

diferentes operaciones u funciones para la cual fue diseñado, 

según Phongtraychack y Dolgaya (2018) las aplicaciones móviles son un software 

específicamente creado para operar en dispositivos portátiles, que surge a partir de 

la interacción de diferentes medios e innovaciones tecnológicas. 

La metodología XP (Extreme Programming) de acuerdo a Asma A et. al., (2022) es 

una metodología ágil que se basa en un conjunto de valores, principios y prácticas 

organizadas de manera sistemática. Estas prácticas, llevadas al extremo, son 

especialmente efectivas para desarrollar software de alta calidad. XP se centra 

intensamente en la satisfacción del usuario. 

MySQL es un sistema de gestión de bases de datos relacional que soporta múltiples 

hilos y usuarios, desarrollado por MySQL AB. Este sistema destaca por ser rápido, 

fácil de usar y capaz de gestionar muchas conexiones simultáneamente. Además, 

es de código abierto y gratuito, lo que permite modificarlo libremente. MySQL 

interactúa con varios lenguajes de programación como PHP, Perl y Java, y puede 

integrarse en diversos sistemas operativos. También ofrece características 

avanzadas como soporte para índices y optimización de consultas, además de 

garantizar la seguridad de la conectividad en red (Pérez García, 2007). 

Una API RESTFUL (Representational State Transfer API) representa lo que es una 

interfaz de programación sobre aplicaciones que se ramifican a los principios de lo 

que es la arquitectura REST. Se caracteriza por ser simple, flexible y fácil de 

mantener, permitiendo la comunicación y transferencia de datos de manera 

eficiente y escalable entre sistemas o aplicaciones a través de la web. Esta 

arquitectura se basa en el uso de métodos HTTP estándar y recursos identificados 

por URL, lo que la hace ampliamente adoptada para el desarrollo de servicios web 

o aplicaciones distribuidas, según Nagapadma, Y. M. y H. R. (2020). “Una API 

RESTFUL constituye una interfaz de programación que se fundamenta en la 

arquitectura REST y se caracteriza por su simplicidad, flexibilidad y facilidad de 

gestión” (p. 1). 

CRUD, son las siglas que engloban las operaciones básicas utilizadas en la 
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administración de información en sistemas de bases de datos y aplicaciones, las 

tareas esenciales incluyen: crear, leer, modificar y borrar datos ya que estas 

operaciones son cruciales en la gestión y regulación de información en una 

diversidad de aplicaciones y sistemas, abarcando desde bases de datos 

convencionales hasta sistemas NoSQL, según González Aparicio et al. (2016). 

“Para abordar el procesamiento de Big Data, las bases de datos NoSQL integran 

las operaciones CRUD (Create, Read, Update And Delete) se caracterizan por ser 

las más típicas en las bases de datos tradicionales” (p. 1). 

La Gestión de Crianza animal, consiste en llevar a cabo diferentes procesos durante 

el crecimiento de una especie como la alimentación, producción de alta excelencia 

y así mismo, las ventas producidas, como menciona Chauhan (2022) que la gestión 

de crianza implica mejorar la calidad genética y la producción de animales mediante 

un enfoque planificado y selectivo. 
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III.METODOLOGÍA 

3.1. Tipo y Diseño de Investigación. 

3.1.1. Tipo de Investigación 

El proyecto tiene en cuenta una investigación Descriptiva, tal como lo 

fundamenta Mohd Riyaz et al.(2022), que la investigación descriptiva se 

centra en obtener una comprensión detallada de un objeto, situación o 

población específica a través de la recopilación sistemática de datos. Busca 

responder preguntas sobre qué, cuándo, dónde y cómo de un problema de 

investigación sin profundizar en las causas subyacentes. 

De la misma forma se establece un alcance correlacional teniendo en cuenta 

a Galarza (2020), que los estudios correlacionales son aquellos en los que se  

explora la relación entre dos o más variables, proponiendo una hipótesis sobre 

cómo se asocian. 

Este estudio adopta un enfoque cuantitativo para explorar en profundidad los 

aspectos relacionados con la gestión de la crianza porcina. Además, se centra 

en el desarrollo de una aplicación móvil utilizando Flutter para el Instituto 

Superior Tecnológico Público Sullana, con el objetivo de comprender cómo la 

herramienta puede mejorar la experiencia de los usuarios en los procesos 

relacionados con la crianza. El estudio busca obtener información detallada 

sobre la percepción de los usuarios en etapas como la alimentación y el 

control sanitario, para hacer estos procesos más accesibles y cómodos. 

3.1.2. Diseño de investigación 

El estudio se ha llevado a cabo, utilizando un diseño no experimental para 

investigar la relación entre el uso de un aplicativo móvil y la gestión de crianza 

porcina en el Instituto Superior Tecnológico Sullana. El enfoque está puesto 

en observar y describir cómo se utiliza el "Aplicativo Móvil" en el entorno de 

crianza porcina, así como su posible influencia en la "Gestión de crianza 

porcina en el Instituto Superior Tecnológico Sullana". Se recopilaron los datos 

sobre las prácticas y experiencias de los usuarios del aplicativo para obtener 

una comprensión más completa de su impacto en la gestión porcina. De 

acuerdo a lo que nos dice Mousalli-Kayat, G. (2015) el diseño no experimental 

es un tipo de investigación donde no se manipulan las variables 
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independientes porque ya han ocurrido. Este enfoque se utiliza para hacer 

inferencias sobre las relaciones entre las variables sin la intervención directa 

del investigador. Siendo útil para describir fenómenos, identificar relación 

entre variables y hacer inferencias sin alterar las condiciones naturales del 

entorno estudiado. 

3.2. Variables y operacionalización 

En relación con las variables se identifican dos categorías principales: 

“Aplicativo móvil desarrollado para el Instituto Superior Tecnológico Publico 

Sullana” y la “Gestión de crianza porcina”. La evaluación de la aplicación móvil 

fue considerada por dos dimensiones clave como diseño y funcionalidad, 

dichos parámetros abordaron aspectos cruciales, tales como lo son la 

eficiencia, la usabilidad, satisfacción del usuario y la gestión de datos. En 

contraste, la gestión de crianza porcina se desglosa en dimensiones que 

comprenden control alimentario y control sanitarios, estas dimensiones se 

centraron en aspectos críticos como historial clínico, control de vacunación, y 

por último planes de alimentación y control de peso, además se prestó 

atención especial a la recopilación de información relativa a la crianza de 

porcinos. 

Ambos enfoques, tanto en la evaluación de la aplicación móvil como en la 

gestión de crianza porcina, fueron llevados mediante un riguroso análisis por 

parte de expertos para garantizar la optimización continua de los procesos a 

adaptar en la aplicación móvil. 

Variable independiente 

Aplicativo Móvil: De acuerdo a Ahmadzadegan et al., (2020) un aplicativo 

móvil, comúnmente referida como “app”, es un software diseñado 

específicamente para operar en dispositivos, como teléfonos móviles o 

tabletas. Estas aplicaciones móviles suelen tener el propósito de brindar a los 

usuarios servicios similares a los que se obtienen a través de computadoras 

personales.  

Dimensiones 

Diseño: Fang et al., (2017) define que el diseño de una interfaz de usuario 
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visualmente estética, es importante para aumentar el compromiso psicológico 

y favorecer la interacción en las aplicaciones móviles, captando la atención de 

los usuarios creando una experiencia inmersiva y convincente. 

Funcionalidad: Según la perspectiva expuesta por  Salleh, Bahari y Zakaria 

(2017), la noción de funcionalidad se vincula estrechamente con las acciones 

que un software o dispositivo informático podrá llevar a cabo así como con su 

propósito fundamental o razón de ser, es decir, el motivo subyacente de su 

creación ya que dentro del ámbito de la tecnología de la información, la 

funcionalidad abarcará tanto las capacidades concretas del sistema como la 

finalidad que justifica su existencia, este enfoque permite una comprensión 

integral de las capacidades operativas de la tecnología considerando tanto su 

alcance funcional como la razón esencial que respalda su desarrollo. 

Indicadores 

Eficiencia:  Para Mahmoud et al. (2021) es importante destacar la 

trascendental importancia de considerar las preferencias del usuario como 

factor determinante en el diseño y funcionamiento eficiente de las 

aplicaciones, subrayan la premisa que, para garantizar la efectividad, estas 

aplicaciones deben operar con celeridad y eficacia, proporcionando a los 

usuarios la capacidad de llevar a cabo sus tareas y lograr sus objetivos de 

manera precisa y expedita. 

Usabilidad: Benites (2021), establece a la usabilidad como un protocolo de 

interacción entre el sujeto y el objeto para cumplir tareas o actividades 

específicas de manera eficiente y eficaz. 

Satisfacción del usuario: La satisfacción del usuario final es crucial en el 

éxito de los sistemas interactivos como la usabilidad tanto objetiva en términos 

de fácil entendimiento del software, como subjetiva con relación a la impresión 

visual de las interfaces, ya que es importante para medir la satisfacción y el 

rendimiento del usuario (Aguirre et al., 2017). 

Gestión de Datos: Se refiere al conjunto de procesos y participantes que se 
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utilizan para gestionar la información abarcando la recopilación, manipulación, 

almacenamiento y recuperación de datos (Schoenbach y Rosamond, 2000) 

Variable dependiente:  

Gestión de Crianza: Para Myers, Stueland y Gunderson (2012), la crianza de 

animales implica un conjunto de procesos que abarcan diversas actividades 

tales como la crianza propiamente dicha, la alimentación, el traslado a otras 

ubicaciones, la aplicación de cuidados básicos y el control de enfermedades. 

Además, se destaca cómo las personas responsables de la gestión de la 

crianza ganadera probablemente consumirán con mayor probabilidad 

productos derivados de estos animales; este fenómeno refleja la estrecha 

relación entre los encargados de dichos procesos y los productos generados 

estableciendo una conexión inherente entre la gestión adecuada de la crianza 

y el consumo posterior de sus derivados. 

Dimensiones 

Control Alimentario: La alimentación según nos menciona Vanina Nerea 

et al. (2021), hace referencia al cumplimiento del consumo de alimentos con 

el propósito de cubrir las necesidades nutricionales del organismo. 

Control sanitario: De acuerdo a Rivera Benítez et al (2021), la salud 

constituye un elemento esencial en el bienestar animal manifestando un 

estado óptimo en los animales, teniendo en cuenta que el control sanitario 

implica la implementación de estrategias y practicas diseñadas para 

garantizar y mantener la salud de los animales. 

Indicadores 

Historias clínicas: De acuerdo con Fleitas (2019), la historia clínica es una 

herramienta que posibilita la anotación y organización de prácticamente toda 

la información relacionada con los pacientes, su utilidad radica en garantizar 

la continuidad en la atención ya que facilita a los profesionales recordar 

detalles de cada consulta, además de permitir el intercambio de información 

entre diferentes médicos. 
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Control de vacunación: Rubio et al. (2018) nos habla que la administración 

de vacunas debe estar basada en la necesidad de prevenir infecciones, dado 

que el control de vacunación se refiere al seguimiento y gestión sistemática 

de los programas de vacunación aplicados a animales con el objetivo de 

prevenir enfermedades específicas y promover la salud del ganado, mascotas 

u otros animales. 

Planes de alimentación: Según Molina y Moreno (2007), un plan alimentario 

para animales implica centrarse en la mejora constante de las condiciones de 

los animales, asegurando que sus necesidades nutricionales tanto en 

cantidad como en calidad, sean plenamente satisfechas para favorecer un 

rendimiento óptimo. 

Control de Peso: Callejas Juárez et al. (2017) hacen referencia al proceso de 

monitoreo y gestión del peso de los animales con el objetivo de garantizar su 

salud, bienestar y rendimiento óptimo, esto implica la medición regular del 

peso corporal, el establecimiento de objetivos de peso apropiados para la 

especie y la aplicación de prácticas de manejo que contribuyen al 

mantenimiento de un peso adecuado 

3.3. Población, muestra y muestreo 

3.3.1. Población 

La investigación se lleva a cabo considerando una población específica de 6 

personas, compuesta exclusivamente por la participación de expertos en el 

campo de la ingeniería de software y la gestión de crianza de animales, 

específicamente porcinos. La elección de esta población responde a la 

necesidad de contar con un juicio experto que aporte evaluaciones y 

perspectivas precisas, basadas en experiencias y conocimientos acumulados 

en los campos de desarrollo de software y crianza de animales. La 

participación de estos expertos permite una comprensión completa de los 

factores relevantes para las variables de estudio, abordando tanto los 

aspectos prácticos observados como las percepciones y conocimientos 

especializados en concordancia con las afirmaciones de Novosel (2023), que  

expresa a la población como un grupo de individuos, objetos o elementos que 

comparten características específicas claramente definidas, este conjunto 
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puede estar conformado por diversos elementos ya sean seres humanos u 

otros entes y no está limitado por un tamaño predefinido, pudiendo variar en 

magnitud con el propósito de ser objeto de estudio o análisis. 

Para los criterios a tener en cuenta, se han tomado los siguientes. 

Criterios de Inclusión:  

• Expertos en el desarrollo e implementación de aplicativos móviles o 

tecnologías relacionadas con más de 3 años de experiencia, estos 

pueden ser ingenieros de sistemas o de informática. 

• Expertos con experiencia en el manejo de crianza porcina con más de 

3 años en el rubro, Siendo estos veterinarios, ingenieros o técnicos 

agrónomos. 

Criterios de exclusión: 

• Estudiantes relacionados a la carrera de software, técnicos 

informáticos, profesionales con menos de 3 años experiencia en el 

rubro de la programación. 

• Estudiantes relacionados a la gestión de crianza animal, profesionales 

con menos de 3 años de experiencia en la crianza porcina. 

3.3.2. Muestra 

La presente investigación se realiza utilizando una muestra censal 

consistiendo en 6 elementos fundamentales, dado que la población es 

relativamente pequeña y accesible en su totalidad se optó por incluir a toda la 

población como parte de la muestra de estudio permitiendo así una 

exploración exhaustiva y detallada de las variables de interés, este conjunto 

abarca a individuos u objetos que cumplan con los criterios de inclusión,  

según Calfuquir Uribe y San Juan Bentancurt (2004), definen la muestra 

censal como aquella en la cual se involucra la totalidad de la población, dado 

que se implementa cuando se dispone de una base de datos accesible con 

facilidad o cuando la población en consideración es de dimensiones 

relativamente reducidas. 

La selección de la muestra es de forma censal, teniendo esta muestra, se 

obtiene información exhaustiva importante que ha permitido lograr el 

cumplimiento de los objetivos. 
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3.3.3. Muestreo 

El proyecto de investigación adoptada un método de muestreo probabilístico 

en particular, el muestreo probabilístico aleatorio simple. Tal como lo 

representa López (2004), el muestreo probabilístico aleatorio simple se 

caracteriza por asignar una probabilidad idéntica a cada elemento que 

compone la población para su selección. La muestra es seleccionada con 

base en los criterios de inclusión dentro del Instituto de educación superior 

tecnológico público “Sullana”, esto nos ayudará a obtener información 

importante para la investigación. 

3.3.4. Unidad de Análisis 

El estudio se ha centrado en un conjunto específico de personas y objetos que 

cumplan con los criterios de inclusión establecidos. Conforme a la definición 

proporcionada por Sheppard (2020), la unidad de análisis representa el 

elemento central de estudio y al concluir la investigación, se busca presentar 

hallazgos relevantes sobre dicho ente.  

 

3.4. Técnicas e Instrumentos de recolección de datos. 

En el marco de la investigación propuesta, se ha seleccionado la observación 

directa como técnica principal, según la definición proporcionada por Sukmawati, 

Sudarmin y Salmia (2023), los métodos e instrumentos de investigación 

constituyen herramientas y técnicas destinadas a la adquisición, procesamiento 

y organización de información derivada de la investigación, ya sea a través de 

un enfoque cuantitativo o cualitativo dado que la elección pertinente de estos 

métodos se encuentra intrínsecamente ligada al tipo específico de investigación 

que se lleva a cabo (p. 120).  

Así mismo, para Yoon (2021) la calidad de recopilación de datos es un proceso 

esencial para mantener la integridad de la investigación que implica reunir 

información mediante instrumentos apropiados y para lograrlo, es necesario 

seleccionar instrumentos de recopilación adecuados y proporcionar 

instrucciones claras para su uso (p. 119). 

De esta manera se contempla la utilización de una guía de observación 

meticulosamente estructurada, considerando cuidadosamente los indicadores 
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de investigación que tiene en cuenta la variable dependiente como historial 

clínico, control vacunación, planes de alimentación, control de peso en 

consecuencia, para la variable independiente se tendrá en cuenta, eficiencia, 

usabilidad, satisfacción del usuario y gestión de datos como indicadores. 

Para esto Cortez y Salcedo (2019), mencionan que la guía de observación se 

refiere al instrumento que asiste al observador en la ubicación sistemática dentro 

del área que realmente constituye el foco de estudio de la investigación y 

asimismo, sirve como el canal que guía la recopilación y adquisición de datos e 

información relacionados con un evento o fenómeno. 

3.5. Procedimientos. 

Para dar un óptimo proceso en la investigación, se llevó a cabo el uso de la 

observación directa a la aplicación a desarrollar sobre la variable dependiente e 

independiente. No obstante, se solicitó mediante una carta de autorización al 

director del Instituto Superior Tecnológico Público Sullana, detallando el acceso 

al área de crianza para la recolección de información pertinente para el desarrollo 

del aplicativo móvil y su desenvolvimiento. Asimismo, se informó a los 

encargados del área de crianza, donde se proporcionó información detallada 

sobre la revisión de los procesos que se tenían en cuenta en dicha área. Por otro 

lado, se contó con 2 listas de cotejo o guías de observación. Una estuvo dirigida 

a los expertos en el área de crianza de animales, y según su experiencia, 

calificaron los procesos de gestión de crianza que se llevaban dentro de la 

aplicación. La otra estuvo dirigida a los expertos en el desarrollo de software, 

que evaluaron diferentes aspectos relacionados al funcionamiento y 

desenvolvimiento de la aplicación. Posteriormente a la recolección de los datos, 

se hizo un análisis e interpretación sobre las respuestas para dar conclusión a 

las hipótesis y al problema general en concordancia con los problemas 

específicos que se plantearon. 

3.6. Método de análisis de datos. 

 

Con la culminación del proceso de recolección de datos, estos fueron 

organizados y tabulados en Excel para su posterior procesamiento mediante 
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SPSS v.26. Se realizó un análisis detallado de las guías correspondientes a la 

variable dependiente. Luego, se analizó la información proporcionada por los 

expertos en la guía de observación sobre la variable independiente, aplicando el 

coeficiente de concordancia W de Kendall, de acuerdo con Escobar y Cuervo 

(2008). El coeficiente W de Kendall es una herramienta estadística utilizada para 

medir el grado de concordancia entre varios conjuntos de clasificaciones 

asignados a los mismos elementos. Esta medida es particularmente útil cuando 

se solicita a expertos que ordenen ítems en rangos, como evaluaciones o 

preferencias. Por ejemplo, si varios expertos clasifican productos en una escala 

del 1 al 4 en función de su calidad, este coeficiente puede reflejar cuán 

consistentes son las clasificaciones entre ellos. Su valor varía de 0 a 1, donde 0 

indica ninguna concordancia entre los rangos asignados y 1 denota una 

concordancia perfecta. La interpretación es similar al coeficiente de Kappa: 

valores más cercanos a 1 indican un mayor grado de acuerdo entre los conjuntos 

de rangos. 

 

3.7. Aspectos éticos 
 

En el desarrollo de la presente investigación, se concedió una atención 

meticulosa a los aspectos éticos fundamentales en concordancia con los 

principios rectores de la institución universitaria, la cual fue el marco fundamental 

que guio cada fase de este estudio. 

Con el propósito de asegurar la transparencia y la autenticidad en la presentación 

de los resultados, se adoptó rigurosamente el cumplimiento de las normas ISO 

690 para la elaboración de las referencias bibliográficas. La implementación de 

estas normas no solo garantizó la coherencia y uniformidad en la presentación 

de las citas, sino que también fortaleció la trazabilidad y verificabilidad de las 

fuentes consultadas. 

La correcta citación de los autores se rigió como un principio inalienable en la 

construcción del conocimiento académico. En este sentido, se ha procurado un 

manejo meticuloso de las citas, respetando escrupulosamente la autoría de las 

ideas expuestas y reconociendo debidamente la contribución intelectual de cada 

autor citado. Este enfoque ha sido alineado con los más altos estándares éticos 
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en la investigación académica y reforzó la credibilidad y originalidad de la 

presente investigación. 

Asimismo, se prestó especial atención a la gestión de datos, implementando 

medidas para preservar la confidencialidad y la seguridad de la información 

recolectada. Los datos se manipularon con responsabilidad y de acuerdo con las 

normativas establecidas, evitando cualquier forma de mal uso o manipulación 

tendenciosa. 

Este estudio se comprometió de manera inquebrantable con los principios éticos 

que rigen la investigación académica, con el firme propósito de contribuir al 

avance del conocimiento de manera íntegra y responsable. 
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IV.RESULTADOS 

El proyecto de investigación evaluó la mejora en los procesos de gestión de crianza 

de porcinos mediante la implementación de una aplicación móvil. Los expertos 

observaron y calificaron el desempeño del aplicativo móvil basado en Flutter. 

Posteriormente, se empleó el coeficiente de concordancia W de Kendall para medir 

el nivel de acuerdo entre las evaluaciones realizadas por los expertos. 

Objetivo Específico 1: 

- Optimizar la administración del control sanitario de la crianza porcina  

Resultado Descriptivo: 

 

 Figura 1 : Análisis descriptivo de la dimensión Control Sanitario 
 

 

Como se logra observar en la Figura 1 para el análisis de los ítems referentes al 

control sanitario de la crianza porcina utilizando el aplicativo móvil, se presenta que 

los expertos encuentran el uso del aplicativo móvil “eficiente” para la 

administración del control sanitario con una media de 4.13, 4.50, 4.00 

respectivamente a cada experto. 

 

Análisis Inferencial 

 

Hipótesis 

H0 = No existe concordancia significativa entre las evaluaciones de los expertos, 
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respecto al manejo del control sanitario en la gestión de crianza porcina con el uso 

del aplicativo móvil 

H1 = Existe concordancia significativa entre las evaluaciones de los expertos, 

respecto al manejo del control sanitario en la gestión de crianza porcina 

 

Tabla 1. Estadístico de la prueba de W de Kendall de evaluadores para la 
dimensión de control sanitario 

Estadísticos de prueba 

N 24 

W de Kendalla ,958 

Chi-cuadrado 23,000 

gl 1 

Sig. asintótica ,000 

a. Coeficiente de concordancia de Kendall 

 

Mediante este resultado por el coeficiente de concordancia de W de Kendall se da 

por rechazada la hipótesis nula y se da entrada a la hipótesis alternativa ya que el 

nivel de sig. (.000) fue menor al valor de 0.05, y también mediante el valor de W de 

Kendall se puede deducir que existe un nivel alto de concordancia entre el juicio de 

los Expertos (.958). 

 

Tabla 2. Análisis descriptivo de la media general de la dimensión de 
control sanitario 

Estadísticos descriptivos 

 N Media 

Expertos 3  

Ítems  8 4,21 

 

A partir del resultado obtenido sobre el nivel concordancia de los jueces y mediante 

el resultado de la media (4.2083) se ha deducido que el uso del aplicativo móvil en 

cuanto al control sanitario resulta eficiente para su uso, dando paso a la hipótesis 

alternativa y rechazando la hipótesis nula. 
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Objetivo Específico 2: 

- Mejorar el proceso de creación de recetas alimenticias para los porcinos. 

Resultado Descriptivo: 

Figura 2. Análisis descriptivo de la dimensión Control Alimentario 

 
 

Se observa en la Figura 2 para el análisis de los ítems referentes a la creación de 

recetas alimenticias de la crianza porcina utilizando el aplicativo móvil, sé toma que 

los expertos encuentran el uso del aplicativo móvil “eficiente” para la creación de 

recetas alimenticias con una media de 4.43, 4.57, 3.71 respectivamente a cada 

experto. 

 

Análisis Inferencial 
 

Hipótesis 

H0 = No existe concordancia significativa entre las evaluaciones de los expertos, 

respecto al proceso de creación de recetas alimenticias en la gestión de crianza 

porcina con el uso del aplicativo móvil.  

H1 = Existe concordancia significativa entre las evaluaciones de los expertos, 

respecto al proceso de creación de recetas alimenticias en la gestión de crianza 

porcina con el uso del aplicativo móvil. 
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Tabla 3. Estadístico de la prueba de W de Kendall de evaluadores para la 
dimensión de control alimentario. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Mediante este resultado por el coeficiente de concordancia de W de Kendall se da 

por rechazada la hipótesis nula y damos entrada a la hipótesis alternativa ya que el 

nivel de sig. (.000) es menor al valor de 0.05, y también mediante el valor de W de 

Kendall podemos deducir que existe un nivel alto de concordancia entre el juicio de 

los Expertos. 

 

 Tabla 4. Análisis descriptivo de la media general de la dimensión de 
control alimentario 

 
 

 

 

 

 

 

A partir del resultado obtenido sobre el nivel concordancia de los jueces y mediante 

el resultado de la media (4.2381) se puede deducir que el uso del aplicativo móvil 

en cuanto al manejo de creación de recetas alimentarias resulta eficiente para su 

uso, dando paso a nuestra hipótesis alternativa y rechazando la hipótesis nula. 

 

 

 

 

Estadísticos de prueba 

N 21 

W de Kendalla ,905 

Chi-cuadrado 19,000 

gl 1 

Sig. asintótica ,000 

a. Coeficiente de concordancia de Kendall 

Estadísticos descriptivos 

 N Media 

Ítems 7 4,2381 

Expertos 3  

N válido (por lista) 21  
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Objetivo Específico 3: 

-  Evaluar la calidad del aplicativo móvil basado en Flutter, desde su nivel de 

usabilidad y funcionalidad, para la gestión de crianza porcina 

Resultado Descriptivo: 

Figura 3. Análisis descriptivo de la variable Aplicativo Móvil 
 

 

Como se logra observar en la Figura 3, para el análisis de los ítems referentes a la 

usabilidad y funcionalidad del aplicativo móvil, los expertos encontraron que el uso 

del aplicativo móvil es “eficiente” en cuanto a la usabilidad y funcionalidad con una 

media de 3.87, 4.40, 4.40 respectivamente a cada experto. 

 

Análisis Inferencial 

Hipótesis 

H0 = No existe concordancia significativa entre las evaluaciones de los expertos, 

respecto a la usabilidad y funcionalidad del aplicativo móvil para la gestión de 

crianza porcina.  

H1 = Existe concordancia significativa entre las evaluaciones de los expertos, 

respecto a la usabilidad y funcionalidad del aplicativo móvil para la gestión de 

crianza porcina.  
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Tabla 5. Estadístico de la prueba de W de Kendall de evaluadores para la 
variable Aplicativo móvil 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mediante este resultado por el coeficiente de concordancia de W de Kendall se da 

por rechazada la hipótesis nula y damos entrada a la hipótesis alternativa ya que el 

nivel de sig. (0.000) fue menor al valor de 0.05, y también mediante el valor de W 

de Kendall se dedujo que existe un nivel muy alto de concordancia entre el juicio 

de los Expertos. 

 

Tabla 6. Análisis descriptivo de la media general de la variable Aplicativo 
Móvil 

 

 

 

 

 

 

A partir del resultado obtenido sobre el nivel concordancia de los jueces y mediante 

el resultado de la media (4.22) se deduce que la calidad del software es alta debido 

a que los expertos encuentran eficiente su uso, dando paso a la hipótesis alternativa 

y rechazando la hipótesis nula. Demostrando además que el uso de la tecnología 

Flutter para el desarrollo de la aplicación móvil ayudó en gran medida para que la 

experiencia del usuario sea positiva. La consistencia en las evaluaciones de los 

jueces indica que existe un alto grado de acuerdo en la eficacia y utilidad de la 

aplicación, respaldando así la afirmación sobre su calidad. 

 

 

Estadísticos de prueba 

N 45 

W de Kendalla 1,000 

Chi-cuadrado 45,000 

gl 1 

Sig. asintótica ,000 

a. Coeficiente de concordancia de Kendall 

Estadísticos descriptivos 

 N Media 

Ítems 15 4,222 

Expertos 3  

N válido (por lista) 45  
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V.DISCUSIÓN 
 

Luego de evaluar los resultados obtenidos de cada uno de los objetivos planteados 

en la investigación, se da paso a, discutir sus coherencias teóricas y científicas.  

Como primer objetivo específico se planteó optimizar la administración del control 

sanitario de la crianza porcina, de acuerdo a lo planteado por Benítez et al (2021), 

el control sanitario envuelve la implementación de estrategias y practicas diseñadas 

para garantizar y mantener la salud de los animales. En lo referente a los resultados 

obtenidos de las guías de observación resueltas por los expertos, se encontró una 

concordancia de (0.958) utilizando la concordancia de W de Kendall, en su opinión 

acerca de cómo se maneja el control sanitario haciendo uso del aplicativo móvil, 

considerándolo en su mayoría “Eficiente” (4,20) encontrando así una mejora 

positiva en cuanto a la forma de trabajo anterior; estos resultados concuerdan con 

el trabajo de Tapia Muñoz y Vargas Holguín (2022) quienes evidenciaron que el 

desarrollo de un aplicativo móvil  ayuda directamente a la gestión de procesos de 

encaste, selección de aves y crianza de estos mismos, llegando a la conclusión, 

gracias a los resultados obtenidos en la comparación de tiempos entre los procesos 

que se llevaban de manera manual y como se realizaban con el uso del aplicativo 

móvil, donde se haya una mejora del 70%. De la misma forma lo detalla Cotrina 

(2020) quien tuvo como propósito crear una aplicación móvil con el fin de mejorar 

la gestión de los tramites documentarios, automatizando aquellos procesos que se 

realizaban de manera manual y dando como resultado, 88% de usuarios 

satisfechos gracias a la buena experiencia que tuvieron estos y la manera como lo 

expresaron, “Por el momento satisface las necesidades de la realización de los 

procesos”. A partir de esto, se evidencia que las herramientas tecnológicas como 

las aplicaciones móviles juegan un papel crucial en la optimización y eficiencia de 

diversos procesos en el sector agrícola y ganadero, es posible afirmar que la 

implementación de un aplicativo móvil para la administración del control sanitario 

en la crianza porcina no solo es factible, sino altamente beneficiosa, es importante 

además  tener en cuenta que las aplicaciones móviles no solo mejoran la eficiencia 

y la gestión, sino que también proporcionan una trazabilidad más precisa y una 

capacidad de respuesta más rápida ante posibles problemas sanitarios. 
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Como segundo objetivo específico se abordó la mejora en la creación de recetas 

alimentarias para los porcinos. La evaluación de los jueces arrojó un alto nivel de 

concordancia (0.952), coincidiendo en que el aplicativo optimiza este proceso, 

siendo valorado con una media de 4.2, calificado como "Eficiente" por los expertos. 

Estos hallazgos se alinean con el trabajo de Ortiz, (2022) donde se destacó el 

cumplimiento de funciones de un aplicativo móvil desarrollado en Flutter con Dart 

para la gestión y almacenamiento del plan alimenticio, obteniendo resultados 

positivos en su objetivo principal. Asimismo, concuerdan con Elías Romero (2012), 

quien resaltó el impacto positivo de un aplicativo móvil en la preparación de recetas 

en la vida cotidiana. Estas evidencias sugieren que la implementación de un 

aplicativo móvil para la creación de recetas alimentarias no solo optimiza los 

procesos, sino que también permite una adaptación precisa a las necesidades 

específicas de los porcinos, garantizando una alimentación balanceada y 

adecuada. Además, la tecnología móvil facilita la personalización y ajuste de las 

recetas, asegurando que los porcicultores puedan ofrecer una alimentación óptima 

que favorezca el crecimiento y la salud de los animales, en línea con los principios 

de mejora continua de las condiciones nutricionales de los animales, como señalan 

Molina y Moreno (2007). 

En cuanto al tercer objetivo de la investigación, se evaluó la calidad del aplicativo 

móvil basado en Flutter en términos de usabilidad y funcionalidad. Siguiendo la 

definición de calidad de software propuesta por Abud, (2004) como el grado en que 

un producto de software cumple con los requisitos establecidos y satisface las 

necesidades de los usuarios, los expertos evaluaron y calificaron el desempeño de 

la aplicación móvil. Con un coeficiente de concordancia W de Kendall de 1.000, los 

expertos mostraron una concordancia total, valorando la usabilidad y eficiencia del 

aplicativo móvil como "Eficiente", con una media de 4.22. Estos hallazgos están en 

línea con el trabajo de Pimentel (2023), quien desarrolló una aplicación híbrida con 

Flutter para el seguimiento de actividades físicas, obteniendo una alta satisfacción 

del 96%, considerada "excelente". Esto válida la utilidad de Flutter como una 

herramienta flexible y versátil para el desarrollo de aplicaciones móviles, adaptable 

a una amplia variedad de necesidades y contextos. Este descubrimiento refuerza 

la idea de que Flutter es una tecnología robusta y adaptable, ofreciendo una 
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solución potente y satisfactoria para las demandas de los usuarios, respaldando así 

su utilización en futuros desarrollos tecnológicos. 

VI.CONCLUSIONES 

Luego de analizar de manera integral los resultados de esta investigación, se llega 

las siguientes conclusiones: 

 

1. El desarrollo de la aplicación móvil basada en la tecnología Flutter para el 

Instituto de educación superior tecnológico público “Sullana” ha evidenciado una 

mejora en la gestión de la crianza porcina. Los resultados obtenidos por parte de 

los expertos en el área pertinente, encuentran eficiente la aplicación, Validando 

que el desarrollo de la aplicación ayuda directamente con la mejora de la gestión 

de procesos que se tienen en cuenta durante la gestión de crianza de porcinos. 

2. En lo referente al primer objetivo específico, la aplicación móvil demuestra una 

mejora positiva en cuanto al manejo del control sanitario, de acuerdo a los 

expertos, encuentran “Eficiente” (4.21) el manejo de los diferentes apartados que 

se han tomado en cuenta a la hora de manejar este proceso. Esta concordancia 

entre los expertos demuestra una validación significativa de la eficacia de la 

aplicación, indicando que cumple con los estándares y expectativas en términos 

de control sanitario porcino. 

3. En lo que respecta al segundo objetivo específico, la aplicación móvil ha 

mejorado de manera significativa el proceso de creación de recetas alimentarias 

de los porcinos, como se evidencia en la opinión de los expertos, estos califican 

como “Eficiente” (4.23) la manera en cómo se lleva a cabo dicho proceso. Este 

resultado demuestra que la implementación de tecnología móvil en la gestión de 

recetas alimentarias para porcinos no solo optimiza la eficiencia del proceso, sino 

que también refleja una adaptación exitosa a las demandas contemporáneas de 

la industria agroalimentaria. 

4. Al hacer una revisión de las ventajas con respecto a la tecnología Flutter, además 

de ponerla en práctica para el diseño y desarrollo de la aplicación móvil, se ha 

visualizado que la elección de esta fue la correcta basándose en los resultados 

obtenidos por el juicio de expertos, que se enfocaron en la usabilidad y 

funcionalidad que consideran “Eficiente “(4.22), evidenciando así que el uso de 
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la tecnología Flutter para el desarrollo del aplicativo móvil resultó en un aplicativo 

de buena calidad en el manejo de las tareas previstas para gestionar la crianza 

de porcinos. 
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VII.Recomendaciones 

Es crucial integrar un módulo de ventas en una futura versión del software. Esto 

permitirá agilizar y optimizar la gestión de ventas, facilitando el proceso de comercio 

de los productos relacionados al porcino. Esta mejora no solo incrementará la 

eficiencia, sino que también permitirá proporcionar datos para el análisis de las 

ventas y toma de decisiones estratégicas. 

El área de tecnologías de Información (TI) debe implementar un plan de 

mantenimiento y monitoreo del software, asegurando el óptimo funcionamiento y la 

rápida identificación de posibles problemas. Esto ayudará a prevenir diferentes 

fallos y garantizar un programa que opere de manera eficiente y segura. 

Aunque el software está centralizado en el control sanitario y control alimentario, se 

recomienda aprovechar el diseño escalable para agregar nuevos módulos en el 

futuro, esto sirve a nuevas funcionalidades necesarias según surjan en el momento, 

asegurando continuas mejoras y proporcionando un soporte integral a la gestión de 

crianza porcina. 

Es imperativo que futuras investigaciones realicen estudios comparativos entre 

tecnologías, incluyendo Flutter. Esto permitirá evaluar la eficacia de la gestión en la 

crianza porcina. Dichos estudios pueden estar relacionados a indicadores clave de 

desempeño (KPIs) como la eficiencia operativa, tiempos de respuesta, impacto 

económico, entre otros. 

En caso de las diferentes Instituciones educativas y/o centros de investigación 

agropecuarias, tomar un enfoque tecnológico adoptando tecnologías como lo es 

Flutter para optimizar los procesos de gestión de crianza porcina, esto puede 

incrementar la eficiencia operativa y proporcionar datos precisos para toma de 

decisiones en la agropecuaria. 
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ANEXOS.  

Anexo 1: Matriz de operacionalización de variables 
 

VARIABLES DE 
ESTUDIO 

DEFINICIÓN CONCEPTUAL DEFINICIÓN 
OPERACIONAL 

DIMENSIÓN INDICADOR ESCALA 
DE 
MEDICIÓN 

Aplicación Móvil Una aplicación móvil es un 
software desarrollado para 
funcionar en dispositivos 
portátiles con una 
interfaz   adaptada al uso de 
pantallas táctiles y llevar 
diferentes funcionalidades 
específicas. 

Aplicativo móvil 
objetivamente diseñado 
para llevar a cabo la 
optimización de los 
diferentes procesos dentro 
de la gestión de crianza  

Diseño Eficiencia Ordinal 

Usabilidad 

Funcionalidad Satisfacción del 
Usuario 

Gestión de Datos 

Gestión de 
Crianza ganadera  

 La gestión de crianza 
consiste en la práctica de 
estrategias y procesos 
relacionados al cuidado y 
desarrollo de animales, con 
el fin de obtener una 
producción sostenible de 
alimentos y productos 
animales 

Un conjunto de prácticas y 
estrategias utilizadas para 
llevar a cabo una crianza 
eficiente del ganado, 
teniendo en cuenta 
aspectos como la 
reproducción, 
alimentación, salud y 
bienestar animal  

Control 
Alimentario 

Control de Peso  Ordinal 

Planes de 
Alimentación 

Control Sanitario Control de 
vacunación 

Historial Clínico 

 

Fuente: Elaboración Propia 

 



 
 

 

Anexo 2: Guía de Observación 
 

Optimización de la gestión de crianza porcina a través 
de la tecnología Flutter, para un instituto superior de Sullana - 2023. 

 
Guías de observación para el estudio del proyecto: 
 

“Optimización de la gestión de crianza porcina a través  

de la tecnología Flutter, para un instituto superior de Sullana - 2023.” 
 
 
 
 

GUÍA DE OBSERVACIÓN DE GESTIÓN DE CRIANZA PORCINA 

 

Área de Observación:                                                 Tiempo a Evaluar: 45 min. 

Variable: Gestión de Crianza Porcina 

 Observador:   

Objetivo:   Determinar el grado de mejora que puede llegar a tener la gestión del control sanitario y alimenticio con el 
uso de la aplicación móvil “PorciGestion” 

Estimado experto 
La siguiente guía de observación tiene como objetivo proporcionarle un instrumento estructurado para la evaluación y 
análisis de las variables claves trabajadas en nuestra Investigación “Optimización de la gestión de crianza porcina a través 
de la tecnología Flutter, para un instituto superior de Sullana - 2023.” Con esta ficha podrá calificar los diferentes procesos 
que se llevan a cabo dentro de la aplicación móvil de acuerdo a su experiencia en el campo. 

ESCALA --> 1. Muy Ineficiente 2. Ineficiente 3. Moderada   4. Eficiente   5. Muy Eficiente 
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Aspectos a Evaluar 

Escala  

1 2 3 4 5 
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Seguimiento y Registro    

 
Los registros de vacunación dentro del aplicativo móvil  

      

El Seguimiento posterior a la vacunación dentro del 
aplicativo móvil 

      

Detalles de las vacunas en el aplicativo móvil        



 
 

Establecimiento de calendario   

Se lleva la calendarización de vacunas dentro del aplicativo       

El apartado de planificación y programación de vacunas en 
el aplicativo móvil 

      

H
is

to
ri

al
 C

lín
ic

o
 

Registros   

El detalle de las historias médicas de los porcinos en el 
aplicativo móvil 

      

La información tomada en cuenta para el registro de 
historial clínico por el aplicativo móvil 

      

El Formato para el reporte de la historia medica 
proporcionado por el aplicativo móvil  

      
 
 
 

Objetivo:  Determinar el grado de mejora del control alimentario en la gestión de crianza porcina con el uso de la 
aplicación “PorciGestion”. 

C
o

n
tr
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tr

o
l d

e 
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 Registro y frecuencia de Peso:    

El registro del control de peso para el porcino por el 
aplicativo móvil  

      

Detalle proporcionado sobre el control del peso para los 
porcinos mediante el aplicativo móvil  

      

El seguimiento posterior a los pesos registrados por el 
aplicativo móvil 

      

P
la

n
es

 d
e 

A
lim

en
ta

ci
ó

n
 

Documentación y Seguimiento   

 
Proceso de creación de recetas alimentarias para los 
porcinos mediante el aplicativo móvil  

      

Manejo de la información con respecto a los planes de 
alimentación proporcionados por el aplicativo móvil 

      

Documentación y Registro de Alimentos   

Los parámetros utilizados para el registro de ingredientes       

El proceso de registro de ingredientes para el uso posterior 
en los planes alimentarios 

      

Fuente: Elaboración Propia 

 

 

 

 

 



 
 

GUIA DE OBSERVACIÓN DE APLICATIVO MÓVIL 
 

 
 

Experto Evaluador:                                                                                                                             Tiempo a Evaluar: 45 min 

Estimado experto 
La siguiente guía de observación tiene como objetivo proporcionarle un instrumento estructurado para la evaluación y 
análisis del producto de nuestra investigación “Optimización de la gestión de crianza porcina a través de la tecnología 
Flutter, para un instituto superior de Sullana - 2023.” 

Variable: Aplicativo Móvil 

Objetivo:   Determinar el grado de mejora de la usabilidad y eficiencia con respecto al diseño del Aplicativo Móvil. 

ESCALA --> 1. Muy Ineficiente 2. Ineficiente 3. Moderada   4. Eficiente   5. Muy Eficiente  
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Aspectos a Evaluar 

Escala 

Observación 

1 2 3 4 5 
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Facilidad de Navegación   

El diseño de la interfaz facilita la navegación por el 
aplicativo móvil  

      

Las rutas lógicas son claras para realizar tareas específicas 
en el aplicativo móvil  

      

Tiempo de respuesta   

Manejo del tiempo de respuesta de la aplicación móvil a las 
interacciones del usuario  

      

El tiempo de respuesta por el cambio de dispositivo móvil        

Efi
ci

en
ci

a 

Rendimiento General   

El aplicativo móvil responde a las solicitudes y acciones del 
usuario con un rendimiento estable 

      

El aplicativo móvil utiliza eficientemente los recursos del 
dispositivo de manera 

      

Objetivo:   Determinar el grado de mejora de la satisfacción del usuario y gestión de datos con respecto al Aplicativo 
Móvil. 
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Facilidad de adaptabilidad   

El aplicativo móvil brinda tareas específicas fácil de 
comprender  

      

El aplicativo móvil se adapta a las necesidades y 
habilidades de los usuarios  

      

Comunicación    

El aplicativo móvil brinda elementos claros para los 
usuarios  

      



 
 

El aplicativo móvil brinda mensajes de confirmación de las 
actividades realizadas  
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ó

n
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e 
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s 

Almacenamiento   

El almacenamiento de datos del aplicativo móvil evita 
redundancias y evita el uso innecesario de espacio  

      

El aplicativo móvil resguarda los datos de información.       

El aplicativo móvil respalda los datos y mantiene una 
optimización de la carga de la base de datos. 

      

Consulta de datos   

El aplicativo móvil ofrece filtrado de datos y una búsqueda 
de información. 

      

El aplicativo móvil mantiene una optimización para grandes 
conjuntos de datos. 

      

Fuente: Elaboración Propia 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Anexo 3: Carta de Aceptación 



Anexo 4: Validación de Instrumentos de recolección de datos 
VALIDACIÓN I 





 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

VALIDACIÓN II 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 

 
  



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 

 
  





 
 

 
  



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
  



 
 

VALIDACIÓN III 
  



 
 

 
  





 
 

 
 

 
  



 
 

 
  



 
 

 
  



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  





 
 

Anexo 5. Desarrollo del Aplicativo 
 
 

Desarrollo-Metodología XP 
 

 
 
Para el desarrollo del aplicativo móvil para el Instituto de educación superior 

tecnológica publica “Sullana” se utilizará la metodología XP. Se optó por la 

metodología XP debido a su capacidad para manejar cambios en los 

requerimientos de manera eficiente, su enfoque en la entrega continua de 

software de alta calidad y su fuerte énfasis en la colaboración constante con el 

cliente. XP permite una retroalimentación rápida y efectiva, lo cual es crucial para 

adaptarse a las necesidades cambiantes del Instituto y asegurar que el producto 

final cumpla con sus expectativas y requerimientos específicos. Además, las 

prácticas iterativas y la integración continua de XP facilitan la identificación y 

corrección temprana de errores, reduciendo costos y mejorando la calidad del 

software a lo largo del desarrollo. 

 

Fase 1: Planificación 

Requerimientos Funcionales y no Funcionales: 

Los requerimientos funcionales especifican las funciones y comportamientos que 

el sistema debe realizar, como iniciar sesión o transferir fondos. Los 

requerimientos no funcionales describen las cualidades del sistema, como su 

rendimiento, seguridad y usabilidad, asegurando que opere de manera eficiente 

y segura. 

 

ID 

Requisito 

Nombre del 

requisito  

Descripción del 

requisito  

Usuario Med

io 

RF01 Inicio de sesión El sistema debe 

permitir al usuario 

ingresar sistema. 

Administrador 

Jefe de 

Producción 

Gerente de  

Pan

talla 

RF02 Gestión de 

usuario 

El sistema debe 

permitir el registro, 

actualización e 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Pan

talla 



 
 

inhabilitación de los 

usuarios  

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

RF03 Gestión de 

Campañas 

El sistema debe 

permitir el registro, 

modificación de 

campañas porcinas. 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 

RF04 Cambio de 

campaña 

El sistema debe 

permitir al usuario 

navegar entre las 

diferentes campañas. 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 

RF05 Gestión de roles El sistema debe 

permitir gestionar los 

diferentes roles y 

limitar el acceso a 

información según 

corresponda. 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 

RF06 Control de Peso El sistema debe 

permitir registrar cada 

uno de los pesos de 

los porcinos y calcular 

si hay un crecimiento 

positivo o negativo. 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 

RF07 Control de 

vacunación 

El sistema debe ser 

capaz de llevar a cabo 

un registro de 

vacunas, además de 

candelarizar el control 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 



 
 

de estas para los 

porcinos. 

RF08 Creación de 

recetas 

alimenticias 

El sistema debe ser 

capaz de crear las 

recetas alimenticias 

para los porcinos, 

además de poder 

modificar estas en 

caso sea necesario. 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 

RF09 Creación de 

historial medico  

El sistema debe ser 

capaz de crear un 

historial médico, 

teniendo en cuenta 

las enfermades 

registradas para cada 

porcino, su peso, las 

vacunas 

administradas. 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 

RF10 Generación de 

reportes 

El sistema debe ser 

capaz de generar 

reportes de los 

diferentes módulos 

dentro de la 

aplicación. 

Administrador 

Jefe de 

producción 

Coordinador 

producción 

agropecuaria. 

Pan

talla 

 

 

ID Requisito Descripción del requisito no funcional 

RNF1 El sistema debe tener una respuesta inmediata con un 

tiempo estimado de 2 segundos para las diferentes 

funciones que presenta. 

RNF2 El sistema debe asegurar el acceso a cierta información, 

dependiendo del rol con el que cuente. 

RNF3 La aplicación debe estar disponible las 24 horas del día, 

los 7 días de la semana.  



RNF4 La aplicación debe estar diseñada de manera en que 

pueda ser escalable a futuro. 

RNF5 La interfaz de usuario debe ser intuitiva y fácil de usar 

Historias de Usuario: 

 Breves descripciones de las necesidades de los usuarios para el sistema, 

escritas en un lenguaje simple y comprensible, que guían el desarrollo del 

software. 

Historia de Usuario 

Número: HU1 Nombre: Control Alimentario 
(Control de Peso) 

Iteración: 1 

Usuario:  Encargados Prioridad: Alta Riesgo: Bajo/Medio 

Descripción:  
El usuario podrá verificar el 
peso del porcino. 

Validación: 

● Una vez registrado el porcino, se podrá llevar a cabo
registro de diferentes pesos de este.

● Dependiendo de los diferentes registros dentro de la
aplicación, el peso será asignado como positivo o
negativo

● Antes de registrar algún peso previamente al registrar
al porcino a este se le registra un peso inicial, esto
ayudara al cálculo para ver si este presenta un
cambio positivo.



Historia de Usuario 

Número: HU2 Nombre: Control Alimentario 
(Plan Alimentario) 

Iteración: 1 

Usuario:  Encargados Prioridad: Alta Riesgo: Bajo/Medio 

Descripción: 
El usuario podrá crear recetas 
alimentarias que cumplan con 
el porcentaje de proteínas 
adecuado 

Validación: 
● Una vez registrado el porcino, de acuerdo a la etapa

en la que se encuentre se creara un Plan Alimentario.
● El nuevo plan alimentario constara de recetas

alimenticias.

● Se registrarán alimentos junto con su porcentaje de
proteína para que finalmente sea agregado a las
nuevas recetas.

● Cada receta necesitara tener un mínimo de proteínas

Historia de Usuario 

Número: HU3 Nombre: Gestión de 
Campaña Porcina 

Iteración: 1 

Usuario:  Encargados Prioridad: Alta Riesgo: Bajo/Medio 

Descripción: 
El usuario podrá gestionar 
cada una de las campañas 
porcinas. 

Validación: 

● Una vez creada la campaña porcina se podrá registrar
cada uno de los porcinos, cada uno de estos contará
con un código.

● Una vez registrado un porcino se podrá hacer uso de
las diferentes funciones de la aplicación.



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Historia de Usuario 
 

Número: HU4 Nombre: Control Sanitario 
(Historial Clínico) 

Iteración: 2 

Usuario:  Encargados Prioridad: Alta Riesgo: Bajo/Medio 

Descripción:  
El usuario podrá crear un 
historial clínico para cada uno 
de los porcinos. 

Validación: 

● Una vez seleccionado el porcino, se podrá crear el 
historial clínico. 

● En este apartado se podrá registrar cada una de las 
enfermades previas del porcino en caso este allá 
contado con alguna. 

● Al momento de general el documento pertinente aparte 
de las enfermedades registradas, se tomará en cuenta 
el control de peso, así como las vacunas 
administradas. 
. 

 

Historia de Usuario 
 

Número: HU5 Nombre: Iniciar sesión  Iteración: 2  

Usuario:  Encargados Prioridad: Alta Riesgo: Bajo/Medio 

Descripción:  
El usuario iniciar sesión de 
forma normal 

Validación: 

● Una vez que se accede a la aplicación se podrá iniciar 
sesión con los datos de la cuenta previamente creada. 
 
 

 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Historia de Usuario 
 

Número: HU6 Nombre: Control Sanitario 
(Control de Vacunas) 

Iteración: 2 

Usuario:  Encargados Prioridad: Alta Riesgo: Bajo/Medio 

Descripción:  
El usuario podrá llevar un 
control de vacunación para el 
porcino 

Validación: 
● Una vez seleccionado el apartado de control sanitario 

se accede al apartado de control de vacunas. 
● Se registra una vacuna 
● Se selecciona una fecha junto con la vacuna que se 

tiene pensando administrar. 
● Una vez registrado el control, este contara con un 

estado de: pendiente, administrado, no administrado.  

Historia de Usuario 

 
Número: HU7 Nombre: Reportes Iteración: 2 

Usuario:  Encargados Prioridad: Alta Riesgo: Bajo/Medio 

Descripción:  

El usuario podrá generar reportes 

de las diferentes campañas 

porcinas (reportes de control de 

peso, vacunas) 

Validación: 

• El usuario podrá generar reportes de cada una de las 

campañas que hasta al momento estén registrados. 

• Dentro de este se le proporcionara una lista general o 

especifica por porcino 

• Además de hacer un reporte de las opciones brindadas por el 

aplicativo 

 

 

 



Fase 2 Diseño: 

Diseño de la base de datos del sistema 



 
 

Diseño interfaces:  
 
Módulo iniciar sesión: 
 
En este módulo los usuarios pueden iniciar sesión en el aplicativo móvil, 
utilizando el usuario y contraseña brindados anteriormente por el administrador 
y/o encargado del aplicativo. Luego de ingresar los datos, se podrá hacer uso de 
las funciones del aplicativo, dependiendo del rol con el que se cuente. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
Módulo Gestión de Campañas 
 
 
En esta interfaz se pueden seleccionar la campaña a la que se quiere acceder, 
además de mostrar si esta se encuentra de manera activa o inactiva. Y Por último 
el crear una nueva campaña. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Módulo Dashboard 

En este módulo se presentan las métricas claves y relevantes que permiten a los 
usuarios monitorear el rendimiento y el estado de la campaña en tiempo real. Se 
tomo en cuenta diferentes apartados como la cantidad porcinos registras, el total 
de controles de peso realizados, vacunas administradas, los últimos alimentos 
agregados y las vacunas pendientes. 



 
 

 
Módulo categorías 
 
 
 En este apartado se podrá navegar entre los diferentes módulos del aplicativo 
móvil, organizados por categorías. Los usuarios podrán acceder fácilmente a las 
funciones específicas de cada categoría, visualizar y gestionar contenidos 
relacionados, y encontrar rápidamente la información o herramientas que 
necesitan dentro de la aplicación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Módulo Porcinos 

En esta interfaz se podrá registrar cada uno de los porcinos, se le asigna un 
código en conjunto con un peso inicial que será importante para el apartado de 
control de peso.  



 
 

 
Módulo Alimentos 
 
En este apartado se podrán registrar cada uno de los alimentos a utilizar para 
las recetas alimenticias. Se registra el alimento en conjunto con la cantidad total 
por kilo, el precio total y el porcentaje de nutrición por gramo.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Módulo Vacunas 
 
En este módulo se muestra una lista de los porcinos registrados en las campañas 
en conjunto con la última vacuna administrada. Al momento de entrar en el 
apartado de cada porcino, se podrá programar una fecha de vacunación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Módulos Historial Clínico 
 
En este módulo se presenta una lista de todos los porcinos registrados hasta el 
momento, una vez seleccionamos alguno, se podrá añadir alguna enfermedad 
que haya presentado el porcino, para luego generar un archivo pdf, donde se 
mostraran los controles de peso, vacunas administradas y las enfermedades 
presentadas.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Módulo Control de peso: 

Se presenta un módulo en el cual se listan todos los porcinos de la campaña, 
luego de seleccionar uno de los porcinos, se mostrarán todos los controles 
realizados hasta la fecha en conjunto con el porcentaje de crecimiento del 
porcino, esto se obtiene al comparar el peso más reciente del porcino junto con 
el nuevo peso que se registre. 



 
 

 
Módulo Usuarios 
 
Al acceder a este módulo se mostrarán todos los usuarios registrados hasta el 
momento junto con la información más relevantes de este. Al presionar el botón 
de más se podrá registrar un nuevo usuario y asignar su rol pertinente. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Módulos Recetas 
 
Al acceder a este módulo se muestra primeramente las listas creadas hasta el 
momento. Luego de presionar el botón de más se podrá crear una nueva receta, 
utilizando los alimentos registrados anteriormente en el módulo de Alimentos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Codificación: 

Iteración 1:  

Para la primera iteración se tuvo en cuenta la codificación de los apartados 
relacionados con el inicio de sesión, control alimentario, gestión de campaña 
porcina. 

Inicio de Sesión 



Control Alimentario 



- Parte del código de conexión hacia la data de Alimentos



 
 

 
 
Gestión de Campaña 
 

 
 
Iteración 2: 
 
En lo referente a la 2 iteración se codificaron los apartados de control sanitario 
y el de reportes. Cabe recalcar que cada apartado cuenta con diferentes 
funciones específicas dentro de esta misma. 
 



 
 

Control Sanitario 
 

- Control de Peso 

 



 
 

Control de vacunas 
 

 
 



Reportes 



 
 

 
Pruebas: 
 
 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código: 1 Historia de usuario: 1.- Control Alimentario (Control de 

peso)  

Nombre: Ingresar datos de peso de los porcinos 

Descripción: Se comprobará si el sistema registra de manera correcta el peso de los 

porcinos y si crea de manera adecuada la tasa de crecimiento. 

Condiciones de Ejecución: La información del peso puede ser cambiada 

Entrada / Pasos de ejecución: El usuario realiza los siguientes pasos. 

1. Accede al módulo de Control de peso 

2. Selecciona el porcino a pesar 

3. Registra el peso  

4. Edita el ultimo peso registrado 

Resultado Esperado: El registro del peso y el cálculo del porcentaje de crecimiento 

se realiza de manera correcta. 

Evaluación de la Prueba: El peso se registra de mane correcta, la tasa de 

crecimiento funciona correctamente aun así se modifique alguno de los pesos 

registrados. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código: 2 Historia de usuario: 2.- Control Alimentario (Plan 

Alimentario)  

Nombre: Registrar alimentos y crear recetas alimenticias 

Descripción: Se comprobará si el sistema registra de manera correcta los alimentos 

y si crea de manera adecuada las recetas alimenticias. 

Condiciones de Ejecución: Los alimentos registrados deben mostrarse al momento 

de crear las recetas alimenticias. 

Entrada / Pasos de ejecución: El usuario realiza los siguientes pasos. 

1. Accede al módulo de Alimentos 

2. Registra la información del alimento 

3. Registra el alimento 

4. Accede al módulo de Recetas alimenticias 

5. Selecciona los alimentos a utilizar 

6. Crea la receta 

Resultado Esperado: Los alimentos y la información de estos deben mostrarse de 

manera adecuada en las recetas creadas. 

Evaluación de la Prueba: Los alimentos se registran de mane correcta, las recetas 

se crean de forma correcta y muestran los datos de los alimentos seleccionados. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 

Caso de Prueba de Aceptación 

Código: 3 Historia de usuario: 3.- Gestión de Campaña porcina  

Nombre: Registrar campañas porcinas 

Descripción: Se comprobará si el sistema registra de manera correcta las campañas 

porcinas 

Condiciones de Ejecución: Las campañas porcinas registradas deben mostrarse al 

momento de crear estas mismas, además de ser capaces de editar la información de 

estas. 

Entrada / Pasos de ejecución: El usuario realiza los siguientes pasos. 

1. Accede al módulo de Campañas 

2. Registra la información de la campaña 

3. Registra la campaña 

4. Modifica la información 

5. Registra los cambios 

Resultado Esperado: La campaña porcina y la información de estos deben 

mostrarse de manera adecuada en el módulo, las modificaciones que se haga deben 

actualizarse de manera inmediata.  

Evaluación de la Prueba: Las campañas se registran de mane correcta, la 

información de esta se muestra de manera correcta y las modificaciones se 

actualizan inmediatamente. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Caso de Prueba de Aceptación 

Código: 4 Historia de usuario: 4.- Control Sanitario (Historial Clínico) 

Nombre: Registrar enfermedades y generación de historial clínico 

Descripción: Se comprobará si el sistema registra de manera correcta las 

enfermedades presentadas en los porcinos y genera la historia clínica. 

Condiciones de Ejecución: Las enfermedades registradas deben mostrarse al 

momento de crear la historia clínica, además de mostrar las vacunas administradas 

en conjunto con los controles de peso. 

Entrada / Pasos de ejecución: El usuario realiza los siguientes pasos. 

1. Accede al módulo de Historial Clínico

2. Registra la enfermedad y/o Observaciones.

3. Genera la historia clínica.

4. Se descarga la historia clínica.

Resultado Esperado: La enfermedad del porcino y la información de estos deben 

mostrarse de manera adecuada en la historia clínica, esta misma debe descargarse 

de manera correcta.  

Evaluación de la Prueba: Las enfermedades y la información del porcino se 

muestras de manera correcta en la historia clínica, la descarga de este se produce 

sin problema. 



Caso de Prueba de Aceptación 

Código: 5 Historia de usuario: 5.- Inicio de sesión 

Nombre: Inicio de sesión del usuario 

Descripción: Se comprobará si el sistema permite el acceso con datos correctos e 

incorrectos. 

Condiciones de Ejecución: Se deben ingresar datos de usuario correctos e incorrectos 

y comprobar los mensajes de error. 

Entrada / Pasos de ejecución: El usuario realiza los siguientes pasos. 

1. Accede a la aplicación.

2. Ingresa datos incorrectos de login

3. Verifica mensajes de error

4. Ingresa datos correctos de login

5. Ingresa al sistema

Resultado Esperado: Al momento de ingresar datos incorrectos de login, deben 

aparecer mensajes de “datos incorrectos”, luego de ingresar datos correctos de login 

se debe acceder al sistema y mostrar mensaje de “Inicio de Sesión Exitoso”. 

Evaluación de la Prueba: Al ingresar datos incorrectos de login aparece un mensaje 

indicado que los datos no son correctos, luego de ingresar los datos adecuados se 

puede acceder al sistema. 



Caso de Prueba de Aceptación 

Código: 6 Historia de usuario: 6.- Control Sanitario (control de 

vacunas) 

Nombre: Registro y calendarización de vacunas 

Descripción: Se comprobará si el sistema registra de forma adecuada las vacunas 

además de verificar el funcionamiento de la calendarización de estas. 

Condiciones de Ejecución: Las vacunas se deben registrar y aparecer al momento de 

calendarizar un control de vacuna. 

Entrada / Pasos de ejecución: El usuario realiza los siguientes pasos. 

1. Accede al módulo de Vacunas

2. Registra la información de la vacuna

3. Selecciona el día en el que se administrara la vacuna

4. Se genera una lista con las vacunas pendiente

5. Se registra la administración de la vacuna

Resultado Esperado: Al momento de seleccionar el módulo de vacuna, se mostrará 

el historial de los controles de vacunación, además de poner registrar nuevas 

vacunas y calendarizar un nuevo control. 

Evaluación de la Prueba: Luego de ingresar al módulo, registrar la vacuna, 

calendarizar el control, se puede marcar como administrada la vacuna y esta se 

muestra en el historial del módulo. 



Caso de Prueba de Aceptación 

Código: 7 Historia de usuario: 7.- Reportes 

Nombre: Reportes 

Descripción: Se comprobará si el sistema genera los reportes de los diferentes 

módulos formularios del sistema. 

Condiciones de Ejecución: Se deben generar los documentos de reporte y estos se 

deben descargar de manera inmediata. 

Entrada / Pasos de ejecución: El usuario realiza los siguientes pasos. 

6. Accede al módulo de Reportes

7. Selecciona el módulo del cual desea el reporte

8. Ingresa el código del porcino

9. Se genera el reporte

10. El reporte comienza a descargarse

Resultado Esperado: Al momento de seleccionar el módulo al cual se desea generar 

el reporte, se debe descargar el documento de forma inmediata. 

Evaluación de la Prueba: Luego de ingresar el módulo y el código del porcino, el 

documento se descarga automáticamente de forma inmediata. 



 
 

Lanzamiento 

El lanzamiento de la app está actualmente en la nube en la página de Railways, 

un servidor gratuito, para esto se ha hecho la subida del API RESTFULL y de la 

Base de Datos. 

 

 

- Base de Datos 

 
 

- API RestFul 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



Anexo 6. GUÍA DE USUARIO 

Link:https://drive.google.com/drive/folders/1a0aUgRqNK6JgRGWwDNKMy
bOu7oGN_NbQ  

https://drive.google.com/drive/folders/1a0aUgRqNK6JgRGWwDNKMybOu7oGN_NbQ
https://drive.google.com/drive/folders/1a0aUgRqNK6JgRGWwDNKMybOu7oGN_NbQ



