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Resumen

El trabajo académico abordoé la creciente importancia de las tecnologias de
comunicacion digital en la sociedad y la educacion actuales, destacando la brecha
de conocimientos tecnolégicos entre los docentes. Se centré en investigar la
relacion entre el uso del programa Tinkercad y el aprendizaje significativo en
estudiantes de Educacion para el Trabajo en una escuela de Lima. El estudio
plante6 objetivos e hipotesis para analizar como Tinkercad se relaciona con
diferentes aspectos del aprendizaje significativo, proponiendo el uso de un
cuestionario para recopilar datos de los estudiantes. La investigacion se justifico
desde perspectivas tedricas, metodoldgicas, sociales y practicas, subrayando la
idoneidad de Tinkercad como herramienta educativa. También se mencionaron los
desafios tecnolégicos en la educacion peruana y la necesidad de mejorar las
competencias digitales de los docentes. Los resultados del estudio mostraron una
alta consistencia interna entre el uso del programa Tinkercad y el aprendizaje
significativo, con una prueba de normalidad Alfa de Cronbach que arrojé un valor
de 0.950, indicando una alta consistencia interna de los datos. En cuanto a la
hipétesis general, se encontré una relacion estadisticamente significativa y muy
alta, con un coeficiente de correlacion Rho de 0.947. Para la primera hipotesis
especifica, se hallé una relacidon muy alta y significativa entre el uso de Tinkercad y
el aprendizaje representacional, con un coeficiente Rho de 0.947** La segunda
hipétesis especifica revel6 una relacion muy alta y significativa entre el uso de
Tinkercad y el aprendizaje de conceptos, con un coeficiente Rho de 0.947.
Finalmente, la tercera hipotesis especifica mostrd una relacion positiva muy alta 'y
significativa entre el uso de Tinkercad y el aprendizaje proposicional, con un
coeficiente Rho de -0.947.

Palabras clave: Tinkercad, aprendizaje significativo, educacion técnica.
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Abstract

The academic work addressed the growing importance of digital
communication technologies in contemporary society and education, highlighting
the technological knowledge gap among teachers. It focused on investigating the
relationship between the use of the Tinkercad program and meaningful learning in
Work Education students at a school in Lima. The study set objectives and
hypotheses to analyze how Tinkercad is related to different aspects of meaningful
learning, proposing the use of a questionnaire to collect data from the students. The
research was justified from theoretical, methodological, social, and practical
perspectives, emphasizing the suitability of Tinkercad as an educational tool. The
technological challenges in Peruvian education and the need to improve teachers'
digital competencies were also mentioned. The study's results showed a high
internal consistency between the use of the Tinkercad program and meaningful
learning, with a Cronbach's Alpha normality test yielding a value of 0.950, indicating
high internal consistency of the data. Regarding the general hypothesis, a
statistically significant and moderate relationship was found, with a correlation
coefficient Rho of 0.947 For the first specific hypothesis, a very high and significant
relationship was found between the use of Tinkercad and representational learning,
with a Rho coefficient of 0.947** The second specific hypothesis revealed a very
high and significant relationship between the use of Tinkercad and the concept
learning, with a Rho coefficient of 0.947. Finally, the third specific hypothesis
showed a very high and significant positive relationship between the use of

Tinkercad and propositional learning, with a Rho coefficient of -0.947.

Keywords: Tinkercad, meaningful learning, technical education.



I. INTRODUCCION

En la actualidad, a nivel internacional, nos encontramos en un mundo donde
las tecnologias de la comunicacién digital son esenciales en nuestra vida cotidiana.
Estos avances transformaron la manera en que nos relacionamos a nivel personal,
social y empresarial. La comunicacion digital implicaba el intercambio de mensajes
a través de medios digitales, utilizando simbolos escritos, linglisticos, imagenes,
blogs, videos, entre otros. La sociedad se encuentra hiperconectada, lo que
permitié a las empresas transmitir informacion de manera mas eficaz, sencilla y
rapida. La comunicacion digital es vital tanto para usuarios como para empresas, y
su importancia radico en que el acceso democratico a la informacién y la posibilidad
de conectar a diferentes culturas alrededor del mundo de. Aunque disponiamos de
software y aplicaciones en linea, algunos docentes carecian de conocimientos
sobre estas herramientas, lo que limitaba el derecho a acceder a una educaciéon de
calidad, equitativa, con buenos docentes, infraestructura adecuada y tecnologias al
alcance. Se promovia una educacion inclusiva y de calidad para todos (UNESCO
2020). De manera similar, a nivel nacional, Vilela et al. (2021) comentaron que la
educacién virtual provocd cambios que, en su mayoria, se realizaron de manera
improvisada y sin una planificacion adecuada. En este desafiante contexto, los
docentes redisefiaron su contenido utilizando plataformas y programas digitales.
Sin embargo, pocos docentes utilizaron estas plataformas, haciendo necesaria la
capacitacién docente en herramientas como el programa Tinkercad para construir
prototipos y simuladores, gestionando entornos digitales que permitieran conocer

soluciones innovadoras empleando herramientas digitales.

A nivel local, Chacon (2023) sefialé que solo el 23.8% de 31 profesores en
Lima Metropolitana demostraron un desarrollo adecuado de la competencia digital.
Esto sugiri6 que los estudiantes también podrian encontrarse en niveles de
desarrollo similares. Ademas, existian desafios como la falta de acceso a internet,
la carencia de equipos de cOmputo y problemas de conectividad que el estado debia
abordar. El 68% de los docentes de primaria en el Peru no tienen el conocimiento

o la capacidad para integrar recursos tecnolégicos al proceso de aprendizaje, lo



gue hace aun mas importante la oportunidad de que los estudiantes internalicen el
aprendizaje (Roman, 2020; Sanchez et al., 2020; Hernandez, 2017)

A nivel institucional, en la Institucion Educativa de La Victoria se habia
trabajado con el programa Tinkercad en el area de Formacion técnica (EPT),
centrandose en las especialidades que ofrecia la institucion. Por lo tanto, era
necesario evaluar si el uso del programa Tinkercad repercutia en el aprendizaje
significativo de los escolares y en su desarrollo integral. En tal este sentido, es
necesario comprender y explicar objetivamente si existe una conexion entre el uso
de Tinkercad y el aprendizaje significativo. Se plante6 la siguiente pregunta general:
¢, Qué correlacion existe entre el uso del programa Tinkercad y el aprendizaje
significativo de los escolares del area de formacion técnica en Lima 2024? Ademas,
se formularon las siguientes preguntas especificas: Pel: ¢Qué correlacion existe
entre el uso del programa Tinkercad con los aprendizajes representacional en los
escolares del area de Formacion técnica, Lima 2024? Pe2: ¢ Qué correlacion existe
entre el uso del programa Tinkercad y el aprendizaje de conceptos de los escolares
del &rea de Formacion técnica, Lima 20247 Pe3: ¢Qué correlacion existe entre el
uso del programa Tinkercad y el aprendizaje proposicional en los escolares del area

de formacion técnica en Lima 20247

Desde una perspectiva tedrica, nuestro objetivo es utilizar herramientas
confiables para conectar el Tinkercad cambiante con un aprendizaje significativo.
La justificacion tedrica promueve el desarrollo de tecnologias de punta, mientras
gue el argumento social reconoce el valor de la investigacion académica en relacion
con las necesidades sociales y como el uso de los recursos digitales puede mejorar
el aprendizaje. La justificacion practica destaca la necesidad de utilizar Tinkercad
como estrategia de aprendizaje y su potencial como material informativo para
futuras investigaciones con este enfoque. El software Tinkercad es popular por sus
funciones educativas, su compatibilidad con otras plataformas y dispositivos, y su

amplia adopcion en el ambito educativo.

Teniendo como base a lo sostenido anteriormente se propone el siguiente

objetivo general: Establecer la correlacion del uso de Tinkercad y los aprendizajes



significativos de los escolares del area de formacion técnica en Lima en el afio 2024.
O1: Establecer la correlacion del uso de Tinkercad y aprendizaje de
representacional en escolares del area de formacién técnica de Lima 2024: O2,
Establecer la correlacion del uso de Tinkercad y el aprendizaje de conceptos en
escolares del &rea de formacion técnica de Lima, 2024: O3 Establecer la correlacion
del uso de Tinkercad y el aprendizaje proposicional de los escolares del area de

formacioén técnica en Lima, 2024.

La investigacion indago si el uso del programa Tinkercad tenia un impacto
significativo en los estudiantes de la institucion del distrito de La Victoria,
especificamente en el area de formacion técnica. Para ello, se aplicé un
cuestionario a los estudiantes con el fin de evaluar si el uso de Tinkercad influia de

manera significativa en su aprendizaje en el nivel secundario de la institucion.

En relacidn con lo planificado anteriormente, se plantea la siguiente hipotesis
de investigacion: Se evidencia correlacion significativa entre el uso del programa
Tinkercad y el aprendizaje significativo en los escolares de formacion técnica en
Lima 2024. En consecuencia, se plantea la hipétesis siguiente: No se evidencia una
correlacion significativa entre el uso del programa Tinkercad y el aprendizaje
significativo en los escolares de formacion técnica en Lima 2024. Ademas, también
se plantean las siguientes hip6tesis especificas: H1: Se evidencia una correlacion
significativa entre el uso del programa Tinkercad y el aprendizaje representacional
en los escolares de formacion técnica en Lima 2024: H2, Se evidencia una
correlacion significativa entre el uso del programa Tinkercad y aprendizaje de
conceptos en los escolares de formacion técnica en Lima 2024. H3, Se evidencia
una correlacion significativa entre el uso de Tinkercad y el aprendizaje proposicional

en los escolares de formacioén técnica en Lima 2024



ll. MARCO TEORICO

En el siguiente capitulo se examind antecedentes internacionales relevantes.
Cadena & Arias (2022) en su articulo cientifico titulado Geometria vy
emprendimiento con Tinkercad desde el enfoque de la educacién STEAM, El
estudio tuvo como objetivo promover el desarrollo de habilidades orientadas al
aprendizaje mediante la produccion, aplicando el enfoque de la Educacion STEAM.
Para ello, se utiliz6 un enfoque de estudios mixtos que incluy6 estrategias de
aprendizaje basadas en la indagacion de conceptos y la metodologia del Design
Thinking. Estas estrategias se centraron en la exploracién y creatividad para
resolver problemas y generar soluciones innovadoras, con un énfasis en el analisis
y la fundamentacion cualitativa. Tinkercad se empleé como herramienta para
desarrollar la propuesta de gestion del emprendimiento, utilizando el Design
Thinking. Los resultados fueron notables, ya que, durante la fase de socializacion,
los estudiantes presentaron ideas innovadoras que respondian a necesidades
identificadas por ellos mismos, como llaveros, soportes para celulares e
invernaderos econémicos. Se concluyo que esta metodologia facilita un aprendizaje
significativo al abordar las necesidades reales de los estudiantes.

A su vez, Tirado C. (2022) realizo en su trabajo de investigacién de maestria
El uso de Tinkercad y realidad aumentada para el aprendizaje de los poliedros, tuvo
como objetivo principal utilizar Tinkercad como una poderosa herramienta que
facilitara la elaboracion de aprendizajes muy significativos en el area de Informatica
de la Universidad Central del Ecuador. Para el cual se realizé un estudio descriptivo
con un enfoque cualitativo y cuantitativo, que incluyé la aplicacién de un
cuestionario a 50 alumnos. Los resultados investigativos mostraron un porcentaje
elevado de insuficiencia en conocimientos, utilidad y aplicabilidad del Tinkercad en
sus aprendizajes. Determinaron que Tinkercad es un potente simulador que puede
mejorar la comprensién de las conexiones electronicas en funcionamiento a través
del aprendizaje a través del nuevo saber, lo que puede incrementar el nivel de
conocimientos y facilitar a los alumnos a adquirir habilidades y destrezas y de este
modo eficaz y muy eficiente y con miras a la excelencia. Concluyeron que las TIC,
junto con las herramientas analdgicas, conforman una combinacion de recursos

pedagogicos para trabajar adecuadamente con los estudiantes, incluso en forma
4



remota si fuese necesario. Resaltaron que las propuestas de actividades y
herramientas como Tinkercad fueron muy bien recibidas y acogidas entre los

estudiantes.

Asi mismo, Chiluis, M. Lucio, Y.& Veldzquez, F. (2022) en su articulo de
revision Tinkercad como un medio estratégico que facilitara los procesos para el
aprendizaje significativo, busca utilizar Tinkercad como herramienta estratégica
para facilitar la concrecion del aprendizaje significativo para la especialidad de
informatica de la Universidad Central del Ecuador. Se pudo realizar un estudio
descriptivo mediante un enfoque de método mixto, que implico la administracion de
un cuestionario a 50 estudiantes. Los resultados revelaron un alto nivel de
desconocimiento, uso y aplicabilidad del Tinkercad en los procedimientos del
aprendizaje significativo. Descubrieron que Tinkercad es un gran simulador que
mejora el entendimiento de cdmo es que funciona un circuito electronico por medio
del aprendizaje por descubrimiento, facilitando de este modo el rendimiento de
conocimientos y apoyando a los alumnos a asimilar habilidades y destrezas de un
modo efectivo, eficiente y con prospectiva a la excelencia.

De otro lado Barrera & Avila (2020). En su estudio examind la implementacion
de herramientas de la industria 4.0 en escuelas rurales de Yopal. Utilizando un
enfoque disruptivo y metodologia exploratoria, los investigadores aplicaron el
Aprendizaje Basado en Proyectos para desarrollar habilidades técnicas y
personales. El uso de programas como Frecad y Tinkercad permitid a los
estudiantes crear prototipos, fomentando competencias en digitalizacion,
programacion y robética, adaptadas a las necesidades de su comunidad rural. Las
tecnologias 4.0 se encontraron como herramientas basicas para que los
estudiantes logren aprendizaje significativo, promoviendo habilidades de
creaciones de espacios, como muestra de un liderazgo transformador que parte
desde la comunidad y hacia la comunidad, apoyado por facilitadores, docentes y

apoyo suficiente de los grupos de interés para ser parte de la sociedad.

A continuacién, se desarrollaron los antecedentes nacionales de

investigacion relacionados con el trabajo académico. En su tesis de maestria,



Hernandez (2022) investigo la relacion entre la retroalimentacion reflexiva y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de cuarto grado de la institucion
educativa N° 64058 Victor Maldonado Begazo en Pucallpa, durante 2021. Utilizé
una metodologia descriptiva con un disefio no experimental, correlacional,
descriptivo y transeccional, y trabajé con una muestra de 205 estudiantes. Los
resultados mostraron una correlacion positiva baja (0.313) y un valor significativo
(Sig. =0.001 < 0.05), lo que llevo a la conclusion de que existia una relacién directa
y muy significativa entre la retroalimentacion reflexiva y el aprendizaje significativo
de los estudiantes. Se resalté que las tecnologias 4.0 favorecen el desarrollo de
habilidades creativas, espaciales e integrativas, y que un buen acompafamiento de

los docentes y los grupos de interés es fundamental.

Asimismo, Tupac, Vidal, Sanchez y Pereira (2021) en su estudio
Experiencias y Beneficios del uso de Arduino en Cursos de Programacion de Primer
Afo. Este estudio representa la experiencia de la Universidad Continental de
Huancayo (Peru) en la practica de habilidades programada para estudiantes de
primer grado utilizando los programas de Tinkercad y Arduino. El estudio se realizé
en linea utilizando un simulador durante la pandemia (COVID-19). En estudiantes
gue estan familiarizados en ingenierias de sistemas, asi como las ciencias de la
informacion, e informética, desarrollando habilidades de programacion es un hito
esencial e importante. A los estudiantes se les es muy dificil usar aquellos lenguajes
para programacion que necesitan cumplir las reglas sintacticas y también las
semanticas muy complejas. Los resultados del estudio muestran un fuerte
impacto muy positivo para desarrollar habilidades de estudiantes con respecto a
cursos anteriores, ademas del desarrollo de sus habilidades basicas respecto a
circuitos digitales y electronica de equipos computacionales. La conclusion fue que,
aungue dichos experimentos no se pudieron realizar en fisico debido a la pandemia,

los estudiantes sintieron una gran comodidad al utilizar Tinkercad y Arduino.

Asimismo, Montalvo (2022) en la tesis que presentd para pregrado que lleva
por titulo el Uso de la herramienta interactiva Tinkercad como simulador virtual para
ensefiar programacién a estudiantes de secundaria |.E.P Santo Domingo-

Jicamarca 2022. El objetivo principal para este estudio fue determinar que el

6



aprendizaje basado en proyectos puede proporcionar mejores resultados de
aprendizaje para estudiantes de informatica que utilizan el simulador Tinkercad
como herramienta de laboratorio. En este estudio comparativo, asignamos
aleatoriamente dos grupos para trabajar en un laboratorio de computacion, uno
representando al grupo de control y el otro representando al grupo experimental.
La herramienta de simulacion interactiva Tinkercad Circuits fue utilizada por el
grupo de estudiantes que desarroll6 este proyecto. Se descubrié que el aprendizaje
basado en proyectos puede proporcionar mejores resultados de aprendizaje para
estos estudiantes, y este hecho fue confirmado por los siguientes resultados: Los
estudiantes del grupo experimental obtuvieron mejores habilidades operativas en
el desarrollo practico del laboratorio gracias al uso de Tinkercad. el simulador les
permite demostrar proyectos mas complejos con una programacion consistente y
completamente funcional. Ademas, el estudio arrojé los siguientes resultados
Ganicamente para el grupo experimental: el 5,88% de los estudiantes creia que tenia
muchas habilidades funcionales antes de la intervencién educacional, luego de que
sea intervenido, esta proporcibn aumentd al 88,24%. Se puede fomentar la
cooperacion entre los alumnos del grupo del experimento. A estos estudiantes se
les ocurrieron mejores proyectos que los estudiantes del grupo controlado, como lo
demuestra la evaluacién y presentacion de proyectos, con un promedio de 17,54
vs. 12.91. La investigacion en ambos grupos de estudiantes mostré6 que los
estudiantes que trabajaban en el Simulador Tinkercad estaban mas motivados para

tomar cursos de informatica que los alumnos del grupo controlado.

Desde otro punto de vista, respecto a las bases tedricas, basadas en las
teorias concernientes al uso del programa Tinkercad y Aprendizaje significativo; las
cuales se describen a continuacion:

En relacion con la variable Tinkercad, Costa (2021) afirma que es una
excelente herramienta que se usa en linea y es totalmente gratuita que permite la
creacion de modelos tridimensionales basados en la geometria sodlida constructiva.
A pesar de que hay herramientas mas avanzadas como Blender, la ventaja de
Tinkercad es su facilidad de uso, la posibilidad de trabajar en linea, involucrar a
otros usuarios a colaborar en disefios y la opcién de dar a los disefios el aspecto

de los famosos Lego ladrillos y convertirlos a un formato mucho mas personalizado.
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Micé y Bravo (2020) sefiala que, con simuladores en uso en el aula en el area de
tecnologia, como metodologia plantea el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
indica que aplicando dichos simuladores como herramienta didactica despierta el
interés y genera una respuesta positiva por parte del estudiante teniendo como

resultado respuestas positivas en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Asimismo, Aranda & Ramirez (2022) afirman que el uso de Tinkercad en el
area de tecnologia, permite a los estudiantes adquirir habilidades en disefio 3D,
electronica y programacion, obteniendo un aprendizaje significativo. Tinkercad
ofrece una primera experiencia en profundidad en este fascinante mundo del disefio
3D de manera facil y atractiva, lo que facilita el aprendizaje inicial de conceptos
bésicos. Carbonell & Rotger (2023) El docente desempefia un papel clave en la
seleccion de herramientas sobre las que propones situaciones de aprendizaje que

promuevan el aprendizaje significativo.

Segun Ausubel, Novak y Hanesian (2000), el constructivismo que representa
su filosofia y su ontologia educativa rescata el concepto de las personas como
constructoras de sus propias ideas. Se trata de aceptar al estudiante como
constructor de su aprendizaje, a partir del marco conceptual o marco que lleva

consigo y del que aprende.

En términos de variables importantes del aprendizaje, la filosofia de la teoria
del aprendizaje significativo que parte de una perspectiva constructivista resalta el
cumplimiento proactivo de los alumnos en la construccion de sus conocimientos.
Moreira (2021), el aprendizaje significativo ocurre cuando se adiciona una nueva
informacion a la ya formada estructura cognitiva del estudiante, es decir, cuando la
informacion se vuelve significativa a partir de la red conceptual organizada y

jerarquica existente del individuo.

Los conceptos, ideas y proposiciones gue ya estan en la organizacion de los
conocimientos del individuo funcionan como anclaje para la informacion nueva, y
en este proceso tanto la nueva informacion como la existente se transforman. Este
tipo de aprendizaje supone una interrelacion entre el conocimiento nuevo y el que
ya trae, favoreciendo una mayor elaboracion y estabilidad de la estructura
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conceptual existente (p. 05). EI Minedu (2020), Para que los aprendizajes sean
significativos, es necesario que los estudiantes construyan conocimientos a partir
de la interaccion con su entorno social y natural, los materiales pedagdgicos, sus
compafieros y el profesor. Este ultimo debe facilitar una interaccién efectiva,
interviniendo de forma adecuada y atendiendo a las necesidades, intereses y nivel
alcanzado por los estudiantes. Durante el proceso, los conceptos, ideas y
proposiciones que ya estan en la estructura cognitiva del estudiante funcionan
como anclaje para la nueva informacion, y ambos se transforman en la interaccién.
El aprendizaje significativo implica una reestructuracion constante de la estructura
cognitiva durante el proceso de aprendizaje. El uso de herramientas como
Tinkercad puede contribuir a la edificacién de aprendizajes muy significativos, ya
que permite la creacién de modelos tridimensionales y el entendimiento de como
funcionan los circuitos electrénicos por medio del aprendizaje por descubrimiento,
lo que puede aumentar el nivel cognitivo y ayudar a estudiantes para desarrollar

habilidades y destrezas mas eficientes y efectivas.

Segun Miranda (2022), el aprendizaje significativo implica un proceso en el
gue un estudiante aprende, relaciona nuevos conceptos con sus propios conceptos
relacionados a la experiencia. Posteriormente, el trabajo del docente en el aula
pasa por organizar el espacio y los materiales y guiar a los estudiantes hacia el
aprendizaje deseado.

Segun Geoffrey (2020) en su investigacion y trabajo han seguido
enfocandose en desarrollar modelos que puedan aprender representaciones
significativas de los datos de manera jerarquica y eficiente. Geoffrey ha abogado
por el uso de redes neuronales profundas y técnicas de aprendizaje no supervisado
para capturar caracteristicas complejas y abstractas de los datos, lo que es
fundamental para avanzar en aplicaciones como el estudio de la vista a través de
la computadora, el procedimiento del lenguaje natural y otras areas de la

inteligencia artificial.

Segun Bobadilla (2016, citado en Cuellar, 2022), mencion6 que el

aprendizaje en representacion principalmente es un grupo de rasgos los cuales



caracterizan a un solo concepto. Las imagenes se renderizan en funcion de ciertos

valores.

Segun Smith et al., (2020), el aprendizaje conceptual implica expandir y
reducir el modelo interno, afladiendo nuevos estados para explicar observaciones
y fusionando estados para simplificarlo. Aunque muchos modelos algoritmicos en
aprendizaje automatico y ciencia cognitiva enfrentan desafios como la
generalizacion limitada, la necesidad de grandes conjuntos de datos y la falta de

plausibilidad biologica, presentamos un enfoque innovador.
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lll. METODO
3.1 Tipo y disefio de investigacion

En cuanto al tipo de investigacion, se tratd de una investigacion bésica,
orientada a obtener un nuevo conocimiento con el propdsito de ofrecer soluciones
a problemas practicos, segun Alvares (2020). El estudio adopté un nivel
correlacional y un enfoque cuantitativo. Se utiliz6 métodos estadisticos para
analizar la relaciébn entre Tinkercad y el aprendizaje significativo, buscando

cuantificar los niveles de interaccién entre estas variables.

Este enfoque, basado en datos numéricos, permiti6 examinar cémo
Tinkercad podria influir en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Por otro
lado, es de método inductivo- deductivo; por su finalidad, de alcance temporal y
transversal, de nivel explicativo, de disefio no experimental-correlacional. (Cohen &
Gbomez- Rojas,2020).

El nivel de correlacion se presenta de la siguiente manera:

O1

T~/

Donde.

M

M = Muestra
O1 = Variable 1: Tinkercad
r = Relacién existente entre las variables de estudio

02 = Variable 2: Aprendizaje Significativo

3.2 Variables y operacionalizacion

En relacion a las variables, Correa, (2022) ha considerado la Variable
independiente (1) Tinkercad, como una plataforma que permite disefiar objetos en
3D con formas simples y herramientas inspiradas en el video juego Mincraf; cuyas
dimensiones son: Familiaridad, Experiencia, Habilidad. Por otro lado, se tiene la

variable dependiente (2) Aprendizaje significativo; siendo Moreira (2021) quien
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definio el aprendizaje significativo como el proceso en el que el estudiante relaciona
coherentemente la nueva informacién con sus conocimientos previos. Cuando la
informacion nueva se integra a la estructura cognitiva del individuo, cuando la
informacion tiene sentido a la red ordenada y jerarquica de conceptos que el
individuo posee; con sus dimensiones: Aprendizaje representacional, Aprendizaje

de conceptos, Aprendizaje proposicional.

3.3 Poblacion muestra y muestreo

En relacién con la Poblacion Rodriguez (2020), sefiala que dicho termino se
compone de un conjunto de elementos o0 personas que concuerdan con una serie
de especificaciones y aceptan su realidad. En tal sentido la poblacion seleccionada
para la investigacion estuvo conformado por un total de p = 240 estudiantes del 5to
de secundaria, los cuales tienen conocimiento respecto a las variables Tinkercad y

Aprendizaje significativo.

La muestra que se tomo fueron estudiantes de 5to de secundaria de la
seccién By C. En esta linea de ideas referente a muestra censal, Cohen & Gémez-
Rojas (2019) hace de conocimiento que una adecuada representacion de personas
implica elegir una parte del total de la poblacion materia de estudio”. En base a ello,
se ha seleccionado al total de 25 escolares del area de técnica (EPT) de 5to B y 5to

C de nivel secundario.

Tabla 1

Alumnos de una Escuela Educativa de nivel secundaria, 2024.

Nivel Varon Mujer Cantidad
Primer afio 125 151 276
Segundo afio 137 138 275
Tercero afio 119 133 252
Cuarto afio 133 150 283
Quinto afo 128 136 264
Total 642 708 1350

Nota. Alumnos del nivel secundaria correspondientes a la Poblacién
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Tabla 2

Muestra
Grado Hombres Damas Poblacion
5to A 7 3 10
6to B 10 5 15
Total 17 8 25

Nota: Esta tabla muestra la distribucion del muestreo de escolares de la institucion

publica en el Lima Metropolitana

3.4 Técnica e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

En cuanto a la técnica de estudio, sera la encuesta, la cual fue aplicada a la
poblacién muestra establecida; a fin de detectar las relaciones correspondientes de
las variables; asi como, de sus niveles. Se aplicara la técnica de evaluacion, con la
finalidad de analizar e indicar con puntuacién las debilidades existentes en El
programa Tinkercad en relacion al Aprendizaje significativo; en ese sentido la
informacion detectada por esta técnica sirvidé para saber qué relacidon existe entre
las citadas variables. Respecto al instrumento de recoleccion de datos se utiliz los
cuestionarios, a través de los cuales se pudo identificar los valores respectivos para
la determinacion de las correlaciones; asi como, de los niveles correspondientes a
través de la puntuacién de Likert. Por otro lado, se usé la matriz; con la finalidad de
evaluar la correlacion que existe entre el programa Tinkercad y el aprendizaje
significativo en los escolares del area de E.P.T.

3.5 Procedimiento

Se elaboraron los cuestionarios, los cuales recibieron la validacién de tres
especialistas en la materia. Estos cuestionarios fueron luego aplicados a la muestra
para recopilar datos que permitieran correlacionar las variables en estudio. La
confiabilidad de los datos se determind utilizando el sistema SPSS vs. 27,

generando tablas estadisticas para los resultados.
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3.6 Método de analisis de datos

Finalmente, la hipoétesis se evalué mediante el coeficiente de correlacion de
Spearman. (Apaza et al., 2022). En este sentido el alfa de Cronbach
correspondiente a la confiablidad del cuestionario de la VAR1 Programa Tinkercad,
fue de 0.932; por otro lado, en relaciona al instrumento de la variable 2 Aprendizaje
significativo fue de 0.932.

Al respecto, se cuenta con la hipotesis de investigacion, siendo el siguiente
Hi. existe correlacion entre Tinkercad y Aprendizaje significativo en los escolares

del area de E.P.T, Lima.

3.7 Aspectos éticos

Como aspectos éticos, se han considerado a todas las personas de las areas
mencionadas, sin exclusion alguna; siendo ellos participantes sin coaccion alguna;
lo cual implicé que participaron de forma voluntaria en la elaboracion del presente
trabajo (Rodriguez, 2020).
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IV. RESULTADOS

Resultados inferenciales.

Tabla 3

Prueba Normalidad Alfa de Cronbach:

Resumen de procesamiento de casos

N %
Valido 25 100,0

Casos Excluido?® 0 ,0
Total 25 100,0

2 La eliminacioén por lista se basa en todas las variables del
procedimiento

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,932 25

Interpretacion: La escala compuesta por 25 items demuestra una notable
consistencia interna, reflejada en un Alfa de Cronbach de 0.932. Esto indica que los
items son muy coherentes entre si y evalian de manera confiable el constructo
objetivo. En consecuencia, los resultados obtenidos con esta escala son fiables y

aptos para su interpretacion y analisis en el contexto investigativo pertinente.

Contraste de hipotesis general

Hi: Se Evidencia una correlacién significativa entre el uso del programa Tinkercad
y el Aprendizaje significativo en los escolares del area de formacion técnica en
Lima, 2024.

HO: No se evidencia una correlacion significativa entre el uso del programa
Tinkercad y el Aprendizaje significativo en los escolares del area de formacion
técnica en Lima, 2024.

Regla de toma de decision estadistica: Si el valor p es menor a 0.05, se rechaza

la hipotesis nula.
Nivel de significancia prestablecido: 0.05.
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Tabla 4

Correlacion de hipétesis general

Aprendizaje

Tinkercad o
significativo
Rho de Tinkercad Coeficiente de 815**
1,000 ’
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) - ,000
N 25 25
Aprgndlzgje Coef|0|eln,te de 815w 1,000
significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000 -
N 25 25

** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral)

Interpretacion: De acuerdo con los resultados obtenidos para verificar la hipétesis
general, el coeficiente de correlacion de Spearman fue de 0.815 y el valor de
significancia bilateral fue de 0.000, lo que permitié confirmar la hipotesis alternativa.
Esto indica una correlacion significativa entre el uso de Tinkercad y el aprendizaje
significativo en los escolares del area de formacién técnica en Lima, 2024

Contraste de hipotesis especifica 1

H1: Se evidencia una correlacion significativa en el uso del programa Tinkercad y
el Aprendizaje representacional en los escolares del area formacion técnica en
Lima, 2024.

HO: No se evidencia una correlacién significativa en el uso del programa Tinkercad
y el Aprendizaje representacional en los escolares del area Formacion técnica en
Lima, 2024.
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Tabla b

Correlacion de hipétesis especifica 1

Tinkercad Aprendlza_qe
representacional
Rho de Tinkercad Coeficiente "
Spearman de 1,000 787
correlacion
Sig.
(bilateral) ) 000
N 25 25
Aprendizaje Coeficiente
representacional de , (87 1,000
correlacion
Sig.
(bilateral) 000 ]
N 25 25

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral)

Interpretacion: De los resultados obtenidos para verificar la hipétesis especifica 1,
el coeficiente de correlacion de Spearman es de 0.787** y el valor de significancia
bilateral es de 0.000 (menor a 0.05), lo que permitié confirmar la hipétesis alterna.
Por lo tanto, se evidencia una correlacion significativa entre el uso de Tinkercad y
el aprendizaje representacional en escolares del area de formacion técnica en Lima,
2024.

Contraste de hipotesis especifica 2

H2: Se evidencia una correlacion significativa entre el uso del programa Tinkercad
y el Aprendizaje de conceptos en los escolares del area Formacion técnica en Lima,
2024.

HO: No se evidencia una correlacion significativa entre el uso del programa
Tinkercad y el Aprendizaje de conceptos en los escolares del area Formacion

técnica en Lima, 2024.
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Tabla 6

Correlacion de hipétesis especifica 2

Aprendizaje de

Tinkercad
conceptos
Rho de Tinkercad Coeficiente de 687+
i 1,000 '
Spearman correlaciéon
Sig. (bilateral) - ,000
N 25 25
Aprendizaje Coef|C|e_r,1te de 687 1,000
de conceptos correlacion
Sig. (bilateral) ,000 -
N 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral)

Interpretacion: De acuerdo con los resultados obtenidos para verificar la hipétesis
especifica 2, el coeficiente de correlacion de Spearman fue de 0.687** y el valor de
significancia bilateral fue de 0.000 (menor a 0.05), lo que confirmd la hipétesis
alternativa. Esto evidencié una correlacion significativa entre el uso de Tinkercad y
el aprendizaje de conceptos en los escolares del area de formacion técnica en Lima,
2024.

Contraste de hipétesis especifica 3

H3: Se evidencia una correlacion significativa en el uso del programa Tinkercad y
el Aprendizaje Proposicional en escolares del area formacion técnica en Lima,
2024.

HO: No se evidencia una correlacién significativa en el uso del programa Tinkercad
y el Aprendizaje Proposicional en los escolares del area formacién técnica en Lima,
2024.
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Tabla 7

Correlacion de hipétesis especifica 3

Tinkercad Aprendizaje
proposicional
Rho de Tinkercad Coeficiente de A7 3*
i 1,000 ’
Spearman correlaciéon
Sig. (bilateral) - ,017
N 25 25
Aprend_lz_aje Coef|C|e_r,1te de 473 1,000
proposicional correlacion
Sig. (bilateral) ,017 -
N 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral)

Interpretacion: De acuerdo con los resultados obtenidos para verificar la hipotesis

especifica 3, el coeficiente de correlacion de Spearman fue de 0.473* y el valor de

significancia bilateral fue de 0.000 (menor a 0.05), lo que confirmo la hipotesis

alternativa. Esto demostrd una correlacion significativa entre el uso de Tinkercad y

el aprendizaje proposicional en los estudiantes del area de formacién técnica en

Lima, 2024.
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V. DISCUSION

Primero (OG): Establecer la correlacion del uso de Tinkercad y los
aprendizajes significativos de los escolares del area de formacion técnica. Se
observo una correlacion positiva alta entre ambas variables, con un coeficiente de
Rho de Spearman de 0.815, tal como lo indico el autor James (2020). Esto coincide
con los resultados de Tirado (2022) en su articulo de revision, donde indica que el
uso del programa Tinkercad conduce a un aprendizaje significativo en los
estudiantes a partir de una necesidad concreta. Carbonell & Rotger (2023) También
menciona que el docente desempefia un papel clave en la seleccion de
herramientas sobre las que propones situaciones de aprendizaje que promuevan el
aprendizaje significativo. Estos resultados coincidieron con la teoria constructivista
de Ausubel, Novak y Hanesian (2000), citada por Miranda et al. (2022), que sostiene
gue el ser humano es el principal constructor de su propio conocimiento. En este
enfoque, el estudiante se convierte en el protagonista de su propio proceso de

aprendizaje.

Segundo (O1): Establecer la correlacion del uso de Tinkercad y
aprendizaje representacional en escolares del area de formacién técnica. Se
evidencio una correlacion positiva alta entre las variables Tinkercad y la dimensién
aprendizaje representacional con un coeficiente de Rho de Spearman de 0,787**.
Segun Cuellar (2022), el aprendizaje representacional se refiere a un sistema
donde los conceptos se definen mediante un grupo de atributos distintivos. En este
enfoque, las representaciones simbdlicas se construyen basandose en valores

especificos asociados a dichas caracteristicas.

Tercero (0O2): Establecer la correlacion del uso de Tinkercad y
aprendizaje de conceptos en escolares del area de formacion técnica Se
evidenciéo una correlacion positiva moderada entre la variable Tinkercad y la
dimensién de aprendizaje de conceptos, con un coeficiente de correlacion Rho de
0.687, segun Smith et al. (2020) el aprendizaje conceptual implica expandir y
reducir el modelo interno, afladiendo nuevos estados para explicar observaciones

y fusionando estados para simplificarlo.
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Cuarto (0O3): Establecer la correlacion del uso de Tinkercad y
aprendizaje proposicional en escolares del area de formacion técnica
Se evidenci6 una correlacion positiva moderada entre la variable Tinkercad y la
dimension de aprendizaje proposicional, con un coeficiente de correlacion Rho de
0.473. A diferencia del aprendizaje representacional, el aprendizaje proposicional
se centra en la comprension del significado de las ideas expresadas verbalmente a

través de conceptos (Lopez y Garcia, 2020).
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VI. CONCLUSIONES

Primero: Segun los resultados obtenidos al verificar la hipotesis general, el
coeficiente de correlacién de Spearman fue de 0.815 y el valor de significancia
bilateral fue de 0.000. Esto permitié confirmar la hipétesis alternativa. Con un 99%
de confianza, se concluyd que existia una alta relacion positiva entre el programa
Tinkercad y el aprendizaje significativo en los escolares del area de formacién
técnica en Lima en 2024.

Segundo: La investigacion produjo resultados contundentes con respecto a
la primera hipotesis especifica. Con un coeficiente de correlacion de Spearman de
0.787** y una significancia bilateral de 0.000, se confirmoé la hipétesis alternativa.
Esto demostré una correlacion alta y significativa entre el uso de Tinkercad y el
aprendizaje representacional en los escolares del area de formacion técnica en
Lima en 2024. Con un 99% de confianza, se concluy6 la existencia de una fuerte
relacion, subrayando la relevancia de Tinkercad en este contexto educativo.

Tercero: El andlisis de la segunda hipotesis especifica reveld resultados
significativos. Con un coeficiente de correlacion de Spearman de 0.687** y una
significancia bilateral de 0.000, se confirmo la hipotesis alternativa. Esto evidencié
una correlacién alta y significativa entre el uso de Tinkercad y el aprendizaje de
conceptos en los escolares del area de formacion técnica en Lima en 2024. La
investigacion concluyé que existia una fuerte relacion entre Tinkercad y la
dimensién de aprendizaje de conceptos, subrayando la importancia de esta
herramienta en el contexto educativo estudiado.

Cuarto: En conclusion, el analisis de la tercera hipotesis especifica reveld
una correlacion significativa y moderada entre el uso de Tinkercad y el aprendizaje
proposicional en los estudiantes de formacion técnica en Lima durante 2024. Con
un coeficiente de correlacion de Spearman de 0.473* y una significancia bilateral
de 0.000, se confirmd la hipotesis alternativa. Este hallazgo sugirié que Tinkercad
podria tener un impacto positivo en el desarrollo del aprendizaje proposicional,
aungue la relacion fue menos fuerte en comparacion con las hipotesis anteriores.
Estos resultados proporcionaron informacién valiosa sobre el potencial de

Tinkercad como herramienta educativa en este contexto particular.
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VI. RECOMENDACIONES

Primero: Se recomendé a la entidad educativa publica de Lima incorporar
Tinkercad en sus practicas pedagodgicas. Esta sugerencia se basoé en el potencial
observado de la herramienta para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Se
aconsej6é implementar el Programa Tinkercad en las sesiones de aprendizaje,
buscando enriquecer la experiencia educativa y desarrollar habilidades en los

alumnos, aprovechando asi los beneficios evidenciados por la investigacion.

Segundo: Tras analizar los resultados, se recomendé a la entidad educativa
publica de Lima que adoptara Tinkercad como una herramienta eficaz para
promover el aprendizaje significativo en el area de Formacion técnica. La
investigacion sugiri6 que esta plataforma podria mejorar significativamente la
comprension y aplicacion de conceptos entre los estudiantes, instando a su

implementacion como parte integral de la estrategia educativa en EPT.

Tercero: Se recomendo a la entidad educativa publica de Lima, a través de
la UGEL, que intercambiara experiencias innovadoras utilizando el programa
Tinkercad con otras instituciones educativas, con el objetivo de fortalecer el

aprendizaje significativo en los estudiantes de instituciones publicas.

Cuarto: Se recomendd a la entidad educativa publica de Lima, en
colaboracion con la UGEL, integrar tecnologias de fabricacién digital, como
impresoras 3D y cortadoras laser, en el plan de estudios. De esta manera, los
estudiantes podrian adquirir competencias practicas y multidisciplinarias,
promoviendo un aprendizaje significativo y una mejor preparacion para el mercado

laboral.

Quinto: Se recomendo a la entidad educativa publica de Lima, a través de
Su cuerpo docente, crear e implementar estrategias de ensefianza especificas para
el uso del programa de fabricacion digital. Estas estrategias debian adaptarse a los
diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes y fomentar un entorno de

aprendizaje activo y colaborativo.
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Anexo 1. Tabla de operacionalizacion de Variable independiente

ANEXOS

datos de una muestra
establecida.

Variables L, Definicion . . . Escalade
. Definicién conceptual . Dimensiones Indicadores g
de estudio operacional medicion
Tinkercad como
herramienta de disefio,
tes medldad_a trav_es de | Familiarizado
res imensiones: -
Es una  excelente . o tseguridad ordinal
: familiaridad, Familiaridad L | rdina
herramienta que se usa experiencia y habilidad Lconocimientos generales
en linea y es totalmente - '
eay . 10 indicadores, y 15 . 1. Nunca
gratuita que permite la|; X Hfrecuencia _
. items, ordenados bajo . . 2. Casi nunca
. creacion de modelos - Lfuncionalidad
Tinkercad . . una escala de medicién
tridimensionales . : . .. luso 3. Aveces
basados en la ordinal tipo Likert de | Experiencia | q o
geometria sblida|CiNCO  categorias,  los rtiempo de uso 4. Casi siempre
: cuales ermitiran a i
constructive (Costa|SU2'ES P | comprension 5. Siempre
2021 traves de un _ o
) cuestionario Habilidad fincremento de creatividad
estructurado recopilar destreza de uso




Tabla de operacionalizacion de Variable dependiente:

espacio y los materiales
y qguiar al estudiante
hacia el logro de su
aprendizaje. Miranda
(2020).

Likert de cinco
categorias, los cuales
permitiran a través de
un cuestionario
estructurado recopilar
datos de una muestra
establecida.

Aprendizaje
proposicional

—Uso de elementos especiales
—Interpretacion de indicadores
visuales

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Di . . Escala de
de estudio imensiones Indicadores medicién
El aprendizaje
significativo, es
Es un proceso | medido a través de
mediante el cual el | tres dimensiones: —Importancia de comprension
estudiante, para | Aprendizaje —Familiaridad con la simbologia
aprender, relaciona los | representacional, Aprendizaje | de movimiento
conceptos nuevos con | Aprendizaje de |representacionall-Significado y uso de los
los que posee, asi | conceptos y , simbolos Ordinal
como los conceptos | Aprendizaje
Aprendizaje nuevos  con la pro.posicional, 8 —Prec_i_sic’)n del disefio 1. Nunpa
significativo experiencia que tiene. |’nd|cadores, y 1_0 —Habilidad en el uso de|2.Casinunca
Luego, el trabajo en el | items, ordenados bajo Aprendizaje de representaciones 3. A veces
aula del docente | una escala de conceptos, |-Frecuencia de uso de simbolos 4. Casi siempre
consiste en organizar el | medicion ordinal tipo y otros indicadores visuales 5. Siempre




Anexo 2: Instrumentos de recoleccion de datos
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&I UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD
ESPECIALIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

Estimados estudiantes,
Estamos realizando una investigacion para comprender mejor cdmo el programa Tinkercad
se relaciona con el aprendizaje significativo. Su participacion es fundamental para obtener
informacion valiosa que nos mejorar la aplicacién del programa en los estudiantes del area
de Educacién para el trabajo.
Por favor, tbmense unos minutos para responder a las siguientes preguntas de manera
sincera y confidencial. Sus respuestas seran anénimas y se utilizaran tnicamente con fines
de investigacion.
iGracias por su colaboracion!

Grado y seccion:

Edad:

OBJETIVO: Determinar la relacién entre el uso del programa Tinkercad y el aprendizaje
significativo en estudiantes del area de Educacion para el trabajo, Lima, 2024

INSTRUCCIONES: Leer atentamente y marcar con una (X) la opciéon correspondiente a la

informacion solicitada. Le pedimos sinceridad en su respuesta, en beneficio de la calidad en la

educacion.
c (<5}
[ 5 S
g 5 | g 8 5 g
° E |2 | & | £ | 5
[} ] _—
o° PREGUNTAS = 5 < a pd
o © O
fus O
(5]
S
> 5 4 3 2 1

(Estas familiarizado con la interfaz y las

! herramientas de Tinkercad?

¢ Te sientes seguro al utilizar Tinkercad para crear
2 disefios en 3D?

¢Tienes conocimiento general de las funciones
3 disponibles en Tinkercad?

¢Utilizas frecuentemente el programa Tinkercad
4 para trabajar en proyectos de disefio 3D?
. ¢Utilizas nuevas funcionabilidades o herramientas

dentro de Tinkercad?




En el dltimo mes ¢ha utilizado Tinkercad para

disefiar nuevos proyectos?

¢ Te sientes motivado al utilizar Tinkercad para tus

proyectos de disefio 3D?

¢Sientes que Tinkercad mejora tus proyectos de

disefio o proceso creativo?

¢Tinkercad te ayuda a alcanzar tus objetivos de

disefio o hacer realidad tus ideas?

10

¢Dedicas y utilizas muchas horas a la semana

Tinkercad para tus proyectos de disefio?

11

¢Llevas mucho tiempo utilizando Tinkercad como

herramienta de disefio?

12

¢El tiempo invertido en el uso de Tinkercad ha

mejorado tus habilidades de disefio 3D?

13

¢ Tinkercad a mejorado tu comprensién de conceptos

de disefio 3D?

14

Tinkercad ha incrementado tu creatividad en el

proceso de disefio 3D?

15

¢El nivel de habilidad que has adquirido en el uso de
Tinkercad te ha permitido ver de una manera mas

practica el disefio?

16

¢Considera importante poder identificar las partes de
un proyecto creados en Tinkercad para mejorar su

comprension de disefio en 3D?

17

¢ Esta familiarizado con el significado de las flechas
utilizadas para indicar la direccion de movimientos

en Tinkercad?

18

¢ Cree que comprender el propoésito de las flechas en
Tinkercad es fundamental para la precision en el

disefio de movimientos?

19

¢Cree que comprender el prop6sito de las flechas en
Tinkercad es fundamental para la precision en el

disefio de movimientos?

20

¢Considera importante la habilidad de relacionar las
formas bésicas de Tinkercad y comprender los usos
practicos que puede utilizar en representaciones en
3D?




21

¢Utiliza frecuentemente las flechas y otras
indicaciones visuales para guiar sus acciones al

disefiar en Tinkercad?

22

¢Encuentra dtiles algunos elementos de formas
especiales de Tinkercad para mejorar la eficiencia de

sus disefios?

23

¢Considera que la capacidad de interpretar
correctamente las indicaciones visuales, como las
flechas, es esencial para lograr resultados precisos al

disefiar en Tinkercad?

24

¢Considera que la capacidad de visualizar objetos
tridimensionales a partir de representaciones
bidimensionales, como planos y vistas en seccion, es

crucial para disefiar con precision en Tinkercad?

25

¢El uso de Tinkercad en el aula puede promover el
aprendizaje representacional en los estudiantes de

Educacion para el trabajo?




Anexo 3. Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Tinkercad y Aprendizaje significativo.” La evaluacion del instrumento es de gran relevancia
para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer pedagdgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.
Instrumentos de recoleccion de datos

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Pedro Huaylinos Bustamante
Grado profesional: Maestria (X) Doctor ()
Clinica ( )Social  ( )
Area de formacion académica:
Educativa (X) Organizacional ( X )
Areas de experiencia profesional: TIC, Educacién

Institucion donde labora: |Instituto de Educacién Superior Tecnoldgico Publico del Ejército-ETE

Tiempo de experiencia profesional en 2adafios ( )
el érea: Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: No corresponde.
(si corresponde)

2.  Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: Cuestionario de Tinkercad y Aprendizaje significativo
Autora: Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal
Procedencia: Institucion Educativa “Pedro Adolfo Labarthe” Lima.
Administracion: Se aplicaré a una muestra de 25 estudiantes en una Institucion Educativa
Tiempo de aplicacion: 30 minutos
Ambito de aplicacion: Sector Educacion. (Institucién Educativa).
Sianificacién: Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, areas, items porarea,
'gniicacion. explicacion breve de cudl es el objetivo de medicién)




4.  Soporte teérico
(describir en funcién al modelo tedrico)

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicion

Nominal

Nominal

Nominal

5. Presentacién de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario Tinkercad y Aprendizaje

significativo elaborado por: Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal. en el afio 2023. De acuerdo
con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda

El item se comprende
facilmente, es decir, su

2. Bajo Nivel

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras de

acuerdo con su significado o por la ordenacién de
estas.

sintictica y semantica
son adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene seméantica y sintaxisadecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacién l6gica con la dimensidn.

COHERENCIA
El item tiene relacion

2. Desacuerdo (bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con la
dimension.

I6gica con la dimension
o indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con ladimension
que se esta midiendo.

El item es esencial o
importante, es decir debe

2. Bajo Nivel

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (altonivel) El item sg encg?ntra esta’rel_ac'mnado con la
dimension que esta midiendo.
_— El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio - . .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

ser incluido.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Variable 1: Tinkercad

Dimensiones del instrumento

Primera dimension: Familiaridad

Objetivos de la Dimension: Desarrollar la familiaridad con las herramientas y funciones basicas

del programa Tinkercad para que los usuarios puedan crear modelos 3D simples con

confianza.
: B . . ) Observaciones/
Indicadores Iltem Claridad |Coherencia| Relevancia Recomendaciones
; Estas familiarizado con
la mterfaz y las 4 4 4
herramientas de
Familiaridad, Tinkercad?
seguridad y ¢ Te sientes seguro al
conocimientos utilizar Tinkercad para 4 4 4
generales del crear disefios en 3D?
programa ¢ Tienes conocimiento
general de las funciones 4 4 4
disponibles en
Tinkercad?

Segunda dimension: Experiencia

Objetivo: Desarrollar la experiencia en el uso del programa Tinkercad para que los usuarios

puedan crear modelos 3D complejos y personalizados con fluidez y creatividad.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Frecuencia

Funcionabilidad

Uso y tiempo del

programa

¢Utilizas
frecuentemente el
programa Tinkercad
para trabajar en
proyectos de disefio
3D?

¢Utilizas nuevas
funcionabilidades o
herramientas dentro de
Tinkercad?

En el Gltimo mes ¢ha
utilizado Tinkercad
para disefiar nuevos

proyectos?




Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Frecuencia
Funcionabilidad
Uso y tiempo del

programa

¢ Te sientes motivado

al utilizar Tinkercad

para tus proyectos de
disefio 3D?

¢Sientes que
Tinkercad mejora tus
proyectos de disefio o
proceso creativo?

¢ Tinkercad te ayuda a
alcanzar tus objetivos
de disefio o hacer
realidad tus ideas?

¢Dedicas y utilizas
muchas horas a la
semana Tinkercad para
tus proyectos de

disefio?

Tercera dimension: Habilidad

Obijetivos de la Dimension: Desarrollar las habilidades practicas en el uso del programa

Tinkercad para que los usuarios puedan crear modelos 3D de manera eficiente y precisa.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Comprensién
Creatividad
Destreza de uso

¢ Tinkercad ha
mejorado tu
comprension de
conceptos de disefio
3D?

Tinkercad ha
incrementado tu
creatividad en el

proceso de disefio 3D?

¢El nivel de habilidad
que has adquirido en el
uso de Tinkercad te ha
permitido ver de una
manera mas practica el

disefio?

Pedro Huaylinos Bustamante
DNI: 09567828




Variable 2: Aprendizaje Significativo

Dimensiones del instrumento

¢ Primera dimension: Aprendizaje representacional

e Objetivos de la Dimension: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para construir
representaciones mentales significativas de la informacidn nueva, conectandola con sus
conocimientos y experiencias previas.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Importancia de
comprension.
Familiaridad de la
simbologia.
Significado y uso
de los simbolos

¢Considera importante
poder identificar las
partes de un proyecto
creados en Tinkercad
para mejorar su
comprension de disefio en
3D?

; Esta familiarizado con el

significado de las flechas

utilizadas para indicar la

direccion de movimientos
en Tinkercad?

¢ Cree que comprender el
proposito de las flechas
en Tinkercad es
fundamental para la
precision en el disefio de
movimientos?

¢Cree que comprender el
propdsito de las flechas
en Tinkercad es
fundamental para la
precision en el disefio de
movimientos?

e Segunda dimension: Aprendizaje de conceptos

e Objetivo: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para comprender conceptos de manera
profunda y significativa, conectandolos con sus conocimientos y experiencias previas.




; ‘ . . ) Observaciones/
Indicadores Item Claridad |Coherencia| Relevancia Recomendaciones
¢Considera importante la
habilidad de relacionar las
formas basicas de Tinkercad 4 4 4
y comprender los usos
Precision del disefio | practicos que puede utilizar
Habilidad en el usol€n representaciones en 3D?
de representaciones ¢Utiliza frecuerjter_nenFe las
Frecuencia de uso del flechas y otras |nd|_ca0|ones
B visuales para guiar sus 4 4 4
simbolos Y| acciones al disefiar en
indicadores visuales Tinkercad?
¢Encuentra Utiles algunos
elementos de formas
especiales de Tinkercad 4 4 4
para mejorar la eficiencia de
sus disefios?

Tercera dimension: Aprendizaje proposicional
Objetivos de la Dimension: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para construir y

comprender proposiciones, es decir, relaciones significativas entre conceptos.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

¢ Considera que la capacidad de
interpretar correctamente las
indicaciones visuales, como las
flechas, es esencial para lograr
resultados precisos al disefiar en
Tinkercad?

Uso de elementos
especiales
Interpretacion de
indicadores visuales

¢ Considera que la capacidad de
visualizar objetos
tridimensionales a partir de
representaciones bidimensionales,
como planos y vistas en seccion,
es crucial para disefiar con
precision en Tinkercad?

¢El uso de Tinkercad en el aula
puede promover el aprendizaje
representacional en los estudiantes
de Educacién para el trabajo?

Pedro Huaylinos Bustamante
DNI: 09567828




Anexo 3. Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Tinkercad y Aprendizaje significativo.” La evaluacion del instrumento es de gran relevancia
para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer pedagdgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.
Instrumentos de recoleccion de datos

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Richard Gutiérrez Rendén
Grado profesional: Maestria (X) Doctor ()
Clinica ( )Social  ( )
Area de formacion académica:
Educativa (X) Organizacional ( X )
Areas de experiencia profesional: TIC, Educacién
Institucion donde labora: IEE N° 6066 Villa El Salvador
Tiempo de experiencia profesional en 2adafios ( )
el érea: Mas de 5 afios ( X )
Experiencia en Investigacion
Psicométrica: No corresponde.

(si corresponde)

2.  Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: Cuestionario de Tinkercad y Aprendizaje significativo
Autora: Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal
Procedencia: Institucion Educativa “Pedro Adolfo Labarthe” Lima.
Administracion: Se aplicaré a una muestra de 25 estudiantes en una Institucion Educativa
Tiempo de aplicacion: 30 minutos
Ambito de aplicacion: Sector Educacion. (Institucién Educativa).
Sianificacién: Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, areas, items porarea,
'gniicacion. explicacion breve de cudl es el objetivo de medicién)




4.  Soporte teérico
(describir en funcién al modelo tedrico)

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicion

Nominal

Nominal

Nominal

5. Presentacién de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario Tinkercad y Aprendizaje

significativo elaborado por: Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal. en el afio 2023. De acuerdo
con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda

El item se comprende
facilmente, esdecir, su

2. Bajo Nivel

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras de

acuerdo con su significado o por la ordenacién de
estas.

sintictica y seméantica
son adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene seméantica y sintaxisadecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacién l6gica con la dimensidn.

COHERENCIA
El item tiene relacion

2. Desacuerdo (bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con la
dimension.

I6gica con la dimension
o indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con ladimension
que se esta midiendo.

El item es esencial o
importante, es decir debe

2. Bajo Nivel

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (altonivel) El item sg encg?ntra esta’rel_ac'mnado con la
dimension que esta midiendo.
_— El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio - . .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

ser incluido.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Variable 1: Thinkercad
Dimensiones del instrumento

° Primera dimension: Familiaridad

. Objetivos de la Dimension: Desarrollar |la familiaridad con las herramientas y funciones

basicas del programa Tinkercad para que los usuarios puedan crear modelos 3D simples con
confianza.

) | Observaciones/
Indicadores item Claridad) Coherencia| Relevancia| oo o oo

Familiaridad, seguridad y | ¢ Estas familiarizado .

conocimientos generales | con la interfazy las | /_ / L/ L/
del programa herramientas de

Tinkercad?

( Te sientes seguro al

utilizar Tinkercad | ¢ Y/ ‘7/
para crear disefios en /

3D?

, Tienes conocimiento

general de las Y
funciones disponibles 5 4/ ‘3
en Tinkercad?

e« Segunda dimensién: Experiencia

- Objetivo: Desarrollar la experiencia en el uso del programa Tinkercad para que los
usuarios puedan crear modelos 3D complejos y personalizados con fluidez y creatividad.

Observaciones/
Indicadores item Claridad| Coherencia| Relevancia| oo o0 o o

Frecuencia ,Utilizas
Funcionabilidad frecuentemente el
Uso y tiempo del programa Tinkercad L 5 (/

programa para trabajar en /
proyectos de disefio

3D?
(Utilizas nuevas

funcionabilidades o , va / L/
herramientas dentro .S

de tinkercad?
En el ultimo mes ;ha (7/
utilizado Tinkercad i
para disefiar nuevos L/ k/

proyectos?
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Indicadores

[tem

Claridad,

Coherencia

Relevancia

Recomendaciones

Observaciones/

Frecuencia
Funcronatalided
Uso y tiempo del

(Te sientes motivado
al utilizar Tinkercad

para tus proyectos de
diseilo 3D?

¢

i

L

¢ Sientes que
Tinkercad mejora tus
proyectos de disefio o

proceso creativo?

il

¢ Tinkercad te ayuda

alcanzar tus objetivos
de diseflo o hacer

realidad tus ideas?

{Dedicas y utilizas
muchas horas a la
semana Tinkercad
para tus proyectos de

diseiio?

7

Tercera dimensién: Habilidad
Objetivos de la Dimensidn: Desarrollar las habilidades practicas en el uso del programa

Tinkercad para que los usuarios puedan crear modelos 3D de manera eficiente y precisa.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Comprensién
Creatividsd

Destreza de uso

(Tinkercad a
mejorado tu
comprension de
conceptos de diseiio
3D?

L/

)

4

Tinkercad ha
incrementado tu
creatividad en el

proceso de disefio
3D?

¥

L,l

el uso de Tinkercad t
ha permitido ver de
una manera mas
practica el disefio?

LEl nivel de habilidad
que has adquirido en

q

\/

Fi

el Evaluador
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Variable 2: Aprendizaje Significativo

Dimensiones del instrumento

o Primera dimension: Aprendizaje representacional

o Objetivos de la Dimension: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para construir
representaciones mentales significativas de la informacion nueva, conectandola con sus
conocimientos y experiencias previas.

Observaciones/

simbolos

Significado y uso de los

creados en Tinkercad
para mejorar su
comprension de
disefio en 3D?

Indicadores item Claridad| Coherencia| Relevancia| o o0 W @ @ s
Importancia de (Considera .
comprension. importante poder
Familiaridad de la identificar las partes &
simbologia. de un proyecto C / /

(Esta familiarizado
con el significado de
las flechas utilizadas

para indicar la
direccion de

movimientos en
Timnkercad?

(Cree que
comprender el
proposito de las
flechas en Tinkercad
es fundamental para
la precision en el
disefio de
movimientos?

(Cree que
comprender el
proposito de las
flechas en Tinkercad
es fundamental para
la precision en el
disefio de
movimientos?

« Segunda dimension: Aprendizaje de conceptos
. Objetivo: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para comprender conceptos de

manera profunda y significativa, conectandolos con sus conocimientos y experiencias
previas.

\
3.4 W Richa

RECTOR ADMINSTRATIVO
1.E E_N° 6066 "VES"
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s i ) Coh i Observaciones/
Indicadores tem Claridad oherencia Relevancia Recomendaciones
Precision del disefio | ; Considera importante la
Habilidad en el uso de| habilidad de relacionar las
formas basicas de
representaciones
v - Tinkercad y comprender L / q v
recuencia de uso de| 5
los usos practicos que
Simbolo puede utilizar en
indicadores visuales | representaciones en 3D?

; Utiliza frecuentemente |
flechas y otras indicacione:
visuales para guiar sus
acciones al disefiar en
Tinkerad?

H

v

(Encuentra utiles algunos
elementos de formas
especiales de Thinkercad
para mejorar la eficiencia
de sus disefios?

1

L/

Tercera dimension: Aprendizaje proposicional
Objetivos de la Dimension: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para construir y
comprender proposiciones, es decir, relaciones significativas entre conceptos.

hid: g 1

como planos y vistas en seccion,
es crucial para disefiar con
precision en Tinkercad?

. Observaciones/
Indicadores item Claridad| Coherencia| Relevancia| pooor . W o @ @oe
- Uso de elementosr {Considera que la capacidad de
especiales interpretar correctamente las L
indicaciones visuales, como las { L_/ / _/
Interpretacion de flechas, es esencial para lograr
3 resultados precisos al diseflar en
indicadores visuales Thinkercad?
(Considera que la capacidad de
visualizar objetos
tridimensionales a partir

LEl uso de Tinkercad en el aula
puede promover el aprendizaje

op len los d
de Edi on para el trabajo?

?
s DRECTOR

LEE N° 6066 VES®




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Tinkercad y Aprendizaje significativo.” La evaluacion del instrumento es de gran relevancia
para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer pedagdgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.
Instrumentos de recoleccion de datos

6. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Orlando Quispe Romero

Grado profesional:

Maestria (X) Doctor ()

Area de formacién académica:

Clinica(  )Social  ( )

Educativa (X) Organizacional ( X )

Areas de experiencia profesional:

TIC, Educacion

Institucion donde labora:

|EE Pedro Adolfo Labarthe

Tiempo de experiencia profesional en
el érea:

2adafios ( )
Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

No corresponde.

7. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

8. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: Cuestionario de Tinkercad y Aprendizaje significativo

Autora: Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal

Procedencia: Institucion Educativa “Pedro Adolfo Labarthe” Lima.

Administracion: Se aplicaré a una muestra de 25 estudiantes en una Institucion Educativa

Tiempo de aplicacion: 30 minutos

Ambito de aplicacion: Sector Educacion. (Institucién Educativa).

Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, areas, items porarea,

Significacion: explicacion breve de cudl es el objetivo de medicién)




Soporte tedrico
(describir en funcién al modelo tedrico)

. Subescala .
Escala/AREA (dimensiones) Definicion
Nominal
Nominal
Nominal

10.

Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario Tinkercad y Aprendizaje
significativo elaborado por: Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal. en el afio 2023. De acuerdo

con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras de

El item se comprende
facilmente, esdecir, su

2. Bajo Nivel

acuerdo con su significado o por la ordenacién de
estas.

sintictica y seméantica
son adecuadas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene seméantica y sintaxisadecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacién l6gica con la dimensidn.

COHERENCIA
El item tiene relacion

2. Desacuerdo (bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con la
dimension.

I6gica con la dimension
o indicador que esta
midiendo.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con ladimension
que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (altonivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensidn que esta midiendo.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimensién.

RELEVANCIA
El item es esencial o

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

importante, es decir debe
ser incluido.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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. Primera dimensién: Familiaridad

Variable 1: Thinkercad

Dimensiones del instrumento

. Objetivos de la Dimension: Desarrollar la familiaridad con las herramientas y funciones
basicas del programa Tinkercad para que los usuarios puedan crear modelos 3D simples con

confianza.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancla

Observaciones/
Recomendaciones

Familiaridad, seguridad y
conocimicntos gencrales
del programa

¢{Estas familiarizado
con la interfaz y las
herramientas de
Tinkercad?

4

L,l

4

¢ Te sientes seguro al
utilizar Tinkercad
para crear disefios en
3D?

Z_f

L{

g

; Tienes conocimiento
general de las
funciones disponibles

en Tinkercad?

3

A

3

¢ Segunda dimensién: Experiencia

Objetivo: Desarrollar la experiencia en el uso del programa Tinkercad para que los.
usuarios puedan crear modelos 3D complejos y personalizados con fluidez y creatividad.

Indicadores

item

Clarldad' Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Frecuencia
Funcionabilidad
Uso y tiempo del

programa

(Utilizas
frecuentemente el
programa Tinkercad
para trabajar en
proyectos de disefio
3D?

L(

3

3

(Utilizas nuevas
funcionabilidades o
herramientas dentro

de tinkercad?

<

L.{

!

En el dltimo mes ;ha
utilizado Tinkercad
para disefiar nuevos

proyectos?
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Indicadores

Item

cmid-dl Coherencia

Observaciones/
Recomendaciones

Frecuencs
Funcwnatalided
Uso y tempo del

programa

¢ Te sientes motivado
al utilizar Tinkercad
para tus proyectos de

diseflo 3D?

!

q

(Sientes que
Tinkercad mejora tus
proyectos de diseflo o
proceso creativo?

4

. Tinkercad te ayuda af

alcanzar tus objetivos
de disedlo o hacer

realidad tus ideas?

l_/

(Dedicas y utilizas
muchas horas a la
semana Tinkercad
para tus proyectos de

disefio?

9

. Tercera dimensidn: Habilidad

Objetivos de la Dimension: Desarrollar las habilidades practicas en el uso del programa
Tmmmmmsmmmmsodemmeﬁdmteyprwsa

Indicadores

item

cmmd} Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Comprensidn
Creatividsd
Destreza de uso

¢Tinkercad a
mejorado tu
comprension de
conceptos de disedlo
3D?

ﬁl

L/

o

Tinkercad ha
incrementado tu
creatividad en el

proceso de disefio
3D?

“

L/

que has adquirido en

ha permitido ver de
una manera mas
practica el disefio?

LEl nivel de habilidaj
lel uso de Tinkercad 1 L/

\/

Y

acuwg %rpg coMEeD

Firma del Evaluador

DNI:O942456¢
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Variable 2: Aprendizaje Significativo

Dimensiones del Instrumento

. Primera dimension: Aprendizaje representacional
. Objetivos de la Dimensién: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para construir
representaciones mentales significativas de la informacién nueva, conectandola con sus

conocimientos y experiencias previas.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Importancia de
comprension.
Familiaridad de la
simbologia.
Significado y uso de los
simbolos

creados en Tinkercad

(Considera
importante poder
identificar las partes
de un proyecto

para mejorar su
comprension de
disefio en 3D?

3

Z,‘

con ¢l significado de

¢{Estd familiarizado

las flechas utilizadas

para indicar la
direccién de

movimientos en
Timnkercad?

3

{Cree que
comprender el
propésito de las
flechas en Tinkercad
es fundamental para
la precisién en el
disefio de
movimientos?

{Cree que
comprender ¢l
propdsito de las
flechas en Tinkercad
es fundamental para
la precision en ¢l
diseilo de
movimientos?

¥

S

5

* Segunda dimensién: Aprendizaje de conceptos
¢ Objetivo: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para comprender conceptos de
manera profunda y significativa, conectandolos con sus conocimientos y experiencias

previas.
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Observaciones/

Indicadores Itom Claridad| Coheroncia| Relevancia| pocomendaciones
Precision del disefo | ; Considera importante la
Habiidad en el uso de{ habilidad de relacionar las
representaciones formas bésicas de

Tinkercad y comprender Lt L‘r

o i los usos pricticos que
simbolos puede utilizar en
Indicadores visuales | representaciones en 3D?

lechas y otras indicacione

visuales para guiar sus

acciones al disefiar en
Tinkerad?

;, Utiliza frecuentemente qu

<

W

¢Encuentra utiles algunos
elementos de formas

especiales de Thinkercad

para mejorar la eficiencia

de sus disefios?

“

L‘

L(

o Tercera dimension: Aprendizaje proposicional
. Objetivos de la Dimensién: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para construir y
comprender proposiciones, es decir, relaciones significativas entre conceptos.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

- Uso de
especiales

Interpretacion de
Indicadores visuales

{,Considera que la capacidad de
interpretar correctamente las
flechas, es esencial para lograr
resultados precisos al disefiar en
Thinkercad?

L4

£

]

¢Considera que la capacidad de
visualizar objetos
tridimensionales a partir de
P i bidimensional
como planos y vistas en seccidn,
es crucial para diseflar con
precisién en Tinkercad?

L_l

L/(

L<

2El uso de Tinkercad en el aula

puede promover el aprendizaje
Fepresentacional en los estudiantes)

L(

Li

Lf

de Educacién para el trabajo?

aeuwg %&P&' _eOriEed

Firma del Evaluador

DNI: 09424564




Anexo 4. Asentimiento informado

Asentimiento Informado

Titulo de la investigacién: “Tinkercad y aprendizaje significativo en estudiantes

del 4rea de Educacién Para el Trabajo, Lima, 2024".

Investigador: Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal
Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Tinkercad y aprendizaje
significativo en estudiantes del 4rea de Educacion Para el Trabajo, Lima, 2024".
", cuyo objetivo es determinar la relacion entre el uso del programa Tinkercad y
el Aprendizaje significativo en estudiantes del area de Educacién para el Trabajo
en Lima, 2024 Esta investigacién es desarrollada por estudiantes del programa
de estudio de segunda especialidad en Entornos Virtuales para el aprendizaje,
de la Universidad César Vallejo del campus Lima Este, aprobado por la autoridad
correspondiente de la Universidad y con el permiso de |la

institucion educativa “Pedro Adolfo Labarthe “

Describir el impacto del problema de la investigacion. Esta investigacién nos
permitira conocer la relacién que existe entre el uso del programa Tinkercad y el
Aprendizaje significativo de los estudiantes del area de Educaciéon para el
trabajo.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de30 minutos y se
realizara en el las aulas o talleres de la institucion Pedro Adolfo Labarthe. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):



Su menor hijo(a)representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar 0 no, y su decision sera respetada
Posterior & que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin

ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia).

u menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
en el caso que existan preguntas
o tiene la

La participacion de s
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo,
que le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representad

libertad de responderlas 0 no.
Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacién. No recibird ningun beneficio econémico ni de
ninguna otra indole. EI estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados de! estudio podran convertirse en beneficio

de la salud publica.
Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su menor hijo(a)representado es
totalmente confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de la
investigacién. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador (a)
Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal, email: silvitacarcarb@gmail.com y asesor
Alexis Enrique Poma Vargas email:

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

3 : 1
Nombre y apellidos: JAIRO B~ 6 Malestfl mmg. ﬁ w‘w@
—

{ < g {
Fechayhora: J@ dtjmi® ot IS



Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera rgspeladf.l-
Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin
ningln problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas
que le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la
libertad de responderlas o no. )

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al termino de la investigacion. No recibira ningin beneficio econdmico ni de
ninguna otra indole. EI estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién
recogida en la encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es
totalmente confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas;

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal, email: silvitacarcarb@gmail.com y asesor
Alexis Enrique Poma Vargas email;

Asentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacién autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: k{?'d :-"1 H\J 5‘.\"'!'5’\'5”;\ & U. ta Firma: /@J HEA

Fechay hora: 19 ~ 01, 4 , Y] 0Ly Y4y



Su menor hijo(a)representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar o no, y su dscis_ién sera re_spetadg.
Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin

ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas
que le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la

libertad de responderlas o no.
Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucién
al término de la investigacién. No recibira ningtin beneficio econdmico ni de
ninguna otra indole. EI estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio
de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion
recogida en la encuesta o entrevista a su menor hijo(a)representado es
totalmente confidencial y no sera usada para ningin otro propésito fuera de la

investigacién. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador (a)

Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal, email: silvitacarcarb@gmail.com y asesor
Alexis Enrique Poma Vargas email:

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: (\ ~iowwer, \\ M"’g Quﬁl !;;'n: < :
M=
Fecha y hora: 45 - jtolio = £ ¢ WB53\
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Anexo 6. Autorizaciones para el desarrollo del trabajo académico

La Victoria, 17 de junio de 2024

Sefor: Alfredo Romero
Director de la Institucién Educativa “Pedro Adolfo Labarthe”

Asunto: Autorizaciéon para realizar Trabajo académico

Es grato dirigirnos a usted para saludarlo, y a la vez manifestarle que
dentro de nuestra formacion académica en la experiencia curricular de
investigacion del Il ciclo, se contempla la realizacién de una investigacion con
fines netamente académicos para la obtencion de nuestro titulo profesional en
segunda especialidad.

En tal sentido, considerando la relevancia de la institucion al cual usted dirige,

solicito su colaboracién, para que podamos realizar nuestra investigacion en la
institucién educativa y obtener la informacién necesaria para poder desarrollar

la investigacion titulada: “Tinkercad y aprendizaje significativo en estudiantes
del area de Educacioén Para el Trabajo, Lima, 2024".
En dicha investigacion nos comprometemos a mantener en reserva el nombre o
cualquier distintivo de la institucién, salvo que se crea a bien su socializacion.
Agradeciéndole anticipadamente por vuestro apoyo en favor de nuestra
formacién profesional, hago propicia la oportunidad para expresar las muestras
de nuestra especial consideracion.

Atentamente,

AR

Mg. !Ivia Carrasco Carbajal N
DNI N° 09686299 \

Se adjunta: Carta de autorizacion




Carta de autorizacion

Yo, Alfredo Romero Aparco, identificado con DNI JQH!H.Y(:... en mi calidad de
Director de la Institucion Educativa “Pedro Adolfo Labarthe “. Ubicada en la
ciudad de Lima, distrito de la Victoria con direccion Av México 2048.

OTORGO LA AUTORIZACION,
Ala sefora:
Silvia Elizabeth Carrasco Carbajal

Identificada con DNI N°09686299 de la Segunda especialidad en entornos
Virtuales para poder desarrollar la investigacion titulada: “Tinkercad vy
aprendizaje significativo en estudiantes del area de Educacion Para el Trabajo,
Lima, 2024".

con la finalidad de que pueda desarrollar su Trabajo académico.

([)/Mantener en Reserva el nombre o cualquier distintivo de la Institucion
Educativa ; o ( ) Mencionar el nombre de la Institucion Educativa

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo
académico de Investigacion son auténticos. En caso de comprobarse la falsedad
de datos, el Estudiante se€ra sometido al inicio del procedimiento disciplinario
correspondiente; asimismo, asumira toda la responsabilidad ante posibles
acciones legales que la empresa, otorgante de informacién, pueda ejecutar.

7
%1‘:"’” |
Firda del Estudiante DNI: 094262 99



Anexo 7. Base de Datos
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