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RESUMEN

la presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacién que
existe entre estrategias ludicas y pensamiento l6gico matematico en los
niflos de 5 afos de una institucion educativa de Piura, 2023. A través de
la metodologia de tipo cuantitativo, nivel correlacional y disefio no
experimental y con la utilizacion de instrumentos tipo escala likert
validados por juicios de expertos y confiabilizados con el Alfa de
Cronbach (0,805) y (0,704) para ambas variables, respectivamente; se
llegé a la conclusiéon en una poblacién/ muestra de 100 estudiantes
elegidos de manera probabilistica se llegd de que no existe relacién en
las variables de estudio (P>0,05).Por lo tanto, se aceptd la hipétesis nula
y se rechazo la hipotesis alterna, este resultado surgen segun la teoria
al desarrollo cognitivo temprano, que dificulta la comprensién de
conceptos abstractos, la falta de conexion percibida entre el juego y las
habilidades matematicas, junto con la orientacion inadecuada durante
las actividades. Ademas, si las actividades ludicas carecen de propésito
educativo claro, los nifios pueden no reconocer su relevancia para el

aprendizaje matematico.

PALABRAS CLAVE: Estrategias, ludicas, pensamiento logico.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship that exists
between playful strategies and mathematical logical thinking in 5-year-old
children of an educational institution in Piura, 2023. Through gquantitative
methodology, correlational level and non-experimental design and with the
use of Likert scale-type instruments validated by expert judgments and reliable
with Cronbach's Alpha (0.805) and (0.704) for both variables, respectively;
The conclusion was reached in a population/sample of 100 students chosen
probabilistically that there was no relationship in the study variables (P>0.05).
Therefore, the null hypothesis was accepted and the alternative hypothesis
was rejected. According to the theory, this result arises from early cognitive
development, which makes it difficult to understand abstract concepts, the
perceived lack of connection between play and mathematical skills, along
with inadequate guidance during activities. Furthermore, if play activities lack
a clear educational purpose, children may not recognize their relevance for

mathematical learning.

KEYWORDS: Playful, strategies, logical thinking.



|. INTRODUCCION

Segun Torres (2022), La evolucién del pensamiento l6gico es crucial para
la educacién global de las personas, dado que el cerebro desempefia funciones
vitales en la resolucién de desafios cotidianos y fomento del bienestar. Sin
embargo, algunos estudiantes enfrentan dificultades debido a la falta de recursos
y estrategias de ensefianza efectivas. (Wishu,2019) Subraya la relevancia de
estimular las habilidades como la clasificacion y la comparacion desde la etapa
preescolar, mediante actividades psicomotrices, la comprensién de conceptos
numeéricos y geomeétricos basicos. Mientras tanto, Quilli (2011) destaca la
importancia de ajustar la ensefianza de la matematica a la diversidad de tipos de
aprendizaje en niflos preescolares, garantizando apoyo personalizado para su
desarrollo académico. Mientras, Alva (2020) expone desafios en la integracion
efectiva de estrategias ludicas en el en el &mbito formativo, desde la seleccién

hasta la ejecucion y reflexion dentro del entorno educativo dinamico.

Copa (2024) destaca la importancia de de armonizar metas curriculares
con necesidades individuales para garantizar que las actividades ludicas sean
significativas y promuevan habilidades criticas y resolucion de problemas.
Ademas, Suarez (2023) sefiala la necesidad de flexibilidad en las estrategias
ludicas para adaptarse a diferentes niveles de habilidad y preferencias de
aprendizaje, asegurando la participacién de todos los estudiantes. Mientras que
Calcina (2023) enfatiza los desafios en la ejecucion de estrategias ludicas en el
aula, en el que los docentes deben improvisar y ajustar las actividades segun la
dinamica del grupo. Mientras, Reina et al. (2023) resalta la relevancia de la y
reflexion sobre las experiencias de aprendizaje ludico para profundizar la
comprension y fomentar el pensamiento l6gico en los nifios. Entre tanto,
Colmenares et al. (2023) aboga por la interaccion con materiales concretos y
estrategias ludicas para enriquecer el aprendizaje matematico desde temprana
edad, superando métodos tradicionales que pueden resultar monétonos. Ademas,
el informe PISA (2022) recalca la necesidad de métodos pedagdgicos innovadores
en matematicas para mejorar el rendimiento académico, causando La implicacién
activa y el interés de los nifios mediante métodos concretos y ludicos. Por lo tanto,

la integracion eficaz de estrategias ludicas desde la etapa preescolar la instruccion



de las matematicas es decisiva ya que promover la evolucion del razonamiento
l6gico matematico, asi mejorar el desempefio educativo. Esto exige un
compromiso global para sobrepasar desafios en recursos, capacitacion docente y
adaptaciéon curricular, asegurando que estas actividades sean pertinentes,
motivadoras y conduzcan a la evolucidon integral de habilidades cognitivas y
sociales entre los estudiantes En el estudio realizado por (Manosalvas, 2023), se
plantearon las preguntas: ¢Existe una relacion relevante entre la ejecucion de
estrategias ludicas y la evolucién del pensamiento I6gico matematico en nifios de
5 afos de una institucion educativa en Piura durante el afio 20237 ¢ Qué relacién
existe entre la planificacion de estrategias ludicas y el grado de evolucion del
pensamiento l6gico matemético en nifios de 5 afios de una institucion educativa
de Piura en el 2023?¢Se evidencia una asociacion entre la organizacion de
estrategias ludicas y el desarrollo del pensamiento I6gico mateméatico en nifios de
5 afos en instituciones educativas de Piura en el afio 2023?¢;Qué grado de
asociacion existe entre la ejecucion de estrategias ludicas y el nivel de desarrollo
del pensamiento l6gico matemético en nifios de 5 afios de una institucion
educativa de Piura en el afio 20237?¢,Cual es la relacién entre la socializacion de
las estrategias ludicas y el nivel de desarrollo del pensamiento I6gico mateméatico
en nifios de 5 afios en una institucion educativa de Piura en el afio 20237 Existe
una correlacion significativa entre la representacion de las estrategias ludicas y el
grado de crecimiento del pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios en

una institucion educativa. de Piura en el afio 20237

El objetivo principal de esta investigacion se ha definido como una parte
esencial de la evolucion del aprendizaje: Este trabajo de investigacion es de gran
interés, ya que explora la relacion entre el juego y el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en nifios de cinco afios de la institucién educativa del distrito
de Piura durante el afio 2023. Es fundamental comprender como las estrategias
lidicas pueden contribuir al aprendizaje significativo en esta etapa crucial del
desarrollo infantil. Ademas, La investigacion también incluyé objetivos especificos:
Determinar la relacion de la planificacion de estrategias ladicas entre el
pensamiento l6gico matematico en los pequefios de 5 afios de la institucion

educativa de Piura, 2023. Determinar cOmo la organizacion de estrategias ludicas



se relaciona con el pensamiento I6gico-matematico en infantes de cinco afios en
una L.E - Piura - 2023. Determinar como la ejecucion de las estrategias ludicas
puede relacionarse con el pensamiento I6gico matemético a los infantes de cinco
afos de la I.E.- Piura - 2023. Establecer la relacion entre la socializacion de las
estrategias ludicas y pensamiento logico-matematico en infantes de cinco afios en
una institucion educativa Piura 2023. Determinar como la representacion de
estrategias ludicas influye en el pensamiento I6gico-matemético en infantes de 5
aflos en una institucidon educativa Piura 2023. Surgiendo hipotesis de la
investigacion: No se observa una relacion entre estrategias ladicas y el grado de
pensamiento I6gico matematico en infantes de cinco afios de la I.E. de Piura,
2023. Este estudio se propuso estimular el incremento del pensamiento l6gico
mediante la recoleccion y analisis de datos de informacion. Su objetivo principal
fue establecer una base sélida que fortalezca los conceptos ya existentes y
permitiera la creacion de nuevos enfoques centrados en optimizar la utilidad de
los elementos didacticos para incrementar el pensamiento l6gico matematico. El
estudio tomo6 como consideracion el entorno del alumno como elemento crucial en
su proceso de aprendizaje. Por ello, fue esencial determinar como el uso de
materiales didacticos concretos impacta en progreso de la habilidad del
pensamiento légico matematico en los infantes de 5 afios en una |.E. de Piura
durante el afio 2023. Ademas, a partir de la perspectiva estructural, la
investigacion se dirige al contexto social, aunque la parte interesante de ella es la
realidad de los pequefos de cinco afios pertenecientes a una |. E del distrito de
Piura. Ademas, significa el aspecto practico, donde los estudiantes tuvieron la
oportunidad de ensayar varias estrategias educativas mediante multiples
materiales concretos que les facilitaron el enfoque del pensamiento logico
matematico. La investigacion evidencia la eficacia de las estrategias ludicas para
promover el desarrollo del pensamiento |6gico-matematico. Este componente
tedrico, incluido en el marco conceptual, se sustenta en teorias que respaldan la
utilizacion de los juegos y actividades ludicas como herramientas de aprendizaje.
El enfoque metodoldgico de la investigacion se destaca por su contribucién al uso
de estas estrategias, las cuales permiten abordar los temas matematicos de forma
atractiva y estimulante, generando experiencias significativas y relevantes para

fomentar el pensamiento l6gico-matematico.



Il. MARCO TEORICO

En Ecuador, Chacha (2022) realiz6 un estudio en Ecuador que se enfoco
en la utilizacion del juego como medio pedagoégico para fortalecer el razonamiento
I6gico-matematico en los alumnos de la Escuela "Carlos Antonio Mata coronel” en
Azogues. Se exploraron actividades recreativas que promueven el desarrollo del
pensamiento légico matematico como recurso de ensefianza. En el marco teérico
se examinaron las teorias relacionadas con el juego y su valor pedagdgica,
destacando las ideas de Jean Piaget (1973) En relacion con al progreso del
pensamiento l6gico y habilidades matematicas, se utilizd un enfoque cuantitativo y
un método descriptivo en la metodologia, centrandose en una muestra de 10
estudiantes. Se emplearon técnicas de observacion y un cuestionario basado en
una escala Likert de 7 items. La innovacion del proyecto comenzo6 con un analisis
de la competencia matematica de los estudiantes, lo que llevo a la seleccidén de
actividades que abordaran los desafios identificados. Se eligio el juego como
estrategia didactica principal, iniciando con aplicaciones sencillas y aumentando
gradualmente la dificultad con juegos como crucigramas matematicos, bingo y
mathnopoli, los cuales demostraron ser efectivos en la practica educativa. Los
resultados se basaron en la evaluacion de la informacion recopilada por encuestas
antes y después de implementar la estrategia, mostrando un resultado positivo por

parte de los estudiantes.

En Ecuador, Celi (2021) determind los factores socioafectivos y las
estrategias didacticas eficaces en el nivel inicial, concretamente el incremento del
pensamiento l6gico matematico en nifios. La investigacion buscd descubrir las
técnicas pedagogicas que los docentes empleaban para reforzar esta area del
aprendizaje, utilizando para ello métodos descriptivos y analitico-sintéticos que
ayudaron en el analisis de sus variables relevantes. que destacaron
histéricamente, las actividades ludicas han sido esenciales para motivar a los
infantes en el incremento de habilidades l6gico matematicas. Asi, el desafio para
los educadores ha sido reemplazar métodos de ensefianza mas rigidos por
enfoques dinamicos que fomenten, guien y respalden el crecimiento cognitivo de
los estudiantes, adoptando el constructivismo como el enfoque tedrico principal

para facilitar el avance del pensamiento I6gico matematico.



Ecuador, Esteves et al. (2018) publicaron un estudio “Relevancia del uso
de material didactico reside en su capacidad para impulsar el aprendizaje
significativo en la educacion inicial. Estos materiales proporcionan a los nifios
herramientas concretas y visuales que facilitan la comprension de conceptos”. Este
estudio investigd como afecta la utilizacion de material didactico, total o parcial,
comparado con su ausencia completa, en el aprendizaje infantil en la educacion
inicial, los resultados del estudio de campo indicaron que contar con una mayor
variedad de recursos didactico enriquece considerablemente el proceso educativo.
Se concluyé que cuanto mas diversa es la gama de recursos didacticos
disponibles, mas grandes son las probabilidades para desarrollo cognitivo y
aprendizaje significativo para los estudiantes. El estudio también abordé la
resistencia general hacia la adopciéon de nuevas metodologias y recursos en la
educacion, destacando la importancia de adoptar una perspectiva abierta hacia la
innovacion pedagogica. Se enfatizé la necesidad de ver los cambios como
oportunidades enriquecedoras que pueden mejorar y revitalizar las practicas
educativas existentes. Este enfoque no solo permite la incorporacion de nuevas
técnicas y conocimientos, sino que también mejora y revaloriza los métodos

tradicionales.

En Ecuador, Esteves et al., (2021) publicaron un estudio que explora la
importancia de materiales didacticos para obtener un aprendizaje profundo en
educacion inicial. La intencién principal de la investigacién fue examinar como el
uso completo, parcial o la ausencia de materiales didacticos afecta el proceso
educativo en la educacion inicial. La conclusion del estudio fue clara: existe una
relacion directa entre la variedad y cantidad de recursos didacticos disponibles y
las oportunidades de desarrollo cognitivo y de aprendizaje significativo para los
nifios. La investigacion, que fue de campo, también se centro en la respuesta del
sector educativo a la incorporacion de nuevas metodologias y recursos. Resalto la
tendencia general de resistencia hacia lo nuevo y subrayd la importancia de
adoptar una actitud abierta y receptiva hacia las innovaciones pedagdgicas. El
estudio argumentd que los cambios deben verse como oportunidades para
enriquecer la practica educativa, permitiendo no solo la incorporacion de nuevas
técnicas sino también la mejora y revitalizacion de los métodos tradicionales.

Ademas, el trabajo enfatiz6 la necesidad de abrir nuevos horizontes en el Sistema



educativo, invitando a los educadores a acoger sin miedo las nuevas directrices y
posibilidades que estos recursos brindan. El mensaje clave fue que la innovacion
educativa es esencial para el progreso y optimizacién continua en la educacion
inicial, sugiriendo que tanto los elementos nuevos como los antiguos pueden

aprenderse y mejorarse para crear practicas mas efectivas y enriquecedoras.

En Ecuador, Benavides (2020) publicé un estudio denominado "Material
didactico para el desarrollo sensoperceptivo en infantes de educacion preescolar

en el centro educativo 'Luis Cordero™ parte de su trabajo de investigacion de
maestria en la Universidad Tecnoldgica Indoamérica. La investigacion abordd un
problema especifico en la Unidad Educativa "Luis Cordero" vinculado con progreso
sensoperceptivo en nifios de 4 a cinco afios, que estaba afectando su aprendizaje.
Este problema fue identificado mediante un estudio empirico que incluyo
observaciones y entrevistas a docentes del nivel inicial, complementado con
enfoques tedricos para construir una base firme sobre el tema. El propdsito
principal de la investigacion fue disefiar material didactico que fomentara el
perfeccionamiento de las capacidades sensoperceptivas en infantes de de
educacion preescolar. Este material estaba destinado a fomentar el crecimiento de
competencias, destrezas, destrezas y creatividad de manera libre y espontanea.
La propuesta de Benavides resultd en un aporte significativo al mejoramiento del
desarrollo sensoperceptivo, ya que facilitd procesos de exploracién, manipulacién,
observacion, audicion e interaccion de los infantes en el contexto a lo largo del
proceso educativo. Ademas, el material fue muy bien valorado por los usuarios, en
este caso los docentes de nivel inicial, reconociendo su pertinencia y utilidad en el

contexto escolar.

En el sector nacional se hallan los siguientes estudios de referencia. En
Lima, Albines (2022) se desarroll6 una investigacion bajo el titulo “Uso de
materiales didacticos concretos y nivel de pensamiento l6gico matematico de los
preescolares de 5 afios de la ensefianza prescolar de la escuela particular
‘Chiquillada™. Su objetivo fue examinar la relacion entre el uso de recursos
didacticos concretos y el grado de avance del razonamiento I6gico matematico en
infantes de 5 afios. La investigacion se apoyd en el estudié cuantitativo y

descriptivo, con un método hipotético-deductivo. La muestra incluy6 a 40 nifios de



cinco afnos. Los resultados mostraron una relacion positiva entre las variables,

rechazando la hipoétesis nula y respaldando la hipétesis de investigacion.

En Chimbote, Remigio (2020) llevé a cabo una investigacion llamada
"Estrategias ludicas y pensamiento I6gico matematico en los alumnos del nivel
primaria de la IE 'Santa Maria de Cervell6', Chimbote 2020". El propésito fue
explorar la conexion en la utilizacion de métodos ludicos y crecimiento del
pensamiento logico matematico en estudiantes de nivel primaria. Esta
investigacion se sustenta en un método cuantitativo positivista e hizo uso de un
disefio descriptivo correlacional. La investigacion incluyé la muestra de 30
estudiantes y empled observaciones y escalas validadas para evaluar. Los
resultados evidenciaron una correlacion positiva entre el avance del razonamiento

I6gico matematico y estrategias ludicas.

En Ucayali, Calua (2020) llevé a cabo un estudio titulado "El grado de
pensamiento l6gico matematico en infantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 423 Virgen Maria de Yarinacocha - Ucayali, 2020", su propdsito fue
analizar el grado de pensamiento l6gico matematico en infantes de preescolar. El
estudio emple6 un enfoque descriptivo y cuantitativo con un disefio no
experimental. Se trabajé con una poblacion de 25 nifios y se recolectaron datos
mediante hojas de observacién. Los resultados indicaron que los infantes

alcanzaron 1 grado de logro del 68% en pensamiento l6gico matematico.

En Piura, Raymundo (2020) realizo un estudio sobre "Pensamiento l6gico
matematico en nifios de 5 afios de la I,E 016 Emilia Barcia Boniffatti del distrito
Veintiséis de Octubre, Piura, 2019". El objetivo fue con el fin de valorar evaluar la
relevancia del razonamiento logico en infantes del segundo nivel de educacion
inicial. El estudio, con enfoque cuantitativo y de tipo descriptivo, utilizé un disefio
no experimental. Se trabajé con 20 nifios como muestra y se empled una lista de
cotejo para la recolectar informacion. Los descubrimientos revelaron que la mayor
parte de los nifios lograron realizar seriacion y correspondencia en distintos

niveles.

En Piura también, Gordon y Torres (2021) desarroll6 un plan para integrar
juegos en la ensefianza de matematicas a los nifios de una escuela en Santo

Domingo. El objetivo era fomentar el razonamiento I6gico-matematico de los



educandos mediante actividades de juego, para evaluar la efectividad del plan, se
observo a 80 nifios y se utilizé una lista de verificacion para analizar su progreso.
Los resultados indicaron que mas del 50% de los nifios (55%) lograron una
capacidad superior de razonamiento légico-matemético, lo que sugiere que la
integracion del juego en la instruccion de las matematicas puede ser una

herramienta poderosa para optimizar el aprendizaje.

El Constructivismo, representado por Piaget y Vygotsky, Sugiere que los
seres humanos construyen activamente su aprendizaje mediante el contacto con
su entorno y adaptando sus estructuras mentales, los autores consideran que al
aprendizaje como un proceso activo en donde el individuo participa en la
construccién de su propio juicio; es decir, procesan, almacenan y recuperan
informacion, asi como en la adquisicién de conceptos y habilidades cognitivas. Al
respecto, el Constructivismo emergié en las décadas de 1970 y 1980, la cual
desafio la idea de que los estudiantes son aprendices pasivos de informacion,
destacando su papel activo en la construccion de conocimiento mediante la
interaccién con su alrededor , este enfoque considera a los aprendices como
responsables de interpretar y dar significado al conocimiento, en lugar de meros
receptores de informacion y con respecto a nuestro objeto de estudio, sefala la La
relevancia del juego como tactica en la construccion del aprendizaje,
especialmente en el fortalecimiento de capacidades numéricas y pensamiento
I6gico mateméatico se define como el conjunto de destrezas requeridas para
realizar operaciones fundamentales, examinar datos y emplear un razonamiento
reflexivo en el entorno.

Para, Solano (2022) mencionado en Nieves y Torres (2013) “El desarrollo
del pensamiento l6gico matematico desde la primera infancia” permite a los nifos
explorar intuitivamente y comprender cognitivamente sSus experiencias
ambientales. Esto fortalece su capacidad para pensar, razonar y manejar
conceptos matematicos, utilizando su comprensién, exploracion y curiosidad
dentro de su entorno educativo. Asimismo, Garzon (2016) subraya lo fundamental
del pensamiento I6gico matematico abarca diversas capacidades, como solucionar
operaciones basicas, analizar datos numéricos, aplicar el pensamiento reflexivo y
utilizar conocimientos matematicos en diferentes contextos. Esta habilidad es
crucial al aprender las matematicas y es fundamental para el progreso de
competencias para esta area. Implica la resolucion efectiva de problemas, el
manejo de operaciones matematicos como (resta, suma, division y multiplicacion,

el analisis de datos), la utilizacién de pensamiento logico y deductivo, asi como la



aplicacidén de conceptos matematicos en situaciones cotidianas. Esta habilidad es
relevante tanto en el ambito educativo como en la vida diaria, siendo necesaria
para actividades como la planificacion financiera, la solucion de problemas
cotidianos y la interpretacion de datos estadisticos, la toma de decisiones, entre
otras. El incremento del pensamiento I6gico matematico en la nifiez no solo facilita
la exploracion y toma de decisiones, sino que también fomenta la interaccién con
el entorno. Es una parte primordial en la educacion global de los nifios, ya que el
cerebro humano posee la habilidad de analizar y resolver situaciones cotidianas.
En los nifios de 4 y 5 afios, este proceso se aplica de manera notable, se identifican
dos etapas clave en su desarrollo segun Solano (2022): la etapa preconceptual,
en la que los nifios pueden comprender imagenes y formas, y la etapa intuitiva,
donde comienzan a percibir su entorno a través de sus sentidos. Por otro lado,
Cedefio(2004) resalta la importancia de utilizar materiales concretos como
herramientas educativas beneficiosas para el nifio en distintos aspectos de su
crecimiento. Su enfoque se centra en brindar apoyo integral al nifio,
proporcionando recursos que promuevan su bienestar emocional, fisico, intelectual
y social, asi como estimular el aprendizaje mediante la interactividad y significado
a través de materiales didacticos. Por otro lado, Valdez (2003) al hablar sobre la
perspectiva de Montessori en cuanto a los materiales didacticos, subraya su
relevancia como recursos para el desarrollo completo de los nifios. De acuerdo
con este enfoque, los materiales son elaborados con un propésito definido que
favorece al progreso del conocimiento matematica de los nifios. El autor resalta la
repeticibn como clave para el proceso de aprendizaje, permitiendo a los nifios
practicar las actividades con los materiales tantas veces como sea necesario sea
necesario para promover su crecimiento interno y desarrollo. Ademas, indica que,
durante la primera infancia, los nifios muestran un especial interés por los
materiales que les ayudan a concentrarse y a desarrollar sus percepciones
sensoriales, explorando y comprendiendo el mundo a través de sus sentidos.
Conforme los nifios crecen, los materiales didacticos se transforman en recursos
que los orientan hacia el aprendizaje cultural y el desarrollo intelectual,
promoviendo la colaboracion entre los sentidos y el pensamiento en el proceso de
aprendizaje. Segun Vygotsky, en la etapa infantil el juego desempefia un papel

crucial, mas alla de ser simplemente placentero; cuando se guia adecuadamente,



puede crear situaciones de aprendizaje atractivas que ayudan a los nifios a
comprender el significado de sus acciones y facilitan el desarrollo de conceptos
matematicamente importantes, utilizando percepciones e imagenes visuales
(Cerdas et al., 2020; citado en Solis, 2011) Ademas, el Ministerio de Educacion
(2016), en linea con Piaget, enfatiza que los infantes construyen activamente el
conocimiento mediante el procesos de asimilacion y acomodacion. Asimilacion
ocurre cuando se enfrenta a nuevas situaciones similares a experiencias
anteriores, lo que genera un conflicto cognitivo y la reorganizacion de esquemas
mentales para lograr un nuevo equilibrio.Entonces el pensamiento matematico se
define como la capacidad de establecer conexiones entre objetos mediante la
observacion directa, lo que favorece la organizacion de conceptos y fomenta la
comprensién de los numeros. Este proceso implica la clasificacién, la seriacion y
la comprensién numérica, lo que estimula la utilizacién de herramientas cognitivas
Nos permiten procesar la informacibn de manera mas eficiente, encontrar
soluciones creativas y superar obstaculos. Segun Berdonneau (2008), Este modo
de pensar, arraigado en la experiencia, fomenta la capacidad de razonar sobre el
mundo que nos rodea mediante la organizacion sistematica de informacién, como

al clasificar objetos por caracteristicas comunes o al establecer secuencias légicas.

La clasificacion se considera una operacion logica esencial para progreso
del pensamiento légico en la primera infancia, porque permite al nifio organizar su
entorno mental, empleando conjuntos predefinidos como figuras geométricas para
clasificar segun atributos como color, tamafio o forma. Por otro lado, la seriacién
consiste en organizar objetos de un criterio y organizarlos segun caracteristicas
especificas como tamafo, longitud o grosor, desarrollando asi la capacidad de
comparar objetos y disponerlos en una secuencia ordenada. Segun Galimberti
(2002), la evaluacion se refiere a un juicio de valor aplicado en contextos como la
psicologia laboral y la educacion, relacionado con el rendimiento de un estudiante
o la efectividad de una intervencién educativa. En cuanto al pensamiento, definido
por Galimberti (2002), es una actividad mental que engloba procesos como
razonar, reflexionar, imaginar y recordar, permitiendo la interaccion con el entorno

y la formulacion de hipoétesis sobre el mundo.
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Ill. METODOLOGIA

3. 1Tipo y disefio de investigacion
La investigacion empleo un enfoque cuantitativo, y su objetivo principal era
verificar y comparar las hipotesis planteadas. De acuerdo con Hernandez y
colaboradores (2014), la investigacion cuantitativa se caracteriza por la
recopilacion de datos numéricos que se analizan posteriormente mediante
métodos estadisticos.
El estudio se asent6 en el enfoque cuantitativo, cuyo principal objetivo era
examinar que relacion hay entre las estrategias ludicas y el desarrollo del
pensamiento légico mateméatico en nifios de cinco afios de una I.E, en Piura,
Peru, en el 2023. De acuerdo con Hernandez y colaboradores (2014), la
investigacion cuantitativa se caracteriza por la recoleccion de datos numéricos que
se analizan posteriormente mediante métodos estadisticos.Se aplicado el disefio
no experimental, ya que las variables no se manipularon y la informacion se
recogié tal como se encontraba en la realidad. Como sustenta Hernandez et al.
(2014), Estos estudios se basan en la inspeccién de las situaciones del entorno,

sin la intervencion deliberada de variables. El andlisis se realiza posteriormente.

Donde:

M =Muestra. .
Figura 1

. . Disefio de la investigacion
OX=Estrategias ludicas

w
OY=Pensamiento l6gico Ox
r=Relacion N
M A
& r

3.2  Variable y operacionalizacion

Desde una perspectiva tedrica, las estrategias de juego, son un instrumento
efectivo para el aprendizaje y la instruccién, ya sea de manera individual o
colectiva. Se implementa de manera sistematica, intencional y atractiva,

destacando especialmente por su enfoque creativo (Dominguez, 2015). En cuanto



a la operacionalizacion de las variables, la estrategia de juego se evalué mediante
la observacion de su comportamiento en diversas dimensiones, tales como la
organizacion, planificacion, ejecucion, socializacion y orden, utilizando una hoja de
observacion que incluye 15 puntos. En relacion al pensamiento l6gico Segun (Alva,
2020) viene a ser un conjunto de procesos cognitivos que colaboran para la
adquisicion de nuevos conocimientos e ideas, facilitando la interaccion flexible y
adaptable con el entorno. Ademas, el pensamiento l6gico mateméatico fue evaluo
observando sus dimensiones, como clasificar, seriar y comprension numérica,
mediante una hoja de observacion con 15 items, segun lo propuesto por (Sandra,
2015).).

3. 3 poblacién, muestra y muestreo

En este caso, la muestra incluyo la totalidad de los infantes de esta institucion
educativa N° 010 de Los Algarrobos, Piura, con un total de 110 estudiantes. Como
se mencionaba en la cita de (Lepkowski, 2008) la poblacion se referia al grupo que
incluia a todas las instancias que cumplian con un conjunto especifico de criterios
o especificaciones; mientras que para (Hernandez,et.al., 2014) sefialaban que el
conjunto de estudiantes era el conjunto de individuos sobre el cual la investigacién
se llevé a cabo. Asi mismo, Quezada (2010) definia el grupo de estudio como el
conjunto completo de personas a los cuales se generalizaban las conclusiones de
la muestra. En cuanto a la muestra, se incluyeron todos los estudiantes que
conformaban la poblacién, por lo que se trataba de una muestra censal completa.
En consecuencia, no fue necesario utilizar una formula para seleccionar la muestra

gue participaria en la investigacion.

De acuerdo con las ideas presentadas por Arias (2006), el autor define el muestreo
como una fase destinada a determinar la probabilidad de inclusion de cada

elemento en una muestra.

3.4 técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Optamos por utilizar una encuesta como método, definida por Arias (2012)
como "La técnica de investigacion junto con el método o enfoque especifico
utilizado pararecopilar datos o informacion en un proceso de investigacion”.
Segun Centty (2006), la técnica de investigacidon es un procedimiento
metodico y estructurado disefiado para aplicar métodos de investigacion de
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manera ordenada. También se menciona que es un procedimiento
sistematico y organizado que tiene como objetivo poner en practica los
métodos de investigacion, agilizando la recopilacion de informacion de

manera eficiente.

El uso de cuestionarios es una practica comun en la recopilacion de
informacion eninvestigaciones. Estos cuestionarios constan tipicamente de
una serie de preguntas o items disefiados para medir las variables
pertinentes al estudio. De acuerdo con Hernandez Fernandez Batista
(2014), un cuestionario es una coleccién de preguntas disefladas para
explorar las variables que se desean evaluar. La estructura del cuestionario
(estructurado, sin estructurado, abierto) puede variar segun la naturaleza de

investigacion que se esté realizando.

Los cuestionarios son una herramienta fundamental para recopilar
informacion tanto numérica como descriptiva. Para asegurar que las
preguntas sean claras, relevantes y que midan con precisién lo que se
busca, su disefio requiere mucha atenciébn. También es importante
considerar la ética y la confidencialidad al usar cuestionarios en la
investigacion. El tipo de cuestionario y su disefio especifico dependen de
los objetivos del estudio y de sus caracteristicas de las personas que

participan.

El cuestionario de Estrategia Ludicas esta constituido por 15 items, los cuales
estanagrupados en sus dimensiones: Organizacion (3) Representacion (3)
Planificacion (3) Socializacion (3) Ejecucion (3)

El cuestionario de Pensamiento Légico esta constituido por 15 items, los
cuales estan agrupados en sus dimensiones: Seriacion (5) Nocion de
namero (5) Clasificacion (5).

Los items de las dos variables se mediran con la siguiente escala:

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 1

en relacion con la validez, ambas fichas de observacién fueron validadas por

expertos para evaluar la validez de contenido, criterio y constructo. Este



proceso se centr0 en sopesar aspectos como la relevancia, pertinencia y

claridad y los interrogantes en los cuestionarios.

3. 5 Enrelacion al procedimiento, se detallaron los siguientes pasos:

a. Se formularon hipotesis que posteriormente fueron sometidas a contrastacion.

b. Se desarrollaron instrumentos disefiados para la recopilacion de informacion,
basados en las variables de interés.

c. En lo que respecta a la seleccion de la muestra, se decidié que todos los
docentesde la institucion participaran en la investigacion. La autorizacion para
su participacién se gestiond a través de una carta enviada al director de la
institucion donde se realizo el estudio.

d. Se realizo una reunion preliminar con los participantes de la investigacion para
explicar el proceso de aplicacion de los instrumentos.

e. Los instrumentos se distribuyeron a los docentes a través de Google Drive,
paraque pudieran responder de forma electronica. Una vez recolectada la
informacion, se continud a su tabulacién y se ingresaron los datos el programa
estadistico SPSS. Esta accion posibilito la evolucién estadistica de los datos,
generando tablas y gréficosde frecuencia, conforme a lo planteado en la

investigacion.

Se realizaron pruebas de evaluacion utilizando el coeficiente de evaluacion
Rho de Spearman, como parte del analisis estadistico inferencial.
f. Finalmente, se redactaron las conclusiones finales basadas en los

resultadosobtenidos.

3. 6 método de andlisis de datos

El andlisis de datos se fundamentd en las estadisticas descriptivas, las
cuales se emplean para organizar y resumir informacion numérica de
manera clara y concisa., tal como la define Sdnchez Carlessi (2018) define
la estadistica descriptiva como el proceso de organizar datos de manera

sencilla utilizando herramientas técnicas o matematicas
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Los datos recolectados de los individuos de la muestra mediante la
utilizacién de los instrumentos fueron estructurados con el auxilio de los
programas Excel y SPSS 25.0. Para la exposicion de los resultados, se
recurrio a los coeficientes de Rho de Spearman, un enfoque estadistico no

paramétrico, para evaluar la normalidad de los datos.

En relacidén con los objetivos centrados en calcular la relacidn significativa,
la informacion recopilada en la plataforma de analisis de datos SPSS 25.0
se sometid a pruebas de distribucion normal a través del test de Kolmogorov
Smirnov, ya que trata de una muestra mayor a 50 participantes. Los
resultados indicaron que los indices "p" para ambas medidas eran menores

a 0,05, lo que llevé a asumir la ausencia de normalidad.

Tabla 1

Confiabilidad del Instrumento Estrategias ludicas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,875

21

Confiabilidad es alta 0,875)

Tabla 2

Confiabilidad del Instrumento Pensamiento I6gico matematico

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,704

86

Confiabilidad es alta (0,704)
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3. 7 Aspectos éticos

La investigacion se centr0 en la ética y la responsabilidad,
siguiendo las directrices de la Resolucion de Consejo Universitario N° 0262-
2020/ UCV para evitar el plagio y la falsedad. Se hizo hincapié en la correcta
citacion de fuentes, diferenciando claramente las ideas de otros autores de

las propias reflexiones y analisis.

En el contexto de la investigacion educativa, la ética es un pilar
fundamental. Es imperativo respetar las ideas de los autores involucrados
en cada estudio. Los investigadores deben navegar entornos complejos y
establecer directrices para salvaguardar los derechos de todos los
participantes. En este contexto, los principios éticos sirven como guia para

garantizar la integridad y la responsabilidad en la investigacion.

Respecto a la participacion de nifios de 5 afios en la investigacion,
se logrod la autorizacion voluntaria e instructiva de los alumnos, profesores y
padres. Todaslas personas involucradas participaron de manera libre y se

les proporciond informacion detallada sobre el propdsito de la investigacion.
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Il RESULTADOS

Prueba de Normalidad

HO Los resultados del andlisis de normalidad muestran que no hay una

distribuciéon normal en la relacion entre estrategias ladicas y el pensamiento

l6gico matemético en los nifios de preescolar de la I.E. "N° 010- los

algarrobos - Piura 2023."

H1 Propone la presencia de una relacion significativa entre estrategias de

aprendizaje ludicas y el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en

nifios de nivel inicial dentro del contexto de la I.LE. 'N° 010 Los Algarrobos -

Piura 2023"."

Tabla 3. Prueba de Normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PLANIFICACION 295 100 ,002 810 100 ,007
ORGANIZACION ,220| 100 ,064 ,806 100 ,006
EJECUCION 196 100 149 862 100 ,033
SOCIALIZACION 314 100 001 800 100 005
REPRESENTACION 173|100 200" 907 100 143
CLASIFICACION 377|100 ,000 500 100 ,000
SERIACION A446| 100 ,000 496 100 ,000
NOCION DE 402|100 ,000 578 100 ,000
NUMERO

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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En la tabla 3, con una poblacién/muestra total de datos (N) = 100,
se efectud la prueba de normalidad utilizando el test de Kolmogorov-
Smirnov. Se observé que, la mayoria de los aspectos de las variables
analizadas, se obtuvo un valor de (p < 0.05.) Por lo tanto, se concluy6 que
la distribucion de los datos corresponde a una distribucion no paramétrica.
En consecuencia, se aplicara el coeficiente de correlacion de Spearman

para evaluar las relaciones entre las variables

Prueba de hipétesis general

H1. Hay una conexion entre las estrategias ludicas y el pensamiento l6gico
matematico en nifilos de cinco afos de educacion inicial en la I.E el distrito
de Piura, 2023.

HO. No existe relacion entre las estrategias ladicas y el pensamiento 16gico
matematico en los infantes de cinco afios de la educacion inicial del I.E del
distrito de Piura, 2023.

Tabla 4. Prueba de hipoétesis general

Correlaciones

ESTRATEGIA | PENSAMIENTO
LUDICA LOGICO
Rho de ESTRATEGIA Coeficiente de 1,000 349
Spearman |LUDICA correlacion
Sig. (bilateral) ,222
N 100 100
PENSAMIENTO | Coeficiente de 349 1,000
LOGICO correlacion
MATEMATICO | Sig. (bilateral) 222
N 100 100

De acuerdo con la informacién recopilada en la tabla 4, se observa
una conexién entre las variables de estrategias ludicas y pensamiento
l6gico-matematico, representada por un coeficiente de correlacion
Spearman de 0.349. Ademas, se nota un valor de significancia (sig.) por
encima de 0.05, al compararlo con el nivel de significancia de 0.05
establecido por el software estadistico SPSS, validando la hipotesis nula 'y
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rechazando asi la hipétesis alternativa.

Prueba de hipotesis especifica 1

H1. Hay relacion entre la planificacion de las estrategias ladicas y el

pensamiento l6gico matematico en los infantes de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023.

HO. No existe relacion entre la planificacion de las estrategias ludicas y el

pensamiento lI6gico matematico en los infantes de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023.

Tabla 5. Prueba de hipétesis especifica 1

Correlaciones

PLANIFICACION

PENSAMIENTO

LOGICO
Rho de PLANIFIC [Coeficiente  del,000 ,367
Spearman |ACION correlacion
Sig. (bilateral) ,196
N 100 100
PENSAMI [Coeficiente ,367 1,000
ENTO correlacion
LOGICO Sig. (bilateral) |,196
N 100 100

Segun los resultados mostrados en la tabla 5, la relacién entre la
planificacion de las estrategias ludicas y pensamiento légico matematico, el
coeficiente de correlacion Spearman muestra un valor Rho de 0.367. Ademas,
se observa un valor de significancia (sig.) mayor a 0.05, que al ser comparado

con el nivel de significancia de 0.05 establecido por el software estadistico

SPSS, valida la hipotesis nula, rechazando asi la hipétesis alternativa.

Prueba de hipétesis especifica 2
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H1. Evidencia una relacion entre la forma en que se organizan las estrategias
lidicas y el pensamiento I6gico matematico en los infantes de 5 afios de una
I.E de Piura, 2023.

HO. No se evidencia una relacion entre la forma en que se organizacion de las
estrategias ludicas y el pensamiento l6gico matematico en los infantes de 5

afos de una institucion educativa de Piura, 2023.

Tabla 6. Prueba de hipétesis especifica 2

Correlaciones
ORGANIZACION N |PENSAMIENTO
LOGICO
Rho ORGANIZA |[Coeficiente de (1,000 475
de CION correlacion
Spe Sig. (bilateral) : ,086
arm N 100 100
an PENSAMIE |Coeficient 475 1,000
NTO e de
LOGICO  [correlacio
n
Sig. ,086
(bilateral)
N 100 100

Segun los hallazgos mostrados en la tabla 6, la relacion entre la
organizacion de las estrategias ludicas y pensamiento I6gico matematico, el
coeficiente de correlacibn Spearman muestra un valor Rho de 0.475.
Ademas, se observa un valor de significancia (sig.) mayor a 0.05, que al ser
comparado con el nivel de significancia de 0.05 establecido por el software
estadistico SPSS, aprueba la validacion de la hipotesis nula, rechazando asi

la hipotesis alternativa.
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Prueba de hipétesis especifica 3

H1. Evidencia una relacion entre la ejecucion de las estrategias ludicas y el
pensamiento légico matematico en los infantes de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023.

HO. No se evidencia una entre la ejecucion de las estrategias ludicas y el
pensamiento l6gico matematico en los infantes de 5 afios de una |.E de Piura,
2023.

Tabla 7. Prueba de hipétesis especifica 3

Correlaciones
EJECUCION |[PENSAMIENTO
LOGICO
Rh EJECUC Coeficiente 1,000 401
0 ION de
de correlacion
Sp Sig. ) ,077
ea (bilateral)
rm N 100 100
an PENSA Coeficiente 401 1,000
MIENTO de
LOGICO correlacion
Sig. 077
(bilateral)
N 100 100

Segun los hallazgos mostrados en la tabla 7, la relacion entre la
ejecucion de las estrategias ludicas y pensamiento légico matematico, el
coeficiente de correlacion Spearman muestra un valor Rho de 0.401. Ademas,
revela un valor de significancia (sig.) mayor a 0.05, que al ser comparado con
el nivel de significancia de 0.05 establecido por el software estadistico SPSS

facilita la validacion de la hipotesis nula, rechazando asi la hipotesis alternativa.
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Prueba de hipétesis especifica 4

H1. Existe relacion entre la socializacion de las estrategias ludicas y el
pensamiento légico matematico en los nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023.
HO. No existe relacién entre la socializacion de las estrategias ludicas y el
pensamiento légico matematico en los nifios de 5 afios de una institucién

educativa de Piura, 2023.

Tabla 8. Prueba de hipétesis especifica 4

Correlaciones
EJECU PENSAMI
CION ENTO O
LOGICO
Rh SOCIALIZ Coeficiente de [1,000 377
0 ACION correlacion
de Sig. (bilateral) . ,055
Sp N 100 100
ea PENSAMI Coeficiente de 377 1,000
rm ENTO correlacion
an LOGICO Sig. (bilateral) ,055
N 100 100

Segun los rfesultados mostrados en la tabla 8, la relacion entre la
socializacion de las estrategias ludicas y pensamiento |6gico matematico, el
coeficiente de correlacion Spearman indica un valor Rho de 0.377. Ademas, se
observa un valor de significancia (sig.) mayor a 0.05, que al ser comparado con
el nivel de significancia de 0.05 establecido por el software estadistico SPSS,
permite la validacion de la hipdtesis nula, rechazando asi la hipotesis

alternativa.
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Prueba de hipétesis especifica 5

H1 Existe relacion entre la representacion de las estrategias ludicas y el
pensamiento logico matemético en los nifios de 5 afios de una institucién
educativa de Piura, 2023.
HO. No existe relacion entre la representacion de las estrategias ladicas y el
pensamiento logico matemético en los nifios de 5 afios de una institucién
educativa de Piura, 2023.

Tabla 9. Prueba de hipotesis especifica 5

Correlaciones

SOCIALIZACION PENSAMIENTO
LOGICO
Rho REPRESENTA [Coeficiente 1,000 ,399
de CION de
Spea correlacion
rman Sig. . ,045
(bilateral)
N 100 100
PENSAMIENT |Coeficiente ,399 1,000
O LOGICO de
correlacion
Sig. ,045
(bilateral)
N 100 100

Segun los datos mostrados en la tabla 9, la relacién entre la
representacion de las estrategias lidicas y pensamiento I6gico matematico, el
coeficiente de correlacion Spearman indica un valor Rho de 0.399. Ademas, se
observa un valor de significancia (sig.) mayor a 0.05, que al ser comparado con
el nivel de significancia de 0.05 establecido por el software estadistico SPSS,
confirma la validacion de la hipétesis nula, rechazando asi la hipotesis

alternativa.
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V. DISCUSION

En relacién al objetivo general, los resultados encontrados permitieron
descarta la hipotesis alterna y validar la hipétesis nula (sig>0,05); asimismo,
generaron la discusion porque en estudios realizados por (chacha, 2022; celi,
2021 y esteves et al., 2018) encontraron relacién en sus variables de estudio
(sig<0,05) sin embargo para nuestro estudio fue lo contrario. al respecto,
podemos explicar que, las estrategias ludicas pueden no estar adecuadamente
relacionadas con el pensamiento légico matematico de los infantes gracias a
varios factores, uno de los principales motivos puede ser la ausencia de
conocimiento profundo por parte de los educadores sobre cdémo integrar
efectivamente el juego en el aprendizaje de las matematicas, algunos maestros
pueden no estar familiarizados con las conexiones entre el juego y en el
progreso de habilidades matematicas, dificultando Ila implementacion de
estrategias ladicas que realmente fortalezcan el pensamiento logico
matematico; ademas, la presion para cubrir un extenso curriculo académico y
cumplir con estdndares de rendimiento puede llevar a que se privilegien
métodos de ensefianza mas tradicionales y basados en la memorizacion en
lugar de aprovechar el potencial del juego para el aprendizaje matematico
(barba et al., 2022).

Otro factor puede ser la falta de recursos y apoyo institucional para
implementar actividades ludicas en el aula, los juegos y materiales didacticos
especificamente disefiados para el desarrollo del pensamiento matematico
pueden ser costosos o dificiles de adquirir, lo que reduce las alternativas
accesibles para los maestros; ademas, la falta de tiempo dedicado al juego
dentro del horario escolar también puede dificultar su integracion efectiva en el
curriculo. Asimismo, la percepcién errénea de que el juego es incompatible con
el aprendizaje serio y académico puede llevar a que se subestime su valor
como herramienta educativa, algunos educadores y administradores pueden
considerar que el juego es una actividad recreativa sin un propésito educativo
claro, lo que dificulta su adopcién en el aula como un recurso para el desarrollo

del pensamiento l6gico matematico (Alvarez, 2017).
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En relacion al objetivo especifico 1 y 2, los resultados encontrados
permitieron descarta la hipotesis alterna y validar la hipétesis nula (sig>0,05);
asimismo, generaron la discusion porque en estudios realizados por (Benavides,
2020; Alvines, 2022) encontraron relacién en sus variables de estudio (sig<0,05)
sin embargo para nuestro estudio fue lo contrario. Al respecto, podemos explicar la
planificacion y organizacion de las estrategias ludicas que pueden no estar
adecuadamente relacionadas al pensamiento I6gico matemético de los infantes
por la carencia de comprension por parte de los docentes sobre como disefiar y
organizar esquemas ludicas que fomenten el pensamiento l6gico matematico
puede ser un factor clave, algunos maestros pueden no tener una formacion soélida
en pedagogia ludica o en el desarrollo de habilidades matemaéticas, lo que dificulta
su capacidad para planificar y ejecutar actividades que integren ambos aspectos
de manera efectiva, la falta de capacitacion y actualizacion profesional en este
sentido puede llevar a que las estrategias ludicas se implementen de manera
superficial o sin un enfoque claro en el desarrollo especifico de habilidades
matematicas (Copa, 2024). Ademas, la presion para cubrir un curriculo extenso y
cumplir con estandares de rendimiento puede desviar la atencién de los
educadores de la planificacién de actividades ludicas significativas y relacionadas
con las matematicas.

En muchos casos, los maestros pueden sentirse abrumados por la cantidad
de contenido que deben ensefar y pueden optar por métodos mas tradicionales y
directos para garantizar que se aborden todos los temas necesarios, esta presion
puede llevar a que se priorice la cantidad sobre la calidad en la planificacién de
actividades ludicas, lo que resulta en una falta de coherencia y relevancia en relacion
con el pensamiento l6gico matematico; ademas, las limitaciones estructurales y de
recursos también pueden influir en la planificacion y organizacion de estrategias
lidicas en relacién con las matematicas, la falta de espacio fisico adecuado,
materiales didacticos especificos y tiempo dedicado al juego en el horario escolar
puede dificultar la implementacion efectiva de actividades ludicas centradas en el
desarrollo matematico, los maestros pueden sentirse limitados en sus opciones y
pueden optar por actividades que requieran menos preparacion o recursos, pero gue
también pueden carecer de la profundidad y relevancia necesarias para promover el

pensamiento l0gico matematico. Ademas, la falta de apoyo institucional y liderazgo
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pedagogico puede contribuir a la desconexion entre estrategias Iudicas y
pensamiento matematico, si los directivos escolares no valoran ni apoyan
activamente la integracion del juego en el curriculo escolar, es menos probable que
los maestros se sientan motivados o respaldados para invertir tiempo y esfuerzo en
su planificacion y ejecucion (Benavides, 2024).

En relacion con el objetivo especifico 3 y 4, los resultados encontrados
permitieron descartar la hipétesis alterna y validar la hipotesis nula (sig>0,05);
asimismo, generaron la discusion porgue en estudios realizados por (Calua, Remigio
y Raymundo, 2020) encontraron relacion en sus variables de estudio (sig<0,05) sin
embargo para nuestro estudio fue lo contrario. Al respecto, podemos explicar que la
ejecucion y socializacién de las estrategias Iudicas pueden no estar adecuadamente
relacionadas con el pensamiento légico matemético de los nifios, porque es
fundamental reconocer que el pensamiento logico-matematico es la habilidad
primordial que se promueve y desarrolla activamente en la mayoria de los sistemas
educativos. Desde temprana edad, se enfatiza la importancia de las habilidades
numeéricas, el razonamiento logico y la resolucion de problemas en matematicas,
como resultado, las estrategias ludicas que no estan directamente relacionadas con
estas areas pueden recibir menos atencién y recursos en comparaciéon con aquellas
que si lo estan; ademas, la percepcion cultural y social del valor de las habilidades
l6gico-matematicas puede influir en la manera en que se disefian y promueven las
actividades ladicas. En muchas sociedades, se considera que el éxito académico en
matematicas es un indicador importante de inteligencia y capacidad, esto puede
llevar a una sobrevaloracion de las actividades enfocadas en el crecimiento de estas
habilidades en otras areas del conocimiento (Bejarano, 2024).

Otro factor a considerar es la disponibilidad de recursos y materiales
educativos que fomenten la evolucion integral de los nifios, en muchos casos, estos
programas educativos y los entornos de juego pueden carecer de diversidad en
cuanto a las actividades ofrecidas. Silos recursos estan limitados o si los educadores
no estan capacitados para disefiar y facilitar actividades que aborden una variedad
de habilidades y éareas de interés, es posible que las estrategias ludicas no
relacionadas con lo l6gico-matematico se vean marginadas; asimismo, la influencia
de los adultos, incluidos los padres y los educadores, puede impactar

significativamente en la manera en que se perciben y se promueven las actividades
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ludicas, si estos adultos no valoran o no comprenden la importancia de actividades
como el juego creativo, la exploracion sensorial o la expresion artistica en el
desarrollo infantil, es menos probable que brinden oportunidades para que los nifios
participen en ellas (Flores, 2022).

Por otro lado, las propias preferencias y aptitudes individuales de los nifios
pueden influir en su participacién en actividades ludicas no relacionadas con lo
l6gico- matematico, algunos nifios pueden sentirse mas atraidos por las actividades
que desafian su pensamiento abstracto o numeérico, mientras que otros pueden
preferir formas de juego mas imaginativas o0 sociales, es importante reconocer y
respetar esta diversidad en las preferencias y estilos de aprendizaje de los nifios al
disefiar programas educativos y actividades ludicas. Por lo tanto, la dificultad en la
ejecucion y socializacion de estrategias ludicas que no estan relacionadas con el
pensamiento l6gico-matematico en los nifios puede atribuirse una serie de factores
interrelacionados, estos incluyen la influencia de las expectativas culturales y
sociales, la disponibilidad de recursos educativos, la capacitacién y actitudes de los
adultos, y las preferencias individuales de los nifios. Abordar estos desafios requiere
un enfoque holistico que reconozca la relevancia del juego en todas sus formas para
la evolucion integral de los nifios y que promueva la diversidad de experiencias
ludicas en los entornos educativos y sociales.

En relacion al objetivo especifico 5, los resultados encontrados permitieron
rechazar la hipoétesis alterna y aceptar la hipétesis nula (sig>0,05); asimismo,
generaron la discusién porque en estudios realizados por (Gordon y Torres, 2021);
(Solano, 2022) y (Cedefio, 2004) encontraron relacion en sus variables de estudio
(sig<0,05) sin embargo para nuestro estudio fue lo contrario. Al respecto, podemos
explicar que la representacion de las estrategias ladicas puede no estar
adecuadamente relacionadas con el pensamiento l6gico matematico de los infantes
porque existe una permanente dicotomia entre ambos enfoques; mientras que el
juego se percibe como una actividad libre, creativa y emocional, el pensamiento
l6gico-matematico se asocia con la racionalidad, el analisis y la estructura (Torres et
al.,, 2022). En primer lugar, el juego se considera a menudo como opuesto al
aprendizaje formal, los juegos se perciben como actividades entretenidas sin un
propoésito educativo especifico, lo puede llevar a subestimar su potencial para

promover habilidades cognitivas incluyendo las matematicas; ademas, la ensefianza
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tradicional de las matematicas se centra en procedimientos y algoritmos, lo que
puede ser percibido como rigido y desmotivador para los nifios que prefieren el
enfoque ludico y exploratorio. Por otro lado, el pensamiento l6gico-mateméatico
implica habilidades abstractas que pueden ser dificiles de conectar con las
actividades ludicas concretas, los conceptos matematicos a menudo se presentan
de manera abstracta y descontextualizada en el aula, lo que puede resultar dificil
para los nifios relacionarlos con situaciones cotidianas o actividades ladicas. Sin
embargo, esta dicotomia entre juego y pensamiento ldgico-matemético no es
insuperable, de hecho, los juegos pueden proporcionar un contexto significativo y
motivador para el aprendizaje de las matematicas; los juegos pueden promover
habilidades como el pensamiento I6gico, la solucion de problemas y la aplicacion de
conceptos matematicos en situaciones practicas (Escobar, 2020).

Integrar estrategias ludicas con el pensamiento l6gico-matematico requiere
un enfoque holistico que reconozca el papel relevante que desempefia el juego en
el proceso de desarrollo cognitivo y emocional de los infantes. Los educadores
pueden aprovechar los juegos existentes o disefiar actividades especificas que
integren conceptos matematicos de manera natural y divertida. Al hacerlo, se
pueden superar las barreras percibidas entre el juego y el aprendizaje, promoviendo
un enfoque maés inclusivo y efectivo para la ensefianza de las mateméticas
(Anchundia, 2023).
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VI. CONCLUSIONES

1. El andlisis realizado en una institucion educativa de Piura - 2023 no revel6
una conexién entre el uso de estrategias ludicas y el desarrollo del

pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios. P valor (sig>0,05)

2.No existe relacion entre la planificacion de las estrategias ludicas y
pensamiento logico matematico en los nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023. P valor (sig>0,05)

3.No existe relacion entre la organizacion de las estrategias ladicas y
pensamiento logico matematico en los nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023. P valor (sig>0,05)

4.No existe relacion entre la ejecucion de las estrategias ludicas y
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023. P valor (sig>0,05)

5.No existe relacion entre la socializacion de las estrategias ladicas y
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Piura, 2023. P valor (sig>0,05)

6. No existe relacion entre la representacion de las estrategias ludicas y
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios de una institucion
educativa de Piura, 2023. P valor (sig>0,05)
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VIl. RECOMENDACIONES

e Disefiar actividades de juego que fomenten la secuenciacion y el orden en
los nifios, como rompecabezas, juegos de patrones o actividades de

secuenciacion numérica.

e Emplear materiales manipulativos que permitan a los niflos experimentar

con secuencias y patrones.

e Integrar juegos de clasificacién segun tamario, forma o color para ayudar a
los niflos a comprender la importancia del orden en el pensamiento

matematico.

eImplementar actividades Iudicas que promuevan la agrupaciéon vy

clasificacion de objetos segun caracteristicas comunes.

e Utilizar juegos de asociacion y categorizacion para potenciar habilidades de

clasificacion en los nifios.

e Estimular la exploracién y comparacién de diferentes conjuntos de objetos
para fortalecer la capacidad de clasificar en el pensamiento matematico.

eFomentar el uso de juegos matematicos interactivos que refuercen la

relacion entre cantidades y nimeros.

eEstimular el uso creativo de estrategias ludicas que involucren mdltiples
aspectos del pensamiento matematico, como la solucion de problemas,
abordaje de desafios, manejo de situaciones problematica, razonamiento,

l6gica numérica y las habilidades espaciales.

eFomentar una reflexibn continua sobre las practicas pedagdgicas
relacionadas con la incorporacién del juego y actividades ludicas en el aula

para mejorar su impacto en el aprendizaje matematico.
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ANEXOS

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONE INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL S
Segun Remigio Alva en La medicion de Planificacion| ® EXPresion de ideas

Variabl
el

Estrategias

lGdicas

2020,

Es una herramienta
efectiva para la
ensefanzay el
aprendizaje, ya sea de
manera individual o
colectiva. Se
implementa de manera
sistematica, intencional
y atractiva, destacando
especialmente por su
enfoque creativo,

(Dominguez en 2015.)

la variable
estrategia ludica
se llevara a cabo
mediante la
observacion del
comportamiento
en sus diversas
dimensiones,
que incluyen
planificacion,
organizacion,
ejecucion, orden,
socializaciéon y

representacion.

e Proposicion de ideas.

e Proposicion de nuevos juegos

e Eleccion del juego.

Organizacié
n e Explicacion de la eleccion.
e Coordinacion de actividades a realizar.
Ejecucion | ¢ Realizacion del juego con los materiales del juego.
e Peticion de ayuda a la docente.
e Turno de participacion.
Socializacion| ¢ Expresion de lo que hizo en la actividad.
e Expresién de lo que mas le agrado de la actividad.
e Expresién de lo que menos le agrado.
e Presentacion del material con el cual representara
Representaci| |3 experiencia.
on

e Presentacion de la vivencia.
° Exposicion de las actividades realizadas en el

juego.
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL

Segln Remigio Alva | La medicion de la Clasificacion | e Clasifica bloques l6gicos por color y tamafio con seguridad.
V2 en 2020, la variable de e Establece un orden para organizar

percepcion se define | Pensamiento Logico- e Agrupa objetos de acuerdo a un criterio determinado

como un conjunto de | Matematico se llevara

e Separa lo que no corresponden
i operaciones a cabo mediante la » . »
Pensamien| OP e |[dentifica  caracteristica en una coleccion de
50i mentales que observacion del _
to légico q | objetos
matematico| colaboran para la comportamiento en —
L _ Seriacion e Forma series por tamafio, intensidad de color, grosor, altura,
adquisicion de sus diversas
. . . peso

nuevas nocionesy dimensiones: 15

conceptos, Clasificacion, Seriacion e Ordena series de forma creciente y decreciente

posibilitando la y Nocién de Namero. e Ordena la secuencia de colores con seguridad

interaccion dinamica | Esto se realizara a Nocionde | e Cuenta los juguetes relacionando niimero y cantidad

y adaptativa con el través de una ficha de numero

entorno (Sandra,
2015).

observacién que
incluye un total de 12

items

e Cuenta elementos de un conjunto y escribe el numeral.

e Hace diferenciaciones por cantidad de elementos.

e Utiliza lenguaje  apropiado  para comparar

cantidades.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVO | VARIABLE DIMENSIONES INDICADOR | ENFOQUE / TECNICA /
ES DISENO INSTRUMENTO
P.G: OG: Planificacion Expresion de
PG ¢Qué relacion | Determinar la Organizacion ideas Proposicion
existe entre las relacion que Ejecucién de ideas.
estrategias existe entre las Socializacién Proposicion de
ludicas y el estrategias Representacié n | nuevos juegos TECNIC A:
pensamiento ludicas y el observa cién
l6gico pensamiento
matematico en l6gico Seleccion del ENFOQ UE: INSTRU MENTO:
los nifios de 5 matematico en juego. Cuantita tivo
afios de una los nifios de Explicacion de la ficha de observa
institucion cinco afios del | V1 eleccion cion
educativa de nivel inicial de | Estrategia s ludicas Coordinacionde
Piura, 20237 la Institucién actividades a )
Educativa realizar. Siempre
Particular del (4) Casi siempre
PE1: cQué distrito de DISERO (3) A
relacion existe Piura, 2023. Realizacion del veces
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entre la
planificacion de
las estrategias
ludicas y el
pensamiento
l6gico
matematico en
los nifios de 5
afios de una
institucion
educativa de
Piura, 20237

PE2: ;Qué
relacion existe
entre la
organizacion de
las estrategias

ludicas y el

OE 1.
Determinar la
relacion entre
la planificacion
de las
estrategias
ludicas y el
pensamiento
I6gico
matematico en
los nifios de 5
afios de una
instituciéon
educativa de
Piura, 2023

OE 2:
Determinar la
relacion entre la

organizacion de

juego con los
materiales del
juego Peticion de
ayuda a la
docente

Turno de

participacion

Expresion de lo
gue hizoen la
actividad
Expresion de lo
gue mas le
agrado de la
actividad
Expresion de

lo

gue menos

le agrado

correlaci onal

(2) Casi nunca
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pensamiento logico
matematico en los nifios
de 5 afos de una
institucién educativa de
Piura, 20237

PE3: Qué relacion existe
entre la ejecucion de las
estrategias ludicas y el
pensamiento logico
matematico en los nifios
de 5 afos de una
institucién educativa de
Piura, 2023

PE 4: ¢ Qué relacion

las estrategias ludicas y
el pensamiento légico
matematico en los nifios
de 5 afios de una
institucion educativa de
Piura, 2023

OE 3: Determinar la
relacion entre la
ejecucion de las
estrategias ludicas y el
pensamiento logico
matematico en los nifios
de 5 afios de una

institucion educativa de

Presentacion del material
con el cual representara la
experiencia

Presentacion de la vivencia
Exposicion de las
actividades realizadas en el

juego

1)

Nunca
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existe entre la
socializacion de las
estrategias ludicas y el
pensamiento I6gico
matematico en los nifios
de 5 afos de una
institucién educativa de
Piura, 20237

PE 5: ¢ Qué relacion
existe entre la
representacion de las
estrategias ludicas y el
pensamiento légico
matematico en los nifios
de 5 afos de una
institucion educativa de
Piura, 20237

Piura, 2023;

OE 4: Determinar la
relacion entre la
socializacion de las
estrategias ludicas y el
pensamiento I6gico
matematico en los nifios
de 5 afios de una
institucion educativa de
Piura, 2023;

OE 5: Determinar la
relacion entre la
representacion de las
estrategias ludicas y el
pensamiento logico
matematico en los nifios
de 5 afos de una

institucion educativa de

V2
Pensamie

nto l6gico

Clasificacion

Seriacion

*Establece un orden para
organizar.

*Agrupa objetos de acuerdo
a un criterio determinado.
*Separa las que no
corresponden.

+ldentifica caracteristica en

una coleccién de objetos.
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Piura, 2023.

matemati

Cco

Nocién

de

numero

*Forma series por tamario,

» Forma series grosor, altura,
peso.,

« Forma series intensidad de
color

*Ordena series de forma
creciente y decreciente.
Ordena la secuencia de

color con seguridad,

Cuenta los juguetes
relacionando niameroy
cantidad

Cuenta elementos de un
conjunto y escribe el
numeral.

Hace diferenciaciones por
cantidad de elementos.
Utiliza lenguaje apropiado

para comparar cantidades
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02: Instrumentos de recoleccién de datos
FICHA DE OBSERVACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS

Institucion educativa:

Fecha:

Grado y seccion:

Indicaciones:

Estimad@ docente, la presente ficha de observacion permite
evaluar el nivel de participacion de los estudiantes de 5 afios del nivel
inicial en el desarrollo de estrategias Ludicas que planificadas por tu
persona dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, solicitamos
que puedas evaluar a cada uno de tus estudiantes con la mayor
sinceridad posible y de acuerdo a tus experiencias diarias. De ante

mano muchas gracias.

items Siemp | Con Avece

re frecuencia | s

Casi

nunca

nun

ca

Planificacion

1. expresa con espontaneidad sus
ideas para desarrollar de

estrategias ludicas

2. Propone ideas nuevas en
situaciones de dialogo sobre el

desarrollo de estrategias ludicas

3. propone nuevas actividades que le
gustaria realizar para interactuar

sus comparieros

ORGANIZACION

4. elije y dice en qué juego desean
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participar

. explica por qué eligio el juego.

. dialoga con sus comparieros en
relacion al juego seleccionado y

sobre las actividades que realizaran

EJECUCION

. participa del juego utilizando los
medios y recursos que se le

brindan.

. solicita ayuda a la docente cuando

es necesario

. espera su turno para participar del

juego elegido
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SOCIALIZACION

10.expresa lo que hizo durante la
actividad que eligio

11.expresa lo que mas le agrado

durante esta actividad

12.expresa lo que menos le agrado

durante esta actividad,

REPRESENTACION

13.muestra el material con el cual
representard sus experiencias del
dia

14. presenta a sus compafieros la
vivencia representada en su
modelado como trabajo final de la

actividad

15. expone su representacion de las
actividades del juego en el que
participo.

Gracias por tu colaboracion
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FICHA DE OBSERVACION DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO

Institucion educativa:
y seccion:
Indicaciones:

Fecha:

Estimad@ docente, la presente ficha de observacion permite

evaluar el nivel del pensamiento l6gico matematico de los

estudiantes de 5 afos del nivel inicial evidenciado por tu persona

dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. solicitamos que

puedas evaluar a cada uno de tus estudiantes con la mayor

sinceridad posible y de acuerdo a tus experiencias diarias. De ante

mano muchas gracias.

items

Siempre

Casi siempre

Avece

Casi
nunca

Nunca

CLASIFICACION

1. Clasifica bloques légicos por colory

tamaifo con seguridad.

2. Establece un orden para organizar los

objetos en funcién a su forma

3. Agrupa objetos de acuerdo a un criterio
determinado

4. Separa las que no corresponden

5. Identifica caracteristica en una coleccién de

objetos

SERIACION

6. Forma series por tamafio, color. grosor

altura. peso.

7. Ordena series de forma creciente y

decreciente
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8. Ordena la secuencia de colores con

seguridad

CONCEPTO DE NUMERO

9. Cuenta los juguetes relacionando

namero y cantidad.

10. Cuenta elementos de un

conjunto y escribe el numeral

11. Hace diferenciaciones por
cantidad de elementos

12. Utiliza lenguaje apropiado para

comparar cantidades

Gracias por tu colaboracion
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Anexo 4
Consentimiento Informado del Apoderado™

Thuo dn ' ivestgeciia “Estrategies OMIcRs y Drsamients IgIco matemasc o
an log nitos de § anos Oe LEL de Pura 2023

Irressgacor (0] (04) Soptea Elcabeth Quiree Hussdn

Propasine del esdudio

Estamos mviando 2 su B (8) @ pAnOpAr an B Fvesngacon huate
“Estretegias lGdicas y pensamiants |ogeo matemdtico en los nifos de $ son
Do LEL de Plara 20007, cuyo obwetvo o detorming |3 refackin que axiste entre
las ostrategias bicicas y ol pensamiento Kgeco matematico en loa doa de
cinco ahos del nivel iInical de @ nstitucidn educativa partioula del distrio o
Prarn, 2023, Exts rvestigacde e desarrslinds por ssuaanies (cobcer pre o
posgraac) de s carrera profesional  Pregrack de EQucacidn InOal 0 grograma de
Thulscén de & Unmersidad Cesar Vsilee del campus Pyrs, sprobado por
© slonded cormospondiante de la Universded v con el parmise de b matiuciin
S st o N° 000 o8 Algseotos - Pus

Descrte of mpecio 3 problema ds Is veshgecn

PAOD OO MOMNENSHICIoNSS Prichicas y onandacdn parn profescrne. pares U
obos prolesonakes nvooados on i sducacdn e rios 5 afcs s préaica
SOUCEIVE 0 4N @l JeRMrOlo 08 OZraends y Schvidaches reacionsctue con B
eslistegas Udcas y of persaments Koo malaniSco en nitos en nfos de ool
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Procedimisnio

S0 LSI00 0003 QUS Su N0 PEMCEE y SU N0 BRCIIS PAMTICHST 60 #5158 Ve R
(eaumersr e Drecadimentoo 0ol SO0

1 S0 MELINS NS ANCUREES 0 AErEVIEES donte &0 OO GFIE PASONANS
¥y slpunas treguniss scbre s mesigacdn. “*Estrategion kicficas y
Prosamiento I0gICo Matematdco an los nilos Oe 5 afos De | £ de
Piure 2023°

Pl ESS an0uasta 0 snbevsis tendrl Ul DEMR0 aprornade de 45
muics ¥ 56 realzars on ol amieorte ool oula do § afos e B Netiuckin
educabve N* 105 Palln: Las respuesias & cueshonano o Qula 0s sevsin
terdn codf Sadas waIndo un nUMEYD O certficacdn ¥ par o Barta serdn
andnmes
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Participacion voluntaria (pnne po de autonomia):

Su hgo puede haoer 100as 188 progunlas para SCIarar sus GUdaR anles 08
decidr $i desea participar 0 no, y su decsion seré respstada Posteror a que
su hiyo haya aceptaco particpar puode dojar de Paricpar sin Ngun prablema

Riesgo (prinaipio de No maleficencia):

La participacion de su hjo en |a investigacn NO exisird rlesgo o dafo
&n la nvestgacidn Sin ambargo, en &l caso que exislan pregunias que
lo puedan generar mcomodidad a su hio tiene la bertad de responderias o
no

Beneficios [ principio de beneficencia):

Mencionar que los resuflados de & nvestigaciin se le sicanzard & la
institucadn al tdmino de @ Investigacén No recibed ningun beneficic
£CONGMICO NI O ninguna olra indole £l estudo no va & aportsr 3 s salud
indvidual de s persona, sn embarge, ©s resullados del estudo podran
converirse an beneficio de la salud pubkca.

Confidencialidad (prineiplo de justioln):

‘\
/f\\wmmahmmm“mymw
} nmguna forma de Kdentficar o perticipante. Garanteamos que la nformacidn
recogida on la encussta o entrevista a su hi =5 totaiments Confidencial y
no sard usads pars Ningon olro propdsilo fuera de 18 investigacion Los
daics permaneceran bap custcdm del mvestgodor principal y pasado
un 1EMPO CHEMNACO 8N flMINANOS convanenisments

Problemas O preguntss’

Si Siene pregunias sobre la mvesSgaciin puede contactar con &l Investgador
(8) (#3) (Apelliios y Nombres) Sophia Elzabeth Quiroz Huaman emai
pheslgac@aralicom y Docene asesor (Apeficos y Nomibres) Carrito
Yaian Eber Moses email ecariloyaf@uovitus sy pe

Consentimienta

Después de haber lsido loa propbsios de ls investgaciin autorzo que mi
menar hyo pertcipe an 1a Investigacion

Wymlau
-] oelo- Q"’(“‘* Hor e ... Fecha y hora




Ficha de validacion de instrumento

Titule de laimestigacian
Instrumenta a validar

Instrucciones

- Fichia de chservacidn sobre la Percepddn de estrategias Mdicas.

i 5 puntas para cada criteria. Use el campa “Observaciones” para indicar como mejorar las ems, @n casa corresponda.

ESTRATEGIAS LUDICAS ¥ PENSAMIENTD LOGIOD MATEMATICD EM LOS MINGS DE 5 ANDS DE UMA INSTITUCIIN EEILIE-?I.T A OE FIURA 3023

: El experto evaluador analizard cada item y lo valorard segon su claridad, coherencia y relevancia, asigndndole un guntaje entre 2

2 3 4 5
Mo cumple can o cribernn Fa o miknsd Moderado nibeel alto mbeel
Dimension: planificacion
Claridad Coherencia Relevandia
ftem del cuestionario LEl ibem s compresnies & Tiene relacian iGgica aon | 3 El em es mparame? § Debe Observaciones
{dacilmente? la dimreeresidn ¥ ser inchido®
01 expresa con espontaneidad sus ideas para desarrollar 4 . 3
de ecstrategias ludicas
02 Bropone ideas nuevas en situaciones de dislogo sobre 4 3 4
gl desarrolle de estrategias [0dicas
03 propone nuevas scfividades que b= gustaria realizar 4 a 4
para interactuar sus companeros
Dimension: organizacion
Claridad Coherencia Febevancia
item del cusstionaria LENtbann 28 comprends L Thane ralacion laglca LEl rtemi g Importants? Observaciones
Tachmenta? comn la dimeanaldn ? ADebe ser Incluldo?
04 elije y dice 2n qué jusgo desean participar 4 3 3
0% explica par qué eligia el juaga. 3 5 4
06 dialega can sus compafieros en relacion al juega 4 3 4
seleconado v sobre las actividades que realizaran
Dimension: ejecucion
Claridad Coherencia Relevandia
ftem del cuestionario LEl ism ge comprende | 2 Tlane relacien loglca L El Hem g2 Importants? Observaciones
taclimenta? o I8 dimeneldn? ¢ Deba sar Incluldo?




07 particpa del jusgo utilizando los medios v recursos gue se |2 3 4 4
brindan.
08 solicita ayuds a Iz docente cuando &5 necesario 4
0% =spera su turno para participar del juezc elegido
Dimension: socializacion
Claridad Coherencia Relevancia
item del cuestionario LEl itam se comprende | Tiene relasién i6gica con | G El fem es mportante? | Debe| ObServaciones
facilmerie? la dimension® sir includo?
10 expresa lo que hizo durants |z actividad gue eligio 4 3 3
11 expresa lo que mas le agrado durants esta actividad 4 4 4
4 3

3

12 expresa lo que menos ke agrado durante esta actividad,

. Clardad Coherencia Relevancia
ltem del cuesticnario El fem &8 cOmprends ¢ Tlene relaclon loglca AEI tam 8% Importants? Observacionas
faciimenta? con la dimenslan? L Dabe sar incluldo?
13 muwsstra &l matsrial con &l cual representars sus 4 3 3
experiencias del diz
14 presentz 3 sus companeros | vivencia regresentada en su 4 4 4
modslado como trakajo final de I3 actividad
15 =xpone su repressntacion de las actividades del jusso en &l 3 4 3
que participo.
AVILES REYES, SILVIA ELIZABETH 08182206
Mombres y apellidos del experto | olyl]
il 27/ 10/ 2023

Fecha



Ficha de validacion de instrumento

Titule de la investigacian
Instrumenta a walidar

Instrucciones

- Ficha de chssramckin sobee la Percepoidn de estrategias lddicas.

€ 5 puntos para cada criteria. Use el campa “Observaciones” para indicar como mejorar las items, &n casa corresponda,

ESTRATEGIAS LUIDICAS Y PENSAMIENTD LOGICD MATEMATICD EM LOE MINGS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUE-*.TI'."F- OE PIURA 3023

1 El experto evaluador analizara cada itemn vy lo valorard segon su claridad, coherencia y relevancia, asigndndole un puntaje entre 2

2 3 4 5
Mo cumple can o criteria Ja)o nikeed Moderado nileel alto nivel
Dimension: planificacion
Claridad Coherencia Relevandia
ftem del cuestionario £ El ibam Se compresnies L Tiene relasian logica con | LBl itermn es mpartarte? jDebe | Observadiones
{cilrmenbe? | dimensicn ¥ ser inchido?
01 expresa con espontaneidad sus ideas para desarrollar 4 . a
de estrategias ludicas
12 Propone ideas nuevas en 5'rrtuq_.=.-:jn::-n ec de dizlogo sobre 4 3 4
el de=arrollo de estrategias ludicas
03 propone nuevas actividades que le gustaria realizar 4 4 4
para interactuar sus companeros
Dimension: organizacion
Claridad Coherendia Rebevancia
item del cuestionaria 2El ttam &8 comprends {Thane ralacidn loglca LEI temi g Importants? Obsersaciones
Taclmanta? con la dimsanalkin? £Debe ser Incluldo?
04 elije ¢ dice en qué jusga desean participar 4 3 ]
05 explica por gqué eligid el jusga. 3 5 4
06 digloga can sus caompafieros en relacion al juega 4 3 4
selecconado v sobre s actividades que realizaran
Dimension: ejecucion
Claridad Coherencia REelevandia
ftem del cuestionario LEl Hem se comprende | £Tlena relacion laglca LEl Hem e Importants? Obeervaciones
raclimantea? con la dimeneldn? JDebs gar ncluldo?




07 participa del jusga utilizanda los medios ¥ recursos gue se le 3 4 4
brindan.
08 solicita ayuda & la docente cuando e necesario dq
09 espera su burng para participar del juego elegido E|
Dimension: socializacion
Claridad Coherencia Relevancia
ItE'I'I'I del cuestionario & El item & comprente 4 Tiene relacian idgica aon | Bl ilem es mpocame? § Debe Observaciones
facilmenba? la dimerson ¥ ser inchdo?
10 expresa lo gue hizo durante la actreidad que eligid 4 3 3
11 expresa lo gue mas le agradd durante esta actividad 4 4 d
12 expresa lo gue menas le agradd durante asta actividad, 3 4 i

Claridad Coherencia Relevancia
ltem dal cuestionaric {El Hem se comprends |/ Tlens relacion ldgica {El Hem a2 Importants? Observaciones
faclimenta? con la dimsneldn? {Deba =ar incluldo?
13 muestra &l material con el cual representard sus 4 | 3
axperiencias del dia
14 presenta g sus compafierss la visencia representada en su 4 4 4
modelads coma trabajo final de la actividad
15 expane su representacion de las actividades del jusga =n el 3 4 3
que participo.
i COSAR SEDANQ, ROBERTA GUADALUPE DMI 09520134
- Numibres y apellidos del experto |:|-II.II|
27 -10- 2023
Firrma Fecha




Ficha de validacion de instrumento

Titule de la investigacian
Instrumenta a wvalidar

Instrucciones

- Fichia de chservackin sobere la Percepoidn de estrategias ldicas.

€ 5 puntas para cada criteria. Use el campa “Observaciones” para indicar como mejarar las items, &n caso corresponda.

ESTRATEGIAS LIIDICAS ¥ PENSAMIENTD LOGICOD MATEMATICD EM LOS MINGS DE 5 ANGS DE UNA INSTITUCION EDUE-:I.TI'."F- OE PIURA 3023

1 Bl exnperta evaluador analizard cada item y lo valorars segun su claridad, coherencia y relevancia, asignadndole un puntaje entre 2

2 3 4 5
sa cumple can & criters Hajo ribed Moderado nibeel Al ribeel
Dimension: planificacion
Claridad Coherencia Relevancia
ftem del cuestionario £ El iem se comprende L Tiene rebacian dgicza con | LB itemn es mporame? ;| Debe | Observaciones
facilmenbe? I dimension 7 ser inchuido?
01 expresa con espontaneidsd sus idess para desarmollar 4 . 5
de estrategias ludicas
02 Pmpons ideas nuevas en situaciones de didlogo sobre 4 3 4
el dezarrollo de estrategias Midicas
03 propons nuevas sctividades que k2 gustara realizar 4 a 4
para interactuar sus companeros
Dimension: organizacion
Claridad Cobherencia Relevancia
item del cusstionario LEl Ih=m 8 comprends L Thana relacion laglca LEl rtemi & Importants? Ohservaciones
Taclmearta? com la dimsnisldn? £Dabe ser Incluldo?
04 elije y dice en gué jusgo desean participar 4 3 3
05 explica par gué eligid @l jusga. 3 5 4
06 dialoga con sus compafieros en relacion al jusga 4 3 4
selsocianado v cobre las actividades que realizaran
Dimension: ejecucion
Claridad Coherencia Relevandia
ftem del cuestionario LEl Hem se comprands | 2 Tlana relacicn logica L El Hem a= Importants? Observaciones
racliments? con I dimeneldn? fDebs 2ar inclulde?




07 participa del juego utilizando los medios y recursos que se le 3 4 4
brindan.
08 solicita ayuda a la docente cuando es necesario 4
09 espera su turno para participar del juego elegido 3
Dimension: socializacion
Claridad Coherencia Relevancia
item del cuestionario LEl kem se comprende | ; Tiene retacion logica con | L El em es importante? , Dete | Observaciones
facilmente? la dmen=dn? ser includo?
10 expresa lo que hizo durante la actividad que eligio 4 3 3
11 expresa lo que mas le agradd durante esta actividad < 4 4
12 expresa lo que menos le agradd durante esta actividad, 3 4 3
Claridad Coherencia Relevancia
Item del cuestionario LEl tem se comprende | /Tiene relacion logica | ¢Elitem ee inortante? | Observaciones
faclimente? con la dimenslon? ¢ Debe ser Incluido?
13 muestra el material con el cual representard sus - 3 3
experiencias del dia
14 presenta a sus compaferos la vivencia representada en su < 4 4
modelado como trabajo final de la actividad
15 expone su representacion de las actividades del juego en el 3 B 3
que participo.
EBER MOISES CARRILLO YALAN, 09984952
Nombres y apellidos del experto i DT
6/2/2024
Fecha




Ficha de validacion de instrumento
Triuke da ka Investigacion:

EETRATECIAS LUCKCAS ¥ PEMSAMIERTS LOEGKES MATEWMATEED ERN LOS HISGCE DE 5§ A0S DE URS ISETITUCECN EDUCATIVA OE PILRS
=l

Inefrumento = valldar: Ficha de chsersmoitn sohne la Percepoidn del pensambsnio gioo makemdico
Inefrucclonas: Bl csxparo oevaluador amad mars cedas e y o valoror segon su cardad, cohenens ke y reesano, asgndndole um punda)e aniie 1 v 15
punios para cada orieno. Use o campo "Obhserdac ones” para mdcar cdmo meporar [os Bems, on Caso oones ponda

i ] d ]
Po ool ooon 1 ;
critero Bapo miesl kEoderadio mdwe Aba niknzl
[Dmen=lon: clasMicaclan
Claridad Charencla Ralevancks Obsarya
ltem del cueationario L El ern se comprende | Tiene relacién légica | QB e es impestante® | o0
facilmeaniat con la dimensian? £ Db sar incluida®
Clamifica blagues bgicos par oolor 3 lamafio con 4 5 5
s il .
Establece un orden para anganizan 4 4 5
Sgrupa obpelos de souerdo a un criterio determinado 4 5 4
Sapars las que ma comesponceEn 5 5 5
kdentifica caracieristica en una coleccidn de ohjetas i 5 4
[Dimenzidn: eeriacion
Clandad Coharencla Ralavanclka
lisem el cusstionanio 2 El ilerm = comprende | £ Thane relacidn loglca LEI em &8 Ob=arya
il nga? cion I8 dimeneldn? Importants? p Debe b [al g T: 2
ger Incluldo®
Fama series por famafio, color. grosor alura peso 5 4 5
Oirdena senas de forma crecisntes i o et 5 b
iOrdena la sescusncia die colornes con segundad 4 5 4
Claridad Coharencla Ralavancks ObSarve
ltem del cueationaric LEI tem 2o comprend 2 Tene relacion logica lones
Taciimante? con |3 dimeneldn?




;El item es
importante? ;Debe
ser incluido?

Cuents los juguetes relacionando numens y cantidad. 5 5 e
Cuenta elementos de un conjunto y =scribe el 5 4 5
nurmeral

Hace diferenciaciones por cantidsd de elemantos

L]
n
=

Lliliza l=mpuaje apropiado para comparar cantidadss 4 5 5
Lidiz Serrano Miranda de Aguilar 02322473
Hombras y apellidos dal experto DI

- Fd de noviembre de 2023
Firma Facha




Ficha de wvalidacion de instrumento

Trbuko da Ea InwasllEacion: EsSTrRaTESMAS LIDEAS = PERSARMIERTO OGS RATERMATICO EM LOS MISOS OF S 8R0S OE UG INSTITUCISN EDUCaTIve OF MU

=
InEfrumento = valkdar: Ficha de chsersaotm sohne o Percepoidn del pensam o Bgioo matemndico
Inefrucclones: El cxpats owaluador anad Tard caada e oy o valcrand segon sd candad, conemenck y reevanca, askgndndois un pundae antne 1 v 5

punmios Do cada orferkn. Use o campe "Obhsemneaod ones” para mdloor ofdmo m porar los Bems, on Caso oormes ponda

el p: d >
Fdo sl oon &l .
critero Bajo niteel koAl miwe fha nkeel
jDEmenElon: clasMcacian
Claritad Coharsncla Ralsvancia OBESarvs
lem oel cussationarnio 2 El itern == comprande | 2 Tiene relacicn 1Sgica | LBl ilem es inportante 7 ClonEs
fhcilmeante’ con la dimensian? & Db s incluida ™
Clamifics blogues bgicos poar oolor y famafio con 4 5 5
e o ] e
Estafilecs un orden para arganizar 4 5
Sgrupa obpEhos de aouerda a un criterio delerminado 4 5 4
Separa las que mo cormespeerckE 5 5 5
Identficsa caracieristica en una coleaccidn de objetas 3 5 4
[Dmensidn: seriacian
Candad Coharencla Falavancis
ltem del cussflonanio 0 El itern = comprendes | 2 Thang relacidn laglca LEIl Fflem =8 CObhsaryg
fhcilmenia® con la dimenaldn? Importants? ;Debe clones
gar Incluldo®
Farmma series por tamafio, color. grosar aburs peso 5 4 5
Oirdena seres de forma crecients o ecreoe nte 5 5
Ordena la secusncia de oolones con seguidad 4 5 |
Clarkdad Coharencla Ralevancla ObEarys
ltem el cusationario LEI ibem 20 comprend ¢ Thene relacion loglca pisih
Tacliments? con 13 dimenelbdan?




:El tem es
importante? ;Debe
ser incluida?

Cuenta los juguetes relscionands numero y cantidad. 8 8 b
Cuenta elementas de un conpunta y escribe el 8 4 b
numeral

Hace diferenciaciones por cantidad de elementos 5 8 4
Utiliza l=nguaje apropiado para comparar cantidades 4 5 2]

Soledad Mendoza Espinoza o405802
Nombres y apellidos del experto ONI

f‘" pE—
el
2 24 de noviembye de 2023

Firma Fecha




Ficha de walidacion de imstrumento

Trulo da 13 Inwestligacidn: esTraTECES LODeCAS ¥ PEMNSARMIE TS LOGEKE S BATE W ATES O EMN LOS MISOS OE § AROS DE UG INMSTITUCEYN EDUCATIVA OE PIURS

e
Inetrumento & walldar: Ficha de chsersmoidn sobne la Percapodn g pansam enta gioo matemdlco
InBEruct o nes: Bl cxpario ovaluador anadiracd cada ey o valcrand segon sdu cdandad, cohenenck § relidsanca, askgnandohs um pundae andne 1 v 5

pumios parm cada oriterds. Use & campo "Obseraoones” para mdcor chmo maoranr los lems &N Cash oomes ponda

2 b d ]
PO cumpde oon | .
critano Bajo mivel RAoceradio mivwe &Ra nkoel
[DEmenzicn: claeMicacion
Claridiad Coharencla Ralsvamncka Obeersa
ltem del cusationano 2 El il == compremde A Tiene r=lacion logica & El flem es importante? J—
fa i b S can la dmensiin? & Db wer includa™
Clamifiea blogues Mgicos par oolor 3 lamafio oon 4 5 5
s o i el
Estabilece un orden para anganizan 4 5
Sgrupa objebos de scuerdo @ un criterio delerminado 4 5 |
Separa s Que no comesnneien 5 5 5
dentifica carscierisica an una coleccidn de ohjebas 3 5 |
[OEmsenEltn: Beriacian
Clandad Coharencla Ralavamncia
It del cussflonanio 2 El il == comprende | & Thane ralacidn laglca LEI Ft=m &8 Ci=arya
facilime pta ? con la dimesnslkin? Imiportanta? ¢ abis CloinieE
ger Iincluldo#
Farmma series por tamano, color. grosor alura peso 5 4 5
Ordena seres de forma crecienbs y decrscents 5 5
Ordena la sscuencia de oolornes con segunidad 4 5 4
Claridad Coharencla Ralsvancka Ohsares
ltem del cusatlonario LEI em 28 comprend 2 Thane relacion loglca clone
T&ciimantie? con s dimeneldn?




AEl item es
importante? ; Debe
ser incluido?

Cuenta los juguetes relacionando numers y cantidad. 5 5 4]
Cuenta elementas de un conjunto ¥ escribe el 5 4 4]
numeral

Hace diferenciaciones por cantidad de elementos ] 5 4
Utiliza l=nguaje apropiado para comparar cantidades 4 5 4]

COSAR SEDANOQ, ROBERTA GUADALUPE 09520134
Mombres y apellidos del experto DNI

l'-"-'r",'. % 27 =10 - 2023

Firma fecha




