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RESUMEN

En este trabajo de investigacion se planteo el objetivo. Determinar la relacion entre
las actividades ludicas y el pensamiento matematico en nifios de 5 afios de una
Institucion de Lambayeque 2024, se utiliz6 como Técnica, la encuesta, instrumento
el cuestionario, enfoque cuantitativo, tipo correlacional, con caracteristica
descriptiva, se describe la realidad tal como se presenta sin manipulacién, se utilizé
un instrumento para cada variable, debidamente validado por juicio de expertos y
viable para ser aplicado por el Alfa de Cron Bach, que consta de 12 items
seleccionados por dimensiones e indicadores, aplicados a la poblacion de 25 nifios,
cuya muestra es la totalidad de integrantes de la poblacién, para que no exista
margen de error, cuyos resultados son: Para el primer objetivo especifico, el valor
de Rho Spearman es = 0.312 se interpreta que existe relacion positiva entre
actividades ludicas y dimension de cantidad, el resultado del especifico 2,
Rh0=0.230, se deduce que existe una relacion positiva, si aumenta las actividades
ludicas a la vez aumenta la dimension de clasificacion, el objetivo especifico 3, nos
presenta el valor de Rho=0.317, si incrementa las actividades ludicas aumenta
también la dimension de seriacion. Se determiné el Objetivo General con el hallazgo
Rho=0,446, se infiere que, si existe una relacion positiva entre las variables de
Actividades ludicas y pensamiento matematico, ya que ambas inconstantes crecen
de manera paralela. Se comprobd la hipoétesis positiva si crece las actividades

lGdicas crece el pensamiento matematico.

Palabras clave: Actividades ludicas, pensamiento matematico, nifios.
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ABSTRACT

In this research work the objective was set. To determine the relationship between
recreational activities and mathematical thinking in 5-year-old children of a
Institution of Lambayeque 2024, the survey, questionnaire instrument, quantitative
approach, correlational type, with descriptive characteristic, is described. reality as
it is presented without manipulation, an instrument was used for each variable, duly
validated by expert judgment and viable to be applied by Cron Bach's Alpha, which
consists of 12 items selected by dimensions and indicators, applied to the
population. of 25 children, whose sample is all members of the population, so that
there is no margin of error, whose results are: For the first specific objective, the
value of Rho Spearman is = 0.312, it is interpreted that there is a positive
relationship between recreational activities and quantity dimension, the result of
specific 2, Rho=0.230, it is deduced that there is a positive relationship, if the
recreational activities increase at the same time the classification dimension
increases, specific objective 3, presents us with the value of Rho=0.317 , if the
recreational activities increase, the dimension of seriousness also increases. The
General Objective was determined with the finding Rho=0.446, it is inferred that
there is a positive relationship between the variables of Playful Activities and
Mathematical Thinking, since both variables grow in parallel. The positive
hypothesis was proven if recreational activities increase, mathematical logical

thinking increases.

Keywords: Playful activities, mathematical thinking, children.



I. INTRODUCCION

Las actividades ludicas y el aprendizaje en las diversas areas curriculares
en la etapa inicial es un tema de gran importancia en materia educativa y
psicoldgica. Puesto que, el nifio sufre un proceso de adaptacién y asimilacion del
conocimiento formal hacia sus saberes previos, muchas veces generando angustia,
frustracion e incomprension, en un escenario donde la pedagogia es carente y se
requiere de una metodologia que facilite y propicie aprendizajes significativos
(Garita, 2001). Se ha comprobado que el juego no lo proporciona entretenimiento
a los nifios, sino también que es primordial para el adelanto de sus capacidades
cognitivas, emocionales y sociales. Wood (2022) analiza como el juego es
importante para que los infantes logren desarrollarse integralmente que el aumento
de que el aumento de autorregulacién en los nifios esta fundamentado en las
retribuciones emocionales y las vivencias relevantes que derivan del juego, por lo
que permite analizar de forma general como se relaciona el juego y el aprendizaje

en nifios de edad preescolar.

En una pedagogia tradicional, parece que los ejercicios y problemas
matematicos no tienen sentido, lo que lleva a la pérdida de esperanza en el
procesamiento del aprendizaje, la ausencia de un significado de calculos y de
organizacion de numeros en general. Mientras tanto, como ha demostrado la
practica, los meétodos ludicos disefiados para aplicarlos en matematicas para
desarrollo educativo ayudan a los estudiantes a entender los conceptos
matematicos con mas claridad, contribuyen a una mayor motivacioén y, por lo tanto,

a una mayor participacion activa el proceso de aprendizaje. (Correa,2020)

Pensamiento matematico no es extrafio a la infancia en su desarrollo y
experiencia. Su metabolismo encarnado es inherente a la relacion e interaccion del
nifio con objetos y el entorno. Tal es el testimonio de Papandreou y Tsiouli, (2020),
cuando afirman que los bebés se familiarizan con las matematicas a medida que
crecen en su vida diaria: mucho antes de ingresar a la siguiente etapa escolar, ya
han desarrollado significativamente su pensamiento matematico en cajas de arena.

No es en la escuela donde los estudiantes se desesperan por la falta de pedagogia



y apoyo técnico para facilitar y mediar estos tipos de pensamiento. No obstante, las
ciencias matematicas siempre implicaran procesos de estimulo permanente en los

nifios, observacion, calculo, formalizacién y comprobacion.

En palabras de PISA (2018) a nivel mundial, datos del Programa para la
Evaluacion Internacional del Alumno muestran una preocupacion creciente por bajo
rendimiento educativo, en particular el alto porcentaje de estudiantes “que no
alcanza a desarrollar competencias basicas como las matematicas y la
lectoescritura”. En el caso de Peru, el Minedu, sefiala que los estudiantes de zonas
urbanas, matriculados en escuelas privados y pertenecientes a nivel
socioecondémicos mas altos, presentan un rendimiento superior en comparacion a
sus pares en condicion de pobreza, zonas rurales y instituciones educativas
publicas, donde se observan en gran medida un bajo desempefio. Segun la OCDE
(2023), esto resulta en escasas oportunidades para “obtener una educacion
superior en el futuro o acceder a empleos de calidad”. Aunque Minedu y OCDE han

reconocido la inequidad en el sistema educativo peruano.

Segun la UNESCO (2020), las dificultades encontradas en la instruccion
y la adquisicion de habilidades matematicas mediante el enfoque ludico radica en
la falta de integracion efectiva de este enfoque en los curriculos educativos y en las
practicas pedagogicas. A pesar de la evidencia creciente que respalda la eficacia
del juego en la adquisicibon de competencias matematicas, muchos sistemas
educativos continGian priorizando métodos tradicionales de ensefianza basados en
la memorizacion y la repeticion. Destaca que esta falta de integracién en la
instruccion de las matematicas mediante el juego, puede tener diversas
repercusiones negativas. En primer lugar, limita las oportunidades de los
estudiantes para experimentar las mateméticas de manera préctica y significativa,
lo que puede disminuir su motivacion y compromiso con la materia. Ademas,
promueve la creencia equivocada de que las matematicas son una disciplina
abstracta y dificil de comprender, lo que puede generar ansiedad y aversion hacia
esta asignatura en los estudiantes. Sefala que la falta de formacion adecuada en
pedagogia del juego para los docentes también contribuye a esta problematica.
Muchos maestros carecen de los ilustraciones y habilidades precisas para delinear

y facilitar experiencias de juego matematico en el aula de manera efectiva. Como



resultado, pueden sentirse inseguros al implementar estrategias de ensefianza

basadas en el juego y optar por métodos mas tradicionales y menos participativos.

Sobre esta problematica, en Cuba, los autores Lezcano et. al. (2018)
describen que “a pesar de que la ensefianza de las matematicas se ha
caracterizado por ser una de las asignaturas que de forma continua se ha
considerado como dificiles de aprender, constituye uno de los aprendizajes mas
bésicos y trascendentales en la vida de cualquier estudiante”. Por lo tanto, si se
quiera transformar o cambiar ese juicio o premisa negativa se debe usar e
implementar nuevas estrategias de ensefianza de las matematicas en el instante

propicio o adecuado.

Ademas, investigaciones realizadas en 15 paises muestran que solo el
30% de los curriculos de educacion preescolar incluyen directrices especificas para
integrar el juego como parte integral del proceso educativo (Unesco, 2022). Esta
falta de reconocimiento del juego como herramienta educativa se ve agravada por
la carencia de formacion adecuada para los maestros, de hecho, el BID (2022)
sefala que existe una brecha de capacitacion docente, ya que los maestros de
educacion preescolar no ostentan una adecuada formacion sobre cémo integrar la

ludificacion en el esquema educativo tradicional.

En Perd, el contexto del problema es similar. Porque aprender
matematicas resulta algo complicado para los estudiantes. Por lo tanto, las
actividades de ocio tienen un potencial educativo que puede mejorar la curiosidad,
la memoria y otras habilidades de pensamiento de los estudiantes. Es un medio
participativo de educacion, orientacién y comportamiento apropiado para promover
la disciplina en la medida adecuada y facilitar el logro de las aspiraciones del sujeto.
Ofrece una variedad de métodos de aprendizaje (Flores, 2019).

De acuerdo a ENLA en el 2023 los hallazgos, exteriorizan que la totalidad
de las regiones experimentaron un aumento en los resultados de nivel satisfactorio
en comparacion a los del afio 2018. Los estudiantes de las escuelas rurales
mostraron mejoras en todos los niveles y grados, a excepcion de matematicas en

el segundo grado de secundaria.



En el plano local, la realidad problematica es similar, los infantes de 5
afos de una institucion en Lambayeque, muestran desinterés y falta de atencion a
las matematicas por considerarlas monotonas y aburridas; ya que en su mayoria
reciben una pedagogia tradicional donde se sume en la observacion de videos e
imagenes agradables, dejando a una lado el despertar de la creatividad, el ingenio,
la capacidad de resolucion, la autonomia; por ello surge la necesidad de una
pedagogia ludica que potencie la interaccion con los nifios, desarrolle el
pensamiento y permita la operativizacion del pensamiento matematico (Gonzélez,
2021).

En ese sentido, se plantea el siguiente problema general: ¢, Cual es la
relacion entre las actividades ludicas y el pensamiento matematico en nifios de 5
afios de una institucion, Lambayeque 2024? Asimismo, se han planteado los
problemas especificos: ¢, Cual es la relacion entre las actividades ludicas y la nocion
de cantidad en nifios de 5 afios de una institucion, Lambayeque 2024? ¢ Cual es la
relacion entre las actividades ludicas y la nocién de clasificacidon en nifios de 5 afios
de una institucién, Lambayeque 20247 Y ¢ Cual es la relacion entre las actividades
ludicas y la nocion de seriacion en nifios de 5 afios de una institucion, Lambayeque
20247

El objetivo general de este proyecto es: Determinar cual es la relacion
entre las actividades ludicas y el pensamiento matematico en nifios de 5 afios de
una institucion, Lambayeque 2024. Se tiene como objetivos especificos: determinar
cual es la relacién entre las actividades ludicas y la nocion de cantidad en nifios de
5 afios de una institucion, Lambayeque 2024; determinar cudl es la relacion entre
las actividades ludicas y la nocion de clasificacién en nifios de 5 afios de una
institucion, Lambayeque 2024; determinar cual es la relacion entre las actividades
ltdicas y la nocién de seriacién en nifios de 5 afios de una institucion, Lambayeque
2024.

Se plantea la hipdtesis general: Las actividades ludicas se relacionan
con el pensamiento matematico en nifios de 5 afios de una institucion, Lambayeque
2024. Asi mismo se proponen las siguientes hipoétesis especificas: Las actividades
lidicas se relacionan con la nocién de cantidad en nifios de 5 afios de una

institucion, Lambayeque 2024. Las actividades ludicas se relacionan con la nocion



de clasificacion en nifios de 5 afios de una institucion, Lambayeque 2024. Las
actividades ludicas se relacionan con la nocidon de seriacion en niflos de 5 anos de

una institucion, Lambayeque 2024.

La base tedrica de este estudio permite contribuir al conocimiento
mediante una exploracion mas profunda de las actividades ludicas y el desarrollo
del pensamiento matemético en el contexto de la educaciébn matematica inicial.
Metodologicamente, los educadores pueden beneficiarse al aprender como utilizar
las actividades ludicas como estrategia para promover competencias matematicas

en nifios en edad preescolar.

De manera practica, tiene una validez relevante, ya que, servira de base
a los profesores para desarrollar actividades ladicas en los preescolares y lograr
desarrollar el pensamiento matematico, en el contexto de matematica mientras que
los padres y/o apoderados, pueden recibir orientacion sobre cémo emplear las
actividades ladicas como recursos educativos en el hogar, promoviendo asi un
aprendizaje matematico divertido para los nifios. En resumen, este estudio

proporcionara un punto de partida para investigaciones futuras.



Il. MARCO TEORICO

En relacion a la situacién internacional se presentan las
siguientes investigaciones, Bautista y Huesa (2021) realizaron un estudio
sobre el razonamiento matematico en la primera infancia en la Universidad de
Colombia. El tipo de disefio es descriptivo y correlacional, enfoque
cuantitativo, el estudio muestral fue constituida por 96 alumnos, se
aplicaron instrumentos de observacion y encuestas para docentes. Tuvieron
como resultados, que el 45% de las metodologias propuestas para el
razonamiento matematico estan bajo un enfoque tradicional, y el 55% de
metodologias son innovadoras y actualizadas, lo que permite que el
aprendizaje en las matematicas se considera motivadora, logrando que el
74% de estudiantes se ubicaran entre niveles altos en relacién al aprendizaje de
las matematicas. Concluyen que el pensamiento matematico es esencial para
el desarrollo humano porque se utiliza para resolver problemas cotidianos.
Por ello, es importante sustituir los métodos de ensefianza
tradicionales por metodologias ludicas. Los infantes en edad preescolar, estan
dentro de una edad sensible para el juego, por lo que las actividades Iidicas son
un pilar clave para desarrollar el pensamiento matematico. Esto significa que los
infantes pueden adquirir facilmente nuevos conocimientos a través de material
educativo y actividades que realizan en el sector de juego.

Taner et al. (2020) realizaron un estudio para investigar los efectos
positivos del estudio de las matematicas de manera ludica infantes de 4 a 5
afos, llevado a cabo en una institucién inicial de Turquia. La finalidad de
estudio fue, averiguar como las acciones matematicas fundadas en lo Iudico
influyen en distintos campos del desarrollo, incluyendo el desarrollo
personal-social, la motricidad fina, el lenguaje y la motricidad gruesa, en nifios
de 48 a 60 meses de edad. Se empleé un disefio de investigacion no
experimental, correlacional y cuantitativo. La muestra del estudio incluyé a 45
nifios. La Prueba de Evaluacion del Desarrollo Denver |l para las actividades
ludica, mostraron resultados notables entre las subescalas y valores totales en
las areas de lenguaje, motora fina y personal-social, el 76% de estas
dimensiones guardan relacion con el aprendizaje de las matematicas. Los
hallazgos mostraron que las actividades matematicas basadas en lo ludico

tienen un impacto positivo en el desarrollo personal-social, 6



la motricidad fina, el lenguaje y la motricidad gruesa de los infantes. Por lo que
existe un nexo alto y significativo entre las actividades ladicas y el pensamiento
matematico. Se recomienda realizar mas analisis e investigaciones para explorar
las consecuencias que presentan al tener una educacién matematica ludica
integrada con diversas actividades que permitan divertirse a los infantes y
mantenerse activos fisicamente en diferentes campos de desarrollo.

Sanchez et al., (2020) realizan una investigacion sobre las actividades
numeéricas en el entorno domeéstico y su influencia en el desempefio matemético
de nifios preescolares en la Republica del Uruguay. La intencion al realizar esta
investigacion fue saber si es posible relacionar el juego familiar y el aprendizaje
en las matematicas, se tuvo como muestra a 37 nifios, se aplicaron guias de
observacion con escalas de tipo Likert sobre la importancia de las actividades
ludicas, en tal investigacion participan hijos y madres de familia, en experiencias
ludicas. Se tiene como resultado que las actividades ludicas en el hogar refuerzan
y motivan el aprendizaje de las matematicas, el nivel de logro en los estudiantes
es de 80%, los padres de familia se muestran empoderados a un 45% sobre como
se ensefia y aprende matematicas por lo que les da mayor condicién para
acompanfar a sus hijos en este proceso, concluyen que los nifios disfrutan el
aprendizaje en un 85%, desarrollan sus capacidades de calculo en 76%, y hay
mayor predisposicion a seguir aprendiendo 86%. Entre los resultados se tiene la
correlacién positiva y significativa entre el juego pedagoégico y el desempefio del
estudiante.

En el contexto nacional se tienen las siguientes investigaciones,
Satalaya (2023) se elabor6 un estudio, para tener conocimiento de relacionar lo
ludico y el aprendizaje de las matematicas en infantes de cinco afios en la
Institucion Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, ubicada en Ucayali, el estudio es
descriptivo, cuantitativo, correlacional. Utilizé instrumentos de observacion para la
recopilacion de datos informativos sobre como la estrategia despierta el interés en
los estudiantes. Se tuvo como resultados el nivel de confiabilidad de los
instrumentos utilizados en alfa de Cronbach 0,959, las relaciones entre las
dimensiones de ambas variables son alta y significativa; por otro lado, la
correlacion de las variables en el Rho de Spearman es de 0.970) y la sig<0,05).

Este valor indica una correlacion negativa moderada entre las dos variables, la



misma que le permitié determinar la relacion significativa y directa en las variables
de estudio.

Celis (2021) en la investigacion realizada a 99 nifios de 5 afios de una
Institucién Educativa de la ciudad de Trujillo, sobre determinar la relacion las
actividades ludicas y el pensamiento matematico. Este estudio fue descriptivo sin
manipulacion a las variables, de tipo basica, de corte transversal, con resultados
numeéricos de enfoque cuantitativo, disefio no experimental. Las variables y sus
dimensiones se midieron mediante la técnica de observacién, elaboradas por la
autora, seleccionando las dimensiones, indicadores e items por cada una de las
variables, estoy instrumentos presentaron el grado de confiabilidad alto y fueron
validados por el Juicio de expertos. Los datos recopilados fueron analizados
estadisticamente y las consecuencias mostraron una relacion significativa,
positiva y moderada ambas variables, con un coeficiente de correlacion de
Spearman de 0.536 y una significancia de 0.000, lo que se interpreta que a medida
gue crecen las actividades ludicas acrecienta el pensamiento matematico.

Ramos (2021) propone un estudio en una Institucion educativa de
Primaria 1086 llamada Lunar de Oro de la ciudad de Ananea, especificamente a
nifos de 5 afos, para comprobar la relacion existente entre juegos al aire libre y
su influencia con el aprendizaje de matematicas en estos infantes, facilitando la
profundizacién y mejora de los procesos de aprendizaje. El tipo de que se empled
en esta investigacion es descriptico- correlacional, es decir describimos la realidad
a la vez realizamos la relacién entre variables, sin manipulacion de contenidos
encontrados, el enfoque fue cuantitativos porque existe datos, numeros
plasmados en tablas, porcentajes y el programa del Spss. Conformaron la muestra
15 estudiantes del nivel inicial. Los resultados mostraron que la relacion de
Pearson fue r = 0.807, lo cual indica una correspondencia fuerte y positiva. Esta
correlacion fue significativa con un nivel de 0.000276, lo que permitié aceptar la
suposicion del investigador, confirmando una relacion positiva fuerte y significativa
entre las dos inconstantes, demostrando una relacion directamente proporcional
entre ambas variables de la investigacion.

Pineda (2022) realiz6 una investigacion sobre el juego educativo y el
aprendizaje de las matematicas en nifios de 4 afios de la institucion educativa San

Francisco de Asis, en Ayacucho. El objetivo fue determinar la relacion entre estas



variables. La metodologia empleada fue cuantitativa a nivel descriptivo y el disefio
fue descriptivo-correlacional. 36 estudiantes conformaron la poblacion, de los
cuales se seleccion0 a 12 estudiantes como muestra mediante una técnica de
muestreo no probabilistico. Se utilizé una lista de cotejo como instrumento de
observacion. Los resultados mostraron una alta correlacion de r = 0.858 entre
ambas variables, indicando una relacion significativa. Se concluyd que existe una
relacion moderada entre las variables estudiadas, confirmando la hipotesis del
estudio.

En cuanto a las definiciones conceptuales, tenemos las siguientes
teorias para nuestra variable actividades ludicas, se denomina actividades ludicas
aquellas acciones que realizan los nifios de modo libre y espontaneo
convirtiéndose en la primera fuente de aprendizaje donde desarrollan diversas
habilidades que les permite explorar su mundo interior y externo. No solo fomenta
la recreacion, sino que también ayudan a desarrollar habilidades sociales,
mentales y fisicas (MINEDU, 2012)

Serrada (2017) afirma que este tipo de actividades en el ambito
educativo proporciona a los estudiantes un ambiente armonioso, relajado, sociable
y divertido, cuya meta es que los nifios asimilen conocimientos a través del juego e
interactten con el entorno y el entorno. Barreto (2020) sostiene que la inclusion del
juego en el proceso educativo ha proporcionado numerosas oportunidades de
aprendizaje para muchos nifios, ya que el juego es una actividad esencial para su
desarrollo. Al participar en estas actividades, los nifios las experimentan
intensamente, lo que les ayuda a asumir responsabilidades en su entorno
especifico. Ademas, las actividades ludicas fomentan la creatividad y mejoran
calidad de dialogo con sus pares y demas personas.

Los juegos educativos transforman la estructura neuronal de la corteza
prefrontal, creando nuevas conexiones y fortaleciendo las existentes. Esta parte del
area cerebral, es esencial para la razon, ademas, es crucial para el desarrollo de
funciones cognitivas importantes, como el pensamiento y el lenguaje. Esta region
desarrolla funciones ejecutivas que controlan el desempefio de todas las demas
funciones cognitivas del cerebro. Estos incluyen, entre otros, planificacién, memoria
de trabajo, flexibilidad cognitiva, toma de decisiones y actualizacion.

Los nifios interactdan naturalmente con el mundo a través de su cuerpo,



y al jugar, ademas de los movimientos automaticos, existe un vinculo directo entre
la activacion del movimiento que mejora la coordinacion y ejecucion de los
movimientos, permitiendo a los nifios ejercitar sus habilidades motoras a través del
juego. En la regulacion de la memoria de trabajo y la focalizacion de la atencion.
(Zapata, 1990)

Cuando un nifio disfruta jugando, se producen una serie de adrenalinas
que actuan en el cerebro. Siempre que juegas, se activan en tu cerebro sustancias
quimicas como la serotonina, la acetilcolina, la dopamina y las endorfinas. (Benitez,
2009) La liberacion de dopamina esta asociada con la atencidn y la concentracion.
Diaz (1993) la califica como una actividad pura y sin interés alguno. Sencillamente
jugar es algo que ocurre de forma espontanea, algo que nace y se expresa en el
mundo exterior. Es divertido, ¢no? Hace que la persona se sienta bien. Cuando
juegan, la creatividad de los infantes les ensefia a estar en forma, elaborar
estrategias, resolver conflictos y establecer y respetar reglas. Porque estimula una
actividad mental continua que fomenta la creacion, la imaginacion, la exploracion y
la ensofiacion. Estas hormonas, especialmente la dopamina, ayudan a mantener
activo este circuito. (Vilazon, 2006)

Flinchum (1988) sostiene que el juego permite a los nifios liberar energia
acumulada, fomenta habilidades interpersonales y les ayuda a integrarse en la
sociedad. Mediante el juego, los nifios desarrollan relaciones sociales con otros y
aprenden a abordar y resolver problemas apropiados para su edad.

Brower (1988) afirma que el juego no es un privilegio, sino una necesidad
fundamental para todos los nifios en proceso de crecimiento. Segun Hetzer (1992),
puede ser tal vez, el fundamente 6ptimo para una vida adulta saludable, exitosa y
satisfactoria.

Los juegos y actividades relacionadas son fundamentales para una
educacioén integral, ya que requieren interaccién y fomentan habilidades sociales.
Ademas de los aspectos emocionales y sociales mencionados, también abarcan
metas cognitivas y motoras. Esto se debe a que es posible adquirir la capacidad de
jugar unicamente adquiriendo habilidades sociales, cognitivas, motoras y
emocionales. (Sutton Smith, 1978).

La actividad ludica se manifiesta a travées de diversos tipos de

movimientos. Algunos de estos movimientos parecen carecer de un proposito

10



evidente, mientras que otros estan claramente orientados hacia un objeto
especifico, como es el caso de la succidn en los nifios pequefios. Algunos
movimientos parecen ser una respuesta a estimulos externos, mientras que otros
pueden reflejar estados emocionales como la felicidad o el disgusto. Ademas, existe
la presencia de acciones impulsivas que se distinguen por una coordinacion
deficiente o que son provocados por estimulos externos (Michelet, 2002).

A medida que el nifio madura, los movimientos espontaneos van
desapareciendo gradualmente y son reemplazados por movimientos mas
coordinados. No obstante, aun no ha alcanzado una completa adaptacion a los
estimulos del entorno. Los nifios tienen un deseo real de estar fisicamente activos
y no pueden controlar sus impulsos. Tiembla, corre y salta. Esto representa
inestabilidad y es otra caracteristica propia de la naturaleza juvenil. Aunque el
entorno es ignoto para los nifios, poco a poco van tomando conciencia de el a través
de sus sentidos y comienzan a interactuar con objetos, personas y animales del
entorno, creando nuevas formas de juego. (Gonzalez y Rodriguez, 2018)

Ademas, es una actividad divertida porque consiste en moverse

libremente sin direcciones establecidas ni obstaculos.

Gallardo y Gallardo (2018) hacen referencia al exceso de energia de
Spencer. Esto establece que una persona ha acumulado una gran cantidad de
energia dentro de si misma debido a la necesidad de subsistir en el mundo
competitivo, y esta abundancia de energia debe liberarse durante las horas de
practica de actividades de ocio, incluidas, sin causar tensién en una persona.
porque permite al cuerpo liberar el maximo de energia y lograr el equilibrio interno.
Spencer cree que las nociones de los nifios deberian basarse en el juego. La mejor
manera de hacerlo es aprender jugando. Segun la teoria de la relajacion de Lazaro,
las actividades recreativas desempefian un papel crucial en regular escala de
actividad fisica y la fatiga percibida por los nifios. La teoria de juegos de Freud
afirma que la actividad ludica es innata al ser humano porque son actividades
divertidas, relajantes, que distraen y, en algunos casos, soluciones a problemas.
Segun Freud, a través del juego el nifio desarrolla lo que llamo el "yo" (la parte
positiva de la personalidad) y el "superyo” (la parte negativa de la personalidad)
(Martinez, 2018).
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El fundamento tedrico de este estudio se apoyd en multiples teorias que
han explorado la repercusiéon de juego en el desarrollo del nifio. Segun la teoria del
juego de Jean Piaget (1961), el juego facilita la creacién del conocimiento mediante
la interaccion activa del nifio con su entorno. Piaget no solo aporta al desarrollo
multidimensional al presentar la variedad de juegos aplicables de acuerdo a la edad
de los nifios, abriendo la oportunidad de utilizar diferentes tipos de juegos como

una innovadora opcion en la educacion (Pefiaranda et al. 2019).

Segun la teoria de Lev Vygotsky, el juego juega un papel fundamental
en la zona de desarrollo préximo (ZDP), permitiendo a los nifios progresar en su
aprendizaje mediante la interrelacién social. El juego no se limita simplemente a
una actividad recreativa; mas bien, ofrece un espacio donde los nifios pueden
explorar y poner en practicas habilidades y conocimientos que estan ligeramente

mas alla de su capacidad intelectual. (Garcia et al. 2021).

Otra teoria que nos aporta el tema ladico, Howard Gardner, segun su
teoria de las inteligencias multiples, afirma que el juego puede abarcar diferentes
tipos de inteligencia, como la interpersonal, intrapersonal y kinestésica (Sanz,
2019). En el caso de los estudiantes en edad preescolar, el juego se refiere a
actividades ludicas esenciales para su desarrollo, que pueden abarcar juegos de

fantasia, de construccién, de roles y de exploracién creativa.

Segun Cabrera (2019), la teoria de Maria Rencoret plantea que los nifios
interactian y se comunican lddicamente con el mundo externo e interno,
permitiéndoles aprender sobre su cuerpo y entorno a través del juego. Los primeros
pasos en la educacién psicomotriz se basan en movimientos simples, utilizando
movimientos que desarrollan conocimientos basicos segun el desarrollo psicoldgico

y motor del nifio y los integran en los conocimientos mas complejos. (pag.46)

Segun Sanchez (2020), en relacion al razonamiento matematico, este
implica al menos una actividad que esta asociada con las cifras como, por ejemplo:
Simbolizacion, serializacion, abstraccidn, representacién y razonamiento. Afirma
Montoya (2020) que, representa un apoyo cognitivo humano junto con la
comunicacion escrita y oral. Abordar esta idea es esencial. Porque incide en el

rendimiento laboral, social y académico futuro y se desarrolla de forma natural y
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practica en la vida cotidiana por medio de la aplicacion de estrategias educativas
basadas en aportes cientificos, especialmente en los iniciales periodos de vida. De
Talavera y Quiroga (2020) encontraron que el desarrollo en la primera etapa de los
infantes se desenvuelve el pensamiento matematico al adquirir la capacidad de
utilizar los numeros en relacion con los célculos, las representaciones numéricas y

resolver problemas reales.

Enrelacién a la teoria del pensamiento matematico, Paltan y Quilli (2011)
destaca la teoria de Piaget como precursora, argumentando que los infantes
exploran e interacttan en un entorno que fomentan habilidades como contar,
manipular y distinguir. Segun Piaget, el pensamiento matematico se despliega en
cuatro etapas. Los nifios imaginan lo que observan y lo representan en su mente,
las operaciones concretas son cuando aprenden conceptos Nnumericos y
operaciones basicas y llamamos a las operaciones formales cuando aprenden
conceptos abstractos a través de oraciones, es el constructivismo, que segun
Ponce (2021), se basa en la resolucién de problemas matematicos. Problemas

encaminados a aplicar la teoria en la practica.

MINEDU (2016) sefiala que el proceso de aprendizaje en matematicas
es un proceso con intencionalidad pedagdgica en la adquisicion de conocimientos
a través de la reflexibn, comprension, construccion y evaluacion de procesos
didacticos. Villamizar et al. (2012) proponen aprender matematicas basandose en
el método de Polya, quien afirma que aprender matematicas requiere cuatro
habilidades. Abordar problemas de cinematica, forma y posicién, y finalmente

resolver problemas de gestién de datos e inquietud.

El pensamiento matematico presenta las siguientes dimensiones: el
concepto de cantidad; Segun Claverias y Huamani (2020), se trata de ideas que
permiten a los nifios tener ideas y conceptos sobre lo que representan los nGmeros
y lo Utiles que son para contar, y que permite establecer muchas conexiones con
unas pocas personas. personas, 0 ninguna persona, y también le permite ver qué
personas son cuales. Los grupos contienen mas o menos objetos. Luego esta la
clasificacion. Esto indica que, segun Priego (2018), es la agrupacion de objetos
segun ciertos principios y cualidades. Son cosas como similitud, forma, tamario,

color, etc., que ayudan a detectar diferencias entre objetos individuales. La tercera
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dimensioén es la serie, que segun Priego (2018) también se conoce como “orden” y
consiste en disponer un grupo de objetos en una serie, en el sentido de que el
tamafio es una medida de cuantos patrones hay (de mayor a. mas pequefio o
viceversa), longitud (de mas largo a més corto), grosor (de mas grueso a mas

delgado) y otros patrones no convencionales.

Resuelve problemas de cantidad. Esta dimension va a permitir que el
estudiante resuelva problemas y se plantee nuevos retos para poder internalizar y
construir la nocion de numero, operaciones y propiedades. Esta dimension va
ayudar al estudiante a desarrollar su pensamiento matematico no solo en las aulas
escolares sino en la vida practica al dar solucibn a un conflicto o situacion
matematica: agrupacion, seriacion, comparacion, nociones matematicas, volumen.

etc. (Programa de Educacion Inicial, 2018).

Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion. Esta dimension
desarrolla en los infantes menores de 6 afios el desplazamiento en el espacio a
través de movimientos con su cuerpo y en relacion a los objetos, es capaz de
reconocer las posiciones de las otras personas en diferentes ubicaciones, también

le va a permitir comparar distancias (Programa de Educacion Inicial, 2018).
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M. METODO

3.1.Tipo y disefio de investigacién

Esta investigacion se centra en la generacion de conocimiento tedrico
sin aplicaciones practicas inmediatas. Es de naturaleza correlacional y
transversal, con el objetivo de establecer relaciones entre diversas variables.
Su propédsito es mejorar las actividades recreativas y matematicas en las
Instituciones Educativas Iniciales de Lambayeque en 2024, especialmente en
lo relacionado al desarrollo del razonamiento I6gico (Herndndez et al., 2010).

El disefio de la investigacién es de tipo descriptivo correlacional,
orientado a medir en qué medida existe una relacion entre variables

especificas. Presenta el siguiente diagrama:

Ox
A
nA . r
v
Oy
Donde:
M = muestra de estudio seleccionada.
Ox = Variable independiente: actividades ludicas
Oy = Variable dependiente: pensamiento matematico
R =relacion causa efecto de las variables

3.2.Variables y operacionalizacion

3.2.1 Variable 1: Actividades ludicas
Definicion conceptual: Cevallos y Pazmifio (2011) sostienen que es
una actividad intencional, propositiva y funcional que se realiza de forma
espontanea en entornos recreativos y educativos para producir salud y

goce, el desarrollo fisico y emocional son incitadas con estas actividades,
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aplicando estos juegos y dindmicas estas rutinas se convierten necesarias,
libres y divertidas.

Definicién operacional: La variable actividades ladicas posee tres
dimensiones; (1) actividades recreativas, (2) De cooperacion y (3) Juego
libre, 6 indicadores y su medicién se realiza con 12 reactivos los que tienen
alternativa de respuesta dicotémica.

3.2.2 Variable 2: Pensamiento matemaético

Definicion conceptual: Sanchez (2020) sostiene que es un
procedimiento que surge de la abstraccion reflexiva, cuya actividad esta
vinculada con el calculo, las operaciones, inferencias, y los niameros, y es
el sujeto quien va construyendo el conocimiento con la manipulacion e
interaccion, lo que le permite realizar una representacion y el razonamiento.
Este tipo de pensamiento esta orientado a mejorar las nociones de
cantidad.

Definicién operacional: La variable pensamiento matematico se
operacionaliza en tres dimensiones; (1) nocién de cantidad, (2) clasificacion
y (3) seriacion, 6 indicadores y su medicion se realizdé con 12 reactivos los

gue tienen alternativa de respuesta dicotémica.

3.3.Poblacién, muestray muestreo

3.3.1 Poblacion
Segun Villasis-Keever et al. (2018), se refiere a un conjunto
previamente establecido de sujetos o0 casos que procede como un criterio
para la elegir una muestra. Posteriormente, este grupo en estudio es
seleccionado con caracteristicas comunes y criterios especificos. En este
estudio, se incluyeron 113 nifios de 5 afios de una institucién, Lambayeque
2024.
3.3.2 Muestra
Hernandez et al., (2014) La muestra de cualquier estudio es una
parte o subconjunto de la unidad de analisis que representa a la poblacion.
Para conocer el tamafio de la muestra podemos encontrar la
representatividad de la poblacion de estudio de 25 nifios de una institucion,

Lambayeque 2024.
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3.3.3 Muestreo

Otzen y Manterola (2017) Este estudio aplicé un método de muestreo
aleatorio probabilistico simple para seleccionar la muestra de investigacion.
Este enfoque consiste en elegir al azar elementos de la poblacion,
garantizando que todos los individuos tengan una oportunidad equitativa de

ser seleccionados para participar en el estudio.
Criterios de inclusién

¢ Nifios y nifias de 5 afios matriculados en la institucion educativa.
e Estudiantes con nivel de desempefio en inicio, proceso y logrado.

e Estudiantes con problema de aprendizaje de discalculia.
Criterios de exclusion

e Estudiantes que no estan matriculados en el afio académico 2024.

e Estudiantes con asistencia irregular

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez vy
confiabilidad

Las técnicas de recoleccion de informacion empleadas en el estudio
fueron la observacion y la aplicacion de instrumentos. La observacion,
considerada una habilidad esencial para los investigadores, es fundamental
para abordar y analizar una situacion problemética en sus diversos elementos,
con el fin de comprenderla, explicarla y decidir las acciones necesarias para
resolverla (Hernandez et al., 2014). En cuanto al instrumento, se utilizd una
lista de cotejo para recopilar datos sobre las variables del estudio (Hernandez
y Mendoza, 2018). Su validez fue determinada por el juicio de expertos; Segun
Villasis-Keever et al. (2018), la validez se refiere a la capacidad exacta y
eficiente de un instrumento de investigacion para medir con exactitud lo que
pretende evaluar. En cuanto a la confiabilidad, se evalud si el instrumento
ofrecia resultados uniformes al ser utilizado repetidamente en contextos
similares, garantizando asi que los resultados fueran suficientes para
respaldar la hipétesis propuesta.

En este estudio, los instrumentos fueron validado por las opiniones de
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tres metodologos experimentados, siguiendo protocolos de confiabilidad

establecidos para este tipo de estudio o directrices propios de la universidad.

3.5.Procedimiento
Se desarrollé una matriz de investigacion para recopilar los datos

necesarios, utilizando fichas de cotejo especificas para cada variable. Durante
todo el proceso de investigacion, se adhirieron a los procesos formales
pertinentes, obteniendo la aprobacién por parte de la direccion de la I.E a
través de un consentimiento. Ademas, se solicitd el consentimiento de los
padres para la participacion de los estudiantes en la evaluacién, quienes
estuvieron involucrados en la recoleccion de datos.

De manera directa, fueron aplicados los instrumentos, con una duracion
aproximada de 20 minutos cada uno. Se aseguré la confiabilidad y validez de
los instrumentos a través de la validacion de contenido a través de juicios de
expertos y la prueba de consistencia interna. Una vez recopilados los datos
de la muestra, se realizaron tabulaciones y se presentaron los resultados
utilizando tablas. Posteriormente, se procediéo al andlisis de los datos
utilizando el software IBM SPSS v26, lo que permitié realizar una discusion

objetiva y rigurosa de los hallazgos de la investigacion.

3.6.Método de andlisis de datos

Para el tratamiento estadistico, se emple6 principalmente la estadistica
descriptiva, cuyo propésito era describir la realidad observada (poblacién o
muestra) utilizando métodos numéricos y tablas, con enunciados simples de
variables en un camino sencillo. La estadistica descriptiva involucr6 el
procesamiento de datos cuantitativos, que incluia la clasificacion,
presentacion y resumen de los registros de datos del fendmeno en estudio.
Ademas, se utilizo el calculo inferencial (o inductivo), que consistio en tomar
decisiones sobre la poblacion basandose en la informacion obtenida de una
muestra, es decir, realizando todas las decisiones a partir de observaciones

locales mediante métodos de toma de decisiones.

18



3.7.Aspectos éticos

Dado que los proyectos de investigacion fueron fuente de generacion y
ampliacion de conocimiento en diversos campos (humanidades, ciencias
naturales, ciencias bioloégicas, comunicacion, artes, educacion, etc.), fue
necesario hacer una declaracidbn general sobre los principios éticos
involucrados. Esta situacion representd un gran desafio, cuestionando las
practicas actuales de gestion y los objetivos de la educacion, las
universidades y la investigacion cientifica. Generaciones de publicaciones con
datos falsos o sin respaldo llevaron a descubrir hechos sin cuestionamientos
ni dudas, suficientes para enfrentar las consideraciones éticas de la
investigacion. Por lo tanto, esta investigacion abordo los aspectos éticos como
guia para el buen comportamiento ético de los investigadores cientificos, lo
que se denomind ética de la investigacion. Ademas, se detallaron los métodos
para proteger a los participantes de la investigacion de todo riesgo, y el estudio
se basé en las reglas de redaccion y originalidad, considerando la autoria de

cada fuente.
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IV. RESULTADOS

4.1. Validacién y confiabilidad de los instrumentos

Tabla 1:

Prueba de Validez para las variables: Actividad Iudica y Pensamiento

matematico

Prueba de KMO y Bartlett

Medida Kaiser-Meyer-Olkin de adecuacion de ,681

muestreo

Prueba de esfericidad de Aprox. Chi-cuadrado 52,079

Bartlett gl 15
Sig. ,000

En la Tabla 1, se observa que la Medida Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) de

adecuacion de muestreo: Valor = 0.681: Este valor indica que la adecuacion de

muestreo es moderada. Un valor por encima de 0.6 se considera aceptable. Por

otro lado, la Prueba de esfericidad de Bartlett: Chi-cuadrado aproximado =
52.079. Grados de libertad (gl) = 15. Significancia (Sig.) = 0.000: La prueba de
esfericidad de Bartlett es significativa (p < 0.05), lo que sugiere que las

correlaciones entre los items son suficientemente grandes para proceder con el

analisis factorial.
Tabla 2;

Prueba de Normalidad para las dimensiones de las variables: Actividad ludica y

Pensamiento matematico

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Recreacion ,400 25 ,000 ,640 25 ,000
Cooperacién ,287 25 ,000 , 785 25 ,000
Juego Libre ,303 25 ,000 ,765 25 ,000
Cantidad ,375 25 ,000 ,674 25 ,000
Clasificacion ,367 25 ,000 ,708 25 ,000
Seriacion ,290 25 ,000 ,799 25 ,000

En la Tabla 2, se observa Ambas pruebas de normalidad, Kolmogorov-Smirnov

(K-S) y Shapiro-Wilk (S-W), evalian si las muestras provienen de una
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distribucion normal. En este contexto, todos los valores de significacion son
0.000, lo cual es menor que el nivel de significacion comunmente utilizado (a =
0.05). Por lo tanto, podemos concluir que, para todas las variables, se rechaza
la hipotesis nula de normalidad. Esto significa que los datos de estas variables

no siguen una distribucién normal.

4.2. Resultados obtenidos
Tabla 3;

Correlacion de Spearman para las variables: Actividad ludica se relaciona y
Pensamiento mateméatico

Actividad Pensamient
. 0]
lGdica L.
matematico
Coeficiente de
.. 1,000 ,446
Actividad ludica correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 25 25
. Coef|C|e_n’te de 446 1,000
Pensamiento correlaciéon
matematico Sig. (bilateral) ,000 .
N 25 25

En la Tabla 3, se evidencia que, la relacién entre la actividad Ludica y
Pensamiento Matematico, alcanza un valor de rho = 0.446, por lo que la
correlacion es positiva, indicando que a medida que aumenta la participacion en

actividades ludicas, también se incrementa el nivel de pensamiento matematico.
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Tabla 4:

Correlacion de Spearman para La Actividad ludica y la dimension de cantidad

del Pensamiento matematico

Actividad

. Cantidad
ludica
Coeficiente de correlacion 1,000 312
Actividad ludica Sig. (bilateral) . ,020
N 25 25
Coeficiente de correlacion 2312 1,000
Cantidad Sig. (bilateral) ,020 .
N 25 25

En la Tabla 4, se constata que, la relacidon entre la Actividad Ludica y la dimension
de Cantidad alcanza un valor de rho = 0.312; por lo que se indica que esta
correlacién es positiva, indicando que a medida que aumenta la participacion en

actividades ludicas, también aumenta la cantidad del factor analizado.

Tabla 5;

Correlacion de Spearman para Actividad lidica y la dimensidn de clasificacion

del Pensamiento matematico

Actividad
ludica Clasificacion
Actividad ludica  Coeficiente de correlacion 1,000 ,230
Sig. (bilateral) . ,000
N 25 25
Clasificacion Coeficiente de correlacion ,230 1,000
Sig. (bilateral) ,000 .
N 25 25

En la Tabla 5, se aprecia que, la relacion entre las actividades ludicas y la
dimensién de clasificacion alcanza un valor de rho = 0.230, por lo que la
correlacion es positiva, lo que indica que a medida que aumenta la participacién

en actividades ludicas,
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Tabla 6:

Correlacion de Spearman para la Actividad ludica y la dimension de seriacion

del Pensamiento matematico.

Actividad o
idica Seriacion
Coeficiente de correlacion 1,000 317
Actividad ludica  Sig. (bilateral) . ,030
N 25 25
Coeficiente de correlacion 317 1,000
Seriacion Sig. (bilateral) ,030
N 25 25

En la Tabla 6, se percibe que, la relacion entre la actividad lidica y la dimension
de seriacién, utilizando el coeficiente de correlacion Rho de Spearman, se
alcanza el valor de rho = 0.317, por lo que esta correlacion es positiva, lo que
indica que a medida que aumenta la participacion en actividades ludicas, también
mejora la capacidad de seriacion.
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V. DISCUSION

Para poder explicar el objetivo General se determind, cuél es la relacion
entre las actividades ludicas y el pensamiento matematico en nifios de 5 afios de
una institucion, Lambayeque 2024 demostrandose los resultados, en la tabla N°03,
donde muestra la Correlacibn de Spearman, cuyo valor es Rho= 0,446,
interpretando una relacion positiva directa, es decir si crece las actividades ladicas,
crece también el pensamiento matematico, ademas se puede deducir que
desarrollar con los nifios las dimensiones recreativas, de cooperacion y juego libre,
como actividades ludicas, también se desarrolla el pensamiento matematico. Para
ellos se analiz6 los siguientes objetivos especificos. Se determin6 cual es la
relacion entre las actividades ludicas y la dimension de cantidad en nifios de 5 afios
de una institucion de Lambayeque 2024, para ello se aplicé la Correlacion de
Spearman donde alcanza el valor Rho = 0,312, se interpreta, a medida que se
desarrolla las actividades ludicas, se desarrolla la nocién de cantidad, es decir que
los nifios van a poder relacionar objetos y demostrar la cantidad que representan,
también pueden simbolizar cantidades con material concreto y del medio, a la vez
mencionan criterios de coleccion. La correlacion del segundo objetivo especifico,
cuyos resultados se encuentran en la tabla 5, pudimos obtener la relacion de Rho
Spearman con la variable actividad ludica y la dimension de clasificacion de
matematica, pudiendo obtener el valor de Rho 0-230, se infiere que la correlacion
es positiva, a medida que aumentan actividades ladicas aumenta y mejoran los
criterios de clasificacion por color, forma, tamafio, etc., en el tercer especifico
presentamos la relacion de la variable de actividad ludica y la dimension de
seriacion del pensamiento matematico cuyo valor es Rho 0.317, se infiere que si
aumenta las actividades ludicas también mejora la capacidad de seriacion.

Se pudieron comparar los antecedentes de Bautista y Huesa (2021),
estudio de Colombia que realiz6 una investigacion dirigida a docentes de educacion
inicial de una Institucion, donde se midié cual de las metodologias tuviera mayor
incidencia para mejorar el pensamiento matematico, pudiéndose determinar nivel
alto con el 55% a las metodologias modernas, con nuevas estrategias que
favorecen el desarrollo del pensamiento de los infantes y en nivel medio con el 45%

las metodologias antiguas con juegos tradicionales, comparando estas dos
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metodologias, los nifios se muestran mas activos, dinamicos y entusiastas con las
estrategias ludicas, permitiendo desarrollar habilidades matematicas, estudio que
debemos tomarlo en cuenta para continuar con nuestra investigacion y proponer
metodologias modernas para mejorar los resultados. Otra investigacion es la Taner
et al., (2020), quien realiz6 un estudio en Turquia con 45 nifios de 4 y 5 afios, donde
se describio la influencia de actividades ladica para mejorar las areas de
matematica, personal social y comunicacion, cuyos resultados se ubicaron en Nivel
alto con el 76% de efecto positivo para el area de las matematicas. También
obtuvieron indices similares el area de personal social y motricidad gruesa. Estudio
gue se recomienda no solo para fortalecer el area matematica sino para desarrollar
todas las areas integralmente ya que los nifios se mantienen activos mediante el
juego. Sanchez et al,.(2020) desde Uruguay, nos muestra un estudio correlativo
entre actividades ludicas en el hogar y el aprendizaje de las matematicas de los
nifos, cuyos resultados fueron favorables en un 80%, otro resultado que podemos
resaltar es el empoderamiento de los padres de familia con el 45%, al conocer
nuevas estrategias para acompafiar a sus pequefos en este proceso, concluyendo
que el 76% desarrollan capacidades de calculo, 86% tienen mejor predisposicion
para continuar aprendiendo, se infiere que existe correlacion positiva entre ambas
variables. En las investigaciones nacionales tenemos a Satalaya (2023), quien nos
presenta el estudio correlativo de Juegos ludicos y el aprendizaje de la matematica,
en los nifios de 5 afios, a quienes se les aplicé un instrumento con la confiabilidad
del Alfa de Cron Bach, siendo el Rho de Spearman de 0.970 y la sig<0,05, valores
que interpretan correlacion negativa moderada entre ambas variables, es decir que
las variables caminan en sentidos opuestos, una mejora y la otra baja o viceversa.
Esta investigacion correlacional se compara con nuestro estudio y a la vez con
estudio de Celis (2021), quien compara las mismas variables en otra poblacion
institucional de la ciudad de Trujillo, empleando instrumentos a 99 nifios de 5 afos,
para medir el Nivel cada una de ellas y relacionando las variables en estudios,
donde se obtuvo el Rho de Spearman de 0.536, con significancia 0.000. Ramos
(2021), nos presenta otro estudio entre el juego al aire libre y el aprendizaje de las
matematicas en infantes de 5 afios, cuyos resultados a través de la correlacion de
Pearson es r=0.807, que determinaron una correspondencia positiva fuerte en

ambas inconstantes, interpretandose que los nifios a mayor cantidad de juegos al
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aire libre aprenden con mayor facilidad las matematicas. En Ayacucho se realizo
un estudio de gran importancia para la investigacion actual, ya que se pudo realizar
la relacion entre el juego educativo y el aprendizaje de las matematicas, en nifios
de 4 afios, el resultado fue de r=0,858, que infiere que ambas variables tienen un
crecimiento moderado. Los conceptos tedricos y del MINEDU, también fueron de
gran ayuda para nuestro trabajo, ya que precisa conocimientos fijos de las variables
en estudio. Tenemos a Serrada (2017) quien opina que las ludicas deben darse en
ambientes armoniosos y divertidos para los estudiantes menores de 6 afios, para
poder explorar el entorno, comparado con Barreto (2020), quien opina que el juego
es una actividad necesaria para los nifios y si esta bien dirigida por los docentes,
los nifios asumen responsabilidades a través de ellos, desarrollan su comunicacion
horizontal con las personas que los rodean. Zapata (1990), nos dice que los
movimientos corporales y el juego van de la mano, los nifios ejercitan cada una de
las partes de su cuerpo, al mismo tiempo ejercitan la memoria y atencion. Benitez
(2009), opina cuando un nifio esta jugando producen hormonas que favorecen el
desarrollo del cerebro, como por ejemplo la serotonina, dopamina, etc. Michelet
(2002), nos expresa que muchas veces los movimientos de los nifios responden a
estimulos y en otras veces los nifios expresan lo que les gusta o disgusta. Gallardo
y Gallardo (2018), nos habla de la teoria del exceso de energia, toda persona
acumula energia para ser utilizada en el momento de la practica, los nifios la utilizan
en el momento del juego, logrando el equilibrio. Freud nos explica que las
actividades ludicas en los nifios son innatas, estas deben ser divertidas y a la vez
relajantes. Cabrera (2019), hace un estudio de la teoria de Maria Rencoret, donde
nos dice que los nifios deben de interactuar de manera lidica con sus compafieros
y adultos, permitiendo reconocer los movimientos de su cuerpo, iniciandose por los
basicos y terminando por los movimientos complejos. La teoria de Sanchez (2020),
es un estudio relacionado al razonamiento matematico, que consiste en realizar
acciones con los nifios de clasificacion, seriacion, representacion, etc. La teoria de
Tavara y Quiroga (2020), opinaron que los nifios desarrollan el pensamiento
matematico en las primeras etapas de vida, desde temprana edad los nifios pueden
practicar la clasificacién, representacién numérica, numeros, formas, tamafios, etc,
iniciando desde lo mas simple en las actividades cotidianas en el hogar. MINEDU

(2016), nos sefala diciendo que los procesos matematicos de los nifilos se inician
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con la intencionalidad pedagdgica, que la docente planifica a través de estrategias
ludicas. Las dimensiones del pensamiento matematico, Chavarria y Huamani
(2020) opinaron que el concepto resuelve problemas de cantidad, trata de que los
nifios tengan idea de nimero, conteo, representacion del nimero, clasificacion, etc.
a partir de las experiencias simples ya sea dentro o fuera de la Institucion Educativa,
esto le va a permitir las conexiones entre diversas personas, resolver problemas y
desarrollar la comunicacion. El Programa de Educacion Inicial (2018), nos habla de
las dos dimensiones del area de matemética: resuelve problemas de cantidad es
una dimension que facilita al nifio solucionar conflictos matematicos en la practica
diaria ya sea de agrupacion, seriacion, volumen, etc. y la dimensiéon resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién, donde los nifios desarrollen
desplazamientos de su cuerpo en relacion a los objetos. Esto facilitaria en los nifios

comparar distancia, ubicarse y reconocer la ubicacion de otras personas.
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VI.- CONCLUSIONES

PRIMERA: Se determiné el objetivo general al comprobar cudl es la relacién entre
las actividades ludicas y el pensamiento matematico en nifios de 5 aflos de una
institucion de Lambayeque 2024, alcanzando el valor de Rho=0,446, se infiere que

la relacion es positiva, es decir las dos variables incrementan juntas su nivel.

SEGUNDA: Se determiné cudl es la relacion entre las actividades ludicas y la
nocion de cantidad en nifios de 5 afios de una institucion de Lambayeque 2024,
dando cumplimiento al primer objetivo especifico, cuyo valor Rho=0.312, relacion

positiva, si aumentan las actividades ludicas incremente la dimension de cantidad.

TERCERA: Se determiné cudl es la relacion entre las actividades ludicas y la
nocion de clasificacion en nifios de 5 afios de una institucion de Lambayeque 2024,
dando cumplimiento al especifico 2, el valor de Rho=0.230 correlacion positiva, a
medida que se incrementa las actividades ladicas aumenta la dimension de

clasificacion.

CUARTA: Se determiné cual es la relacion entre las actividades ludicas y la nocién
de seriacibn en nifios de 5 afios de una institucion de Lambayeque 2024,
cumpliendo con el objetivo especifico 3, cuyo valor de Rho=0.317, si aumenta las

actividades ludicas mejoran la dimension de seriacion.
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VIl.- RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda a la directora de la Institucion Educativa en

estudio, proponer estrategias ludicas en las areas impartidas por los
docentes, considerando videos, proyectos innovadores y significativos, donde la
participacion de los nifios sea activa, buscando la resolucién de problemas y
desarrollando el pensamiento matematico.

SEGUNDA: A las docentes de Aula se les recomienda implementar estrategias
ludicas que involucren juegos destinados a desarrollar la dimension de Cantidad:

nameros, conteo, agregar, quitar, etc.

TERCERA: A las docentes de Aula se les confia implementar estrategias Iudicas
que involucren juegos destinados a desarrollar la dimension de Clasificacion, ya

sea por forma, tamafio, color, textura, etc.

CUARTA: A las docentes de Aula se les confia implementar estrategias ludicas
que involucren juegos destinados a desarrollar la dimensién de Seriacion, ya sea

por tamafos, formas, color, etc.
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ANEXO 01

) MATRICES DE CONSISTENCIA
TITULO: Actividades ludicas y el pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de educacion inicial, 2024.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS TIPO DISENO POBLACION
Determinar cuél es la Las actividades o experimental,
¢ Cudl es la relacién entre - ludicas se correlacional.
. . relacion entre las . Conformada por
las actividades ludicas y el N . relacionan con el I - Ox .
. .. actividades ludicas y el . Cuantitativo 113 estudiantes
pensamiento matematico : " pensamiento . ~
- ~ pensamiento matematico » Descriptivo de 5 afios de
en nifios de 5 afios de una o ~ matematico en . nA ; o
C en nifios de 5 afios de una | .. N Correlacional una institucion,
institucion, Lambayeque o nifnos de 5 afios de
institucion, = Lambayeque o Lambayeque.
20247 2024 una institucion,
' Lambayeque 2024 Qv
) TECNICA DE INSTRUMENTO
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS RECOLECCION DE MUESTRA
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICAS e RECOLECCION
DE DATOS
¢,Cudl es la relaciéon entre | Determinar cual es la | Las actividades
las actividades ludicas y la | relacion entre las | ludicas se
nocion de cantidad en | actividades ladicas y la | relacionan con la
. ~ L, . L . La muestra
nifios de 5 afios de una | nocion de cantidad en | nocion de cantidad .
S . ~ . ~ estara
institucion, = Lambayeque | niflos de 5 afios de una | en nifios de 5 afos
. N L conformada por
20247 ¢ Cual es la relacion | institucion, Lambayeque | de una institucion, ., . . i
. . B Observacion Lista de Cotejo 25 nifios de 5
entre las  actividades | 2024. Determinar cudl es la | Lambayeque 2024. ~
. . L, . afios de una
lidicas y la nocion de | relacion entre las | Las actividades C
R i - . . institucion,
clasificacion en nifios de 5 | actividades ladicas y la | ludicas se
~ e L ., . Lambayeque.
afios de una institucidn, | nocién de clasificacion en | relacionan con la
Lambayeque 2024? Y | nifios de 5 afios de una | nocion de
¢Cual es la relacion entre | institucion, = Lambayeque | clasificacion en
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las actividades ludicas y la
nocion de seriaciébn en
nifos de 5 afios de una
institucion, = Lambayeque
20247

2024. Determinar cual es la
relacion entre las
actividades ludicas y la
nocion de seriacibn en
nifos de 5 afos de una
institucion,  Lambayeque
2024.

nifos de 5 afios de
una institucion,
Lambayeque 2024.
Las actividades
ludicas se
relacionan con la
nociéon de seriacién
en nifios de 5 afos
de una institucion,
Lambayeque 2024
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ANEXO 02

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

: Definicion Definicion : . . C
Variable . Dimensiones Indicadores Escala de medicion
conceptual operacional
Cevallos y Manifiesta interés al participar de las
Pazmifio  (2011) actividades de recreacion propuestas.
sostienen que es _ Demuestra sus emociones al participar
una actividad | ©2 variable de las actividades de recreaciones
intencional actividades ludicas propuestas
in enCI(_)r_]a’ posee tres Actividades o L
propositiva ylh _ . Participa desde el inicio hasta el
funcional que se dimensiones; (1) | recreativas término de las actividades de
realiza de forma aCtIVId?deS 5 recreaciones propuestas.
. recreativas, . . -
espontanea en tividad (d) Muestra alegria mientras participa
actividades e . - _ .
entornos - 3) voluntariamente de las actividades de Lista de Cotejo
- : cooperacion -
Actividades | recreativos y acti\r/Ji dades y de recreacion propuestas. No =0
lGdicas educativos  para juego  libre, 6 Comunica las reglas de la actividad Si=1

producir salud 'y |© o ores y U lidica a sus compafieros.

lacer. Estas . . fi
gctividades medicién se realiza Colabgra con su compafero guaqcilo
et g con 12 reactivos necesita aygda, d,ur.ante la realizacion
sl fisice los que tienen| Actividades dg una actividad ludica. .

sa SICO, | iternativa de | cooperacion Dialoga de manera asertiva con sus
emocional y social P comparieros cuando se logra el
) . respuesta P g

a traves de juegos dicotémica objetivo de la actividad ladica.

y dindmicas y se
reflejan como
actividades de ocio

Celebra con sus compafieros cuando
se logra el objetivo de la actividad
lGdica.
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espontaneas y Respeta las preferencias de juego de
libres. sus compainieros.
Respeta su turno en la realizacion de
las actividades ludicas propuestas.
Actividades de Llama por su nombre a sus
juego libre compainieros, durante la realizacion de
la actividad ludica.
Dialoga con sus comparferos para
realizar consensos en relacion a la
actividad ladica propuesta.
Sanchez  (2020) Relaciona los objetos que se muestran
afirma que es un | La variable con la cantidad que representan.
proceso que surge | pensamiento Relaciona los objetos que se muestran
de la abstraccién | matematico s€ INocién de con la cantidad que representan.
reflexiva, cuya | operacionaliza en cantidad Realiza representaciones de cantidad,
actividad esta | tres dimensiones:; utilizando material concreto.
vinculada con el| (1) nocién de Menciona el criterio utilizado para
célculo, las | cantidad, 2) realizar una representacion de Lista de Cotejo
Pensamiento | operaciones, clasificacion y (3) cantidad. No =0
matematico inferencias, y los seriacion, 6 Agrupa objetos segun sus Si=1
ndmeros, y es el |indicadores y su caracteristicas  perceptuales; color,
sujeto quien va | medicion se realizd forma, tamario.
construyendo el [ con 12 reactivos |Nocidn dele Menciona el criterio utilizado al realizar
conocimiento con | los que tienen |c|asificacion una agrupacion de objetos de forma
la manipulacién e | alternativa de libre.
interaccion, lo que | respuesta Representa las  agrupaciones de
le permite realizar | dicotdmica. objetos, utilizando material
una representacion concreto.
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y el razonamiento.
Este tipo de
pensamiento esta

orientado a
mejorar las
nociones de
cantidad, la
clasificacion y
seriacion.

Representa las agrupaciones de
objetos, en forma gréfica.

Nocién
seriacion

de

Ordena objetos segun su tamafio; de
grande a pequefio o viceversa.
Ordena objetos segun su longitud; del
mas largo al mas corto o viceversa.
Expresa el criterio utilizado para
ordenar hasta 5 objetos.

Representa la serie de objetos que creo
y menciona su criterio  de
ordenamiento.
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El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ANEXO 03
INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS:
LISTA DE COTEJO PARA MEDIR LA ACTIVIDAD LUDICA

DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres

Seccion a cargo

Nombre del evaluador

Fecha de la evaluacion

INSTRUCCIONES:
A continuacion, encontrara una lista de reactivos que deberan ser contestados con total

veracidad. Marca con una (X)
0 - No 1-Si

Ne Dimensiones/items No(0) | Si(1)

Actividades de recreacion

1 | Manifiesta interés al participar de las actividades de recreacién
propuestas.

2 | Demuestra sus emociones al participar de las actividades de
recreaciones propuestas.

3 | Participa desde el inicio hasta el término de las actividades de
recreaciones propuestas.

4 | Muestra alegria mientras participa voluntariamente de las actividades|
de recreacion propuestas.

Actividades de cooperacion

5 | Comunica las reglas de la actividad ludica a sus comparieros.

6 | Colabora con su compafero cuando necesita ayuda, durante
la realizacion de una actividad ludica.

7 | Dialoga de manera asertiva con sus comparieros cuando se logra
el objetivo de la actividad Iudica.

8 | Celebra con sus compafieros cuando se logra el objetivo de la
actividad lddica.

Actividades de juego libre

9 | Respeta las preferencias de juego de sus compafieros.

10 | Respeta su turno en la realizacion de las actividades ladicas
propuestas.

11 | Llama por su nombre a sus compaferos, durante la realizaciéon de
la actividad ladica.

12 | Dialoga con sus comparieros para realizar consensos en relacion al
la actividad ludica propuesta.

oo INVESTIGA a4
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El UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

LISTA DE COTEJO PARA MEDIR EL PENSAMIENTO MATEMATICO

DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres

Seccion a cargo

Nombre del evaluador

Fecha de la evaluacion
INSTRUCCIONES:

A continuacién, encontraré una lista de reactivos que deberan ser contestados con total

veracidad. Marca con una (X)
0-No 1-Si

N° Dimensiones/items No(0) |Si(1)

Nocién de cantidad

1 | Relaciona los objetos que se muestran con la cantidad que
representan.

2 Expresa cantidades de objetos utilizando su propio lenguaje.

3 | Realiza representaciones de cantidad, utilizando material concreto.

4 | Menciona el criterio utilizado para realizar una representacion de
cantidad.

Nocién de Clasificacion

5 | Agrupa objetos segun sus caracteristicas perceptuales; color, forma,

tamarno.

6 | Menciona el criterio utilizado al realizar una agrupacion de objetos de
forma libre.

7 | Representa las agrupaciones de objetos, utilizando material
concreto.

8 Representa las agrupaciones de objetos, en forma grafica.

Nocién de Seriacion

9 | ordena objetos segun su tamarfio; de grande a pequefio o viceversa.

10 | Ordena objetos segun su longitud; del mas largo al mas corto o
viceversa.

11 Expresa el criterio utilizado para ordenar hasta 5 objetos.

12 | Representa la serie de objetos que cred y menciona su criterio de
ordenamiento.
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CERTIFICACION DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la actividad ludica

NO

Dimensiones/
Items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad®

Sugerencias/
Observaciones

Actividades recreativas

Si No

Si

No

Si

No

Manifiesta interés al
participar de las
actividades de
recreacion propuestas.

Demuestra sus|
emociones al participar|
de las actividades de
recreacion propuestas.

Participa desde el
inicio hasta el término
de las actividades de
recreacion propuestas.

Muestra alegria
mientras participa
voluntariamente de las
actividades de
recreacion propuestas.

Actividades de
cooperacion

Si No

Si

No

Si

No

Comunica las reglas de
la actividad ludica a
sus compafieros.

Colabora con su
compafiero  cuando
necesita ayuda,
durante la realizacion
de una actividad
lGdica.

Dialoga de manera
asertiva con  sus
compaferos cuando
se logra el objetivo de

la actividad ludica.

o.0.¢ INVESTIGA

e UCV

46




h UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Celebra con  sus
compafieros cuando
se logra el objetivo de
la actividad ludica.

Actividades de juego libre

Si

No

Si

No

Si

No

Respeta las
preferencias de juego
de sus compairieros.

10

Respeta su turno en la
realizacion de las
actividades lidicas
propuestas.

11

Llama por sunombre a
sSus comparieros,
durante la realizacién
de la actividad ludica.

12

Dialoga con  sus
comparieros para
realizar consensos en
relaciéon a la actividad
lidica propuesta.
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Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el pensamiento

matematico

NO

Dimensiones/ items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias/
Observaciones

Nocion de cantidad

Si

No

Si

No

Si

No

Relaciona los objetos
gue se muestran con
la  cantidad que
representan.

Expresa cantidades
de objetos utilizando
Su propio lenguaje.

Realiza
representaciones de
cantidad, utilizando
material concreto.

Menciona el criterio
utilizado para realizar
una representacion
de cantidad.

Nocién de Clasificacion

Si

No

Si

No

Si

No

Agrupa objetos segun
sus  caracteristicas
perceptuales; color,
forma, tamafio.

Menciona el criterio
utilizado al realizar
una agrupacion de
objetos de forma libre.

Representa las
agrupaciones de
objetos, utilizando
material concreto.

Representa las
agrupaciones de
objetos, en forma
grafica.

Nocién de Seriacion

Si

No

Si

No

Si

No

Ordena objetos segun
su tamano; de grande
a pequefio o viceversa.

10

Ordena objetos segun
su longitud; del mas

largo al mas corto
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0 viceversa.

Expresa el criterig
11 | utilizado para ordenar
hasta 5 objetos.

Representa la serie de|
objetos que cred
menciona su criterio de
ordenamiento.

12
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ANEXO 4
Evaluacion por Juicio de Expertos

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Actividades ladicas”. La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean
utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

'YOLANDA AMELIA HOYOS RUBIO
Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Clinica () Social ()

Area de formacién académica:
Educativa ( X) Organizacional ( )

) PROFESORA DE EDUCACION INICIAL
Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: IEI N°184 “SANTA BERNARDITA DE LOURDES

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afos ( )
el area: Mas de 5 afios (X))
Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo
Psicométrica: del estudio realizado.

(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

AULOM: | 2osa Mercedes Bardales Quiroz

Procedencia: Lambayeque- Lambayeque

Administracion: Rosa Mercedes Bardales Quiroz

Tiempo de aplicacion: 30 minutos

Ambito de aplicacion: IE Publica de Lambayeque

Significacion: | La informacion que se pretende recoger esta referida a las actividades ludicas de
los nifios de 5 afios de una institucion, Lambayeque 2024. La informacion
procesada permitird determinar la relacion que existe con el pensamiento l6gico
matemético.
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4. Soporte tedrico

Escala/ AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Actividades ludicas [La variable actividades | Es una actividad intencional, propositiva y funcional que
ludicas  posee  tres [se realiza de forma espontanea en entornos recreativos y

dimensiones; educativos para producir salud y placer. Estas actividades
actividades recreativas, [stimulan el desarrollo fisico, emocional y social a traveés de
actividades de liuegos y dinamicas y se reflejan como actividades de ocio
cooperacion v espontaneas y libres.
actividades de juego
libre.

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el instrumento actividades ludicas elaborado por Rosa Mercedes Bardales
Quiroz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras

El item se 2. Bajo Nivel de acuerdo con su significado o por la ordenacion
comprende de estas.
facilmente, es

Se requiere una modificacién muy especifica de

decir, su sintacticay | 3. Moderado nivel P .
algunos de los términos del item.

semantica son
adecuadas.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis

4. Alto nivel adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion l6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
C(Ig:_:tEelrQnEt::SelA 2. Desacuerdo (bajo  nivel de | Elitem tiene unarelacion tangencial /lejana con la
relacion l6gica con la acuerdo) dimension.
ind(ijtl:r:;c?rsml);;gsté 3. Acuerdo (moderado nivel) El item tiene una relacion moderada con la
dorq ' dimension que se estd midiendo.
midiendo.
4. Totalmente  de Acuerdo (alto | EIl item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que estad midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio Ny - .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item

Elitemesesencial 0 | 2. Bajo Nivel ; o &
puede estar incluyendo lo que mide éste.

importante, es decir
debe ser incluido. | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Lista de cotejo

° Primera dimensidn: Actividades recreativas
. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).
. - . . . Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Manifiesta interés| 4 4 4

al participar de las
actividades de
recreacion
propuestas.

Demuestra sus 4 4 4
emociones al
participar de las
actividades de
recreaciones
propuestas.

Participa desde el 4 4 4
inicio hasta el
término de las
actividades de
recreaciones
propuestas.

Muestra alegria 4 4 4
mientras participa
voluntariamente d

las actividades de
recreacion

propuestas.
. Segunda dimension: Actividades de cooperacién
. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).
- . . . Observaciones/
INDICAD Item Claridad| Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
ORES
Comunica las regla 4 4 4
de la actividad
IGdica a sus
compafieros
Colabora con su 4 4 4

comparfiero cuando
hecesita  ayuda,
durante lal
realizacion de una|
actividad ludica.
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Dialoga de manera 4 4 4
asertiva con sus
comparfieros
cuando se logra el
objetivo de la
actividad ludica

Celebra con sus 4 4 4
comparieros
cuando se logra el
objetivo de la
actividad ludica.

Tercera dimensién: Actividades de juego libre
Objetivos de la Dimension: (describa lo que mide el instrumento).

INDICAD ftem Claridad Coherencia Relevancia Observacm_n es/
ORES Recomendaciones

Respeta las 4 4 4

preferencias de

juego de sus

compafieros.

Respeta su turno 4 4 4

en la realizacion

de lag

actividades

lGdicas

propuestas.

Llama por su 4 4 4

nombre a sus

comparfieros,

durante la

realizacion de la

actividad ludica.

Dialoga con sus 4 4 4

comparfieros para

realizar

CONSENSs0S en

relacion a la

actividad Iudica

propuesta.

"-‘-..-"'. fé-‘r-'j o 1"|I--'
‘,‘.‘.31‘!*_&&_‘1’
DNI 27295263
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Pensamiento matematico”. La evaluacion
del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean
utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

6. Datos generales del juez

'YOLANDA AMELIA HOYOS RUBIO
Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor

(X)

Social ()

Clinica ()
Area de formacién académica:

Educativa ( X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora:

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios ( )

el area:

Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del estudio
realizado.

7. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

8. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba:
Autora: Rosa Mercedes Bardales Quiroz
Procedencia: Lambayeque- Lambayeque
Administracion: Rosa Mercedes Bardales Quiroz
Tiempo de aplicacion: 30 minutos
Ambito de aplicacion: IE PUblica de Lambayeque
Significacion: La informaciéon que se pretende recoger esta referida al pensamiento
matematico de los nifios de 5 afios de Lambayeque, 2024. La informacién
procesada permitira determinar la relacion que existe con las actividades
ludicas.
9. Soporte tedrico
Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
o%%¢ INVESTIGA 54
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Pensamiento logico
matematico

La variable pensamiento
I6gico matematico se
operacionaliza en tres
dimensiones; nociéon de
cantidad, clasificacion y
seriacion.

Es un proceso que surge de la abstraccion reflexiva, cuyal
actividad esta vinculada con el célculo, las operaciones,
inferencias, y los numeros, y es el sujeto quien va
construyendo el
interaccion, lo que le permite realizar una representacion.

conocimiento con la manipulacién e

10. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuaciéon, a usted le presento el instrumento pensamiento matematico elaborado por Rosa Mercedes
Bardales Quiroz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items

segun corresponda.

facilmente, es
decir, su sintactica
y semantica son

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD L
El item & El item requiere bastantes modificaciones o
comprende 2. Bajo Nivel una modificacion muy grande en el uso de las

palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacién de estas.

Se requiere una modificacion muy especifica de

relacién l6gica con
la dimension o
indicador que esta

2. Desacuerdo nivel de

acuerdo)

(bajo

adecuadas. 3. Moderado nivel algunos de los términos del item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (ho El item no tiene relacion légica con la dimension.
COHERENCIA cumple con el criterio)
El item tiene

El item tiene una relacién tangencial /lejana con
la dimension.

El item tiene una relacion moderada con la

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto [ EIl item se encuentra esté relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se
RELEVANCIA ) P vea afectada la medicién de la dimensién.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4, Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones gue considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

. Primera dimension: Nocion de cantidad
o Objetivos de la Dimensién: (describa lo que mide el instrumento).
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Indicadores ftem Claridad| Coherencia | Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Relaciona los
objetos que se
muestran con la 4 4 4
cantidad que
representan.
Realiza
representaciones
de cantidad,
utilizando
material
concreto.
Menciona el
criterio utilizado
para realizar una 4 4 4
representacion
de cantidad.

. Segunda dimension: Nocién de clasificacion
. Objetivos de la Dimension: (describa lo que mide el instrumento).

. ) ) ~ |Observaciones/
INDICADORES ltem Claridad |Coherencia |Relevancia Recomendaciones

Agrupa objetos
segun sus
caracteristicas
perceptuales;
color, forma,
tamano.

Menciona el
criterio utilizado
al realizar una
lagrupacion de
objetos de
forma libre.

Representa las
agrupaciones
de objetos,
utilizando
material
concreto.

Representa las
lagrupaciones
de objetos, en
forma grafica.

. Tercera dimension: Nocién de seriacion
. Objetivos de la Dimensién: (describa lo que mide el instrumento).

Observaciones/

INDICADORES ftem Claridad |Coherencia | Relevancia Recomendaciones

o.0.¢ INVESTIGA 26
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Ordena objetos

segln su

tamafio; de 4 4 4
grande a

pequefio o]

viceversa.

Ordena objetos

segun su

longitud; del mas 4 4 4
largo al mas corto

0 viceversa.

Expresa el

criterio  utilizado

para ordenar 4 4 4
hasta 5 objetos

Representa la

serie de objetos

que cred y 4 4 4
menciona su

criterio de

ordenamiento.

-3 i ! rj‘ Ty 'III.'
AT/

e
=

DNI 27295263

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al numero de
expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de
experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn
(1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento
(cantidad minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos
han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen &
Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia

o.o.¢ INVESTIGA >7
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Actividades ludicas”. La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean
utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

11. Datos generales del juez

MARLENY MABEL SALAZAR CABALLERO
Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria () Doctor (X))

Clinica () Social ()
Area de formacién académica:
Educativa (X ) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional:

Ol
Institucion donde labora: IEI N°516 Poro Poro, Catache, Santa Cruz

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afos ( )
el area: Més de 5 afios (X)
Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo
Psicométrica: del estudio realizado.

(si corresponde)

12. Propdsito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

13. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Autora: Rosa Mercedes Bardales Quiroz

Procedencia: Lambayeque- Lambayeque

Administracion: Rosa Mercedes Bardales Quiroz

Tiempo de aplicacion: 30 minutos

Ambito de aplicacion: IE Publica de Lambayeque

Significacion: | La informacion que se pretende recoger esta referida a las actividades lidicas de
los nifios de 5 afios de una Institucion, Lambayeque 2024. La informacion
procesada permitird determinar la relacién que existe con el pensamiento ldgico
matematico.
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14. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicién
(dimensiones)

Actividades ladicas |La variable actividades | ES una actividad intencional, propositiva y funcional que
ludicas  posee  tres [se realiza de forma espontanea en entornos recreativos y

dimensiones; educativos para producir salud y placer. Estas actividades
actividades recreativas, [Estimulan el desarrollo fisico, emocional y social a traves de
actividades de liuegos y dinamicas y se reflejan como actividades de ocio
cooperacion v espontaneas y libres.

actividades de juego

libre.

15. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacién, a usted le presento el instrumento actividades ludicas elaborado por Rosa Mercedes Bardales
Quiroz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras

El item se 2. Bajo Nivel de acuerdo con su significado o por la ordenacion
comprende de estas.
facilmente, es

Se requiere una modificacion muy especifica de

decir, su sintacticay | 3. Moderado nivel algunos de los términos del ftem,

semantica son
adecuadas.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis

4, Alto nivel adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacidn logica con la dimension.
cumple con el criterio)
HERENCIA . . j . ., . .
C% item tiege 2. Desacuerdo (bajo  nivel de | Elitem tiene unarelacion tangencial /lejana con la
relacion l6gica con la acuerdo) dimension.
ind(ijtl:r:;c?rsml);;gsté 3. Acuerdo (moderado nivel) El ftem tiene una relacion moderada con la
dorq : dimension que se estd midiendo.
midiendo.
4. Totalmente  de Acuerdo (alto El item se encuentra estd relacionado con la
nivel) dimension que estad midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio Ny - .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item

Elitemesesencial 0 | 2. Bajo Nivel ; o &
puede estar incluyendo lo que mide éste.

importante, es decir
debe ser incluido. | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

o.0.¢ INVESTIGA >9
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Dimensiones del instrumento: Lista de Cotejo

. Primera dimension: Actividades recreativas
. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).
Indicadores item Claridad | Coherencia |Relevancia Observacio'n es/
Recomendaciones
Manifiesta interés al 4 4 4
participar de las
actividades de
recreacion
propuestas.
Demuestra sus 4 4 4
emociones al
participar de las
actividades de
recreaciones
propuestas.
Participa desde el 4 4 4
inicio hasta el
término de las
actividades de
recreaciones
propuestas.
Muestra alegria 4 4 4
mientras participa
voluntariamente de I3
actividades de
recreacion propuestay
. Segunda dimension: Actividades de cooperacién
. Objetivos de la Dimension: (describa lo que mide el instrumento).
INDICAD item Clarida| Coherencia Relevancia Observacio_n es/
ORES d Recomendaciones
Comunica las 4 4 4
reglas de la
actividad lddica a
sus compafieros.
Colabora con su 4 4 4
compafiero cuando
necesita ayuda,
durante la
realizacion de una
actividad ludica

oo INVESTIGA

L AAU

e UCV

60




h' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Dialoga de manera 4 4 4
asertiva con sus
compafieros cuando
se logra el objetivo
de la actividad
|Gdica.

Celebra con sus 4 4 4
compafieros cuando
se logra el objetivo
de la actividad

ludica.
. Tercera dimension: Actividades de juego libre
. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).
- . . . rvacion
INDICA Item Claridad| Coherencia Relevancia RObse ZC 0. es/
DORES ecomendaciones
Respeta las 4 4 4
preferencias de
juego de sus|
comparieros.
Respeta su turno en 4 4 4

la realizacion de las
actividades lddicas

propuestas

Llama por su 4 4 4
nombre a  sus

comparieros,

durante la

realizacion de Ia
actividad ludica.

Dialoga con sus 4 4 4
comparfieros  pard
realizar consensos
en relacion a la

actividad lUdical
propuesta.
L INUAAEIN
e~
DNI 26961069
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Pensamiento matematico”. La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

16. Datos generales del juez

MARLENY MABEL SALAZAR CABALLERO
Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria () Doctor ( X)

Clinica () Social ()
Area de formacion académica:

Educativa (X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional:

Ol
Institucion donde labora: IEI N°516 Poro Poro, Catache, Santa Cruz

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afos ( )
el area: Més de 5 afios (X))
Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo
Psicométrica: del estudio realizado.

(si corresponde)

17. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

18. Datos de |la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Autora: Rosa Mercedes Bardales Quiroz

Procedencia: Lambayeque- Lambayeque

Administracion: Rosa Mercedes Bardales Quiroz

Tiempo de aplicacion: 30 minutos

Ambito de aplicacion: IE Publica de Lambayeque

Significacion: | La informacion que se pretende recoger esta referida al pensamiento logico
matematico de los nifios de 5 afios, Lambayeque 2024. La informacion procesada
permitira determinar la relacion que existe con las actividades lddicas.
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19. Soporte tedrico

Escala/ AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Pensamiento La variable pensamiento [Es un proceso que surge de la abstraccion reflexiva, cuya
matematico matematico ce [actividad esta vinculada con el calculo, las operaciones,
inferencias, y los nimeros, y es el sujeto quien va
; ) . construyendo el conocimiento con la manipulacion e
dimensiones; nocion de finteraccion, lo que le permite realizar una representacion.

cantidad, clasificacion y

operacionaliza en tres

seriacion.

20. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacioén, a usted le presento el instrumento pensamiento matematico elaborado por Rosa Mercedes Bardales Quiroz
en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items seguin corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras

El item se 2. Bajo Nivel de acuerdo con su significado o por la ordenacion
comprende de estas.
facilmente, es

Se requiere una modificacién muy especifica de

decir, su sintacticay | 3. Moderado nivel o .
algunos de los términos del item.

semantica son
adecuadas.

El item es claro, tiene semantica y sintaxis

4. Alto nivel adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion ldgica con la dimension.
cumple con el criterio)
CEEEEE::E;A 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene unarelacion tangencial /lejana con la
relacion l6gica con la acuerdo) dimension.
ind?::r;c?:rSI?Jr;Zsté 3. Acuerdo (moderado nivel) El item tiene una relacion moderada con la
dorg ' dimension que se esta midiendo.
midiendo.
4. Totalmente  de Acuerdo (alto | EIl item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension gue estad midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio S - .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item

Elitemesesencial o | 2. Bajo Nivel - s
puede estar incluyendo lo que mide éste.

importante, es decir
debe ser incluido. | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Lista de cotejo

° Primera dimension: Nocién de cantidad

. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Relaciona los objeto
que se muestran cor
la cantidad que
representan.

4

4

4

Realiza
representaciones de
cantidad, utilizando
material concreto.

Menciona el criterio
utilizado para
realizar una
representacion de

cantidad.

. Segunda dimensidn: Nocién de clasificacion

. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).

INDICAD
ORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Agrupa objetos
segln sus
caracteristicas
perceptuales;
color, forma,
tamafio.

Menciona el
criterio utilizado
al realizar una
agrupacion de
objetos de
forma libre.

Representa  lag
agrupaciones de
objetos,
utilizando
material
concreto.

Representa las
agrupaciones de
objetos, en

forma grafica.
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. Tercera dimensidn: Nocidn de seriacion
. Objetivos de la Dimension: (describa lo que mide el instrumento).
INDICA item Claridad Coherencia Relevancia Ri?;gg;g;fés
DORES
Ordena objetos 4 4 4
segun su tamano;
de grande a
pequefo o
viceversa.
Ordena objetos 4 4 4

segln su longitud;
del més largo al

mas corto o

viceversa.

Expresa el criterio 4 4 4
utilizado para

ordenar hasta 5

objetos

Representa la serie 4 4 4

de objetos que
cre6 y menciona
su  criterio de
ordenamiento.

DNI 26961069
Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso
respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se
debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del
conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986)
(citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et
al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacién confiable de la validez
de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable para
construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de
acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen
& Liukkonen, 1995, citados en Hyrkaés et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Actividades ludicas”. La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

21. Datos generales del juez
EDDY RICHARD SALVADOR GUARCAYA
Nombre del juez:
Grado profesional: Maestria (X) Doctor ()
Clinica () Social ()
Area de formacion académica:
Educativa ( ) Organizacional ( )
. Psic6logo
Areas de experiencia profesional:
Institucién donde labora: [Universidad Nacional de Educacion “Enrique Guzman y Valle”
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
el area: Més de 5 afios (X)
Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo
Psicométrica: del estudio realizado.
(si corresponde)
22. Proposito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
23. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o
inventario)
Nombre de la Prueba:
Autora: Rosa Mercedes Bardales Quiroz
Procedencia: Lambayeque- Lambayeque
Administracion: Rosa Mercedes Bardales Quiroz
Tiempo de aplicacion: 30 minutos
Ambito de aplicacion: IE Publica de Lambayeque
Significacion: | La informacion que se pretende recoger esta referida a las actividades lidicas de
los nifios de 5 afios de una institucién, Lambayeque 2024. La informacién
procesada permitird determinar la relacion que existe con el pensamiento
matematico.
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24. Soporte tedrico

Escala/ AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Actividades ludicas |La variable actividades | Es una actividad intencional, propositiva y funcional que
ludicas  posee  tres [€ realiza de forma espontanea en entornos recreativos y
educativos para producir salud y placer. Estas actividades
o ) estimulan el desarrollo fisico, emocional y social a través de
actividades  recreativas, | eq0s y dinamicas y se reflejan como actividades de ocio
actividades de [espontaneas v libres.

cooperacién y

dimensiones;

actividades de juego
libre.

25. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el instrumento actividades ludicas elaborado por Rosa Mercedes Bardales
Quiroz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras

El item se 2. Bajo Nivel de acuerdo con su significado o por la ordenacion
comprende de estas.
facilmente, es

Se requiere una modificacién muy especifica de

decir, su sintacticay | 3. Moderado nivel P p
algunos de los términos del item.

semantica son

adecuadas. . El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion l6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
COH,ERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene unarelacion tangencial /lejana con la
El item tiene . -
. acuerdo) dimension.
relacion logica con la
ind?::r;c?:rSI?Jr;Zsté 3. Acuerdo (moderado nivel) El item tiene una relacion moderada con la
dorg ' dimension que se esta midiendo.
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto [ EI item se encuentra estd relacionado con la
nivel) dimension gue estad midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio S - .
afectada la medicion de la dimensidn.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item

Elitemesesencial o | 2. Bajo Nivel - s
puede estar incluyendo lo que mide éste.

importante, es decir
debe ser incluido. | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
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3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Lista de Cotejo

. Primera dimension: Actividades recreativas

. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Manifiesta interés al
de las

de

participar
actividades
recreacion
propuestas.

4

4

4

Demuestra sus
emociones al
de las

de

participar
actividades
recreaciones
propuestas.

Participa desde el
inicio hasta el
término de las
actividades de
recreaciones

propuestas.

Muestra alegria
mientras participa
voluntariamente de
actividades de
recreacion propuest

la

af

. Segunda dimensidn: Actividades de cooperacion

. Objetivos de la Dimensién: (describa lo que mide el instrumento).

INDICAD
ORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Comunica las

reglas de la
actividad ludica

Gl Sus
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compaferos.

Colabora con su
comparfiero
cuando necesita
ayuda, durante |
realizacion  de
una  actividad
lGdica

Dialoga de
manera asertiva
con sus
compaiieros

cuando se logra
el objetivo de la
actividad lddica.

Celebra con sus
compafieros

cuando se logra
el objetivo de la

actividad lidica.

. Tercera dimensién: Actividades de juego libre

. Objetivos de la Dimension: (describa lo que mide el instrumento).

INDICA
DORES

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Respeta las
preferencias  de
juego de  sus
comparieros.

Respeta su turno
en la realizacion
de las actividades
ludicas propuestas

Llama por su
nombre a sus
comparieros,

durante la|
realizacion de 4
actividad ludica.

Dialoga con sus
comparfieros para
realizar consensos
en relacion a la
actividad  ladical
propuesta.
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DNI 18859403

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Pensamiento matematico”. La evaluacion del

instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

26. Datos generales del juez

Nombre del juez:

EDDY RICHARD SALVADOR GUARCAYA

Areas de experiencia profesional:

Grado profesional: Maestria (x ) Doctor ()
Clinica () Social ()
Area de formacion académica:
Educativa ( ) Organizacional ( )
Psic6logo

Institucion donde labora:

Universidad Nacional de Educacion “Enrique Guzman y Valle”

Tiempo de experiencia profesional en
el &rea:

2 a 4 afios ( )
Més de 5 afios (x)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo
del estudio realizado.

27. Proposito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

28. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o

inventario)

Nombre de la Prueba:

Autora:

Rosa Mercedes Bardales Quiroz

Procedencia:

Lambayeque- Lambayeque

Administracion:

Rosa Mercedes Bardales Quiroz

Tiempo de aplicacion:

30 minutos

Ambito de aplicacion:

IE Publica de Lambayeque
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Significacion: | La informacion que se pretende recoger esta referida al pensamiento matematico
de los nifios de 5 afios de una institucion, Lambayeque 2024. La informacion
procesada permitird determinar la relacién que existe con las actividades ludicas.

29. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Pensamiento La variable pensamiento [Es un proceso que surge de la abstraccion reflexiva, cuyal

matematico matemdtico se [actividad estd vinculada con el célculo, las operaciones,
operacionaliza en tres [inferencias, y los numeros, y es el sujeto quien va
dimensiones; nocién de [construyendo el conocimiento con la manipulacion e
cantidad, clasificacién y interaccion, lo que le permite realizar una representacion.

seriacion.

30. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el instrumento pensamiento matematico elaborado por Rosa Mercedes Bardales
Quiroz en el afio 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacion muy grande en el uso de las palabras

El item se 2. Bajo Nivel de acuerdo con su significado o por la ordenacion
comprende de estas.
facilmente, es

Se requiere una modificacion muy especifica de

decir, su sinticticay | 3. Moderado nivel algunos de los términos del item,

semantica son

adecuadas. . El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
COH,ERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene unarelacion tangencial /lejana con la
El item tiene . -
I acuerdo) dimension.
relacion logica con la
ind?::r;c?:rSI?Jr;Zsté 3. Acuerdo (moderado nivel) El item tiene una relacion moderada con la
dorg ' dimension que se esta midiendo.
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto [ EI item se encuentra estd relacionado con la
nivel) dimension gue estad midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio S - .
afectada la medicion de la dimensién.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item

Elitemesesencial o | 2. Bajo Nivel - L
puede estar incluyendo lo que mide éste.

importante, es decir
debe ser incluido. | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
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3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del iNSTrUMENTO: ..........c..oviiiiiie i e

° Primera dimension: Nocién de cantidad

. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Relaciona los objeto
que se muestran cor
la cantidad que
representan.

4

4

4

Realiza
representaciones de
cantidad, utilizando
material concreto.

Menciona el criterio
utilizado para
realizar una
representaciéon de

cantidad.

. Segunda dimensién: Nocién de clasificacion

. Objetivos de la Dimensidn: (describa lo que mide el instrumento).

INDICAD
ORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Agrupa objetos
seglin sus
caracteristicas
perceptuales;
color, forma,
tamafio.

Menciona el
criterio utilizado
al realizar una
agrupacion de
objetos de
forma libre.

Representa  lag
agrupaciones de
objetos,

utilizando

oo INVESTIGA

L AAU

e UCV

73




m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

material
concreto.
Representa las 4 4
agrupaciones de
objetos, en
forma gréfica.
. Tercera dimensién: Nocién de seriacion
. Objetivos de la Dimension: (describa lo que mide el instrumento).
INDICAD . ) ] _ |Observaciones/
ORES Item Claridad |Coherencia [Relevancia |gacomendaciones
Ordena objetos segln su 4 4 4
tamanfio; de grande a pequefio
0 viceversa.
Ordena objetos segln su 4 4 4
longitud; del mas largo al mas
corto o viceversa.
Expresa el criterio utilizado 4 4 4
para ordenar hasta 5 objetos
Representa la serie de objetos 4 4 4
que cred y menciona su criterio
de ordenamiento.

74

Firmadel evaluador
DNI 18859403
Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso
respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe
emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento.
Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en
McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkés et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de
contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable para construcciones
de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez
de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995,
citados en Hyrkas et al. (2003).
Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.
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ANEXO 5

A

L AAU
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Estimada direciora de la 1EI M*202 “San Gabriel Arcangel” Lambayegue

Con mucho respeto, en relacidn al presente consentimiento informada, le doy
cuenta que soy estudiante de la Universidad César Vallejo en el programa académico
de Segunda Especislidad en Meurceducacion, guien para ejecutsr su Trabajo
Académico que lleva por titulo “Actividades ldicas v pensamisntc matemético en nifios
de 5§ afios de una institucidn, Lambayeque 2024 solicito su autorizacion en su condicion
de directivo de la IEI M°202 “San Gabriel Arcangel” Lambayeque. Tambign se lz informa
que la informacion recolectada y brindads es fotalmente confidencial y no sers uzads
para ningun ofro propasito fuera de los de ests investigacion; asi mismo recordarle que
la relacion que existe anire la poblacion escolar v el centro donde acude mo se vers
perjudicada de ninguna manera.

Yo, NAMCY SOFIA MARTINEZ GASTULD idenfificads con DNl 17540343 directors
de la IEl N°202 "San Gabriel Arcangel” Lambayeque, mediante el presente, declaro
haber recibido informacion suficienta. Por lo que expreso mi decision VOLUNTARIA de
que la poblacion escolar del aula de participe como wnidsd de estudio de dicha
investigacion en fe de lo cual firmo.

Firm ifvestigado
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ANEXO 6
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ACTIVIDAD LUDICA

PENSAMIENTO MATEMATICO

CANTIDAD ELASIFICACION SERMACIEN

ToTAC

10
10

10
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EVALUADO
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| ACTVIDED LUDICA | PENSAMIENTO MATEMATICO |
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ANEXO 7

turnitingJ)

Recibo digital

Resultado de reporte de similitud de Turnitin

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido por Tumitin. A continuacion podré ver
la informacién del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus entregas se muestra abajo.

Autor de |z entrega

Tiwlo del ejerc

Thulo de la entrega.

Nombre del archiva:
Tamafio del archivo:
Total paginas:

Total de palabras:

Total de caracieres:

Fecha de entrega:

Identificador de 1a entre..

clot

ROSA MERCEDES BARDALES QUIROZ

Turnitin

Actividades lddicas y pensamiento matemdtico en nifios de ...

T.A._ROSA_BARDALES_QUIROZ TURNITIN.pdf . . . s -
Actividades lidicas y pensamiento matematico en nifios de 5

295.28K afios de una institucién, Lambayeque 2024
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