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Resumen 

La investigación buscó diseñar una estrategia lúdica de aprendizaje para mejorar 

la competencia oral en inglés en estudiantes de un instituto técnico de Ambo, 2023. 

Durante la investigación se tuvo la participación de 62 estudiantes quienes 

participaron en la aplicación de los instrumentos cuantitativos, mientras que para la 

cualitativa participaron en el grupo focal seis estudiantes como informantes. Se 

planteó una investigación con paradigma socio-critico, fundamentada 

principalmente en la crítica social, pero con un carácter puramente auto-reflexivo, 

con un enfoque misto (cuali-cuantitativo) y de tipo aplicada y transformativa, 

considerando un diseño mixto concurrente. Los resultados evidencian que el 

promedio de las notas de los estudiantes en la comprensión oral en inglés es de 

09,6, la misma que representando una nota desaprobatoria, mientras que en la 

expresión oral en inglés solo 3 estudiantes tienen la nota aprobatoria de 11 y 13, 

estos estudiantes representan el 4,8%, el 93,2% tienen una nota desaprobatoria. 

Concluyendo que luego de la triangulación de la literatura, antecedentes y datos 

que se obtuvieron luego de la aplicación de los instrumentos es conveniente la 

aplicación de las estrategias lúdicas para revertir los resultados obtenidos. 

Palabras clave: estrategia lúdica, aprendizaje basado en los juegos, competencia 

oral en inglés 
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Abstract 

The research sought to design a playful learning strategy to improve oral 

competence in English in students of a technical institute in Ambo, 2023. During the 

research, 62 students participated in the application of the quantitative instruments, 

while for the qualitative one, six students participated in the focus group as 

informants. A research was proposed with a socio-critical paradigm, based mainly 

on social criticism, but with a purely self-reflective character, with a mixed approach 

(quali-quantitative) and of an applied and transformative type, considering a 

concurrent mixed design. The results show that the average grade of the students 

in oral comprehension in English is 09.6, the same as representing a failing grade, 

while in oral expression in English only 3 students have a passing grade of 11 and 

13, these students represent 4.8%, 93.2% have a failing grade. Concluding that after 

the triangulation of the literature, background and data that were obtained after the 

application of the instruments, it is convenient to apply playful strategies to reverse 

the results obtained. 

Keywords: playful strategy, game-based learning, oral competence in English 
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Resumo 

A investigação buscou projetar uma estratégia lúdica de aprendizagem para 

melhorar a competência oral em inglês em estudantes de um instituto técnico de 

Ambo, 2023. Durante a investigação, você teve a participação de 62 estudantes 

que queriam participar da aplicação dos instrumentos cuantitativos, enquanto para 

a participação qualitativa no grupo focal é composta por estudantes como 

informantes. Ele plantou uma investigação com paradigma sócio-crítico, 

fundamentado principalmente na crítica social, mas com um caráter puramente 

auto-reflexivo, com uma abordagem mista (qual-quantitativa) e de tipo aplicado e 

transformativo, considerando um design misto concorrente. Os resultados 

evidenciam que o progresso das notas dos estudantes na compreensão oral em 

inglês é de 09,6, a misma que representa uma nota desaprobatória, enquanto na 

expressão oral em inglês solo 3 estudantes têm a nota aprobatória de 11 anos 13, 

esses estudantes representam 4,8%, e 93,2% têm uma nota desaprobatória. 

Concluir que depois da triangulação da literatura, antecedentes e dados que se 

obtuvierem depois da aplicação dos instrumentos é conveniente a aplicação das 

estratégias lúdicas para reverter os resultados obtidos. 

Palavras-chave: estratégia lúdica, aprendizagem baseada em jogos, competência 

oral em inglês 




