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RESUMEN

El objetivo principal del estudio fue analizar la relacion de los simuladores virtuales
en el desarrollo de la competencia resolucién de problemas de forma, movimientoy
localizacion en estudiantes de secundaria. La metodologia de investigacionincluyo
un enfoque cuantitativo, de nivel correlacional descriptivo, con un disefio no
experimental y transversal. La muestra, compuesta por 150 estudiantes de
secundaria de la Institucion Educativa Felipe Santiago Estenos de Chaclacayo. Se
empled una encuesta de recoleccién de datos, utilizando dos cuestionarios tipo
Likert con un total de 26 items. La validez de los instrumentos fue confirmada por
expertos, la confiabilidad se evalué con un alfa de Cronbach de 0,878 de
confiabilidad para los simuladores virtuales y la competencia forma movimiento y
localizacion. Los datos fueron tabulados en Excel e ingresados al programa
estadistico SPSS V25.Los resultados descriptivos indicaron que el 54% de los
estudiantes alcanzaron un nivel efectivo en el uso de los simuladores virtuales y el
58% lograron un alto nivel de competencia matematica. El analisis mediante el
método de Regresion Logistica Ordinal, con un valor de significancia de 0,001 (<
0,05),Se concluye que los simuladores virtuales son de gran ayuda para el
desarrollo de la competencia en estudiantes de secundaria.

Palabras clave: competencia, simuladores, movimiento, forma.
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ABSTRACT
The main objective of the study was to analyze the relationship of virtual simulators on
the development of mathematical competence in solving problems related to shape,
movement and position in public secondary school students. The research methodology
included a quantitative approach, at a descriptive correlational level, with a non-
experimental and cross-sectional design. The sample, composed of 150 high school
students from the Felipe Santiago Estenos Educational Institution in Chaclacayo, was
selected using a formula for finite sets. A survey was used as a data collection
technique, using two Likert-type questionnaires with a total of 26 items. The validity of
the instruments was confirmed by three experts, and the reliability was evaluated with
aCronbach's alpha of 0.878 for the reliability statistics for the virtual simulators and the
form movement and localization competition. The data were tabulated in Excel and
entered into the SPSS V25.0 statistical program. The descriptive results indicated that
54% of the students reached an effective level in the use of virtual simulators and 58%
achieved a high level of mathematical competence. The analysis using the Ordinal
Logistic Regression method, with a significance value of 0.001 (< 0.05), showed that
virtual simulators had a significant impact on mathematical competence. It is concluded
that virtual simulators are of great help for the development of mathematical

competence in secondary school students.

Keywords: competition, simulators, movement, form.
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|. INTRODUCCION
Para la mayoria de los estudiantes del mundo, aprender matematicas es uno de
sus mayores desafios, lo que frecuentemente provoca una gran falta de interés en
la investigacidn de estas ciencias y, como resultado, una baja calificacion y una alta
tasa de fracaso. En cuanto a las evaluaciones de PISA de 2018 Peru ocupd el 64avo
lugar de 77 paises; en comparacion con otros paises de América, esta informacion
es muy preocupante (Quispe et al., 2022). Por lo tanto, el presente trabajo tiene
como objetivo ayudar con este problema a mejorar la comprensién y el aprendizaje

del area, asi como la mejora de los logros académicos del estudiante.

Analizando la base tedrica y la informacion generada a través del andlisis de
datos en el centro de educacion secundaria Felipe Santiago Estenos de Chaclacayo
2024. El objetivo general es mejorar la comprension del progreso de ensefianza y
los aprendizajes en matematicas mediante el uso de simulaciones virtuales y la
implementacion de una estrategia didactica que facilita la ensefianza de
matematicas, especialmente las habilidades para resolver situaciones de formas
geométricas y espacial en los alumnos del cuarto afio de secundaria. En este
sentido, Hidalgo (2018) menciona la falta de presupuesto gubernamental para el
sector educativo, lo que resulta en la falta de implementaciéon de materiales e

instrumentos, capacitacion, supervision y acompafiamiento de los maestros.

Segun los resultados de las pruebas de censo de afios anteriores en el
colegio Felipe Santiago Estenos, 75% los estudiantes tienen bajas calificaciones en
la resolucion de problemas relacionados con la competencia tres. Por lo tanto, los
maestros preocupados por esta conclusion se han enfocado en mejorar la

adquisiciéon de habilidades mediante simuladores virtuales.

Es por ello nos hacemos la pregunta general:¢, Como la aplicacion de los
simuladores virtuales se relaciona con el desarrollo de la competencia resuelven
problemas de forma , movimiento y localizacion en los estudiantes del cuarto grado
de secundaria de la Institucién Educativa Felipe Santiago estenos 20247 Ycomo
problemas especificos: a)¢,Cémo la aplicacion de los simuladores virtuales se
relaciona con el desarrollo de la capacidad modela objetos con estilos geométricos

y sus modificaciones en los alumnos del cuarto grado del nivel



secundaria 20247.b)¢,Cémo la aplicacién de los simuladores virtuales se relaciona
con la capacidad comunica su entendimiento de los modelos y relaciones
geomeétricas en los alumnos del cuarto grado de secundaria del colegio 20247
¢)¢,Como la aplicacién de los simuladores virtuales se relaciona con la capacidad
usa estrategias y métodos para medir y ubicarse en el espacio aplicando los
simuladores virtuales en estudiantes del cuarto grado de secundaria 20247
d)¢,Como la aplicacion de los simuladores virtuales se relaciona con la capacidad
argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas aplicando los simuladores

virtuales en alumnos del cuarto grado de secundaria 2024?

De igual forma, se presenta la justificacion tedrica del presente trabajo, ya
gue sera un aporte para futuras investigaciones, lo que permitird determinar los
resultados al finalizar el proceso de aprendizaje utilizando simuladores virtuales

para lograr la competencia del area matematica.

Los estudiantes tienen un bajo rendimiento en matematicas debido a la falta
de estrategias y motivacion, lo que a menudo resulta en un desinterés extremo en
aprender estas ciencias, y esto trae consigo un bajo rendimiento y altas tasas de
fracaso (Arroba,2022)

Molineros, & Suéstegui (2022) mencionan que los estudiantes tienen un bajo
rendimiento en matematicas debido a la falta de estrategias de motivacion, lo que
a menudo resulta en un desinterés extremo en aprender estas ciencias, lo que
resulta en un bajo rendimiento y altas tasas de fracaso, pero mejorarian su
aprendizaje y el logro de sus propésitos si se les permite participar en la

configuracion de su propio aprendizaje.

En tal sentido nos enfocaremos en las teorias cognoscitivistas de los
psicologos Ausubel, Novak y Hanessian. Farinango & Vila (2022) mencionan que el
modelo del constructivismo es fundamental para la ensefianza de las matemaéticas.
Los simuladores son herramientas especiales para el entendimiento de la
geometria, debido que los estudiantes no solo aprenden definiciones por el
contrario experimentan y hacen que los momentos de ensefianza y entendimiento

sea mas atractiva e ilustrativa (Bautista, 2022). En tal sentido se rompe la



ensefianza de la matematica tradicional y se imparte una ensefianza moderna. Para
Chumpitaz et al.(2022) el uso de los simuladores virtuales durante la Pandemia
2019 fue de vital importancia, ya que los docentes se vieron en la obligacion de

vivenciar comunicar experiencias de aprendizaje.

Seguidamente se presenta el objetivo general: Determinar la relacion de
los simuladores virtuales en el desarrollo de competencia resuelven problemas
de forma , movimiento y localizacion en los estudiantes del cuarto grado de
secundaria de la Institucion Educativa Felipe Santiago Estenos 2024.
Seguidamente se presenta los objetivos especificos: a) Determinar en quémedida
se relaciona la capacidad modela objetos con estilos geométricos y sus
modificaciones en los alumnos del cuarto grado de secundaria 2024. b)
Determinar en qué medida se relaciona la capacidad comunica su entendimiento
de los modelos y relaciones geométricas en los alumnos del cuarto grado de
secundaria del colegio 2024. c) Determinar en qué medida se relaciona la
capacidad usa estrategias y procedimientos para medir y ubicarse en el espacio
aplicando los simuladores virtuales alumnos del cuarto grado de secundaria 2024.
d) Determinar en qué medida se relaciona la capacidad Argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas aplicando los simuladores virtuales en los alumnos

del cuarto grado de secundaria 2024.

Finalmente se presentd la Hipétesis General: La aplicacion de los
simuladores virtuales se relaciona con el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién en los estudiantes del cuarto
grado de secundaria de la Institucion Educativa Felipe Santiago estenos 2024.
Luego se presenta la Hipotesis especificas: a) La aplicacion de los simuladores
virtuales se relaciona con el desarrollo de la capacidad modela objetos con estilos
geomeétricos y sus modificaciones en los alumnos del cuarto grado de secundaria
b) La aplicacion de los simuladores virtuales se relaciona con el desarrollo la
capacidad comunica su comprension de las formas y relaciones geométricas
aplicando los simuladores virtuales en alumnos del cuarto grado c) La aplicacion
de los simuladores virtuales se relaciona el desarrollo de la capacidad usa
estrategias y métodos para medir y ubicarse en el espacio en los alumnos

del cuarto grado de secundaria 2024. d) La aplicacién de los



simuladores virtuales se relaciona con el desarrollo de la capacidad argumenta
afirmaciones sobre relaciones geométricas aplicando los simuladores virtuales en

alumnos del cuarto grado de secundaria 2024.

Desde la perspectiva matematica, el proposito de este estudio es brindarles
a los docentes herramientas digitales y dinamicas que les permitan trazar y
desarrollar procesos de aprendizaje para que puedan aplicar sus respectivas
habilidades en la solucién de situaciones mateméaticas de forma, movimiento y
posicidn , asi mismo dar a conocer a la comunidad cientifica sobre la relacién que
existe de los simuladores con una competencia matematica , y quedando como
tarea para el investigador la relacion con las otras competencias y con las demas

ciencias.



II.MARCO TEORICO

El uso actual de simuladores como recursos educativos apoya en gran medida el
proceso de ensefianza e instruccion y usado como una tactica innovadora de
aprendizaje que permite a los estudiantes crear un entorno de aprendizaje
interactivo y dinamico (Moreno et al., 2021).El estudiante Observa y complementa
los conocimientos adquiridos en el aula , los transfiere al entorno virtual y lo
compara con el entorno real, integrando ambos ambientes.

En el Peru existen investigadores que se han enfocado en el tema de simuladores
como herramienta de aprendizaje para el estudiante (Lambrecht, 2022).

Trujillo et al.(2023) tuvieron como propésito demostrar la efectividad del programa
y el papel que cumplen los simuladores virtuales en el aprendizaje de los
conceptos elementales de la fisica de la competencia indaga y construye
conocimiento para estudiantes de quinto grado, usando métodos cientificos. Se
toma como base tedrica los métodos de Papert , Diaz Forero, Meza cuba ,etc.
Metodologicamente, este es un meétodo de investigacion cuyo disefio es
cuantitativo, cuasiexperimental, se trabaj0 con 50 estudiantes de colegios
privados, de los cuales 24 para el primer grupo y 22 para el segundo grupo, luego
de analizar concluyé que los alumnos del primer grupo practico obtuvieron buenos

resultados luego de haber hecho uso los simuladores.

De la misma manera Fernandez (2023) abordo en su investigacion el uso
de simulaciones a través del programa GeoGebra como una habilidad para la
resolucién de situaciones cotidianos , fue una investigacion aplicada de nivel
descriptivo, donde a través de un formulario se recogi6 informacién sobre el uso
de los simuladores en la geometria bidimensional, lo que se evidencia es que un
buen nuimero de los alumnos estan en el nivel de inicio , pero al aplicar la
simulacibn se muestran buenos resultados, lo que concluye que al aplicar
actividades con simulaciones en GeoGebra permitirA mejorar la competencia y

ayudara a mejorar el aprendizaje en geometria bidimensional.

Asi mismo Marmanillo (2022) propuso determinar la relacion de los

simuladores virtuales y competencias de la especialidad de Mecatrdnica, la



técnica fue de un enfoque cuantitativo, basica correlacional de corte transversal
no experimental. Estuvo conformada por 96 escolares a quienes se les encuesto
con un formulario, obteniendo logros positivos haciendo el uso de simuladores.
Concluye mencionando que mientras se aplica con mayor frecuencia los
simuladores virtuales en los momentos de ensefianza y formacion donde mayor

sera el logro de la competencia.

En el ambito internacional se tuvo a Machado (2022) quien se propuso
como objetivo aplicar a sus estudiantes el simulador Phet como una herramienta
interactiva para lograr la competencia de desplazamiento y ubicacion del area de
matematica, uso el método cuantitativo de caracter cuasi experimental, y como
herramienta aplico cuestionarios tipo test. Los resultados evidencian que los
aprendizajes mejoraron después de wusar el simulador phet. concluye
mencionando que el simulador es una herramienta que sirve para la mejora de
las capacidades del area de matematicas y sus diversos contenidos , asi como
para las futuras generaciones ya que permitirA fortalecer conocimientos

matematicos usando estrategias, habilidades y destrezas matematicas.

Tal es asi que, Farinango y Vila (2023) investigaron un modelo
constructivista que mejore la ensefianza de las mateméticas, cuyo objetivo fue
investigar la metodologia del constructivismo en el adoctrinamiento de las
matematicas y verificar los conocimientos de algin método del constructivismo
por parte del docente , la metodologia fue una investigacidon mixta de corte
transversal descriptivo correlacional trabajo con un total de 73 miembros de la
Institucion y 2 maestros donde encontrd que el constructivismo es fundamental
para el avance del aprendizaje del area en cuanto a la modelacién y a la
comunicacion de los materiales. Llego a la conclusion que, es fundamental el

método del constructivismo para el desarrollo activo de las matematicas .

Asi mismo Diaz (2018) en su investigacion aprendizaje de las Mateméticas
usando simulaciones, se propuso describir, si el uso de los simuladores mejora
el aprendizaje en la ensefianza de las fracciones . La investigacion fue de tipo

experimental cuantitativa, trabajo con una poblacion de



40 estudiantes y tuvo como grupo de control a 20 estudiantes , luego de aplicar
los instrumentos obtuvo como resultado que los simuladores mejoran la
formacién en el area matematica. Concluye mencionando que el uso del

simulador mejora el aprendizaje significativamente del area.

En tal sentido Mjenda et al.(2023) se propuso como objetivo mejorar las
técnicas de formacion y ensefianza de la geometria aplicando la visualizacion
espacial en 3D de forma computarizada. La metodologia fue un disefio de
investigacién mixta cuasiexperimental, trabajo con docentes y estudiantes del
nivel secundaria. En el grupo de control se utiliz6 métodos rutinarios, mientras en
el conjunto de tratamiento se utilizé simulaciones computarizadas y animaciones
en 3D, se aplicé entrevistas y pruebas lo que dieron como resultado favorable y
relevante con altas puntuaciones en el grupo de tratamiento. Concluye
mencionando que los docentes deberian tener una formacién continua en el uso
y manejo de los simuladores y animaciones en 3D para mejorar la enseflanza y
mejora de los aprendizajes y por ende las competencias del curso de Geometria.
Los simuladores virtuales son herramientas que favorecen el proceso de
aprendizaje (Jiménez, 2018). Vélez & Rivadeneira (2023) mencionan que
generan una mejor motivacion y comprension al estudiante. Bravo & Suastegui
(2022) sostienen que los simuladores hacen mas atractiva y efectiva una sesion
de clase. En el ambito educativo, los simuladores cumplen un papel muy
importante, ya que es un soporte para el docente que lo encamina a la innovacion
educativa y al logro de los objetivos trazados. Para Vega (2024) los simuladores
son herramientas tecnoldgicas que mejoran la ensefianza de la matematica por
ser estrategias activas y participativas. Por lo que, entonces el simulador funciona
mediante algoritmos, esta herramienta hard que el estudiante exprese su
imaginacion y ademas es un estimulo para la busqueda e investigacion (Paida y
Calvache, 2019). Para Norofia (2022) los simuladores son herramientas que
motivan los momentos del aprendizaje. En la teoria constructivista del aprendizaje
los estudiantes manipulan objetos y elementos de entornos virtualesy como
resultados logran aprendizajes, en tal sentido construyen nuevos conocimientos
a partir de la experiencia (Valenzuela, 2020). Las herramientas web promueven

el aprendizaje significativo debido a que estos permiten



retroalimentar conocimientos ya que son muy dinamicas (Vivanco et al., 2023).
En lo que se refiere a la competencia tres, Minedu (2020) menciona que para
aprender geometria los estudiantes necesitan entender cual es la forma, como
encontrarla y descubrir conexiones entre ellas, asi como relacionar movimiento y
objetos, formas y sus propiedades como si fueran lineas, y se debe reconocer el
lenguaje de la geometria para dar solucion a problemas. Riascos & Curbeira
(2018) sostienen que: “GeoGebra te permite modelar formas y obtener una visiéon
de la geometria plana y el espacio” (p. 57). Existen muchos simuladores
matematicos para el progreso de la competencia geométrica, como: educa plus,
phet colorado, Matlab, graspable , entre otros. En tal sentido el modelado y la
manipulacion de objetos aplicados a la geometria visto desde el modelo
matemético y el método realista tienen un efecto positivo en los resultados de los
productos ( Abubakar et al.,2023). La competencia geométrica puede ser
favorable si se manipulan objetos y se utilizan diversas estrategias de
aprendizaje. (Akintade & Ogunrinade,2024)

Segun Minedu (2020) el papel didactico de los simuladores en la educacion
matematica se basa en una direccidén de resoluciéon de problemas este enfoque
tiene como objetivo fomentar un aprendizaje mas significativo e inclusivo. Los
simuladores virtuales son una herramienta importante en este proceso, ya que
permiten a los estudiantes desarrollar habilidades de investigacion cientifica a

través de la exploracion de relaciones causales (Diaz, 2017).

Ademas, los simuladores virtuales brindan explicaciones didacticas y
atractivas y brindan a los estudiantes la oportunidad de expresar situaciones
cotidianas. Segun Galyamova (2022) afirma que los simuladores virtuales tienen
la finalidad de satisfacer las necesidades potenciales del usuario. Estas
herramientas son especialmente Gtiles para mejorar su comprension de temas
complejos. Sin embargo, es importante sefialar que su eficacia depende de una
planificacion adecuada. No soOlo es importante contar con los mejores
simuladores, sino también implementar enfoques innovadores que motiven a los
estudiantes a involucrarse en diversos temas matematicos En tal sentido para

fortalecer habilidades, Minedu (2020) identifico habilidades relacionadas con la



capacidad de solucion de situaciones de forma, movimiento y posicion. En primer
lugar, se enfatiza la capacidad de modelar objetos a través de formas
geométricas y sus deformaciones (Palacios,2024). El objetivo es que los
estudiantes construyan modelos que reproduzcan las caracteristicas de diversos
términos, analicen formas geométricas, las transformen en planos y evallen si el
esquema planteado cumple con los requisitos del problema propuestos
(Orozco,2018). Habilidad es comprender las formas y relaciones geométricas. En
este contexto, se espera que los alumnos expresen su entendimiento de las
conjeturas de los estilos geométricos y sus correlaciones a través de un lenguaje

apropiado y manifestaciones visuales (Navarro,2023).

Jiménez & Ortiz (2018) mencionan que una de las habilidades es el uso de
métodos y procesos para medirse y ubicarse en el espacio, se espera que los
estudiantes seleccionen y desarrollen estrategias para construir formas
matematicas de dos y tres dimensiones. La habilidad final se centra en discutir
afirmaciones sobre relaciones geométricas. El propésito es que los estudiantes
sean capaces de hacer explicaciones sobre asociaciones entre los componentes
y teoremas de diferentes estilos geométricos a través del analisis reflexivo. Tal es
el caso del trabajo de investigacion de Pozuelo et al. (2023), menciona que la
observaciéon y la experimentacion en tiempo real seran un arma de gran valor
para el aprendizaje de las ciencias, pero sin embargo existen dificultades con
algunos simuladores durante el proceso, mientras que otros tienen un gran

potencial para el desarrollo de la competencia.

Seguidamente conceptualizaremos algunos simuladores matematicos que
sirven para mejorar los aprendizajes de la competencia forma, movimiento y

localizacion.

GeoGebra Es un programa matematico y esta disponible de forma online y en
formato descargable para diferentes sistemas operativos. Con su interfaz intuitiva
y funciones atractivas, es ideal para aprender y ensefiar matematicas en
diferentes contextos educativos. Los entornos educativos incorporan
frecuentemente GeoGebra y otros elementos interactivos para mejorar el

aprendizaje.



Graspable Math, es un programa que se utiliza como simulador para la
ensefianza de todo tipo de ecuaciones e inecuaciones , que pueden ser
fraccionarias, racionales , lineales, asi como sistemas de ecuaciones. Como
herramienta interactiva permite explorar tocando y arrastrando numeros y

diferentes simbolos relacionandolos matematicamente.

Phet Colorado, es una plataforma de libre acceso , que sirve para simular
diferentes situaciones de matematicos que ayudaran a mejorar el logro de las

competencias matematicas.

Educaplus, es una plataforma de libre acceso que sirve para modelar y
desarrollar temas relacionados al area de matematicas, asi como acertijos

matematicos .

Desmos, es una aplicacion que permite a los usuarios representar visualmente
funciones de una manera sencilla y atractiva. Puedes utilizar las variables para
crear un gréafico y compartir las actividades que se han generado. Encontrara

numerosos ejemplos para facilitar su uso y edicién en sus lecciones.

Edumedia, es una plataforma que simula muchos videos de matematicas que

sirven al estudiante para fortalecer sus capacidades en el area.
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. METODO
3.1 Tipo y disefio de investigacion
El estudio fue de tipo aplicada ya que abordd un enfoque cuantitativo. El disefio
fue correlacional ya que no hay manipulacion de variables. Los datos fueron
recolectados en un solo intento, por lo que son transversales. El objetivo principal
es establecer la relacion, entre las variables ya que hace la investigacionsea
correlacional (Hernandez & Mendoza 2020). En ese sentido se trabajo con la
Variable independiente denominado Simuladores Virtuales y la Variable
dependiente denominado desarrollo de la competencia matematica resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién
3.2 Variables y operacionalizacion
V1: Simuladores Virtuales
Balagan (2020) define a los simuladores virtuales como una estrategia de
aprendizaje cientifico que crea condiciones establecidas mediante el uso de la
tecnologia y la virtualizacidon que sirven para manipular variables dependientes
dentro de un contexto virtual.
El trabajo lo dimensionamos en: dimension de disefio con 2 items, la dimensién
didactica con 5 items, la dimensién pedagdégica con 4 items y la dimensién
valorativa 5 items). En total fueron 16 items.
V2: Competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion Variable Dependiente
Se Define como la aptitud y habilidades matematicas para resolver tareas
relacionadas con la forma, el movimiento y la postura en tal sentido Apaza(2020)
refiere la capacidad de abordar orientarse en el espacio y resolver situaciones que
involucran formas geomeétrica bidimensionales y tridimensionales en el espacio.
Esta habilidad incluye la capacidad de manipular formas geométricas, comprender
las deformaciones provocadas por su movimiento y determinar la posicion en un
sistema de coordenadas. En tal sentidola competencia se midi6é con 4 dimensiones
gue son : La dimensién Modela, objetos, comunica, usa estrategias y argumenta
afirmaciones en total se midi6 10items.
3.3 Poblacion, muestray muestreo
Para Herndndez & Mendoza (2020) la poblacién es la adicion de todos los
eventos que corresponden a un conjunto de especificaciones, también se
considera como un fendmeno que se va a analizar, donde los colegios tienen una
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cualidad que se analiza y da lugar a la informacion de estudio. La poblacién estuvo
conformada por 150 escolares del 4to grado de la Institucion Felipe Santiago

Estenos del distrito Chaclacayo.

Para Herndndez & Mendoza (2020) la muestra es un subconjunto de una
poblacion. También se dice que es una fraccién de la poblacion que se lograra
desarrollando el uso del muestreo. En tal sentido la muestra intencional estuvo
conformada por 50 estudiantes del 4to(B y C) en total 24 varones y 26 mujeres de

la Institucion Educativa Felipe Santiago Estenos.
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Segun Hernandez & Mendoza (2020) trata de un muestreo probabilistico,
porque los sujetos que componen el grupo no experimental tienen igual facilidad
para ser escogidos y constituir una muestra.

La investigacion estuvo constituida por 50 elementos de ambos géneros, todos ellos
son escolares del cuarto grado de secundaria de las secciones A y B de género

femenino y masculino .

Dado que el estudio es cuantitativo, se recopilaron los datos estadisticos
adecuados para determinar la relacién entre las dos variables; los datos se

procesaron con el sistema estadistico SPSS.

3.5 Procedimiento
El presente trabajo se llevé a cabo en el centro educativo Felipe Santiago

Estenos del Distrito de Chaclacayo, el procedimiento se realiz6 de las siguientes
maneras : Pedir el permiso respectivo a la directora y a los padres de familia. Para
la aplicacién del instrumento a los estudiantes de los diferentes grados se tuvo que
conversar con el tutor , padres y la directora del centro educativo , se les facilito con
el asentimiento informado, posteriormente se aplicO el cuestionario con sus
respectivas preguntas .Los resultados se certificaron para la recoleccion del
informe. Se programo 60 minutos para contestar al cuestionario, luego se recogi6

el informe y se proceso en el programa Excel para luego utilizar el SPSS.

3.6 Método de analisis de datos
Por tratarse de un estudio cuantitativo, los datos de los cuestionarios se

analizaron mediante el software estadistico SPSS, con el objetivo de obtener los
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estadisticos correctos que determinaron el vinculo de ambas variables. Galindo
(2019) menciona que el software SPSS facilita la moderacion del proceso
estadistico.

3.7 Aspectos éticos
En el campo ético se implementaron principios éticos respetando la

resolucion N°062-2023-VI-UCV en todo momento respetando los reglamentos de la
institucion y referenciando en con normas APA séptima edicion. La presente
investigacién seenfoc6 en los principios éticos mencionados por Miranda y Villasis
(2019) donde elrespeto por los derechos, asi como la dignidad humana de la justicia,
la honestidady la transparencia en las diferentes fases del proceso del trabajo.
Mamani (2023) menciona la honestidad es el pilar fundamental e irrelevante para
todo investigador,es vital preservar la integridad del conocimiento cientifico, en tal
sentido Zavala (2021) menciona el respeto por la autonomia de las personas y su
libertad de participacion, asi como su retiro durante el proceso y la proteccion y
seguridad, enese sentido se respeto los reglamentos de la Institucion Educativa y
el conducto regular para los tramites correspondientes antes y durante el desarrollo
de la investigacion, asi mismo se presento los documentos correspondientes tanto
a lospadres como a la direccion respetando y protegiendo la privacidad del usuario
comotambién se mantiene en reserva los nombres y apellidos de los informantes

debidoa que no sean usados en otras investigaciones.

Por otro lado, para Sanchez (2023) la veracidad, universalidad y el saber son
problemas inherentes a la naturaleza humana relevantes en la filosofia muy
importantes para el avance de la investigacion. Para Resnik (2018) la justicia y la
equidad son necesarios asi mismo todos participan y nadie debe ser excluido en el
desarrollo del trabajo. La investigacion fue transparente, se procesaron datos
fidedignos y los resultados demostraron credibilidad. Para Blanco (2019) la
transparencia hace que sea mas visible la investigacion, crea mayor confianzay da

mayor credibilidad a los resultados.
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IV. RESULTADOS

Pruebade hipdtesis general
Tabla 1
Correlacional entre la variable simuladores virtuales y la competencia resuelve

problemas de forma , movimiento y localizacion.

. _ _ V2Comp. V1simuladores
Coeficiente Variable Prueba estadistica Forma.Mov  yirtuales
.Localizacién
¥deficiBie de correlacion 1,000 695™
Rho de .Localizacio N - 0
Spearman Coeficiente de correlacion  go5**
1,000Sig. (bilateral)

Vi1simulado

dres ,0

virtuales

**La correlacion es significa es el nivel 0,01 (bilateral).
Los resultados, demuestran mediante la prueba de Spearman Rho con un

coeficiente de relacion alta y significativa entre ambas variables con un (rho=,744;
p<0,05), en consecuencia, se pasa a invalidar la hipétesis nula; lo que significa ,

gue existe una correlacion significativa entre ambas variables”.

Se observa los hallazgos favorables al objetivo general, existe una correlacion
positiva entre las variables, quiere decir que la primera variable influye para el éxito

en la competencia matemaética.
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Hipotesis especifica 1

Tabla 2
Correlacional entre la variable simuladores virtuales y la Dimension Modela
\i
Coeficiente  Variable Prueba simuladore
estadistica : Modela
s virtuales
V1 Coeficiente de correlacion 1 000 674"
simuladores  Sig. (bilateral) ) ,000
Rho de virtuales N 50 50
Spearman Coeficiente de correlacion — g74*
Modela 1,000Sig. (bilateral)
,001 :
N 50 50

**La correlacion es significa es el nivel 0,01 (bilateral).

La Tabla 2, presenta la prueba de Spearman Rho con un coeficiente de relacion

positiva y significativa entre ambas variables , la variable simuladores matematicos

y la dimensién (rho=,674; p<0,05), por lo que se ejecuta a no aceptar la hipoétesis

nula; en tal sentido se evidencia una relacién significativa entre la variable uno y la

primera dimension .
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Hipotesis especifica 2

Correlacional entre la variable simuladores virtuales y la Dimension comunica

V1
Coefigie_nte Variable Prueba Simuladore Comunica
estadistica i
s virtuales
V1 Coeficiente de correlacion 1,000 641"
Simuladores  Sig. (bilateral) _ ,000
Rho de virtuales N 50 50
Spearman Coeficiente de correlacion  g41™*
. 1,000Sig. (bilateral)
Comunica '
,000 :
N 50 50

**La correlacion es significa es el nivel 0,01 (bilateral).
En la tabla se observa los resultados de Spearman Rho con un coeficiente de

correlacion afirmativo y significativa entre la primera variable y la tercera dimension
(rho=,.641; p<0,05), Como resultado, se rechaza la hipétesis nula, lo que significa
gue existe una relacion significativa entre la primera variable y la segunda

dimensioén.
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Hipotesis especifica 3
Tabla 4

Correlacional entre la variable simuladores virtuales y la dimensién usa estrategias

Coeficiente  Variabl Prueb Simuladores V2 Usa
oeficiente ariable rueba imuladores _
estadistica virtuales estrategias

V1. Coeficiente de correlacién 1 000 695"
Simuladores  gjq. (bilateral) _ ,000
Rho de virtuales
N 50 50
Spearma Coeficiente de correlacion  gg5™
n 1,000Sig. (bilateral)
V2 Usa 000
estrategias ’
9 N 50 50

**La correlacion es significa es el nivel 0,01 (bilateral).
Se observa la prueba de Spearman Rho donde resulta un coeficiente de relacion

positivo y significativo de la variable simuladores y la dimensién (rho=.498; p<0.05),
lo que nos lleva a rechazar la hip6tesis nula; es decir, hay un vinculo relevante de la

primera variable y la tercera dimension.
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Hipotesis especifica 4

Tabla 5
Correlacional entre la variable simuladores virtuales v la dimensién argumenta
V1
Coeficiente Variable Prueba simuladore
. Argumenta
estadistica s virtuales
\i Coeficiente de correlacion 1,000 623
simuladores Sig. (bilateral) _ 001
Rho de virtuales N 50 50
Spearman Coeficiente de correlacién  g23**
Argumenta
1,000Sig. (bilateral)
,001
N 50 50

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Se aprecia la prueba de Spearman Rho, donde demuestra una Vinculo favorable y

relevante entre la variable de los simuladores virtuales y la cuarta dimension (rho=.623;
p<0.05), lo que nos lleva a invalidar la hipétesis nula, y esto significa que evidencia una

correlacion significativa de los simuladores y la cuarta dimension.
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V. DISCUSION

La investigacion contrasto resultados con los antecedentes y teorias mencionadas
y probar la hipétesis y los objetivos . El principal proposito de estudio fue determinar
la correlacién de los simuladores virtuales en el desenvolvimiento de la competencia
tres. Los datos revelan una interaccion positiva y significativa entre ambas variables
con (rho=,744; p<0,05), se rechazé la hipotesis nula. En comparacién con los
resultados de Machado (2022) uso el simulador phet colorado para mejorar la
competencia matematica donde menciona que un 50% le gustaria resolver
problemas de matematica con mucha frecuencia, quien concluye que, los
simuladores son herramientas que sirven de soporte para el avance de las
competencias matematicas, quiere decir que existe relacién significativa entre los
simuladores la tercera competencia. EI Minedu menciona que las tecnologias de
informacion y comunicacion dan resultados favorables después de su aplicacion y
manipulacion. Segun la RD N° 036-2024-MINEDU donde se exige que las
instituciones educativas tengan aulas implementadas o aulas fijas e equipadas con
centros de coOmputo, donde los docentes imparten sesiones de clase a estudiantes,
quienes realizan uso de diversas estrategias o programas que ayuden a la mejora
de las competencias curriculares , es el deber de las autoridades competentes
implementar aulas innovadoras para que las sesiones de clase sean atractivas y se
logren metas y propésitos de aprendizaje. Segun la teoria constructivista del
aprendizaje los estudiantes manipulan objetos y elementos de entornos virtuales y
como resultados logran aprendizajes, en tal sentido construyen nuevos
conocimientos a partir de la experiencia Valenzuela (2020). El estudio sugiere el
uso de los simuladores en el disefios y construccion de objetos de la competencia
la competencia geométrica debido a que son muy dinamicos y sirven como apoyo
para el logro de resultados del proceso de ensefianza.

Asi mismo en cuanto a los objetivos especificos se evidencia una relaciéon
favorable y relevante entre la variable simuladores matematicos y la dimension
modela (rho=,674; p<0,05), por lo que se procedidé a rechazar la hipotesis nula; lo
gue se evidencio una relacion significativa entre los simuladores virtuales y la
dimension .En comparacion con los resultados de los resultados de
Fernandez(2023) se evidencia que, al aplicar herramientas tecnolégicas

tecnologicas, asi como el GeoGebra, los estudiantes a través de la modelaciéon
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pueden mejorar sus aprendizajes. Segun la teoria constructivista, Valenzuela(2020)
menciona que los estudiantes manipulan objetos y elementos de entornos virtuales
para construir conocimientos a partir de la experiencia. El estudio sugiereque las
modelaciones son muy importantes en el avance de la competencia tres de
matematica y se deberia tener conocer las herramientas necesarias.
Seguidamente el objetivo especifico de los simuladores virtuales y la dimensién
comunica muestra (rho=,.641; p<0,05), donde se procedio a rechazar la hipétesis
nula; y se visualiza una relacién significativa entre los simuladores virtuales y la
dimension comunica. A partir de los resultados guarda similitud con los
antecedentes Chumpitaz et. al.(2022) quien investigo en la época de la pandemia
la competencia de forma , movimiento y menciona que los simuladores virtuales
pueden vivenciar y comunicar experiencias de aprendizaje. En tal sentido la teoria
constructivista es fundamental para el desarrollo pleno del proceso de la
ensefianza, debido a que son muy dinamicos (Farinango y Vila, 2023) . Es evidente
gue los simuladores virtuales aportan el aprendizaje de la competencia matematica
ya que les permite comprender analizar y mencionarlos en forma escrito y oral.

En tal sentido se analiz6 el objetivo especifico de los simuladores virtuales
y la dimension uso de estrategias (rho=,498; p<0,05), por lo que se procedid a
rechazar la hipoétesis nula; quiere decir que existe una relacion significativa entre la
variable simuladores virtuales y la dimension uso de estrategias”. Estos resultados
guardan similitud con el trabajo de investigacion de Truijillo et al.(2023) quien tuvo
como objetivo determinar la efectividad del programa, el autor trabajo con una muestra
de 50 estudiantes, lo que concluyo que los estudiantes logran mejores resultados
después del trabajo con simuladores virtuales. En tal sentido Fernandez (2023),
utilizé como estrategia el simulador GeoGebra para mejorar la competencia de
geometria bidimensional, quién concluye que después de aplicar el simulador los
estudiantes demostraron buenos resultados en la competencia. Segun la teoria
constructivista menciona que el aprendizaje es global y complejo donde intervienen
y se mezclan las experiencias con los conocimientos previos , donde los materiales

u otros recursos sirven para el logro del proceso de ensefianza y aprendizaje
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(Valenzuela, 2020). Segun Farinango & Vila (2022) mencionan que el modelo
constructivista es vital para la ensefianza de la matematica ain mas cuando se trata
de la competencia geométrica debido a que se presentan situaciones problematicas
de contexto con diferentes tipos de gréficos es ahi donde se necesita a los
simuladores para que la clase sea aun mas atractiva. El docente es el ente
facilitador del aprendizaje quien utiliza una diversidad de estrategias matematicas,
asi como la tecnologia de informacion y comunicacién, donde se emplean de una
manera pertinente y eficaz para el logro de los propdésitos.

Seguidamente se observan los resultados del objetivo especifico de la
primera variable y la dimension argumenta (rho=,623; p<0,05), por lo que se
procedi6 a rechazar la hipotesis nula, esto quiere decir que existe relacion
significativa entre los simuladores y la dimension argumenta. Todo ello refleja un
buen avance y apoyo de los simuladores a la competencia, los resultados guardan
similitud con el trabajo realizado por Machado (2022) quien en su investigacion
aplico los simuladores phet para medir la competencia geométrica y localizacion,
concluye que los simuladores mejoran la competencia de geométrica en sus
diversos contenidos y los estudiantes al finalizar argumentan el logro de sus
aprendizajes, en tal sentido el Minedu (2020) enfatiza que para el logro de la
competencia forma, movimiento se debe hacer uso de material concreto y recursos
tecnoldgicos (TIC), el objetivo es que los estudiantes utilicen propiedades de
diversos objetos asi como analizar y transformaciones de planos y luego evaluar
los problemas. Seymour papert hace muchos afios menciono, que el uso de la
tecnologia computacional sera necesario para el desarrollo de la matematica en los
futuros afios. Altamirano & Mera (2023) menciona que la estrategia de herramientas
digitales contribuye favorablemente para generar situaciones de aprendizaje
significativo en el area matematica. En tal sentido el trabajo muestra los resultados
positivos, viendo que la argumentacion es la capacidad de mayor demanda
cognitiva del area de matematica, asi mismo el estudiante debe explicar, justificar
y verificar conjeturas que emite juicios de valor con sustento l6gico y para ello los

simuladores virtuales matematicos sirven de apoyo.
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VI.CONCLUSIONES

En el trabajo académico se determind la correlacion entre los simuladores y la
competencia tres de matemética con nivel contrastacion de 0,744 siendo muy
buena la relacion , lo que se vincula directamente con la teoria constructivista , que
enfatiza que el estudiante aprende haciendo uso de conocimientos previos y lo
relaciona con la experiencia y la intervencion de recursos manipulables, donde van
descubriendo y formando el conocimiento.

El objetivo especifico de la capacidad modela objetos con estilos geométricas y sus
transformaciones aplicando los simuladores virtuales, se observa una contrastacion
de 0,674 siendo muy buena la relacién, donde los estudiantes demostraron su
aceptacion y apoyo necesario de los simuladores virtuales para el logro de la de la
tercera competencia, esto refleja un modelo constructivista necesario para estos
tiempos, donde se demuestra diferentes espacios de trabajo .

Asi mismo el objetivo especifico determinar en qué medida se relacionan la
capacidad comunica su comprension de las formas y relaciones geométricas
aplicando los simuladores virtuales, en tal sentido se observa un nivel de relacién
0.641siendo muy buena la relacion, los estudiantes manifestaron que los
simuladores sirven de apoyo para mejorar la capacidad comunica ya que con los
simuladores se puede interpretar la informacion tanto oral como escrita.

El objetivo especifico determinar en qué medida se relaciona la capacidad usa
estrategias y manifestaciones para medir y orientarse en el espacio aplicando los
simuladores virtuales, se observa un nivel de relacion 0.498, siendo moderada lo
gue se vincula con la teoria del constructivismo y el trabajo de la metodologia por
competencia donde los simuladores virtuales son estrategias que al aplicarse
aportan al aprendizaje . El objetivo especifico determinar en qué medida mejora el
desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas
aplicando los simuladores virtuales donde se observa un nivel de 0.623 siendo
buena la relacion .Segun la teoria del constructivismo el estudiante genera un

pensamiento critico y creativo, demostrando una capacidad de andlisis.
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VIl. RECOMENDACIONES

A las autoridades se les insta invertir en aulas interactivas pedagoégicas e
innovadoras en todas las instituciones educativas publicas, a los directivos
gestionar para su debida implementacion ,a los profesores del curso de matematica
capacitarse en el uso de los simuladores experimentales, a los alumnos poner
enfasis en los momentos de la ensefianza y a los padres de familia apoyo constante

a sus menores hijos.

Se recomienda a los docentes de matematica usar simuladores virtuales no
solamente para la tercera competencia sino también en otras capacidades del area
de matematica. Asi mismo se recomienda a los subdirectores capacitarse,
monitorear y acompafar durante el proceso educativo, como también capacitar a

los encargados de las aulas de innovacién pedagogica.
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Anexo 1 :CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE MEDICION
son dispositivos que permiten a | Es la plataforma digital en la | Disefia Impacto DEFICIENTE
una persona experimentar un | due se desarrollaran Consistencia REGULAR

. . Diferentes actividades .
entorno virtual en tiempo real. ) claridad
) o .p’ ) Educativas empleando las S — DEFICIENTE
Brindan explicaciones didacticas | .gracteristicas de los Didactica Eficacia
y atractivas y la oportunidad de | simuladores virtuales, como Calidad
Simuladores Virtuales expresar situaciones cotidianas. | las cuatro dimensiones a participacion
Segin Galyamova (2022) afirma | considerar, siendo el papel Pedagégica Satisfaccién
. ) motivacional conformado por
que los simuladores virtuales tres Resultados
tienen la finalidad de satisfacer | jngicadores por dimension, el eficacia
las necesidades potenciales del | papel facilitador del | Valorativa Satisfaccion
usuario aprendizaje Relacion
gue consta en total de doce L
S Comunicacion
indicadores.
Modela Representa
Competenciaresuelve | .Se enfatiza en la capacidad de | Es la tercera competencia del Grafica BAJO
problemas de forma modelar objetos a través de | area de matematica que tiene justifica MEDIO
mow.mler]to y formas geométricas y sus | cuatro  capacidades  que Comunica Expresa ALTO
localizacion deformaciones (Palacios,2024). | tomaremos como nuestras b
elabora
El objetivo es que los estudiantes | dimensiones asi mismo cada
. . . Interpreta
construyan modelos que | capacidad tiene sus propios
reproduzcan las propiedades de | indicadores , tomaremos tres
diversos objetos, analicen formas | por cada dimensién. Usa estrategias Justifica
geomeétricas, las transformen en Crea
planos y evalien si el modelo razona
propuesto cumple con los Argumenta Justifica
requisitos del problema Crea

propuestos (Orozco,2018).

razona
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Anexo 2: Matriz de consistencia

Problema general

¢Coémo la aplicacion de los

simuladores virtuales

se relaciona con el desarrollo

competencia resuelven

problemas de forma ,

movimiento y localizacion

en los estudiantes del

cuarto grado de secundaria

de la Institucién Educativa

Felipe Santiago estenos

2024°?

Problemas especificos
a);Como la aplicacion de
los simuladores virtuales
se relaciona con la
capacidad modela

objetos con formas

Objetivo general
Determinar la relacion de los
simuladores virtuales en el

desarrollo de competencia

resuelven problemas de
forma , movimiento vy
localizacion en los

estudiantes del cuarto grado
de secundaria de la
Institucion Educativa Felipe
Santiago Estenos 2024.
Objetivos especificos:
a) Determinar en qué

medida se relaciona la

capacidad modela
objetos con estilos
geométricos 'y  sus

modificaciones en los

Hipétesis general
La aplicacion de los
simuladores virtuales
se relaciona con eldesarrollo
de la competencia

resuelve
problemas de  forma,
movimiento y localizacion
en los estudiantes del cuarto
de la Institucion Educativa
Felipe estenos

2024

Santiago

.Hipotesis especificas

a) la aplicacion de los
simuladores virtuales
se relaciona con el
desarrollo de la capacidad
modela objetos con estilos

geométricos y

Variables e indicadores

Variable 1: Simuladores Virtuales

Dimensiones Indicadores items Escala de medicién Niveles y rangos
1. Diseiio Impacto 1 DEFICIENTE
Consistencia 2 REGULAR
claridad DEFICIENTE Alta
2. Didactica Eficacia 3 90-120
Calidad 4 Regular
participacion 5 57-89
6 Bajo
3. Pedagégica Satisfaccion 7 <56
Resultados 8
eficacia 9
10
4. Valorativa Satisfaccion 11
Relacion 12
comunicacién 13




geométricas y  sus
transformaciones en los
estudiantes del cuarto
grado de secundaria de la
Institucion Educativa
Felipe Santiago estenos

20247.

b) ¢Como la aplicacionde
los simuladores virtuales
se relaciona con la
capacidad comunica su
comprension  de  las
formas y relaciones
geométricas  aplicando
los simuladores virtuales
en estudiantes del cuarto
grado de secundaria de la
Institucion educativa
Felipe Santiago estenos

20247

¢)¢Coémo la aplicacion de
los simuladores virtuales
se relaciona con la
capacidad usa estrategias
y procedimientos para
medir y orientarse en el

espacio aplicando los

Los alumnos del cuarto

grado de secundaria 2024.

b) b) Determinar en qué
medida se relaciona la
capacidad comunica su
entendimiento de los
modelos y relaciones
geométricas en  los
del
grado de secundaria del
colegio 2024.

c) Determinar en qué

alumnos cuarto

medida se relaciona la

capacidad usa
estrategias y
procedimientos  para

medir y ubicarse en el
espacio aplicando los
simuladores  virtuales
del
grado de secundaria
2024.

d) Determinar en qué

alumnos cuarto

medida se relaciona la

capacidad Argumenta

Y sus modificaciones en
los alumnos del cuarto
grado de secundaria. b) La
aplicacion de los
simuladores virtuales se
relaciona con el desarrollo
la capacidad comunica su
comprension de las formas
y relaciones geométricas
aplicando los simuladores
virtuales en estudiantes del
primer grado de secundaria
de la Institucién educativa
Felipe Santiago estenos
2024. c)La aplicacion de los
simuladores virtuales
se

relaciona con el desarrollo
de la capacidad Usa
estrategias y métodos para
medir y ubicarse en el

espacio en alumnos del

cuarto de secundaria. d) La
aplicacion de los
simuladores virtuales
se relaciona con el
desarrollo de la

capacidad argumenta

14
15
16
Variable 2: Competencia resuleve problemas de forma movimiento y localizacion
Dimensiones Indicadores ftems Escala de medicion Niveles y rangos
Representa BAJO
Modela Grafica 1 MEDIO
justifica 2 ALTO Bueno
60-40
comunica Expresa 3 Regular
elabora 4 39-20
Interpreta 5 Malo
<21
Usa estrategias Justifica 6
Crea 7
razona 8







simuladores virtuales en
estudiantes del cuarto
grado de secundaria de la
Institucion educativa
Felipe Santiago estenos
2024?

d)¢Como la aplicacion de
los simuladores virtuales
se relaciona con la
capacidad  Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones  geométricas
aplicando los
simuladores virtuales en
estudiantes del cuarto
grado de secundaria de la
Institucion educativa
Felipe Santiago estenos
2024?

afirmaciones sobre
relaciones geométricas
aplicando los simuladores
virtuales en estudiantes del
cuarto grado de secundariade
la Institucion educativa
Felipe Santiago estenos-

2024.

mejora el desarrollo de la

capacidad Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas

aplicando los simuladores
virtuales en estudiantes del
primer grado de secundaria
de la Institucién educativa
Felipe Santiago estenos
2024,

Argumenta

Aporta
Calcula

aplica

10




Nivel - disefio de

investigacion

Poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Nivel:
El presente trabajo de
investigacion es no

experimental.
Disefio:

La investigacion que se
desarrolla  presenta el
disefio es no experimental,
correlacional.

Método:

El método utilizado es

cuantitativo

Poblacioén:

La poblacién total de la
investigacion es de 150
estudiantes de la Institucion
Felipe Santaigo Estenos
Muestra : 50 estudiantes de
la I. E Felipe Santiago

Estenos

Tipo de muestreo:
Descriptivo  Correlacional,
enfoque de investigacion

cuantitativo

Tamaio de muestra:
La muestra a investigarse es

de 50 personas

Variable 1: Gestion Institucional

Técnicas: Recoleccion de datos a usar es la encuesta
Instrumentos: Se utilizara dos cuestionarios sobre
gestion Institucional

Autor: TuestayNavarro (2014)

Monitoreo: Se aplicara a los Docentes vy
Administrativos

Ambito jurisdiccional

Forma de Administracion: Virtual y presencial

Variable 2: calidad del servicio

Técnicas: Se utilizara cuestionarios a manera

De instrumentos para medir las dos variables.

Instrumentos: Se utilizara dos cuestionarios sobre la
calidad de servicios
Autor: Cerda, H (1991)

Monitoreo: Se aplicara a los Estudiantes de la I.E

Estadistica descriptiva: Es la primera fase del analisis descriptivo de cada variable de la
investigacion, implica el conteo de casos que se presentaron en las categorias de las
variables con el propésito de conocer la distribucion de frecuencias, medidas de tendencia
central y medidas de la variabilidad, transformacién a puntuaciones z, razones y tasas
(Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018). El estudio realizara un analisis descriptivo de los
datos, obteniendo la media, desviacion estandar, las frecuencias, porcentajes de las

variables.

Estadistica inferencial: Sirve para efectuar generalizaciones de la muestra a la poblacidn, se
utiliza para probar hipdtesis y estimar parametros, basado en el concepto de distribucién
muestral (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018). La investigacion realizara el analisis de

regresion logistica.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE SIMULADORES VIRTUALES

N° DIMENSIONES / Pertinencial! [Relevancia2 Claridad3 Sugerencias

items

DIMENSION 1 Disefio Si No |Si No |Si No

1| Consideras que los simuladores virtuales ofrecen
representaciones diversas de vistas graficas, algebraicas, v v v
estadisticas y de organizacion en tablas, planillasy
hojas de datos

dinamicamente vinculadas.

2 | Consideras que los simuladores virtuales te
permiten construir o fijar aprendizajes referentes a v v
aritmética, geometria, algebra, entre otros temas v

matematicos.

DIMENSION 2 Didactica Si No |Si No |Si No

3 | Usando los simuladores virtuales puedes dibujar
triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares e

irregulares.

4 | Usando los simuladores virtuales puedes dibujar

angulos y hallar su magnitud

5 | Usando los simuladores virtuales puedes trazar
perpendiculares, paralelas, punto medio, mediatrices y

bisectrices.




Usando los simuladores virtuales puedes medir

distancias, angulos, areas y pendientes. v v v

Usando los simuladores virtuales puedes hallar

coordenadas y ecuaciones. v v v
DIMENSION 3 Pedagdgica Si No |Si No |Si No




Titulo de la Investigacion: Simuladores virtuales para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion en una Institucion Educativa de Chaclacayo, 2024

Objetivo General: Determinar la relacion que existe entre los simuladores virtuales y la competencia resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion

Consideras que el docente sigue siendo importante

para articular medios tecnoldgicos en sus sesiones.

Usando los simuladores virtuales puedes ir

construyendo tu aprendizaje

10

Consideras que el trabajo docente se articula con el
trabajo que realizas ya sea individual o en forma
grupal.

11

Usando simuladores virtuales, la comunicacidn
docente - estudiante conlleva a generar un

conocimiento conjunto.

DIMENSION 4 Valorativa

Si

No

Si

No

Si

No

12

Los simuladores virtuales te permiten que inicies

aprendizajes por maltiples trayectos de acercamiento

13

Los simuladores virtuales te aseguran situaciones de

aprendizaje significativo

14

Los simuladores virtuales te resuelven situaciones




problematicas con asimilacion. v v v

15 | Los simuladores virtuales te presentan los temas de

manera atractiva y facil de manejar. v v v

16 | Los simuladores virtuales te ayudan a entender el

problema. v v v

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No

Dr . Elier Abiud Nieto Rivas Especialidad del validador : Doctor en Educacién

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
%Relevancia: El item es apropiado para representar al componente dimension especifica del constructo

%Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

aplicable [ ] Apellidos y nombres del juez validador.

05 de Mayo del 2024

Firmadel Experto Informante.




CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Titulo de la Investigacion: Simuladores virtuales para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion en una Institucion Educativa de Chaclacayo, 2024

Objetivo General: Determinar la relacion que existe entre los simuladores virtuales y la competencia resuelve problemas de

forma movimiento y localizacion

N.° DIMENSIONES / items Pertinencia! |RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias

DIMENSION 1 Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones Si No Si No Si No




El profesor de matemadtica de Ricardo le propone que
construya un tridngulo escaleno y encuentre su area, para lo
cual solo le entrega un lado de 6 cm y sus dos angulos
adyacentes de 35° y 45°. Ricardo para poder responder a este

reto decide utilizar GeoGebra y encuentra el area que es:

a) 6.38unidades cuadradas
b) 7.41 unidades cuadradas
c) 8.40unidades cuadradas

d) Ningunade las anteriores

Carlos le propone a Sofia la siguiente situacidon para que lo
resuelva: “La altura de una porteria de futbol reglamentaria es
de 2,4 metros y la distancia desde el punto de penalti hasta la
raya de gol es de 10,8 metros. ¢ Qué distancia recorre un baldn
gue se lanza desde el punto de penalti y se estrella en el punto
central del larguero? Ella utiliza GeoGebra y encuentra la

distancia:

a) 10.88 metros

b) 10.52 metros
c) 11.06 metros

d) Ningunade las anteriores




DIMENSION 2 Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas

Si

No

Si

No

Si

No

¢Cudl de los poligonos mencionados tienen lados paralelos y perpendiculares?

a) Romboide
b)  Rombo
¢) Trapecio
d) Rectangulo

Un poligono es regular si...

a)  Tiene todos sus lados iguales
h)  Tiene todos sus angulos interiores iguales
¢)  Tiene todos y sus angulos interiores iguales

d)  Ninguna de las anteriores

El teorema de Pitagoras se cumple...

a)  Sélo para tridngulos acutangulos.
b)  Sélo para tridngulos rectangulos.
c¢)  Para todo tipo de triangulos.

d)  Ninguno de las anteriores

DIMENSION 3 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

Si

No

Si

No

Si

No

Determina el area de un hexagono regular de 40.80 unidades de perimetro

a) Area: 210.14 unidades cuadradas.
b) Area: 120.14 unidades cuadradas.
¢) Area: 101.16 unidades cuadradas.

d) Area: 120. 21 unidades cuadradas.




Determina el area de un cuadrado cuya diagonal tenga 9.4 unidades de medida. Usar

el simulador Demos.

a) Area: 40.34 unidades cuadradas.
b) Area: 42.24 unidades cuadradas.
¢) Area: 4445 unidades cuadradas.
d) Area: 46.21 unidades cuadradas.

Determina el rea del circulo, sabiendo que la circunferencia tiene como centro el
punto C (5,3) y pasa por el punto P ( 9,4) .Usa ematematicas.net

a) Area: 53.41 unidades cuadradas.
b) Area: 5046 unidades cuadradas.
¢) Area: 4983 unidades cuadradas.
d) Area: 56.94 unidades cuadradas

DIMENSION 4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Si

No

Si

No

Si

No

Una porcion de papel tiene forma de hexagono regular de 5 cm de lado, al cortarse por
una de sus diagonales, se obtienen dos pedazos en forma de cuadrilateros. ; Cual es el perimetro

de cada cuadrilatero? Usa GeoGebra para dar solucién al problema planteado

a) 75cm
b) 65cm
¢) 60cm
d) 45cm




10

Yamile quiere calcular el area y perimetro de un tridngulo equilatero de lado

7.40 unidades de medida, utilizando GeoGebra y Educa plus su respuesta es:

a) Area: 21.19 unidades cuadradas. Perimetro : 24.23
b
c

d

Area: 23.71 unidades cuadradas. Perimetro : 22.20
Area: 2516 unidades cuadradas. Perimetro: 20.54
Area: 27. 21 unidades cuadradas. Perimetro: 23.07

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dr . Elier Abiud Nieto Rivas

Especialidad del validador: Doctor en Educacion

Ipertinencia:El ftem corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente dimension especifica del constructo
SClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

05 de mayo del 2024

CE 002522047

Firmadel Experto Informante.




ucv
o CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE SIMULADORES VIRTUALES

Titulo de la Investigacién: Simuladores virtuales para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién en una Institucién Educativa de Chaclacayo, 2024

Objetivo General: Determinar la relacién que existe entre los simuladores virtuales y la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién *

N DIME'NSIONES / Pertinencia? |[Relevanciaz Claridads Sugerencias
tems
DIMENSION 1 Disefto Si No si No | si No

1 | Consideras que los simuladores virtuales ofrecen
representacionesdiversas de vistas graficas,
algebraicas, estadisticas y de organizacién en
tablas, planillas y hojas de datos 4 v v
dindmicamente vinculadas.

2 | Consideras que el que los simuladores
virtuales te permiten construir o fijar v V4 v
aprendizajes referentes a aritmética, geometria,
algebra, entre otros temas matematicos.

DIMENSION 2 Didactica Si No si No | si No

3 | Usando el que los simuladores virtuales puedes
dibujar tridngulos,cuadrilateros, poligonos V
regulares e irregulares.

4 | Usando el que los simuladores virtuales
puedes dibujar angulos y hallarsu magnitud ¥ \/

& | Usando el que los simuladores virtuales puedes
trazar perpendiculares, paralelas, punto medio,
mediatrices y bisectrices.

¢ | Usando el que los simuladores virtuales puedes
medir distancias, 4ngulos, 4reas y pendientes. |

<
S | S =

7 Unn;!o que los simuladores virtuales puedes /
hallar coordenadas y ecuaciones.

2 < | <

DIMENSION 3 Pedagégica ] No No | si No




Consideras que el docente sigue siendo
importante para articular medios tecnolégicos
en sus seslones.

Usando los simuladores virtuales puedes ir
construyendo tu aprendizaje

10

Consideras que el trabajo docente se articula
con el trabajo que realizas ya sea individual o
en forma grupal.

1

La comunicacién docente - estudiante confleva
a generar unconocimiento conjunto.

DIMENSION 4 Valorativa

BN~

12

Los simuladores virtuales te permite que inicies
aprendizajes por miiltiples trayectos de
acercamiento

13

Los simuladores virtuales te asegura
situaciones de aprendizaje significativo

14

Los simuladores virtuales te resuglve
situaciones probleméticas con asimilacién.

15

Los simuladores virtuales te presenta los temas

de manera atractiva y facil de manejar.

16

Los simuladores virtuales te ayuda a entender el
problema.

AN N N A

M
< IS K 15

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X ]

Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. (ALHURS THO®ES ©ws UestH
Especialidad del validador: Mg en problemas de aptendigade, _

'Pertinencia:E! item corresponde al concepto tedrico formulado.
‘Rejpvancia: El item ¢s apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

iClaridad: Se entiende sin dificultad alguna ef enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ites planteadosson
suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]
DNE: O g(035]

09 de Mayo del 2024

8

(4

Ma. (oma Wbeth Carhve Flores

Firma del Ex;,l\}elrtgﬁrg

035,
ormante.
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UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Titulo de la Investigacion: Simuladores virtuales para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en una Institucion Educativa de Chaclacayo, 2024

~

Objetivo General: Determinar la relacién que existe entre los simuladores virtuales y la competencia resuelve problemas de forma,
movimientoy localizacién

'S DIMENSIONES / items Pertinencia! [Relevanciaz | Claridad? Sugerencias

DIMENSION 1 Modela objetos con formas geométricas y sus St No Si | No | si No
transformaciones

1 El profesor de matematica de Ricardo le propone que
construya un tridngulo escaleno y encuentre su érea, para lo
cual solo le entrega un lado de 6 cm y sus dos angulos
adyacentes de 35° y 45°. Ricardo para poder responder a este
reto decide utilizar GeoGebra y encuentra el drea que es:

ol
a} 6. 38 unidades cuadradas ! v4 \/ v
b) 7.41 unidades cuadradas '
c) 8.40 unidades cuadradas
d) Ninguna de las anteriores

2 Carlos le propone a Sofia la siguiente situacién para que lo
resuelva: “La altura de una porteria de fitbol reglamentaria es
de 2,4 metros y la distancia desde el punto de penalti hasta la
raya de gol es de 10,8 metros. ¢ Qué distancia recorre un balén \/ N
que se lanza desde el punto de penalti y se estrella en el punto \/
central del larguero? Ella utiliza GeoGebra y encuentra la
distancia:

a) 10.88 metvos




b) 10.52 metros
¢) 11.06 metros
d) Ninguna de las anteriores

DMENSION 2 Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones
geométricas

Si

No

No

¢Cudl de los poligonos mencionados tienen lados paralelos y
perpendiculares?

a} Romboide
b} Rombo

o) Trapecio

d) Rectinguio

r-

Un poligono es regular si...

a) Tiene todos sus lados iguales

b) Tiene todos sus dngulos interiores iguales
o) Tiene fodos y sus angulos interiores iguales
d} Ninguna de las anteriores

El teorema de Pitagoras se cumple...

a) Sdlo para triéngulos acuténguios.
b} 8élo para tridngulos recténgulos.
o} Para todo tipo de tridngulos.

d) Ninguno de las anteriores

DMENSION 3 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en o espacio

si

No

No

Determina el drea de un hexégono regular de 40.80 unidades de perimetro

a) Area: 210.14 unkiades cuadradas.
b) Area: 120.14 unidades cuadradas.
o} Area: 101.16 unidades cuadradas.
d) Area: 120. 21 unidades cuadradas.

Determina el 4rea de un cuadrado ouya diagonal tenga 9.4 unidades de
medida. Usar el simulador Desmos.

a) Area: 40.34 unidades cuadradas.
b} Area: 42.24 unidades cuadradas.
o) Area: 44.45 unidades cuadradas.
d) Area: 46.21 unidades cuadradas.

Defermina el 4rea del ciraulo, sabiendo que la cirounferencia tiene como
oentro ¢l punto C (§,3) y pasa por ef punto P ( 9,4) .Usa ematematicas.net

a) Area: 53.41 unidades cuadradas.
Area: 50.48 unidades cuadradas.

o) Area: 49.83 unidades cuadradas.

d) Area: 56.94 unidades cuadradas

DIMENSION 4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

No




9 Una porcién de papel tiene forma de hexégono regular do § om de lado, al
cortarse por una de sus di les, se obti dos p en forma de
cuadriléteros. ;Cudl es el p«imakodoudn cuadrilétero? uu GeoGebra paradar
solugién al probiema planteado
a) 75¢cm \/ \/ \/
b) 65cm
¢j 60cm
d) 45com
10 | Yamile quiere caloular ¢l 4rea y peri de un triéngulo equilitero de lado
7.40 unidades de medida, utilizando GeoGebra y Educaplus su respuesta es:
a) Area: 21.19 unidades ouadradas. Perimetro : 24.23 \/ \V4
b) Area: 23.71 unidad 13220 VvV
c} Arex: 25.16 unidades ouadradas, Perimetro: 20.54.
d) Area: 27. 21 des cuadradas. Perimetro: 23.07

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X } Aplicable después de corregir [ ] No aplicable | ]

Apellidos y nombres del juez validador: CARHORS JRORES cwma Lizes DPNI: OkglCe25H)
Especialidad del validador: PReoiswmns be HPunazmyE (nags

0S de Mayo del 2024
Pertinencia:El ittm compoode al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para rep al comp 0

dimensién especifica del constructo MSL

SClaridad: Se enticnde sin dificultad alguna el enunciado del item, es |

conciso, exacto y directo -

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteadosson . r:/( - —(joﬁ;r;'-aj - —a-ﬁ.g(-:i'_\;\-_oli;:l'_x_;}q& %-Cg

suficientes para medir la dimensidn
Firma del Experto Informante. DN10GSIOR S [



CV
smet CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE SIMULADORES VIRTUALES

Titulo de la Investigacién: Simuladores virtuales para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién en una Institucién Educativa de Chaclacayo, 2024 .

Objetivo General: Determinar la relacién que existe entre los simuladores virtuales y la competencia resuelve problemas de forma,
movimientoy locallzacién

N° DIMENSIONES / 3 Pertinencia? TRelevanclaz Claridad3 Sugerencias
items
DIMENSION 1 Disefio Si No si No | si No

1 | Consideras que los simuladores virtuales ofrecen
representacionesdiversas de vistas gréficas,
algebraicas, estadisticas y de organizacién en < < X
tablas, planilias y hojas de datos
dindmicamente vinculadas.

2 | Consideras que el que los simuladores
virtuales te permiten construir o fijar <
aprendizajes referentes a aritmética, geometria, X X

&lgebra, entre otros temas mateméticos.
DIMENSION 2 Didéctioa ] No si No | si No

3 | Usando el que los simuladores virtuales puedes
dibujar tridngulos,cuadrilateros, poligonos x X | - x
regulares e irregulares. )

4 | Usando el que los simuladores virtuales
puedes dibujar angulos y hallarsu magnitud »x X <

5 | Usando el que los simuladores virtuales puedes
trazar perpendiculares,paralelas, punto medio, o° > X
mediatrices y bisectrices.
€ | Usando el que los simuladores virtuales puedes x
medir distancias, dngulos, 4reas y pendientes.
7 | Usando que los simuladores virtuales puedes ¥

hallar coordenadas y ecuaciones. x ol
DIMENSION 3 Pedagégica si No si No | Si No




Consideras que el docente sigue siendo
importante para articular medios tecnolégicos ¥
en sus sesiones. K <

Usando los simuladores virtuales puedes ir
construyendo tu aprendizaje X X K

10

Consideras que el trabajo docente se articula
con el trabajo que realizas ya sea individualo | A
en forma grupal.

11

La comunicacién docente - estudiante conlleva
a generar unconocimiento conjunto. X

A
X

DIMENSION 4 Valorativa 8i | No Si | No 8i | No

12

Los simuladores virtuales te permite que Inicies
aprendizajes por miltiples trayectos de X
acercamiento

X

13

Los simuladores virtuales te asegura
situaciones de aprendizaje significativo o

14

Los simuladores virtuales te resuelve
situaciones problematicas con asimilacion.

15

Los simuladores virtuales te presenta los temas 5z
de manera atractiva y facil de manejar.

16

Los simuladores virtuales te ayuda a entender el "
problema.

b
S E
X [x XX

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Cherves Loger 2oitla Cstaey .
Apellidos y nombres del juez validador. pNi: 99224 8oz
Especialidad del validador: Drq . EducCaccen ~

09 de Mayo del 2024

'Pertinencia:El item corresponde al concepto tebrico formulado.

*Relevanoia: E! item es apropiado para representar al componente o N
dimendién especifica del constructo

Claridad: Sc entiende sin dificultad algune ¢} enunciado del item, es

conciso, exacto y directo / b//

Nota: Suficiencia, s¢ dice suficiencia cuando los items planteadosson Firma del Experto Informante.
suficientes para medir la dimensién



CvV

UNIVERSIDAD
COsAN VALLEIO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPETENCIA MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Titulo de la Investigacion: Simuladores virtuales para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién en una Institucion Educativa de Chaclacayo, 2024

Objetivo General: Determinar la relacién que existe entre los simuladores virtuales y la competencia resuelve problemas de forma,
movimientoy localizacién

N° DIMENSIONES | items Pertinencia! [Relevancia? Claridad? Sugerencias

DIMENSION 1 Modela objetos con formas geométricas y sus st No si No si No
transformaciones

1 El profesor de matematica de Ricardo le propone que
construya un tridngulo escaleno y encuentre su drea, para lo
cual solo le entrega un lado de 6 cm y sus dos dngulos
adyacentes de 35° y 45°. Ricardo para poder responder a este

. L p A X
reto decide utilizar GeoGebra y encuentra el drea que es:

a) 6. 38 unidades cuadradas
b) 7.41 unidades cuadradas
c} 8.40unidades cuadradas
d) Ninguna de las anteriores

2 Carlos le propone a Sofia la siguiente situacién para que lo
resuelva: “La altura de una porteria de ftitbol reglamentaria es
de 2,4 metros y la distancia desde el punto de penalti hastala | x X X
raya de gol es de 10,8 metros. ¢ Qué distancia recorre un balon

*que se lanza desde el punto de penalti y se estrella en el punto
central del larguero? Ella utiliza GeoGebra y encuentra la
distancia:

a) 10.88 metros




[ o™

b) 10.52 metros
¢} 11.06 metros
d)} Ninguna de las anteriores

DWMENSION 2 Comunica su comprensién sobre ias formas y relaciones
geomeétricas

£Cuél de los poligonos mencionados tienen lados paralelos y
perpendiculares?

a) Romboide

b} Rombeo N
cy Trapecio -
d) Rectingulo

Un poligono es regular si...

a) Tiene todos sus lados iguales

b} Tiene todos sus dngulos interiores iguales
o) Tiene todos y sus angulos interiores iguales
d) Ninguna de ias anteriores

El teorema de Pitigoras se cumple...

a) Sélo para triknguios acuténgulos.
b) Sélo para triéngulos rectinguios.
oy Para todo tipo de triéngulos.

d) Ninguno de las anteriores

DMAENSION 3 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

No

si

Detesmina el area de un hexégono regular de 40.80 unidades de perimetro

a) Area: 210.14 unidades ouadradas.
b) Area: 120.14 unidades cuadradas. 5
o) Area: 101.18 uniiades cuadradas.
d) Area: 120. 21 unidades cuadradas.

Determina el rea de un cuadrado cuya diagonal tenga 9.4 unidades de
medida. Usar el simulador Desmos.

a) Area: 40.34 unidades cuadradas.
b Area: 42.24 unidades cuadradas.
o) Area: 44.45 umidades cuadradas.
d) Area: 46.21 unidades cuadradas.

Determina el area del circulo, sabiendo que la circunferencia tiene como
ocentro el punto C (5,3) y pasa por ¢ punto P ( 9,4) .Usa ematematicas.net

a) Area: 63.41 unidades cuadradas,
b) Area: 50.46 unidades cuadradas.
o) Area: 49.83 unmidades cuadradas.
d) Area: 66.94 unidades cuadradas

DIMENSION 4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas




9 Una porcion de papel tiene forma de hexagono regular de 5 om de lado, al
cortarse por una de sus diagonales, se obtienen dos pedazos en forma de
cuadriliteros. ; Cudl es el perimetro de cada cuadrilstero? Usa GeoGebra paradar
solucién al problema planteado

75
:’) 6 om < X <

¢j 60em
d) 45cm

10 | Yamile quiere caloular el drea y perimetro de un triangulo equilétero de Iado
7.40 unidades de medida, ufilizando GeoGebra y Educaplus su respuesta es:

1) Area: 21.19 unidades cuadradas. Perimetro : 24.23 o
b) Area: 23.71 unidades cuadradas. Perimetro : 22.20 X X

¢) Area: 25.16 unidades cuadradas. Perimetro: 20.54
d) Area: 27. 21 unidades cuadradas. Perimetro: 23.07

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ ] No aplicable | ]
Apellidos y nombres del juez validador: C lierre, Lﬁf’"z‘ Coila Esther DNE 0G224802 .
Especialidad del validador: Dz, en Cducalsn -

05 deMayo de 2024
'Pertinencia:E| item comespoade al concepto tedrico formulado.
TRelevancia: El item es apropiado para representar al componente 0
dimension especifica del constructo
“Claridad: Se entiende s dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteadosson
suficientes para medir la dimeasion

Firma del Experto Informante.



BASE DE DATOS

Competencia Matematica

Resuelve problemas de forma,

RESULTADOS DE
movimiento y Localizacion LA SUMATORIA
“|Usa
Comuni Argum
ca estrat enta VARA  DIMENSIO DIMENSIO
egias BLES N1 N2
pppppp2p2 02 | p2
P9 1 223 5|6 vidi|d2|d3|da|di1|d2|d3|da
89 vi | 2(vl|vi|vl|vi|v2|v2|v3]|va
3
3 333344 4 4 | 2
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5 414555 3|5 4 | 5
72 |s| 9123117 23| 8 |15|13| 9
3
3 413141344 4 3|4
51 |5/ 7|16/11 17 7 |11|10| 7
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Analisis Descriptiva

VARIABLE SIMULADORES VIRTUALES

54%

60% 42%
50%

40%

30%

20% 4%

0%

DEFICIENTE REGULAR EFICIENTE
En la figura 1, se observan los niveles de la variable de simuladores virtuales
percibido por los estudiantes de del centro educativo Felipe Santiago Estenos. Se
manifiesta que el 4% de los estudiantes manifiestan que es “deficiente”, el 42% que

es “ regular y el 54% de nivel eficiente.

VARIABLE COMPETENCIA FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

58%

42%
60

40
0%
20 b

BAJO MEDIO ALTO

En la figura 2, se observan los niveles de la variable de la variable competencia
forma, movimiento y localizacion percibido por los estudiantes de del centro
educativo Felipe Santiago Estenos. Se manifiesta un nivel “bajo” del 0% un nivel
‘medio” del 42%, y el 58% de nivel “alto”.



Prueba de hipotesis general y especifica. Prueba de normalidad

Es importante es entender cuando y como se utilizan las estadisticas. Las variables
pueden ser continuas o discontinuas mediante la prueba de normalidad, que
determinara si la distribucién es normal o viceversa, por lo que la significancia
muestra que no son paramétricas y se utiliza la Rho de Spearman.

Prueba de Normalidad de contrastacion de la Hipotesis con 26 elementos y con un
alfa de Cronbach de 0,878

Tabla 1
NIVEL DE CONFIABILIDAD
Estadisticas de Fiabilidad
Alfa de [ I
Zrontbxach elemanto=
a7s 265
Tabla

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov® shaplro-Wilk
Estadistico gl Sig Estadistico ql S19
V1. USODESIMULADORES 122 50 0,05 953 50 045

V2 COMP FORMA MOV 119 50 0.44 956 50 061
LOCALIZACION

a. Correccion de significacion de Lilliefors

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors.
Comprobacion dela Hipotesis general

Hipotesis Alterna: Los simuladores virtuales se relaciona significativamente con la
variable competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Hipotesis Nula: Los simuladores virtuales no se relacionan significativamente con
la variable competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
Regla de decision; Si Valor p > 0.05, se acepta la Hipoétesis Nula (Ho)

SiValor p<0.05, se rechaza la Hip6tesis Nula (Ho). Y, se acepta Ha



Asentimiento Informado

Titulo de lainvestigacion: Simuladores virtuales para desarrollar la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en una Institucion
Educativa de Chaclacayo, 2023

Investigador es: Juan Carlos Ocalio Pascual

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Simuladores virtuales para desarrollar
la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en una Institucion
Educativa de Chaclacayo, 2023”, cuyo objetivo es determinar la relacion entre simuladores
virtuales y la competencia resuelve problemas de forma y localizacién .Esta investigacion
es desarrollada por estudiantes del programa de estudio de la segunda especialidad de la
Universidad César Vallejo del campus Ate aprobado por la autoridad correspondiente de la
Universidad y con el permiso de la institucion Felipe Santiago

Estenos.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Nuestra investigacién dara un impacto del uso de simuladores virtuales y la relacion que
existe con la competencia forma, movimiento y localizacién con los estudiantes del 4to de
secundaria.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):

Se realizard una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas

Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de minutos y se realizara
en el ambiente de saldn de clase. de la institucion Las respuestas al cuestionario o guia de
entrevista seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran

anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas
antes de decidir si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su
hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):



La participacién de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira riesgo o
dafo en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de responderlas o
no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion al término
de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna otra indole. El
estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del
estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser an6nimos y no tener ninguna forma
de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la encuesta o
entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no sera usada para
ningun otro propdsito fuera de la investigaciéon. Los datos permaneceran bajo custodia del

investigador principal y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a) (es) Juan
Carlos ocalio pascual email: jcop_1110@hotmail.com y asesor: Dra. Yangali Vicente, Judith
Soledad .

Asentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacién autorizo que mi menor

hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Vargas Menacho Magnolia
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Firma(s):
Fechay hora: 13 de mayo del 2024


mailto:jcop_1110@hotmail.com

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE SIMULADORES V IRTUALES

Titulo de la Investigacién: Simuladores virtuales para desarrollar lacompetenciaresuelve problemas de forma,movimientoy localizacién en una Instituciéon
Educativa de Chaclacayo, 2024

Objetivo General: Determinar larelacién que existe entre los simuladores virtuales y la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Indicaciones : Se les presentauna serie de preguntas a lacual usted deber& responder marcando con
un aspa (x)

laalternativa que considere correcta: 1: Nunca 2: Casinunca3: A VECeS 4: Casi siempre 5: Siempre

INSTRUMENTO DE LA VARIABLE COMPETENCIA DE FORMA , MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Dimensioén 1 Disefio 1 2 3 4

1 Consideras que los simuladores virtuales ofrecen representacionesdiversas de vistas graficas, algebraicas, estadisticas y de
organizacion en tablas, planillas y hojas de datos dindmicamente vinculadas.

2 Consideras que el que los simuladores virtuales te permiten construir o fijar aprendizajes referentes a

aritmética, geometria, algebra, entre otros temas matematicos.

DIMENSION 2 Didéctica

3 Usando el que los simuladores virtuales puedes dibujar tridngulos, cuadrilateros, poligonos regulares e
irregulares.
4 Usando el que los simuladores virtuales puedes dibujar angulos y hallar su magnitud
5 Usando el que los simuladores virtuales puedes trazar perpendiculares, paralelas, punto medio, mediatrices

y bisectrices.

6 Usando el que los simuladores virtuales puedes medir distancias, angulos, areas y pendientes.

7 Usando que los simuladores virtuales puedes hallar coordenadas y ecuaciones.

DIMENSION 2 Didactica

8 Consideras que el docente sigue siendo importante para

9 articular medios tecnolégicos en sus sesiones.

10 Usando los simuladores virtuales puedes ir construyendo tu aprendizaje

11 Consideras que el trabajo docente se articula con el trabajo que realizas ya sea individual o en

forma grupal.

DIMENSION 4 Valorativa

12 Los simuladores virtuales te permiten que inicies aprendizajes por multiples trayectos de
acercamiento

13 Los simuladores virtuales te aseguran situaciones de aprendizaje significativo

14 Los simuladores virtuales te resuelven situaciones problematicas con asimilacion




15 Los simuladores virtuales te presentan los temas de manera atractiva y facil de
manejar.
16 Los simuladores virtuales te ayudan a entender el problema




DIMENSION 1 Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones

El profesor de matemaética de Ricardo le propone que construya un triangulo
escaleno y encuentre su area, para lo cual solo le entrega un lado de 6 cm y sus
dos angulos adyacentes de 35° y 45°. Ricardo para poder responder a este reto
decide utilizar GeoGebra y encuentra el &rea que es:

6. 38 unidades cuadradas

7.41 unidades cuadradas
8. 40 unidades cuadradas
Ninguna de las anteriores

Carlos le propone a Sofia la siguiente situacion para que lo resuelva: “La altura
de una porteria de fatbol reglamentaria es de 2,4 metros y la distancia desde el
punto de penalti hasta la raya de gol es de 10,8 metros. ;Qué distancia recorre
un balon que se lanza desde el punto de penalti y se estrella en el punto central
del larguero? Ella utiliza GeoGebra y encuentra la distancia:

10.88 metros

10.52 metros

11.06 metros

Ninguna de las anteriores

DIMENSION 2 Comunica su comprensidn sobre las formas y relaciones geométricas

¢Cual de los poligonos mencionados tienen lados paralelos y perpendiculares?
Romboide
Rombo
Trapecio
H  )Rectangulo

Un poligono es regular si...

Tiene todos sus lados iguales
Tiene todos sus angulos interiores iguales
Tiene todos y sus angulos interiores iguales
Ninguna de las anteriores

El teorema de Pitagoras se cumple...

Solo para triangulos acutangulos.
Sélo para triangulos rectangulos.
Para todo tipo de tridngulos.
Ninguno de las anteriores

DIMENSION 3 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

Determina el area de un hexagono regular de 40.80 unidades de perimetro
Area: 210.14 unidades cuadradas.

Area: 120.14 unidades cuadradas.

Area: 101.16 unidades cuadradas.

Area: 120. 21 unidades cuadradas.

Determina el area de un cuadrado cuya diagonal tenga 9.4 unidades de medida.
Area: 40.34 unidades cuadradas.

Avrea: 42.24 unidades cuadradas.

Area: 44.45 unidades cuadradas.




6.21 unidades cuadradas.

Determina el dreadel circulo, sabiendo que la circunferencia tiene como centro el punto C (5,3)
y pasa por el punto P ( 9,4)

Area: 53.41 unidades cuadradas.

Area: 50.46 unidades cuadradas.

Area: 49.83 unidades cuadradas.

Area: 56.94 unidades cuadradas

DIMENSION 4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Una porcion de papel tiene forma de hexagono regular de 5 cm de lado, al cortarse por una de sus
diagonales, se obtienen dos pedazos en forma de cuadrilateros. ;Cudl es el perimetro de cada
cuadrilatero? Usa GeoGebra para dar solucion al problema planteado

75¢m

65 cm

60 cm

45¢cm

10

Yamile quiere calcular el &rea y perimetro de un tridngulo equilatero de lado
7.40 unidades de medida, utilizando GeoGebra su respuesta es:

Avrea: 21.19 unidades cuadradas. Perimetro ; 24.23

Avrea: 23.71 unidades cuadradas. Perimetro : 22.20

Area: 25.16 unidades cuadradas. Perimetro: 20.54

Area: 27. 21 unidades cuadradas. Perimetro: 23.07




Aplicacion del Instrumento de investigacidn
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