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Figural:

corresponde un objeto, asimismo se aprecia la correspondencia entre objetos donde a cada
objeto le corresponde otro sin tener las mismas caracteristicas.
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Figura 2: Se evidencia el tipo de correspondencia espacial donde cada objeto corresponde al
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Resumen

El presente estudio de investigacion se plante6 determinar la influencia de los
juegos ludicos en la estimulacion de la habilidad del conteo en los nifios de tres
afios de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus. De enfoque
cuantitativo con un disefio pre experimental — aplicada asimismo la poblacion
muestral estuvo conformada por 22 infantes, asi como también se utilizd el
muestreo no probabilistico, y como técnica de recoleccion de datos a la
observacion sistematica los datos encontrados fueron registrados en un
instrumento ficha de observacion para evaluar la habilidad del conteo, el cual
estuvo conformado por cinco dimensiones con un total de 10 items elaborado
por Herndndez 2019, el cual fue validado por mediante el juicio de dos expertos
guienes mencionaron que el instrumento era aceptable y apto para ser aplicado
de la misma manera tuvo como confiabilidad 0.70 el cual ratifica que este mide
de manera confiable la habilidad del conteo. Del mismo modo se emplearon las
pruebas de normalidad de Kolmogorov y la prueba de Wilcox con los resultados
de -4,022 siendo este valor menor a a = 0,05 por lo que se concluye que El
taller planteado “Aprendo jugando” mejora la habilidad del conteo en los nifios
de tres afios de la Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo,
entonces los indices de dificultad de la habilidad del conteo se reducen de

manera eficaz.

Palabras clave: Juegos ludicos, habilidad del conteo, estimulacion.



Abstract

The present research study aimed to determine the influence of playful games
in the stimulation of the counting ability in three-year-old children of the Initial
Educational Institution No. 120 Nifios de Jesus. Quantitative approach with a
pre-experimental design - also applied, the sample population consisted of 22
infants, as well as non-probabilistic sampling, and as a data collection technique
for systematic observation, the data found were recorded in a file instrument. of
observation to evaluate the counting ability, which was made up of five
dimensions with a total of 10 items prepared by Hernandez 2019, which was
validated by the judgment of two experts who mentioned that the instrument
was acceptable and suitable to be applied In the same way, it had a reliability
of 0.70, which confirms that it reliably measures the ability to count. In the same
way, the Kolmogorov normality tests and the Wilcox test were used with the
results of -4.022, this value being less than a=0.05, so it is concluded that the
workshop proposed "l learn by playing" improves the counting ability. in the
three-year-old children of the Educational Institution No. 120 Nifios de Jesus,

Chiclayo, then the difficulty indices of the counting ability are effectively reduced.

Keywords: playful games, counting ability, stimulation.



|. INTRODUCCION

La habilidad del conteo en la edad preescolar es de suma importancia dado que
permite a los infantes desarrollar desde su corta edad el pensamiento l6gico
analitico — critico, situacion que beneficiara sus actuaciones frente a cualquier

situacion polémica de su vida cotidiana.

En Argentina, “La problematica se centra en los diferentes procedimientos de
ensefianzay aprendizaje dentro de las habilidades numéricas de la matematica
las cuales se sitian generalmente en el aula, donde el 75% de estrategias no
son adecuadas a la realidad de los nifios es ahi la contraposicion a la vida real,
donde los nifios estan frente a situaciones que no le permiten construir su
aprendizaje”. (Chavarry publicé en la Revista Uniciencia Dificultades en el

Aprendizaje de los problemas en las matematicas, 2018, P.35).

En Espafa, Siegenthaler, et al. (2019) publicaron en la revista de Psicologia,
Habilidades y destrezas matematicas Iniciales y dificultades en los educandos
en edades tempranos, menciona que los nifios presentan problemas
procedimentales en el momento de realizar el conteo, ejecutando mas errores
gue aciertos utilizando estrategias inmaduras y poco favorables para el
desarrollo de la habilidad del conteo por lo que dichos problemas que se
encuentran basicamente en los procedimientos podrian explicarse en base a
la deficiencia de los conocimientos que se basan en los principios conceptuales

y practicos necesarios para desarrollar conteo propiamente dicho. (p.234)

Segun Belletich (2018), publico en la revista Cientifica titulada a donde van las
matematicas en el Perd, expone que la problematica de la adquisicion del
aprendizaje en el area de las matematicas de los infantes en nuestro pais se
encuentra situada en la deficiente utilizacion de juegos ludicos que permitan la
construccion del aprendizaje en los nifios por parte de los docentes del mismo
modo también menciono que los materiales a utilizar no son acordes a la
realidad de los estudiante si no a la realidad de los docentes, situacion que no

favorece el aprendizaje de los educandos.

Segun MINEDU (2018), se evidencio que en el departamento de Piura un 81%
de aulas no promueven la utilizacion de material manipulable para el desarrollo
de habilidades del conteo ya que los maestros asocian errobneamente el

1



aprestamiento de las matematicas con transcribir el numero tal cual y como
ellos lo plasman al momento de realizar sus actividades de aprendizaje, sus
ambientes de trabajo son silenciosos y sin intercambio de ideas razén por la
cual no promueven la resolucion de problemas ni propician ambientes

acogedores para fomentar aprendizajes significativos.

MINEDU (2019), proporciona evidencias de evaluaciones censales en el area
de matematica donde se obtuvo que a nivel nacional el 51,1% de educandos
estan en inicio, el 31,9% mientras que en el proceso y un 17,0% en una escala
muy satisfactoria en cuanto a los resultados regionales (Lambayeque) se
evidencio que un 53,8% esta en inicio, el 31,6% en proceso mientras que el
14,6% se encuentran en nivel satisfactorio, dichos resultados connotan el
escaso uso de material solido y juegos ladicos para el desarrollo de

competencias matematicas.

En la Institucién Educativa Inicial N° 120 Nifios de Jesus, Chiclayo 2022 se ha
podido evidenciar que los infantes de tres afios de edad del aula roja revelan
diferentes dificultades en la habilidad del conteo en el area de matematica.
habilidad

Asimismo se puede precisar que los nifios no realizan conteo libre en
situaciones cotidianas, este proceso generalmente es guiado por la docente;
habitualmente cuando son involucrados en acciones de conteo, estos cuentan
alterando el orden de los numeros, es decir carecen del principio de orden
estable, sumado a ello se evidencia que realizan el recitado de los nUmeros sin
tener en cuenta los objetos a contar, ejemplo, tienen seis objetos de diferente
tamafio, recitan los seis numeros, pero solo sefialaron cuatro objetos del total

de la coleccion de objetos brindados.

Se colige que esta dificultad se deba a la ausencia de interacciones por parte
de la docente de aula, a la no utilizacion de juegos ludicos que promuevan el
razonamiento del nifio, y puedan dar posibles soluciones a determinados

situaciones planteadas.

Las estrategias utilizadas por la docente son poco motivadoras, generalmente
se circunscriben a experiencias vivenciales dirigidas, seguida de la escasa
manipulacion de material concreto y el desarrollo de hojas de trabajo, las

2



mismas que no presenta demanda cognitiva coherente con el enfoque de las
matematicas en resolucion de problemas. Ejemplo: La indicacion presentada

de la hoja de trabajo presenta:

Observa y cuenta cuantos objetos hay en este circulo, como vemos la exigencia
es poco dindmica y cerrada a que el nifio manipule material, por tal motivo
muchas veces este tipo de actividades se torna aburrida y fuera de la realidad
inmediata y contexto en el que vivencian y se desarrollan el nifio, generando
asi un trabajo tedioso y complicado tanto para el nilo como para la maestra ya

gue no llega a desarrollar su propésito planteado.

Este problema traerd dificultades, asi como también consecuencias, una de
ellas es que el nifio no va a lograr adquirir la capacidad, asi como también la
habilidad del conteo de manera adecuada y mucho menos vivenciada, de tal
manera el aprendizaje adquirido no seré realizado de manera significativa y de
larga duracién convirtiéndose asi en un aprendizaje momentaneo, confuso al
momento de utilizar el conteo siendo estd una habilidad importante e

indispensable durante la vida del infante.

Por tal motivo otra de las consecuencias que acarrea esta dificultad es que el
preescolar pierda el gusto y la iniciativa de contar infiriendo que la accién de
contar es complicada y aburrida, presentando negatividad para realizar dicha

actividad.

Por lo tanto, si en la edad infantil no se adquiere la habilidad del conteo, el
estudiante no podra lograr la adquisicibn de comparacion, clasificacion,
seriaciébn y mucho menos llegara a entender y comprender el concepto de
namero, ya que, gracias a estas diferentes actividades, que se realizan de
manera gradual se sientan las bases para poder trabajar actividades
matematicas con mayor complejidad teniendo en cuenta su desarrollo cognitivo

y social.

La problemética general de la investigacion es ¢ Como el juego ludico mejora la
habilidad del conteo en nifios de tres afios de la Institucion Educativa Inicial
N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo 20227



En los dltimos afios se ha observado que la sociedad necesita personas criticas
|6gicas, resolutivas capaces de enfrentarse y cualquier tipo de problematica que
se le suscite en su dia a dia por tal motivo esta investigacion, busca la
elaboracién y estudio de nuevos juegos ludicos en el area de matematica,
promoviendo el desarrollo de habilidades de conteo las cuales serviran de base

para habilidades complejas siguientes.

Esta investigacion tiene relevancia social ya que propone un taller de juegos
ladicos que promuevan el aprendizaje de la habilidad de conteo, en infantes de
tres afios de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus — Chiclayo,

2022 en respuesta a las dificultades presentadas en la referida habilidad.

Del mismo modo este trabajo servira como un referente para afrontar
dificultades en la utilizacion de juegos ludicos en el area de matematica, siendo
el conteo el eje transversal que guiard la practica; es decir concretar una
matematica vivencial significativa para futuros aprendizajes por y para la vida,
donde el proceso que se da el aprendizaje se generando en el contexto donde
se desarrolla el logro de los nifios. En este sentido el valor tedrico radica en la

significatividad del aprendizaje.

De igual manera tiene implicancia practica ya que promueve a resolver
problemas educativos que presentan los nifios dentro de la institucion la cual
repercute directamente a nuestra sociedad, asi mismo esta investigacion es
conveniente ya que nos permite conocer como el nifio desde edades tempranas
realiza los diferentes procesos en el momento del conteo siendo esta habilidad

la columna vertebral para llegar al concepto del numero.

Esta investigacion tiene utilidad metodologica ya que al revisar la teoria se
puede evidenciar que hay juegos ludicos que promuevan la mejora de la
habilidad de conteo en los nifios, el cual se hara uso de un instrumento para
medir, se da con el propésito de relacionar la forma en que los juegos ludicos a
utilizar, promueven aprendizajes matematicos significativos en los nifios
contribuyendo a la practica pedagdgica de los docentes como a determinar la

utilizacién correcta de las mismas.

Asimismo, como objetivo general se ha planteado determinar la influencia de

los juegos ludicos en la estimulacion de la habilidad del conteo en los infantes
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de tres afios de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus; como
objetivos especificos identificar en qué nivel de la habilidad del conteo se
encuentran los nifios de tres afios de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios
de Jesus, disefiar un taller aprendo jugando, implementar y aplicar el taller
aprendo jugando a los nifios de tres afos de la Institucion Educativa Inicial
N°120 Nifios de Jesus, comparar los resultados obtenidos en el pre y post test,
contrastar la hipétesis planteada con los resultados obtenidos en el post test y
validar el taller “Aprendo jugando”. Y finalmente validar el taller aprendo

jugando

La presente investigacion cuenta con la siguiente hipotesis: El juego ludico
mejora la habilidad de conteo en nifios de tres afios de la Institucion Educativa
Inicial N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo 2022.

II. MARCO TEORICO

En Ecuador Celi et al. (2019), en su articulo El juego ludico para estimular el
pensamiento l6gico matematico en infantes de educacion preescolar tu como
objetivo conocer la forma en que las estrategias ludicas favorecen el desarrollo
del pensamiento matematico. La investigacion tiene un enfoque cuantitativo y
de tipo descriptiva, su poblacion muestral estuvo conformada por 35 nifios.
Asimismo, utilizaron una guia de observacion como instrumento. En este
trabajo de investigacion se llegé a la conclusion que las estrategias didacticas
orientadas a la matematica son un 95% efectivas para que los nifios puedan

lograr el desarrollo de la habilidad del pensamiento I6gico matematico.

En nuestro pais Caballero (2021) en su articulo de investigacion el juego ludico
para el aprendizaje en la edad preescolar se plante6 como objetivo determinar
la influencia que tienen las actividades ludo didacticas en el proceso de
ensefianza aprendizaje en la infancia. De tal manera esta investigacion
presenta un enfoque cuantitativo, asi como también se cont6 con un
instrumento de medicion llamado guia de observacion sistematica, contando
con una muestra de 42 preescolares, de tal manera esta investigacion llegé a
concluir que el juego forma parte primordial dentro de las actividades ludicas

facilitando la estimulacion de la construccion de su aprendizaje, creatividad y



como estimulo agregado fomenta el pensamiento logico unido a ello la

resolucion de problemas.

Asi mismo en México Miranda, et al. (2018) en su articulo ¢Cémo cuentan
cuando cuentan? Principio de cardinalidad en nifios de edad infantil. Plante6
como objetivo desarrollar el principio de cardinalidad en la habilidad del conteo
a partir del juego ludico en la infancia. Este estudio de investigacion se enmarca
se enmarca en un enfoque cuantitativo, siendo de tipo descriptivo y aplicado.
Para la recoleccion de datos, se utilizé una lista de cotejo y se trabajé con una
muestra de 45 nifios de 3 afios. Por lo que esta investigacion concluye que el
juego ladico motiva a desarrollar la habilidad del conteo en lo que corresponde

al principio de cardinalidad y orden estable.

Del mismo modo a nivel local Medina (2020) en su articulo de investigacion
juegos tradicionales para el perfeccionamiento de las diferentes habilidades del
conteo en nifios de la primera infancia. El objetivo de esta investigacion fue
desarrollar una propuesta de juegos tradicionales para potenciar la habilidad de
conteo en nifios en edad preescolar. Para ello, se utilizd un enfoque cuantitativo
descriptivo con una muestra de 27 nifios de 4 afios. La técnica empleada fue la
observacion, utilizando como instrumento una guia sistematica. El autor
concluye que la habilidad de conteo se fomenta a través del contacto de los
nifios con materiales concretos, tomando los juegos tradicionales como una

estrategia didactica fundamental.

Segun Pineda (2019), en su tesis titulada El conteo como estrategia pedagogica
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el nivel preescolar.
Universidad Santo Tomés, Medellin — Colombia, el objetivo fue potenciar el
desarrollo del pensamiento matematico mediante estrategias didacticas. La
investigaciéon adopto un enfoque cuantitativo y fue tipo descriptiva, con una
muestra de 32 nifios y nifias, se utilizo la observacion como técnica y el diario
de campo como instrumento de recoleccion de datos. Llego a la conclusion que
la habilidad del conteo en edades tempranas ayuda a desarrollar en el nifio un
pensamiento légico analitico y resolutivo, que le va permitir acercarse a la

nocién namero, asi como también a resolver problemas en su dia a dia.



Ortega (2019) en su tesis Habilidad del conteo para desarrollar la nocién de
nuamero en edades tempranas. Universidad Nacional “Santiago Antunez de
Mayolo”, Huaraz — Peru, tuvo como objetivo determinar la importancia de las
estrategias de conteo en la adquisicion de la nocién y comprensiéon nimero en
los infantes de cinco afos. La investigacion es de enfoque cuantitativo, aplicada
de tipo pre experimental, la muestra estuvo conformada por 22 nifios. Se utilizo
la observacion como técnica y la lista de cotejo como instrumento de
recoleccién de datos. Concluy6é que el Conteo en edad preescolar se inicia
como un juego verbal, divertido y dinAmico que progresivamente se va
relacionando y acercandose a una coleccidén de objetos, a su vez esta se va
convirtiéndose en expresiones numericas — cantidades, utilizando en paralelo
cada elemento con un numero es decir la correspondencia entre un objeto y un
namero, teniendo en cuenta que los nifios al jugar con la cantinela del conteo
llega a relacionarlos con los objetos, ejercitando la posibilidad de conocer la
cardinalidad y la ordinalidad en una recta numérica hasta apropiarse de la

nocién nimero.

Encalada (2019) en su trabajo de investigacion denominado Estrategias Iudicas
para el desarrollo de nociones de cantidad y numero en el nivel inicial 2.
Universidad Politécnica Salesiana Sede Cuenca, Cuenca — Ecuador, el objetivo
principal fue crear un manual de juegos ludicos que facilite el desarrollo de
aprendizajes relacionados con las nociones basicas de cantidad, comparacion
y numero. Le corresponde un enfoque cuantitativo y de tipo hipotético-
deductivo, tuvo una muestra de 27 nifios y nifas. Se emplearon la ficha de
observacion como técnica y la lista de cotejo como un instrumento de
recoleccion de datos. Concluyé que las estrategias didacticas son herramientas
gue fomentan un aprendizaje interactivo permitiendo que el educando sea el
agente principal de su propio aprendizaje en el cual experimenta, explora y
construye nociones matematicas de manera divertida relacionandolo con su

entorno

Mallqui (2021) en su estudio Estrategias ladicas para el desarrollo del
pensamiento critico. Universidad César Vallejo, Lima — Peru, el objetivo fue
evidenciar como las estrategias ludicas contribuyen a mejorar el pensamiento

critico en nifios de la primera infancia. Esta investigacion se realizdé bajo un



enfoque cuantitativo siendo de tipo aplicada y con disefio pre experimental, su
muestra consistio en 105 nifios y nifias. Utilizando la observaciéon como técnica
y una lista de cotejo como instrumento. Concluyé que las herramientas
estratégicas fomentan un aprendizaje activo, favoreciendo el desarrollo de las
diversas habilidades matematicas, el desarrollo de su creatividad y la capacidad

de sociabilizacion.

Como teoria cientifica que sustenta el estudio se consideran a: Schmeck,
(1988) y Schunk (1991), quienes exponen que las estrategias ludicas son
actividades de sucesiones integradas, que facilitan la adquisicion del
aprendizaje, utilizando al juego como medio por el cual el nifio potencia sus
habilidades y capacidades, y estas son utilizadas dentro de la escuela

fomentando el desarrollo Psicosocial del aprendiz.

Es decir, las estrategias ludicas son actividades planificadas orientadas al
aprendizaje, con la finalidad de desarrollar habilidades, capacidades y
competencias en el nifio utilizando al juego como mediador de ensefianza

donde el nifio tenga placer y goce en el desarrollo de la actividad.

Segun Ministerio de Educacion (MINEDU, 2022) menciona que el nifio necesita
actuar para poder desarrollar su pensamiento 16gico matematico, es decir el
juego en esta edad es el eje principal para fomentar el desarrollo de habilidades
mateméticas y por ende la resolucion de problemas a partir de situaciones
significativas donde se ponga en evidencia los procesos de clasificacion,
agrupacion, correspondencia y seriacidbn con material concreto acorde a la edad

y la necesidad que tenga el estudiante.

La Teoria del juego segun Piaget (1956), establece que el juego forma parte
del intelecto del nifio, ya que a través de esté se pueden representar la
asimilacion funcional, simbdlica y reproductiva de la realidad, la cual esta
intimamente relacionada con las etapas evolutivas del individuo permitiéndole
interactuar con el mundo que lo rodea, del mismo modo mediante el juego el
infante puede expresar libremente sus emociones y resuelve diferentes

conflictos, por ende, desarrolla un aprendizaje significativo. P. (77)

Por lo expuesto el juego se desarrolla de acuerdo a la edad del nifio,

permitiéndole desplegar, tanto habilidades cognitivas como sociales, situacion
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gue contribuye a la obtencion de nuevas conductas, a la practica de reglas y
al aprendizaje, a partir de las experiencias que tenga el nifio con la realidad, de
tal manera en el proceso de transicion en la infancia el juego es fuente y pilar
de aprendizaje que accede a la realizacion de la construccion del conocimiento
vivencial y significativo, por tal motivo Piaget relaciona a las etapas evolutivas
del nifio con el grado de complejidad del juego dentro de ellas tenemos:
Ejercicio (funcional) o Etapa Sensorial; Juego Simbdlico o Etapa

preoperacional; Juego de reglas o Etapa de las operaciones concretas.

Ejercicio (funcional) Sensorio-motor 0-2 afios: En esta etapa el juego aparece
a partir del tercer mes de vida del individuo, a través del contacto con los
materiales y la ubicacion del espacio y el tiempo como aspectos motores de
accion del propio cuerpo durante este estadio el nifio va desarrollando la

memoria a partir del sentido como del tacto el olfato vision y la audicion.

Juego Simbdlico-Etapa Pre operacional. - Durante este estadio el nifio es capaz
de recordar imagenes esto les permite decodificar sus experiencias en
simbolos es asi que en esta edad el tipo de actividad que se da es el juego
simbolico favoreciendo el desarrollo del lenguaje y el arte de crear nuevas
cosas a partir de la imaginacion. Una de las caracteristicas resaltantes en esta
etapa, es la imaginacion mediante el cual el nifio simulara situaciones,
personajes y objetos que no estén presentes en la hora del juego, del mismo
modo en esta etapa prima el juego individual debido al egocentrismo que el
nifio tiene, asi mismo al jugar en esta edad repercutird en la socializacion de
aqui la importancia de propiciar juegos donde los nifios representen acciones

colectivas de su vida cotidiana.

Juego de Reglas- Etapa de las operaciones formales: Durante el desarrollo de
esta etapa y a medida que el nivel madurativo del nifio aumenta la complejidad
del juego también. En este transcurso de desarrollo el educando ya posee la
posibilidad de obtener un nimero limitado de procesos y pensamiento l6gicos
matematicos asi mismo ya ha dejado el egocentrismo de lado esto le permitira
aceptar y respetar las reglas del juego como las opiniones de los demas nifios
en esta etapa se caracteriza por realizar el juego cooperativo especialmente

cuando se le ofrece material manipulativo.



Por consiguiente, el juego de reglas se da a partir de los 7-11 afios mediante
esta etapa del desarrollo el infante es capaz de reflexionar y desarrollar su
socializacion a través de la interaccion y de las experiencias que tenga el nifio
con sus pares asi mismo en esta etapa ya son capaces de omitir opiniones
referentes a la actividad a realizar es decir el juego en esta edad busca modelar
la conducta de los nifios como la obtencion de aprendizajes significativos que

le sirvan para futuros aprendizaje.

Moreno (1994) Juegos de construccion: Este tipo de juego esta presente en
cualquier etapa de la vida del nifio, en la edad prescolar este juego permite que
el nifio desarrolle la habilidad de correspondencia utilizando en un inicio solo
cuatro bloques posteriormente ira realizando sus construcciones con mas

complejidad.

Moreno (1994) Juegos de Mesa: utiliza principalmente a una mesa como medio
principal mediante este juego los estudiantes ordenan objetos por su naturaleza
siguiendo una secuencia ordenada, asi como favorecen el desarrollo de la
atencion y por ende fomenta el aprendizaje de los nifios ya que estos son

llamativos y enriquecen su expresion oral.

Moreno (1994) Juegos Motores: como su mismo nombre lo dice este juego se
basa en movimientos ya sean carreras saltos baile gimnasia este juego permite
al niflo desarrollar las nociones espaciales, lateralidades, asi como el proceso

del conteo.

Para la Teoria del conteo en la edad preescolar Bermejo (2004) contar es una
técnica que permite al nifio utilizar procedimientos para lograr resolver
problemas de cantidad que se les presenta en su dia a dia por lo expuesto los
nifios el contar con sus dedos adquieren su lenguaje matematico y lo aprenden
a través de la repeticion en la edad prescolar se busca desarrollar capacidades
habilidades tanto cognitivas como fisicas, sociales, atendiendo de manera

integral y oportuna los procesos madurativos del nifio en su aprendizaje.

Bermejo (2004), afirma que el principio del conteo en los nifios se da de una
manera innata dentro de los mecanismos procedimentales de sus estructuras
numéricas-cognitivas, las cuales dichas manifestaciones pueden ser

registradas a los pocos meses de nacido, ya que sera base fundamental para
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el desarrollo numérico posterior, por lo que dicha comprension y los
procedimientos del conteo se iran desarrollando a medida de la interaccion del

nifio con objetos concretos durante la infancia.

Asimismo, Rencoret (1995), expone que el nifio inicia a desarrollar la habilidad
del conteo a partir del reconocimiento de su esquema corporal y motor siendo
el desarrollo infantil, el comienzo de este procedimiento basado en una
comprension de su cuerpo y la coordinacién que este tenga relacionado a su
desarrollo cognitivo, por tal motivo el principio de conteo es un proceso gradual

gue contribuye a llegar al concepto y significado del nimero. (p.19)

En la misma linea Montessori (1956) menciona el nifio desarrolla el conteo a
través el contacto que tenga con objetos y este se da manera innata ya que
esta tedrica menciona que los nifios poseen una mente matematica y esta se
pone en evidencia a partir de los tres afios, desarrollando actividades tales
como clasificacion, agrupacién de objeto en pequefias cantidades, etiquetando
numero y cantidad utilizando la cantinela como una forma de reproduccion

verbal del conteo convencional.

Del mismo modo Gelman y Gallistel (1995), referidos a la teoria de los principios
del conteo en preescolar conciben al conteo como un medio mediante el cual
el infante llega a representar la cantidad de elementos de un conjunto con
cantidades numéricas es decir el conteo es un elemento que forma parte del
concepto numero. Teniendo en cuenta la teoria de «los principios del conteo»,
expuestos por Gelman y Gallistel (1995) promueven un disefio del conteo
clasico conformado por cinco principios que el nifio tendra que desarrollar para
llegar a contar perfectamente es decir es un proceso mediante el cual los nifios
van adquiriendo nuevas habilidades que le permita llegar al conteo propiamente
dicho; donde la tercera parte de los principios se refieren al conteo y los
restantes muestran como contar los objetos de una coleccién de objetos, donde
tenemos los diferentes principios los cuales se detallan a continuacion: Principio
de correspondencia uno a uno; Principio de orden estable; Principio de
cardinalidad; principio de abstraccion; y, Principio de orden irrelevante.

Principio de correspondencia uno a uno. El presente principio nos da a conocer

gue a cada objeto de la coleccion que va a llevar a cabo el conteo debe
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corresponder de manera univoca es decir con una-una, y solo una palabra —
namero de la cantinela, este principio significa que el nifio pueda hacer una
correcta enumeracion que le permita no dejar ningun elemento sin contar, o lo
que siempre suele suceder contar el mismo elemento dos veces, evitando que
estas se repitan y teniendo un orden. Asi mismo, este principio nos conlleva al
acercamiento a dos momentos uno de participacion y el otro de la llamada
etiqueta donde el primero se basa en el paso a paso de dos categorias de
elementos u objetos dentro de ellos estan los que ya han sido contados y los
gue aun tienen que ser contados y para el proceso de etiquetado requiere
contar con un conjunto de etiquetas para analizar y reflexionar sobre este
principio exclusivamente no se tiene en cuenta las etiquetas si estan o no
repetidas si no se debe tener en cuenta la correspondencia del objeto y nimero,

u objeto- objeto en el momento de contar sin dejar un vacio sin mencionar .

CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETOS Correspondencia entre objetos

““<><><><>

1 2 3 4

Figura 1. Correspondencia entre objetos y nimeros

Figura 1 : se puede observar la correspondencia entre objetos donde a cada
namero le corresponde un objeto, asimismo se aprecia la correspondencia
entre objetos donde a cada objeto le corresponde otro sin tener las mismas

caracteristicas.

Para comprender mejor la forma en el que el nifio aprende a contar Fuson
(1988) citado por Bermejo (2004), expone que la puesta en practica de manera
correcta el conteo no es desarrollar la correspondencia si no dos
correspondencias simultaneas efectivamente para lo cual se necesita que el
nifio indique o incluso sefiale 0 manipule con el dedo u otro objeto los elementos
de una coleccion contada de manera que el acto de indicacion es esencial

dentro de la accion del conteo.
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Ante lo expuesto cada indicacién supone dos correspondencias la cual una
estd formado por los objetos (cilindros) donde dichas indicaciones de las
(flechas) se denomina la correspondencia de tipo espacial, y la seguida a esta
es la correspondencia estd constituida por los actos de identificacion de los
nameros denominada un tipo de correspondencia temporal esto nos da a
entender que el infante tiene que clasificar de manera adecuada ambas
correspondencias favorecen que el conteo se llegue a desarrollar de manera

correcta y adecuada.

Dos tipos de correspondencia
Correspondencia B D @ @
Espacial

Correspondencia 1 2 3 4

Numérica

Figura 2. Dos tipos de correspondencia

Figura 2: Se evidencia el tipo de correspondencia espacial donde cada objeto
corresponde al numero a través de flechas las cuales deben estar
direccionadas tanto al numero como al objeto teniendo en cuenta la

correspondencia numérica.

Principio de Orden estable. Gelman y Gallistel (1995) y Chamorro (2004)
exponen que el acto del conteo se requiere de la repeticion continua del nombre
de los nimeros en un orden numérico establecido, es decir la cantinela utilizada
en el recitado de los niUmeros siempre sera la misma, ya que esto permitira que
el nifio interiorice qué numero continua dentro de una serie numérica y evite

errores en futuros aprendizajes.

Principio de Cardinalidad. Gelman y Gallistel (1995) y Bermejo (2004) El
principio de cardinalidad hace referencia a la etiquetacion de una coleccién de
objetos donde el dltimo numero mencionado no representa a un solo elemento,
siendo este numero el resultado total de dicha coleccién, dando significado

cardinal a los simbolos numéricos, por lo que la cardinalidad se desarrolla entre
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los 3; 4 y 5 afios, cuando el infante ya haya puesto en marcha el principio de

orden estable y el principio de correspondencia.

Asi mismo, este principio no solo se da dentro de la escuela si no también es
desarrollado en casa, o0 en la calle de acuerdo a las vivencias que el sujeto
tenga con su entorno y los objetos.

Principio de Abstraccion. Este principio hace referencia al conteo de dos
colecciones o series teniendo las mismas reglas o el mismo orden numérico
establecido sin tener en cuentas las caracteristicas de los objetos de cada
coleccion es decir la medicidn de estas se da de manera cuantitativa mas no

cualitativa.

Principio de Orden irrelevante. El nUumero que se obtiene al realizar el conteo
una agrupacion no esta predispuesta al orden en el que se hayan contado sus
elementos por lo que el orden al contar una coleccion es irrelevante por ejemplo
el nifio puede contar de derecha a izquierda o viceversa esto dependera de

coémo el ubique la cantidad de objetos sera la misma.

De tal manera Bishop (1999) indica que la importancia del conteo en la infancia
se da a través de la necesidad que tiene el nifio de ponerse en contacto en el
mundo exterior permitiéndole desarrollar su pensamiento légico resolutivo y
reflexivo sobre el contexto donde se desarrolla por tal motivo el conteo forma
parte principal de la iniciacion a las matematicas las cuales son aprendidas a
través de la manipulacion y el contacto que tenga el preescolar con diferentes

objetos a traveés del juego.

Por consiguiente, Salinas (2014), da a conocer que el conteo es concebido
como una herramienta fundamental que favorece el desarrollo en diferentes
habilidades matematicas tales como seriacion, comparacion y sobre todo la
nocién del nimero de ahi la importancia de que esta habilidad sea desarrollada
desde los tres afios donde el estudiante sea un agente activo propio de su
aprendizaje ya que este va a repercutir en futuras habilidades matematicas

durante la vida del ser humano.

Asimismo los factores que inpactan de manera directa en el desarrollo de la

habilidad de conteo expuestos por Montessori (1957) tenemos al factor social
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el cual menciona que para que el nifio aprenda debe de manejar material de su
entorno social y cultural otro de los factores es el ambiente donde el nifio lleve
a cabo esta habilidad por lo que no se necesita de muchos distractores que
conlleven a la confusion, mas bien necesita de un ambiente acorde a sus
necesidades de aprendizaje, por otro lado tenemos al factor familia donde el
trabajo realizado en la escuela es reproducido y afianzado de tal manera
Montessori menciona que la familia es considerada un ente fundamental en el

aprendizaje de los infantes en su etapa preescolar.

Asimismo, cabe recalcar que Gelman y Brenneman(1994) afirman que el
conteo es una habilidad innata que todo ser humano posee, siendo esta una de

las caracteristicas mas importantes durante la infancia.

Ante lo expuesto con anterioridad, Siegler (1998) menciona que el conteo debe
ser estimulado ya que el infante a partir de los 3 afios de edad ya es capaz de
utilizar habilidades pre numéricas tales como clasificar, comparar, identificar el
ndamero de objetos agrupados, asi como también establecer relaciones entre
un objeto y otro esto permitira que el nifio desarrolle los principios del conteo y

finalmente pueda llegar a comprender el concepto niamero.

Otra de las caracteristicas que poseen los nifios de 3 afios durante el
aprendizaje correspondiente al area de matematica, es que estos pueden
recitar los numeros del 1 al 5 con claridad, del mismo modo estudios anteriores
han demostrado que incluso pueden llegar a contar hasta 10 de manera
memoristica, en la misma linea Chamorro (2006) expone que un infante a los
tres afios es capaz de realizar seriaciones pequefias asi como también
etiquetar objetos con numeros, también en esta etapa infantil los estudiantes

tienen la capacidad de identificar el orden de una serie numérica hasta el 5.

Feldman (2005) nos da a conocer que durante los 3y 7 afios el aprendizaje de
los nifios esta centrado especificamente en el &rea sensoriomotor, por lo que
el autor recomienda que durante esta etapa el nifio debe potenciar sus
habilidades matematicas a partir de movimientos corporales y material concreto
gue involucren la utilizacion de todos sus sentidos para que de esa forma el
infante podr& construir su aprendizaje a partir de vivencias y experiencias

directas.
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

3.1.1. Tipo y disefio de investigacion

Arias y Sampieri (2012), menciona que la presente investigacion es de tipo
descriptiva porque parte de la observacion de los hechos y caracteristicas de

las variables la cual nos va a permitir una interpretacion correcta.

Sampieri (2014), indica que es aplicada porque busca solucionar un problema
que afecta a un determinado grupo de personas con el objetivo de ofrecer

soluciones a una problematica determinada.

3.1.2. Disefio de investigacién

Hernandez et al. (2017), la investigacion le corresponde el disefio de tipo pre
experimental a nivel propositivo ya que se trabajara con una Unica muestra de
estudio, especificamente el aula de tres afios Roja al cual se le aplicara un pre
test para identificar el nivel de la habilidad del conteo, en el que se encuentran

los nifios y asi proponer el taller denominado “Aprendo Jugando”.

Segun Hernandez et al. (2017) un trabajo investigativo es de tipo pre
experimental porque se busca en ella medir o describir una situacién es decir
el investigador medira el efecto de una nueva metodologia o estrategias ante
la problematica presentada para ello se debe aplicar una mediciéon de tal
manera que permita conocer el nivel en el que se encuentra el objeto de estudio
para luego, introducir la metodologia o estrategia durante un tiempo
determinado, de tal manera que al finalizar dicha metodologia o estrategia se
pueda aplicar otra vez la medicion con la finalidad de conocer el nuevo nivel en

el que se encuentra el objeto de estudio.

Teniendo en cuenta lo expuesto por los autores en las lineas anteriores se
manifiesta que en la reciente investigacion se utilizara una ficha de observacion
para conocer cOmo se encuentran los educandos en la habilidad del conteo
después de haber obtenido los resultados se propondra un taller de juegos
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ladicos que permitan mejorar dicha habilidad de tal manera que al finalizar las
actividades propuestas se volvera aplicar la misma ficha logrando resultados
favorables en lo que concierne a la habilidad del conteo en el aula de tres afios

Lila de la Institucion Educativa Inicial Nifios de Jesus — Chiclayo.

Segun lo mencionado por Hernandez et al. (2017), le corresponde el siguiente

esquema de investigacion:

GE = (PRE — EXPERIMENTAL)

GE = Grupo experimental

O = Niflos de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 120 Nifios
de Jesus

O1 = Pre test aplicado al grupo experimental

02 = Post test aplicado al grupo experimental

X = Estrategias ladicas
3.1.3. Enfoque de investigacion

Teniendo en cuenta la revision tedrica respecto a Hernandez et al. (2017), se
determind que el presente trabajo de investigacion tiene un enfoque
cuantitativo, debido a que se recolectaran datos para probar hipétesis con base
a medicion numeérica permitiendo asi un andlisis estadistico con la finalidad de
comprobar la teoria abordada. Asimismo, nos permitié conocer las variables de
estudio las cuales son el juego ludico y la habilidad del conteo permitiéndonos
asi medirlas en un determinado contexto, en este caso sera la Institucion

educativa Nifios de Jesus — Chiclayo.

En la misma linea Hernandez et al. (2017), una investigacion cuantitativa es
aquella que parte de una idea para luego, realizar el planteamiento de la
problematica en la revision de la literatura, el desarrollo del marco teérico
basado en teorias que respaldan la investigacion, la visualizacion en cuanto a
las metas del alcance de estudio, el planteamiento de las hipétesis, definicion
de variables, desarrollo del disefio de investigacion, definicion y seleccion de la
muestra con la que se realizara el estudio de investigacion, la recoleccion y

analisis de datos, finalmente realizar un reporte de los resultados obtenidos de
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tal manera que nos conlleven a una conclusién respectiva en la cual se detalle

la solucion correspondiente frente a la situacion problematica presentada.

3.2. Variables y operacionalizacién

Avalos (2014) manifiesta que las variables son aquellas condiciones
susceptibles que pueden modificarse segun el estudio a tratar razon por la cual
considera de suma importancia realizar la operacionalizacién de variables ya
gue esto ayudara a su descomposicion, obteniendo asi dimensiones las cuales
seran traducidas en indicadores que permitan la observacion directa y su
medicion. Es por ello que la presente investigacion cuenta con variables de

estudio de las cuales son:

Variable independiente: Juego ludico

Definicién conceptual: Segun Moreno (1994), son actividades de sucesiones
integradas que facilitan la adquisicion del aprendizaje utilizando al juego como

instrumento de ensefianza.

Definicion operacional: Esta variante serd dimensionada a través de los
diferentes tipos de juego con los cuales se aplicara un taller basado en el juego
ladico para desarrollar la habilidad del conteo en infantes de tres afios de la
Institucién Educativa Inicial “N° 120 Nifios de Jesus” conformada por 16

actividades.

Indicadores:

e Juego Simbdlico: Realiza representaciones de la vida real.
e Juego de construccion: Utiliza diversos materiales en la hora del juego.

e Juegos de mesa: Presenta concentracién y atencién durante la

actividad realizada.

e Juegos motores: Realiza movimientos coordinados.
Variable de pendiente: Habilidad de conteo

Definicion conceptual: Para Gelman y Gallistel (1995) sefalan que la

habilidad de conteo es el proceso que permite al nifio utilizar procedimientos
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para lograr desarrollar problemas que se les presenta en su vida del dia a dia

desarrollando habilidades cognitivas fisicas y sociales.

Definicion operacional: Esta variable serd dimensionada mediante los
principios del conteo los cuales serdn medidos mediante la ficha de

observacion, la cual contiene 10 items.
Indicadores:

e Principio de correspondencia uno a uno: Cuenta relacionando el objeto
con el numeral correspondiente; Asigna un solo valor a cada elemento de
una coleccion; y, recita los numerales, asignando uno a uno los elementos
de la coleccion.

e Principio de orden estable: Recita los nombres de los nimeros en un
mismo orden — Serie Numérica; y, canta la cadena numérica verbal siempre
de la misma forma, ayudada de objetos.

e Principio de cardinalidad: Menciona que el Ultimo nimero mencionado
indica la cantidad de la coleccion de objetos; y, representa a través de un
solo numero la cantidad de una coleccion en forma grafica.

e Principio de abstraccion: Cuenta una coleccion de objetos (Tarros);
Cuenta bloques légicos, sin turbar las formas geométricas; y, cuenta
colecciones de imagenes variadas sin confundirse.

e Principio de orden irrelevante: Realiza la accién de conteo en forma libre;

y, Cuenta los objetos de una coleccion, ubicados en diferentes posiciones.
Escala de medicion: se empled la escala de mediciébn Nominal
Inicio: 0 a6
Proceso: 7 a 13
Logro: 14 a 20
Adaptado por las investigadoras

3.3. Poblacion, muestray muestreo
3.3.1. Poblacion: Segun Hernandez et al. (2017), Poblacién est4 definida
como un conjunto de personas a las cuales se les realiza un estudio

determinado ante un fendmeno presentado. La poblacién de la reciente
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investigacién esta constituida por 100 infantes de la Institucion Educativa

Inicial N° 120 Nifios de Jesus, aquella que esta ubicada la ciudad de Chiclayo.

A continuacioén, se detalla la poblacién en la siguiente tabla.

Edad Aula Varones Mujeres N° de

estudiantes

3 Roja 12 10 22
4 Amarilla 13 22 35
5 Verde 20 23 43
Total 3 45 55 100

Tabla 1: Distribucién de aulas de la Instituciéon Educativa Inicial N° 120 Nifios
de Jesus

Fuente: Némina de matricula 2022

3.3.2. Muestra: Teniendo en cuenta Hernandez, et al. (2017) manifiestan que
la muestra es aquel subgrupo de la poblacion de las cuales se les realiza un
estudio. La presente investigacion cuenta con una muestra de 22 infantes de
los cuales 12 son nifios y 10 son nifias quienes tiene 3 afios de edad y
pertenecen a la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus, en dicha

muestra se evidencia que los estudiantes poseen deficiencia en la habilidad del

conteo.
Edad Aula Varones Mujeres N° de
estudiantes
3 Roja 12 10 22

En la siguiente tabla se detalla la muestra estudiada.

Tabla 2: Distribucion de aula de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de
Jesus

Fuente: Nomina de matricula 2022
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3.3.3. Muestreo: Hernandez et al. (2017), la muestra no probabilistica es aquel
subgrupo de la poblacion en la cual prevalecen sus caracteristicas obedeciendo

a criterios de la investigacion.
3.3.4. Unidad de analisis
Niflos y nifias del aula roja de tres afos del nivel Inicial.

3.4. técnica e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica:;

Gallardo (2017), es un proceso metodolégico que se basa en el recojo de
informacion veraz y confiable utilizando diferentes instrumentos medibles, de
tal manera en el presente trabajo se ha empleado la observacién como método
investigativa, es asi que Gémez (2016) nos dice que la observacion permite
obtener informacion de manera sistematica y organizada del objeto de estudio,
donde las acciones observadas seran recogidas mediante un instrumento y
poder obtener resultados concernientes a la relacion que existe entre el juego
lidico y el desarrollo de la habilidad del conteo por lo que mediante la
observacion se realizara la recaudacion de datos importantes que nos

permitiran evaluar la variable dependiente de la investigacion realizada.

Instrumento:

Arias (2020) Es un medio que utiliza el indagador para coleccionar datos que
tenga relacion y relevancia de las caracteristicas generales y particulares del

fendmeno a estudiar.

En la investigacion realizada se utilizara la ficha de observacion la cual fue
elaborada por Hernandez (2019) y validada por un juicio de expertos de la
especialidad los cuales ratificaron la validez de dicho instrumento, asimismo el
instrumento antes mencionado tiene un 0.70 de confiabilidad estos resultados
indican que el instrumento a utilizar en la investigacién nos va a permitir medir

de manera confiable la habilidad del conteo.

De tal manera Arias (2020) expone que la ficha de observacion es utilizada para
medir, analizar o evaluar una determinada poblacién con indicadores y criterios

gue pueden ser observados de manera clara precisa y medible asimismo la
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variable habilidad del conteo fue dividida en 5 dimensiones teniendo un total de

10 items.
Validacion:

Para Sampieri (2014), validacion de un instrumento es el grado de efectividad
gue permite medir una variable de estudio o para el propoésito para el cual ha
sido construido, el mismo autor recomienda que todo instrumentos debe ser
validado antes de haber sido ejecutado, por lo tanto el instrumento que se
utilizara en la investigativa fue validado por Hernandez(2019) a través del juicio
de expertos donde participaron 3 profesionales de la carrera de Educacion mas
dos estadisticos quienes verificaron la eficacia y viabilidad del instrumento para
ser aplicado y a su vez medir la habilidad del conteo.

Confiabilidad:

Para Fuentes (2012), la confiabilidad es la medicién en la cual un instrumento
es consistentes y coherentes donde su utilidad repetida al mismo objeto de
estudio produzca resultados semejantes. Del mismo modo responde a la
imterrogante ¢ Con cuanta exactitud los items reactivos o tareas representan al
universo de donde fueron seleccionados? En este sentido el instrumento que
se empleara en la presente investigacion tiene una confiabilidad de 0.70 lo cual
certifica que este instrumento es confiable para medir la habilidad del conteo,
cabe recalcar que para realizar la confiabilidad utilizaron el coeficiente de alfa
de Cronbach ya que este tipo de coeficiente permite evaluar la relacion de los

items del instrumento.

3.5 Procedimientos

En relacion al procedimiento se envié un documento a la directora de la
Institucién Educativa N°120 Nifios de Jesus solicitando el permiso para llevar a
cabo el taller denominado “aprendo jugando” con el objetivo de estimular la

habilidad del conteo en nifios de 3 afios de la institucion antes mencionada.

Asimismo, se realizdé un instrumento, lista de cotejo el cual sera validado a
través del juicio de expertos, asi como también sera sometido a un programa
estadistico SPSS el cual nos permitirdA medir la confiabilidad de dicho

instrumento.
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Dicho instrumento estd compuesto de 10 items los cuales evaluaran el nivel de
la habilidad del conteo de los nifios de 3 afios de la institucion educativa N°120

Niflos de Jesus.

3.6. Método de analisis de datos

Segun Hernandez et al. (2017) el método de analisis de datos se puede dar de
distintas formas, es por ello que considera de suma importancia tener en cuenta
el trabajo de investigacion a realizar a partir de ello permitira considerar los
métodos pertinentes en la investigacion. En el presente estudio se utilizé el

método de andlisis descriptivo e inferencial.

A nivel descriptivo se considera como aquel conjunto de datos que permite de
obtener informacién detallada teniendo en cuenta su estructura razén por la
cual se limita a brindar datos a partir de la deduccién. Por tal motivo después
de haber recogido los datos de la muestra de la poblacién se utilizara el
programa EXEL para organizar dicha informacion recolectada y ser tabulada,
analizada mediante tablas y gréaficos que nos permiten una vision mas dinamica

de los resultados obtenidos.

Asimismo, la técnica descriptiva utilizara, la Media, Varianza, asi como también

la frecuencia y los porcentajes.

Por lo que la escala de medicidn esta centrada en los sujetos de estudio, donde
los items elaborados tendran tres respuestas siendo la primera Inicio como un
valor menor, la segunda proceso como un valor medio y la ultima logro siendo

el méaximo valor.

A nivel inferencial Martinez (2004) Expone que este método de andlisis tiene
por finalidad dar hipétesis de las cuales sus conclusiones adquieren una cierta

probabilidad o nivel de confianza.

De la tal manera se puede concluir mediante este método que la hipotesis
formulada es valida ya que los productos obtenidos del post test afirman que el

juego ladico estimula la habilidad del conteo.

3.7. Aspectos éticos
Al realizar esta investigacion se tom6 como punto de partida los reglamentos

éticos de la Universidad y de la Escuela de educacién inicial, asimismo se
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afirma que la bibliografia fue recopilada de la base de datos de la plataforma
trilce, asi como también de diferentes fuentes electrénicas confiables las que
nos permitieron realizar una exhaustiva investigacion de teorias, articulos
cientificos y trabajos de investigacion. Quienes fueron utilizados tanto en la
introduccidon como en el marco tedrico y metodoldgico, del mismo modo se han
realizado permisos considerables para el desarrollo y la aplicacion del trabajo,
el cual seréa de gran utilidad bibliografica para el profesorado en general ya que
la finalidad de esta investigacion es desarrollar la habilidad del conteo en

edades tempranas.

IV. RESULTADOS

Primer objetivo especifico

Identificar en qué nivel de la habilidad del conteo se encuentran los nifios de

tres afilos mediante el pre test.
4.1 Andlisis de los resultados del pre test

Tabla 3: Desarrollo de la habilidad del conteo en nifios de tres afios de la

Institucidn Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus.

Categoria N %
Inicio 17 80.95
Proceso 4 19.05
Logro 0 0.00
Total 21 100.00

Fuente: Analisis estadisticos de los datos, variable habilidad del conteo.

M Inicio
Proceso

M Logro
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Figura 3: Desarrollo de la habilidad del conteo en nifios de tres afios de la

Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus.

Interpretacién:

En la tabla 3 y figura 3 los resultados logrados de la aplicacién del pre test se
evidencio que en el 81% de los alumnos evaluados se hallan en un inicio del
desarrollo de la habilidad del conteo, debido a que los nifios no realizaban el
conteo libre en situaciones cotidianas, este proceso generalmente era guiado

por la docente.
Analisis por dimensiones
Dimensién Principio de correspondencia uno a uno

Tabla 4: Nivel Principio de correspondencia uno a uno.

Categoria N %

Inicio 8 38.10
Proceso 10 47.62
Logro 3 14.29
Total 21 100.00

Fuente: Analisis estadisticos de los datos

H Inicio
Proceso

W Logro

Figura 4: Nivel Principio de correspondencia uno a uno

Interpretacion:

La tabla 4 y figura 4 se constatd que el 38% de escolares del aula roja, se

encontraban en un inicio de la dimensién principio de correspondencia uno a
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uno debido a que los infantes al momento de contar los objetos de una

coleccion no realizaban la correspondencia entre objeto y numero.

ITEM 1:

Tabla 5: Cuenta siguiendo la correspondencia termino a término.

Categoria N %
INICIO 14 67
PROCESO 7 33
LOGRO 0 0
Total 21 100

Fuente: Analisis estadisticos de los datos.

| INICIO
PROCESO
M LOGRO

Figura 5: cuenta siguiendo la correspondencia termino a termino

Interpretacion:

Los resultados encontrados en la tabla 5 y figura 5, nos muestro que el 67% de

los educandos se encontraban en inicio sobre el item de correspondencia

termino a término, el 33% estaban en proceso, debido a que se presentan

diferentes errores al realizar la correspondencia es decir que si hay tres conejos

y tres zanahorias a cada uno le debe corresponder una zanahoria, es ahi donde

se presentaba la dificultad al relacionar un objeto con otro a la vez.

ITEM 2:

Tabla 6: Asigna el numeral correspondiente a objeto.

Categoria N %
INICIO 12 57
PROCESO 9 43
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LOGRO 0 0

Total 21 100
Fuente: Analisis estadisticos de los datos.

H INICIO
PROCESO
HLOGRO

Figura 6: Asigna el numeral correspondiente a objeto

Interpretacion:

En cuanto a los datos obtenidos en la tabla 6 y figura 6 en la aplicacion del pre
test, se observo que el 57% de nifios, no asignaban el numeral correspondiente
a los objetos, debido a que realizaban la cantinela numérica sin tener en cuenta

cuantos objetos se les asigno un numero, es decir hay una coleccion de 3

objetos, pero el nifio recita 5 numero.
Dimension Principio de orden irrelevante

Tabla 7: Nivel Principio de orden irrelevante.

Categoria N %

|nici0 4 19.05
Proceso 10 47.62
Logro 7 33.33
Total 21 100.00

Fuente: Analisis estadisticos de los datos.
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M Inicio
Proceso

B Logro

Figura 7: Nivel de orden irrelevante

Interpretacién:

En lo que concierne a la tabla 7 y figura 7, se demostro que el 48% de los
educandos se encontraban en proceso, en la dimension principio de orden
irrelevante, debido a que en el pre test aplicado se logré analizar que los nifios
presentaban dificultad al contar los objetos de una agrupacion en diferentes
ubicaciones, es decir si movemos un objeto que estuvo al final y se coloca al
inicio los nifios entraban en conflicto al mencionar el total de la agrupacion por
ello se realiz6 un taller aprendo jugando para estimular los principios de la

habilidad del conteo.
ITEM 3:

Tabla 8: cuenta siguiendo el orden del numeral.

Categoria N %
INICIO 4 19
PROCESO 17 81
LOGRO 0 0
Total 21 100

Fuente: Analisis estadisticos de los datos.
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H INICIO
PROCESO
B LOGRO

Figura 8: Nivel cuenta siguiendo el orden del numeral

Interpretacion:

Con relacion a la adquisicién de resultados de la tabla 8 y figura 8 pudimos

observar que el 81% de los educandos no contaba siguiendo el orden del

numeral, ya que se logré evidenciar que en el pre test los alumnos al contar

diferentes objetos presentaban dificultades al seguir el orden de la recta

numeérica.
ITEM 4:

Tabla 9: Sigue el orden correcto al contar.

Categoria N %
INICIO 14 67
PROCESO 7 33
LOGRO 0 0
Total 21 100

Fuente: Analisis estadisticos de los datos.

H INICIO
PROCESO
B OGRO

Figura 9: Nivel de sigue el orden correcto al contar
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Interpretacién:

Los resultados logrados de la tabla 9 y figura 9, se evidencio que el 67% de los
educandosz no seguian el orden correcto al contar, debido a que los educandos
presentaban inconveniente al ordenar la serie numérica de objetos dentro de la

serie numérica.
Dimensién Principio de Abstraccion

Tabla 10: Nivel principio de abstraccion.

Categoria N %
Inicio 11 52.38
Proceso 9 42.86
Logro 1 4.76
Total 21 100.00

Fuente: Analisis estadisticos de los datos.

M |nicio
Proceso

M Logro

Figura 10: Nivel principio de abstraccion.

Interpretacién:

En latabla 10y figura 10, de acuerdo a los resultados logrados el 43% de nifios
se encuentran en proceso de la dimension principio de abstraccion, debido a
gue en el pre test aplicado se observo que los nifios todavia no son capaces de
contar una coleccién con diferentes objetos y asignarle una sola cantidad es
decir si hay una pelota un globo y un titere los nifios mencionan que solo hay
un objeto de cada clase y lo correcto seria juntar todos los elementos en una

sola coleccion.
ITEM 5:
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Tabla 11: Cuenta los elementos de una coleccion sin interesar el orden de los
mismos.

Categoria N %
INICIO 13 62
PROCESO 8 38
LOGRO 0 0
Total 21 100

Fuente: Analisis estadisticos de los datos.

| INICIO
PROCESO
H LOGRO

Figura 11: Nivel de cuenta los elementos de una coleccion sin interesar el

orden de los mismos.

Interpretacion:

Los resultados encontrados en la tabla 10 y figura 10, del item 5 se pudo
apreciar que el 62% de los nifios se encontraban en un inicio y solo un 38% de
los mismos estaban en proceso de adquisicion del conteo sin importar el orden
de los objetos de una coleccion, por lo antes mencionado los nifios presentaban

un cierto grado de contrariedad al contar los objetos en diferentes ubicaciones.
iITEM 6:

Tabla 12:Cuenta los elementos de una coleccion sin considerar

caracteristicas cualitativas

Categoria N %
INICIO 18 86
PROCESO 3 14
LOGRO 0 0
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Total 21 100
Fuente: Analisis estadisticos de los datos.

H INICIO
PROCESO
B LOGRO

Figura 12: Nivel de cuenta los elementos de una coleccion sin considerar

caracteristicas cualitativas.

Interpretacion:

En la tabla 12 y figura 12 los resultados obtenidos en la aplicacion del pre test
se evidenci6 que el 86% de nifios evaluados se ubicaban en un inicio y un 14%
de la muestra se encuentro en proceso de desarrollar actividades planteadas
para evaluar el item 6, debido a que los estudiantes presentaban dificultades al
momento de contar tomando como referencia las caracteristicas comunes de

los objetos a contar.
Dimensién Principio de cardinalidad

Tabla 13:Nivel principio de cardinalidad.

Categoria N %

Inicio 14 66.67
Proceso 3 14.29
Logro 4 19.05
Total 21 100.00

Fuente: Andlisis estadisticos de los datos.
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Figura 13: Nivel de principio de cardinalidad.

Interpretacion:

H Inicio
Proceso

M Logro

En la tabla 13 al igual que en la figura se muestra que el 67% de los infantes se

encontraba en un inicio y un 14% de los mismos estén en proceso debido a que

los nifios se les dificulta mencionar al ultimo numeral como el total de objetos

gue tiene una determinada coleccion.

ITEM 7:

Tabla 14: Expresa la numeral correspondiente a la coleccion de elementos.

Categoria N %
INICIO 17 81
PROCESO 4 19
LOGRO 0 0
Total 21 100

Fuente: Analisis estadisticos de los datos

H INICIO
PROCESO
H LOGRO
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Figura 14: Nivel de expresa la numeral correspondiente a la coleccion de

elementos.

Interpretacién:

Los resultados logrados en la tabla y grafico 14, nos muestran que el 81% de
nifios estan en inicio y solo el 19% de los mismos se encuentran en proceso de
desarrollar con satisfaccion las actividades planteadas para el item 7 del
principio de cardinalidad ya que se observé que los nifios alin no son capaces
de reconocer que el ultimo nimero mencionado de una agrupacion es el total

de la misma, si no mas bien vuelven a realizar el cantd de los nimeros.
ITEM 8:

Tabla 15: Cuenta siguiendo el principio de cardinalidad.

Categoria N %
INICIO 14 67
PROCESO 7 33
LOGRO 0 0
Total 21 100

Fuente: Analisis estadisticos de los datos

| INICIO
PROCESO
H LOGRO

Figura 15: Nivel de cuenta siguiendo el principio de cardinalidad.
Interpretacion:

Segun se muestran los resultados en la tabla 15 y figura 15, un 67% de los
educandos se encuentran en inicio de desarrollo, en lo que concierne al item 8

gue corresponde al conteo siguiendo el principio de cardinalidad ya que en el

pre — test se demostro que los educandos presentan diferentes ideas de conteo
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erréneas las cuales hacen que los nifios no puedan apropiarse de dicho

principio mencionado con anterioridad.
Dimension Principio de orden Estable

Tabla 16: Nivel principio de orden estable.

Categoria N %

Inicio 12 57.14
Proceso 4 19.05
Logro 5 23.81
Total 21 100.00

Fuente: Analisis estadisticos de los datos

H Inicio
Proceso

M Logro

Figura 16: Nivel principio de orden estable

Interpretacion:

De acuerdo con los resultados encontrados en la tabla 16 y figura 16 de la

aplicacion del pre test, se ha podido evidenciar que el 57% del total de la

muestra se encuentra en inicio de adquisicion del principio de orden estable ya

gue los educandos en diferentes actividades realizan el conteo sin tener en

cuenta el orden de la serie numérica.

35



ITEM 9:

Tabla 17: Cuenta considerando la secuencia numérica.

Categoria N %
INICIO 14 67
PROCESO 7 33
LOGRO 0 0
Total 21 100

Fuente: Analisis estadisticos de los datos

u INICIO
PROCESO
B LOGRO

Figura 17: Nivel de cuenta considerando la secuencia numérica.

Interpretacién:

Después de analizar los resultados del pre test se muestra que en latabla 17y
figura 17 el 67 % de los educandos se encuentra en inicio de adquisicion
durante el desarrollo de actividades para evaluar el item 9 del principio de orden
estable ya que se aprecié que los nifios tienen dificultades para ordenar los

nimeros de acuerdo a la secuencia numérica.

ITEM 10:

Tabla 18: Cuenta siguiendo el principio de orden estable.

Categoria N %
INICIO 14 67
PROCESO 7 33
LOGRO 0 0
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Total 21 100
Fuente: Analisis estadisticos de los datos

u INICIO
PROCESO
B LOGRO

Figura 18: Nivel cuenta siguiendo el principio de orden estable.

Interpretacién:

Los resultados alcanzados en la tabla 18 y figura 18 de la aplicacion del pre
test, se evidencio que el 67 % de los educandos se encontraba en inicio de
adquisicion durante el desarrollo de actividades para evaluar el item 10 del
principio de orden estable ya que los infantes presentaban dificultades para

realizar el conteo respetando el orden numeérico.
Segundo objetivo especifico

Disefiar, el taller “Aprendo jugando” para estimular el desarrollo de la habilidad
del conteo en niflos de tres afos de la Institucion Educativa N°120 Nifios de

Jesus.

PROPUESTA Y VALIDACION DEL TALLER “APRENDO JUGANDO”

l. DENOMINACION DEL TALLER: “Aprendo jugando”
Il. DATOS INFORMATIVOS:

a. LE.l: “N°120 Nifios de Jesus”

b. AULA: Roja

c. EDAD: 3 afos

M. Fundamentacion del programa

La educacién infantil constituye las bases principales para futuros
aprendizajes, de tal manera la matematica es una de las areas

principales que el nifio desarrolla desde sus primeros afios de vida, las
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cuales se presentan de manera innata al tener contacto con diferentes
realidades del exterior es por ello que es importante estimular las
diferentes habilidades matematicas desde edades tempranas ya que
estas repercuten en el progreso del pensamiento matematico, l6gico,
critico y resolutivo respondiendo al enfoque de resolucion de problemas
a partir de experiencias vivenciadas por parte del nifio donde se
construya un aprendizaje por y para la vida. Minedu (2018).

Por todo lo expresado con anterioridad el juego forma parte de una
estrategia ludica que estimula las diferentes areas de desarrollo
cognitivas, sociales y psicomotoras, en la presente investigacion se
busca estimular la habilidad del conteo utlizando al juego como
estrategia ludica en infantes de tres afios.

Cabe mencionar el presente trabajo utiliza a una metodologia que
cuenta con un enfoque cuantitativo de tipo aplicada la cual sera medida
a través de tabulaciones estadisticas, asimismo se trabajo con una
muestra de 21 estudiantes de tres afios, de los cuales se observé que la
problematica que existia era una deficiente estimulacién en la habilidad
del conteo. Ante esta situacion se ha recopilado sustento teérico que nos
permitieron tener una vision clara para poder disefiar la propuesta
denominada “Aprendo jugando” la cual busca dar respuesta a dicha
problematica estimulando de manera estratégica y divertida la habilidad
del conteo, y por ende ayudara a desarrollar diferentes capacidades
cognitivas-sociales.

La importancia de este taller se centra en estimular y mejorar la habilidad
del conteo y las diferentes habilidades matematicas que el nifio pueda
desarrollar teniendo en cuenta la edad y el desarrollo del infante, es por
ellos que las actividades estuvieron orientadas a construir aprendizajes
significativos partiendo del reconocimiento corporal y la manipulacién de
objetos a mayor experiencia directa mejores resultados se han obtenido.
En consecuencia el taller educativo estuvo conformado por 16
actividades ludicas dentro de las cuales se utilizé al juego como
herramienta principal en el proceso de estimulacion del conteo, dentro
de estas se encuentran diferentes juegos que permitieron que los nifios
puedan realizar correspondencias, establecer etiquetas numéricas
contar teniendo en cuenta el orden de los numeros hasta llegar a
apropiarse del conteo propiamente dicho, el cual nos permitira asegurar

futuros aprendizajes matematicos.
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V.

El taller se desarroll6 de manera presencial utilizando diferentes
materiales los cuales estuvieron acorde a la edad de los estudiantes,
partiendo desde su realidad y necesidades de aprendizaje, de tal
manera todas estas actividades desarrolladas fueron analizadas a través
de una ficha de observacién lo cual nos ayudé a identificar el progreso

de los infantes

OBJETIVOS DEL TALLER:

4.1 Objetivo general: Implementar y aplicar el taller “Aprendo jugando”

para estimular la habilidad del conteo en nifios de tres afios de la

Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo 2022.

4.2 Objetivos especificos

Estimular la cantinela de los numeros mediante la actividad “El gusanito
numerico”.

Estimular la correspondencia numérica a través de la actividad “Somos
peluqueros”.

Fomentar el principio de correspondencia presentando el juego
‘jlugamos a ensartar”

Fomentar el principio de correspondencia presentando el juego
‘jlugamos a ensartar”

Fortalecer la correspondencia objeto cantidad a través de la actividad
“Somos cajeros”

Estimular el principio de orden irrelevante, con la actividad “Alfombra
magica”.

Desarrollar el principio de cardinalidad, a través de la actividad “Atrapa
los objetos que puedas”.

Estimular el principio de abstraccion con ayuda de la actividad
denominada “Cuantas hay”.

Fortalecer el principio de orden estable mediante la actividad “La torre
mas alta”.

Estimular la cardinalidad numérica, a través de la actividad “Jugamos al

Tangram”.
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“Contabilizamos nuestra tiendita”.

Fortalecer el principio de orden irrelevante, con ayuda de la actividad

e Estimular el principio de orden irrelevante, mediante la actividad

“Contabilizamos nuestra peluqueria”.

e Fortalecer el principio de abstraccién numérico, mediante la actividad

“jugamos bingo”.

e Estimular colocar etiquetas numéricas a los objetos contados, mediante

la actividad “contamos objetos por su tamafo”.

e Fortalecer el reconocimiento numérico, a través de la actividad “Servicio

delivery”.

e Desarrollar los principios del conteo a través del juego, “Circuito

numeérico”.

e Fortalecer la habilidad del conteo a través de la construccion de un

album matematico.

V. DESARROLLO DE LA PROPUESTA DEL TALLER

0 0
4 s B
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8 é é CONCEPTUAL | OPERACIONAL % ZE) ACTIVIDADES
—3| S = &
a) Z
Moreno (2015), " | Conjunto de
" Son actividades | actividades o Somos cajeros.
= de sucesiones | pedagodgicas %é’ Realiza Brindamos  servicio
E integradas que | sustentadas en| 9 'S | representacio | delivery.
&) facilitan el | juegos ludicos los | = £ | nes de la vida | Somos peluqueros.
E _g aprendizaje cuales se aplicaran ? | real. Contabilizamos
& = utilizando al | a los nifios de tres nuestra tiendita.
a) = juego como | afos de la| o
< > instrumento de | Institucion © Utiliza Construimos el album
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Creamos objetos con
botones virtuales.

o .
o Jugam_os blngg._
= Presenta Gusanito numeérico.
2 concentracién | Jugamos a insertar.
o y  atencion | Contabilizamos
D durante la | nuestra peluqueria.
> actividad
realizada.
Circuito matematico.
Realiza La torre mas alta.
movimientos | Agrupamos
coordinados. | cantidades

tamano.

Juegos
motores

Tercer objetivo especifico

Implementar y aplicar el taller “Aprendo jugando” para estimular la habilidad del
conteo en nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus,
Chiclayo 2022.

PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES DEL TALLER:

El taller “Aprendo jugando” se basa en el juego ludico para estimular la habilidad
del conteo en nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°120 Nifios de
Jesus, el cual se aplicé de manera presencial y virtual a través del programa
zoom contando con la colaboracién de 21 estudiantes, los cuales mostraron
disposicion, entusiasmo, motivacion y comparierismo durante el desarrollo de
las 16 actividades planificadas. Cada una de los juegos fueron preparados con
diferentes materiales manipulables y seleccionados de acuerdo a la edad del
estudiante, asi como a su realidad inmediata, estas herramientas permitieron
gue el nifio desarrolle habilidades matematicas, asi como también estimul6 la
habilidad del conteo de tal manera las actividades realizadas se presentan a

continuacion.
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ACTIVIDAD . FECHA DE
DENOMINACION

Ne APLICACION

1 El gusanito numeérico.

2 Paseo al parque de Las Musas.

3 Ronda de los bichitos

4 Circuito numeérico

5 Alfombra magica.

6 Tumbas latas

7 Descubriendo colores.

8 Atrapa cuantos puedas virtual.

9 Pulpo contador.

10 Un dia en el spa.

11 Bingo spa

15 Elaboramos accesorios de la
peluqueria

13 Contabilizamos nuestra
peluqueria.

14 Revista de peinados

15 Invitamos a nuestra familia a la
pelugqueria

16 Construimos un album

matematico.

Cuarto objetivo especifico

Comparar los resultados segun dimensiones, obtenidos del pre test y post test
del taller “Aprendo jugando” aplicado en los nifios de tres afios de la Institucion
Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo 2022.

Comparacion de dimensiones.
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Comparaciéon de dimensiones pre-test y pos-test.

Tabla 19:Dimensién principio de correspondencia.

Categoria PRE TEST% POST TEST%
Inicio 38% 0%

Proceso 48% 0%

Logro 14% 100%

Total 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia.

100

100%
90%
80%
70%
60%
50% 38
40%
30%
20%

10%

0%
Inicio Proceso Logro

M Pre-test M Post-test

Figura 19: Dimension principio de correspondencia.

Interpretacion:

En la tabla 19 y figura 19 se puede constatar que en el pre test se encontro al
38 % de niflos en inicio y a un 48 % en proceso adquisitorio de la dimensién
principio de correspondencia lo cual indicaba que habia deficiente estimulacion
en la habilidad del conteo. En comparacion con el post test el cual fue aplicado
después de haber realizado el taller “Aprendo jugando” se muestra que el 100%

de los infantes lograron desarrollar la dimension antes mencionada.

Tabla 20: Principio de orden irrelevante
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Categoria PRE TEST% POST TEST%

Inicio 19% 0%
Proceso 48% 5%
Logro 33% 95%
Total 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia.

100%
90%
80%
70%
60% 9
50%
40%

30% o
20% ,
10% 2

0%

Inicio Proceso Logro

M Pre-test M Post-test

Figura 20: Principio de orden irrelevante

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados encontrados durante la aplicacion del pre test se
observé que el 48% de los nifios se hallan en proceso de aprendizaje en el
principio de orden irrelevante, al realizar la comparacion de los resultados con
el post tes se ha mostrado que los nifios han mejorado en un 95% gracias a la

aplicacion del taller “aprendo jugando”.

Tabla 21: Principio de atraccién

Categoria PRE TEST% POST TEST%
Inicio 67% 0%

Proceso 14% 5%

Logro 19% 95%

Total 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 21: Principio de abstraccion

Interpretacién:

Después de haber realizado la comparacion de resultados se puede observar
en la tabla y figura 21 que durante el pre test un 67% de los infantes se
encontraban en inicio en lo que corresponde al principio de abstraccion. Al
cotejar los resultados con el post test se puede evidenciar que un 100% del

estudiante han logrado ser estimulados en dicho principio.

Tabla 22: Principio de cardinalidad

Categoria PRE TEST% POST TEST%
Inicio 67% 0%

Proceso 14% 5%

Logro 19% 95%

Total 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 22: Principio de cardinalidad

Interpretacién: Los resultados alcanzados en el pre test se encontré que el
67% de los educandos lograron desarrollar el principio de cardinalidad, dichos
resultados se compararon con el post test en el cual se consiguié un progreso
significativo de un 100%en referencia al presente principio, gracias a la

aplicacion del taller “Aprendo jugando”.

Tabla 23: Principio de orden estable

Categoria PRE TEST% POST TEST %
Inicio 57% 0%
Proceso 19% 5%
Logro 24% 95%
Total 100% 100%

Fuente: Elaboracion propia.

100%
80%
60%
40%

20%

0%

Inicio Proceso Logro

M Pre-test M Post-test
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Figura 23: Principio de orden estable.

Interpretacién:

Al analizar los resultados del pre test el 19% de los alumnos se hallaban en

proceso de desarrollo en el principio de orden estable, presentando falta de

estimulo en el momento de realizar el conteo. En comparacién con el post test

se muestra que un 100% de los infantes lograron desarrollar de manera efectiva

el principio de orden estable, gracias a la eficacia de las 16 actividades del taller

“Aprendo jugando.

Quinto objetivo especifico

Contrastar los resultados obtenidos de las evaluaciones realizadas antes y

después de realizar el taller “Aprendo jugando” en nifios de tres afos de la

Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo 2022.

Pruebas de normalidad

H;: La diferencia entre el pre test y post test presentan datos con distribucion

normal.
Hy: La diferencia entre el pre test y pos test no presentan datos con

distribucién normal.

Tabla 24: Analisis de pruebas de normalidad.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.  Estadistico Gl Sig.
Pre test
,183 21 ,064 ,889 21 ,021
Post test

a. Correccioén de significacion de Lilliefors

Interpretacion:

Luego de haber realizado el analisis de diferencia del pre test y post test, se

aprecia que para datos menores o iguales que 30, segun Shapiro-Wilk, se

47



observé que el valor Sig. (0,021) no es mayor que 0,050 por tal motivo no se
rechaza la hipoétesis nula, aceptando que los datos no provienen de una
distribucion normal, de tal manera para contrastar los resultados de la
aplicacion del taller “Aprendo jugando” para mejorar las habilidad del conteo en
nifios de 3 afios de la Institucién Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo

2022, se llevo a cabo la prueba Wilcoxon.

PRUEBA de Wilcoxon
Hipotesis Nula:

Ho: El taller planteado “Aprendo jugando” no mejora la habilidad del conteo
en los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus,
Chiclayo 2022.

Ho: 1 = M2

Hipo6tesis Alterna:

Hi: El taller planteado “Aprendo jugando” mejora la habilidad del conteo en
los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus,
Chiclayo 2022.

Hi: M1 # M2

Tabla 25: Estadistico de prueba.

Estadisticos de prueba
Pretest - Postest
Z -4,022°
Sig. asintética(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Como e muestra en la tabla 25 el Sig. (0,000) es menor que el a = 0,05

rechazamos Ho y aceptamos Hi.
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Por lo expuesto: Si aplicamos, El taller planteado “Aprendo jugando” mejora la
habilidad del conteo en los nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°120
Nifios de Jesus, Chiclayo, entonces los indices de dificultad de la habilidad del

conteo se reducen de manera eficaz.
Sexto objetivo especifico

Validar el taller “Aprendo jugando” para desarrollar la habilidad del conteo en

nifios de 3 afos de la Institucién Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo.

Propuesta N° Experta Especialidad Opinion del
experto
"Aprendo o Yelka Nazario Dr. Educacion -
. . 1 ) R Es valido.
jugando Urbina inicial

La propuesta consiste en aplicar un taller con 16 actividades ladicas para
estimular el desarrollo de la habilidad del conteo. Asimismo, esta fue sometida
a juicio de una experta con grado de doctorado en educacién, quien verifico la
eficacia del taller, mencionando que el taller antes mencionado es viable ya que
este cuenta con las estrategias didacticas y metodoldgicas. De tal manera
cumplimentando con todo lo mencionado el programa fue realizado a los

infantes que forman parte de esta investigativa.

V. DISCUSION

El actual trabajo de investigacion tuvo como objetivo general determinar la
influencia de los juegos ladicos en la estimulacion de la habilidad del conteo en
nifos de tres afios de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus
Chiclayo 2022. Para este estudio se plantedé medir el nivel de la habilidad del
conteo a través de 5 principios expuestos por Gelman y Gallistel(1997) los
cuales estan establecidos como dimensiones: Principio de correspondencia
término a término, principio de orden irrelevante, principio de abstraccion,
principio de cardinalidad y principio de orden estable; conforme a los resultados
encontrados en el pre test se evidencio que los educandos se ubican en inicio
un 81% y en proceso19% en lo que concierne a la habilidad del conteo, por tal
motivo la importancia de esta investigacion recae en estimular dicha habilidad

a través de la aplicacion del taller “Aprendo jugando”. Después de haberse
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aplicado el taller se efectud la comparacion de resultados entre el pre test y
post test la mejoria del desarrollo de la habilidad del conteo fue positiva en un
100%, estos datos se pueden corroborar mediante la verificacién de hipotesis
donde se emple6 como medio de prueba a a Wilcoxon, obteniendo un Sig.
(0.000) siendo este menor que el « = 0.05 por lo tanto se concluye que el taller
“aprendo jugando” mejora la habilidad del conteo en los nifios de tres afios de
la Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo

Asimismo, dandole respuesta al objetivo especifico 1, en la tabla 3 se evaluo el
nivel de la habilidad del conteo en nifios de tres afos de la Institucion Educativa
Inicial 120 nifios de Jesus a través de un pre test obteniendo como resultado
gue el 81% de los infantes se encontraban en un inicio, mientras que el 19% en
proceso debido a que los nifios no realizan conteo libre en situaciones
cotidianas, asimismo se pudo identificar la falta de estimulacion de los principios
del conteo siendo esta una de las habilidades matematicas base que repercute
de manera directa en futuros aprendizajes. Por lo expuesto esta investigacion
estd relacionada con Medina (2020) el cual mostro que el 85% de los
educandos se encuentran en logro, el 15% en proceso y un 0% en inicio;
llegando a la conclusion que la habilidad del conteo se desarrolla a partir del
contacto que tenga el infante con material concreto teniendo como base a los
juegos tradicionales como estrategia didactica. Del mismo modo guarda
relacion con Bermejo (2004), el cual describe que la habilidad del conteo se da
de manera innata de acuerdo a los mecanismos procedimentales de sus
estructuras numéricas cognitivas y se desarrolla mediante la interaccion que
tenga el nifio con objetos concretos durante la infancia. Asimismo, tiene relacién
con lo que concluye Miranda (2018) el juego ludico motiva y estimula a
desarrollar la habilidad del conteo teniendo sustento en su investigacion donde
obtuvo como resultado que el 90% de los nifios alcanzaron desarrollar dicha

habilidad gracias a su programa basado en juegos ludicos.

En lo que concierne al segundo objetivo, se disefio el taller “Aprendo jugando”
para estimular el desarrollo de la habilidad del conteo en nifios de tres afios de
la Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus, segun Herrera (2021), un taller
elaborado a través de juegos ludicos en la edad infantil, repercute de manera

positiva y eficaz en el aprendizaje de las matematicas en la edad preescolar,
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en la misma linea Zulueta (2020) en concordancia con Benites(2022)
mencionan que un taller ladico estimula el desarrollo emocional, social y
cognitivo en los infantes, permitiéndoles aprender sin dejar de jugar y jugar sin
dejar de aprender, en el area cognitiva los autores mencionan que estos juegos
permiten que el nifio tenga contacto directo con materiales que le faciliten
realizar  diferentes actividades tanto matematicas como comunicativas,
sumado a ello Roncal (2020) afirma que un taller orientado a desarrollar la
habilidad del conteo es eficaz si este tiene énfasis en los principios de
correspondencia, orden irrelevante, abstraccion, cardinalidad y orden estable,

asi como se ha desarrollado en esta investigacion.

Asimismo, en el objetivo 3, se implemento y aplico el taller “Aprendo jugando”
para estimular el desarrollo de la habilidad del conteo en nifios de tres afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 120 Nifios de Jesus, las sesiones aplicadas
se desarrollaron en el aula asi como en el patio, favoreciendo en todo momento
la estimulacién de la habilidad del conteo a partir de materiales manipulables y
multifuncionales dando pie a desarrollar la creatividad en los infantes, del
mismo modo se realizaron 2 actividades con la coparticipacion de los padres
de familia estas actividades se dieron con la finalidad de involucrarlos en los
aprendizajes se sus menores hijos, del mismo modo Caballero (2021) disefio
y aplico un taller de actividades ludicas para desarrollar la habilidad del conteo
en nifos de tres afios de una Institucion Educativa de Trujillo, llegé a la
conclusion que el juego forma parte principal del aprendizaje en las diferentes
habilidades matematicas asi como también fomenta el pensamiento l6gico
unido a ello la resolucién de problemas, del mismo modo Medina (2020) aplico
un taller de juegos tradicionales para estimular la habilidad del conteo en el
nivel inicial, este autor llego a la conclusién que el juego es la base principal
para estimular y desarrollar la habilidad del conteo, esté afirmacion se constata
ya que el 90% de sus estudiantes lograron desarrollar dicha habilidad. Asi
mismo Encalada (2019) al aplicar su taller de estrategias ludicas para
desarrollar la nocion cantidad y numero a nifios del nivel inicial concluyo, que
el juego es una estrategia eficaz, motivadora y competente en el aprendizaje

de las matematicas.
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En la misma linea dando respuesta al objetivo especifico 4, en el cual se realizé
el cotejo de resultados de acuerdo a las dimensiones del conteo en el pre- test
y post- test aplicado después de haber realizado el taller “Aprendo jugando” en
los nifios de tres afios de la institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus
donde los resultados en el pre test fueron los siguientes; el 38% de los nifios se
hallaban en inicio en lo que corresponde a la dimensiéon 1: Principio de
correspondencia del mismo modo en la dimension 2:Principio de orden
irrelevante el 19% de los estudiantes evaluados se encuentran en inicio, en lo
gue corresponde a la dimensién 3: Principio de abstraccién se pudo observar
gue el 52% de los educandos se encuentran en inicio ,al igual que en la
investigacion de Miranda (2018) el 52% de los estudiantes presentaban
dificultad en la misma dimensién es asi que en la dimension 4:Principio de
cardinalidad se pudo evidenciar que el 67% del total de la muestra se
encuentran en inicio un caso muy similar sucedié con Caballero (2021) ya que
al aplicar su pre -test s un 60% de sus estudiantes estaban en inicio siendo esta
una de las dimensiones con mayor numero de infantes que se localizan en inicio
ya que en la dimension 5:Principio de orden estable un 57% de los infantes se
encuentran en inicio, por lo antes mencionado la investigacién se centré en
estimular la habilidad del conteo en todas las dimensiones mencionadas con
anterioridad, estos resultados tienen relacion con la investigacion de Medina
(2020) donde el autor mide la habilidad del conteo de manera general teniendo
como resultados que un 30% de su poblacion se encontraba en inicio por lo

expuesto el elaboro un taller que permita mejorar los resultados encontrados.

Los resultados adquiridos en el post test se obtuvieron mejoras, poniéndose en
videncia que todas las dimensiones fueros estimuladas de manera positiva y
efectiva ya que en la dimension 1: Principio de correspondencia, se observé
que el 0% de los alumnos se encuentran en inicio al igual que en la dimension
2:Principio de orden irrelevante disminuyo al 0% en el nivel de inicio, por
consiguiente en la dimension 3: Principio abstracciéon también disminuy6 a un
0% el nivel de inicio a comparacion con Miranda (2018) donde se evidencio que
solo se logré disminuir a un 25% el nivel de inicio, asimismo en la dimension
4:Principio de cardinalidad se encontro que el 0% de los alumnos se encuentran

en inicio mientras que Caballero (2021) solo disminuyé un 20% el nivel de inicio
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y finalmente en la dimension 5:Principio de orden estable disminuyo
notablemente en un 0% en el nivel de inicio, estos resultados se comparan con
Medina(2020) donde se puede evidenciar que el 85% de los nifios fueron
estimulados de manera efectiva mientras que en nuestros resultados el 100%

de nuestros estudiantes han llegado al nivel de logro.

De la misma manera estos resultados se relacionan con Celi et al. (2021) los
cuales llegaron a un desenlace que un taller basado en juegos ludicos favorece
el desarrollo del pensamiento matematico y por ende en el buen desarrollo de
la habilidad de conteo, asi como también en la comprension de situaciones
problémicas y por ende a la adquisicion de la nocién numero, cabe recalcar que
mediante el juego los nifios se relacionan entre sus pares por lo que enriguecen
su lenguaje y socializacion, favoreciendo la confianza y autonomia de si mismo,
en consecuencia el juego ludico durante la edad infantil influye de manera
significativa en la estimulacion de la habilidad del conteo tal como lo argumenta
Piaget & Bermejo (1994).

Posteriormente en el objetivo 5 después de haber realizado las evaluaciones
respectivas antes y después de realizar el taller “Aprendo jugando” para
estimular la habilidad de conteo en los nifios de tres afios de la institucion
Educativa Inicial 120 nifios de Jesus, como se muestra en la tabla 25 el Sig.
(0.000) es menor que el @ = 0.05 lo cual nos da a conocer que la aplicacion del
taller “Aprendo jugando” mejora la habilidad del conteo en los educandos de
tres afios; por lo antes expuesto el presente trabajo tienen relacién con lo
mencionado por Encalada (2019) quien sostiene que los juegos ludicos influyen
de manera significativa y eficaz en el desarrollo de la habilidad del conteo, ya
gue el valor obtenido en la prueba de su hipoétesis es de Sig. (0.001) siendo
este menor que a = 0.05,el en el mismo contexto Ortega (2019) menciona que
el conteo en la edad preescolar se desarrolla mediante el juego y las
interacciones que el nifilo tenga con material concreto.

En lo que concierne al sexto objetivo se realiz6 la validacion del taller por una
experta quien verifico la eficacia del mismo mencionando que el taller reane
las condiciones necesarias tanto mitologicas como pedagogicas para ser
viable y por ende aplicable a cualquier grupo de estudiantes que estén en la

edad de tres afos y estos requieran de la estimulacion de la habilidad del
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conteo, estos datos nos permitieron aplicar el taller a los nifios de 3 afios de la
Institucion N° 120 Nifilos de Jesus en el mismo sentido Encalada (2019) valido
su programa a través del juicio de expertos los cuales manifestaron que el
programa juegos ludicos para enriquecer la obtencién de las nociones de
cantidad es eficaz y eficiente para ser aplicado a su muestra de estudio, es asi
gue tanto los talleres como los programas permiten desarrollar de manera
interactiva y divertida el proceso de ensefianza aprendizaje de tal manera estas
investigaciones servirdn como referente bibliografico para futuras
investigaciones.

Asimismo, cabe recalcar que durante la investigacion se presentaron algunas
dificultades tales como, tener acceso para realizar la aplicacion del taller en los
nifios de tres afios de la Institucion Educativa inicial N°120 nifios de Jesus, del
mismo modo se tuvo pequefios contratiempos en la aplicacion del taller ya que
en la institucion ya mencionada estaba celebrando su aniversario.

En el mismo contexto se recomienda a los investigadores el buen manejo de
los resultados adquiridos durante la investigativa, asi como también tener en
cuenta las normas éticas del codigo deontolégico de la universidad Cesar
Vallejo.

Del mismo modo se hace hincapié a la utilizacién de fuentes confiables como
por ejemplo la base de datos de la Universidad que permitan tener

informaciones veras sobre lo que se quiere investigar.

VI. CONCLUSIONES

En la presente investigativa se lleg6 a las siguientes conclusiones:

Se concluye que los juegos ludicos influyen de manera directa y efectiva en la
estimulacién de la habilidad del conteo, esta afirmacién tiene sustento gracias
a la aplicacion del pre test donde los resultados adquiridos nos mostraban que
mas de la mitad de los estudiantes mostraban dificultad en el momento de
realizar el conteo, ante esta problematica se aplicé 16 actividades del taller
“Aprendo jugando” el cual mejoro dicha dificultad estos resultados se pueden
corroborar con el post test donde la totalidad de los infantes han sido

estimulados en la habilidad del conteo de manera eficaz y divertida.
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En lo que se refiere a la evaluacion del nivel de la habilidad del conteo de los
nifios de tres afios de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus
donde los resultados encontrados mas de la mitad de nifios se ubicaban en
nivel de inicio mientras que la cuarta parte se encontraba en proceso con lo
referente al desarrollo de la habilidad del conteo, concluyendo que la propuesta
aplicada a los infantes de la edad de tres afios de dicha institucion mejoré la

estimulaciéon de la habilidad del conteo en su totalidad.

Asi mismo de concluydé que el taller juegos ludicos denominado “Aprendo
jugando” el cual estuvo conformado por 16 actividades contribuyeron a

estimular la habilidad del conteo de manera directa positiva y efectiva.

En relacion a la implementacion y aplicacion del taller” Aprendo jugando” se
concluye que las 16 actividades fueron aplicadas a los nifios de tres afios de la
Institucion Educativa N° 120 nifios de Jesus en dichas actividades todos los
nifios participaron de manera activa al igual que contamos por dos

oportunidades con la participacion de sus padres.

Al realizar la comparacion de resultados de acuerdo a las dimensiones del pre
-test y post-test del taller “Aprendo jugando” realizado a los estudiantes de tres
afos de la Institucién citada lineas arriba, se concluy6 la habilidad del conteo,
mejord de manera significativa con la aplicacion del taller, teniendo como

resultados que toda la muestra se encuentran en el nivel de logro.

En lo que concierne al cotejo de los resultados de la aplicacion del taller a
través de la prueba de hipétesis se concluye que gracias a la prueba Wilcoxon
el taller “Aprendo jugando” mejoré la habilidad del conteo en los nifios de tres

afos de la Institucion Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo.

Con lo referente a la validacion del taller a través de una experta en educacion
Concluyo que el taller es aceptable y viable para su aplicacion tanto de manera
virtual y presencial y asi estimular la habilidad del conteo de manera didactica
y divertida.
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VIl. RECOMENDACIONES
Luego de haber efectuado la presente investigativa se ha establecido las
siguientes recomendaciones las cuales estan direccionadas tanto a docentes,

padres de familia y estudiante de la carrera de educacion inicial

Se sugiere seguir realizando investigaciones en lo que concierne a la habilidad
del conteo ya que esta es una de las habilidades bésicas en el area de

matematica y sobre todo para lograr la comprensién de la nocién namero.

Se recomienda la Institucion educativa “Nifios de Jesus” que apliquen el taller
“Aprendo jugando” a todos los estudiantes de tres afios en los proximos afos,

ya que estas actividades estimulan de manera efectiva la habilidad del conteo.

Asimismo, se recomienda a los docentes elaborar diferentes talleres de
aprendizaje que respondan a las necesidades educativas, asi como también
realizar un acompafamiento a los infantes que muestran dificultades en su

aprendizaje para que de esa manera sean atendidos de manera oportuna.

Se sugiere a los padres de familia utilizar material reciclado que tengan en casa
para estimular la habilidad del conteo a través del juego ya que en la infancia

los nifios aprenden jugando.
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ANEXOS
ANEXO N°1

TALLER N°01

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.

1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.

1.4. Nivel: Inicial

1.5. Aula: Roja

1.6. N° de participantes: 21

1.7. Edad de los participantes: 3afos

Il NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: GUSANITO NUMERICO.
II. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Seinvitard a los nifios y nifias al centro del saldn,
bailaremos y cantaremos al ritmo de la cancién Mdsica.
INICIO “CINCO DEDOS”
https://www.youtube.com/watch?v=ECxsXHItBZA

- Para empezar el juego, se recuerdan las normas

de convivencia.

_ _ _ Gusanito
- Se les mostrara a los nifios y nifias un gusanito en aant
] gigante.
la pared del salébn y empezaremos a contar ] J
_ Fichas de
DESARROLLO cuantos circulos tiene su cuerpo. ]
nameros.

- Después les daremos unas fichas para que
puedan introducir en el cuerpo del gusano el

ndmero que le pertenece.
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- Se les indica a los nifios y nifias sentarse en sus

sillas, luego respiran profundo y lento.
CIERRE - Luego repartiremos a cada niflo y nifia, una ficha
y cinco piezas para que ellos coloquen cada uno

en el lugar donde pertenecen.

Ficha de
trabajo.
Piezas de

ndmeros.

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO




® ®
GUSANITO NUMERICO.




TALLER N°02

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.Institucién Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2.Directora: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3.Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4.Nivel: Inicial
1.5.Aula: Roja
1.6.N° de participantes: 21
1.7.Edad de los participantes: 3 afios
Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ALFOMBRA MAGICA
[l DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Invitamos a los nifios y nifias a sentarse en U.

- Después se les contara que ha llegado la
Alfombra de

papel.
Caja.

Alfombra magica a visitarnos, pero para que
INICIO llegue donde estamos tenemos que contar
hasta 3, al contar traeremos la alfombra en el ]
o ] Animales de
aire simulando que esta volando. o
) _ plastico.
- Después les presentaremos una caja con

muchos animales de plastico.

» . _ _ Alfombra de
- Los nifios manipularan libremente el material. |
. . - papel.
- Luego cada uno escogera un animal, dird que )
_ o Animales de
sonido hace, donde pertenece y al finalizar

. plastico.
DESARROLLO contaremos cuantos hay en cada habitad.
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- Al finalizar reproduciremos una cancion para

) " Mdasica.
gue esta, esté de fondo a la hora que los nifios _—
N _ apel.
y nifias nos ayuden a guardar los materiales
Colores.

- Luego los invitaremos a tomar asiento y

CIERRE I . .
dibujaran el animal que mas les gusta.

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO LOGRO







TALLER N° 03

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.

1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.

1.4. Nivel: Inicial.

1.5. Aula: Roja.

1.6. N° de participantes: 21.

1.7. Edad de los participantes: 3 afios.

I. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: BICHITOS
[I. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Invitamos a los nifios y nifias a sentarse en U,
después les mostraremos una caja que
contendré unas binchas de bichitos, cada nifio Binchas de

INICIO y nifia escogera que bichito desea ser. papel.

- Después se les indicara a los nifios y nifias Colores.
tomar asiento, les ofreceremos variedad de Imagenes.
materiales para poder decorar sus binchas de Brillantina.
papel. Lentejuelas.

- Al terminar de decorar, los nifios y nifias se Botones.
colocaran sus binchas y bailaremos al ritmo Goma.
de la cancion “Bicho, bicho”
https://youtu.be/sPPTU3422fE .

o Imagenes de
- Luego contaremos cuantos bichitos hay de
) o los hogares.
cada uno y jugaremos a Simon dice: _
Binchas.

Simon dice que vengan 2 saltamontes.
DESARROLLO

e Simon dice que venga una arafia.
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e Simon dice que bailen tres hormigas.
e Simon dice que los bichitos vallan a sus casas.
- Los nifios y nifias correran con cuidado al

hogar que les pertenece.

Ficha de
trabajo.

Después se les entregara una ficha de trabajo Colores.
CIERRE donde uniran con una flecha cada imagen con

el que le corresponde.

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO



EVIDENCIAS

V.
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TALLER N° 04

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.
1.7. Edad de los participantes: 3 afios.

I. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: DESCUBRIENDO COLORES.

[I. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Se mostrara una canasta a los nifios y nifias
que contendra distintas frutas y verduras.

- Contaremos cuantos tipos de frutas tenemos

INICIO y cuantos tipos de verduras.
) » _ _ Canasta.
- Después se les pedira a los nifios y nifias
Frutas y
muestren la fruta o verdura que han traido a
verduras.

la escuela.

- Luego contaremos cuantos nifios trajo fresa,
espinaca, beterraga y zanahoria.

- Luego los agruparemos segun la fruta que

trajeron.

- Les pondremos un mortero a cada nifio y

empezaran a explorar el material.
Frutas cortadas.
- Luego empezaran a machacar las frutas y
_ . Morteros.
verduras, colocaran en una media panti, )
o _ o Medias panty.
DESARROLLO exprimiran y depositaran en un recipiente el

color
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- Al terminar contaremos cuantos colores
hemos obtenido y cual fue el alimento que
machacaron para obtener tal color.

- Después contaremos cuantas mesas son y
cuantos recipientes se necesitan para

repartir el color obtenido a todas las mesas.

CIERRE - Se les entregara una ficha de trabajo a cada
nifio y al finalizar nos diran que ndamero les
toco y los pegaran en el mural de trabajo en
orden, después contaremos del 1 al 5

Ficha de
trabajo.
Pinceles.
Jugo de
colores.

IV. EVALUAVION

INICIO PROCESO

LOGRO
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V.

EVIDENCIAS

DESCUBRIENDO COI.ORES |
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TALLER N° 05

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Instituciéon Educativa: N° 120 “Nifnos de Jesus”

1.2. Director: Maria Antonieta Nifilo Fernandez.

1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.

1.4. Nivel: Inicial.

1.5. Aula: Roja.

1.6. N° de participantes: 21.

Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PULPO CONTADOR
[I. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

INICIO

DESARROLLO

Con ayuda de las mamitas mostraremos a
los nifios y nifias, un pulpo contador que
contendra cajoncitos que estan hechos de
conos de papel higiénico.

Las madres explicaran y haran una
demostracion del juego.

Recordaremos las normas de convivencia.

El juego consiste en que cada nifio colocara
chapitas, cuentas, o palitos en cada
cajoncito.

Luego contaremos cuantos elementos tiene

cada cajoncito segun el color.

Pulpo contador.
Chapas.
Plumones.
Palitos.

Cuentas, etc.

Pulpo contador.
Chapas.
Plumones.
Palitos.

Cuentas, etc.
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- Después bailaremos al ritmo de la cancién
“Catando del 1 al 5”
https://youtu.be/1HGfIgVrpgY

Video Musical.

CIERRE

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO
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TALLER N° 06
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.
1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CIRCUITO NUMERICO

1. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Bailaremos al ritmo de la cancion “La forma de MduUsica.
Caminar” Cono.

https://www.youtube.com/watch?v=pldli89N3p8 Colchonetas.

- Luego dialogaremos sobre el tema y se les Aros.
INICIO mostrara los materiales que se van a utilizar. Pelotas
- Recordaremos las normas de convivencia. saltarinas.
- Después se les mostrara un circuito y haremos
una demostracion, explicando las reglas del o
. Circuito.
juego:
: . Conos.
e Cuando vean la imagen del conejo (daremos 5
i Colchonetas.
saltos) con sus pelotas saltarinas en el arco.
Aros.
DESARROLLO e Imagen de la mariposa, aletearemos 4 veces.
_ Pelotas
e Imagen de la serpiente, reptaremos 3 veces. .
Saltarinas.

e Imagen del pez, moveremos los brazos 2

veces
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https://www.youtube.com/watch?v=pldli89N3p8

e Imagen del Jaguar, corremos muy fuerte una

sola vez.

- Luego se les entregara a los nifios y nifias una

i _ _ Mascaras.
mascara del animal de su preferenciay la )
o _ Lentejuelas
decoraran, al finalizar mostraran sus trabajos y
_ _ o de colores.
explicara cuantas veces realizo el movimiento
. Crayolas de
CIERRE del animal que le toco.
colores.

Iv. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO



EVIDENCIAS

V.
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TALLER N° 07

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Instituciéon Educativa: N°120 “Nifios de Jesus’
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.

1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.

1.4. Nivel: Inicial.

1.5. Aula: Roja.

1.6. N° de participantes: 21.

1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PASEO AL PARQUE LAS MUSAS.

1. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Iniciamos la actividad dando a conocer a los nifios y
nifias que iremos de visita junto a sus padres, para

ello proponen las normas.
INICIO

- Seles indicara:

e Usar la mascarilla.

e Evitar arrancar o pisar las plantas.

e Recolectar hojas secas.

- Los nifios tendran sus lupas, cajita o bolsita Lupas.

DESARROLLO donde colocaran las hojas previamente Caja o Bolsa.

recolectadas.

- Se solicitara el apoyo de las madres de
familia.

- Los nifios hacen su recorrido, realizan

observaciones haciendo uso de sus lupas.
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- Después nos sentaremos en el pasto,
agruparemos y contaremos lo recolectado.
- Luego Cantaremos una cancién titulada

“Cristo vive en mi corazén”

- Yaen la escuela, los nifios y niflas
dialogaran lo que observaron y dibujaran lo
gue mas les gusto de su paseo.

CIERRE

Hoja y colores.

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO



EVIDENCIAS

V.

83



. B
4

i | e 4
s

.

=1

84



TALLER N° 08

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”

1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.

1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: TUMBA LATAS.

1. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Invitaremos a los nifios y nifias, salir al patio.
- Bailaremos al ritmo de la cancién “Cabeza,
hombros, rodillas, pie” Musica.

https://www.youtube.com/watch?v=0PVhUgPglAQ 6 latas.

INICIO - Luego les mostraremos una torre de latas, se les  Pelota.
explicara las reglas del juego y recordaremos las

normas de convivencia.

- Forman una fila y cada nifio y nifia lanzara la
DESARROLLO pelota tratando de tumbar la mayor cantidad de Latas.
latas. Pelota.
- Luego de lanzar cuentan el nimero de latas que

tumbo a quien le tocé lanzar.
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https://www.youtube.com/watch?v=oPVhUgPg1A0

- Después pediremos a los nifios y nifias sentarse

con las piernas cruzadas, cerrar los 0jos y en

CIERRE silencio respiramos.

V. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO



V. EVIDENCIAS

TUMBALATAS.
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TALLER N° 09
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.
1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: UN DIA EN EL SPA.

1. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Botellas de
. _ ) shampoo.
- Alllegar los nifios y nifias se encontraran con _
Peines.
INICIO el aula transformada en Spa. .
_ Tinas.
- Dialogaremos con ellos, y recordaremos las
_ ) Jarras.
normas de convivencia.
Ganchos.

Esmaltes, etc.

Botellas de
shampoo.
- Los nifios y niflas empezaran a jugar, Peines.
DESARROLLO seguidamente les preguntaremos que hacen, Tinas.
cuantos carmines usaron, cuantas veces Jarras.
lavaron el pelo, etc. Ganchos.

Esmaltes, etc.
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- Alfinalizar los nifios y nifias dibujaron lo que _
o Hoja y colores.
CIERRE mas les gusto de la actividad.

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO






TALLER N° 10
l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.

1.6. N° de participantes: 21.

1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: PEINADOS LOCOS.
[I. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Se les mostrard una caja sorpresa a los
nifios y niflas que contendra: carmines, ligas,

gel de cabello, ganchos con mechones de

colores, ojitos movibles, etc. Ligas.

INICIO - Luego descubriremos lo que hay dentro de la  Gel de cabello.
caja y se les hara las siguientes Ojos movibles.
interrogantes: Peines.

e ¢ Cuantos ganchos, ligas, etc. tenemos? Ganchos, etc.
e ¢De qué color son?
e ¢Qué podemos hacer con estos

materiales?
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- Se haran grupos de tres donde un nifio sera

el asistente, el otro el peinador y el cliente. Ligas.

- Empezaran a realizar sus peinados, Al Gel de cabello.
terminar haremos una pasarela de los Ojos movibles.
peinados locos y contaremos cuantos Peines.

DESARROLLO peinados tenemos cuantos materiales hemos Ganchos, etc.

utilizado (carmines, ligas, 0jos).

Cono de papel

o . _ higiénico.
- Al finalizar los nifios y las nifias recrearan su _
_ ) o Hoja bond.
peinado loco con material reciclaje en una _
CIERRE _ Lapiz.
hoja.
Plumones.

IV. EVALUACON

INICIO PROCESO LOGRO




EVIDENCIAS

V.
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TALLER N° 11
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Instituciéon Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21
1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: BINGO SPA

[I. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Fichas
- Se presentara a los nifios una caja sorpresa, pictograficas.
gue contendré fichas con imagenes de Cartillas Bingo
instrumentos de la peluqueria, y unas Spa.
INICIO cartillas.
- Recordaremos las normas de convivencia.
- Se les entregara a los nifios y nifias una
cartilla a cada uno.
Fichas
- Se les explicara los pasos del juego y pictogréficas.
comenzaremos a jugar. Cartillas Bingo
Spa

- Iremos sacando una catrtilla y les
DESARROLLO mostraremos, los nifios iran marcando con
un color la imagen al tener una linea
cruzada, horizontal o vertical de cuatro
imégenes, diran bingo.
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Musica.
- Al finalizar, bailaremos y cantaremos la
CIERRE cancion: “Contaremos del 1 al 5”

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO LOGRO




V. EVIDENCIAS

BINGO SPA.
g t—
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TALLER N° 12
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.
1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ELABORAMOS ACCESORIOS DE
LA PELUQUERIA

[l DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
- Se les mostrara a los nifios y nifias una caja
sorpresa que contendra: conos de papel,
conos de cinta, goma, temperas.

INICIO . . )
- Invitaremos a descubrir un material a cada

Conos de

papel.
Conos de cinta.

nifio que este en silencio y prestando
atencion.

- Luego se les preguntara:

. . Goma.
e (Que sera? .
Silicona.
e ¢ Para qué lo abre traido?
Temperas.

e (¢ Qué podriamos realizar con estos
materiales?
e ¢ Podremos realizar accesorios para nuestra

peluqueria?
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- Se les repartira a los nifios y nifias los Conos de
materiales y con ayuda de las docentes papel.
empezaran a realizar su accesorio. Conos de cinta.

DESARROLLO Luego los nifios y nifias mostraran lo Goma.
realizado, explicaran que materiales usarony Silicona.
como lo realizaron. Temperas.

- Al finalizar contaremos cuantos accesorios

CIERRE hemos realizado en total.

V. EVALUACION

INICIO PROCESO

LOGRO
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V. EVIDENCIAS

ELABORAMOS ACCESORIOS DE LA PELUQUERIA.
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TALLER N° 13
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.
1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CONTABILIZAMOS NUESTRA
PELUQUERIA

[l DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
- Se les mostraréa a los nifios y nifias un cuadro
en la pizarra y se les preguntara:
e . Cuantos rinconcitos tiene nuestra Pizarra.
peluqueria? Iméagenes.
INICIO .y
- Luego les mostraremos unas imagenes y los

nifios diran que es y para qué sirve.

- Después invitaremos a los nifios y nifias a
jugar, se les explicaran las reglas del juego.
- Haremos 4 grupos
e 1° GRUPO PEINADOS. Iméagenes.
e 2° GRUPO CORTE DE CABELLO Limpia tipo.
DESARROLLO e 3° GRUPO MAQUILLAJE
e 4° GRUPO MANICURA.
- Haran 4 filas de indios y un nifio de cada fila

colocara la imagen que pertenece a su
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grupo, regresard le tocara la mano a su
compafiero y el hara lo mismo, asi hasta
terminar.

- Después contaremos cuantos objetos
tenemos en cada grupo

- Y se les preguntara a los nifios y nifias
¢,Cuantos materiales de cada una de las
imagenes tenemos en nuestra pelugueria?

- Después cada nifio escogera un accesorio de
la pelugueria para colocarla en la mesita que
les indico y hara una rayita en la pizarra al
lado del material que separo.

- Alfinalizar contaremos el total de las rayitas  MuUsica.

CIERRE gue tenemos en cada imagen, seguidamente
colocaremos los accesorios en su lugar al
ritmo de la cancion “Vamos a la peluqueria”
https://youtu.be/uXwifTpDiivE .

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO LOGRO
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https://youtu.be/uXwfTpDiivE

104



V. EVIDENCIAS

CONTABILIZAMOS NUESTRA PELUQUERIA
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TALLER N° 14
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.
1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: INVITAMOS A UN FAMILIAR A LA
PELUQUERIA

[I. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Mostraremos a los nifios y nifias una canasta Productos de
gue contendrd, productos de belleza tanto belleza.
como de hombre, de mujer.

INICIO

- Contaremos con los nifios y nifias cuantos
regalos hay en total y se les explicara que
son regalos para papi y mami al final de su
visita.

- Recordaremos las normas de convivencia.

- Los padres de Familia entraran al aula, y se  Peluqueria.
le dar& un recorrido al sector peluqueria.

- Luego los nifios jugaran liboremente con los
DESARROLLO padres de familia.

- Al finalizar explicaran cuantos servicios han
realizado y como lo han hecho.
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- Agradeceremos a los padres de familia por la Productos de
CIERRE visita y realizaremos un sorteo. belleza.

IV. EVALUACION

INICIO PROCESO LOGRO
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V. EVIDENCIAS




TALLER N° 15
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”
1.2. Director: Maria Antonieta Nifio Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.
1.7. Edad de los participantes: 3 afos.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGAMOS A CONTAR

[I. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Se les pedira a los nifios y nifias levantarse

de su asiento por mesa, para ir al patio.
- Cada grupo se sentara en circulos.

) » ) Carteles.
- Se le entregara a cada nifio un circulo
. i ) ) Ganchos.
INICIO numeérico, que contendra la misma cantidad
de ganchos que el circulo numérico.
- Recordaremos las normas de convivencia y
se les explicara el juego.
- Después cada nifio ira retirando y a la vez
_ ) Carteles.
contando los ganchos que tiene su circulo o,
_ Ganchos.
colocaran sus ganchos en medio de su grupo sil
ilas.
y después cambiaran sus circulos, para que o
_ _ Elastico.
enganchen la cantidad de ganchitos que A
ros.

DESARROLLO tiene en su circulo.
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- Luego los nifios y nifias tomaran asiento
unos minutos, mientras les mostramos un
circuito divertido, se les harad una
demostracién y armaremos dos grupos.

- Coger el numero, y recorrer el circuito, al
llegar a la meta pegar en la pared el numero,

teniendo él cuenta la secuencia.

Al finalizar contaremos del 1 al 5 dandole
: Carteles.
CIERRE correspondencia a cada uno de los carteles.

IV. EVALUACION

LOGRO

INICIO PROCESO

110



V. EVIDENCIAS
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TALLER N° 16

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa: N°120 “Nifios de Jesus”

1.2. Director: Maria Antonieta Niflo Fernandez.
1.3. Profesora de Aula: Yelka Nazario Urbina.
1.4. Nivel: Inicial.
1.5. Aula: Roja.
1.6. N° de participantes: 21.

1.7. Edad de los participantes: 3 afios.

Il NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: HUEVOS MAGICOS

Il DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

- Se les presentara a los nifios y nifias 5 huevitos
) i Huevos y
que contendran un numero cada uno.
) _ carteles de
INICIO - Recordaremos las normas de convivencia. i
. _ ) nameros.
- Se les explicara a los nifios las normas del juego.

- Invitaremos a cada nifio a descubrir un huevito, al
descubrir haremos trazar con su dedo la silueta

del nimero descubierto.

i ) ) n Huevos.
- Después de descubrir los 5 huevitos los nifios y
_ _ ) ) Carteles de
nifias coloran la misma cantidad de chapitas a i
) . nameros.
DESARROLLO cada namero; seguidamente se les preguntara
Chapas.

¢Cuantas chapitas hay?
- Alfinalizar realizaremos la cantinela de los

ndmeros.
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- Se les entregara a los nifios y niflas una hoja para
que peguen pedazos de papel crepe o
embolillados de el mismo, al terminar mostraran su

CIERRE trabajo y explicaran lo realizado.

Ficha.
Papel crepe.
Goma.

V. EVALUACION

INICIO

PROCESO

LOGRO
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EVIDENCIAS

HUEVOS MAGICOS.
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ANEXO N°2

MATRIZZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Juego ludico como estrategia para desarrollar la habilidad de conteo en
nifios de tres afos de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus,

Chiclayo 2022

Autoras:

e Aguilar Panta Sujeily Lizbeth ORCID (0000-0001-0001-5972-2487)
e Calle Yasumura Ada Rosario ORCID (0000-0001-5760-2481)

Problema: Dificultades en la habilidad del conteo en el area de matematica en
los nifios de la Institucion Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus Chiclayo 2022

FORMULACION DEL OBJETIVOS HIPOTESIS Técnicae
PROBLEMA Instrume
ntos
Problema general Objetivo general Hipotesis general Técnica
. Coémo el juego ladico | Determinar Ia,in_fluencia de | E| juego ludico mejora la | Observac
) N los juegos ludicos en la - » i6n
mejora la habilidad del | estimulacion de la habilidad | habilidad de conteo en nifios
conteo en nifios de tres | del conteo en los nifios de | ge tres afios de la Institucion | Instrume
. ... |tres afios de la Institucion _ o . ntos
anos de la Institucion | gqucativa Inicial N°120 | Educativa  Inicial  N°120
Educativa Inicial N°120 | Nifios de Jesus. Nifios de Jesus, Chiclayo | Ficha de
Nifios de Jesus, 2022. gﬁservam

Chiclayo 20227

Problemas especificos:
;Cual es la situacion
actual en el desarrollo
de la habilidad del
conteo en los nifios de
tres afos de la
Institucion Educativa
Inicial N°120 Nifios de
Jesus, Chiclayo 20227?

¢,Cuales son los juegos
ludicos para desarrollar
la habilidad del conteo
en nifios de tres afios de
la Institucion Educativa

Objetivos especificos

Identificar en qué nivel de
la habilidad del conteo se
encuentran los nifios de
tres afios de la Institucion
Educativa Inicial N°120
Nifios de Jesus

Disefiar un taller aprendo
jugando.

implementar y aplicar el
taller aprendo jugando a los
nifios de tres afos de la
Institucién Educativa Inicial
N°120 Nifios de Jesus

Hipotesis especificas

Los juegos ludicos evaluaran
el nivel de la habilidad de
conteo en nifios de tres afos
de la Institucion Educativa
Inicial N°120 Nifos de
Jesus, Chiclayo 2022.

El disefio de los juegos ludicos
para mejorar la habilidad del

conteo, consiste en una
propuesta de 16 sesiones que
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Inicial N°120 Nifios de
Jesus, Chiclayo 20227?

¢,Cual es el resultado de
la aplicabilidad de los
juegos ludicos para
desarrollar la habilidad
del conteo en nifios de
tres afos de la
Institucion Educativa
Inicial N°120 Nifios de
Jesus, Chiclayo 2022?

Comparar los resultados
obtenidos en el pre y post
test

contrastar la  hipétesis
planteada con los
resultados obtenidos en el
post test.

validar el taller “Aprendo
jugando”.

sera aplicado a los estudiantes
de tres afios de la Institucion
Educativa Inicial N°120 Nifios
de Jesus, Chiclayo 2022.

La aplicabilidad de los juegos
ludicos mejorara
significativamente la habilidad
del conteo en los nifios de 3
afos de la Institucion Educativa
Inicial N°120 Niflos de
Jesus, Chiclayo 2022.

ENFOQUE, TIPO Y POBLACION Y MUESTRA VARIABLES Y
DISENO DE DIMENSIONES
INVESTIGACION
Enfoque de | Poblacion
investigacion: Para los fines de la presente || Variables | Dimensiones
cuantitativo investigacion, la poblacion
estara conformada por nifios Juego Simbdlico.
; ; ; 2. 1100 de la Institucion
glgs?:r(ijpeti\l/g\/:;tilc:%?jgon. Educativa Inicial N°120 Nifios
de Jesus, Chiclayo 2022. Juegos de
C variable i6
Diseno: . Muestra dependiente construccion.
Pre experimental- | |la  muestra sera  no Juego
pretest-postest probabilistica  porque  se ludico
conformara el grupo para el Juegos de mesa.
Esquema sera: experimento tomando en
cuenta criterios de seleccion
GE: 01 X 02 correspondientes al aula que Juegos motores.
presente mayor dificultad de
GE: Grupo experimental aprendizaje en cuanto al
' problema encontrado. Principio de
o ~ correspondencia
O: Nifios de 3 afios de la Para Gelman y Gallistel uno a uno.
Institucion Educativa ~
Inicial N°120 Nifios de (1995) sefialan que la
, habilidad de conteo es el Principio de orden
Jesus . . estable.
proceso que permite al nifio bl
- .. variable
O1: observacién de | Utilizar procedimientos para ||y oo jiene|
grupo antes del | resolver problemas que se les | | hapjlidad de E;L'L%F;lci’dad de
experimento (pretest). presenta en su vida cotidiana conteo '
desarrollando habilidades o
02: observacion de | cognitivas fisicas y sociales. Zg'g;g’c'gién de
grupo después  del
experimento (postest). Criterio de seleccion Principio de orden
) . irrelevante.
X: Estrategias Ludicas. |- Nifios de 3 afios
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Nifios de ambos sexos.
Nifilos con dificultades en
habilidades del conteo.
Nifios con deficiencias en el
momento de contar

Criterios de exclusion

Nifios que no tengan las
edades requeridas.

Nifios que no correspondan
al aula de tres afios

Nifios que no pertenezcan a
la institucion en donde se
desarroll6 el proyecto.

ANEXO N°3

OPERALIZACION DE VARIABLES
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VARIABLE INDEPENDIENTE

JUEGO LUDICO

VARIABLE

DEFINICION CONCEPTUAL

Segun Moreno. (1994)
Actividades de sucesiones
integradas que facilitan la
adquisicion del aprendizaje
utiizando al juego como
instrumento de ensefanza.

DEFINICION
OPERACIONAL

Actividades  planificadas
orientadas al aprendizaje
con el objetivo de
solucionar una
problematica utilizando al
juego como mediador de
ensefianza.

Juego
Simbodlico

Juego de
construcciéon

DIMENSIONES

INDICADORES

Realiza representaciones de la vida
real.

Utiliza diversos materiales en la
hora del juego.

ACTIVIDADES

Las cajas numéricas
Nuestra tienda virtual
Somos cajeros
Brindamos
delivery

servicio de

Construimos la torre mas
alta Jugamos con bloques
virtuales Creamos objetos
con botones virtuales
Creamos figuras con el
tangram
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Juegos de

Juegos
motores

Presenta concentracion y atencion

durante la actividad realizada.

Realiza movimientos coordinados.

Agrupamos cantidades
Ordenamos los numeros en
el gusanito
Jugamos a insertar
Buscamos
numeéricos

carteles

El dado mégico

Jugamos al rey manda
Contamos los movimientos
de nuestro cuerpo

Somos robots
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VARIABLE DEPENDIENTE

L
(a)
O
o
—

w
—
o
<
@
<
>

HABILIDAD DE CONTEO

DEFINICION
CONCEPTUAL

Para Gelman & Gallistel
(1978) Proceso que
permite al niflo utilizar
procedimientos para
resolver problemas que
se les presenta en su vida
cotidiana  desarrollando
habilidades cognitivas
fisicas y sociales.

DEFINICION
OPERACIONAL

Taller del juego ludico
para  desarrollar la
habilidad del conteo en
ninos de tres afios de la

Institucion Educativa
“Nifios de Jesus”
conformada por 16
talleres.

Principio de
correspondenciauno a

Principio de orden

DIMENSIONES

estable.

uno.

INDICADORES

Cuenta relacionando
el objeto con el
numeral
correspondiente.
Asigna un solo valor
a cada elemento de
una coleccion.
Recita los
numerales,
asignando uno a uno
los elementos de la
coleccion

Recita los nombres
de los nimeros en
un mismo orden —
Serie Numérica.
Canta la cadena
numeérica verbal
siempre de la misma
forma, ayudada de
objetos.

Relaciona objetos con el
numero correspondiente.

Menciona una cantidad al
elemento de cada
coleccion.

Manifiesta los nimeros y
asigna la  cantidad
correspondiente.

Menciona los nombres de
manera ordenada.

Cuenta los objetos
manifestando los
nidmeros de manera
ordenada.

OPCIONES DE
RESPUESTA

Inicio — Proceso — Logro
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Principio de
cardinalidad

Principio de
abstraccion

Principio de
orden irrelevante.

Menciona que el

ultimo ndamero
mencionado es el
que indica la

cantidad de la
coleccion de objetos.

Cuenta una
coleccion de objetos
(Tarros)

Cuenta colecciones
de imagenes
variadas sin

confundirse.
Realiza la acciéon de
conteo en forma
libre.

Cuenta los objetos
de una coleccion,
ubicados en
diferentes
posiciones

e Identifica que el udltimo
ndamero mencionado
presenta la cantidad de
objetos.

e Menciona la cantidad de
tarros que se derrumbaron.

e Menciona la cantidad de
imagenes utilizadas.

e Cuenta objetos que estan a
su alrededor.

e Manifiesta la cantidad de
objetos que hay en un
determinado lugar.
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ANEXO N°4
INSTRUMENTO DE EVALUACION

VALIDACION DE PROPUESTA
Estimado Yelka Magaly del Socorro Nazario Urbina

Solicito apoyo de su sapiencia y excelencia profesional para que emita juicios sobre la
Propuesta que se ha elaborado en el marco de la ejecucién de la tesis titulada “Juego
ludico como estrategia para desarrollar la habilidad de conteo en nifios de tres afios de la
Institucién Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo 2022”

Realizado por: Aguilar Panta Sujeily Lizbeth

Calle Yasumura Ada Rosario

Para alcanzar este objetivo lo hemos seleccionado como experto en la materia y
necesitamos sus valiosas opiniones. Para ello debe marcar con una (X) en la columna que
considere para cada indicador.

Evalle cada aspecto con las siguientes categorias:

MA : Muy adecuado.

BA : Bastante adecuado.
A : Adecuado

PA : Poco adecuado

NA : No Adecuado

N° Aspectos que deben ser evaluados MA [BA (A |PA [NA
! Redaccién
1.1 | La redacciéon empleada es clara, precisa, concisa y /

debidamente organizada x

1.2 | Los términos utilizados son propios de la especialidad. A

Estructura de la Propuesta

2.1 | Las areas con los que se integra la Propuesta son los

adecuados. ol
2.2 |Las areas en las que se divide la Propuesta estan
debidamente organizadas. =
2.3 |Las actividades propuestas son de interés para los
trabajadores y usuarios del area. Z
2.4 | Las actividades desarrolladas guardan relacién con los
objetivos propuestos. -
2.5 | Las actividades desarrolladas apoyan a la solucién de la o

problemética planteada.

i Fundamentacion teérica
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3.1 | Los temas y contenidos son producto de la revision de
bibliografia especializada.
3.2 |La propuesta tiene su fundamento en sélidas bases
tedricas.
v Bibliografia
4.1 | Presenta la bibliografia pertinente a los temas y la
correspondiente a la metodologia usada en la Propuesta.
Vv Fundamentacién y viabilidad de la Propuesta
5.1. |La fundamentacién tedrica de la propuesta guarda
coherencia con el fin que persigue.
5.2. | La propuesta presentada es coherente, pertinente y
trascendente.
5.3. | La propuesta presentada es factible de aplicarse en otras

organizaciones.

Mucho le agradeceré cualquier observacion, sugerencia, propdsito o recomendacion
sobre cualquiera de los propuestos. Por favor, refiéralas a continuacion:

Validado por la Dra. Yelka Magaly del Socorro Nazario Urbina

Especialidad:

Cargo Actual: ....PROF.ESORA DE AGLA

Fecha: ... 14 NQUEMBRE 2022

n 0.
? ,,;é 7

Dra. TELKA. MAGALL DEL S0CORRO. NAZARIO. URBINA

DNI N°
16692216

124



ANEXO N°5
FRONTIS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°120 NINOS DE JESUS

9000
REDMI NOTE 10 | ¥ %
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