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Resumen

La siguiente investigacion se realizd con base en los constantes aportes de
las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) especialmente en el ambito
educativo, lo que ha permitido una mayor cantidad de recursos o herramientas
dentro de una modalidad bimodal. Por esta razon, esta investigacion pretende
responder a la gran interrogante ¢, Qué relacion existe en el uso de entornos virtuales
y el progreso de las dimensiones del razonamiento I6gico en estudiantes del 2do.
“A” en una Institucién Educativa de Lima, 2024. El objetivo fundamental del trabajo
investigativo fue determinar la relacion del uso de los entornos virtuales y el
crecimiento de las dimensiones del razonamiento l6gico en estudiantes del 2do. “A”
en una Institucion Educativa de Lima, 2024. La metodologia de investigacion con
enfoque cuantitativo de tipo correlacional centrado en analizar y cuantificar las
relaciones entre las dos variables, pues se ha utilizado teorias, trabos de
investigacion, revistas y publicaciones en internet para detallar las falencias que se
esta viviendo en el proceso educativo. Los Resultados experimentales y tedricos
obtenidos constan en la tabla de resultados que fueron analizados e interpretados
de manera cuantitativa para tener una visibn mas real de los resultados. La
conclusién, se puede evidenciar que, en la unidad educativa existe recursos
suficientes para implementar un médulo de uso de entorno virtuales de aprendizaje

para el desarrollo de pensamiento l6gico matemaético.

Palabras clave: Entornos virtuales, razonamiento l6gico y contenidos curriculares.



Abstract

The following research was carried out based on the constant contributions of
information and communication technologies (ICT), especially in the educational
field, which has allowed a greater number of resources or tools within a bimodal
modality. For this reason, this research aims to answer the big question: ¢What
relationship exists between the use of virtual environments and the progress of the
dimensions of logical reasoning in 2nd year students? “A” in an Educational
Institution of Lima, 2024. The fundamental objective of the research work was to
determine the relationship between the use of virtual environments and the growth
of the dimensions of logical reasoning in 2nd year students. “A” in an Educational
Institution of Lima, 2024. The research methodology with a quantitative correlational
approach focused on analyzing and quantifying the relationships between the two
variables, since theories, research works, magazines and publications on the
Internet have been used to detail the shortcomings that are being experienced in the
educational process. The experimental and theoretical results obtained appear in the
table of results that were analyzed and interpreted quantitatively to have a more
realistic view of the results. The conclusion can be seen that, in the educational unit,
there are sufficient resources to implement a module for the use of virtual learning

environments for the development of mathematical logical thinking.

Keywords: Virtual environments, logical reasoning and curricular content



l. INTRODUCCION

El contexto actual a nivel internacional ha experimentado un cambio
significativo impulsado por el desarrollo tecnoldgico en diversas esferas. Las TIC se
han catalogado esencial en la vida diaria de las personas y desempefian un papel
crucial al facilitar el acceso a la informacion y transformar diversos aspectos de
nuestras vidas. Esto se refleja en la educacion, donde el uso de las TIC se ha vuelto
esencial para diversificar las oportunidades de aprendizaje, como indican Alvarenga
- Venutolo (2020).

Con respecto particular, desde 2019 hasta 2022, se ha observado que los
desafios mas criticos en el ambito educativo han estado relacionados con la
pandemia y su resultado en el ensefianza-aprendizaje de los alumnos. A nivel
mundial, segun datos del de UNESCO en 2022, muchisimo del 50% de los estudiantes
enfrentaron dificultades significativas en su aprendizaje, y muchos no alcanzaron los
niveles minimos en competencias de lectura y matematicas.

Sin embargo, en el caso de Perq, la implementacion de entornos virtuales no
cumplié con todas las expectativas, y mas de 500,000 estudiantes quedaron fuera
del sistema educativo. En este contexto desafiante del Perq, los entornos virtuales
desempeiian un rol crucial en el aprendizaje a distancia, se convierten en el
principal medio parala transmisién de conocimientos. La comunicacion efectiva a
través de estos entornos es fundamental para alcanzar los objetivos de aprendizaje,
y los docentes deben adaptarse a las dinamicas cambiantes de la educacién, como
subraya Edel-Navarro (2020). Ademas, Ahmed, Hussain y Farid (2020) destacan la
flexibilidad que ofrecen los entornos virtuales a los estudiantes para administrar su
propio proceso de aprendizaje.

En el ambito regional, la carencia de recursos tecnologicos en unas escuelas
genera desigualdad en el acceso de oportunidades educativas. Es crucial contar
con docentes involucrados alcanzando el apoderamiento en recursos tecnoldgicos
para que incentiven en los estudiantes para administrar su propio proceso de
aprendizaje como lo menciona MINEDU (2019).

En el ambito local e institucional en el distrito de Lurigancho, Lima se evidencia
gue el alumnado en razonamiento matematico, presenta dificultades para el uso de

dispositivos tecnolégicos en el desarrollo de su accidon en el area. Esto se tradujo



en una falta de acceso a oportunidades educativas y de calidad para un gran
namero de estudiantes, especialmente en paises en desarrollo como Pera.

Esto se tradujo en un uso limitado de herramientas digitales para la ensefianza
y aprendizaje, debido a la falta de motivacién en fortalecer sus competencias
digitales, mostrando un desempefio inadecuado, teniendo como riesgo no alcanzar

el logro de aprendizaje esperado.

Hiraldo (2021) define a la educacion virtual de aprendizaje como el contexto
en el cual un estudiante lleva al termino un proceso de aprendizaje autodirigido,
utilizando una variedad de recursos que fomentan el enfoque activo, colaborativo,
continuo e independiente. Estos entornos virtuales son espacios digitales
interactivos sincrénica y asincronica que simulan contextos reales o imaginarios y
se utilizan para diversos fines, incluida la educacion.

El desarrollo del razonamiento l6gico es fundamental en todas las disciplinas y
en la vida cotidiana, ya que colabora a la formacion integra de las personas y les
permite comprender el entorno y actuar de manera informada y segura. Sin
embargo, fomentar esta capacidad de emplear el razonamiento y la légica para
resolver problemas. En el contexto peruano, donde los medios son limitados y la
importancia de desarrollo pueden ser diferentes, es esencial medir cientificamente
y de manera valida el impacto de entornos virtuales en el progreso del razonamiento
l6gico. Hiraldo (2021).

Por lo expuesto lineas atras, el trabajo académico se propone como problema
general: ¢Cual es la relacion entre los entornos virtuales y el progreso de las
dimensiones del razonamiento I6gico en estudiantes del 2do “A” en una Institucién
Educativa Lima, ¢2024?, Como problemas especificos se tomaran en cuenta: 1)
¢, Cual es la relacion que existe del uso de los entornos virtuales y el desarrollo de
razonamiento espacial en alumnos del 2do. “A” en una Institucion Educativa, Lima,
¢,20247?, 2) ¢ Cual es la relacion que existe entre uso de los entornos virtuales y en
el avance del razonamiento inductivo en estudiantes del 2do. “A” en una Institucién
Educativa, Lima, ¢20247?, 3) ¢Cual es la relacién existe el uso de la educacién
virtual y en el desarrollo de la retencion del trabajo en el razonamiento matematico
en estudiantes del 2do. “A” en una Institucion Educativa, Lima, ;20247

Este estudio se sustenta en cuatro ambitos: Primero, teéricamente, este



trabajo de investigacion entornos virtuales y el razonamiento légico resulta
importante debido a la creciente relevancia de la educacion en linea, la necesidad
de desarrollar habilidades cognitivas clave y la falta de comprensién empirica en
este campo. Segundo, practica, de los resultados de este estudio pueden tener una
impresion significativa en el progreso de la educacién digital y el aprendizaje en
linea. Tercero, metodologia seleccionada se justifica por la naturaleza del fenémeno
estudiado, la necesidad de datos cuantitativos, el enfoque experimental o cuasi
experimental, la seleccion de instrumentos validos, la recopilacién de datos a lo
largo del tiempo, el andlisis estadistico riguroso y la posibilidad de generalizacién de
resultados. Esta metodologia permiti6 abordar de manera efectiva la pregunta de
investigacion y contribuir al conocimiento en el campo de entornos virtuales para el
desarrollo del razonamiento I6gico. Cuarto, el aspecto social, fue alcanzable porque
se pone a disposicion de lo resuelto de la institucion estudiada ya toda la poblaciéon
qgue tenga utilidad de apoyarse de esta investigacion a obtener las sugerencias
necesarias sobre problemas similares. Por otro lado, su justificacion por
conveniencia, debido a que esta investigacion tiene el fin de demostrar la
importancia de los entornos virtuales en el razonamiento matematico en la presente

investigacion como lo menciona (Bernal, 2021).

Segun Vara (2020) investigacion son esenciales para guiar y dar forma a un
estudio, asegurando que sea relevante, eficiente y riguroso en la busqueda de
respuestas a preguntas especificas. El objetivo general es: Determina la relacion
del uso de los entornos virtuales y el crecimiento de las dimensiones del
razonamiento logico en estudiantes del 2do. “A” en una Institucién Educativa de la
UGEL Lima, 2024.Con respecto a los objetivos especificos, se formularon: 1)
Determinar la relacion de los entornos virtuales contribuye en el desarrollo de
razonamiento espacial en estudiantes del 2do. “A” en una Instituciéon Educativa,
Lima, 2024., 2) Determina el vinculo de los entornos virtuales aporta en el logro del
razonamiento inductivo en estudiantes del 2do. “A” en una Institucion Educativa,
Lima, 2024., 3) Determina la conexion de los entornos virtuales contribuye en el
desarrollo del recuerdo con esfuerzo en el razonamiento matematico en estudiantes

del 2do. “A” en una Institucion Educativa, Lima, 2024.

Se ha considerado en calidad de hipétesis general al siguiente enunciado: Hl:



Existe relacion significativa de los entornos virtuales y el razonamiento l6gico en
estudiantes en una institucion educativa, Lima, 2024. HO: No existe relacion
significativa de los entornos virtuales en el razonamiento l6gico de estudiantes en
una institucién educativa, Lima, 2024. De la misma forma, se plantea las hipotesis
especificas HE1 Existe relacion significativa de los entornos virtuales y el desarrollo
del razonamiento espacial de los estudiantes en una instituciéon educativa Lima,
2024 HE: Existe relacion significativa entre el uso de los entornos virtuales y el
razonamiento inductivo de los estudiantes en una Institucion Educativa, Lima,
2024., HEs Existe relacion significativa de los entornos virtuales y el desarrollo de
la memoria de trabajo en el razonamiento matematico de estudiantes en una

Institucion educativa, Lima,2024.



.- MARCO TEORICO

En el &mbito internacional tenemos a el trabajo de Carvajal (2020) en su tesis
de maestria, cuyo titulo “Uso de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion por
el impulso del Reflexién Critica en Estudiantes de Secundaria en el Area de Ciencias
Sociales" en la Universidad Pontificia Bolivariana, Colombia, propuso explorar
acerca de las TIC podrian influir en el desarrollo de analizar y evaluar la
consistencia del razonamiento en alumnos de undécimo grado en la Institucion
Educativa A.S.I.A Ignaciana. Este enfoque cualitativo empled entrevistas como su
principal técnica de recoleccion de datos y contdé con la colaboracion de 9
estudiantes. Los resultados destacaron que TIC proporcionan instrumentos
pedagdgicos que fomentan el pensamiento critico, aprovechando la familiaridad de
los jovenes con la tecnologia. Estos descubrimientos apoyan la idea de que las TIC
pueden usarse en promover actividades académicas que fortalezcan las
habilidades cognitivas y fomenten la construccién de ideas razonadas. En
conclusion, las TIC presentan como el recurso valioso para los docentes al respaldar
la leccion y estimular el aprendizaje de los alumnos.

En la misma linea Orozco (2021) realizé un estudio titulado "Entorno de
Leccion Virtual y su Incidencia en el Razonamiento del Pensamiento Constructivo
en el area de Comunicacion: Disefio en la Web con Animacion 2D" en la
Universidad de Guayaquil, Ecuador. Su objetivo principal fue decretar como un
entorno de aprendizaje asincronico, especificamente un sitio web con animacion
2D, podria impactar en el aumento del pensamiento creativo de los alumnos en el
area de Comunicaciéon. Para lograrlo, se empled un enfoque mixto cuantitativo-
cualitativo de nivel exploratorio y descriptivo, utilizando el método inductivo-
deductivo. La muestra consistio en 125 alumnos de décimo afio, con 95 estudiantes
seleccionados de manera probabilistica, ademas de la participacién de 2 docentes
y 2 directivos, quienes respondieron a encuestas y entrevistas. Los resultados
revelaron una actitud positiva tanto de docentes como de estudiantes para la
utilizacion de entornos virtuales de aprendizaje. El estudio concluyé que los
estudiantes podrian utilizar esta herramienta de manera responsable y que el uso
de sitios web mejoraria la creatividad y la productividad académica en el curso

de lengua y literatura.



Crespo (2023) en su tesis de maestria, realizo un estudio para establecer la
relacion que existe entre la gamificacion y el pensamiento |6gico matematico en los
estudiantes en una institucién educativa en Ecuador, 2023. La metodologia fue de
enfoque cuantitativo, tipo basica, nivel correlacional y de corte transversal. Se us6
dos instrumentos de evaluacion, validados por juicio de expertos y Alfa de Cron
Bach. El grupo estuvo conformado por 25 preguntas que abarcaban las
dimensiones componente sistémico, componente experiencial y motivacion de la
variable Gamificacion. El segundo grupo tuvo 20 preguntas para evaluar las
dimensiones definicion de conceptos, juicio y razonamiento de la variable
Pensamiento l6gico matematico. La poblacién se conformaba de 205 estudiantes y
se calculé una muestra probabilistica de 134 estudiantes, a quienes se les aplicé
dos cuestionarios y se obtiene el resultado r= 0.697, implicando una correlacion
positiva y moderada entre las variables, lo que indica que, al mejorar la gamificacion
mejora el area l6gico matematico.

A nivel nacionales se sostienes esta investigacion con el aporte de Achaya
(2022) cuya tesis sostuvo principalmente determinar la existencia del pensamiento
critico y autonomia en las sesiones virtuales en estudiantes de secundaria de las
instituciones educativas En la universidad Cesar Vallejo en Lima. La metodologia
fue de tipo basica, enfoque cuantitativo, de corte transversal, y de disefio no
experimental; con una poblacion conformada por 120 de estudiantes de educacion
secundaria pertenecientes al grupo Ay 60 del grupo B del distrito de Achaya. Fue
usada la encuesta y el instrumento son “Cuestionario de medicion del pensamiento
critico” y “Cuestionario de autonomia”. La respuesta muestra la relacion entre el
pensamiento critico y autonomia. Se puede concluir, que el estudiante tiene un nivel
alto de pensamiento divergente incrementara un maximo nivel de autonomia.

En la misma linea, Tumbaco (2022) en su tesis de maestria, propuso como
objetivo general disponer la influencia de las estrategias ludicas virtuales y el
incremento del pensamiento l6gico matematico en estudiantes con necesidades
educativas especiales de una Institucién Educativa del Guayas, Piura. La primera
variable estrategias ladicas virtuales tiene como base en la teoria de adaptacion
tecnoldgica virtual en educacion de Balza (2022) y la variable pensamiento l6gico
matematico se basa en la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget. El estudio, se

hizo bajo el enfoque cuantitativo y de disefio pre experimental. La muestra fue de
6



18 nifios, a quienes se practicd un pre y post test. Los resultados mostraron que el
83% de los nifios con NEE presentan en el pre test bajo 16gico matematico antes de
aplicar las estrategias ludicas virtuales, lo cual se modifica, cuando se aplican las
estrategias, puesto que el 100% de los nifios de NEE en el post test lograron un nivel
alto de pensamiento I6gico matematico. Concluye que existe diferencias significativas
entre el inicio y luego de la aplicacion de las estrategias ludicas virtuales para mejorar
el pensamiento I6gico matematico en estudiantes con NEE.

Yagual (2022) en la tesis de maestria ha tenido como objetivo establecer la
influencia de las estrategias ludicas virtuales en el desarrollo el pensamiento l6gico
matematico en estudiantes de una Escuela de Naranjito. bajo el enfoque
cuantitativo, nivel explicativo, se utiliz6 con una muestra no probabilistica
intencional de 20 estudiantes (10 mujeres y 10 varones). Para la recoger de datos
se utilizé con la técnica de observacion, la cual ayuda a la recoleccion y registros
de los datos sin modificar los datos, la cual permite el desarrollo del instrumento de
la lista de cotejo que se usa a través de la objetivacion, para la variable de
pensamiento l6gico matematico la cual tiene una confiabilidad de Kuder Richardson
de 0.8331. El curso de estrategias ludicas se realizd durante 6 sesiones de 45
minutos. Se puede decir que el programa de estrategias ludicas virtuales mejora el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, logrando un aprendizaje significativo
en estudiantes de inicial

Concerniente a los enfoques que sustenta la primera variable entorno virtual,
se han transformado en la alternativa cada vez mas importante a la educacion
presencial, dando origen a lo que Hernandez y Romero (2021) denominan "blended
learning" o aprendizaje mixto. En este contexto de evolucién, las TIC, como han
observado Vidal y Camarena (2020), estan remodelando el panorama educativo.
Las instituciones académicas los estudiosos se enfrentan al desafio de aprovechar
las oportunidades que estas tecnologias ofrecen, ya que, de lo opuesto, podrian
quedarse atrasado en la satisfaccion de las demandas educativas. El rapido
crecimiento tecnoldgico en diversos ambitos ha transformado radicalmente el
escenario actual.

Es por ello la nocién de "entornos virtuales" ha sido abordada por diversos
autores desde distintas perspectivas. Algunos lo definen como un software o una

adaptacion informética con un enfoque pedagogico (Blanco Anta, 2016; Cederfio,
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2019; Lopez y Ortiz, 2018; Rodriguez Barragan, 2020).

En este contexto de evolucion, la propuesta académica se ha transformado
de manera significativa en la integracién de las TIC. La educacion ya no se limita
un servicio presencial estatico, sino que busca ofrecer nuevas modalidades
educativas relacionadas con el aprendizaje en linea.

Estas modalidades buscan superar barreras geograficas, brindar flexibilidad
horaria a los estudiantes y permitirles gestionar su tiempo de estudio para conciliarlo
con sus responsabilidades diarias, siguiendo la sugerencia de Moreira-Segura et al.
(2019).

Asi tenemos una plataforma educativa desempefia un rol importante en la
investigacion y exploracién en todos aquellos entornos virtuales que impulsan el
aprendizaje, por medio de las diversas aplicaciones alojadas en un servidos, que
permiten un conjunto de alternativas para que los docentes administren, gestionen,
creen y distribuyan cursos en linea (Sanchez, 2019). Al estudiar uno de estos
entornos, se puede examinar su desarrollo, movimiento e interaccion entre los
participantes, tanto entre compafieros como con el docente. De ahi que, las
organizaciones educativas estén incursionando cada vez mas en la educacion
virtual y a distancia. La motivacion para buscar enfoques diferentes radica en la
creencia de que reproducir un modelo de ensefianza conservadora ya no resulta
viable, como argumenta Ramirez (2017, citado en Gros, 2020).

En el contexto educativo actual, es evidente que una pedagogia centrada
exclusivamente en la transmision de conocimiento en un aula convencional, basada
en practicas del siglo XX, no satisface las carencias, caracteristicas cambiantes de
la entidad del siglo XXI. La educaciéon demanda entornos interactivos que
trasciendan los confines fisicos del aula, promoviendo una ensefianza y un

aprendizaje mas efectivos.



Este estudio se fundamenta en el reconocimiento del creciente interés de los
entornos virtuales en la escuela. La tecnologia se ha convertido en un componente
omnipresente en nuestra vida diaria, influyendo en la mayoria de nuestras
actividades cotidianas. La educacion no escapa a esta influencia. Por lo ello, los
entornos virtuales de aprendizaje son sistemas tecnoldgicos disefiados para
simplificar y modernizar el proceso de ensefianza y aprendizaje atreves de
plataformas en linea. Estos entornos tenemos las siguientes dimensiones: la
primera tenemos el acceso en linea: Los EVAs son accesibles a través de Internet,
lo que permite a los estudiantes y profesores conectarse desde cualquier lugar con
una conexion a la web. Esto brinda flexibilidad en cuanto a cuando y dénde se lleva
a cabo el aprendizaje.

Tenemos la segunda dimension contenido variado: Los EVAs ofrecen una
amplia gama de recursos de aprendizaje, que pueden incluir textos, videos,
presentaciones, simulaciones, enlaces a fuentes externas y mas. Esta variedad de
contenido enriquece la experiencia de aprendizaje.

Asi tenemos la tercera dimension Interaccion y comunicacion: Los EVAs
facilitan la comunicacién entre estudiantes, profesores y compafieros a través de
plataformas como foros de discusién, chats en vivo, mensajes internos y
videoconferencias. Esto promueve la colaboracion y la interaccion social en linea.

Evaluacion y seguimiento: Estos entornos permiten la creacion de actividades
de evaluacion, como cuestionarios y examenes en linea. También ofrecen
herramientas para el acompafiamiento del progreso del estudiante y la
retroalimentacion continua.

En la cuarta dimension tenemos la personalizacion: Los EVAs suelen permitir
la adaptacion del entorno de aprendizaje segun las necesidades individuales de
cada estudiante. Esto incluye la posibilidad de personalizar la secuencia de
contenido y las actividades.

En resumen, entornos virtuales de aprendizaje son instrumentos tecnolégicos
versatiles que brindan una experiencia de aprendizaje en linea rica en recursos,
interactiva y personalizada, lo que los convierte en un miembro importante en la
educacion contemporanea.

Con respecto a la segunda variable la capacidad en razonar de forma légica

representa una de las destrezas cognitivas mas vitales que los individuos pueden



adquirir. Este tipo de razonamiento no solo desempefia un papel fundamental en
disciplinas como las matematicas y la filosofia, sino que también resulta esencial en
nuestra toma de decisiones cotidianas, nuestra resolucion de problemas y nuestra
comprension del entorno que nos rodea. En este articulo, investigaremos la
relevancia del razonamiento l6gico, coOmo se forja esta aptitud y de qué manera
puede impactar de forma positiva en nuestras vidas. (Artigue, M., 2020)

Es asi como razonamiento l6gico indica a la idoneidad de pensar de manera
coherente y basada en principios sdlidos, analizando informacion y llegando a
conclusiones precisas mediante la aplicacion de reglas y estructuras logicas. En
esencia, esta destreza nos permite discernir entre lo verdadero y lo falso, identificar
conexiones causa-efecto y abordar problemas de manera metddica. (Cerda, G.,
Ortega Ruiz, R. Pérez Wilson, C. E., Flores, C. & Melipilla, R., 2020)

Por ello este tipo de razonamiento no se limita a las disciplinas matematicas y
cientificas, sino que desempefia un papel esencial en nuestra vida diaria, uno de los
aspectos mas destacados de razonamiento légico es su relevancia en la toma de
decisiones informadas y eficaces. Frente a dilemas, el razonamiento I6gico nos
capacita para analizar las opciones disponibles y, sopesar sus ventajas y
desventajas, y tomar decisiones basadas en la l6gica y el razonamiento, tenemos
en la escuela secundaria y la universidad, las areas de matematicas y filosofia
brindan una base soélida para el razonamiento l6gico. Los problemas matematicos,
en particular, requieren un enfoque légico y analitico para su resolucion.

Ademas, el razonamiento légico puede tener una impresion significativo en la
resolucibn de problemas. Los seres humanos con fuertes habilidades de
razonamiento logico pueden abordar desafios con mayor eficacia y encontrar
soluciones mas rapidas.

Podemos afirmar que algunos aspectos del razonamiento l6gico pueden ser
innatos, hay varias formas en las que cualquiera puede mejorar esta habilidad. Aqui
hay algunas estrategias efectivas adaptadas desde la propuesta de Alvarez Merino,
P. R. (2020) Por ello es importante conocer las dimensiones del razonamiento
matematico:

La primera dimension del razonamiento matematico es el razonamiento

espacial se refiere a la capacidad de pensar y comprender el espacio y sus
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relaciones espaciales entre elementos, asi como de visualizar cdmo se verian los
elementos desde diferentes perspectivas.

Referente a la segunda dimension del razonamiento matematico es el
razonamiento deductivo es un procedimiento légico que utiliza premisas generales
para llegar a conclusiones especificas y fiables.

Podemos mencionar tercera dimension del razonamiento matematico es el
razonamiento inductivo se fundamenta en establecer decisiones generales a partir
de observaciones individuales. Es un proceso en el cual se parte de ejemplos
particulares asi inferir una regla.

Referente a la cuarta dimension es la memoria de trabajo en el pensamiento
matematico indica a la capacidad del cerebro para mantener y manejar informacion

importante durante la resolucion de problemas mateméticos.
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. METODO
3.1. Tipoy Disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion

Esta pesquisa fue de caracter basica, porque no pretendio buscar solucion al
problema planteado, cuya intencion fue nutrirse de conocimiento, para explicar los

fendmenos observados (Arias y Covinos 2021).

3.1.2 Disefio de investigacion

La pesquisa estuvo enfocada bajo un enfoque cuantitativo, empleando para
Su proceso instrumentos para lograr realizar mediciones sobre las variables, como
lo expresaron Ochoa y Yunkor (2020) el proceso cuantitativo de una investigacién
se inicia con la fase descriptiva de las variables indagadas. Por lo cual primero se
realizo la descripcion de cada una de las variables observadas, para proceder a
realizar las mediciones de correspondencia entre las variables.

El disefio de investigacion fue no experimental-correlacional, porque el
principal objetivo se concentra en el analisis y cuantificacion de la correspondencia
existentes entre las variables de los entornos virtuales y el razonamiento l6gico en
estudiantes de una institucion educativa, Lima para comprender de cémo se
relacionan diversos factores en situaciones o poblaciones particulares (Bernal,
2021) Por otro lado es descriptivo, porque busca describir a partir de analisis de las
variable y la interrelacion de ambas, como lo indican Ochoa y Yunkor (2020) que
las investigaciones se hallan vinculados de caracter descriptivo, porque tiene como
finalidad caracterizar las variables para establecer los niveles o grados en como se
relacionan. Se empleé un disefio que no involucré experimentacion, como lo indican
Arispe et al. (2020) debido a la ausencia de experimentacion y no hubo
manipulacion en las variables de estudio, consistiendo solo la observacion del
suceso para analizar la variable de entornos virtuales contribuyendo al desempefo
de los profesores en una |.E del distrito de San Juan de Lurigancho, Lima. El disefio

basico correlacional se detalla a continuacion:
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Figura 1: Esquema del disefio:

Dénde:

M : Muestra
V1 : Entornos Virtuales
V2 : Dimension de razonamiento logico.

R : Correlacion entre laV1y V2

3.2. Variables y operacionalizacion

La definicion conceptual de entorno virtual es un espacio digital que simula una
experiencia del mundo real y permite la interaccion y comunicacion de los usuarios
dentro de ese espacio. Estos entornos tienen aplicaciones diversas en campos
como la educacion, el entretenimiento, la capacitacion y la simulacion. (Ferreira,
2021).

La definicion conceptual de razonamiento l6gico MINEDU (2022) se refiere a
la reflexion de pensar de manera logica y resolver problemas utilizando conceptos
matematicos. Implica la aplicacion de principios, reglas y procesos matematicos
para analizar situaciones, identificar patrones, plantear conjeturas y llegar a
conclusiones precisas. Operacionalmente, la primera variable Entornos virtuales,
fue determinada por cuatro dimensiones: La primera dimension es el Uso en el
Ambito Tecnoldgico (11 items); la segunda, la dimension Ambito Pedagdgico (8
items); la tercera, los Recursos de Entornos Virtuales (4 items) y finalmente la
cuarta, sobre el Contexto Social (4 items). Para dicho instrumento esta conformado
por 27 preguntas con una escala de medicién ordinal que reside en un cuestionario

con 5 alternativas multiples: (1) Nunca, (2) Casi nunca, (3) A veces, (4) Casi
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siempre, (5) Siempre.

En la segunda variable Razonamiento LOgico, se operacionaliza en cuatro
dimensiones: Razonamiento Espacial (6 items), el Razonamiento Inductivo (6
items), y la Memoria de Trabajo (9 items) la cual son medidas empleando una
prueba conformada por 21 preguntas, mediante una escala de valoracion ordinal

con cuatro alternativas.

3.3. Poblacion, muestray muestreo

3.3.1Poblaciéon. - La poblacién de estudio estuvo considerada como el

conjunto de casos con caracteristicas encontrdndose en un determinado espacio,

no siempre puede ser investigada por su totalidad por su gran magnitud (Arispe, et
al., 2020) En esta investigacion esta compuesta por una poblacién de 38 estudiantes

en una institucion educativa del distrito de San Juan de Lurigancho, de Lima, 2024.

3.3.2. Muestra. - Dado que la poblacion resulta accesible al investigar, se
dispuso emplear la técnica de muestra censal, es decir toda la poblacion se
convierte en fin de estudio, contando con 38 participantes que corresponde el total
de la poblacion estudiada, en la que se trata de indagar el 100% de los objetos

susceptibles de estudio (Arispe, et al., 2020)

3.3.3 Muestreo. - Respecto al muestreo no se empled ningun procedimiento
estadistico para calcular la muestra, por contar con la totalidad de estudiantes de la

institucion estudiada.

Respecto al criterio de inclusion de esta investigacion se considera a todos los
estudiantes que integren a la institucion educativa de segundo de secundaria

estudiada, encontrandose en sus aulas de estudio.



Tabla 1l

Distribucién de la poblacion: segun ficha de matricula del afio 2024

ltem Estudiantes Poblacion Muestra
Estudiantes de 2° de una |.E. 38 38 38
TOTAL 38 38 38

Nota. Esta tabla muestra la distribucion de la poblacién correspondiente a los
estudiantes del 2do afio de secundaria de una Institucion Educativa del distrito de
San Juan de Lurigancho
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3.4. Técnica e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad.

Se utilizaron técnicas de recoleccion de datos centrados en encuestas, como
lo plantea Vasquez (2020) y Ramos et al. (2020), que consideran que las encuestas
se utilizan para obtener informacién relevante sobre un tema a través de la
recopilacion de opiniones de los participantes, sin necesidad de recurrir a
experimentos. También se empled y una ficha de evaluacion para medir la variable
de razonamiento l6gico los instrumentos son medios sobre los cuales se emplean

las técnicas con el fin de recolectar informacion relevante para conocer un problema

planteado.

En lo concerniente a la validez de esta pesquisa, Moses y Yamat (2021) la
definen como la medida en que un instrumento permite calcular lo que se proyecta
investigar. Cabe resaltar que es considerado valido cuando cumple con los objetivos
de evaluacién. De acuerdo a lo mencionado, el cuestionario empleado es valido y
la ficha de evaluacién, firmando la autorizacion para ser aplicado a los estudiantes
gue forman parte de la muestra censal.

Con respecto al confiabilidad, los cuestionarios fueron analizados por el
estadistico Shapiro, como lo expresa Osuagwu (2020) consideré que las
investigaciones que son comprobados su fiabilidad y validez son esenciales dentro
de una investigacion, porque garantiza transparencia y autenticidad de la pesquisa.

Los reportes de confiabilidad fueron igual a 0.880 y 0.840 respectivamente.

3.5. Procedimiento de recoleccion de datos.

El proceso de indagacion comenzé mediante la identificacion de la problematica
en los estudiantes de una institucion educativa del distrito de San Juan de Lurigancho,
Lima 2024. Luego de identificar las variables, se procedi6é a clasificar la informacién
tedrica para proceder a operacionalizar las variables, luego disefiar los instrumentos
empleados para recopilar datos, fueron sometidos por un proceso de validez y de
fiabilidad, obteniendo resultados favorables, con ello se procedio calcular los resultados

estadisticos, logrando expresar mediante conclusiones y recomendaciones al respecto.
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3.6. Método de andlisis de datos

El primer andlisis que se efectué a nivel descriptivo, a partir del cual, la
informacion fue procesada para obtener medidas como la distribucion de
frecuencias y tablas de contingencia (Cienfuegos et al., 2022). Esta informacion fue

publicada o dada a conocer empleando tablas.

El segundo y ultimo analisis se enfoco en el nivel inferencial. Primeramente,
se realizé la prueba de hipdtesis en la muestra utilizando el test de Shapiro. Esta
prueba se emplea para contrastar normalidad, cuando el tamafio de la muestra es
menor a 50 observaciones segun (Novales, 2010). Posteriormente, se aplic6 Rho
de Spearman como estadistico no paramétrico en virtud de que las muestras no

posean distribucion normal (Gonzalez et al., 2017)

3.7. Aspectos éticos

De ese mismo modo, el desarrollo del proceso de investigacion, garantizo el
cumplimiento de los principios éticos internacionales: principio de autonomia, con
la libertad de escoger el tema que mas le parezca conveniente; principio de
beneficencia, buscoé beneficiar de una y otra manera a la organizacion durante todo
el proceso de la investigacion; principio de no beneficencia, ya que no buscé dafiar
la imagen institucional; principio de justicia, el trato debe de ser justo entre todos
los participantes, sin causar desigualdad y respeto durante todo el procesos;
derecho, ya que e respeto los derechos de cada participante, ademas del uso de
las normas APA séptima edicion y del reglamento de grados y titulos de la

Universidad Cesar vallejo.
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IV. RESULTADOS

Resultados descriptivos

Tabla 2

Variable uso de entornos virtuales

R N F %
107-145 Alto 21 55,
068-106 Medio 11 28,
029-067 BajO 06 15,

Total 38 100,

Nota: F = Representa la frecuencia absoluta de un conjunto de datos.

De acuerdo con la informacién de la tabla, el 55.26% de estudiantes encuestados

percibieron de nivel alto el uso de entornos virtuales, el 28.94% de nivel medio y el

15.78% de bajo nivel.
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Tabla3

Niveles las dimensiones del uso de entornos virtuales

Ambito Ambito Ambito de Contexto
Tecnolégico Pedagdgico Recursos social
f % f % f % f %
Alto 22 57,89 19 50,00 24 63,15 24 63,15
Medio 09 2368 11 28,94 10 20,31 10 26,31
Bajo 07 18,42 8 21,05 04 10.52 04 10,52
Total 38 100,0 38 100,0 38 100,0 38 100,0

Nota: f = Frecuencia absoluta

Los resultados obtenidos en relacion con los estadisticos descriptivos se
presentan en las tablas correspondientes; nos sefialan que la mayoria altamente
significativa de la muestra se perciben en relacion con la variable uso de entornos

virtuales, tanto a nivel total como en cada una de sus dimensiones, en niveles que

oscilan entre alto y medio.
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Variable: Razonamiento légico

Tabla 4.

Variable razonamiento l6gico

F %

14-21 Alto 19 50,00

07-13 Medio 12 31,57
00-06 Bajo 07 18,42
Total 38 100,00

De acuerdo con la informacién de la tabla, el 50.00% de estudiantes encuestados
percibieron de nivel alto el uso del razonamiento légico, el 31,57% de nivel medio y
el 18,42% de bajo nivel.
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Tabla5b

Niveles de las dimensiones del uso de razonamiento logico

Razonamiento Razonamiento Memoria de
espacial. inductivo. trabajo.
f % f % f %
Bajo 8 52,63 8 21,05 5 13,15
Medio 10 26,31 11 28,94 15 39,47
Alto 13 44.8 19 50,00 18 47,36
Total 29 100,0 29 100,0 29 100,0

Nota: f=Frecuencia absoluta

Los resultados obtenidos en relacién con los estadisticos descriptivos se presentan
en las tablas y figuras correspondientes, nos sefialan que la mayoria altamente
significativa de la muestra se perciben en relacion con la variable razonamiento

l6gico, tanto a nivel total como en cada una de sus dimensiones, en niveles que

oscilan entre alto y medio.
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RESULTADOS INFERENCIALES

Resultados de la prueba de hipotesis

Para el andlisis estadistico de hipoétesis se establece los siguientes parametros
95% de confianza

0,05 niveles de significancia Ho. p> 0.05

Hi. p< 0,05

Hipodtesis general
Tabla 6.

Prueba de normalidad

Correlacion entre uso de entornos virtuales versus razonamiento l6gico

Valor Nivel de

estadistico significancia

Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 ,8873™
entornos correlacion
Spearman
virtuales
Razonamiento  Coeficiente de ,8873" 1,00
. ., 0
l6gico correlacion

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

HG. Existe relacion entre el uso de entornos virtuales en el razonamiento légico en
estudiantes de la I.E. Lima, 2024.
Ho. No existe relacion entre el uso de entornos virtuales en el razonamiento légico

en estudiantes de la |.E. Lima, 2024.

22



Hipotesis especificas
Hipotesis especifica 1

Tabla 7.
Correlacion entre uso de entornos virtuales versus dimension razonamiento espacial.

Razonamiento espacial

Rho ,8890
Uso de entonos Significacion (bilateral) 0,000
Virtuales

N 38

**_|a correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)
Segun los resultados obtenidos en el andlisis estadistico, se encontré que el nivel

de significancia es menor a 0.05 y Rho = 0.8890 por lo que se determina que existe

relacion positiva significancia entre el uso de entornos virtuales y la dimension

razonamiento espacial de los participantes.
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Prueba de HE1

H1. Existe relacion significativa entre el uso de entornos virtuales en el razonamiento
espacial en estudiantes de la I.E. Lima, 2024

Ho. No existe relacion significativa entre entorno virtual en el razonamiento espacial

en estudiantes de la Institucion Educativa de Lima, 2024.

Tabla 8.

Correlacion entre uso de entornos virtuales versus dimension razonamiento espacial.

Razonamiento espacial

Uso de los entornos Coeficiente 0,8849**
Virtuales Rho
Sig. (bilateral) 0,000
N 38

** La correlacion es significativa al nivel 0,01

Segun lo reportado, se observa que la significancia fue menor a 0.05, lo cual respalda la
validacion de la hipoétesis alterna, esto indica que existe relacion entre el uso de entornos
virtuales y el razonamiento espacial. Ademas, el coeficiente Rho de Spearman resultd ser

de 0.8849, lo cual implica una correlacion positiva y estadisticamente significativa.
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Prueba de HE2

H2. Existe relacion significativa entre el uso de entornos virtuales en el razonamiento

inductivo en estudiantes de la |.E. Lima, 2024. Ho.

Ho. No existe relacidn significativa entre el uso de entornos virtuales en el

razonamiento inductivo en estudiantes de la |.E. Lima, 2024

Tabla 9.

Correlacion entre uso de entornos virtuales y razonamiento inductivo

Razonamiento inductivo

Rho 0,88803
Uso de entornos
virtuales Sig. (bilateral) 0,000
N 38

De acuerdo a la tabla, se visualiza que la significancia fue menor a 0.05, y Rho =
0.8880, lo que comprueba en primer lugar que existe relacién entre el uso de

entornos virtuales y razonamiento inductivo. Dicha relacion es significativa y alta.
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Prueba de HE3

HI: Existe una relacion significativa entre los entornos virtuales y la memoria de

trabajo en los estudiantes.
Ho: No existe una relacion significativa entre los entornos virtuales y la memoria de

trabajo los estudiantes

Tabla 10.
Correlacién entre uso de entornos virtuales y razonamiento inductivo

Memoria de trabajo

Rho 0,88803
Uso de entornos
virtuales Sig. (bilateral) 0,000
N 38

De acuerdo a la tabla, se visualiza que la significancia fue menor a 0.05, y Rho =
0.8880, lo que comprueba en primer lugar que existe relacion entre el uso de

entornos virtuales y memoria de trabajo. Dicha relacion es significativa y alta.
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V. DISCUSION

De acuerdo a los resultados obtenidos mediante la verificacion de las hipotesis

correlacionales, se tiene las siguientes discusiones:

Con respecto al objetivo general del presente trabajo, se alcanzo estipular el
vinculo de los entornos virtuales y el razonamiento I6gico en estudiantes del 2do.
“A” en una Institucion Educativa de Lima, 2024, como se observa en las tablas
respectivas, con un valor de rho de Spearman de 0.8873, 0.8890, 0.8849 y 0.8880,
y un valor de p=0.000, que es menor al nivel de significancia de 0.05, se evidencia
una correlacion estadisticamente significativa. Esto nos demuestra que los entornos
virtuales estan relacionados con el razonamiento légico. Por lo que podemos
finalizar, lo cual se acepta la hipétesis alternativa y luego se rechazan las hipétesis
nulas, confirmando que hay una relacion significativa entre los entornos virtuales y
razonamiento l6gico, tanto a nivel total como en cada una de sus dimensiones, en
estudiantes de la |.E. Lima, 2024.

Conforme se sefiala en el marco teorico el MINEDU (2017), conceptualiza la
competencia del entorno virtual como la combinacion de capacidades para
optimizar estrategias de gestion y configuracion de entornos virtual por parte del
estudiante. Asimismo, Hernandez y Romero (2021) denominan "blended learning" o
aprendizaje mixto. En este contexto de evolucién, las TIC, como han observado
Vidal y Camarena (2020), estan remodelando el panorama educativo. Las
instituciones académicas y los estudiosos se enfrentan al desafio de aprovechar las
oportunidades que estas tecnologias ofrecen, ya que, de lo opuesto, podrian
quedarse sin lograr las demandas educativas. El rapido crecimiento tecnoldgico en

diversos ambitos ha transformado radicalmente el escenario actual.

Encontramos similitudes con los hallazgos reportados por Carvajal (2020) en su tesis
de maestria, cuyo titulo se denomind: Uso de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion por el impulso del Reflexién Critica en Estudiantes de Secundaria en
el Area de Ciencias Sociales" en la Institucién Superior Pontificia Bolivariana de
Medellin, Colombia. Estudio en el cual se propuso explorar acerca de las TIC podrian
influir en el desarrollo de analizar y evaluar la consistencia del
razonamiento en alumnos de undécimo grado en la Institucion Educativa A.S.l.A

Ignaciana. En conclusion, las TIC presentan como el recurso valioso para los docentes
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al respaldar la leccion y estimular el aprendizaje de los alumnos.

Respecto al analisis detallado del objetivo general, se puede afirmar que es
un proceso de adaptacion de la educacion virtual, trabajando las competencias del
entorno virtual del estudiante es el protagonista, estaremos apoyando el desarrollo
de las competencias del area de curricular de matemética.

De forma similar, con respecto al objetivo especifico 1, en esta investigacion
se logré determinar la relaciéon directa del uso de los entornos virtuales contribuye
en el desarrollo de razonamiento espacial en estudiantes del 2do. “A” en una
Institucion Educativa de Lima, 2024. encontrando evidencia que ambas variables
se encuentran en un nivel 6ptimo. El valor de (p=0.00 menor 0.05) obtenido
mediante la prueba no paramétrica de Rho Spearman, reflejaron que existe una
relacion directa entre la variable 1 y la dimensién 1 de la variable 2. Esto quiere
decir, que si un estudiante presenta un buen manejo de la competencia en entornos
virtuales se reflejard que también tiene buen manejo para el desarrollo del
razonamiento espacial, asi como contar con la capacidad para visualizar objetos en
su mente, vale decir habilidad para imaginar mentalmente una pieza u objeto en
diferentes posiciones todo sus detalles y caracteristicas realizando rotaciones o
manipulando.

Como se sefiala en el la teoria MINEDU (2017, p.91) que la forma de
individualizar el entorno virtual en el alumno segun sus intereses, actividades,
elecciones y valores de la vida diaria, los estudiantes muestran su personalidad de
forma organizada y coherente en distintos entornos virtuales en las cuales se
relaciona. Este estudio coincide con lo planteado por Orozco (2021) en su estudio
titulado "Entorno de Leccion Virtual y su Incidencia en el Razonamiento del
Pensamiento Constructivo en el area de Comunicacién: Disefio en la Web con
Animacion 2D" en la Universidad de Guayaquil, Ecuador. El estudio concluyd que
los estudiantes podrian utilizar esta herramienta de manera responsable y que el
uso de sitios web mejoraria la creatividad y la productividad académica en el area
de Comunicacion.

En relacion al objetivo 1, se puede afirmar que al atravesar momentos actuales

de encontrarnos en una educacion sincronica trabajando las competencias del
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entorno virtual con los estudiantes de manera continua estamos guiando el
aumento de la competencia resuelve problemas de rotacién y ubicacion y la
imaginacion en el area de curricular de matematica.
Con respecto al objetivo especifico 2, en esta indagacion se logra determina
la conexion de los entornos virtuales aporta en el desarrollo del razonamiento
inductivo en alumnos del 2do. “A” de secundaria de una institucién educativa de
Lima, 2024, demostrando que ambos variables se encuentran en un nivel bueno.
El valor de (p=0.00 menor0.05) obtenemos mediante la prueba no paramétrica de
Rho Spearman, dando como resultado que existe una asociacion directa entre la
variable 1 y la dimension 2 de la variable 2. Podemos decir, si un estudiante tiene
un buen manejo de las capacidades en entornos virtuales se vera que también
puede extraer principios y conclusiones generales a partir de ejemplos particulares.
El analisis de mi investigacion permite comparar con lo planteado por
(Artigue, M.,2020) porgue razonar de forma légica representa una de las destrezas
cognitivas mas vitales que los individuos pueden adquirir. Al realizar tipos de
razonamiento no solo desempeiia un papel fundamental en disciplinas como las
matematicas y lafilosofia, sino que también sirve para la toma de decisiones
cotidianas, nuestra resolucion de problemas y nuestra comprension del entorno que

nos rodea con mucha relevancia.

También coincide con Cerda et. al.,, (2020), quienes sefialan que el
razonamiento légico indica a la idoneidad de pensar de manera coherente y basada
en principios solidos, analizando informacion y llegando a conclusiones precisas
mediante la aplicacién de reglas y estructuras l6gicas. Principalmente esta destreza
permite discernir entre lo verdadero y lo falso, identificar conexiones causa-efecto

y abordar problemas de manera metddica.

Con respecto al objetivo especifico 3, en esta indagacion se logro determina
la correlacion del uso de los entornos virtuales contribuye en el desarrollo del
recuerdo de esfuerzo en el razonamiento matematico en alumnos del 2do. “A” en
una Institucion Educativa de Lima, 2024., encontrando resultados que ambos
variables se encuentran en un nivel bueno. El valor de (p=0.00 menor 0.05)
obtenido mediante la prueba no paramétrica de Rho Spearman, revela que existe
una relacion directa entre la variable 1 y la dimensién 3 de la variable 2. Esto

podemos decir, que si un estudiante tiene un buen manejo en entornos virtuales se
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vera en el procesamiento de las actividades, la informacion que se retiene,
tratandola para comprenderla, aplicarla o almacenarla, ya que muestra también el
pasado ofreciendo la posibilidad de reusar todas las experiencias pasadas y
presentes como ayudar a mantener una prolongacion en el desarrollo de las
situaciones significativas.

Como sefiala Rodriguez, (2020), La nocidén de "entornos virtuales" ha sido
abordada por diversos autores desde diferentes perspectivas. Algunos lo definen
como un software o una adaptacion informatica con un enfoque pedagdégico. Al ser
utilizados con recursos de la TIC., con mayor razon permite y facilita la
interpretacion del entorno inmediatamente, ayudando a la memoria para la
resolucion de problemas, en sus diversos procedimientos de retener y recuperar la
informacion, que son influenciados por factores como la atencion y la organizacion
es donde justamente coopera los recursos de las TIC, para lograr aprendizajes con
autonomia.

Asimismo, también encontramos coincidencias con los resultados obtenidos
por Achaya (2022) en su estudio: “Pensamiento critico y autonomia en las clases
virtuales en estudiantes de secundaria de las Instituciones Educativas”,
desarrollado en la Universidad Cesar Vallejo en Lima. En conclusién, se determiné
gue si el estudiante presenta un nivel alto de pensamiento divergente desarrollara

un mayor nivel de autonomia.
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VI. CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en relacidon con los estadisticos descriptivos se
presentan en las tablas correspondientes. La mayoria altamente significativa de la
muestra percibe la variable uso de entornos virtuales, tanto a nivel total como en cada

una de sus dimensiones, en niveles que oscilan entre alto y medio.

Primero: Se expresa que existe relacion entre el uso de entornos virtuales en el
razonamiento légico en estudiantes de secundaria en una Institucion
Educativa de Lima, 2024, es decir que los estudiantes desarrollan sus
capacidades para personalizar, gestionar informacioén, luego interactuar
gue les permita crear objetos virtuales en diversos formatos que guarden
relacion con su nivel de aprendizaje.

Segundo: Segun los resultados obtenidos en el presente trabajo de investigacion se
ha logrado determinar que existe relacion entre el uso de entornos
virtuales en el razonamiento espacial en estudiantes de secundaria de una
Institucion Educativa de Lima, 2024.

Tercero: La aplicacion de la prueba no paramétrica determina que existe relacion
entre el uso de entornos virtuales en el razonamiento inductivo en

estudiantes de una Institucidon Educativa de Lima, 2024.

Cuarto: Durante el proceso de recoleccion de datos se pudo conocer que existe
relacion entre el uso de entornos virtuales en la memoria de trabajo en
estudiantes de la I.E. Lima, 2024.
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VIl RECOMENDACIONES

Primera: Se sugiere a la persona de la institucion educativa, disponga publicar

Segunda:

la informacion del presente estudio con los miembros de la comunidad
educativa de la institucion considerada como unidad de estudio,
respecto a los resultados, conclusiones y recomendacion del informe
de la investigacion.

Al cuerpo directivo de la Institucion Educativa, disponga Intercambiar
informacion con la comunidad educativa para informarse sobre la

situacién respecto a las variables del estudio.

Tercera: A la autoridad educativa del nivel secundaria promover a los docentes

y a todos los miembros de la institucion educativa el uso de los

entornos virtuales.

Cuarta: Al cuerpo Directivo desarrollar acciones de capacitacion dirigido a los

profesores de la institucién, asi poder fortalecer y actualizar las
capacidades de enseflanza de los recursos tecnoldgicos para la
mediacién en el proceso de ensefianza aprendizaje significativo, y el

logro de razonamiento l6gico en los estudiantes.

Quinta: A los docentes, tutores y coordinador de areas se sugiere promover el

desarrollo de las capacidades l6gicas matematicas usando entornos

virtuales en todas las areas curriculares.

Sexta: Se sugiere para las proximas investigaciones, establecer estudios de

investigacion de profundidad respecto al conocimiento, tenencia y

utilizacién de los entornos virtuales.
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ANEXOS

Anexo 1

Tabla de Operacionalizacién de variable: Uso de entornos virtuales

Titulo de la investigacion: Entornos virtuales en el razonamiento ldgico en estudiantes de una institucién educativa, Lima, 2024

en el desarrollo del razonamiento
inductivo en estudiantes del 4todo.
“A” en una |.E. de la UGEL Lima,
2024.,

Determina la relacién del uso de los
entornos virtuales contribuye en el
desarrollo del recuerdo de esfuerzo
en el razonamiento matematico en
estudiantes del 2do. “A” en una |.E.
de la UGEL
Lima, 2024.

Variable de C L . Objetivos . L Indicadores Escala de
estudio Definicién Conceptual  Definicién Operacional Dimension edicion
Uso de entorno Segln Ferreira (2021) La variable Uso de Objetivo general Hardware. De
virtuales sefialan que el entorno ~ ENtornos » Dettermlna Iat rellac'on df' uso de 'ct’s Software. intervalo:
vitual  cuantifica la  Virtuales se medira Zn ornols vir uactle_s y e crecmegoI Interfaz del
articipacion e Mediante la €€ @8 - SImensiones o “°  Ambiente i ici
P pac recopilacién de datos ~ "@Zonamiento 16gico en estudiantes . usuario. Deficiente
interaccion  de  los o priaci | del 4to. “A” en una |.E. de la UGEL  tecnoldgico Experiencia [0-16>
individuos en ambiente ~ OPSENVACIONAIES Y i, 5004, del usuario.
digitales generados por ~ @uto informados  opjetivos especificos Requl
la computadora utilizando las  Determinar la relacion del uso de los Aprendizaje. eguiar
evaluando la extension  dimensiones entornos virtuales contribuye en el Caracteristicas [16-32>
en la cual se integran y detalladas desarrollo de razonamie“nt”o espacial ‘ del alumno
aprovechan estas en estudiantes de_l 4t0. “A” enuna Ambiente . Bueno [32-
; I.E. de la UGEL Lima, 2024., edagégico Recursos. 48
tecnologias. Determinalarelaciéndel P Contexto
uso de los entornos virtuales aporta social.
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Anexo 2

Tabla de Operacionalizacién de variable: Uso de entornos virtuales

Titulo de la investigacidn: Entornos virtuales en el razonamiento Idgico en estudiantes de una institucién educativa, Lima, 2024

Variable de S L, . Objetivos : . Indicadores Escala de
estudio Definicién Conceptual Definicion Operacional Dimension medicion
. . La definicion Objetivo general ® Rotacién Mental De intervalo:
La variable "razonamiento cional g | DeteC:mllna la  relacion ?e' ® Relaciones Espaciales Deficiente [0-
0" . : " . L azonamiento Visualizacién de 16>
cognitiva que permite a una  Variable "razonamiento y el crecimiento de las il Formas en3D:
persona analizar informacién, ~ 10ico” establece los  dimensiones - del  €spacial ® Orientacion espacial.
; . ' iteri ifi razonamiento  légico en Regular [16-
hacer inferencias, y llegar a  CI't€rios €especiicos 'y - . "D d
: ' observables ue se estudiantes del 4to. “A” en Jescomposicion € 30>
conclusiones ba§gdas en filizaran ar;‘ edir una L.E.de la UGEL Lima, figuras
principios de la I6gica. Esta (‘j"hz _ tf: ! 2024. 5 32.48
variable implica la capacidad ICha variable. Objetivos especificos ® Observacion g Bueno [32-
de pensar de manera Operamonalmente se Determinar la relacion del Patrones.
RAZONAMIENTO  egtrycturada y  coherente, Medira a traves de las uso de los entornos virtuales ® Generalizacion

LOGICO

aplicando reglas y patrones

racionales para resolver
problemas y tomar
decisiones.

siguientes dimensiones:
razonamiento espacial,
razonamiento inductivo
y memoria de trabajo.

contribuye en el desarrollo
de razonamiento espacial en
estudiantes del 4to. “A” en
una L.LE. de la UGEL Lima,
2024.,
Determinalarelaci
6 n d el uso de los entornos
virtuales aporta en el
desarrollo del razonamiento
inductivo en estudiantes del
4todo. “A” en una |.E. de la
UGEL Lima, 2024.,
Determina la relacion del
uso de los entornos virtuales
contribuye en el desarrollo
del recuerdo de esfuerzo en
el razonamiento matematico
en estudiantes del 2do. “A”
enuna l.E. de la UGEL
Lima, 2024.

Razonamiento
inductivo

Memoria de
trabajo

® Prediccion sobre
eventos futuros basadas
en patrones pasados.

" Analogia
Induccién matematica

® Retencion de nimeros

® Recuerdos de
secuenciasl 6gicas
® Mantenimiento de

informacion intermedia

® Operaciones mentales
simultaneas

" Manejo de datos
numéricas

® Memorizacion de
problemas resueltos.
Recuerdo de

secuencias de pasos.
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Anexo 3:

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: El uso de entornos virtuales y el progreso de las dimensiones del razonamiento légico en estudiantes del 2do A de una l.E. de Lima

Formulacién del problema

Objetivos

Hipotesis

Técnica e Instrumentos

Problema general

¢, Qué relacion existe en el uso de entornos virtuales
y el progreso de las dimensiones del razonamiento
I6gico en estudiantes de 2do “4A” en una Institucion
Educativa de la Ugel Lima?

Problemas especificos:

¢ Qué relacion existe del uso de los entornos
virtuales y el desarrollo de razonamiento espacial
en estudiantes del 2do. “A” en una |.E. de la UGEL
Lima, ¢20247?

¢ Qué relaciéon existe entre uso de los entornos
virtuales y en el avance del razonamiento inductivo
en estudiantes del 2do. “A” en una |.E. de la UGEL
Lima, ¢20247?

¢, Qué relacion existe el uso de la educacion virtual
y en el desarrollo de la retencion del trabajo en el
razonamiento mateméatico en estudiantes del 2do.
“¢A” en una |.E. de la UGEL Lima, 20247

Objetivo general

Determina la relacién del uso de los entornos
virtuales y el crecimiento de las dimensiones del
razonamiento l6gico en estudiantes del 4to. “A” en
una |.E. de la UGEL Lima, 2024.

Objetivos especificos

Determinar la relacion del uso de los entornos
virtuales contribuye en el desarrollo de
razonamiento espacial en estudiantes del 4to. “A”
en una |.E. de la UGEL Lima, 2024.,
Determinalarelaci6ndelusodelos
entornos virtuales aporta en el desarrollo del
razonamiento inductivo en estudiantes del 4todo.
“A” en una |.E. de la UGEL Lima, 2024.,

Determina la relacion del uso de los entornos
virtuales contribuye en el desarrollo del recuerdo de
esfuerzo en el razonamiento matematico en
estudiantes del 2do. “A” en una |.E. de la UGEL
Lima, 2024

Hipoétesis general

HI: Existe relacién entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo
de las dimensiones del razonamiento légico en estudiantes del 4to.
“A” en una |.E. de la UGEL Lima, 2024

Hipotesis especificas
HE1 Existe relacion entre el uso de los entornos virtuales y el
desarrollo de razonamiento espacial en estudiantes del 4to. “A” en
una |.E. de la UGEL Lima, 2024.,
HE?2) Existe relacion entre el uso de los entornos virtuales y el
razonamiento inductivo en estudiantes del 4to. “A” en una |.E .de la
UGEL Lima, 2024.,
HE3) Existe relacion entre el uso de los entornos virtuales y el
desarrollo de la memoria de trabajo en el razonamiento matematico
en estudiantes del 2do. “A” en una |.E. de la UGEL Lima

Tipoy disefio de investigacion

Poblacion y muestra

Categorias y Sub Categorias

Tipo: Béasica, no experimental.
Disefio de investigacion: Descriptivo correlacional
de corte transversal.

Vi
M r
Va2
Donde: M = Muestra

V1= Uso de entornos virtuales
V2= Razonamiento l6gico
r = Relacion entre variables

Poblacién: 28 estudiantes del 2do A de una
institucion educativa de Lima, 2024.
Muestra: 28 estudiantes del 2do A de una
instituciéon educativa de Lima, 2024

Variables Dimensiones
Uso de Ambito Tecnoldgico
Entornos —— -
Virtuales Ambito Pedagogico
Razonamiento Espacial
Razonamiento Razonamiento Inductivo
Légico
Memoria de Trabajo

Técnica
Se utilizara como técnica la
encuesta

Instrumentos

Se utilizara como
instrumento el cuestionario

De intervalo
Deficiente [0-8>
Regular [8-16>

Bueno [16-24
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ANEXO4 INSTRUMENTOS

CUESTIONARIO V1. ENTORNOS VIRTUALES

Instrucciones: Estimado estudiante a continuacion se le presenta las siguientes preguntas
para que las responda con veracidad, marcando con una X las alternativas que crea
conveniente en las diferentes escalas observadas. Gracias por su colaboracion. 5=Siempre
4=Casi siempre 3=A veces 2=Casi nunca 1=Nunca

LA DIMENSION TECNOLOGICA

N° | Items 5 4 3 2 1
1 Hago uso de la tecnologia al momento de adquirir
conocimiento.

2 Pienso que tengo los materiales necesarios para estudiar
virtualmente

3 Cuento con una laptop o computadora.

4 Cuento con el servicio del internet

5 Cuento con un celular con servidor pospago o pre
pago, con aplicaciones de WhatsApp u otro por

donde la profesora me facilita materiales para el
desarrollo de mi aprendizaje

6 Tengo crédito o saldo para consultar a mi
profesora acerca de las dudas o dificultades parael
desarrollo de mis tareas

7 Tengo acceso al aula virtual y el WhatsApp, para
trabajar mis clases con mis compafieros y mi
profesora

8 La navegacion por la web de aprendo en casa me hace
sencilla

9 Tengo acceso a la web de aprendo en casa que

me permite aprender mejor que en una clase
presencial.

10 Ingreso al aula virtual o al WhatsApp para mis
tareas y trabajos grupales.

11 | Loscampos tematicos de la asignatura de matematica
se encuentran bien organizado en el aula virtual

LA DIMENSION PEDAGOGICA 1 2 3 4 5

APRENDIZAJE

12 | Lasaulas de los campus virtuales y el trabajo por
WhatsApp me motivan en mi proceso de
aprendizaje.

13 | Con los recursos de aprendizaje del aula virtual o el
WhatsApp de aprendo en casa me permiten trabajar
de forma organizada con mi profesora 'y mis
comparieros.

14 | Durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje
de matematica mi profesora me brinda indicaciones
claras para el desarrollo de actividades.




15

Los foros del aula virtual y el trabajo con el
WhatsApp

son necesarios para la interaccion entre mi
profesora y mis comparieros.

CARACTERISTICAS DEL ESTUDIANTE

16

Durante las sesiones virtuales se trabaja en equipo con
apoyo de mi profesora utilizando videos y otros
materiales virtuales.

17

Los programas televisivos y radiales que presentan
en aprendo en casa presentan casuisticas para el
logro de mi aprendizaje

18

Los contenidos didacticos del programa aprendo en
casa por radio y televisién me ayudad a comprender
las

19

Mi profesora nos acompafa a resolver nuestras
dudas y responder a través de los foros o WhatsApp.

DIMENSION RECURSOS

20

Consideras que tu docente desarrolla actividades
motivacionales para promover el aprendizaje en los
estudiantes.

21

Tu profesora hace uso de aplicaciones interactivas en
el proceso de ensefianza - aprendizaje.

22

Tu profesora demuestra manejo de plataformas
e-Learning

23

Soy capaz de trabajar en equipo cuando lo solicita
el docente, tanto por las aulas virtuales o el WhatsApp

24

La profesora nos pregunta lo que aprendimos y como
podemos mejorar las tareas por o el WhatsApp o
actividades en aula virtual.

CONTEXTO SOCIAL

25

Respeto los derechos de autor de todos los materiales
que nos comparte nuestra docente

26

Respeto las opiniones y valoro las participaciones de
mis comparieros

27

Valoro los comportamientos éticos y sociales de mi
maestra y comparieros

28

Los entornos virtuales facilitan la integracion y el
respeto entre todos los estudiantes.

SE AGRADECE SU COLABORACION
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ANEXO 5

EXAMEN DE EVALAUCION V2. RAZONAMIENTO LOGICO

INSTRUCCIONES: Estimado estudiante a continuacion se le presenta las siguientes
operaciones para que las resuelva con veracidad, marcando una sola alternativa que
usted considere como la correcta, de cuatro alternativas una es la correcta

EXAMEN DE APLICACION SEGUNDO GRADO

1.Un grupo de obreros ha pintado los 3/5 de un mural y el otro grupo, la mitad de lo que falta.

¢ Qué fraccion del total de la mural falta pintar?
A)1/10 B) 2/10 C) 3/10 D) 4/10

2. Enla ciudad de Tocache, alas 7 a. m. el termometro marcaba —2 °C; luego de cinco
horas la temperatura sube 10 °C y 10 horas después baja 7 °C. ¢ Qué temperatura
marca el termometro a las 10 p. m.?

A)1°C B) 3°C C) 8°C D) 10°C

3. Angely Daniel aportaron dinero para montar un negocio. Angel aport6 S/17 564,30
y Daniel aport6 el resto. Si Angel dio S/4874,50 mas que Daniel, ¢cuanto dinero
reunieron para hacer el negocio?

A)S/22 438,80 B) S/30 254,10 C) S/35 128,60 D) S/12 789,80

4. Compré una bicicleta por S/450. Si deseo ganar el 10 % de lo que pagué, ¢a qué
precio la debo vender?
A)S/500 B) S/495 C)S/603 D) S/608

5. EI 35 % de las paginas de una revista corresponde a publicidad. Si la revista tiene
160 paginas, ¢cuantas son de publicidad?

A)35 paginas B) 56 paginas C) 104 paginas D)125 péaginas

6. El impuesto general a las ventas (IGV) en el Perl es 18 %. Este porcentaje
incrementa el precio de cualquier articulo en venta. Si en una factura figura el precio
de una cocina en S/590, ¢.cual era el precio de la cocina antes de que fuera afectado
por el IGV?

A)S/500 B) S/518 C)S/600 D) S/608

7. Si hace 10 afios las edades de Ana y su madre eran 15 y 40, respectivamente,
¢cual es larazén entre las edades actuales de ambas?

A)3/8 B) 2/5 C) 1/2 D) 1/4
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8. Luisa planea preparar pastelitos para el cumpleafios de su hija. Si gasta S/15 en 25
unidades, ¢ cuanto dinero necesita para preparar 80

pastelitos?

A) S/45 B) S/48 C) S/50 D) S/54

9. Sofia practica natacion y tiene que entrenar todos los dias durante tres semanas. El
primer dia entrena 15 minutos y cada dia entrena 5 minutos mas que el dia anterior.
¢,Cuanto tiempo entrenard el dltimo dia?

A)85 min B) 95 min C) 105 min D) 115 min

10. En la ciudad de Huaraz se instalaron tuberias para distribuir gas natural el 2018.
Si sabemos que durante la instalacion se hizo la primera revision de las conexiones
y que las revisiones se llevan a cabo cada 3 afios, ¢qué numero de revision se
realizara en el afio 2048?

A)8 B)9 C) 10 D) 11

11. Regina tiene el triple de la edad de Sebastian. Si la suma de ambas edades es
menor que 72, ¢,cudl es la edad maxima que puede tener Sebastian?
A)14 aiios B) 15 afios C) 16 afios D) 17 afios

12. Maria adquiere cierta cantidad de entradas al cine. Siregalara 4 entradas, tendria
menos de 12. ; Cuantas entradas tiene como maximo?
A)7 entradas B) 8 entradas C) 15 entradas D) 16 entradas

13. En un plano a escala 1:50 000, la distancia entre la ciudad de Huaraz y las ruinas
de Wilcahuain es 14 cm. ¢Cudl es la distancia geométrica real entre estos dos
lugares?

A)35 km B) 5 km C) 7 km D) 50 km

14. El borde externo del marco de madera de un espejo cuadrangular tiene 96 cm de
perimetro y la parte interna de dicho marco tiene un perimetro de 72 cm. ¢,Cual es el
area del marco de madera?

A)152cm?2 B) 252cm?2 C) 324cm2 D) 576cm

15. Un recipiente con forma de prisma rectangular tiene 40 cm de ancho y 90 cm de
largo, y contiene agua hasta una altura de 50 cm. Al sumergir una piedra, el nivel del
agua subio 15 cm. ¢ Cual es el volumen de la piedra?

A)40 x 90 x 50cm3 B) 40 x 90 x 35¢cm3 C) 40 x 90 x 15cm3 D) 40 x 50 x 15¢m3
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16. Un farmacéutico desea envasar 6,5 litros de alcohol en frascos de forma cilindrica
gue miden 4 cm de didmetro en su base y 10 cm de alto. ¢ Cuantos de dichos frascos
podra llenar? (11 = 3,14 y 1L = 1000cm3)

A) 20 frascos B) 51 frascos C) 52 frascos D) 207 frascos

17. Una porcién de papel tiene forma de hexdgono regular de 15 cm de lado. Al
cortarse por una de sus diagonales, se obtienen dos pedazos en forma de
cuadrilateros. ¢ Cual es el perimetro de cada cuadrilatero?

A)75 cm B) 65 cm C) 60 cm D) 45 cm

18. La cantidad total de diagonales de un poligono regular es igual al triple de la
cantidad de vértices. Calcula la medida del &ngulo central de ese poligono.
A)10° B) 20° C) 30° D) 40°

19. Para saber si la nota obtenida por un estudiante en un examen de Matematica se
encuentra entre la mitad de notas mas altas del aula o entre la mitad méas baja,
debemos tomar como referencia una calificacion que marca la separacion entre las
mitades. Las notas obtenidas son: ¢Cual es esa calificacibn que servirA como

referencia?

A)14 B) 8 C)11 D) 13

20. A este conjunto de datos {13; 14; 14; 15; 18} se agregan dos datos mas, de modo

que después su mediana es igual a 15; su promedio, 16; y su moda, 14. ¢;Qué datos

se habran agregado?

A) Se agregaron 14 y 24. B) Se agregaron 17 y 21. C) Se agregaron 18 y 20. D) Se
agregaron 16 y 20

21. La masa corporal promedio de un grupo de tres amigas es de 54,5 kg. Si se
incorpora al grupo una amiga con 52,5 kg, ¢en cuanto varia el promedio del grupo?
A) Aumentd 0,5 kg. B) Aumento 1,5 kg. C) Disminuyo 0,5 kg. D) No varia

43



ANEXO 6

ENTORNOS VIRTUALES

Evaluacion por juicio de expertos 1

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de Entornos
Virtuales”. La evaluacioén del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
pedagodgico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Solis Mendoza, July Jacinta

Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ()
Clinica () Social ()
Area de formacién académica:
Educativa (x ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia

Institucion donde labora:

I.E 128 La Libertad

Tiempo de experiencia profesional en
eldrea:

2 a 4 afios ( )
Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

No corresponde.

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario).

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de entornos virtuales

Autora:

Vivian Cristina Gonzales Burga

Procedencia:

I.E. 0634 “Inca Roca”

Administracion:

Se aplicara a una muestra de 38 estudiantes del nivel secundaria en una
institucion educativa.

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

Sector Educacion. (I.E. 0634 “Inca Roca”).

Significacién: Explicar como estd compuesta la escala de entornos virtuales, contando
con las siguientes dimensiones: Ambito tecnolégico (11 items), Ambito
pedagdgico (8 items), Ambito de recursos (4 items), Contexto social (4
ftems).

4. Soporte teérico
(describir en funcion al modelo tedrico)
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Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Escala ordinal
Politémica: (1,2,3,4,5).

Instrumento
Cuestionario para
encuesta Entornos
virtuales.

Ambito tecnoldgico

Ambito pedagdgico

Ambito de recursos

Contexto social

Se medira mediante el siguiente instrumento:
Cuestionario, denominado Entornos virtuales cuenta con

27 Items, 4 dimensiones, con una medicién ordinal y con
alternativas de respuestas con valorizacion de 1 a 5

puntos, como valores de puntuaciones.

5. Presentacidn de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario Entornos virtuales en una institucion educativa,
Lima, 2024. Elaborado por Ysabel Cristina Portilla Duefias en el afio 2024. De acuerdo con los
siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.

CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una

) - modificacibn muy grande en el uso de las
El item se | 2. Bajo Nivel | anifi |
comprende pal abrag de acuerdo con su significado o por la
Py ordenacion de estas.
facilmente, es

decir, su sintactica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

relacién l6gica con

acuerdo)

adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién l6gica con la dimensién.
cumple con el criterio)
CO,HERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana conla
El item tiene

dimensioén.

la dimension o
indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensidn que se esta midiendo.

El item es esencial
0 importante, es

2. Bajo Nivel

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumbple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
' P afectada la medicién de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

decir debe ser
incluido.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4, Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

Entornos virtuales en una institucion educativa, Lima, 2024

e Primera dimensioén:

Ambito tecnoldgico.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 suvaloracion, asi como solicitamos brindesus
observaciones que considere pertinente

¢ Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la
dimension de uso de plataformas virtuales en una institucion educativa de Lima.

45




. P . . . |Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Google Classroom Utilizo diversas plataformas virtuales para 4 4 4
mejorar y ampliar mi ensefianza
Identifico recursos de investigacion confiables 4 4 4
para fortalecer y facilitar mi labor docente
Empleo recursos creados con herramientas a a 4
informaticas en mis procesos de ensefianza.
Video tutoriales Empleo herramientas tecnoldgicas porque
considero que son esenciales para mis sesiones 4 4 4
académicas
Utilizo el almacenamiento en la nube porque es 4 4 4
muy beneficioso para mi labor docente
Identifico una variedad de herramientas,
aplicacionesy entornos virtuales para integrarlos 4 4 4
en mi practica educative.

 Segunda dimension: Ambito pedagdgico.
¢ Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la
dimension de recursos didacticos tecnolégicos en una instituciéon educativa de Lima.

Observaciones/

de materiales audiovisuales, multimedia e

informaticos.

INDICADORES item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Implementacion Empleo recursos creados con herramientas
tecnoldgicaenel informdticas en mis procesos de ensefianza- 4 4 4
aprendizaje. aprendizaje
Analizo la calidad, veracidad y pertinencia de la
informacién en paginas web, portales 4 4 4
educativos y materiales audiovisuales
Recursos Recomiendo a mis estudiantes emplear
tecnoldgicos. recursos tecnoldgicos y pdaginas web para 4 4 4
fortalecer sus aprendizajes
Considero que mis estudiantes desarrollan
competencias y capacidades a través del uso 4 4 4

e Tercera dimension: Ambito de recursos.

¢ Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la
dimension de conectividad a entornos virtuales en una institucion educativa de Lima.

: : . . . |Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Conectividad Me conecto de forma sincrénica con regularidad 4 4 4
L para realizar actividades de los cursos
sincroénica. - — -
Ocasionalmente sufro dificultades (equipos, 4 4 4
conexion) para interactuar sincronicamente
Conectividad Realizo actividades asincrénicas con mis 4 4 4
. estudiantes
asincronica.
Rara vez sufro dificultades (estudiantes no
participan o entregan tarde) para interactuar 4 4 4
asincrénicamente.

Comunicacion virtual
¢ Cuarta dimension: Contexto social
¢ Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la
dimensiéon de comunidad virtual en una institucién educativa de Lima.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones
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Interactio por correo electrénico con la 4 4

Email comunidad educativa

Recurro a redes sociales para interactuar con
otros docentes

Empleo plataformas virtuales para promover
actividades de aprendizaje y capacitacién en 4 4

Videoconferencias .
tiempo real

Google Meet. Colaboro en  trabajos académicos e
institucionales mediante herramientas como 4 4
Google Drive, Documentos y Formularios

Firma del Evaluador10577090




RAZONAMIENTO LOGICO

Evaluacion por juicio de expertos 1

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de Entornos
Virtuales”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
pedagoégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1 Datos generales del juez

Nombre deljuez: | Solis Mendoza, July Jacinta

Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ()
Clinica () Social ()
Area de formacién académica:
Educativa (x ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia

Institucion donde labora: I.E 128 La Libertad

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
el drea: Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

) No corresponde.
(si corresponde)

2 Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
3 Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario).

Nombre de la Prueba: y . .
Evaluacién de Razonamiento Légico

Autora: o o
Vivian Cristina Gonzales Burga

Procedencia:
I.E. 0634 “Inca Roca”

Se aplicara a una muestra de 38 estudiantes del nivel secundaria en una

Administracion: institucién educativa.

Tiempo de aplicacion: | 20 Minutos

Ambito de aplicacion: ]
Sector Educaciodn. (1.E. 0634 “Inca Roca”).

Explicar como estd compuesta la escala para evaluar el razonamiento
légico, contando con las siguientes dimensiones: Razonamiento Espacial
(6) items, Razonamiento Inductivo (6) items, y Memoria de Trabajo (9)
ftems.

Significacion:

4 Soporte tedrico
(describir en funcion al modelo tedrico)
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Escala/AREA Subescala Definicion

(dimensiones)

Instrumento Prueba de|Razonamiento espacial
evaluacion para medir,
el razonamiento 16gico.|Razonamiento inductivo
Escala vigesimal
alternativas multiples.

Se medira mediante el siguiente instrumento:
Prueba de Evaluacion del Razonamiento Légico con 21
ftems, 3 dimensiones, con el sistema vigesimal y con
alternativas multiples de respuestas con valorizaciéon de 1
puntos, como valores a respuestas correctas.

Memoria de trabajo

5 Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacidén, a usted le presento la Prueba de Evaluacién para medir el Razonamiento Légico en
una institucidon educativa, Lima, 2024. Elaborado por Vivian Cristina Gonzales Burga en el aio 2024.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD modificacién mu rande en el uso de las
El item se | 2. Bajo Nivel | y 9 ianif |
comprende palabras lde acuerdo con su significado o por la
P ordenacion de estas.
facilmente, es

decir, su sintactica

adecuadas.

y semantica son 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no

cumple con el criterio)

El item no tiene relacién l6gica con la dimensién.

COHERENCIA
El item tiene
relacién l6gica con

2. Desacuerdo

(bajo  nivel
acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial /lejana conla
dimension.

la dimension o
indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensidn que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra est4 relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
’ P afectada la medicién de la dimension.
RELEVANCIA

El item es esencial

El item tiene alguna relevancia, pero otro item

0 importante, es 2. Bajo Nivel puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

Razonamiento Légico en una institucion educativa, Lima, 2024
. Primera dimensién: Razonamiento Espacial.
. Objetivos de la Dimension: Describir como influye de los entornos virtuales en el razonamiento espacial en la
dimension de uso de plataformas virtuales en una instituciéon educativa de Lima.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 suvaloracion, asi como solicitamos brindesus
observaciones que considere pertinente
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Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Rotacién mental

En la ciudad de Tocache, a las 7 a. m. el termdémetro
marcaba -2 °C; luego de cinco horas la temperatura
sube 10 °C y 10 horas después baja 7 °C. ¢Qué
temperatura marca el termdémetro a las 10 p. m.?

4

4

4

En la ciudad de Tocache, a las 7 a. m. el termdémetro
marcaba -2 °C; luego de cinco horas la temperatura
sube 10 °C y 10 horas después baja 7 °C. ¢Qué
temperatura marca el termdémetro a las 10 p. m.?

Relaciones
espaciales

Compré una bicicleta por S/450. Si deseo ganar el
10 % de lo que pagué, éa qué precio la debo
vender?

Visualizacion de
formas en 3D

El 35 % de las paginas de una revista corresponde a
publicidad. Si la revista tiene 160 paginas, écudntas
son de publicidad?

Orientacion
espacial

Elimpuesto general a las ventas (IGV) en el Peru es 18
%. Este porcentaje incrementa elprecio de cualquier
articulo en venta. Si en una factura figura el precio de
una cocina en S/590, ¢cudl era el precio de la cocina
antes de que fuera afectado por el IGV?

Descomposicion de

figuras

Angel y Daniel aportaron dinero para montar un
negocio. Angel aportd S/17 564,30 y Daniel aporté el
resto. Si Angel dio S/4874,50 mas que Daniel, écuanto
dinero reunieron para hacer el negocio?

Segunda dimensién: Razonamiento Inductivo.

Objetivos de la Dimension: Describir como influye los entornos virtuales en la dimensién de razonamiento

inductivo en una instituciéon educativa de Lima.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Observacion de
patrones

Si hace 10 afios las edades de Ana y su madre
eran 15y 40, respectivamente, ¢.cual es la razén
entre las edades actuales de ambas?

4

4

4

Maria adquiere cierta cantidad de entradas al cine.
Si regalara 4 entradas, tendria menosde 12.
¢ Cuéntas entradas tiene como maximo?

Generalizacion

Sofia practica natacion y tiene que entrenar todos
los dias durante tres semanas. El primerdia entrena
15 minutos y cada dia entrena 5 minutos mas que el
dia anterior. ¢Cuanto tiempo entrenara el dltimo
dia?

Prediccién sobre
eventos futuros

En la ciudad de Huaraz se instalaron tuberias para
distribuir gas natural el 2018. Si sabemos que
durante la instalacion se hizo la primera revision de
las conexiones y que las revisiones se llevan a
cabo cada 3 afios, ¢qué nimero de revision se
realizara en el afio 20487

Analogias

Regina tiene el triple de la edad de Sebastian.
Si la suma de ambas edades es menorque 72,
¢cual es la edad maxima que puede tener
Sebastian?

Induccion
matematica

Maria adquiere cierta cantidad de entradas al cine.
Si regalara 4 entradas, tendria menosde 12.

¢ Cuantas entradas tiene como maximo?

Tercera dimension: Memoria de Trabajo.

Objetivos de la Dimension: Describir como influye los entornos virtuales en la dimension
de memoria de trabajo en una institucion educativa de Lima.
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INDICADORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Retencién de|
ndmeros

En un plano a escala 1:50 000, la distancia entre
la ciudad de Huaraz y las ruinas de Wilcahuain
es 14 cm. ¢ Cual es la distancia geométrica real
entre estos dos lugares?

El borde externo del marco de madera de un
espejo cuadrangular tiene 96 cm de perimetro y
la parte interna de dicho marco tiene un
perimetro de 72 cm. ¢Cudl es el area del marco
de madera?

Recuerdos de
secuencias légicas

Un recipiente con forma de prisma rectangular
tiene 40 cm de ancho y 90 cm de largo, ycontiene
agua hasta una altura de 50 cm. Al sumergir una
piedra, el nivel del agua subi6 15cm. ¢, Cuél es el
volumen de la piedra?

Mantenimiento de
informacion
intermedia

Un farmacéutico desea envasar 6,5 litros de
alcohol en frascos de forma cilindrica que miden
4 cm de didametro en su base y 10 cm de alto.

¢ Cuantos de dichos frascos podra llenar? (1 =
3,14y 1L =1000cm3)

Una porcién de papel tiene forma de hexagono
regular de 15 cm de lado. Al cortarse poruna de
sus diagonales, se obtienen dos pedazos en
forma de cuadrilateros. ¢ Cudl es el perimetro de
cada cuadrilatero?

Operaciones
mentales
simultaneas

La cantidad total de diagonales de un poligono
regular es igual al triple de la cantidad devértices.
Calcula la medida del angulo central de ese
poligono.

Manejo de datos
numéricos

Para saber si la nota obtenida por un estudiante
en un examen de Matematica se encuentra entre
la mitad de notas mas altas del aula o entre la
mitad mas baja, debemos tomar como referencia
una calificacion que marca la separacion entre las
mitades. Las notasobtenidas son: ¢ Cual es esa
calificacion que servira como referencia?

Memorizacién de
problemas
resueltos

A este conjunto de datos {13; 14; 14; 15; 18} se
agregan dos datos mas, de modo que después
su mediana es igual a 15; su promedio, 16; y su
moda, 14. ;Qué datos se habran agregado?

Recuerdo de
secuencias de

La masa corporal promedio de un grupo de tres
amigas es de 54,5 kg. Si se incorpora algrupo una
amiga con 52,5 kg, ¢.en cuanto varia el promedio
del grupo?

V4 /

Y/

Firma del Evaluador10577090
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ENTORNOS VIRTUALES

Evaluacion por juicio de expertos 2

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de Entornos
Virtuales”. La evaluacioén del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
pedagoégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

FLORES PENA, Carlos

Grado profesional:

Maestria ( X) Doctor ( )

Area de formacién académica:

Clinica () Social ()

Educativa (x ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

el area:

Docencia
Institucion donde labora: |.E. 0412
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )

Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

No corresponde.

2. Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario).

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de entornos virtuales

Autora:

Vivian Cristina Gonzales Burga

Procedencia:

I.E. 0634 “Inca Roca”

Administracion:

Se aplicara a una muestra de 38 estudiantes del nivel secundaria en una
institucion educativa.

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

Sector Educaciodn. (1.E. 0634 “Inca Roca”).

Significacion:

Explicar como estd compuesta la escala de entornos virtuales, contando
con las siguientes dimensiones: Ambito tecnolégico (11 items), Ambito
pedagdgico (8 items), Ambito de recursos (4 items), Contexto

social (4 ftems).

4. Soporte tedrico
(describir en funcién al modelo teérico)
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Escala ordinal

Politémica: (1,2,3,4,5).

Ambito de recursos

Contexto social

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
Instrumento /Ambito tecnolégico Se medira mediante el siguiente instrumento:
Cuestionario para Cuestionario, denominado Entornos virtuales cuenta con
encuesta Entornos [Ambito pedagdgico 27 Items, 4 dimensiones, con una medicion ordinal y con
virtuales. alternativas de respuestas con valorizacion de 1 a 5

puntos, como valores de puntuaciones.

5. Presentacidn de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario Entornos virtuales en una institucion educativa,
Lima, 2024. Elaborado por Ysabel Cristina Portilla Duefias en el afio 2024. De acuerdo con los
siguientes indicadores califigue cada uno de los items segun corresponda.

decir, su sintactica
y semantica son

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en e.I. uso de las
comprende ’ palabras de acuerdo con su significado o por la
omp ordenacion de estas.
facilmente, es

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

relacion l6gica con
la dimension o
indicador que esta

acuerdo)

adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensién.
cumple con el criterio)
HERENCIA . . . . L . .
CO, . N 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacién tangencial /lejana conla
El item tiene

dimensioén.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensidn que se esta midiendo.

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra est4 relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio " . .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 suvaloracion, asi como solicitamos brindesus
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Dimensiones del instrumento:

Entornos virtuales en una instituciéon educativa, Lima, 2024
e Primera dimension: Ambito tecnoldgico.

e Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la
dimensién de uso de plataformas virtuales en una instituciéon educativa de Lima.

. ‘ . . . |Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Google Classroom Utilizo diversas plataformas virtuales para 4 4 4
mejorar y ampliar mi ensefianza
Identifico recursos de investigacion confiables 4 4 4
para fortalecer y facilitar mi labor docente
Empleo recursos creados con herramientas 4 4 4
informaticas en mis procesos de ensefianza.
Video tutoriales Empleo herramientas tecnoldgicas porque
considero que son esenciales para mis sesiones 4 4 4
académicas
Utilizé el almacenamiento en la nube porque es 4 4 4
muy beneficioso para mi labor docente
Identifico una variedad de herramientas,
aplicaciones y entornos virtuales para integrarlos 4 4 4
en mi practica educative.

Segunda dimension: Ambito pedagdgico.
Objetivos de la Dimensidn: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en
la dimension de recursos didacticos tecnolégicos en una institucion educativa de Lima.

Observaciones/

de materiales audiovisuales, multimedia e
informaticos.

INDICADORES item Claridad [ Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Implementacién Empleo recursos creados con herramientas
tecnoldgicaenel informaticas en mis procesos de ensefianza- 4 4 4
aprendizaje. aprendizaje
Analizo la calidad, veracidad y pertinencia de la
informacion en paginas web, portales 4 4 4
educativos y materiales audiovisuales
Recursos Recomiendo a mis estudiantes emplear
tecnoldgicos. recursos tecnoldgicos y paginas web para 4 4 4
fortalecer sus aprendizajes
Considero que mis estudiantes desarrollan
competencias y capacidades a través del uso 4 4 4

Tercera dimensién: Ambito de recursos.

Obijetivos de la Dimensién: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la
dimension de conectividad a entornos virtuales en una institucion educativa de Lima.

. p . . . |Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Conectividad Me conecto de forma sincrénica con regularidad 4 4 4
L para realizar actividades de los cursos
sincrénica. - — -
Ocasionalmente sufro dificultades (equipos, 4 4 4
conexion) para interactuar sincronicamente
Conectividad Realizo actividades asincrénicas con mis
) 4 4 4
S estudiantes
asincronica. — -
Rara vez sufro dificultades (estudiantes no
participan o entregan tarde) para interactuar 4 4 4
asincrénicamente.
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Comunicacion virtual
a. Cuarta dimension: Contexto social

b. Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la

dimensién de comunidad virtual en una institucién educativa de Lima.

Observaciones/

Indicadores item Claridad | Coherencia Relevancia
Recomendaciones

Interactio por correo electrénico con la

Email comunidad educativa 4 4 4
Recurro a redes sociales para interactuar con 4 4 4
otros docentes
Empleo plataformas virtuales para promover

Videoconferencias a.ctividades de aprendizaje y capacitacién en 4 4 4
tiempo real

Google Meet. Colaboro en  trabajos académicos e
institucionales mediante herramientas como 4 4 4

Google Drive, Documentos y Formularios

Firma del Evaluador

DNI 00962397
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1.

RAZONAMIENTO LOGICO

Evaluacion por juicio de expertos 2

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de Entornos
Virtuales”. La evaluacioén del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
pedagoégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

Datos generales del juez

Nombre del juez:

Flores Pefia Carlos

Grado profesional:

Maestria ( X) Doctor ()

Area de formacién académica:

Clinica () Social ( )

Educativa (x ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Docencia
Institucion donde labora: I.E. 0412
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )

el area:

Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion

Psicométrica:
(si corresponde)

No corresponde.

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario).

Nombre de la Prueba:

Evaluacion

de Razonamiento Légico

Autora: o )
Vivian Crist

ina Gonzales Burga

Procedencia:

I.E. 0634 “Inca Roca”

Administracion:

Se aplicara
institucion

a una muestra de 38 estudiantes del nivel secundaria en una
educativa.

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

Sector Educacion. (I.E. 0634 “Inca Roca”).

Significacion:

ftems.

Explicar como estd compuesta la escala para evaluar el razonamiento
légico, contando con las siguientes dimensiones: Razonamiento Espacial
(6) items, Razonamiento Inductivo (6) items, y Memoria de Trabajo (9)

4. Soporte tedrico

(describir en funcién al modelo teérico)

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicion

Instrumento Prueba de
evaluacion para medir
el razonamiento légico.
Escala vigesimal

Razonamiento espacial

Se medird mediante el siguiente instrumento:
Prueba de Evaluacién del Razonamiento Légico con 21

Razonamiento inductivo

iftems, 3 dimensiones, con el sistema vigesimal y con
alternativas multiples de respuestas con valorizacion de 1
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alternativas multiples.

Memoria de trabajo

puntos, como valores a respuestas correctas.

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacidén, a usted le presento la Prueba de Evaluacion para medir el Razonamiento Légico en
una institucion educativa, Lima, 2024. Elaborado por Vivian Cristina Gonzales Burga en el aifio 2024.
De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

decir, su sintactica
y semantica son

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.

CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una

. - modificacibn muy grande en el uso de las
El item se | 2. Bajo Nivel Lo
comprende palabras_ ,de acuerdo con su significado o por la
Py ordenacion de estas.
facilmente, es

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

relacion l6gica con
la dimension o
indicador que esta

adecuadas.
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensién.
cumple con el criterio)

COHERENCIA . . . . L, . .
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana conla

acuerdo)

dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensidn que se esta midiendo.

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra est4 relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio o . .
afectada la medicién de la dimension.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

Razonamiento Légico en una institucion educativa, Lima, 2024
. Primera dimensién: Razonamiento Espacial.
. Objetivos de la Dimension: Describir como influye de los entornos virtuales en el razonamiento espacial en la
dimension de uso de plataformas virtuales en una institucién educativa de Lima.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brindesus
observaciones que considere pertinente

Indicadores

item

Claridad

. . |Observaciones/
Coherencia Relevancia

Recomendaciones

Rotacién mental

En la ciudad de Tocache, a las 7 a. m. el termémetro
marcaba -2 °C; luego de cinco horas la temperatura
sube 10 °C y 10 horas después baja 7 °C. ¢Qué
temperatura marca el termémetro a las 10 p. m.?

4 4
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En la ciudad de Tocache, a las 7 a. m. el termémetro
marcaba —2 °C; luego de cinco horas la temperatura
sube 10 °C y 10 horas después baja 7 °C. ¢Qué
temperatura marca el termdémetro a las 10 p. m.?

Relaciones
espaciales

Compré una bicicleta por S/450. Si deseo ganar el
10 % de lo que pagué, éa qué precio la debo
vender?

Visualizacion de
formas en 3D

El 35 % de las paginas de una revista corresponde a
publicidad. Si la revista tiene 160 paginas, écudntas
son de publicidad?

Orientacion
espacial

Elimpuesto general a las ventas (IGV) en el Peru es 18
%. Este porcentaje incrementa elprecio de cualquier
articulo en venta. Si en una factura figura el precio de
una cocina en /590, ¢cudl era el precio de la cocina
antes de que fuera afectado por el IGV?

Descomposicion de
figuras

Angel y Daniel aportaron dinero para montar un
negocio. Angel aportd S/17 564,30 y Daniel aport6 el
resto. Si Angel dio S/4874,50 mas que Daniel, ¢ cudnto
dinero reunieron para hacer el negocio?

Segunda dimensién: Razonamiento Inductivo.

Objetivos de la Dimensién: Describir cémo influye los entornos virtuales en la dimensién de razonamiento

inductivo en una institucion educativa de Lima.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Observacion de
patrones

Si hace 10 afios las edades de Ana y su madre
eran 15 y 40, respectivamente, ¢cual es la razon
entre las edades actuales de ambas?

4

4

4

Maria adquiere cierta cantidad de entradas al cine.
Si regalara 4 entradas, tendria menosde 12.
¢ Cuéntas entradas tiene como maximo?

Generalizacion

Sofia practica natacion y tiene que entrenar todos
los dias durante tres semanas. El primerdia entrena
15 minutos y cada dia entrena 5 minutos mas que el
dia anterior. ¢Cuanto tiempo entrenara el dltimo
dia?

Prediccién sobre
eventos futuros

En la ciudad de Huaraz se instalaron tuberias para
distribuir gas natural el 2018. Si sabemos que
durante la instalacion se hizo la primera revision de
las conexiones y que las revisiones se llevan a
cabo cada 3 afios, ¢qué numero de revision se
realizara en el afio 2048?

Analogias

Regina tiene el triple de la edad de Sebastian.
Si la suma de ambas edades es menorque 72,
¢cual es la edad maxima que puede tener
Sebastian?

Induccion
matematica

Maria adquiere cierta cantidad de entradas al cine.
Si regalara 4 entradas, tendria menosde 12.
¢, Cuéantas entradas tiene como maximo?

Tercera dimensién: Memoria de Trabajo.

Objetivos de la Dimension: Describir como influye los entornos virtuales en la dimension
de memoria de trabajo en una institucion educativa de Lima.

INDICADORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Retencién de|
ndmeros

En un plano a escala 1:50 000, la distancia entre
la ciudad de Huaraz y las ruinas de Wilcahuain
es 14 cm. ¢ Cual es la distancia geométrica real
entre estos dos lugares?
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El borde externo del marco de madera de un
espejo cuadrangular tiene 96 cm de perimetro y
la parte interna de dicho marco tiene un
perimetro de 72 cm. ¢Cudl es el area del marco
de madera?

Recuerdos de
secuencias logicas

Un recipiente con forma de prisma rectangular
tiene 40 cm de ancho y 90 cm de largo, ycontiene
agua hasta una altura de 50 cm. Al sumergir una
piedra, el nivel del agua subi6 15cm. ¢, Cuél es el
volumen de la piedra?

Mantenimiento de
informacion
intermedia

Un farmacéutico desea envasar 6,5 litros de
alcohol en frascos de forma cilindrica que miden
4 cm de didametro en su base y 10 cm de alto.

¢ Cuantos de dichos frascos podra llenar? (1 =
3,14y 1L =1000cm3)

Una porcién de papel tiene forma de hexagono
regular de 15 cm de lado. Al cortarse poruna de
sus diagonales, se obtienen dos pedazos en

forma de cuadrilateros. ¢ Cudl es el perimetro de
cada cuadrilatero?

Operaciones
mentales
simultaneas

La cantidad total de diagonales de un poligono
regular es igual al triple de la cantidad devértices.
Calcula la medida del angulo central de ese
poligono.

Manejo de datos
numéricos

Para saber si la nota obtenida por un estudiante
en un examen de Matematica se encuentra entre
la mitad de notas mas altas del aula o entre la
mitad més baja, debemos tomar como referencia
una calificacién que marca la separacion entre las
mitades. Las notasobtenidas son: ¢ Cudl es esa
calificacion que servird como referencia?

Memorizacion de
problemas
resueltos

A este conjunto de datos {13; 14; 14; 15; 18} se
agregan dos datos mas, de modo que después
su mediana es igual a 15; su promedio, 16; y su
moda, 14. ;Qué datos se habran agregado?

Recuerdo de
secuencias de

La masa corporal promedio de un grupo de tres
amigas es de 54,5 kg. Si se incorpora algrupo una
amiga con 52,5 kg, ¢.en cuanto varia el promedio
del grupo?

Firma del Evaluador

DNI 00962397



ENTORNOS VIRTUALES

Evaluacion por juicio de expertos 3

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de Entornos
Virtuales”. La evaluacioén del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
pedagoégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: |  AYACHI LEON Magaly Amparo

Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ( )
Clinica () Social ()
Area de formacién académica:
Educativa (x ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia

Institucion donde labora: I.E 128 La Libertad

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
el drea: Mésde 5afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

i No corresponde.
(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario).

Nombre de la Prueba: ) ) )
Cuestionario de entornos virtuales

Autora: . L
Vivian Cristina Gonzales Burga

Procedencia:
I.E. 0634 “Inca Roca”

Se aplicara a una muestra de 38 estudiantes del nivel secundaria en una

Administracion: institucién educativa.

Tiempo de aplicacion: | 20 Minutos

Ambito de aplicacion: ]
Sector Educaciodn. (1.E. 0634 “Inca Roca”).

Significacion: Explicar como estd compuesta la escala de entornos virtuales, contando
con las siguientes dimensiones: Ambito tecnolégico (11 items), Ambito
pedagdgico (8 items), Ambito de recursos (4 items), Contexto social (4
ftems).
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4. Sporte tedrico

(describir en funcion al modelo tedrico)

Escala ordinal

Politémica: (1,2,3,4,5).

Ambito de recursos

Contexto social

Escala/AREA Subescala Definicién
(dimensiones)
Instrumento [Ambito tecnoldgico Se medira mediante el siguiente instrumento:
Cuestionario para Cuestionario, denominado Entornos virtuales cuenta con
encuesta Entornos [Ambito pedagdgico 27 ltems, 4 dimensiones, con una medicion ordinal y con
virtuales. alternativas de respuestas con valorizaciéon de 1 a 5

puntos, como valores de puntuaciones.

5. Presentacidon de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario Entornos virtuales en una institucion educativa,
Lima, 2024. Elaborado por Ysabel Cristina Portilla Duefias en el afio 2024. De acuerdo con los
siguientes indicadores califiqgue cada uno de los items segun corresponda.

decir, su sintactica
y semantica son

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El |tgr_n requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en e.I. uso de las
comprende ’ palabras de acuerdo con su significado o por la
omp ordenacion de estas.
facilmente, es

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

relacién l6gica con
la dimension o
indicador que esta

acuerdo)

adecuadas.
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensién.
cumple con el criterio)

COHERENCIA . . p . L, . .
El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana conla

dimensién.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra est4 relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
’ P afectada la medicién de la dimension.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brindesus
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Dimensiones del instrumento:

Entornos virtuales en una institucion educativa, Lima, 2024

Primera dimension: Ambito tecnoldgico.

e Objetivos de la Dimensién: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales
en la dimensién de uso de plataformas virtuales en una instituciéon educativa de Lima.
. p . . . |Observaciones
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia . /
Recomendaciones
Google Classroom Utilizo diversas plataformas virtuales para 4 4 4
mejorar y ampliar mi ensefianza
Identifico recursos de investigacidén confiables
. ) 4 4 4
para fortalecer y facilitar mi labor docente
Empleo recursos creados con herramientas 4 4 4
informaticas en mis procesos de ensefianza.
Video tutoriales Empleo herramientas tecnoldgicas porque
considero que son esenciales para mis sesiones 4 4 4
académicas
Utiliz6 el almacenamiento en la nube porque es
. . 4 4 4
muy beneficioso para mi labor docente
Identifico una variedad de herramientas,
aplicacionesy entornos virtuales para integrarlos 4 4 4
en mi practica educative.

Segunda dimension: Ambito pedagdgico.

Obijetivos de la Dimensién: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en la
dimension de recursos didacticos tecnolégicos en una instituciéon educativa de Lima.

, Observaciones/
INDICADORES Item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones

Implementacion Empleo recursos creados con herramientas
tecnoldgicaenel informaticas en mis procesos de ensefianza- 4 4 4
aprendizaje. aprendizaje

Analizo la calidad, veracidad y pertinencia de la

informacion en pdginas web, portales 4 4 4

educativos y materiales audiovisuales
Recursos Recomiendo a mis estudiantes emplear
tecnoldégicos. recursos tecnoldgicos y paginas web para 4 4 4

fortalecer sus aprendizajes

Considero que mis estudiantes desarrollan

competencias y capacidades a través del uso 4 4 4

de materiales audiovisuales, multimedia e

informaticos.

Tercera dimensién: Ambito de recursos.

Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales en
la dimension de conectividad a entornos virtuales en una institucion educativa de Lima.

: : . . . |Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia .
Recomendaciones
Conectividad Me conecto de forma sincrénica con regularidad 4 4 4
L, para realizar actividades de los cursos
sincrénica. - — -
Ocasionalmente sufro dificultades (equipos, 4 4 4
conexion) para interactuar sincrénicamente
Conectividad Realizo actividades asincrénicas con mis
) 4 4 4
estudiantes

62




asincroénica. Rara vez sufro dificultades (estudiantes no
participan o entregan tarde) para interactuar 4 4 4
asincrénicamente.
Comunicacién virtual
e Cuarta dimensién: Contexto social
e Objetivos de la Dimension: Describir los niveles de la influencia de los entornos virtuales
en la dimensién de comunidad virtual en una institucién educativa de Lima.
. . . . . |Observaciones,
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevancia R /
Recomendaciones
Interactio por correo electrénico con la
) . 4 4 4
Email comunidad educativa
Recurro a redes sociales para interactuar con 4 4 a
otros docentes
Empleo plataformas virtuales para promover
) ) actividades de aprendizaje y capacitacion en 4 4 4
Videoconferencias tiempo real
Google Meet. Colaboro  en  trabajos  académicos e
institucionales mediante herramientas como 4 4 4

Google Drive, Documentos y Formularios

Firma del Evaluador

DNI 40992773
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RAZONAMIENTO LOGICO

Evaluacion por juicio de expertos 3

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario de
Entornos Virtuales”. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer pedagogico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1 Datos generales del juez

Nombre del juez:

AYACHI LEON Magaly Amparo

Grado profesional:

Maestria ( X) Doctor (

Area de formacién académica:

Clinica () Social (

Educativa (x ) Organizacional (

Areas de experiencia profesional:

Docencia

Institucion donde labora:

I.E 128 La Libertad

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

( )

Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

No corresponde.

2 Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
3 Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario).

Nombre de la Prueba:

Evaluacidn de Razonamiento Légico

Autora:

Vivian Cristina Gonzales Burga

Procedencia:

I.E. 0634 “Inca Roca”

Administracion:

Se aplicara a una muestra de 38 estudiantes del nivel secundaria en una
institucion educativa.

Tiempo de aplicacion:

20 minutos

Ambito de aplicacion:

Sector Educaciodn. (1.E. 0634 “Inca Roca”).

ftems.

Significacion: Explicar como estd compuesta la escala para evaluar el razonamiento
légico, contando con las siguientes dimensiones: Razonamiento Espacial
(6) items, Razonamiento Inductivo (6) items, y Memoria de Trabajo (9)

4 Soporte tedrico
(describir en funcién al modelo tedrico)

Escala/AREA Subescala
(dimensiones)

Definicion
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Instrumento Prueba de
evaluacion para medir|
el razonamiento légico.
Escala vigesimal
alternativas multiples.

Razonamiento espacial Se medird mediante el siguiente instrumento:
Prueba de Evaluacién del Razonamiento Logico con 21
Razonamiento inductivo ftems, 3 dimensiones, con el sistema vigesimal y con
alternativas mltiples de respuestas con valorizacion de 1
Memoria de trabajo puntos, como valores a respuestas correctas.

5 Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento la Prueba de Evaluacién para medir el Razonamiento
Loégico en una institucion educativa, Lima, 2024. Elaborado por Vivian Cristina Gonzales Burga
en el afo 2024. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD e .7
. C modificacion muy grande en el uso de las
El item se | 2. Bajo Nivel S
comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
Py ordenacion de estas.
facilmente, es
decir, su sintactica . e e
P . Se requiere una modificacion muy especifica de
y semantica son 3. Moderado nivel algunos de los términos del item.
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion l6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
CO,HERENCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana conla
El item tiene

relacion légica con

acuerdo) dimension.

la dimensién o

indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumbple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
: P afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item es esencial

El item tiene alguna relevancia, pero otro item

0 importante, es 2. Bajo Nivel puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brindesus
observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento:

Razonamiento LAgico en una instituciéon educativa, Lima, 2024
. Primera dimensién: Razonamiento Espacial.
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Objetivos de la Dimension: Describir como influye de los entornos virtuales en el razonamiento espacial en la
dimensién de uso de plataformas virtuales en una institucién educativa de Lima.

Indicadores item Claridad | Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
En la ciudad de Tocache, a las 7 a. m. el termémetro 4 4 4
marcaba =2 °C; luego de cinco horas la temperatura
y sube 10 °C y 10 horas después baja 7 °C. ¢{Qué
Rotacion mental temperatura marca el termdémetro a las 10 p. m.?
En la ciudad de Tocache, a las 7 a. m. el termémetro 4 4 4
marcaba -2 °C; luego de cinco horas la temperatura
sube 10 °C y 10 horas después baja 7 °C. ¢{Qué
temperatura marca el termémetro a las 10 p. m.?
Relaciones Compré una bicicleta por S/450. Si deseo ganar el 4 4 4
espaciales 10 % de lo que pagué, éa qué precio la debo
vender?
Visualizacion de El 35 % de las paginas de una revista corresponde a 4 4 4
formas en 3D publicidad. Si la revista tiene 160 paginas, i cuantas
son de publicidad?
Orientacion Elimpuesto general a las ventas (IGV) en el Pery es 18 4 4 4
espacial %. Este porcentaje incrementa elprecio de cualquier
articulo en venta. Si en una factura figura el precio de
una cocina en S/590, ¢cudl era el precio de la cocina
antes de que fuera afectado por el IGV?
Descomposicién de | Angely Daniel aportaron dinero para montar un
figuras negocio. Angel aporté S/17 564,30 y Daniel aport el
resto. Si Angel dio 5/4874,50 mas que Daniel, ¢cudnto 4 4 4

dinero reunieron para hacer el negocio?

a. Segunda dimensién: Razonamiento Inductivo.

b. Objetivos de la Dimensién: Describir cémo influye los entornos virtuales en la dimensién de
razonamiento inductivo en una institucion educativa de Lima.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Observacion de
patrones

Si hace 10 afios las edades de Ana y su madre
eran 15y 40, respectivamente, ¢ cual es la razén
entre las edades actuales de ambas?

4

4

4

Maria adquiere cierta cantidad de entradas al cine.
Si regalara 4 entradas, tendria menosde 12.
¢ Cuantas entradas tiene como méximo?

Generalizacién

Sofia practica natacion y tiene que entrenar todos
los dias durante tres semanas. El primerdia entrena
15 minutos y cada dia entrena 5 minutos mas que el
dia anterior. ¢Cuanto tiempo entrenara el dltimo
dia?

Prediccion sobre
eventos futuros

En la ciudad de Huaraz se instalaron tuberias para
distribuir gas natural el 2018. Si sabemos que
durante la instalacion se hizo la primera revision de
las conexiones y que las revisiones se llevan a
cabo cada 3 afos, ¢qué nimero de revisién se
realizaré en el afio 2048?

Analogias

Regina tiene el triple de la edad de Sebastian.
Si la suma de ambas edades es menorque 72,
¢cudl es la edad maxima que puede tener
Sebastian?

Induccién
matematica

Maria adquiere cierta cantidad de entradas al cine.
Siregalara 4 entradas, tendria menosde 12.
¢, Cuantas entradas tiene como maximo?

Tercera dimension: Memoria de Trabajo.

Objetivos de la Dimensién: Describir como influye los entornos virtuales en la
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dimension de memoria de trabajo en una institucion educativa de Lima.

INDICADORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Retencion de
ndmeros

En un plano a escala 1:50 000, la distancia entre
la ciudad de Huaraz y las ruinas de Wilcahuain
es 14 cm. ¢Cual es la distancia geométrica real
entre estos dos lugares?

El borde externo del marco de madera de un
espejo cuadrangular tiene 96 cm de perimetro y
la parte interna de dicho marco tiene un
perimetro de 72 cm. ¢Cudl es el area del marco
de madera?

Recuerdos de
secuencias légicas

Un recipiente con forma de prisma rectangular
tiene 40 cm de ancho y 90 cm de largo, ycontiene
agua hasta una altura de 50 cm. Al sumergir una
piedra, el nivel del agua subié 15cm. ¢, Cuél es el
volumen de la piedra?

Mantenimiento de
informacion
intermedia

Un farmacéutico desea envasar 6,5 litros de
alcohol en frascos de forma cilindrica que miden
4 cm de didametro en su base y 10 cm de alto.

¢ Cuantos de dichos frascos podra llenar? (1 =
3,14y 1L =1000cm3)

Una porcién de papel tiene forma de hexagono
regular de 15 cm de lado. Al cortarse poruna de
sus diagonales, se obtienen dos pedazos en
forma de cuadrilateros. ¢ Cudl es el perimetro de
cada cuadrilatero?

Operaciones
mentales
simultaneas

La cantidad total de diagonales de un poligono
regular es igual al triple de la cantidad devértices.
Calcula la medida del angulo central de ese
poligono.

Manejo de datos
numericos

Para saber si la nota obtenida por un estudiante
en un examen de Matemaética se encuentra entre
la mitad de notas mas altas del aula o entre la
mitad mas baja, debemos tomar como referencia
una calificacion que marca la separacion entre las
mitades. Las notasobtenidas son: ¢ Cudl es esa
calificacion que servira como referencia?

Memorizacion de
problemas
resueltos

A este conjunto de datos {13; 14; 14; 15; 18} se
agregan dos datos mas, de modo que después
su mediana es igual a 15; su promedio, 16; y su
moda, 14. ; Qué datos se habran agregado?

Recuerdo de
secuencias de

La masa corporal promedio de un grupo de tres
amigas es de 54,5 kg. Si se incorpora algrupo una
amiga con 52,5 kg, ¢.en cuanto varia el promedio
del grupo?

Firma del Evaluador
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ANEXO: 7
ASENTIMIENTO INFORMADO

Titulo de la investigacion: Entornos virtuales y en razonamiento légico en
estudiantes de una institucién educativa, Lima, 2024.

Investigador (a): Vivian Cristina Gonzales Burga

Propdsito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Entornos virtuales en
el razonamiento légico en estudiantes de una institucién educativa, Lima,
2024”

, Cuyo objetivo es: Determina la relacion del uso de los entornos virtuales y
el crecimiento de las dimensiones del razonamiento l6gico en estudiantes
del 2do A en una institucién educativa, Lima, 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes pregrado, de lacarrera
profesional de educacidbn o programa segunda especialidad, de la
Universidad César Vallejo del campus Trujillo, aprobado por la autoridad
correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion
educativa.

Describir el impacto del problema de la investigacion, ¢ Cual es la relacion
entre el

uso de entornos virtuales y el progreso de las dimensiones del
razonamiento logico

en estudiantes del 2do. “A” en una Institucién Educativa de la UGEL Lima,
¢,2024?

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o0 entrevista donde se
recogera datos personales y algunas preguntas sobre la investigacion
titulada:” Entornos virtuales en el razonamiento l6gico en estudiantes de
una institucién educativa, Lima, 2024”.

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo
aproximado de 15 minutos y se realizara en el ambiente del a u | a de la
institucion educativa. Las respuestas al cuestionario o entrevista seran codificadas
usando un numero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.

Principio de autonomia:

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
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si desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la
aceptacion no desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.
Principio de No maleficencia:

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafo al participar
en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le
puedan generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.
Principio de beneficencia:

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibird ningun beneficio
econdémico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud
individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Principio de justicia:

Los datos recolectados deben ser andénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos
brinde es totalmente Confidencial y no serd usada para ningun otro
propdsito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia
del investigador principal y pasado un tiempo determinado seréan
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el
Investigador (a)Gonzales Burga Vivian Cristina

Email: vivigh2024@agmail.com y Docente asesor

Poma Vargas Alexis Enrique email: aepomav@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdésitos de la investigacion autorizo que mi
menor hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Yanet Leidita Lastra Poma

01 de Junio del 2024 a horas: 10.00am

- /7 o !
 — =
" Firma de lama familia o del tutor legal
0 apoderado
Nombre: L:\b‘j Yomo.. Coapcdes
DNI/CE/Pas N°7. 4 3586382
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Entornos virtuales y en razonamiento logico en
estudiantes d e una institucion educativa, Lima, 2024.

Investigador (a): Vivian Cristina Gonzales Burga

Propdsito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Entornos virtuales en
el razonamiento l6gico en estudiantes de una institucion educativa, Lima,
2024”

, Cuyo objetivo es: Determina la relacion del uso de los entornos virtuales y
el crecimiento de las dimensiones del razonamiento l6gico en estudiantes
del 2do A en una institucién educativa, Lima, 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes pregrado, de lacarrera
profesional de educacidbn o programa segunda especialidad, de la
Universidad César Vallejo del campus Trujillo, aprobado por la autoridad
correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion
educativa.

Describir el impacto del problema de la investigacion, ¢ Cual es la relacion
entre el

uso de entornos virtuales y el progreso de las dimensiones del
razonamiento logico

en estudiantes del 2do. “A” en una Institucion Educativa de la UGEL Lima,
¢,2024?

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

3. Se realizara una encuesta o entrevista donde se
recogera datos personales y algunas preguntas sobre la investigacion
titulada:” Entornos virtuales en el razonamiento l6gico en estudiantes de
una institucion educativa, Lima, 2024”.

4. Esta encuesta o0 entrevista tendra un tiempo
aproximado de 15 minutos y se realizara en el ambiente del a u | a de la
institucion educativa. Las respuestas al cuestionario o entrevista seran codificadas
usando un numero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.

Principio de autonomia:

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decisién sera respetada. Posterior a la
aceptacién no desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.
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Principio de No maleficencia:

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar
en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le
puedan generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.
Principio de beneficencia:

Se le informar& que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio
econdmico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud
individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Principio de justicia:

Los datos recolectados deben ser andénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos
brinde es totalmente Confidencial y no serd usada para ningun otro
propésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia
del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el
Investigador (a)Gonzales Burga Vivian Cristina

Email: vivigh2024@agmail.com y Docente asesor

Poma Vargas Alexis Enrique email: aepomav@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi
menorhijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Mayra Karina Lozano Goicochea

01 de Junio del 2024 a horas: 10.00am

Vi

Firma del padre de fémilia o del tutor legal
o apoderado

. AOEIQIN ciihyntisesasinix
Nembes: AN R
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Entornos virtuales y en razonamiento logico en
estudiantes d e una institucion educativa, Lima, 2024.

Investigador (a): Vivian Cristina Gonzales Burga

Propdsito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Entornos virtuales en
el razonamiento l6gico en estudiantes de una institucion educativa, Lima,
2024”

, Cuyo objetivo es: Determina la relacion del uso de los entornos virtuales y
el crecimiento de las dimensiones del razonamiento l6gico en estudiantes
del 2do A en una institucién educativa, Lima, 2024

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes pregrado, de lacarrera
profesional de educacién o programa segunda especialidad, de la
Universidad César Vallejo del campus Trujillo, aprobado por la autoridad
correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion
educativa.

Describir el impacto del problema de la investigacion, ¢ Cudl es la relacion
entre el uso de entornos virtuales y el progreso de las dimensiones del
razonamiento logico en estudiantes del 2do. “A” en una Institucién
Educativa de la UGEL Lima, ¢2024?

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

5. Se realizara una encuesta o0 entrevista donde se
recogera datos personales y algunas preguntas sobre la investigacion
titulada:” Entornos virtuales en el razonamiento légico en estudiantes de
una institucion educativa, Lima, 2024”.

6. Esta encuesta o entrevista tendrd un tiempo
aproximado de 15 minutos y se realizard en el ambiente del a u | a de la
institucion educativa. Las respuestas al cuestionario o entrevista seran codificadas
usando un numero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.

Principio de autonomia:

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar 0 no, y su decisién sera respetada. Posterior a la
aceptacion no desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.
Principio de No maleficencia:

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar
en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le
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puedan generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.
Principio de beneficencia:

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la
institucion al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio
econdmico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud
individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Principio de justicia:

Los datos recolectados deben ser an6nimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos
brinde es totalmente Confidencial y no serd usada para ningun otro
propésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia
del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el
Investigador (a)Gonzales Burga Vivian Cristina

Email: vivigh2024@gmail.com y Docente asesor

Poma Vargas Alexis Enrique email: aepomav@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi
menor hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Katherine Josseli Inga Espinoza

01 de Junio del 2024 a horas:
10.00am

<
Firma de la mﬂd'{%n&h’milm o del tutor legal

o apoderado

Nombre: . el Manh 8 &Spinsa. Cablecs
DNI/CE/Pas N°, 444 L1+ RQ.....
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Anexo 9

ENTORNOS VIRTUALES
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Anexo: 9

7z

RAZONAMITENTO LOGICO
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