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RESUMEN

La investigacion desarrollada tiene como objetivo general determinar la relacion que
existe entre las herramientas educativas digitales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de una Institucion Educativa de la provincia de Otuzco, 2024. La
Metodologia empleada fue basica, no experimental, cuantitativa, Correlacional
transversal. La técnica aplicada fue la encuesta y se empled como instrumento dos
cuestionarios con 15 y 9 items con la escala de valoracién de Likert, se tuvo como
muestra a 75 estudiantes de 1° a 4° del ciclo avanzado de una Instituciéon Educativa de
la provincia de Otuzco. Para procesar la informacion se utilizé el programa SPSS V.24.
Los resultados demuestran una directa relacion con significancia alta entre las variables
herramientas educativas digitales y el aprendizaje significativo con un valor de 0.667.
Asi mismo se concluye que si existe relacion directa y significativa entre las variables y
sus dimensiones, asi como también que la influencia que brinda la primera variable es
importante para mejorar la educacion de todos los educandos de los diferentes niveles

de educacion basica.

Palabras clave: Herramientas, educativas, digitales, aprendizaje, significativo.



ABSTRACT

The general objective of the research developed is to determine the relationship that
exists between digital educational tools and meaningful learning in students of an
Educational Institution in the province of Otuzco, 2024. The Methodology used was
basic, non-experimental, quantitative, and transversal correlational. The technique
applied was the survey and two questionnaires with 15 and 9 items with the Likert rating
scale were used as an instrument. The sample was 75 students from 1st to 4th grade of
the advanced cycle of an Educational Institution in the province of Otuzco. The SPSS
V.24 program was used to process the information. The results demonstrate a direct
relationship with high significance between the digital educational tools variables and
meaningful learning with a value of 0.667. Likewise, it is concluded that there is a direct
and significant relationship between the variables and their dimensions, as well as that
the influence provided by the first variable is important to improve the education of all

students at the different levels of basic education.

Keywords: Tools, educational, digital, learning, meaningful.



I. INTRODUCCION

En el ambito internacional, segun la UNESCO (2020), la aplicacion de
herramientas educativas digitales es crucial en el sistema educativo. Sin embargo,
advierte sobre las consecuencias nocivas que generan la ausencia de tecnologia y
acceso a internet en los educandos. Durante la pandemia del COVID-19, muchas
escuelas y establecimientos se vieron obligados a adoptar la ensefianza online para
mantener el flujo continuo de la ensefianza-aprendizaje, resaltando positivamente y
necesaria el uso y manejo crucial de las TIC para no perder la aislacion de los
aprendizajes en los educandos. A raiz de esto, se ha defendido la idea de incrementar
la disponibilidad de un sistema educativo eficaz basados en las TIC para todos los
educandos a nivel global.

Asimismo, UNICEF (2021) resalt6 la significancia que poseen las experiencias
educativas auténticas para el desarrollo de los infantes y jévenes. Afirmd, la ausencia
de una educacion de excelencia puede acarrear repercusiones adversas para los
educandos. No obstante, puso de manifiesto que las personas que viven en un estado
econdmico paupérrimo enfrentan barreras estructurales que obstaculizan la libertad de
poder acceder a un sistema educativo eficaz y competitivo para que los educandos no
se limiten en su desarrollo académico.

A nivel nacional, MINEDU (2021), solo el 40% de la poblacién en el Peru tienen
una computadora, y el 28% tienen acceso a Internet. La desigual distribucion de recursos
tecnoldgicos y la brecha digital dificultan que los jévenes en estado de formacion puedan
estudiar de manera efectiva. Gran parte de ellos carecen de la posibilidad de acceder a
este mundo cibernético, lo cual es esencial para mejorar su educacion.

Asimismo, INEI (2021), resalta que poblacién peruana afronta un sin nimero de
limitaciones que afecta su desarrollo como persona, el principal inconveniente es el
acceso libre a la educacion. Segun la encuesta, la conexién a Internet en los hogares
rurales y de bajos ingresos es todavia limitada. El 65,2% de la poblacion en el Peru
poseen un celular o Tablet. Sin embargo, unicamente el 32,9% de los hogares peruanos
tienen acceso a Internet. Sin embargo, para los jovenes tener acceso a internet no
asegura que su uso sea eficaz para su aprendizaje.

En el contexto local, de acuerdo a Carranza and Caldera (2018) describe que un
aprendizaje significativo ocurre al combinar las clases presenciales a un formato virtual
o a distancia aprovechando las herramientas educativas digitales, teniendo como ente
principal la informacién facilitada por el docente y la participacién activa de los

educandos.



De acuerdo a Truijillo Digital (2020), examina como la conectividad y la educacion
deben trabajar juntas en el sistema educativo de la Libertad para afrontar el nuevo
mundo productivo. EI MINEDU, GRE, UGEL vy las II.LEE, tienen la responsabilidad de
asegurar una educacion eficaz y de calidad para los libertefios y para ello es necesario
recurrir al libre acceso de las TIC, donde los diferentes recursos sean utilizados
adecuadamente para asegurar un aprendizaje significativo en la poblacion estudiantil.

De acuerdo al contexto, la investigacion tiene como titulo: Herramientas
educativas digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de una Institucion
Educativa de la provincia de Otuzco, 2024; partiendo del problema general: Cual es la
relacion que existe entre las herramientas educativas digitales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de una Institucién Educativa-Otuzco, 20247?; por
consiguientes tenemos los problemas especificos: 1). ¢ Cual es la relacion que existe
entre las herramientas educativas digitales y la motivacion en los estudiantes de una
Institucion Educativa-Otuzco, 20247; 2). ¢Cual es la relaciébn que existe entre las
herramientas educativas digitales y la comprension de contenidos en los estudiantes de
una Institucion Educativa-Otuzco, 20247 y por ultimo 3) ¢ Cual es la relacién que existe
entre las herramientas educativas digitales y la participacion activa del aprendizaje en
los estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 20247

La justificacion practica es mejorar el aprendizaje significativo en los estudiantes
de una Institucion Educativa-Otuzco, se propuso reforzar el uso practico de herramientas
educativas digitales, implementando estrategias innovadoras y faciles de aprender,
practicar y ensefar a los estudiantes de educacién basica. La eficacia y eficiencia se
pueden demostrar como un enfoque educativo aplicable en diferentes instituciones de
todos los niveles con situaciones similares.

Como justificacion social, la presente investigacion se dirige a fortalecer los
cambios positivos en EBR, EBA y EBE de nuestra sociedad, ya que tener acceso a una
educacion de calidad, optimiza las expectativas educativas de la comunidad donde el
educando sea competente para la vida.

De la misma manera también se especifican los objetivos de la investigacion,
partiendo por el objetivo general que viene a ser el siguiente: Determinar la relacion que
existe entre las herramientas educativas digitales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de una Institucion Educativa de la provincia de Otuzco, 2024, y por
consiguiente plasmamos los objetivos especificos: 1). Determinar la relacién que existe
entre las herramientas educativas digitales y la motivacion en los estudiantes de una
Institucion Educativa-Otuzco, 2024; 2). Determinar la relacién que existe entre las
herramientas educativas digitales y la comprension de contenidos en los estudiantes de

una Institucion Educativa-Otuzco, 2024 y por ultimo 3). Determinar la relacion entre las
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herramientas educativas digitales y la participacion activa del aprendizaje en los
estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024.

Finalmente, la investigacién consta de las siguientes de las siguientes hipotesis,
partiendo por la hipotesis general: Existe una relacion directa y significativa entre las
herramientas educativas digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de una
Institucion Educativa-Otuzco, 2024, y por consiguiente se plantea las hipotesis
especificas: 1). Existe relacion positiva entre las herramientas educativas digitales y la
motivacion en los estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024; 2). Existe
relaciéon positiva entre las herramientas educativas digitales y la comprensién de
contenidos en los estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024 y la no menos
importante 3). Existe relacion positiva entre las herramientas educativas digitales y la
participacién activa del aprendizaje en los estudiantes de una Institucion Educativa-
Otuzco, 2024.



Il. MARCO TEORICO

Internacionalmente Pibaque (2021), comprobd el gran impacto del de las TIC en
el aprendizaje significativo. Para este proyecto se empleé el método cuantitativo - disefio
no experimental - correlacional descriptivo, utilizando como muestra a 40 educandos de
una |.E. Ecuatoriana, como técnica utiliz6 una encuesta y como instrumento un
cuestionario con interrogantes libres, obteniendo la conclusion la existencia de un alto
dominio entre ambas variables. Posteriormente, se determiné el siguiente aporte que la
implementacién de estrategias virtuales es apropiada para la ensefianza-aprendizaje.

De manera similar, Cuello y Solano (2021) propusieron el objetivo primordial
“relacionar el manejo de las TIC como herramienta educativa para lograr un aprendizaje
significativo durante el aislamiento de la pandemia en una |.E. Costarricense”. Este
estudio se desarrolld basado en un enfoque descriptivo cuantitativo correlacional
manejando un cuestionario como instrumento compuesto por 24 interrogantes cerradas.
La conclusién fue que los estudiantes tienen una actitud positivamente alta hacia el
manejo de las TIC como herramienta educativa, al sintetizar se establecié como aporte;
el manejo de las TIC como recursos de ensefianza-aprendizaje tiene un efecto positivo
y significativo en la comunidad educativa.

Asimismo, en el escenario internacional se encuentra Aveiga (2017), cuyo
objetivo fue observar y diferenciar las herramientas educativas digitales en el quehacer
habitual y en el desarrollo educativo de los estudiantes en una |.E. Ecuatoriana.
Utilizando un enfoque cuantitativo — descriptivo- correlacional con una muestra de 114
alumnos de décimo grado, se llegd a la conclusion de que las habilidades técnicas de
los estudiantes son altamente relevantes para las necesidades educativas actuales
basadas en el uso de las TIC durante las clases, lo cual mejora su rendimiento
académico. Como aporte didactico las herramientas educativas digitales permiten a los
alumnos tener un aprendizaje mas efectivo.

De acuerdo a los antecedentes de investigaciones nacionales, Machaca (2022),
determind el siguiente objetivo identificar la relacion del manejo entre las TIC con el
aprendizaje significativo. Dicho estudio fue basico - no experimental - transversal —
correlacional, aplicado a 45 alumnos del décimo ciclo de enfermeria en una Universidad
de Tacna y un cuestionario como instrumento conformado por 60 interrogantes para la
V1 y 15 interrogantes para la V2, utilizando la escala de Likert. Al finalizar, se obtuvo
como conclusién una alta dependencia positiva - significativa en relacion a ambas
variables. Como aporte, a mayor conocimiento de las TIC por parte de los maestros,

mayor sera el aprendizaje de los alumnos.



Asimismo, Sevillano (2022) propuso como objetivo instaurar una conexion
aplicativa de herramientas educativas digitales con la retroalimentacion estudiantil
aplicada a 70 alumnos de la Universitarios de Lima. Tipo basico con un disefio
correlacional - no experimental. Se encontré que los recursos educativos digitales
poseen poca relacion directa con la retroalimentacion de los educandos, concluyendo
en la existencia de una alta relacion de brindar retroalimentacién a través de
herramientas educativas digitales o sin ellas. El aporte es ejecutar una investigacion
aplicada que explore nuevas formas virtuales de brindar retroalimentacion utilizando las
TIC.

Quispe (2021) propuso el siguiente objetivo: crear un vinculo de las herramientas
educativas digitales con el aprendizaje significativo. Investigacion basica, cuantitativa y
correlacional transversal, con una muestra de 85 educandos de ingenieria de la UCV
Lima, dichos instrumentos aplicados fueron el cuestionario con 5 opciones con la escala
Likert, concluyendo en la existencia de una alta y significativa relacion entre la V1y V2.
Las herramientas didacticas digitales estan integradas en la educacion como
herramienta de ensefianza para EBR, EBA, EBE y superior, como aporte es crear
momentos de reflexion y comprension de la importancia que tienen las competencias
digitales en el sistema educativo.

Dicho lo anterior, se procede a precisar las bases cientificas que sustentan las
variables de este trabajo epistemoldgico; partiremos por definir la V1: herramientas
educativas digitales, basado en teorias del conectivismo de George Siemens, este
estudio muestra la interaccion del aprendizaje con el mundo digital en el ambito
educativo, generando un gran impacto en las actividades de ensefianza-aprendizaje.
Las clases online son mas flexibles, ya que los alumnos suelen utilizar diferentes
recursos digitales para su aprendizaje, esta nueva forma de ensefar y aprender nos
permite conectarnos de cualquier lugar, lo cual nos brinda la oportunidad de seguir
mejorando nuestros conocimientos intercambiando ideas de una manera sincrénica o
asincronica. Gutiérrez (2012).

Segun Alegsa (2016), hablar de herramientas educativas digitales es brindan la
oportunidad de poder interactuar de persona a persona haciendo uso de la tecnologia
para fines comunes. De esta manera, ayudan a que las lecciones sean mas efectivas y
significativas, organizar la informacion, crear y publicar actividades colaborativas.

Los instrumentos de educacion digital son una excelente manera de cambiar el
proceso y el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje, convirtiendo las aulas en espacios
interactivos de aprendizaje, donde los educadores se convierten en intermediarios,
instructores y formadores, y los estudiantes en productores y productoras de

conocimiento. (Dewey, 1983. Citado en Guevara, 2021), dice que para disfrutar de
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nuevos conocimientos se deben incluir tecnologias que faciliten el aprendizaje
colaborativo.

Segun Carcafio (2021), las herramientas educativas digitales no son solo
aplicaciones facilitadoras de un aprendizaje colaborativo e interactivo, sino también
recursos en linea que captan la atencion de los estudiantes, lo que marca una gran
diferencia en la ensefianza de los docentes hacia sus alumnos haciendo uso de
actividades de aprendizajes interactivas y planificadas.

De acuerdo a lo antes detallado, segun Celis et al (2021), considera pertinente
la ejecucién para la citada variable las siguientes tres dimensiones: 1) Herramientas
interactivas asincrénicas, 2) Herramientas interactivas sincrénicas y 3) Recursos
educativos.

La dimensién herramientas interactivas asincronas, segun Carcafio (2021), se
da cuando el ponente y el asistente virtual no pueden interactuar en tiempo real. En otras
palabras, los estudiantes pueden acceder a estas transmisiones asincronas durante el
tiempo libre que puedan tener haciendo uso de una plataforma educativa, email, blogs
y redes sociales. El indicador de esta dimension resalta que los estudiantes utilizan estas
aplicaciones en diferentes momentos y se comunican a través de una variedad de
canales digitales que les permiten compartir informacion de manera inmediata y sencilla.

La dimensién herramientas interactivas sincronicas, segun Cooperbeg (2020), es
la interaccion comunicativa que existe entre el ponente y el asistente virtual
simultaneamente, ya que el asistente puede consultar sus dudas al ponente y ser
resueltas al momento.

La dimension recursos educativos, segun la UNESCO (2020), los recursos
didacticos se utilizan principalmente en campo de la educacién y estan disponibles
publicamente para apoyar al docente y al educando a optimar significativamente los
procesos cognitivos que promueva la interaccién entre el ambos, y asi fomentar el
trabajo en equipo.

De la misma manera, se detallan las bases cientificas que respaldan la V2
aprendizaje significativo, de acuerdo a Ausubel (2002), el aprendizaje significativo se
produce cuando los alumnos conectan los conocimientos previos mas importantes con
los nuevos, para darle sentido al aprendizaje por descubrimiento.

De caracter similar, el aporte de Bertrand (2015), sugiere que los alumnos tienen
el poder de aprender conectando sus conocimientos previos con los nuevos que van
adquiriendo durante las diferentes actividades de aprendizajes. Piaget profesaba que
los alumnos aprenden mejor con temas de su interés dedicando su tiempo y atencion a

ello.



De igual forma, Carranza y Caldera (2018) para construir un aprendizaje
significativo se parte de los conocimientos previos, teniendo como eje principal los
recursos didacticos motivadores elaborados por el maestro y la participacién activa del
alumno. Los resultados indican la existencia de un alto nivel de aprendizaje disefiando
clases retadoras donde el alumno aprende a través del descubrimiento.

De acuerdo a lo detallado anteriormente, segun Carranza y Caldera (2018),
sefialan que se puede lograr un aprendizaje significativo, a través de una serie de
eventos que contribuyan al aprendizaje intelectual del estudiante, por ende, consideran
pertinente la ejecucion de la citada variable empleando las siguientes tres dimensiones
del aprendizaje significativo alineadas a mejorar el aprendizaje de los educandos: 1)
Motivacién, 2) Comprension y 3) Participacion activa.

La dimensién motivacién, segun Contreras (2016) plantea que el estudiante debe
tener una actitud positiva y el profesor debe buscar la motivacién e interés, a través de
una situacion retadora para captar la atencion del alumno, esta dimensidon consta de dos
indicadores: 1) tareas especificas y 2) actitudes e intereses.

La dimension comprension, segun Carranza y Caldera (2018) el interés por el
aprendizaje significativo se da cuando los saberes previos se integran a definiciones o
conceptos recién adquiridos. En otras palabras, existen dos indicadores de la
comprension del estudiante sobre la materia y el propdsito de la leccion: a) experiencia
previa y b) nuevos conocimientos.

La dimensién participacion activa, segun Marin (2021) la idea principal es realizar
una formacién y reflexion sistematica relacionada con el aprendizaje cognitivo. Los
estudiantes deben tener la oportunidad de poner en practica e integrar la informacion
obtenida en diferentes momentos de su actividad intelectual para tomar decisiones que
enfrentaran nuevos desafios en el aprendizaje incluye como indicador en su

investigacion el analisis y preparacion de los contenidos.



ll. METODO

3.1. Tipo y diseio de investigacion:

3.1.1. Tipo:

Este trabajo epistemoldgico es basico de acuerdo a Padron (2006), bajo un
enfoque cuantitativo de acuerdo a Gallardo (2021) y conté con un nivel de correlacion

transversal de acuerdo a Robles y Rojas (2015).

3.1.2. Diseio:

No experimental de acuerdo a Hernandez et al. (2014), con un corte transversal
de acuerdo a Robles y Rojas (2015), el proceso del trabajo metodoldgico fue hipotético

deductivo de acuerdo a Popper (2018).

3.2. Variables y operacionalizacién:

V1: Herramientas Educativas Digitales:

Un estudio realizado por Alegsa (2016) dijo que un recurso de software en una
computadora puede hacer cualquier tipo de trabajo, gestionar un buen trabajo y aplicar
con eficacia a una gama de informacion y del mismo modo Carcano (2021), sefala las
herramientas educativas digitales forman parte del software que promueve el
conocimiento fomentando el aprendizaje colaborativo e interactivo, incluyendo recursos
en linea que captan la atencion de los estudiantes y promueven cambios importantes en
la ensefianza-aprendizaje. Los docentes utilizan los elementos del aula segun el fin
previsto.

Celis et al (2021), mencionan que existen tres dimensiones de acuerdo a la
variable herramientas educativas digitales: herramientas de interaccidén asincrénica,
herramientas de interaccién sincrénica y recursos educativos. Para recopilar datos,
realizamos un cuestionario compuesto por 15 interrogantes con un tiempo determinado

de 15 minutos por aula.



V2: Aprendizaje Significativo:

Como mencionan Carranza y Caldera (2018), un aprendizaje significativo
proviene uniendo conocimientos previos con los nuevos, esto depende mucho de la
logistica didactica hecha por el profesor para generar cualidades asertivas en los
alumnos, pon ende el resultado de un aprendizaje significativo es la actividad intelectual
que el alumno realiza haciendo uso del razonamiento, la I6gica y los procesos cognitivas
entre el mediador y el educando. (Ausubel, 2002).

De acuerdo a Carranza y Caldera (2018), se puede lograr un aprendizaje
significativo a través de una serie de eventos relacionados con el aprendizaje intelectual
del estudiante, las dimensiones que planteamos son: motivacién, comprensiéon y
participacién activa, y para recopilar datos se entregd un cuestionario de 9 preguntas

cronometrado no mas de 9 minutos por aula.

3.3. Poblacién, muestra y muestreo:

3.3.1. Poblacion:

De acuerdo a Hernandez (2021), una poblacién es un conjunto de individuos
agrupadas segun las mismas caracteristicas. La poblacion estuvo establecida por 120
alumnos de una IE de la provincia de Otuzco, el criterio de inclusion fue a todos los
estudiantes mayores de edad matriculados en el afio lectivo 2024, asimismo como

criterio de exclusién a los estudiantes que sean menores de edad.

3.3.2. Muestra:

De acuerdo a Hernandez et al. (2014), la muestra de un estudio de investigacion
es un subconjunto de la poblacién que es elegible y, por tanto, informacion util. La
muestra de este estudio fue de 75 estudiantes de 1° a 4° del ciclo avanzado de una IE

de la provincia de Otuzco.
3.3.3. Muestreo:
Por conveniencia, no probabilistico. debido a que se basa en la singularidad de

la poblaciéon objetiva, de acuerdo a Hernandez et al. (2018), el muestreo implica la

seleccion de estudiantes y participantes que no depende del riesgo sino de factores



relacionados con el desarrollo de la investigacion. El criterio del investigador es mas

importante que las férmulas de probabilidad para tomar esta decision.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad:

Se hizo uso de una encuesta como técnica de acuerdo a Hernandez y Mendoza
(2018), y un cuestionario como instrumento de acuerdo a Carrasco (2018) por ende, se
cred un cuestionario para las dos variables en estudio.

En cuanto a la prueba de validez, fueron examinados por 3 expertos utilizando el
formato de la UCV, cuya prueba de validez fue favorable.

En mencion a la prueba de confiabilidad, la variable herramientas educativas
digitales recibié un valor de 0,884 que se consideré BUENO, mientras que la variable
aprendizaje significativo recibié un valor de 0,915 que se consideré BUENO superando

la prueba de confiabilidad.

3.5. Procedimiento:

Los datos fueron recopilados a través de una encuesta validada y confiable
aplicada a la muestra estudiantil. Este cuestionario se utilizé durante el primer bimestre
del afo académico 2024, y para llegar a los resultados descriptivos - inferenciales,
conclusiones, recomendaciones y la contrastacion de la hipétesis, se utilizaron estos

datos.

3.6. Método de Analisis de datos:

Se aplicod el programa SPSS v24.0 para realizar el analisis de datos cuyas
interrogantes se agruparon de acuerdo a las dimensiones e indicadores. Ademas, se
obtuvieron valores en tablas de frecuencia y se utilizaron los resultados de Rho de

Spearman para contrastar las hipétesis.

3.7. Aspectos éticos:

Con respecto a la moralidad, la investigacion se enfoco en disefiar pruebas que
aseguren la validez y confiabilidad, de acuerdo a los ordenamientos de la guia de
elaboracion de trabajos académicos admitida por la UCV, y en cuanto a la autonomia,
el propdsito es estudiar y analizar la situacion problematica planteada sin limitaciones

externas.
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IV. RESULTADOS

3.1. Resultados descriptivos:

La siguiente tabla cruzada se cre6 en funcién al objetivo general: Determinar la
relacion que existe entre la primera variable y segunda en los estudiantes de una

Institucion Educativa-Otuzco, 2024.

Tabla 1:

Frecuencia de la v. herramientas educativas digitales y la v. aprendizaje significativo en
los estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024.
Aprendizaje significativo

Malo  Regular Bueno Total
Inadecuado Balance 0 4 4 8
% totalidad 0% 5% 5% 10%
Herramientas Balance 3 12 15 30
Regular o ) o 0 o o
educativas % totalidad 4% 16% 20% 27 40%
- Balance 1 9 37
digitales
Adecuado
% totalidad 1% 12% 37% 50%
Balance 4 25 46 75
Total
% totalidad 5% 33% 56% 100%

Nota. Cuyos resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24

Esta tabla ilustra la relacién de la V1 y V2 en la muestra estudiantil de una IE en
la provincia de Otuzco. Segun los datos, el 40% de los encuestados cree que esta
relacion es regular, desglosada en un 4% que la considera mala, un 16% que la ve como
regular, y un 20% que la percibe como buena. Ademas, el 50% de los estudiantes
encuestados opinan que la relacion entre ambas variables es adecuada, con un 1% que
considera esta relacién mala, un 12% que la ve como regular, y un 37% que la percibe
como buena. Estos resultados reflejan la existencia de una relacién significativamente

alta entre el manejo de la primera variable con la segunda.

Similarmente, la siguiente tabla cruzada se refiere al primer objetivo especifico,
determinar la relacién que existe entre la primera variable con la motivacién en los

estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024.
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Tabla 2:

Frecuencia de relacion entre la v. herramientas educativas digitales con la dimension
motivacion en los estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024.

Motivacion
Malo Regular Bueno Total
Calculo 4 3 1 8
Inadecuado
% totalidad 5% 4% 1% 10%
Herramientas Reaul Calculo 3 23 4 30
educativas egular
digitales % totalidad 4% 311;A) 5% 40;/0
Calculo 12 13 3
Adecuado
% totalidad 16% 16% 18% 50%
Calculo 19 38 18 75
Total
% totalidad 25% 51% 24% 100%

Nota. Los resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24

Esta tabla muestra como las herramientas educativas digitales se relacionan con
la motivacion, la primera dimension del aprendizaje significativo. Un 10% de la muestra
estudiantil encuestada afirma que esta relacion es inadecuada, con un 5% que la
considera mala, un 4% que la ve como regular, y un 1% que la percibe como buena. El
40% de los encuestados piensa que la relaciéon es regular; de estos, el 4% menciona
una mala relacion entre la primera variable con la motivacion, el 31% ve una relacion
regular, y el 5% la considera buena. Finalmente, el 50% de los estudiantes encuestados
cree que existe una relacién adecuada, con un 16% que ve esta relacion como mala,
otro 16% que la considera regular, y un 18% que la opina como buena. Estos resultados
demuestran que el uso de herramientas educativas digitales tiene una alta relacién con

la motivacion para el aprendizaje.
La siguiente tabla cruzada representa el segundo objetivo especifico, determinar

la relacion que existe entre la primera variable con la comprension de contenidos en los

alumnos de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024.
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Tabla 3:

Frecuencia de relacion entre la v. herramientas educativas digitales con la dimension
comprension de contenidos en los alumnos de la Institucion Educativa-Otuzco, 2024.

Comprension de contenidos

Malo Regular Bueno Total
Balance 7 1 0 8
Inadecuado o o o o
% totalidad 9% 1% 0% 10%
, 14 1 5 30
Herramientas Balance
Regu|ar 19% 15% 6% 40%
educativas % totalidad 17 6 14 37
digitales Balance
Adecuado
% totalidad 23% 8% 19% 50%
Balance 38 18 19 75
Total
% totalidad 51% 24% 25% 100%

Nota. Los resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24

La siguiente tabla enfatiza los resultados sobre la relaciéon de primera variable
con la comprension de contenidos. Lo cual, un 10% de la muestra estudiantil encuestada
piensa que no hay una relacion adecuada entre el aprendizaje significativo y el uso de
estas herramientas. En contraste, el 40% de los encuestados considera que la relacion
es regular: el 19% piensa que la comprension del aprendizaje esta mal relacionada con
las herramientas digitales, el 15% opina que la relacion es regular, y el 6% cree que es
buena. Por otro lado, el 50% de los estudiantes encuestados creen que la relacion del
aprendizaje significativo y las herramientas educativas digitales es adecuada, con un
23% que considera que esta relacién es mala, un 8% que la ve como regular, y un 19%
que la perciben como buena. En conclusién, la mayoria de la muestra estudiantil
encuestada piensa que si hay relacion entre el manejo de herramientas educativas

digitales con la comprensién de contenidos.
Finalmente, la siguiente tabla cruzada se presenta en relacién al tercer objetivo

especifico, determinar la relacion entre la primera variable con la participacion activa en

los alumnos de una Instituciéon Educativa de la provincia de Otuzco, 2024.
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Tabla 4:

Frecuencia de relacion entre la v. herramientas educativas digitales con la dimension
participacion activa en los estudiantes de una Institucion EducativaOtuzco, 2024.

Participacion activa

Malo Regular Bueno Total
Calculo 0 8 0 8
Inadecuado o
119 9 119
% totalidad 0% e 0% e
9 12 9 30
Herramientas Calculo
Regular 12% 16% 12% 40%
educativas % totalidad g 14 17 37
digitales Célculo
Adecuado
% totalidad 8% 19% 23% 49%
15 34 26 75
Calculo Total
% totalidad 20% 45% 35% 100%

Nota. Los resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24

La siguiente tabla enfatiza claramente una relacion de la V1 con la participacién
activa de los educandos, los cuales el 11% de los estudiantes encuestados piensan que
la conexion entre el aprendizaje significativo con las herramientas educativas digitales
es inadecuada. Entre el 40% de los estudiantes que ven una relacion regular, el 12%
considera que las herramientas educativas digitales poseen una mala relacion con la
participacién activa, el 16% creen que poseen una relacion regular, y el 12% consideran
que poseen una buena relacion. En contraste, el 49% de los encuestados que ven una
relacion adecuada, muestran que un 8% considera que las herramientas educativas
digitales poseen una mala relacion, un 19% las ven con una relacion regular, y un 23%
las perciben como una buena relacion con la participacion activa de los alumnos. Estos
datos indican, la mayoria de la poblacién estudiantil encuestada creen que hay una
relacion adecuada entre la primera variable con la participacion activa de la muestra
estudiantil.
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3.2. Resultados inferenciales:

Tabla 5:

Prueba de normalidad en referencias a las variables herramientas educativas digitales
y aprendizaje significativo en los estudiantes de una Institucién Educativa-Otuzco, 2024.

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Herramientas
Educativas
Digitales
.100 75 .062 937 75 .001

Aprendizaje
Significativo 195 75 .000 925 75 .000

Nota. Dichos resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24

La siguiente tabla resalta los resultados de la prueba de normalidad aplicada a
la V1y V2, basada en una muestra estudiantil de 75 de una IE de la provincia de Otuzco.
Con un tamafo de muestra mayor a 50, se verificd la normalidad de los datos utilizando
la prueba de Kolmogorov-Smirnov.

El resultado para la variable de herramientas educativas digitales fue 0,062, que es
mayor a 0,05, indicando una distribucion normal de los datos. Sin embargo, para la
variable de aprendizaje significativo, el valor de 0,000, es inferior a 0,05, revelando una
distribucién anormal, consecutivamente se recurri6 a un analisis no paramétrico
utilizando el método de Rho de Spearman para contrastar la hipotesis generale y

especificas, que se describen de la siguiente manera:
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Tabla 6:

Significancia correlacional de contrastacion en funcién a la hipétesis general, existe una
relacion directa y significativa entre las herramientas educativas digitales y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024.

Herramientas  Aprendizaje

Educativas Significativo
Digitales
Herramientas  Coeficiente 1.000 .667**
Educativas correlacional
Digitales Sig. (bilateral) . .001
Rho de N 75 75
Spearman
Aprendizaje Coeficiente .667** 1.000
Significativo correlacional
Sig. (bilateral) 001 _
N 75 75

Nota. Los resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24.

Segun la tabla, el valor p calculado=0,001, menor a 0,05, con un coeficiente de
correlacion Rho de Spearman=0,667, lo que sefala una correlacion significativamente
alta. Esto demuestra el 67% de confianza de relacion de las herramientas educativas
digitales con el aprendizaje significativo. Dichos resultados confirman relevancia entre
ambas variables, lo que lleva a rechazar la hipétesis nula, admitiendo la hipétesis alterna
de que hay una relacién directa-significativa entre la V1 y V2 en los educandos de una
IE-Otuzco.

Tabla 7:

Significancia correlacional de contrastacion en referencia a la primera hipotesis
especifica, existe relacion positiva entre las herramientas educativas digitales y la
motivacion en los estudiantes de una Institucion Educativa-Otuzco, 2024.

Herramientas Motivacion

Educativas
Digitales
Herramientas Coeficiente 1.000 513**
Educativas correlacional
Digitales Sig. (bilateral) . 001
Rho de N 75 75
Spearman o
Motivacion Coeficiente 513** 1.000

correlacional

Sig. (bilateral) 01 .

N 75 75
Nota. Los resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24
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De acuerdo con el analisis presentado en la siguiente tabla, el valor p calculado
es 0,001, menor a 0,05, con un coeficiente de correlacién de Spearman=0,513, lo cual
muestra una correlacion significativa de moderada intensidad. Esto implica un 51% de
confianza en relacién a la primera variable mas la primera dimension del aprendizaje
significativo, la motivaciéon para el aprendizaje, por consiguiente, los resultados
confirman la importancia de esta relacion, lo que lleva a admitir la primera hipétesis
especifica y rechazar la hipétesis nula, demostrando una relacion positiva del manejo de
herramientas educativas digitales y la motivacion en la muestra estudiantil de una IE de

la provincia de Otuzco.

Tabla 8:

Significancia correlacional de contrastacion en base a la segunda hipétesis especifica,
existe relacion positiva entre las herramientas educativas digitales con la comprension
de contenidos en los estudiantes de una Institucién Educativa-Otuzco, 2024.

Herramientas = Comprension

Educativas
Digitales
Herramientas  Coeficiente 1.000 547**
Educativas correlacional
Digitales Sig. (bilateral) . .000
Rho de N 75 75
Spearman
Comprension  Coeficiente 547 1.000

correlacional

Sig. (bilateral) 000 .

N 75 75
Nota. Cuyos resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24

De acuerdo a los datos presentados en la siguiente tabla resaltan la existencia
de una relacion positiva de las herramientas educativas digitales con la dimension
comprension de contenidos en la muestra estudiantil de una IE en la provincia de
Otuzco. El valor p calculado es 0,000, lo cual es inferior a 0,05, sefialando que existe
una relacion significativa entre la V1 y V2. Esto permite admitir la segunda hipoétesis
especifica y rechazar la hipotesis nula, mas el coeficiente de correlacion de
Spearman=0,547, observando una correlacion moderada—significativa, por lo tanto,
podemos confiar en un 55% en relacién al manejo frecuente de herramientas educativas
digitales con la comprensién de contenido mejora la comprensién en la muestra

estudiantil.
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Tabla 9:

Significancia correlacional de contrastacién en funcion a la tercera hipétesis especifica,
existe relacion positiva entre las herramientas educativas digitales con la participacion
activa del aprendizaje en los estudiantes de una Institucién Educativa-Otuzco, 2024.

Herramientas  Participacion

Educativas Activa
Digitales
Herramientas  Coeficiente 1.000 587
Educativas correlacional
Digitales Sig. (bilateral) . <.001
Rho de N 75 75
Spearman o
Participacion Coeficiente .587** 1.000
Activa correlacional
Sig. (bilateral) . 001 .
N 75 75

Nota. Dichos resultados fueron determinados utilizando SPSS V.24

La tabla muestra que hay una conexion directa revelando un valor calculado de
<0,001 inferior a 0,05, con un coeficiente de Spearman=0,587, reflejando una correlacién
moderadamente significativa. Este resultado confirma la relacion de confianza del 59%
de la primera variable con la participacion activa, como tercera dimensién de la segunda
variable, admitiendo la tercera hipotesis especifica descartando la nula, lo que
demuestra que las herramientas educativas digitales mas la participacion activa en la
poblacion estudiantil en una IE de la provincia de Otuzco tienen una relaciéon positiva.
Ademas, se demostré que la mayoria de los educandos utilizaron los recursos

educativos digitales proporcionados por sus maestros durante las clases.
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V. DISCUSION

Los resultados revelan que la existencia una relacion estadistica positiva y
significativamente alta del manejo de herramientas educativas digitales con el
aprendizaje significativo, con un coeficiente de correlacion de Spearman=0,667 y el valor
p de 0,001, que es inferior a 0,05. Esto indica que las herramientas digitales, cuando se
utilizan como recursos educativos, son efectivas para fomentar el aprendizaje
significativo al permitir a los estudiantes ser protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje. Dichos resultados corroboran los hallazgos de Pibaque (2021), que
demuestra que los recursos digitales impactan positivamente en el aprendizaje de los
alumnos en permitirlo analizar y comparar conceptos previos con nuevos conocimientos,
ayudandoles a resolver inconsistencias y actualizar su comprensién del material.

Contrastando la linea de investigacion por Cuello & Solano (2021), se concluye:
las herramientas educativas digitales, tienen un impacto positivo en las metodologias
didacticas del docente, beneficiando tanto a los alumnos como a la comunidad educativa
en general. Ademas, el estudio resalta la eficacia de estas herramientas para compartir
y recibir contenidos a través de métodos de comunicacion sincrénica y asincrénica. En
consecuencia, se confirma que el uso de herramientas educativas digitales en sus
diversos ambitos representa un beneficio significativo para los estudiantes de una IE en
la provincia de Otuzco.

De acuerdo con la correlaciéon de Spearman=0,513, indica que hay una relacion
positiva - moderada, de herramientas educativas digitales con el aprendizaje significativo
estan directamente relacionadas a la hipétesis especifica nimero uno. Esto implica un
50% de confianza en que existe una conexién entre la motivacién de los educandos en
relacién al manejo de herramientas educativas digitales para generar un aprendizaje
significativo. Suarez (2011) argumenta las herramientas digitales educativas son
esenciales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Contreras (2016),
en lo que respecta a la creacion de aprendizaje, los docentes deben tener creatividad
para generar estrategias didacticas motivadoras e interesantes para generar interés en
el alumno. Jiménez (2019) también encontré que las TIC permiten a los maestros utilizar
herramientas basicas de manera creativa para motivar a los estudiantes, mostrando un
gran interés en el disefio de pruebas y el dominio de estas herramientas.

Es crucial destacar que, en la era de la transformacion digital, tanto docentes
como estudiantes deben adaptarse a las nuevas formas de ensefianza-aprendizaje. En
la actualidad, los docentes deben reformular y actualizar frecuentemente los contenidos

que ensefian, en contraste con el pasado cuando simplemente repetian los mismos
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materiales. Por ende, los contenidos deben ser atractivos, creativos y participativos para
estimular la atencion, el interés y la disposicion al aprendizaje de los estudiantes. Este
enfoque muestra que, al utilizar herramientas digitales como recursos motivacionales,
se puede aumentar la atencidén e interés de los estudiantes, seguir el ritmo de su
aprendizaje, y activar su imaginacion, creatividad, autonomia, interactividad y
cooperacion.

Los resultados muestran que las herramientas educativas digitales,
especificamente en la segunda dimension de comprensiéon de contenidos, tienen una
relacion directa con la poblacién estudiantil, con una correlacion de Spearman=0.547
indicando una correlacion moderada — significativa, sugiere que el uso de herramientas
educativas digitales debe ser efectivo para ayudar a los educandos a organizar y
entender mejor el contenido. Zarza (2000) sostiene que ofrecer materiales adecuados e
interactivos apoya a los estudiantes en la comprension del contenido de la clase.

Es fundamental resaltar que el sistema educativo en la actualidad depende de
las herramientas educativas digitales, por lo cual las redes de internet poseen muchas
ventajas brindando acceso a una extensa gama de fuentes de informacion diversificadas
y enriquecedoras en diversas areas del conocimiento. Los docentes utilizan estas
herramientas para seleccionar, analizar y organizar la informacion mas importante, con
el objetivo de elaborar materiales educativos digitales que faciliten a los estudiantes la
comprension y asimilacion de los contenidos.

De acuerdo a la hipoétesis especifica niumero 3 sobre herramientas educativas
digitales y el aprendizaje significativo en relacién a la dimension participacion activa, se
observa el coeficiente de correlacion de Spearman= 0,587, revelando una relacién
moderada-significativa. Esto implica que hay un 59% de confianza en la muestra
estudiantil con un desempefo activo al aplicar los conocimientos adquiridos en distintos
momentos de su proceso cognitivo, lo cual les permite enfrentar nuevos desafios en su
aprendizaje de acuerdo a Alvarez & Nufiez (2014).

El estudio de Aveiga (2017) mostré un cambio positivo, evidenciando que los
estudiantes se adaptan con facilidad al mundo actual, donde las TIC juegan un papel
muy importante en especial en el sistema educativo para mejorar su rendimiento.
Ademas, existe un consenso en base al manejo del Internet, herramientas educativas
digitales y equipos tecnoldgicos. Los docentes suelen hacer un uso basico de
proyectores multimedia, pizarras digitales, smartphones, computadoras y tabletas
durante las clases, mientras que los estudiantes los utilizan en casa para diferentes
actividades.

Es igualmente importante destacar que las herramientas educativas digitales

fomentan la comunicacion formativa, organizan los contenidos, permiten crear y publicar
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trabajos individuales y colaborativos. Segun Downes (2007), el conocimiento se propaga
a través de redes de conexion, y esto implica que el aprendizaje se sustenta en la
capacidad de formar y establecer relaciones interpersonales. Nuestro propdsito es
desarrollar en los educandos caracteristicas como diversidad, apertura, autonomia y

conectividad, las cuales los maestros deben demostrar en sus practicas académicas.
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VI. CONCLUSIONES

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Se evalu6 la relacion de herramientas educativas digitales con el
aprendizaje significativo en mencion al objetivo general y la hipotesis
general. Lo cual se confirmé con un valor p=0,001 inferior a 0,05 mas el
coeficiente de correlacion de Spearman de 0,667, y esto indica una
correlacion significativamente elevada. La conclusion es que el uso de
herramientas digitales educativas en sus diversos contextos tiene
multiples ventajas para la educacion de los educandos en una IE de la

provincia de Otuzco.

Se encontré una relacion moderada y significativa del manejo de
herramientas educativas digitales con la motivacion de la muestra
estudiantil en una IE en la provincia de Otuzco. El valor p fue <0,001, lo
que significa que fue inferior a 0,05 con un coeficiente de Spearman de

0,513 indicando una positiva correlacion entre la V1 y la D1.

En la IE de la provincia de Otuzco, se encontrd una correlacion moderada
- significativa del manejo de herramientas educativas digitales con la
comprension de contenidos por parte de los educandos, con un valor p de
<0,001, que es mucho menos a 0,05. Hay una relacion positiva entre las

variables, como lo demuestra el coeficiente de Spearman de 0,547.

Se ha encontrado una correlacion moderada y significativa entre la
utilizacion de herramientas educativas digitales y la participacion activa de
acuerdo al aprendizaje de la muestra estudiantil en una IE de la provincia
de Otuzco, con un valor p de <0,001, por debajo de 0,05, y un coeficiente
rho de Spearman de 0,587, lo que revela una relacién positiva entre la V1
y V2.
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VII. RECOMENDACIONES

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Es recomendable que el personal directivo de la IE de la provincia de
Otuzco motive a la plana docente a capacitarse en las TIC para mejorar la
calidad educativa y generar en los alumnos mayor interés y motivacion en

las actividades de aprendizajes.

Seinsta a los educadores de la IE de la provincia de Otuzco que colaboren
y trabajen en conjunto para compartir ideas y vivencias sobre como usar
herramientas educativas digitales para crear materiales educativos
didacticos. Este método mejorara el desempeno de los maestros y

mejorara el aprendizaje de los educandos.

Se propone a los maestros de la institucidon educativa en la provincia de
Otuzco que se enfoquen en establecer trabajos colegiados sobre
informatica educativa dotadas de tecnologia actualizada, asi los alumnos
tendran la oportunidad de practicar y dominar distintas herramientas
educativas digitales lo que contribuira a mejorar su aprendizaje. En
consecuencia, esto permitira al alumno mejorar su perfil de egreso

adecuandose con facilidad a la posmodernidad del siglo XXI.

Es sugerido a los profesores de la IE en la provincia de Otuzco que
ensefien a sus estudiantes una variedad de estrategias, métodos y
técnicas para utilizar recursos educativos digitales en su ensefianza, con
el fin de preparar a los egresados para el enfoque moderno de la

educacion basado en los desarrollos tecnologicos.
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ANEXO 1. Matriz de consistencia

Titulo: Herramientas educativas digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de una Institucién Educativa de la provincia de Otuzco,

2024
Problema Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
Problema general | Objetivo general Hipétesis general Variable 1: Herramientas educativas digitales
¢ Cual es larelacion | Determinar la | Existe una relacién | Dimensiones Indicadores items Escala de | Niveles o
que existe entre las | relacion que existe | directa y significativa valores rangos
herramientas entre  las entre  las Herramientas para Los estudiantes realizan su | 1,2,3,4y | Ordinal Bajo:
educativas digitales | herramientas herramientas interactuar interaccion  en  tiempo 5 Escalade | (0 -20)
y el aprendizaje | educativas digitales | educativas digitales y | asincrénicamente diferido comunicandose a Likert
significativo en los | y el aprendizaje | el aprendizaje través de diferentes medios Medio:
:asttqtcha'n’tes de una | significativo en los significativo en los digitales que les permiten (21-41)
provincia de Educativa de la de la provincia de facil y raplda casl nunca (4Az|t060)
Otuzco, 20247 provincia de Otuzco, 2024. i — 2: a veces )
Otuzco, 2024. Herramientas para Los estudiantes establecen | 6,7,89y .
interactuar interacciones en tiempo 10 3: casi
sincronicamente real utilizando recursos de siempre
las plataformas de videos y L
otras herramientas. 4: siempre
Problemas Objetivos Hipoétesis Recursos educativos | Los estudiantes comentan | 11y 12
especificos especificos especificas sobre las funcionalidades y
la facilidad del uso de los
recursos educativos.
(@) ¢Cual es la| (a) Determinar la | (a) Existe relacién Los estudiantes utilizan los | 13y 14
relacién que existe | relacion que existe | positiva entre las recursos educativos para
entre las entre las herramientas poner en practica lo
herramientas herramientas educativas digitales y aprendido y reforzar sus
educativas digitales | educativas digitales | la motivacion en los conocimientos.
y la motivacién en | y la motivacion en | estudiantes de una Los estudiantes ponen a | 15

los estudiantes de
una Institucion
Educativa de la

los estudiantes de
una Institucion
Educativa de la

Instituciéon Educativa
de la provincia de
Otuzco, 2024.

prueba su creatividad con
el uso de los recursos
educativos.
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provincia de

provincia de

Variable 2: Aprendizaje Significativo

Otuzco, 20247 Otuzco, 2024. Dimensiones Indicadores items Escalade | Niveles o
valores rangos

(b) ¢Cuél es la | (b) Determinar la | (b) Existe relacion

relacion que existe | relacién que existe positivg entre las Motivacion Compromiso real con el 12y3 Ordinal Bajo:

entre Igs entre Igs herram.|entas. . aprendizaje. Escala de (0 - 20)

herramientas herramientas educativas digitales y — — Likert

educativas digitales | educativas digitales | la comprensién de | L@ comprension Relacion entre las 45y6 Medio:

y la comprension | y la comprensién | contenidos en los experiencias previas y 0: nunca 21 _41)'

de contenidos en | de contenidos en | estudiantes de una los conocimientc '

los estudiantes de | los estudiantes de | Institucion Educativa nuevos. 1- casi Alto:

una Institucion | una Institucién de la provincia de nunca (42 - 60)

Educativa de la | Educativa de la| Otuzco, 2024.

provincia de provincia de 2 3

Otuzco, 20247 Otuzco, 2024. véces

(c) ¢Cual es la| (c) Determinar la | (c) Existe relacién )

relacién que existe | relaciéon entre las | positiva entre 3: casi

entre las herramientas las herramientas siempre

herramientas educativas educativas digitales y o

educativas digitales | digitales 'y  la | la participacion activa 4: siempre

y la participacion | Pparticipacion del aprendizaje en los Estudio, analisis y

activa del activa del | estudiantes de una| Participacion Activa | elaboracién de la 7,8y9

aprendizaje en los | aprendizaje en los | |nstitucion Educativa informacion.

estudiantes de una | estudiantesdeuna | de  Ia provincia de

Institucion Institucion Otuzco, 2024.

Educativa de Ila | Educativa de la

provincia de provincia de

Otuzco, 20247 Otuzco, 2024.

Disefio de investigacion Poblacién y Técnicas e instrumentos Método de analisis de datos
Muestra
Tipo: Basica Poblacion: 120 | Técnicas: La técnica que se empled para realizar | Descriptiva: En esta seccioén de la

Disefio: No experimental

estudiantes de 1° a 4°
del ciclo avanzado de

el estudio fue la encuesta, porque nos permitid

investigacion se realizo la
descripcion de los datos
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una Institucion
Educativa de la
provincia de Otuzco.

Muestra: 75
estudiantes de 1° a 4°
del ciclo avanzado de
una Institucion
Educativa de la
provincia de Otuzco.

recoger informacién en relacion al estudio de

investigacion.

Instrumentos: El instrumento para la recoleccion
de informacion fue el cuestionario que consté de 15
preguntas de la variable dependiente y 9 preguntas
de la variable independiente, para la valoracién se
aplico la escala de Likert.

recopilados en la encuesta. Segun
Hernandez Sampieri & Mendoza
(2018).

Inferencial: En esta seccién se
realizd6 las contrastaciones de las|
hipétesis con el andlisis de los
resultados extraidos de la muestra,
empleado pruebas de estadisticas
inferencial que se encargan de las|
predicciones, comparaciones V|
generalizaciones.
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ANEXO 2. Tabla de operacionalizacion de variables

transformar rapidamente la
educacion tal como la
utilizan los docentes y en el
aula en funcion de eventos
planificados.

Recursos
Educativos

Los estudiantes utilizaran
los recursos educativos
para poner en practica lo
aprendido y reforzar sus
conocimientos.

Los estudiantes pondran a
prueba su creatividad con el
uso de los recursos
educativos.

Variables de Definicién conceptual Definicion operacional Dimensié’n/ Indicadores’ Escala de medicién
estudio CATEGORIAS SUB CATEGORIAS
Alegsa (2016) menciona | Segun Celis et al (2021) las Los estudiantes realizaran | Ordinal
que son todos los recursos | herramientas digitales estan su interacciéon en tiempo
software de una | organizado en tres dimensiones, . diferido comunicandose a | Escala de Likert
) , . Herramientas para \ ) .
computadora que permiten | los cuales son: Herramientas | . través de diferentes medios
X . , interactuar - ; 0: nunca
realizar todo tipo de | para interactuar N digitales que les permiten
actividades facilitando el | asincrénicamente, herramientas asincronicamente | iibuir sus mensajes y | |+ casinunca
trabajo y su aplicacién con | para interactuar sincrénicamente documentos de manera facil | 2* @ Veces
eficiencia en el intercambio | y recursos educativos. Para la y rapida. 3: casi siempre
de informacion y | recoleccion de datos se aplicé un Los estudiantes | ¥ siempre
comunicacion. Carcafo | cuestionario cuyo contenido . estableceran interacciones
(2021) manifiesta que las | cuenta con 15 preguntas. Herramientas para | tiempo real utilizando
Herramientas ~ Educativas interactuar recursos de las plataformas
Variable 1 Digitales son todos software sincronicamente |, L0 oo y  otras
que impulsan a la herramientas.
Herramientas | €ducacion propiciando un Los estudiantes
educativas aprendizaje colaborativo y comentaran  sobre  las
digitales participativo, incluidos los funcionalidades y la
recursos en linea que facilidad del uso de los
involucren a los recursos educativos.
estudiantes, puede
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Variable 2

Aprendizaje
Significativo

Para Carranza y Caldera
(2018), el aprendizaje
significativo resulta de la
integracion de ideas previas
Yy nuevos conocimientos,
teniendo en cuenta los
recursos elaborados por el
docente y la actitud del
docente. Un proceso
cognitivo que permite la

interaccion entre
pensamientos de fondo,
l6gica y actitudes
psicoldgicas. (Ausubel,
2002).

Carranza y Caldera (2018)
sefalan que se puede lograr un
aprendizaje significativo a través
de una serie de eventos que
contribuyan al  aprendizaje
intelectual del estudiante y a las
areas indicadas (motivacion,
comprension y  participacion
activa). Para esto se utilizaron un
total de 9 preguntas para
recopilar datos.

La motivacion

Compromiso real con el
aprendizaje.

Relaciéon entre las
La comprensién experiencias previas y los
conocimientos nuevos.
., Estudio, analisis
Participacion . y
. elaboracién de la
activa . .
informacion.

Ordinal
Escala de Likert

: nunca
: casi nunca

: a veces

: casi siempre
: siempre

A WN-2O0
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ANEXO 3. Instrumentos de recoleccion de datos

CUESTIONARIO “HERRAMIENTAS EDUCATIVAS DIGITALES”

Estimado estudiante de la Institucion Educativa CEBA:” Simén Bolivar” de la provincia

de Otuzco de la regién LA Libertad, se presentan algunas aseveraciones relacionadas

con la percepcion de la variable “Herramientas educativas digitales”, se le solicita que

revise cada una de ellas, y brinde su opinion, para lo cual debe marcar con una X,

considerando las siguientes opciones.

0=Nunca 1=Casi nunca 2=A veces

OBJETIVO DE LA ENCUESTA:

3=Casi siempre

4= Siempre

e Determinar como las herramientas educativas digitales se relacionan con el

aprendizaje significativo en los estudiantes de la provincia de Otuzco, 2024.

CONSENTIMIENTO INFORMADO:

Su cooperacién en este trabajo de investigacion sera muy valiosa, el grado de respuesta

de acuerdo a los aspectos citados se realizara marcando cada item del instrumento

segun corresponda para su afirmacion. Esta encuesta es de caracter CONFIDENCIAL

y de uso exclusivo para la investigacion.

Sexo: a) Masculino

b) Femenino

Variable: HERRAMIENTAS EDUCATIVAS DIGITALES

NO

PREGUNTAS

0
(Nunca)

1
(Casi
Nunca

)

(A
veces)

3
(Casi
Siempre)

4
(Siempre)

Dimensién: Herramientas para interactuar asincronicamente

¢ Utiliza plataformas educativas para las
clases virtuales?

¢ Los materiales de aprendizaje los recibe a

2 través de una plataforma educativa?

¢ Considera que las plataformas educativas
3 | posibilitan el logro de los aprendizajes

significativos?

¢ Considera que las plataformas educativas
4 | sirven de repositorio de materiales vy

contenidos?
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¢Las plataformas educativas te permiten
retroalimentar los temas trabajados en las
sesiones de clase?

Dimensién: Herramientas para interactuar sincrénicamente

¢(Emplea plataformas de video (Zoom,

6 | Google Meet, Microsoft Teams) para recibir
Sus asesorias?

7 ¢ Considera que las plataformas de video
facilitan el aprendizaje en tiempo real?

8 ¢Las videoconferencias le permite la
participacion activa en clases?

9 ¢Las videoconferencias le permite el
intercambio de informacion?
¢Las herramientas para interactuar

10 | sincrénicamente le permiten prestar atencion

y comprender las sesiones de aprendizaje?

Dimension: Recursos Educativos

11

¢ Aprendo mas cuando en la sesién de clases
empleamos recursos educativos (las pizarras
interactivas, videos, gamificacion, etc.)

12

cLe resulta mas facil desarrollar sus
actividades empleando recursos educativos
digitales?

13

¢ Para desarrollar sus actividades prefiere
emplear herramientas digitales?

14

¢ Para reforzar el aprendizaje significativo, el
docente emplea herramientas digitales como:
Kahoot, Quiziz?

15

¢El docente emplea frecuentemente las
herramientas de Google como estrategias
para la elaboracion de mis actividades
académicas?

GRACIAS POR SU COLABORACION

35




CUESTIONARIO “APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”

Estimado estudiante de la Instituciéon Educativa CEBA:” Simon Bolivar” de la provincia de Otuzco
de laregion LA Libertad, se presentan algunas aseveraciones relacionadas con la percepcion de
la variable “Aprendizaje significativo”, se le solicita que revise cada una de ellas, y brinde su

opinién, para lo cual debe marcar con una X, considerando las siguientes opciones.

0=Nunca 1=Casi nunca 2=A veces 3=Casi siempre 4= Siempre

OBJETIVO DE LA ENCUESTA:
e Determinar como las herramientas educativas digitales se relacionan con el aprendizaje

significativo en los estudiantes de la provincia de Otuzco, 2024.

CONSENTIMIENTO INFORMADO:

Su cooperacion en este trabajo de investigacidon sera muy valiosa, el grado de respuesta de
acuerdo a los aspectos citados se realizara marcando cada item del instrumento segun
corresponda para su afirmaciéon. Esta encuesta es de caracter CONFIDENCIAL y de uso

exclusivo para la investigacion.

Sexo: a) Masculino b) Femenino
Variable: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
PREGUNTAS 0 1 2 3 4
N° (Nunca) | (Casi (A (Casi (Siempre)
Nunca) | veces) | Siempre)
Dimension1: Motivacion

¢, Se reproducen videos como motivacion al
inicio de la clase?

¢Muestra mas interés cuando al inicio de la
clase se presenta materiales interactivos
usando herramientas digitales?

¢Las actividades realizadas por el docente
activan la motivacion de los estudiantes?

Dime

nsiéon 2: La comprension

¢ Para recoger saberes previos se emplean
algunas herramientas digitales como:
mentimeter, padled, etc?

¢ Respondo interrogantes sobre los temas a
tratar con mis saberes previos al inicio de la
clase?

¢ Participo activamente en las dinamicas de

recojo de los saberes previos?
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Dimensién 3: Participacion Activa

¢(Presento mis actividades académicas
empleando lo aprendido en clases?

¢Presento mis actividades académicas
empleando las herramientas digitales?

¢Los nuevos conocimientos adquiridos me
9 permiten desenvolverme en otras areas
académicas?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 4. Validez de los instrumentos (Juicio de expertos)

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: HERRAMIENTAS
EDUCATIVAS DIGITALES

M CIMENSHOMES [ items Pertinencia’ Relevancia® Claridad? Sugerencias
DIMENSIOMN 1: Herramientas para interactuar asincrénicamente 5i Ho 5i Mo 5i Ho
1 & Utiliza plataformas educativas para las classs virtuales? v o o
2 i Los matariales de aprendizaje los recibe a traveés de una plataforma o o o
educativa?
3 gConsidera gue las plataformas  educativas posibilitan el logro de los| 7 o o
aprendizajes significativos?
& & Considera que las plataformas educativas sirven de repositonio de materiales | 7 o o
W contenidos?
5 iLas plataformas educativas te permiten retroalimentar los temas trabajados 1"" o o
en las sesiones da clase?
DIMEMNSIOM 2: Herramientas para interactuar sincrénicaments Si Ho Si Mo Si Ho
1 £Emplea plataformas de video (Zcom, Google Meet, Microsoft Teams) para| ¢ o o
recibir sus asesorias?
T £ Considera gue las plataformas de video facilitan el aprendizaje en tiempo real ? " o o
] i Las videoconferencias le parmite la participacion activa en clases? 4 o o
i Las videoconfarencias le permite &l intercambio de informacion? v o o
10 ilas herramientas para interactuar sincronicamente le permiten prestar o o o
atencidn y comprender |las sesiones de aprendizaje?
DIMENSION 3: Recursos Educativos 5i Ho Si Mo 5i Ho
11 gAaprendo mas cuando en la sesidn de clases empleamos recursos o o o
educativos (las pizarmas interactivas, videos, gamificacion, atc.)
12 ile resulta mas facil desamollar sus actividades empleando recursos o o o
educatvos digitales?
13 & Para desamollar sus actividades prefiere emplear herramientas digitales? 4 o o
14 i Para reforzar el aprendizaje significativo, el docente emplea hemamientas i o o
digitales como: Kahoot, Quiziz?
15 £El docente emplea frecusntements las hermaméentas de Google como o o o
estrategias para la elaboracidn de mis actividades acadeémicas?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Marilia ¥. Flérez Cueva

Especialidad del validador: Maestra En Gestion Publica

! Pertinencia: El it=m corresponde al concepio tednco formulado.
* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensidn especifica del constructo.
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna =l enunciado del item, es conciso, exacto y directo.
MNota: Suficiencia, s& dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para meadir la dimensidn.

DNI: 43971311

12 de mayo del 2024

Firma del Experto
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CERTIFICADC DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 2: APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

N® DIMENSIOMES | items Pertinencia' |Relevancia? Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: Motivacién Si No 5i Mo 5i No

1 i5e reproducen videos como motivacidn al inicio de la clasa? "y o o

2 iMuestra mas interés cuando al inicic de la clase se presenta materiales o ¥ o
interactivos usando herramientas digitales?

3 iLas actividades realizadas por el docente activan la motivacion de los o o o
estudiantes?
DIMENSION 2: La compransion Si HNao 5i Mo Si Nao

4 iFara recoger saberes previos e emplean algunas hermamientas digitales ] iy of
como: mentimeter, padied, aic?

5 & Respondo intermogentes sobre los temas a tratar con mis saberes previos al | s o o
inicio de la clasa?

B i Participo activamente en las dinamicas de recojo de los saberes pravios? o o o
DIMEMNSION 3: Participacian Activa Si No Si Mo Si No

T i Prasento mis actividades académicas empleando lo aprendido en clases? = o o

B i Prasento mis actividades académicas empleando las hemamientas digitales? o o ol

k] i Los nuevos conocimientos adquiridos me permiten dessnvolverme en oiras o i o
areas academicas?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Marilia ¥. Florez Cueva  DNI:43971311

Especialidad del validador: Maestra En Gestion Publica

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensidn especifica dal constructa.
* Claridad: 5& entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, s conciso, exacto v directo.

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planieados son suficientes para medir la dimensidn.

12 de mayo del 2024

Firma del Experto
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: HERRAMIENTAS

EDUCATIVAS DIGITALES

M IMENSIOMNES | items Pertinencia' | Relevancia® Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: Herramientas para interactuar asincrénicamentes 5i Mo Si Mo Si Mo
1 & Utiliza plataformas educatives para las clases virtuales? o o o
2 i Los materisles de aprendizaje los recibe a travas de una plataforma o o o
educativa?
3 iConsidera que las plataformas  educativas posibilitan el logro de los o o o
aprandizajes significativaos?
4 ¢ Considera que las plataformas educativas sirven de repositorio de materiales | s o o
y contenidos?
5 iLas plataformas educativas te permiten retroalimentar los temas trabajados v o o
en |las sesiones de dase?
DIMENSION Z: Herramientas para interactuar sincronicamente Si Mo Si Mo Si Mo
-] cEmplea plataformas de video (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams) para| s o o
recibir sus asesorias?
T i Considera que las plataformas de video facilitan el aprendizaje en tiempo real ? < o o
] iLas videoconfarencias le permite la participacidn activa en clases? o ol "y
o i Las wvidecconferencias le permite el intercambio de informacicn? o o o
R[] iLas herramisntas para interactuar sincrdnicamente le permiten  prestar o o o
abtencidn y comprendear las sesiones da aprendizaje?
DIMENSIOM 2: Recursos Educativos 5i No 5i Mo Si No
11 gAprendo mas cuando en la sesidn de clases ampleamos recursos o o o
educativos (las pizarras interactivas, videos, gamificacidn, etc.)
12 ile resulta mas facil desamollar sus actividades empleando recursos o o o
educativos digitales?
13 i Para desamollar sus actividades prefiere emplear harramientas digitales? o o o
14 i Para reforzar el aprendizaje significative, el docente emplea hemamientas o of o
digitales como: Kahoot, Quiziz?
15 :El docente emplea frecuentemente las hemaméentas de Google como| s o o
estrategias para la elaboracidn de mis actividades académicas?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Mo aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Herminia Silvia Condori Cuadros DMI: 40905143
Especialidad del validador: Maestra En Problemas de Aprendizaje

' Pertinencia: El item corresponde al concepto teddco formulado.

2 Relevancia: El itemn es apropiado para representar al componenie o dimensidn especifica del constructo.
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado dal item, es conciso, exacto v directo.

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando las items planteados son suficientss para medir la dimensidn.

12 de mayo del 2024
Ly

o } . = _|f‘
L g e A

Firma del Experto
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 2: APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO
N® DIMENSIONES | items Pertinencia' |Relevancia® Claridad* Sugerencias
DIMENSION 1: Motivacién Si Mo 5i Mo 5i No
1 £5e reproducen videos como motivacidn al inicio de la clase? o o ",
2 iMuestra mas interés cuando al inicio de la clase se presenta materiales | o o
interactivos usando herramientas digitales?
3 i Las actividades realizadas por el docente activan la motivacian de los o o v,
estudiantes?
DIMENSIOM 2: La comprension Si Mo Si Mo 5i Ho
4 iPara recoger saberes previos se emplean algunas heramientas digitales | o o
como: mentimeter, padled, eic?
5 i Respondo intermrogantes sobre los termas a tratar con mis saberes previos al o o o
inicio de la clase?
] i Participo activamentie en las dindamicas de recojo de los saberes previos? o o o
DIMENSION 3: Participacion Activa Si No Si Mo 1] Ho
T i Prasento mis actividades académicas empleando lo aprendido en clases? o o iy
B i Prasento mis actividades académicas empleando las hemamientas digitales? o o o
] £ Los nuevos conocimientos adguiridos me permiten desenvolverme en oiras o o o
areas académicas?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Herminia Silvia Condori Cuadros

Especialidad del validador: Maestra En Problemas de Aprendizaje

' Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico formulado.

DNI: 40905143

* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
* Claridad: S& entiende sin dificuliad alguna el enunciado del item, s conciso, exacto y directo.
Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensidn.

12 de mayo del 2024
=

g e

Firma del Experto
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: HERRAMIENTAS
EDUCATIVAS DIGITALES

N® DIMENSHOMES [ iterns Pertinencia’ | Relevancia® Claridad? Sugerencias
DIMENSIOM 1: Herramientas para interactuar asincrénicamente Si Mo Si Mo Si Mo
1 i Utiliza plataformas educativas para las classs virtuales? o o o
2 iLos matariales de aprendizaje los recibe a través de una plataforma < o o
educativa?
3 iConsidera que |las plataformas educativas posibilitan el logro de kos i o o
aprandizajes significativos?
4 iConsidera que las plataformas educativas sirven de repositorio de materiakes | " o
w contenidos?
5 iLas plataformas educativas te permiten retroalimentar los temas trabajados g o v,
en las sesiones de clase?
DIMENSIOM Z: Herramientas para interactuar sincrénicaments Si N Si Mo Si No
6 iEmplea platsformas de video (Zoom, Google Meset. Microsoft Teams) para o o o
recibir sus asesorias?
T i'Considera gue las plataformas de video facilitan el aprendizaje en tiempo real ? o v, o
] iLas videoconferencias le pemmite la participacion activa en clases? < o o
a iLas wvideoconferencias le permite el intercambio de informacidn? v o o
Al iLas herramientas para interactuar sincronicamente le pemmiten prestar i v o
atencidn v comprender las essiones de aprendzaje?
DIMENSKON 3: Recursos Educativos Si Mo Si Mo Si Mo
11 cAprendo mas cuando en la sesidn de clases empleamos recursos < o o
educativos (las pizarmas interactivas, wideos, gamificacion. etc.)
12 ile resufta mas facil desamollar sus actividades empleando recursos o o o
educativos digitales?
13 i Para desamollar sus actividades prefiere emplear harramiantas digitales? o o o
14 i Para reforzar &l aprendizaje significativo, el docente emplea herramientas < o o
digitales como: Kahoot, Cuiziz?
15 iEl docents emplea frecusntements las heraméentas de Google como| o o
estrategias para la elaboracidn de mis aclividedes académicas?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad:

Aplicable [ x ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Encalada Diaz Ivan
Especialidad del validador: Doctor En Ciencias de la Educacion

! Pertinencia: El iterm corresponde al concepio tednco formulado.

DNI: 25779339

* Relevancia: El itemn &= apropiado para representar al componente o dimension especifica dal constructo.
* Claridad: S5e entiends sin dificultad alguna & enunciado del item, es conciso, exacto v directo.

Mota: Suficiencia, se dice sufickencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

12 de mayo del 2024

Firma del Experto
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 2: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N DIMEMSIOMES | items Pertinencia® | Relevancia® Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: Motivacicn 5i Mo 5i No 5i Mo
1 & 5e reproducen videos como motivacidn al inicio da la cdase? o "y o
2 iMuesira mas interés cuando al inicio de la clase se presenta materiales v, S s
interactivos usando herramientas digitales?
3 iLas actividades realizadas por el docente activan la motivacion de los o Vi " J
estudiantes?
DIMENSION 2: La compransion Si Mo Si Ho Si MNo
4 iPara recoger saberes previos s2 emplean algunas herramientas digitales v, S it
coma: mentimeter, padled, etc?
5 & Respondo interrogantes sobre los termas a tratar con mis saberes previos al | g S o
inicio de la clase?
[ & Paricipo activaments en las dinamicas de recojo de los saberes previos? o o S
DIMEMSION 3: Participacion Activa 5i Mo 5i Ho 5i Mo
T i Presanto mis actividades académicas empleando lo aprendido en clases? i o o
a i Presanto mis actividedes académicas empleando las herramientas digitales? o o o
9 iLos nuevos conocimientos adguindos me permiten desenvolverme en otras o o o
areas académicas?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x ] Mo aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Encalada Diaz lvan DMI: 25779339 12 de mayo del 2024

Especialidad del validador: Doctor En Ciencias de la Educacion 5\
1

Firma del Experto

! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

t Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensidn especifica del constructo.
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del lem, es conciso, exacto v directo.

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los itemns planteados son suficientes para medir la dimensidn.




ANEXO 5. Confiabilidad de los instrumentos

Para el desarrollo del presente anexo, se esta considerando el lineamiento base
precisado por George y Mallery (2003), quienes hacen las siguientes

recomendaciones para evaluar los coeficientes de Alfa de Cronbach:

Cuadro 1.
Escala de interpretacion del Alfa de Cronbach

Escala Significado
Coeficiente alfa mayor a 0,9 Excelente
Coeficiente alfa mayor a 0,8 Bueno
Coeficiente alfa mayor a 0,7 Aceptable
Coeficiente alfa mayor a 0,6 Cuestionable
Coeficiente alfa mayor a 0,5 Pobre
Coeficiente alfa menor a 0,5 Inaceptable

Fuente: George y Mallery (2003)

En tal sentido a continuacion se procede a detallar los resultados obtenidos para las

dos variables de investigacion:

Cuadro 1.
Estadistico de confiabilidad
N° Variable Coeficiente de Resultado
confiabilidad
01 Herramientas 0,8841078 Segun George y Mallery
Educativas (2003), el instrumento tiene
Digitales una excelente confiabilidad
02 Aprendizaje 0,915179
Significativo

Segun George y Mallery
(2003), el instrumento tiene
una excelente confiabilidad

Fuente: George y Mallery (2003)
La confiabilidad es la consistencia con que se mide el instrumento y es el grado

de aplicacion repetida de un instrumento de evaluacién obteniendo los resultados

similares a George y Mallery (2003). El resultado del Alfa de Cronbach fue de 0,884 para
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la variable Herramientas Digitales y 0,915 para la variable Aprendizaje Significativo que

estos valores nos indican que son altamente confiables.
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ANEXO 6.
Consentimiento informado de la directora de la Institucion Educativa
CEBA: “ Simén Bolivar” de la provincia de Otuzco-2024

Consentimiento informado de la directora de la Institucion Educativa
CEBA: “Simon Bolivar” de la provincia de Otuzco-2024

Yo, MIRIAN AIDA GUTIERREZ CONTRERAS, identificada con DNI N*
19075396, Direclora de la Institucidon Educativa CEBA: “Simdn Bolivar® de la provincia
de Otuzeo, del mismo modo hago mancién gue he sido informada del presente esiudio
de investigacidn que se realizard con los estudiantes del 19 al 4" grado del ciclo
avanzado por el docente LUIS ANLLELO RAMIREZ VALLES, identificado con DNI N*
43849093 del area de Inglés, ¥ vo como Directora convengo an participar de este estudio
de investigacidn con fin de mejorar la calidad educativa de mis estudiantas.

Ala vez reitero la libertad de poder retirarme o suspender la investigacién en el momento
gue sea considerado necesaro por mi parsona, si asi lo fuese necasario. Recibird una
copla de este documento de conzsentimiento.

En esta esta parle serd completada por el personal investigador o representante.
He explicado a la Sra. Directora de la Institucidn Educativa CEBA: *Simdn Bolivar” de la
provincia de Otuzeo la naturaleza v los propdsitos de la investigacidn. Por olra parte, he
explicado los riesgos v benaficios que implica su participacian, también he contestado a
las pregunias y dudas en la madida posible.

Aceplo gue he leido v conozeo la normatividad correzpondienta para realizar la
presante investigacién con mis estudiantes v me apego a ella.

Una vaz concluido la sesidn de preguntas v respuestas a lodas las dudas se procedid a
firmar el presente documento.

Dra. de la lE CEBA Simén Bolivar-Otuzco  Investigador
MIRIAN AIDA GUTIERREZ CONTRERAS LUIS AMLLELD RAMIREZ VALLES
DNI:190T 5396 DNI: 43842053





