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Resumen

La investigacion "Competencias investigativas y la creatividad en estudiantes de
una institucion educativa del Callao, 2024", dicho estudio responde al ODS
educacion de calidad, tuvo como objetivo determinar la relacidbn entre las
competencias investigativas y la creatividad en estudiantes de una institucion. Se
utilizé un enfoque cuantitativo, con un disefio no experimental de tipo correlacional
simple. La poblacion total consisti6 en 198 discente, y la muestra se obtuvo
mediante muestreo probabilistico, incluyendo a 92 de ellos. Se aplicaron dos
cuestionarios para evaluar la confiabilidad: competencias investigativas (a =0,782)y
creatividad (a = 0,855), validados por juicio de expertos. Los resultados sobre las
competencias investigativas, el analisis revela que el 96,7% manifiestan un nivel
adecuado. Sobre la creatividad alcanzan un nivel bueno. Se concluye, que las
competencias investigativas se relacionan significativamente con la creatividad en
los discentes, existiendo una relacion directa 0,733 lo que indica un nivel moderado
de correlacion. La significancia estadistica de la correlacion indica que la relacion
entre competencias investigativas y creatividad es consistente.

Palabras clave: competencias investigativas, creatividad, desarrollo cognitivo,
desarrollo emocional.
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Abstract

The research "Investigative competencies and creativity in students of an
educational institution in Callao, 2024", this study responds to the SDG quality
education, had the objective of determining the relationship between investigative
competencies and creativity in students of an institution. A quantitative approach
was used, with a non-experimental design of simple correlational type. The total
population consisted of 198 students, and the sample was obtained by probability
sampling, including 92 of them. Two questionnaires were applied to assess
reliability: research competencies (a = 0.782) and creativity (a = 0.855), validatedby
expert judgment. The results on investigative competences, the analysis revealsthat
96.7% manifest an adequate level. Regarding creativity, they reach a good level. It
is concluded that research competencies are significantly related to creativityin the
students, with a direct relationship of 0.733, which indicates a moderate levelof
correlation. The statistical significance of the correlation indicates that the
relationship between investigative competencies and creativity is consistent.

Keywords: research skills, creativity, cognitive development, emotional
development.



I. INTRODUCCION

La educacion publica en Europa, América Latina y Perl enfrenta graves desafios
gue amenazan su calidad, equidad y eficiencia. Segun la (UNESCO, 2020a), la
pandemia de COVID-19 ocasion6 un problema educativo sin precedentes en la
region, afectando a méas de 120 millones de estudiantes y aumentando la pobreza
de aprendizaje. Ademas, la insuficiencia de infraestructura, recursos y conectividad
presenta barreras significativas para el acceso y la sostenibilidad de la educacion a
distancia. (European Commission,2020). En el caso de Perq, el pais tiene uno de
los peores desempefos en las pruebas internacionales de logro educativo, con
brechas significativas entre zonas urbanas y rurales, y entre grupos
socioecondmicos (Banco Mundial, 2020). Estos desafios ponen de manifiesto la
imperante necesidad de plantear una reforma integral del sistema educativo publico
a fin de asegurar la garantia que tiene la persona a la educacion como derecho
alienable.

Las competencias investigativas son habilidades necesarias para el
crecimiento profesional y social de los maestros y discente de las instituciones
educativas publicas. Sin embargo, diversos estudios han evidenciado que estas
competencias se ubican en una categoria deficiente o insuficiente en diferentes
contextos. En Europa, solo el 22% de los docentes reportaron haber participado en
actividades de investigacion durante el afio 2018 (European Commission, 2020). En
Latinoamérica, se ha observado que las competencias investigativas de los
estudiantes universitarios son bajas, especialmente en lo referente a la formulacion
de problemas, la revisibn de la literatura y el procesamiento y andlisis de
informacion (Juarez & Torres, 2022; Rios et al., 2023). En Perd, se ha identificado
gue los docentes de educacion béasica regular presentan dificultades para
desarrollar proyectos de investigacion e innovacién pedagdgica, debido a la falta de
formacion, recursos y acompafiamiento (UNESCO, 2022). Estos datos revelan que
existe una problemética generalizada en el ambito de las competencias
investigativas en las escuelas publicas, lo que limita posibilidades de generar
informacion cientifica y mejorar la calidad educativa.

Asimismo, las competencias investigativas van de la mano con la creatividad,
es un elemento relevante para el progreso de las sociedades. Sin embargo, existen

diversos obstaculos y desafios que limitan este desarrollo en



diferentes contextos. En Europa, se ha reportado que el 44% de los discentes de
15 afios alcanzaron el nivel minimo de competencia creativa, segun el estudio PISA
2021 (OECD, 2020). En Latinoamérica, se ha sefialado que la creatividad es una
dimension poco valorada y fomentada en los sistemas educativos, debido a la
rigidez curricular, la falta de formacion docente y la escasez de recursos (Carrefio
et al., 2020; Parra et al., 2020). En Peru, se ha evidenciado que los estudiantes de
educacion primaria presentan bajos niveles de creatividad verbal y grafica, segun
una evaluacion realizada por el (UNESCO, 2020b). Estos datos muestran que existe
una problematica grave en el contexto del avance de la creatividad en las
instituciones educativas publicas, lo que implica una desventaja competitiva y una
pérdida de oportunidades para el desarrollo humano.

La competencia investigativa y la creatividad son habilidades esenciales para
el desenvolvimiento de los estudiantes de educacién publica. Sin embargo, existen
brechas significativas entre las regiones y los paises en cuanto al nivel y la calidad
de estas competencias. Segun el Informe de la (UNESCO, 2020a) Europa lidera el
gasto en investigacion y la cantidad de investigadores por millon de habitantes,
mientras que Latinoamérica y el Caribe presentan baja intensidad de investigacion
y una escasa produccion cientifica. Dentro de esta region, Perd se ubica entre los
paises con menor inversion en ciencia, tecnologia e innovacion, asi como con
menor participacion en publicaciones internacionales (Castro, 2022; Rodelo et al.,
2021). Estos datos revelan la necesidad de fortalecer las competencias
investigativas y creativas desde la educacion béasica, mediante estrategias
didacticas que fomenten el pensamiento critico, la indagacion para generar nuevos
conocimientos (Castro, 2022; Torres & Manchego, 2023). Asi, se contribuiria a
mejorar la calidad educativa y a formar ciudadanos capaces de enfrentar los
desafios del mundo globalizado.

Al tomarse en cuenta las medidas correctivas de competencias investigativas
y desarrollo de la creatividad en las instituciones educativas publicas, se podria
agravar la situacion educativa en los diferentes contextos. En Europa, se prevé que
la COVID-19 incrementd la desigualdad educativa y el abandono escolar,
especialmente entre los grupos mas vulnerables (European Commission,2020). De
la misma manera, en América Latina, se estima que la escasez de aprendizaje, la

incapacidad de leer y comprender textos simples a los 10 afios, se haya



incrementado de 51% a 62,5% debido al cierre masivo de escuelas (Mundial, 2020).
Con relacién al Peru, se reporta que el 22% de los jovenes entre 17 y 18 afios no
han concluido la educacion secundaria y que el 40% de los estudiantes no
superaron la categoria de minimo de competencias lectora y matematica
(UNESCO, 2020b). Estos datos revelan el deterioro educativo en los distintos
niveles y modalidades. Podemos decir que es lamentable que se desperdicie el
potencial humano de millones de nifios y jovenes que podrian aportar al crecimiento
social y econdémico de sus paises si tuvieran una educacion adecuada que fomente
sus habilidades investigativas y creativas.

La finalidad del estudio consiste en examinar las aptitudes investigativas y el
progreso de la creatividad en las instituciones educativas publicas de Peru durante
el afio 2024, identificando los factores que influyen en su fomento o restriccion, asi
como las practicas ejemplares y los desafios que surgen en el actual contexto
educativo. Tomando en cuenta lo descrito lineas arriba se pregunta ¢Cual es la
relacion entre las competencias investigativas y la creatividad en estudiantes de una
institucion educativa publica del Callao, 2023? Problemas especificos: ¢, Cuél es la
relacion entre las competencias investigativas y Dimension Cognitiva, Dimension
Emocional, Dimension Comportamental, Dimension del proceso de la creatividad
en los estudiantes?

Como objetivo general, determinar la relacion entre las competencias
investigativas y la creatividad en estudiantes de una institucion educativa publica
del Callao. Con respecto a los objetivos especificos se plantean: Determinar la
relacion entre las competencias investigativas y Dimension Cognitiva, Dimension
Emocional, Dimension Comportamental, Dimension del Proceso de la creatividad
en estudiantes.

Con relacion a la justificacion teorica, las competencias digitales y la
creatividad se fundamentara tomando en cuenta las teorias de cada variable. Las
competencias investigativas se fundamentan tedricamente lo expresado por Tobén
(2013) plantea desde un analisis profundo y sistémico desde el enfoque
socioformativo. Sobre la creatividad se basa en la teoria de la inteligencia creadora
Marina (1993), citado por (De Bono, 2004). Ademas, seran los conceptos centrales
de la investigacion teniendo en cuente la existencia de brechas en el conocimiento

actual sobre como estas competencias se relacionan y como influyen en el proceso



educativo. Con respecto a la justificacion practica, es fundamental, puesto que se
demostrara por qué esta investigacion es relevante en la practica. ¢Como
beneficiara a los maestros y discentes? destacaremos cdmo las competencias
digitales mejoran la creatividad en el aula. Sobre la justificacion metodologica, se
enmarca en una investigacion de indole basica, con un enfoque cuantitativo, con el
propoésito de entender al fenbmenos de estudio de manera integra y profunda, los
resultados obtenidos contribuyan al conocimiento cientifico y pedagogico acerca de
la importancia de las competencias investigativas y la creatividad en la capacitacion
de los discentes, asi como a la formulacion de propuestas de mejora e innovacion
educativa, que dé respuestas a las necesidades de la sociedad del siglo XXI.

En el estudio se planted la hipotesis general: Existe relacion entre las competencias
investigativas y la creatividad en estudiantes de una institucién educativa publica
del Callao, las hipétesis especificas: existe la relacion entre las competencias
investigativas y Dimensiéon Cognitiva, Dimension Emocional, Dimension

Comportamental, Dimension del Proceso de la creatividad en estudiantes.



Il. MARCO TEORICO

Desde la revision del estado del arte se encontraron antecedentes relacionado a las
variables de estudio, segun el estudio de (Khalil et al., 2023) plantearon mejorarla
calidad de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas y las ciencias mediante
la aplicacién de la investigacion en accion. Los hallazgos demostraron que la
propuesta del proyecto impacto positivamente en el nivel de las habilidades de
investigacion en accién de los participantes. Las conclusiones fueron que la
investigacion en accidon es fundamental para el crecimiento educativo de los
participantes y por ende se debe fomentar su implementacién en la educcion. En
esta linea, el estudio de (GOmez-Trigueros, 2023) se enfocé en determinar las
competencias investigativas y de creatividad de los discentes, asi como la
correlacion entre ambas variables. Los resultados revelaron que los estudiantes
presentaron niveles medios de competencias investigativas y de creatividad, y que
existia una asociacién positiva y entre ambas. Las conclusiones fueron que se debe
promover las competencias investigativas y la creatividad en los discentes de
educacioén superior, ya que son habilidades fundamentales para el aprendizaje y la
innovacion.

El estudio de Pérez y Sanchez (2023) evaluaron el efecto del modelo de los
seis sombreros sobre la creatividad y la competencia investigativa en 60 estudiantes
de secundaria. Los hallazgos demostraron que el programa tuvo puntuaciones mas
altas en el grupo experimental a comparacién del grupo control en las pruebas de
creatividad y de competencia investigativa. Las conclusiones fueron que el modelo
de los seis sombreros es una estrategia didactica efectiva para fomentar la
creatividad y la competencia investigativa en los discentes de secundaria. Al
respecto, la investigacion de Martinez y Garcia (2023) analizaron eldesarrollo de la
competencia investigativa y la creatividad mediante las TIC en el sal6n de clase.
Los resultados indicaron que las TIC facilitan acceder a la informacion, la
colaboracion, la comunicacion, la motivacion y la expresion creativa de los
estudiantes, pero también plantean dificultades como la falta de formacion, la
brecha digital, el plagio y la distraccién. Las conclusiones fueron que se debe
aprovechar el potencial de las TIC para desarrollar la competencia investigativa y la
creatividad de los estudiantes, pero también se debe tener en cuenta los riesgosy

las limitaciones que conllevan.



El estudio de (Borisova & Pintes, 2023) analizaron el impacto de las historias
literarias filoséficas de la creatividad en relacion a la naturaleza y el desarrollo
sostenible. Los hallazgos mostraron que los estudiantes mejoraron
significativamente su creatividad verbal y figurativa, asi como su pensamiento critico
y reflexivo. Los autores concluyeron que las historias literarias filoséficas es una
herramienta eficaz que fomenta la creatividad y la conciencia ambiental de los
jovenes. En este sentido, (Vuk, 2023) plante6 como objetivo examinar la influencia
de las actividades creativas, logros de aprendizaje, factor motivacional de los
discentes. Los resultados revelaron que los alumnos que participaron en las
actividades creativas obtuvieron mejores calificaciones y mostraron mayor interés y
satisfaccion por el aprendizaje que los alumnos que siguieron el curriculo
tradicional. El autor concluyé que el desarrollo de la creatividad es un elemento
necesario para el éxito escolar de los discentes.

Segun (Eon Duval et al.,, 2023), estudiaron el pensamiento divergente y
convergente a lo largo de los afios escolares: una perspectiva dindmica sobre el
desarrollo de la creatividad. Lograron como resultados que el pensamiento
divergente aumentd gradualmente con la edad, mientras que el pensamiento
convergente se mantuvo estable. Los autores concluyeron que el pensamiento
divergente y convergente son habilidades complementarias que se desarrollan de
forma diferenciada a lo largo de la escolaridad. Al respecto, Pérez y Garcia (2023)
evaluaron el alcance de competencias investigativas de los educandos de estudios
de nivel superior en Colombia. Los hallazgos determinaron que los discentes
presentaron categorias medio-bajo de competencias investigativas, con dificultades
en la formulacion de problemas, el andlisis de informacion y de datos, asi como la
redaccion de informes. Los autores concluyeron que se requiere una mayor
formacion y acompafiamiento de los docentes para mejorar las competencias
investigativas de los discentes.

El estudio de Sanchez y Martinez (2023) propusieron un modelo de
desarrollo de la creatividad basado en el aprendizaje colaborativo. Los resultados
evidenciaron que los discentes que participaron en el modelo de aprendizaje
colaborativo incrementaron su creatividad, tanto individual como grupal, en

comparacion con los estudiantes que siguieron una metodologia tradicional. Los



autores concluyeron que el aprendizaje colaborativo es una forma efectiva de dar
énfasis a la creatividad y el pensamiento divergente de los discentes de ingenieria.
En este sentido, el estudio de Gomez y Lopez (2023) analizaron la asociacion entre
las competencias investigativas y la creatividad en los maestros de educacion
basica. Dando como resultados la existencia de una relacion positiva entre las
competencias investigativas y el desarrollo de la creatividad, lo que implica que los
docentes que poseen mayores competencias investigativas son mas creativos en
su préactica pedagdgica. Los autores concluyeron que se debe potenciar las
competencias investigativas de los docentes para mejorar su creatividad y la de sus
estudiantes.

Con relacion a los fundamentos teoricos, las competencias investigativas son
un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que permiten al
individuo participar en procesos de produccion y aplicaciéon de conocimiento
cientifico (Garcia & Tobon, 2009). Estas competencias se desarrollan a través de la
conexion de la formacion, el factor investigativo y la extension social, con el fin de
generar soluciones a problemas relevantes de la sociedad (Castro-Rodriguez,
2023). El logro del propésito investigativo, es necesario una sistematizacion tedrica
gue oriente método, la implementacion y la evaluacion de las competencias
investigativas, considerando los aspectos epistemoldgicos, metodoldgicos,
didacticos y éticos que las sustentan (Perdomo, 2023). Estos fundamentos teoricos
son sustanciales para garantizar la pertinencia de las competencias investigativas,
asi como para fomentar una cultura de investigacion en las escuelas.

A pesar de la importancia de las competencias investigativas, existen
algunas limitaciones teéricas que dificultan su desarrollo y aplicacién. Una de ellas
es la ausencia de aportes sobre la definicion, la clasificacion y los criterios de
evaluacion de las competencias investigativas, lo que genera confusion y dispersion
en los programas formativos (Mallidou et al., 2023). Otra limitacion es la escasa
articulacion entre las competencias investigativas y las competencias profesionales,
lo que impide una integracion efectiva entre la teoria y la practica (Oliinyk et al.,
2023). Ademas, se observa una insuficiente incorporacion de las tecnologias
digitales como herramientas para potenciar las competencias investigativas, lo que
limita las posibilidades de acceso, difusiébn y colaboracion en la investigacion

(Cutillas et al., 2023). Estas limitaciones tedricas requieren de una



revision critica y una actualizacion permanente para adaptarse a las demandas que
requiere la sociedad del conocimiento.

A pesar de las limitaciones mencionadas, también existen ventajas teodricas
gue son favorables para el crecimiento de las competencias investigativas. Una de
ellas es el enfoque por competencias, que propone una formacion integral, flexible
y contextualizada, basada en el aprendizaje significativo, el trabajo colaborativo y la
evaluacién auténtica(Garcia & Tobo6n, 2009). Otra ventaja es el enfoque sistémico,que
plantea una vision holistica, compleja e interdisciplinaria de la investigacién, que
integra los diferentes componentes, niveles y actores del proceso
investigativo(Perdomo, 2023). Ademas, se destaca el enfoque social, que enfatiza
el compromiso ético, politico y transformador de la investigacion, que busca generar
impacto y beneficio para la comunidad y el entorno (Castro-Rodriguez, 2023). Estas
ventajas tedricas aportan elementos valiosos para orientar y enriquecer las
competencias investigativas.

Las competencias investigativas se sustentan en diversas doctrinas teéricas
qgue orientan los fundamentos metodol6gico investigativos. Una de ellas es el
paradigma positivista, que se basa en el empirismo, el racionalismo y el objetivismo,
centrados en clarificar las predicciones de los fenébmenos de indole natural y social
a través de la observacion, la experimentacion y la cuantificacion (Altynbekov et al.,
2023, p. 336). Otra doctrina es el paradigma interpretativo, que se fundamenta en
el constructivismo, el relativismo y el subjetivismo, para interpretar los significados
y las acciones de los sujetos sociales mediante la descripcion, la narracion y la
cualificaciéon (Kaur et al., 2023). Ademas, se reconoce el paradigma critico, que se
apoya en el materialismo, el historicismo y el dialéctico, y que procura analizar y
transformar las condiciones y las relaciones sociales mediante la critica, la reflexion
y la accién (Perdomo, 2023). Estas doctrinas tedricas ofrecen diferentes
perspectivas y enfoques para abordar la investigacion desde una diversidad
epistemologica y metodoldgica.

Las competencias investigativas enfrentan varios desafios tedricos que
exigen una constante revision y actualizacion de sus fundamentos y practicas. Uno
de ellos es la precision de competencias investigativas transversales, permitiendo
a los de diferentes disciplinas y campos del saber participar en proyectos de

investigacion interdisciplinarios y transdisciplinarios, que respondan a problemas



complejos y globales (Oliinyk et al., 2023). Otro desafio es la incorporacién de
competencias investigativas digitales, que impliquen el fator critico, creativo y ético
de las tecnologias para acceder, producir, difundir y colaborar en la investigacion,
aprovechando las ventajas de la sociedad del conocimiento (Cutillas et al., 2023).
Ademas, se plantea el fortalecimiento de competencias investigativas innovadoras,
gue promuevan la evolucion de nuevos aportes, productos, procesos y atencion que
generen valor y beneficio para la sociedad y el entorno, en un contexto de cambio
y competitividad (Castro-Rodriguez, 2023). Estos desafios tedricos implican una
renovacion y una adaptacion permanente de las competencias investigativas a las
demandas y oportunidades del siglo XXI.

Las competencias investigativas se basan en el aporte de diversos
precursores teoricos que han aportado a la evolucion y consolidacién de la
investigacion como actividad humana y social. Uno de ellos es Francis Bacon,
considerado el padre del método cientifico, que propuso el uso de la induccién, la
observacion y la experimentacion como herramientas necesarias para describir y
fundamentar leyes de la naturaleza y el conocimiento verdadero (Altynbekov et al.,
2023, p. 337). Otro precursor es Max Weber, fundador de la sociologia
comprensiva, que plante6 el uso de la interpretacion, la comprensién y la accién
como medios para entender los significados y las motivaciones de los sujetos
sociales y el conocimiento valorativo ((Kaur et al., 2023) et al., 2023, p. 3). Ademas,
se destaca Paulo Freire, creador de la pedagogia critica, que postulé el uso de la
critica, la reflexion y la praxis como formas para analizar y transformar las
condiciones y las relaciones sociales y el conocimiento liberador(Perdomo, 2023).
Estos precursores tedricos ofrecen diferentes visiones y enfoques para abordar la
investigacion desde una perspectiva histérica, cultural y politica.

Desde la conceptualizacion de las competencias investigativas, estas toman
en consideraciéon puntos claves como la habilidad, actitud y valores que permiten a
los individuos participar en procesos de investigacion cientifica, ya sea como
productores o como consumidores de conocimiento. Algunas definiciones de
competencias investigativas son las siguientes:

De acuerdo con (Castro-Rodriguez, 2023), las competencias investigativas
se pueden describir como las habilidades que habilitan a los estudiantes o

profesionales de la salud para identificar anomalias, formular interrogantes, buscar



y evaluar informacion cientifica, disefiar y llevar a cabo proyectos de investigacion,
analizar e interpretar datos estadisticos, comunicar y difundir hallazgos, y aplicar el
conocimiento adquirido para resolver problemas de salud En relacién a lo que
menciona (Perdomo, 2023), las competencias investigativas pueden ser definidas
como aquellas habilidades que permiten al estudiante llevar a cabo procesos de
indagacion cientifica, busqueda de datos, analisis e interpretacion de informacion,
asi como la comunicacion de los hallazgos de nuevos conocimientos. Esto se logra
a través de la formulacion de preguntas de investigacion, la aplicacion de
estrategias y técnicas apropiados, y el cumplimiento de los principios éticos y de
rigor cientifico. Siguiendo la misma linea de pensamiento, (Oliinyk et al., 2023)
definen las competencias investigativas como aquellas que requierenconocimientos
de la teoria y metodologia de la investigacion cientifica, la habilidadpara aplicar
estos fundamentos a la resolucion de problemas cientificos y préacticos,la capacidad
para organizar y llevar a cabo actividades de investigacion, y la disposicion para el
desarrollo profesional y personal continuo. Se infiere que estas definiciones
coinciden en resaltar la importancia de las competencias investigativas para el
avance del conocimiento y la solucion de problemas relevantes para la sociedad,
asi como para el crecimiento de los individuos.

Para explicar de manera precisa las competencias investigativas se plantean
dimensiones y se describen por (Kaur et al., 2023): a) Habilidades metacognitivas:
Son aquellas que permiten a los individuos regular y controlar de manera individual
su aprendizaje tomando en cuenta estrategias como la planificacion, el monitoreo,
la evaluacion y la regulacion; b) Habilidades instrumentales: Son aquellas que
permiten a los individuos manejar y utilizar adecuadamente los recursos y
herramientas disponibles para la realizacién de una tarea o actividad; ¢) Habilidades
perceptuales: Son aquellas que permiten a los individuos captar, procesar e
interpretar la informacion que proviene de los sentidos, asi como de las emociones,
los valores y las actitudes y d) Construccion metodologica: Es el proceso de
elaboracién y aplicacion de un conjunto de procedimientos y técnicas que permiten
el desarrollo de una investigacion cientifica, desde la formulacién del problema
hasta la comunicacion de los resultados.

Con respecto a los fundamentos teoricos aplicados al desarrollo de la
creatividad, Piaget en su teoria del desarrollo cognitivo, la creatividad es una

capacidad que surge de la participacion sujeto y el objeto, y que se manifiesta en la
10



construccion de nuevas estructuras mentales que permiten resolver problemas o
generar productos originales (Zamana, 2022). Por otro lado, la teoria de la
inteligencia creadora propone que la creatividad genera ideas innovadoras y
necesarias para una determinada situacion o contexto (Eon Duval et al., 2023).
Ambas teorias coinciden en que la creatividad desarrolla el factor cognitivo teniendo
en consideracion ambientes internos y externo, como el conocimiento previo, la
motivacion, el ambiente y la cultura (Vuk, 2023). En mi opinion, estos fundamentos
tedricos son relevantes para comprender el desarrollo de la creatividad como una
habilidad humana que se puede potenciar mediante la educacion y el aprendizaje.
Sin embargo, estas teorias también presentan algunas limitaciones para explicar
el desarrollo de la creatividad. Por ejemplo, la teoria de Piaget se basa enuna vision
universal y lineal del desarrollo cognitivo, que no considera las diferencias
individuales ni las influencias socioculturales en la creatividad (Yu et al.,2023). Por
su parte, la teoria de la inteligencia creadora se enfoca en el producto creativo y no
en el proceso creativo, lo que dificulta la evaluacion y la ensefianza de la creatividad
(Borisova & Pintes, 2023). Ademas, ambas teorias se centran enel aspecto
cognitivo de la creatividad y dejan de lado otros aspectos como el emocional,
el afectivo y el volitivo, elementos fundamentales de la creatividad (Mireya et al.,
2022). Creo que estas limitaciones tedricas deben ser superadas conenfoques mas
integrales y dinamicos que abarquen la complejidad y la diversidad

de la creatividad.

A pesar de sus limitaciones, estas teorias también ofrecen algunas ventajas
para el desarrollo de la creatividad. Por un lado, la teoria de Piaget proporciona una
base epistemoldgica y metodoldgica para el estudio de la creatividad, al proponer
una serie de etapas y mecanismos que explican como se produce el cambio
cognitivo y como se puede favorecer mediante la estimulacion y el desafio (Zamana,
2022). Por otro lado, la teoria de la inteligencia creadora aporta una perspectiva
psicométrica y aplicada de la creatividad, al sugerir una serie de instrumentos y
técnicas que permiten medir y entrenar la creatividad en diferentes ambitos y
contextos (Eon Duval et al., 2023). Ambas teorias contribuyen a la promocion y la
valoracion de la creatividad como un recurso esencial para el desarrollo humano y

social (Vuk, 2023). Pienso que estas ventajas tedricas deben
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ser aprovechadas para el disefio e implementacion de programas y estrategias
educativas que estimulen y desarrollen la creatividad en los estudiantes.

Estas teorias también se relacionan con algunas doctrinas tedricas que
sustentan el desarrollo de la creatividad. La teoria de Piaget se inscribe en el
constructivismo, una corriente pedagogica que sostiene que el conocimiento se
construye a partir de la experiencia y la interaccion con el entorno, y el aprendizaje
es un proceso activo, significativo y social (Yu et al., 2023). Por su parte, la teoria
de la inteligencia creadora se vincula con el cognitivismo, una escuela psicologica
gue afirma que el pensamiento es una actividad mental que procesa la informacion
y que el aprendizaje es un proceso de adquisicion, almacenamiento y recuperacion
de dicha informacion (Borisova & Pintes, 2023). Ambas doctrinas tedricas influyen
en la concepcion y la creatividad en el espacio escolar (Mireya et al., 2022). Se
considero que estas doctrinas tedricas son importantes para fundamentar y orientar
desde perspectiva cientifica y critica de la creatividad.

Finalmente, estas teorias también plantean algunos desafios tedricos para el
desarrollo de la creatividad. Por un lado, la teoria de Piaget implica el reto de adaptar
y actualizar sus postulados a las nuevas demandas y realidades del siglo XXI, como
la globalizacion, la tecnologia y la diversidad (Zamana, 2022). Por otro lado, la teoria
de la inteligencia creadora implica el desafio de ampliar y profundizarsus alcancesy
aplicaciones a diferentes campos y problemas de la sociedad actual, como la
sostenibilidad, la innovacion y la inclusion (Eon Duval et al., 2023). Ambasteorias
suponen el desafio de integrar y complementar sus aportes con otras teoriasy
enfoques que enriguezcan y diversifiquen elementos teéricos y practicos de la
creatividad (Vuk, 2023). Opino que estos desafios tedricos son necesarios para el
avance y la mejora del desarrollo de la creatividad como una competencia clave
para el siglo XXI.

Estas teorias también tienen algunos precursores tedricos que han aportado
en el desarrollo de la creatividad. La teoria de Piaget se basa en las ideas de autores
como Kant, Rousseau y Dewey, que defendieron el papel de la experiencia,la accion
y la reflexién en el desarrollo del conocimiento y la creatividad (Yu et al., 2023). Por
su parte, la teoria de la inteligencia creadora se inspira en las propuestasde autores
como Guilford, Torrance y Sternberg, que destacaron la importancia de la

divergencia, la originalidad y la utilidad del factor creativo (Borisova & Pintes,
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2023). Ambos grupos de autores han aportado conceptos Yy principios
fundamentales de la creatividad desde una mirada cognitiva (Mireya et al., 2022).
Por lo tanto, estos precursores tedricos son relevantes para reconocer y valorar el
origen y evolucion de la creatividad dentro del campo educativo.

Se define que la creatividad es el proceso de potenciar las capacidades
innovadoras de las personas a través de la educacion, la formacion, la practica y la
evaluacion. Segun (Zamana, 2022), la creatividad es un ecosistema que involucra
a los individuos, las comunidades, las instituciones y las culturas, y que se puede
fomentar mediante el disefio de entornos educativos que promuevan la diversidad,
la colaboracion, la autonomia y la reflexion. Por su parte, (Yu et al., 2023) afirman
gue de la creatividad en el contexto educativo de segundas lenguas se puede lograr
mediante la actividad de cuestionamiento, que estimula el pensamiento divergente
y convergente, asi como la expresion lingiistica y cultural. Asimismo, (Mireya et al.,
2022) proponen el método Pro. Seso Creativo 3.0, aspecto que involucra ejercicios
de gimnasia cerebral que favorecen el desarrollo de la creatividad a través de la
activaciéon de los hemisferios cerebrales y la integracion de las inteligencias
multiples. Se infiere que estas tres perspectivas coinciden en que el desarrollo de
la creatividad es un proceso dinamico y multidimensional.

Ademas, la creatividad es la interaccion entre el potencial creativo de las
personas y los factores ambientales que lo estimulan o inhiben. Segun Beghetto y
Kaufman (2021), la creatividad se puede entender como un continuo de cuatro
niveles: mini-c (creatividad personal), little-c (creatividad cotidiana), Pro-c
(creatividad profesional) y Big-C (creatividad eminente). Cada nivel implica un grado
diferente de desarrollo de la creatividad y de reconocimiento social. Por otro lado,
Csikszentmihalyi (2020) plantea que la creatividad es un fenémeno sistémico que
depende de la participacion de la persona, el dominio y el campo. La persona aporta
su talento y motivacion, el dominio provee el conocimiento y las reglas, y el campo
valida y difunde las contribuciones creativas. Ademas, Sternberg (2021) propone la
teoria de los tres anillos, que sostiene que la creatividad surge de la combinacion
de tres rasgos: inteligencia, conocimiento y estilo de pensamiento. Se infiere que,
estas tres definiciones resaltan la importancia de considerar el contexto y el
proposito de la creatividad, asi como las caracteristicas individuales de los
creadores.
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Con la finalidad de profundizar sobre el desarrollo de la creatividad se
determinan las siguientes dimensiones propuestas por (Mareque & de Prada, 2023):
a) Dimensién cognitiva del desarrollo de la creatividad, se refiere a los procesos
mentales que intervienen en la creacion, evaluacion y comunicacion de conceptos
originales y apropiadas. Algunos de estos procesos son el pensamientodivergente,
convergente, lateral, critico y el creativo; b) Dimension emocional del desarrollo de
la creatividad, se refiere a los aspectos afectivos que influyen en la motivacion, el
interés y la alegria de las personas creativas. Algunos de estos aspectos son la
curiosidad, la pasién, la perseverancia, la confianzay la resiliencia;

c) Dimension comportamental del desarrollo de la creatividad, se refiere a las
acciones y habitos que contribuyen a la realizacion de proyectos creativos y
exitosos. Algunos de estos comportamientos son la experimentacion, la
colaboracion, la comunicacion, la retroalimentacion y la difusion y d) Dimension del
proceso del desarrollo de la creatividad, describe los procesos para resolver un

problema o crear un producto de forma creativa.
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. METODO

3.1Tipoy disefio de investigacion

Este estudio se categorizd6 como tipo basica o sustantiva. Su objetivo primordial es
la recopilacion meticulosa y exhaustiva de informacion pertinente al objeto de
estudio. Esta modalidad de investigacion se caracteriza por su enfoque en la
generacion de conocimiento tedrico y conceptual, sin necesariamente buscar
aplicaciones practicas inmediatas. Su propoésito es expandir las fronteras del
entendimiento humano sobre el fenébmeno en cuestion (Sanchez et al., 2018).

El disefio fue especificamente de tipo descriptivo correlacional transversal, se
distinguié como no experimental. Este disefio es transversal debido a que se realiza
la recoleccion de datos en un Unico punto temporal, permite reflejar la realidad sin
la necesidad de intervencién o manipulacion de forma involucrada de la variable
independiente. EI método hipotético deductivo fue empleado, desde premisas
generales a conclusiones especificas, enfocandose en las ciencias

empiricas.(Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).

3.2 Variables y operacionalizacion
3.2.1 Definiciéon conceptual de las competencias investigativas
En relacion a lo que menciona (Perdomo, 2023), las competencias
investigativas pueden ser definidas como aquellas habilidades que permiten al
estudiante llevar a cabo procesos de indagacion cientifica, busqueda de datos,
analisis e interpretacion de informacion, asi como la comunicacion de los

hallazgos y la generacién de nuevo conocimiento.
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3.2.2 Definicion operacional

Las competencias investigativas se refieren a las capacidades que facilitan al
estudiante la ejecucion de procesos de exploracion cientifica ya para que este
sea estudiado a profundidad se hace mencién a las siguientes dimensiones:
a) Habilidades metacognitivas; b) Habilidades instrumentales; c) Habilidades
perceptuales y d) Construccién metodoldgica. (ver anexo 1).

3.2.3 Escala de medicion: se trabajo con escala de Likert

3.2.4 Definicion conceptual del desarrollo de la creatividad

Segun Zamana (2022) la creatividad es un ecosistema que involucra a los
individuos, las comunidades, las instituciones y las culturas, y que se puede
fomentar mediante el disefio de entornos educativos que promuevan la

diversidad, la colaboracion, la autonomia y la reflexion.

3.2.6 Definicion operacional

La creatividad puede ser vista como un ecosistema que incluye a los
individuos, las comunidades, las instituciones y las culturas, para ampliar su
comprension se plantean las siguientes dimensiones a) dimension cognitiva,
b) dimension emocional; ¢) dimensién comportamental y d) dimensién del
proceso.

3.2.7 Indicadores: se plantearon diecisiete indicadores. (ver anexo 1).

3.2.7 Escala de medicion: se trabaj6é con escala de Likert.

3.3 Poblacién, muestra, muestreo

3.3.1 Poblacion: se define como el compendio de atributos susceptibles de analisis
dentro de un marco contextual identificado como problema de investigacién, en este
escenario especifico, la poblacion fue de 120 educandos de nivel secundario
pertenecientes a un establecimiento educativo (Hernandez-Sampieri & Mendoza,
2018).
e Criterios de inclusion: Estaran involucrados los educandos de 5to grado de
secundaria de un establecimiento educativo que se hayan matriculado en el
afo 2024.
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3.3.2

3.3.3

3.34
3.4.

e Criterios de exclusion: Seran excluidos estudiantes de los grados inferiores.

Muestra: En el actual estudio investigativo, se consideraron segmentos
disgregados o subconjuntos representativos de la poblacion como entidades de
analisis. Cada sujeto fue contemplado como un informante clave en el
procedimiento de recoleccion de informacion (Hernandez-Sampieri & Mendoza,
2018). La muestra estuvo compuesta por 92 educandos de 5to grado de

secundaria.

Muestreo: Se uso el muestreo de probabilidad en el estudio, con una seleccién
de 92 educandos.

Unidad de andlisis: fueron estudiantes de EBR de una escuela publica.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica fue la encuesta, es un método de recoleccion de datos que
implica la formulacion de preguntas a un grupo de personas con el objetivo de
obtener informacion especifica sobre sus opiniones, comportamientos,
conocimientos o actitudes (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).

El instrumento fue el cuestionario (Hernandez-Sampieri &indican Mendoza,
2018) este cuestionario consta de un conjunto de preguntas sobre una o mas
variables cuantificables. Se utilizaron escalas de respuesta politbmicas tipo
Likert para cuantificar las respuestas de los discentes, lo que permitié evaluar
las declaraciones hechas en la encuesta.

Validez: Se alude al nivel en el que las herramientas de recoleccion de

datos cuantifican lo que hay que cuantificar, es decir, capturar con precision el
concepto o variable de estudio (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018). Los dos
instrumentos fueron validados por tres expertos conocedores de la tematica y la

metodologia. (ver anexo)

Confiabilidad: La fiabilidad de un estudio investigativo se denomina el grado

de confiabilidad atribuido a sus resultados, es decir, cdmo los datos recabados y
las conclusiones obtenidas de ellos sean precisos y coherentes (Hernandez-
Sampieri & Mendoza, 2018). Los valores de la confiabilidad de cada instrumento
fueron a través del Alpha de Cronbach: competencias investigativas (0,782) y
creatividad (0,855). (ver anexo)
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3.5.

3.6.

3.7.

Procedimientos
En primer lugar, se identifico la poblacion objetivo y la unidad de andlisis. Luego,

se determino el tamafio de la muestra utilizando métodos estadisticos. En cuanto
a los instrumentos, se seleccionaron para las dos variables y se sometieron a
procesos de validacion y confiabilidad. Para la recoleccion de datos, se obtuvo
la autorizacion necesaria del director de la institucion y se informé a los padres
de familia para que firmen el asentimiento informado que formaron parte de la
muestra. Finalmente, se administré un cuestionario con untiempo estimado de
respuesta de 40 minutos.

Método de analisis de datos
El método en un estudio de investigacién implica acciones aplicadas a los datos

recopilados para extraer informacion relevante, cumplir los objetivos propuestos
y responder a los investigadores. Para el procesamiento de los datos se
utilizaron herramientas estadisticas Excel y SPSS-26. Los datos se presentaron
mediante tablas y figuras, facilitando la lectura de los hallazgos del estudio.

Aspectos éticos
El estudio siguié protocolos y procedimientos rigurosos inherentes a la

metodologia de investigacion cuantitativa. El investigador garantizd la
objetividad, confidencialidad y privacidad de los datos de los participantes y que
los resultados se utilicen Unicamente con fines de investigacion. El autor respetd
la autoridad de todas las fuentes consultadas y siguié las pautas del manual
APA. El estudio se enfocd estrictamente en la Resolucion Directiva N°0262-
2020-UCV. Los autores asumieron plena responsabilidad por la originalidad del
trabajo y de todos los resultados. Se considero6 el cédigo de ética RCU N°0340-
2021-UCCV. El estudio aplicd altos estandares de excelencia cientifica,
responsabilidad y honestidad en las actividades de investigacion de la

Universidad César Vallejo.
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IV. RESULTADOS
Descriptivos

Tabla 1

Niveles y frecuencia de la variable competencias investigativas y sus dimensiones.

Niveles Competencias Habilidades Habilidades Habilidades Construcc
investigativas metacognitivas instrumentales perceptuales ion
metodolég
ica
Frecuenc % Frecuenc % Frecuenc % Frecuenc % Frecuenci %
ia ia ia ia a
No 0 0.0% 1 1,1% 0 0.0% 0 0.0% 3 3,3%
adecuad
0
Poco 3 3,3% 39 42,4% 26 28,3% 29 31,5% 14 15,2%
adecuad
[¢]
Adecua 89 96,7% 52 56,5% 66 71,7% 63 68,5% 75 81,5%
do
Total 92 100.0 92 100.0 92 100.0 92 100.0 92 100.0
% % % % %

En relacidén con las competencias investigativas, el analisis revela que un 3,3% de
los estudiantes exhiben un nivel poco adecuado, mientras que el 96,7% manifiestan
un nivel adecuado. Sobre la dimension de habilidades metacognitivas, el 1,1% de
los discentes se sitlan en un nivel no adecuado, el 42,4% poco adecuado y el 56,5%
en adecuado. Respecto a la dimension de habilidades instrumentales, el 28,3% de
los discentes se encuentran en un nivel poco adecuado, y el 71,7% en adecuado.
En la dimension de habilidades perceptuales, el 31,5% de los discentes se
posicionan en un nivel poco adecuado, y el 68,5% en un adecuado. Finalmente,en
la dimensién de habilidades metodoldgicas, el 3,3% de los discentes se encuentran

en un nivel no adecuado, el 15,2% en poco adecuado, y el 81,5% en adecuado.
Tabla 2

Niveles y frecuencia de la variable la creatividad y sus dimensiones.

Nivel Desarrollo de la Dimensioén Dimension Dimensién Dimension del
es creatividad cognitiva emocional comportamenta proceso
|
Frecuen % Frecuen % Frecuen % Frecuen % Frecuen %
cia cia cia cia cia
Malo 0 0.0% 3 3,3% 1 1,1% 0 0.0% 0 0.0%
Regul 14 15,2 12 13.0 41 44.6 26 28,3 23 25.0
ar % % % % %
Buen 78 84,8 77 83,7 50 54,3 66 71,7 69 75.0
o] % % % % %
Total 92 100.0 92 100.0 92 100.0 92 100.0 92 100.0
% % % % %
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En cuanto a la variable creatividad, el 15,2% de los discentes se sitian en un nivel
regular, mientras que el 84,8% alcanzan categoria bueno. Sobre la dimensién
cognitiva, el 3,3% de los discentes presentan un nivel malo, el 13% se encuentran
en un regular, y el 83,7% exhiben bueno. En la dimension emocional, el 1,1% de
los encuestados manifiestan un nivel malo, el 44,6% se posicionan en regular, y el
54,3% alcanzan categoria de bueno. En lo que toca a la dimension comportamental,
el 28,3% de los discentes se encuentran en un nivel regular, y el 71,7% alcanza
categoria de bueno. Finalmente, en la dimensién del proceso, el 25% de los
discentes se sitian en un nivel regular, y el 75% alcanzan categoria de bueno.
Andlisis inferencial

Hipotesis general

Ho. Las competencias investigativas NO se relacionan significativamente con la
creatividad en estudiantes de una institucién educativa publica del Callao, 2024.
Ha. Las competencias investigativas se relacionan significativamente la creatividad
en estudiantes de una institucion educativa publica del Callao, 2024.

Tabla 3
Correlacion entre las competencias investigativas y la creatividad

Correlaciones

Competencias Creatividad
investigativas
Rho de Competencias Coeficiente de 1,000 733"
Spearman investigativas correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 92 92
Creatividad Coeficiente de ,733"7 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 92 92

Se observa una correlacion positiva entre las variables de estudio, competencias
investigativas y la creatividad, mediante el Rho de Spearman de 0,733, lo que
fundamenta un nivel moderado de correlacion. La significancia bilateral de p =.000
es < que 0,05, lo que implica que la correlacién es estadisticamente significativa.

Por consiguiente, se acepta la hipotesis alternativa propuesta en el estudio.

Hipotesis especifica 1.
Ho. Las competencias investigativas NO se relacionan significativamente con la
dimension cognitiva de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa
publica del Callao, 2024
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Ha. Las competencias investigativas se relacionan significativamente con la
dimension cognitiva de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa
publica del Callao, 2024

Tabla 4
Correlacion entre competencias investigativas y dimension cognitiva

Correlaciones

Competencias Dimension

investigativas cognitiva
Rho de Competencias Coeficiente de correlacion 1,000 ,7807
Spearman investigativas Sig. (bilateral) . ,000
N 92 92
Dimensioén Coeficiente de correlacion ,780 1,000
cognitiva Sig. (bilateral) ,000 .
N 92 92

Se observa una correlacién positiva entre la variable competencias investigativas y
la dimension cognitiva, mediante el Rho de Spearman de 0,780, lo que indica un
nivel moderado de correlacion. La significancia bilateral de p = .000 es < que 0,00,
lo que implica que la correlacion es estadisticamente significativa. En consecuencia,
se acepta la hipétesis alterna.

Hipotesis especifica 2.

Ho. Las competencias investigativas NO se relacionan significativamente con la
dimension emocional de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa
publica del Callao, 2024.

Ha. Las competencias investigativas se relacionan significativamente con la
dimension emocional de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa
publica del Callao, 2024.

Tabla b5

Correlacion entre competencias investigativas y dimension emocional

Correlaciones

Competencias Dimension

investigativas emocional
Rho de Competencias Coeficiente de correlacion 1,000 ,651
Spearman investigativas Sig. (bilateral) . ,004
N 92 92
Dimension Coeficiente de correlacion ,651 1,000
emocional Sig. (bilateral) ,004 .
N 92 92

Se observa una correlacion positiva entre la variable competencias investigativas y

la dimension emocional, mediante el Rho de Spearman de 0,651, lo que indica un
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nivel medio de correlacion. La significancia bilateral de p = .004 es < que 0,05, lo
gue implica que la correlacion es estadisticamente significativa. En consecuencia,
se acepta la hipotesis alterna.

Hipotesis especifica 3.

Ho. Las competencias investigativas NO se relacionan significativamente con la
dimension comportamental de la creatividad en estudiantes de una institucion
educativa publica del Callao, 2024.

Ha. Las competencias investigativas se relacionan significativamente con la
dimension comportamental de la creatividad en estudiantes de una institucion
educativa publica del Callao, 2024.

Tabla 6

Correlacion entre competencias investigativas y dimension comportamental

Correlaciones

Competencia Dimensién
s comportame
investigativas ntal
Rho de Competencias Coeficiente de 1,000 793"
Spearman investigativas correlacion
Sig. (bilateral) . ,005
N 92 92
Dimensién Coeficiente de , 793" 1,000
comportamental correlacion
Sig. (bilateral) ,005 .
N 92 92

Se observa una correlacién positiva entre la variable competencias investigativas y
la dimension comportamental, mediante el Rho de Spearman de 0,793, lo que indica
un nivel moderado de correlacion. La significancia bilateral de p = .005 es < que
0,05, lo que implica que la correlacion es estadisticamente significativa. En
consecuencia, se acepta la hipotesis alterna.

Hipotesis 4

Ho. Las competencias investigativas NO se relacionan significativamente con la
dimension del proceso de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa
publica del Callao, 2024.

Ha. Las competencias investigativas se relacionan significativamente con la
dimension del proceso de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa
publica del Callao, 2024.
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Tabla 7

Correlacién entre competencias investigativas y dimension del proceso

Correlaciones

Competencias Dimension del
investigativas proceso
Rho de Competencias Coeficiente de 1,000 ,618™
Spearman investigativas correlacion
Sig. (bilateral) . ,002
N 92 92
Dimensién del Coeficiente de ,618" 1,000
proceso correlacion
Sig. (bilateral) ,002 .
N 92 92

Se observa una correlacién positiva entre la variable competencias investigativas y
la dimensién proceso, mediante el Rho de Spearman de 0,618, lo que indica un
nivel medio de correlacidn. La significancia bilateral de p = .002 es < que 0,05, lo
gue implica que la correlacion es estadisticamente significativa. En consecuencia,

se acepta la hipotesis alterna
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V. DISCUSION

En este capitulo de discusion, nos embarcamos en un analisis profundo de
las competencias investigativas y la creatividad en discentes de EBR. Se
exploré como estas variables se mueven a través de las capacidades de los
discentes y el impactan en la educacion y en la comunidad en general. Esta
discusion se basa en literatura existente, asi como en los hallazgos de
nuestra propia investigacion. Nuestro objetivo es Determinar la relacion entre
las competencias investigativas y la creatividad en los estudiantes.

Es importante mencionar las diferentes teorias que abordan las
variables de este estudio. En este sentido, las competencias investigativas
se sustentan en diversas doctrinas tedricas que orientan los fundamentos
metodoldgico investigativos. Una de ellas es el paradigma positivista, que se
basa en el empirismo, el racionalismo y el objetivismo, centrados en clarificar
las predicciones de los fendbmenos de indole natural y social a través de la
observacion, la experimentacion y la cuantificacién (Altynbekov et al., 2023,
p. 336).

Piaget en su teoria del desarrollo cognitivo, la creatividad es una
capacidad que surge de la participacion sujeto y el objeto, y que se manifiesta
en la construccion de nuevas estructuras mentales que permiten resolver
problemas o generar productos originales (Zamana, 2022). Por otro lado, la
teoria de la inteligencia creadora propone que la creatividad implica ideas
innovadoras y necesarias para una determinada situacién o contexto (Eon
Duval et al., 2023).

En respuesta a esto, se planted la hipotesis de que existe relacion
entre las competencias investigativas y la creatividad en discentes de un
colegio publica del Callao. En este contexto, la investigacion reveld que, las
competencias investigativas, revela que un 3,3% de los estudiantes exhiben
un nivel poco adecuado, mientras que el 96,7% manifiestan un nivel
adecuado y la creatividad, el 15,2% de discentes se sittan en un nivel
regular, mientras que el 84,8% alcanzan categoria de bueno. Ademas, se

observd una correlacion positiva entre las variables de estudio,
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competencias investigativas y desarrollo de la creatividad, mediante el Rho
de Spearman de 0,733, describiendo un nivel moderado de correlacion.
Este hallazgo es similar al estudio de (Borisova & Pintes, 2023)
concluyeron que el desarrollo de la creatividad es un elemento necesario
para el éxito estudiantil y la formacidon integral de los discentes. Los
resultados presentan similitud al estudio de Gémez y Lopez (2023) Dando
como resultados la existencia de una correlacion positiva entre las
competencias investigativas y creatividad. Estos resultados son respaldados
por (Garcia & Tobon, 2009). Las competencias investigativas son un conjunto
de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que permiten al individuo

participar en procesos de produccién y aplicacion de conocimientocientifico.

La hipotesis 1 se plante6 que las competencias investigativas se
relacionan con la dimensién cognitiva de la creatividad en discentes, el 3,3%
de los estudiantes presentan un nivel malo, el 13% se encuentran en regular,
y el 83,7% demuestran una categoria buena. Ademas, se observo una
correlacion positiva entre la variable competencias investigativas y la
dimensién cognitiva, mediante el Rho de Spearman de 0,780, demostrando
una categoria de moderado de correlacion. Estos resultados son similares al
estudio de (GOmez-Trigueros, 2023) los resultados revelaron que los
estudiantes presentaron niveles medios de competencias investigativas y de
creatividad, y que existia una asociacién positiva y entre ambas.

Este hallazgo se respalda a lo definido por (Oliinyk et al., 2023) Las
competencias investigativas enfrentan varios desafios teéricospermitinedo a
los discentes y profesionales de diferentes disciplinas y campos del saber
participar en proyectos de investigacion interdisciplinarios vy
transdisciplinarios, que respondan a problemas complejos y globales. Dichos
resultados son respaldados por (Perdomo, 2023), sostiene que las
competencias investigativas pueden ser definidas como aquellas habilidades
gue permiten al estudiante llevar a cabo procesos de indagacién cientifico,
busqueda de datos, analisis e interpretacion de informacion, asi como la

comunicacion de los hallazgos de nuevos conocimientos.
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La hipotesis 2 se plantedé que las competencias investigativas se
relacionan con la dimension emocional del desarrollo de la creatividad en
estudiantes, el 1,1% de los encuestados manifiestan un nivel malo, el 44,6%
se posicionan en un nivel regular, y el 54,3% alcanzan categoria de bueno.
Ademas, se observo una correlacion positiva entre la variable competencias
investigativas y la dimensién emocional, mediante el Rho de Spearman de
0,651describiendo un categoria de medio de correlacion. Esto resultados son
similares al estudio de Pérez y Sanchez (2023) Las conclusiones fueron que
el modelo de los seis sombreros es una estrategia didactica efectiva para
fomentar la creatividad y la competencia investigativa en los discentes de
secundaria.

Asimismo, los resultados difieren del estudio de Pérez y Garcia (2023)
Los hallazgos mostraron que los discentes presentaron un logro medio-bajo
de competencias investigativas, con dificultades en la formulacion de
problemas, el analisis de informacion y de datos, asi como la redaccion de
informes. Dichos resultados son apoyados por (Oliinyk et al., 2023) defineron
que las competencias investigativas como aquellas que requieren
conocimientos sobre las teorias y metodologia de la investigacién cientifica,
la habilidad para aplicar estos fundamentos a la resolucion de problemas
cientificos y practicos, la capacidad para organizar y llevar a cabo actividades
de investigacion, y la disposicion para el desarrollo profesional y personal

continuo.

La hipotesis 3 se plante6 que las competencias investigativas se
relacionan con la dimensién comportamental del desarrollo de la creatividad
en estudiantes, el 28,3% de ellos se encuentran en un nivel regular, y el
71,7% en categoria de bueno. Ademas, se observo una correlacion positiva
entre la variable competencias investigativas y la dimension comportamental,
mediante el Rho de Spearman de 0,793, demostrando un alchace moderado
de correlacion. Esto resultados difieren al estudio de Martinez y Garcia
(2023) indicaron que las TIC facilitan acceder a la informacién, la

colaboracion, la comunicacién, la motivacion y la expresion
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creativa de los estudiantes, pero también plantean dificultades como la falta
de formacion, la brecha digital, el plagio y la distraccion. Estos resultados
también difieren al estudio de (Eon Duval et al., 2023), lograron como
resultados que el pensamiento divergente aumentd gradualmente con la
edad, mientras que el pensamiento convergente se mantuvo estable. Dichos
resultados son apoyados por (Mireya et al., 2022) sotuvo que el desarrollo

de la creatividad es un proceso dinamico y multidimensional.

La hipétesis 4 se plantedé que las competencias investigativas se
relacionan con la dimension procesos de la creatividad en estudiantes, el
25% de ellos se sitian en un nivel regular, y el 75% alcanzan categoria de
bueno. Ademds, se observé una correlacion positiva entre la variable
competencias investigativas y la dimension proceso, mediante el Rho de
Spearman de 0,618, demostrando un alcance medio de correlacién. Esto
resultados son similares al estudio de (Borisova & Pintes, 2023) mostraron
gue los estudiantes mejoraron significativamente su creatividad verbal y
figurativa, asi como su pensamiento critico y reflexivo. Asimismo, tiene una
similitud con el estudio de (Vuk, 2023) revelaron que los alumnos que
participaron en las actividades creativas obtuvieron mejores calificaciones y
mostraron mayor interés y satisfaccion por el aprendizaje que los alumnos
gue siguieron el curriculo tradicional. Dichos resultados son apoyados por
Beghetto y Kaufman (2021), la creatividad es la interaccion entre el potencial
creativo de los individuos y los factores ambientales que lo estimulan o

inhiben.
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VI. CONCLUSIONES

Primera:

Los discentes demostraron un nivel adecuado en competencias
investigativas, con solo un pequefio porcentaje en un nivel poco adecuado.
En habilidades metacognitivas, la mayoria mostraron un nivel adecuado,
aungue un porcentaje significativo estuvo en un nivel poco adecuado. Las
habilidades instrumentales presentan un porcentaje considerable en un nivel
poco adecuado, pero la mayoria sigue siendo adecuada. Las habilidades
perceptuales reflejan un porcentaje significativo en un nivel poco adecuado,
aungue la mayoria sigue siendo adecuada. En habilidades metodoldgicas, la
mayoria de los estudiantes exhibieron un nivel adecuado, con un porcentaje
menor en niveles no adecuados o0 poco adecuados. La significancia
estadistica de la correlacion indica que la relacion entre competencias
investigativas y creatividad es consistente. La hipotesis alterna es aceptada,

rechazando la hipétesis nula.

Segunda

Los discentes demostraron un nivel bueno en desarrollo de la creatividad,
con un porcentaje menor en nivel regular. En la dimension cognitiva, un buen
grupo de discentes alcanzaron un nivel bueno, aunque un pequefio
porcentaje estuvo en niveles malo y regular. La dimension emocional
presenta un porcentaje significativo de estudiantes en nivel regular, pero la
mayoria sigue siendo buena. En la dimensiébn comportamental, la mayoria de
los estudiantes mostraron un nivel bueno, con un porcentaje considerableen
nivel regular. La dimensién del proceso refleja una distribuciéon similar, conla
mayoria de los estudiantes en nivel bueno y un cuarto en nivel regular. Estos
resultados indican que las competencias en creatividad y dimensiones
asociadas son generalmente buenas en la poblacion estudiada. La presencia
de estudiantes en niveles regulares y malos sugiere la necesidad de
intervenciones para mejorar estas competencias. La dimension emocional
parece ser el area con mayor porcentaje de estudiantes en nivel regular, lo
que podria requerir atencion especial. La consistencia en los niveles buenos

de las dimensiones cognitiva, comportamental y del proceso es alentadora
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para el desarrollo general de la creatividad. Es importante seguir fomentando
y evaluando estas competencias para asegurar un desarrollo integral de la

creatividad en los estudiantes.

Tercera

Sobre los hallazgos presentados, se concluye que las competencias
investigativas se relacionan con la dimensién cognitiva del desarrollo de la
creatividad en discentes de una IE publica del Callao. Existe una correlacion
positiva moderada entre las competencias investigativas y la dimension
cognitiva, segun el coeficiente Rho de Spearman de 0,780. La significancia
estadistica de p = .000, menor que 0,00, confirma que la correlacién es
estadisticamente significativa. Estos resultados indican que a medida que
aumentan las competencias investigativas, también lo hace el desempefio

en la dimension cognitiva.

Cuarta
Sobre los hallazgos presentados, se concluye que las competencias

investigativas se relacionan con la dimensién emocional de la creatividad en
discentes de una IE publica del Callao. Se observa una correlacion positiva
entre la variable competencias investigativas y la dimensién emocional, con
un coeficiente Rho de Spearman de 0,651, demostrando un alcance medio
de correlacién. La significancia bilateral de p = .004 es menor que 0,05, lo
que implica que la correlacion es estadisticamente significativa. En

consecuencia, se acepta la hipotesis alterna.

Quinta
Sobre los hallazgos presentados, se concluye que las competencias

investigativas se relacionan con la dimension comportamental del desarrollo
de la creatividad en discentes de una IE publica del Callao. Existe una
correlacion positiva moderada entre las competencias investigativas y la
dimension comportamental, mediante Rho de Spearman de 0,793. La
significancia estadistica de p = .005, menor que 0,05, confirma que la
correlacion es estadisticamente significativa. Estos resultados indican que a
medida que aumentan las competencias investigativas, también lo hace el

desempeiio en la dimensidon comportamental.

Sexta
29



Sobre los resultados presentados, se puede concluir que las competencias
investigativas se relacionan significativamente con la dimensién del proceso
del desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institucion educativa
publica del Callao. Existe una correlacion positiva media entre las
competencias investigativas y la dimension del proceso, con un coeficiente
Rho de Spearman de 0,618. La significancia estadistica de p = .002, menor
que 0,05, confirma que la correlacion es estadisticamente significativa. Estos
resultados indican que a medida que aumentan las competencias

investigativas, también lo hace el desempenfio en la dimensién del proceso.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera

Los discentes demostraron un nivel adecuado en competencias
investigativas, pero con &reas especificas como habilidades metacognitivas,
instrumentales y perceptuales que presentan porcentajes significativos en
niveles poco adecuados, se recomienda implementar un programa de
intervencién focalizado en estas areas. Este programa deberia incluir
talleres, sesiones de capacitacion y actividades practicas disefiadas para
mejorar las habilidades metacognitivas, instrumentales y perceptuales.
Ademas, seria beneficioso integrar actividades que fomenten la creatividad
y el pensamiento critico, dado que la relaciobn entre competencias
investigativas y creatividad ha sido estadisticamente significativa. Estas
intervenciones no solo mejoraran las competencias investigativas de los
estudiantes, sino que también fortaleceran su capacidad para abordar
problemas complejos y pensar de manera creativa, habilidades esenciales

en el entorno académico y profesional actual.

Segunda

Los discentes han demostrado un nivel bueno en desarrollo de la creatividad,
pero con areas especificas como la dimensién emocional que presentan un
porcentaje significativo en nivel regular, se recomienda implementar un
programa de intervencion integral que se enfoque en fortalecer estas
dimensiones. El programa deberia incluir una serie de actividades y talleres
disefiados para abordar las necesidades especificas de los estudiantes,
involucrando a la comunidad educativa en el proceso de desarrollo emocional
y cognitivo de los estudiantes seria beneficioso. Proporcionar talleres y
materiales educativos que puedan utilizar en el hogar podria ayudara crear un

entorno mas cohesivo para el desarrollo de los estudiantes.

Tercera

Dado que se ha hallado una correlacion entre las competencias
investigativas y las dimensiones cognitiva, emocional, comportamental y
proceso, seria util profundizar en cada una de estas dimensiones. Explora

coémo se relacionan especificamente con las competencias investigativas y

31



si hay subcomponentes dentro de cada dimension que puedan influir en esta

relacion.
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Anexo 1

Tabla de operacionalizacion de variables: Competencias investigativas

informacién, asi como
la comunicacion de los
hallazgos y la
generacién de nuevo
conocimiento.

siguientes
dimensiones: a)
Habilidades
metacognitivas; b)
Habilidades
instrumentales; c¢)
Habilidades
perceptuales y d)
Construccion
metodoldgica.

Variable Definicién conceptual Definiciéon Dimensiones Indicadores Escala de
operacional medicion
En relacién a lo que | Las competencias | Habilidades Conocimiento de si mismo
menciona (Perdomo, |nv.est|gat|vas se | metacognitivas Regulacion del aprendizaje Likert
2023), las | refieren a las — - - —
competencias capacidades que Hab”'dades Mane]o_de I_a, informacion Siempre =5
investigativas pueden | facilitan al instrumentales Comunicacion Casi
ser definidas como | estudiante la | Habilidades perceptuales | Sensibilidad siempre =4
aquellas  habilidades | ejecucién de Imaginacion Algunas
que permiten al procesos de Construccion Disefio ve_ces=3
estudiante llevar a | exploracién Casi nunca
cabo procesos de | cientifica ya para | metodologica =2 Nunca=1
indagacién cientifica, | que este sea
Competencias busqueda de datos, | estudiado a
investigativas analisis e | profundidad se
interpretacion de | hace mencidn a las




Tabla de operacionalizacion de variables: Creatividad

instituciones y las
culturas, y que se
puede fomentar

mediante el disefo

de entornos
educativos que
promuevan la
diversidad, la
colaboracion, la

autonomia 'y la

reflexion.

las instituciones
y las culturas,
para ampliar su
comprensiéon se
plantean las
siguientes

dimensiones a)
dimensién

cognitiva; b)
dimension

emocional;  ¢)

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
conceptual operacional medicion
Segun Zamana | La creatividad | Dimension cognitiva Pensamiento divergente
(2022) la | puede ser vista Pensamiento convergente Likert
. Dimensién emocional Motivacion intrinseca . _
creatividad es un | como un - Siempre =5
- ot Autoeficacia Casi
ecosistema ue | ecosistema que — - _ : _
_ f _ d Dimension Colaboracion siempre =4
involucra a los |incluye a los | comportamental N Algunas
Desarrollodela | . .. . o Comunicacion veces=3
i individuos, las | individuos, las .
creatividad - — Ty Casi nunca
. . Dimensidn del proceso Planificacion _
comunidades, las | comunidades, =2
Nunca=1




dimension
comportamental
y d) dimensién

del proceso.




Anexo 2. Ficha técnica del instrumento de recoleccién de

datos

Cuestionario: competencias investigativas

Nombre de la Prueba:

Cuestionario: Competencias investigativas

Autor:

Santa Maria Relaiza Héctor Raul

Adaptado por:

Procedencia:

Elaboracion propia

Administracion

Directa.

Tiempo de aplicacion

40 minutos.

Ambito de aplicacion

Institucion educativa JPR -Ventanilla Callao

Significacién

El cuestionario esta determinado por dimensiones,
indicadores e items. Elobjetivo es evaluar las
competencias investigativas desde la percepcion de los

estudiantes.

Confiabilidad

Alpha de Cronbach= 0,782

Validez

5 expertos.
Criterios evaluados: Suficiencia, claridad, coherencia 'y
relevancia.

Calificacion: 1




Ficha técnica del instrumento de recolecciéon de datos

Cuestionario: Creatividad

Nombre de la Prueba:

Cuestionario: Creatividad

Autor:

Santa Maria Relaiza Héctor Raul

Adaptado por:

Procedencia:

Elaboracion propia

Administracion:

Directa.

Tiempo de aplicacion:

40 minutos.

Ambito de aplicacion:

Institucion educativa JPR -Ventanilla Callao

Significacién:

El cuestionario estd determinado por dimensiones,
indicadores e items. El objetivo es la conocer la

creatividad desde la percepcién d ellos estudiantes.

Confiabilidad

Alpha de Cronbach= 0,855

Validez

5 expertos.
Criterios evaluados: Suficiencia, claridad, coherencia 'y
relevancia.

Calificacion: 1




ANEXO 3. Instrumentos de recoleccién de informacién

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario: Competencias investigativas
Estimado estudiante con el propdsito de obtener informacién respecto a las competencias
investigativas, de manera voluntaria responde a las preguntas que a continuacion se presentan.
Debe tener en cuenta de marcar con una “X” en el casillero segun la alternativa que consideres
pertinente en cada caso.
Agradezco su participacion y el tiempo brindado.

Escala valorativa: (1) Nunca (2) Casi nunca (3) A veces (4) Casi siempre (5) Siempre

DIMENSIONES ltems 1 (23 4|5
1 Soy consciente de mis fortalezas y debilidades como
investigador.
2 Reflexiono sobre mis procesos de aprendizaje y de
. investigacion.
Habilidades 3 Evaltio la calidad y la relevancia de mis fuentes de informacion.
metacognitivas
4 Planifico y organizo mis actividades de investigacion.
5 Utilizo estrategias adecuadas para resolver problemas y tomar
decisiones.
6 Monitoreo y ajusto mi desempefio durante la investigacion.
7 Busco y selecciono informacion pertinente y actualizada para mi

investigacion.

8 Analizo y sintetizo la informacion de forma critica y creativa.
9 Cito y referencio correctamente las fuentes de informacion que
utilizo.
10 Expreso mis ideas de forma clara y coherente en forma oral y
Habilidad escrita.
abilidades — - — —
instrumentales 11 _Ut|I|Z(_) un ,Ienguaje académico y formal en mis informes de
investigacion.
12 Empleo recursos tecnoldgicos y multimedia para comunicar los
resultados de mi investigacion.
13 Reconozco y valoro la diversidad de opiniones y perspectivas
en la investigacion.
14 Muestro interés y curiosidad por los temas de investigacion que
se me plantean.
15 Identifico y planteo preguntas relevantes para la investigacion.
Habilidades 16 | Genero ideas originales y novedosas para la investigacion.
perceptuales 17 Exploro diferentes posibilidades y alternativas para la
investigacion.
18 Disefio y elaboro productos creativos a partir de la
investigacion.
Construccién 19 Defino el problema, los objetivos y las hipétesis de la
metodoldgica investigacion.

20 Seleccionoy aplico el método y las técnicas mas adecuadas para
la investigacion.




ﬁ UNIVERSIDAD Cesar VAgidestionario: Desarrollo de la creatividad

Estimado directivo con el propésito de obtener informacion respecto al desarrollo de la creatividad,
de manera voluntaria responde a las preguntas que a continuacion se presentan. Debe tener en
cuenta de marcar con una “X” en el casillero segun la alternativa que consideres pertinente en cada
caso.

Agradezco su participacion y el tiempo brindado.

Escala valorativa: (1) Nunca (2) Casi nunca (3) A veces (4) Casi siempre (5) Siempre

DIMENSIONES | Items 112 345
1 Genero muchas ideas originales cuando resuelvo
problemas.
2 Me gusta explorar diferentes perspectivas y opciones
Dimension antes de tomar una decision.
Cognitiva 3 Busco informacion de diversas fuentes para ampliar mis

conocimientos.
4 Evallo la calidad y relevancia de mis ideas antes de
implementarlas.

5 Elijo la mejor solucion entre varias alternativas posibles.
6 Aplico mis conocimientos previos para resolver
problemas nuevos.
7 Me siento entusiasmado Yy satisfecho cuando realizo una
actividad creativa.
8 Prefiero hacer las cosas por mi propio interés y curiosidad
que por una recompensa externa.
Dimension 9 Disfruto de los desafios y las oportunidades de
Emocional aprendizaje que me ofrece la creatividad.

10 | Confio en mi capacidad para ser creativo.

11 | Acepto los errores y fracasos como parte del proceso
creativo.

12 | Me esfuerzo por superar las dificultades y obstaculos que
se presentan en la creatividad.

13 | Comparto y discuto mis ideas con otras personas.

14 | Aprendo de las opiniones y sugerencias de los demas.
15 | Trabajo en equipo para lograr objetivos comunes.

Dimension
Comportamental 16 | Expreso mis ideas de forma claray coherente.
17 | Utilizo diferentes medios y recursos para comunicar mi
creatividad.
18 | Adapto mi forma de comunicar segin el contexto y el
publico.
Dimension del | 19 | Establezco metasy pasos para desarrollar mi creatividad.
Proceso

20 | Organizo mitiempo y mis recursos para cumplir con mis
metas.




Anexo 04: “Fichas de validacién de instrumentos para la
recoleccion de datos”

VALIDADOR 1: Dr. Danny Nicke Ventosilla Sosa

Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “cuestionario
competencias investigativas”, La evaluacion del instrumento es de gran relevancia
para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al quehacer en gestién. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del Dr. Danny Nicke Ventosilla Sosa
juez:
Grado Maestria () Doctor ( x)
Clinica () Social ¢ )

Areadeformacion
académica: Educativa (x ) Organizacional )

Areas de experiencia Gestion Puablicay Gobernabilidad

profesional:

Institucion donde I.E. POLITECNICO DEL CALLAO

Tiempo de experiencia 2 a 4 anos )
el area:| Mas de 5 afios ()

Experienciaen
Psicométric
(si

2. Propésito delaevaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos dela escala:

Nombre de I8¢ estionario: Competencias investigativas
Prueba:

Autor: Héctor Raul Santa Maria Relaiza
Autor: [Adaptacion:

Procedeng_l Los Olivos - Lima

Administracién] Directa




Tiempo de aplicacion;

30 minutos

Ambito de aplicacién]

Institucion educativa de Ventanilla

Significaci | El
on:

cuestionario estd determinado por dimensiones,
indicadores e items. El objetivo de este cuestionario es
evaluar el nivel el dominio de las competencias investigativas
en los estudiantes.

4, [

7

[

En relacién a lo que menciona (Perdomo, 2023), las competencias investigativas pueden

ser definidas como aquellas habilidades que permiten al estudiante llevar a cabo procesos

de indagacién cientifica, busqueda de datos, andlisis e interpretacion de informacion, asi

como la comunicacién de los hallazgos y la generacion de nuevo conocimiento.

Subesca Definicion
Escala/AREA la
Habilidades Son aquellas que permiten a los individuos regular
metacognitivas  |controlar de manera individual su aprendizaje tomandc
en cuenta estrategias como la planificacion, el monitoreo
la evaluacion y la regulacion
_ Habilidades llas que permiten a los individuos manejar y utilizat
instrumentales adecuadamente los recursos y herramientas disponibles
para la realizacion de una tarea o actividad
Competencias — i E—
investigativas Habilidades Son aquellas que permiten a los individuos captar
perceptuales procesar e interpretar la informacién que proviene de log
sentidos, asi como de las emociones, los valores y las
actitudes
Construccién Es el proceso de elaboracion y aplicacion de un conjunta

metodolégica

de procedimientos y técnicas que permiten el desarrollg
de una investigacion cientifica, desde la formulacién de
problema hasta la comunicacion de los resultados.

5. Presentacidn de instrucciones parael juez:

A continuacién, a usted le presento el “ Cuestionario sobre gestion educativa”, de acuerdo

con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.




indicador que
esta midiendo.

CLARIDAD El item requiere bastantes
El item | 2. Bajo Nivel modificaciones o una modificacion muy
se comprende
facilmente. es grande en el uso de las palabras de
decir, su . e,
sintacticay | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
semantica son especifica de algunos de los términos
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.
1. totalmente en I El item no tiene relacion légica con la
ggﬁ%?g,%@f&)(”o cumpie dimension.
CI?I '}EEEE}%A 2. O%eggﬁgreég? (bajo  nivel | E|jtem tiene una relacién tangencial
relaciéon logica /lejana con la dimension.
con la El item ti lacion moderad
dimension o | 3. Acuerdo (moderado nivel) item tiene una relacion moderada

con la dimensién que se esta midiendo.

4.

Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado

con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANC

IA
El item es
_esencial o
importante, es
decir debe ser
incluido.

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que

se vea afectada la medicion de la

El item tiene alguna relevancia, pero

2. Bajo Nivel . .

otro item puede estar incluyendo lo
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente

1 no cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Competencias investigativas

* Primera dimension: Habilidades metacognitivas

+ Objetivo de la Dimensién: Conocer las habilidades metacognitivas de los estudiantes




Indicadores

item

Claridad

1a

Coherenc

a

Relevanci

Observacion
es/
Recomendaci
ones

Conocimient [Soy

o de
mismo

siffortalezas y debilidades como

consciente de mis|

/]

Reflexiono sobre mis procesos
de aprendizaje y de

Evaluo la calidad y la relevancia
de mis fuentes de informacion.

Regulacién dellPlanifico vy

aprendizaje

organizo  mig
actividades de investigacion.

Utilizo estrategias adecuadas
para resolver problemasy tomar

Monitoreo 'y  ajusto  mi

desempefio durante lal

. Segunda dimension: Habilidades instrumentales

. Objetivo de la Dimension: Conocer las habilidades instrumentales que dominan los

estudiantes.

Indicadores

item

Claridad

Coherenci

a

a

Relevanci

Observaciones/
Recomendacion
es

Manejo de la
informacién

Busco y selecciono
informacion

pertinente .
actualizada para mi

Analizo y sintetizo Ig
informacion de formg
critica y creativa.

Cito y referencio

correctamente las
fuentes de

Comunicacién

Expreso mis ideas de
forma clara Vi

coherente en forma
oral y escrita.

Utilizo un lenguaje
académico y forma
en mis informes de
investigacion.

Empleo recursos
tecnolégicos Y
multimedia para|
comunicar log
resultados de mi

. Terceradimension: Habilidades perceptuales




. Objetivos de la Dimensidn: Conocer las habilidades perceptuales de los estudiantes
con relacién a las competencias investigativas.

Indicadores

item

Claridad

Coherenci
a

Relevanci
a

Observaciones/
Recomendacion
es

Sensibilidad

Reconozco y valoro la
diversidad de
opiniones Y
perspectivas en 13

Muestro interés 'y
curiosidad por los

temas de
investigacion que se

Identifico y planteo
preguntas relevantes
para la investigacion.

Imaginacion

Genero ideas
originales y
novedosas para Ig
investigacion.

Exploro  diferentes
posibilidades y
alternativas para Iz
investigacion.

Disefio y elaboro
productos creativos g
partir de la

Investigacion.

o Cuartadimensién: Construcciéon metodolégica
. Objetivos de la Dimensidn: Conocer sobre la construccion metodolégica de los
estudiantes acerca de las competencias investigativas

Indicadores

item

Claridad

Coherenci
a

Relevanci
a

Observaciones/
Recomendacion
es

Disefio

Defino el problema
los objetivos y lag
hipétesis de P
investigacion.

Selecciono y aplicg
el método y las
técnicas mas
adecuadas para |3

investigacion.




Dr. Danny Nicke Ventosilla Sosa.
DNI: 07685268



VALIDADOR 2: Dra. Jessica Paola Palacios Garay

Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido

seleccionado para evaluar el instrumento “cuestionario

competencias investigativas”, La evaluacion del instrumento es de gran relevancia

para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados

eficientemente; aportando al quehacer en gestion. Agradezco su valiosa colaboracion.

3. Datos generales del juez
Nombre del Dra. Jessica Paola Palacios Garay
juez:
Grado Maestria () Doctor ( x)
) Clinica () Social ( )
Areadeformacion
académica: Educativa () Organizacional )

Areas de experiencia
profesional:

DOCTORA EN EDUCACION

Institucion donde MA

UNIVERSIDAD NACI% MAYOR DE SAN

NAL
COS

Tiempo de experiencia
el

2 a 4 afos )
area:| Masde5 afios ()

Experiencia en

(si

Psicométric

4. Propésito delaevaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos dela escala;

Nombre de Ig
Prueba;

Cuestionario: Competencias investigativas

Autor:

Autor: Héctor Raul Santa Maria Relaiza
Adaptacion:

Procedenci
al

Los Olivos - Lima

Administracion:

Directa




Tiempo de aplicacion;

30 minutos

Ambito de aplicacién]

Institucion educativa de Ventanilla

Significaci | El
on:

cuestionario estd determinado por dimensiones,
indicadores e items. El objetivo de este cuestionario es
evaluar el nivel el dominio de las competencias investigativas
en los estudiantes.

4, [

7

[

En relacién a lo que menciona (Perdomo, 2023), las competencias investigativas pueden

ser definidas como aquellas habilidades que permiten al estudiante llevar a cabo procesos

de indagacién cientifica, busqueda de datos, andlisis e interpretacion de informacion, asi

como la comunicacién de los hallazgos y la generacion de nuevo conocimiento.

Subesca Definicion
Escala/AREA la
Habilidades Son aquellas que permiten a los individuos regular
metacognitivas  |controlar de manera individual su aprendizaje tomandc
en cuenta estrategias como la planificacion, el monitoreo
la evaluacion y la regulacion
_ Habilidades llas que permiten a los individuos manejar y utilizat
instrumentales adecuadamente los recursos y herramientas disponibles
para la realizacion de una tarea o actividad
Competencias — i E—
investigativas Habilidades Son aquellas que permiten a los individuos captar
perceptuales procesar e interpretar la informacién que proviene de log
sentidos, asi como de las emociones, los valores y las
actitudes
Construccién Es el proceso de elaboracion y aplicacion de un conjunta

metodolégica

de procedimientos y técnicas que permiten el desarrollg
de una investigacion cientifica, desde la formulacién de
problema hasta la comunicacion de los resultados.

5. Presentacidn de instrucciones parael juez:

A continuacién, a usted le presento el “ Cuestionario sobre gestion educativa”, de acuerdo

con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.




indicador que
esta midiendo.

CLARIDAD El item requiere bastantes
El item | 2. Bajo Nivel modificaciones o una modificacion muy
se comprende
facilmente. es grande en el uso de las palabras de
decir, su . .,
sintacticay | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
semantica son especifica de algunos de los términos
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.
1. totalmente en I El item no tiene relacion légica con la
ggﬁ%?g,%@f&)(”o cumpie dimension.
CI?I '}EEEE}%A 2. O%eggﬁgreég? (bajo  nivel | E|jtem tiene una relacién tangencial
relaciéon logica /lejana con la dimension.
con la El item ti lacion moderad
dimension o | 3. Acuerdo (moderado nivel) item tiene una relacion moderada

con la dimensién que se esta midiendo.

4.

Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado

con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANC

IA
El item es
_esencial o
importante, es
decir debe ser
incluido.

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que

se vea afectada la medicion de la

El item tiene alguna relevancia, pero

2. Bajo Nivel . .

otro item puede estar incluyendo lo
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Competencias investigativas

* Primera dimension: Habilidades metacognitivas

* Objetivo de la Dimension: Conocer las habilidades metacognitivas de los estudiantes




Indicadores

item

Claridad

Coherenc
ia

Relevanci
a

Observacion
es/
Recomendaci
ones

Conocimient
o de
mismo

Si

Soy consciente de  mig
fortalezas y debilidades como

Reflexiono sobre mis procesos
de aprendizaje y de

Evaluo la calidad y la relevancia
de mis fuentes de informacion.

Regulacion  del

aprendizaje

Planifico y organizo mis
actividades de investigacion.

Utilizo estrategias adecuadas
para resolver problemasy tomar

Monitoreo y ajusto mi

desempefio durante lal

. Segunda dimension: Habilidades instrumentales
+  Objetivo de la Dimension: Conocer las habilidades instrumentales que dominan los

estudiantes.

Observaciones/
. . . Coherenci |Relevanci i
Indicadores item Claridad Recomendacion
a a es
Manejo de la Busco y selecciono
informacion |nfor_maC|on 4 4 4
pertinente .
actualizada para mi
Analizo y sintetizo lg
informacién de formg 4 4 4
critica y creativa.
Cito vy referencio
correctamente las 4 4 4
fuentes de
Comunicacion Expreso mis ideas de
forma clara y 4 4 4
coherente_en forma
oral y escrita.
Utilizo un lenguaje
académico y forma
en mis informes d¢g 4 4 4
investigacion.
Empleo recursos 4 4 4
tecnolégicos Y
multimedia para|
comunicar los
resultados de mi




° Tercera dimension: Habilidades perceptuales
. Objetivos de la Dimensidon: Conocer las habilidades perceptuales de los estudiantes
con relacién a las competencias investigativas.

Indicadores

item

Claridad

Coherenci
a

Relevanci
a

Observaciones/
Recomendacion
es

Sensibilidad

Reconozco y valoro la
diversidad de
opiniones y,
perspectivas en I3

Muestro interés
curiosidad por los

temas de
investigacion que se

Identifico y planteo
preguntas relevantes
para la investigacion.

Imaginacion

Genero ideas
originales y
novedosas para lg
investigacion.

Exploro  diferentes
posibilidades y
alternativas para Iz
investigacion.

Disefio y elaboro
productos creativos g
partir de la

iInvestigacion.

o Cuartadimensién: Construccién metodolégica
. Objetivos de la Dimension: Conocer sobre la construccion metodoldgica de los
estudiantes acerca de las competencias investigativas

Indicadores

item

Claridad

Coherenci
a

Relevanci
a

Observaciones/
Recomendacion
es

Disefio

Defino el problema,
los objetivos y lag
hipétesis de P
investigacion.




Selecciono y aplicg
el método y las
técnicas mas 4 4
adecuadas para I3
investigacion.

Dra. Jessica Paola Palacios Garay
DNI: 00370757




VALIDADOR 3: Dr. Yolvi Javier Ocafa Fernandez

Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “cuestionario
competencias investigativas”, La evaluacion del instrumento es de gran relevancia
para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer en gestion. Agradezco su valiosa colaboracion.

5. Datos generales del juez

Nombre del Dr. Yolvi Javier Ocafia Fernandez

juez:

Grado Maestria () Doctor ( x)
Clinica () Social ( )

Area de formacion
académica: Educativa ( ) Organizacional )

Areas de experiencia DOCTORA EN EDUCACION

profesional:
Institucién donde UNIVERSIDAD N’Rﬂ%&'éé MAYOR DE SAN
Tiempo de experiencia 2 a4 anos )

el area:| Masde 5 afios ()

Experienciaen
Psicométric
(si

6. Propésito delaevaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos dela escala;

Nombre de 8¢ estionario: Competencias investigativas
Prueba:

Autor: Héctor Rall Santa Maria Relaiza
Autor: |Adaptacion:

Procedeng_l Los Olivos - Lima

Administraciény] Directa

Tiempo de aplicaciénj 30 minutos




Ambito de aplicacion:

Institucion educativa de Ventanilla

Significaci | El
on:

cuestionario est4d determinado por dimensiones,
indicadores e items. El objetivo de este cuestionario es
evaluar el nivel el dominio de las competencias investigativas
en los estudiantes.

4, Soporte tedrico:

En relacion a lo que menciona (Perdomo, 2023), las competencias investigativas pueden

ser definidas como aquellas habilidades que permiten al estudiante llevar a cabo procesos

de indagacion cientifica, busqueda de datos, analisis e interpretacion de informacion, asi

como la comunicacion de los hallazgos y la generacion de nuevo conocimiento.

Subesca Definicion
Escala/AREA la
Habilidades Son aquellas que permiten a los individuos regular
metacognitivas  |controlar de manera individual su aprendizaje tomandc
en cuenta estrategias como la planificacion, el monitoreo
la evaluacion y la regulacion
_ Habilidades llas que permiten a los individuos manejar y utilizat
instrumentales - - -
adecuadamente los recursos y herramientas disponibles
para la realizacion de una tarea o actividad
Competencias _ _ S—
investigativas Habilidades Son aquellas que permiten a los individuos captar
perceptuales procesar e interpretar la informacién que proviene de log
sentidos, asi como de las emociones, los valores y las
actitudes
Construccion Es el proceso de elaboracion y aplicacién de un conjuntg

metodoldgica

de procedimientos y técnicas que permiten el desarrollg
de una investigacion cientifica, desde la formulacién de
problema hasta la comunicacién de los resultados.

5. Presentacion de instrucciones parael juez:

A continuacion, a usted le presento el “ Cuestionario sobre gestién educativa”, de acuerdo

con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria

Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.




indicador que
esta midiendo.

CLARIDAD El item requiere bastantes
El item | 2. Bajo Nivel modificaciones o una modificacion muy
se comprende
facilmente. es grande en el uso de las palabras de
decir, su . .,
sintacticay | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
semantica son especifica de algunos de los términos
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.
1. totalmente en I El item no tiene relacion légica con la
ggﬁ%?g,%@f&)(”o cumpie dimension.
CI?I '}EEEE}%A 2. O%eggﬁgreég? (bajo  nivel | E|jtem tiene una relacién tangencial
relaciéon logica /lejana con la dimension.
con la El item ti lacion moderad
dimension o | 3. Acuerdo (moderado nivel) item tiene una relacion moderada

con la dimensién que se esta midiendo.

4.

Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado

con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANC

IA
El item es
_esencial o
importante, es
decir debe ser
incluido.

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que

se vea afectada la medicion de la

El item tiene alguna relevancia, pero

2. Bajo Nivel . .

otro item puede estar incluyendo lo
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Competencias investigativas

* Primera dimension: Habilidades metacognitivas

+ Objetivo de la Dimensién: Conocer las habilidades metacognitivas de los estudiantes




Indicadores

item

Claridad

1a

Coherenc

a

Relevanci

Observacion
es/
Recomendaci
ones

Conocimient [Soy

o de
mismo

siffortalezas y debilidades como

consciente de mis|

/]

Reflexiono sobre mis procesos
de aprendizaje y de

Evaluo la calidad y la relevancia
de mis fuentes de informacion.

Regulacién dellPlanifico vy

aprendizaje

organizo  mig
actividades de investigacion.

Utilizo estrategias adecuadas
para resolver problemasy tomar

Monitoreo 'y  ajusto  mi

desempefio durante lal

. Segunda dimension: Habilidades instrumentales

. Objetivo de la Dimension: Conocer las habilidades instrumentales que dominan los

estudiantes.

Indicadores

item

Claridad

Coherenci

a

a

Relevanci

Observaciones/
Recomendacion
es

Manejo de la
informacién

Busco y selecciono
informacion

pertinente .
actualizada para mi

Analizo y sintetizo Ig
informacion de formg
critica y creativa.

Cito y referencio

correctamente las
fuentes de

Comunicacién

Expreso mis ideas de
forma clara Vi

coherente en forma
oral y escrita.

Utilizo un lenguaje
académico y forma
en mis informes de
investigacion.

Empleo recursos
tecnolégicos Y
multimedia para|
comunicar log
resultados de mi

. Terceradimension: Habilidades perceptuales




. Objetivos de la Dimensidn: Conocer las habilidades perceptuales de los estudiantes
con relacién a las competencias investigativas.

Indicadores

item

Claridad

Coherenci
a

Relevanci
a

Observaciones/
Recomendacion
es

Sensibilidad

Reconozco y valoro la
diversidad de
opiniones Y
perspectivas en 13

Muestro interés 'y
curiosidad por los

temas de
investigacion que se

Identifico y planteo
preguntas relevantes
para la investigacion.

Imaginacion

Genero ideas
originales y
novedosas para Ig
investigacion.

Exploro  diferentes
posibilidades y
alternativas para Iz
investigacion.

Disefio y elaboro
productos creativos g
partir de la

Investigacion.

o Cuartadimensién: Construcciéon metodolégica
. Objetivos de la Dimensién: Conocer sobre la construccién metodoldgica de los
estudiantes acerca de las competencias investigativas

Indicadores

item

Claridad

Coherenci
a

Relevanci
a

Observaciones/
Recomendacion
es

Disefio

Defino el problema
los objetivos y lag
hipétesis de P
investigacion.

Selecciono y aplicg
el método y las
técnicas mas
adecuadas para |3

investigacion.




e

Dr. Yolvi Javier Ocafia Fernandez
DNI: 40043433



Anexo 05: Analisis Complementario

Calculadora de tamarnos
de muestra

Nivel de confianza:

Tamano de 1a poblacién:

120

Margen de error:

Jlamano ideal de |la muestra:

https://www.qualtrics.com/es-la/gestion-de-la-experiencia/investigacion/calcular-
tomano-muestra/



https://www.qualtrics.com/es-la/gestion-de-la-experiencia/investigacion/calcular-tomano-muestra/
https://www.qualtrics.com/es-la/gestion-de-la-experiencia/investigacion/calcular-tomano-muestra/

Anexo 06: Analisis de consistenciainterna
Confiabilidad del cuestionario COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

R DATA CONFIABILIDAD COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - =) X

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar Analizar Graficos  Utiidades Ampliaciones  Ventana  Ayuda

e BEEAR H EE 19

Tipo Anchura | Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas| _Alineacion Medida Rol
1 VAR00001  Numérico 8 0 Soy consciente de mis fortalezas y debilidades ... Ninguno Ninguno 8 ZDerecha & Escala ™ Entrada =
2 |VARDOOO2 Numéico 8 0 Reflexiono sobre mis procesos de aprendizaje y... Ninguno Ninguno 8 ZDerecha & Escala N Entrada
3 VAR0003  Numérico 8 0 Evalio la calidad y la relevancia de mis fuentes ... Ninguno Ninguno 8 = Derecha ¢ Escala  Entrada
4 |VAROOOO4 Numérico 8 0 Planifico y organizo mis actividades de investiga... Ninguno Ninguno 8 Derecha ¢ Escala  Entrada
5 VAR0005  Numérico 8 0 Utilizo estrategias adecuadas para resohver prob... Ninguno Ninguno 8 Derecha ¢ Escala \ Entrada
6 VAR000S  Numérico 8 0 Monitoreo y ajusto mi desempefio durante Ia inv... Ninguno Ninguno 8 Derecha ¢ Escala  Entrada
7 VAR0007  Numéico 8 0 Busco y selecciono informacion pertinente y act... Ninguno Ninguno 8 =Derecha & Escala v Entrada
8 VAR00008  Numérico 8 0 Analizo y sintetizo la informacin de forma critic... Ninguno Ninguno 8 Derecha & Escala  Entrada
9 |VAR0D0D9  Numéico 8 0 Cito y referencio correctamente las fuentes dei... Ninguno Ninguno 8 = Derecha ¢ Escala N Entrada ‘
10 |VARO0010  Numéico 8 0 Expreso mis ideas de forma clara y coherente e... Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Escala \ Entrada |
11 |VAR0OO11  Numéico 8 0 Utilizo un lenguaje académico y formal en mis i... Ninguno Ninguno 8 =Derecha & Escala \ Entrada
12 |VARO0012 Numéico 8 0 Empleo recursos tecnoldgicos y multimedia par... Ninguno Ninguno 8 Derecha ¢ Escala N Entrada
13 |VARO0013  Numéico 8 0 Reconozco y valoro la diversidad de opiniones y... Ninguno Ninguno 8 Derscha ¢ Escala \ Entrada
14 |VAROOO14  Numéico 8 0 Muestro interés y curiosidad por los temas de in... Ninguno Ninguno 8 =Derecha & Escala N Entrada
15 |VARO001S Numéico 8 0 Identifico y planteo preguntas relevantes para la ... Ninguno Ninguno 8 Derecha & Escala v Entrada
16 |VARO001S  Numérico 8 0 Genero ideas originales y novedosas para la inv... Ninguno Ninguno 8 Derecha ¢ Escala N Entrada
17 |VAROOOI7  Numéico 8 0 Exploro diferentes posibilidades y altemativas p... Ninguno Ninguno 8 =Derecha ¢ Escala \ Entrada
18 |VAR0018  Numérico 8 0 Disefio y elaboro productos creativos a partir de .. Ninguno Ninguno 8 =Derecha & Escala N Entrada
19 |VARO0019  Numéico 8 0 Defino el problema, los objetivos y las hipétesis .. Ninguno Ninguno 8 = Derecha ¢ Escala  Entrada
20 |VAR00020 Numérico 8 0 Selecciono y aplico el método y las técnicas m.... Ninguno Ninguno 8 = Derecha ¢ Escala  Entrada
21
2 ‘
23
2
25
2
o
28
29
30
B i

= T
Vista de datos | vista de variables,

=

1B SPSS Statistics Processor esta listo Unicode:ON

Resumen de procesamiento de
Casos

N %

Casos Valido 20 100,0

Excluido? 0 ,0

Total 20 100,0
a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

, 782 20




Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Media de Varianza de  Correlacion Cronbach si
escala si el escala si el total de el elemento
elementose  elemento se elementos se ha
ha suprimido  ha suprimido corregida suprimido
Soy consciente de mis 44,40 27,200 439 , 766

fortalezas y debilidades

como investigador.

Reflexiono sobre mis 44,85 27,608 ,345 173
procesos de aprendizaje

y de investigacion.

Evallo la calidad y la 44,20 29,958 ,060 ,790
relevancia de mis

fuentes de informacion.

Planifico y organizo mis 44,65 28,345 ,244 , 780
actividades de

investigacion.

Utilizo estrategias 44,30 26,958 ,541 ,760
adecuadas para resolver

problemas y tomar

decisiones.

Monitoreo y ajusto mi 44,70 24,221 , 716 , 741
desempeiio durante la

investigacion.

Busco y selecciono 44,75 28,513 ,258 778
informacion pertinente y

actualizada para mi

investigacion.

Analizo y sintetizo la 44,40 26,989 ,556 , 760
informacion de forma

critica y creativa.

Cito y referencio 44 .45 28,787 214 , 781
correctamente las

fuentes de informacion

que utilizo.

Expreso mis ideas de 44,60 27,411 ,483 , 764
forma claray coherente

en forma oral y escrita.

Utilizo un lenguaje 44,20 26,379 ,640 , 754
académico y formal en

mis informes de
investigacion.



Empleo recursos
tecnolégicos y
multimedia para
comunicar los resultados
de mi investigacion.
Reconozco y valoro la
diversidad de opiniones
y perspectivas en la
investigacion.

Muestro interés y
curiosidad por los temas
de investigacion que se
me plantean.

Identifico y planteo
preguntas relevantes
para la investigacion.
Genero ideas originales
y novedosas para la
investigacion.

Exploro diferentes
posibilidades y
alternativas para la
investigacion.

Disefio y elaboro
productos creativos a
partir de la investigacion.
Defino el problema, los
objetivos y las hipotesis
de la investigacion.
Selecciono y aplico el
método y las técnicas

mas adecuadas para la
investigacion.

44,25

44,10

44,35

44,40

44,25

44,60

44,85

43,90

44,05

27,987

29,042

28,134

28,253

29,987

28,674

27,924

29,358

29,208

,369

273

,295

429

,084

,223

,230

,310

,255

JMT71

ATT

(76

, 769

, 786

, 781

, 784

(76

(78




Confiabilidad del cuestionario CREATIVIDAD

3 DATA CONFIABILIDAD CREATIVIDAD sav [ConjuntoDatosT] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - X
Archivo  Editar  Ver Utilidades Ayuda

SEeDec= BLAN H BE .19

Datos  Transformar Analizar  Gréficos Ampliaciones  Ventana

Nombre |  Tipo Anchura | Decimales|| Etiqueta | Valoes | Perdidos | Columnas| _Alineacién Medida Rol
1 VAR00001  Numérico 8 0 Genero muchas ideas originales cuando resuelvo problemas.  Ninguno Ninguno 8 & Escala v Entrada =
2 |VAR00002  Numéico 8 0 Me gusta explorar diferentes perspectivas y opciones antes de t... Ninguno Ninguno 8 & Escala \: Entrada
3 VAR00003  Numérico 8 0 Busco informacién de diversas fuentes para ampliar mis conoci... Ninguno Ninguno 8 & Escala v Entrada
|4 |VAR000O4  Numéico 8 0 Evaltio Ia calidad y relevancia de mis ideas antes de implement.. Ninguno Ninguno 8 & Escala \ Entrada
5 VAR0005  Numérico 8 0 Elijo la mejor solucién entre varias altemativas posibles. Ninguno Ninguno 8 & Escala v Entrada
6 |VAR00006  Numéico 8 0 Aplico mis conocimientos previos para resolver problemas nuev... Ninguno Ninguno 8 & Escala \ Entrada
7 |VAR000O7  Numéico 8 0 Me siento entusiasmado y satisfecho cuando realizo una activid... Ninguno Ninguno 8 & Escala  Entrada
8 VAR0008  Numérico 8 0 Prefiero hacer las cosas por mi propio interés y curiosidad que ... Ninguno Ninguno 8 & Escala  Entrada
9 |VAR000D9  Numéico 8 0 Disfruto de los desafios y las oportunidades de aprendizaje que ... Ninguno Ninguno 8 & Escala \ Entrada
10 |VARO0010  Numéico 8 0 Confio en mi capacidad para ser creativo. Ninguno Ninguno 8 & Escala v Entrada
11 |VARO0011  Numérico 8 0 Acepto los errores y fracasos como parte del proceso creativo.  Ninguno Ninguno 8 & Escala \ Entrada
12 |VARO0012 Numéico 8 0 Me esfuerzo por superar las dificultades y obstaculos que se pr... Ninguno Ninguno 8 & Escala v Entrada
13 |VAR00O13  Numéico 8 0 Comparto y discuto mis ideas con otras personas. Ninguno Ninguno 8 & Escala \ Entrada
14 |VARO0O14  Numéico 8 0 Aprendo de las opiniones y sugerencias de los demés. Ninguno Ninguno 8 & Escala N Entrada
15 |VAR0001S Numérico 8 0 Trabajo en equipo para lograr objetivos comunes. Ninguno Ninguno 8 & Escala  Entrada
16 |VARODOI6  Numéico 8 0 Expreso mis ideas de forma clara y coherente Ninguno Ninguno 8 & Escala N Entrada
17 |VAROOOI7  Numéico 8 0 Utilizo diferentes medios y recursos para comunicar mi creativid... Ninguno Ninguno 8 & Escala v Entrada
18 |VAROOD18  Numéico 8 0 Adapto mi forma de comunicar segiin el contexto y el piblico.  Ninguno Ninguno 8 & Escala \: Entrada
19 |VARO0019  Numéico 8 0 Establezco metas y pasos para desarmollar mi creatvidad Ninguno Ninguno 8 & Escala v Entrada
| 20  |VARO0020 Numérico 8 0 Organizo mi tiempo y mis recursos para cumplir con mis metas.  Ninguno Ninguno 8 & Escala \ Entrada
21
2
23
2
2%
%
—
28
29
D L
B IF |

Vista de datos | vista de vambles‘
[bcimentimniet e

[
= s

Resumen de procesamiento de
casos
N %

Casos Valido 20
Excluido? 0
Total 20

100,0
,0
100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

,855 20

Estadisticas de total de elemento

Media de
escala si el
elemento se
ha suprimido

Varianza de
escala si el
elemento se
ha suprimido

Correlaciéon
total de
elementos
corregida

Alfa de
Cronbach si
el elemento

se ha
suprimido




Genero muchas ideas
originales cuando
resuelvo problemas.

Me gusta explorar
diferentes perspectivas 'y
opciones antes de tomar
una decision.

Busco informacion de
diversas fuentes para
ampliar mis
conocimientos.

Evallo la calidad y
relevancia de mis ideas
antes de
implementarlas.

Elijo la mejor solucion
entre varias alternativas
posibles.

Aplico mis
conocimientos previos
para resolver problemas
nuevos.

Me siento entusiasmado
y satisfecho cuando
realizo una actividad
creativa.

Prefiero hacer las cosas
por mi propio interés y
curiosidad que por una
recompensa externa.
Disfruto de los desafios
y las oportunidades de
aprendizaje que me
ofrece la creatividad.
Confio en mi capacidad
para ser creativo.
Acepto los errores y
fracasos como parte del
proceso creativo.

38,45

38,55

38,65

38,60

38,45

38,45

39,20

38,50

38,55

39,15

38,55

51,734

52,471

50,345

45,832

47,734

52,366

55,432

49,737

46,892

51,713

48,682

AT4

,210

,304

, (28

,608

,201

-,093

,558

,609

,331

,550

,849

,857

,856

,835

,841

,858

,866

,845

,841

,853

844



Me esfuerzo por superar
las dificultades y
obstaculos que se
presentan en la
creatividad.

Comparto y discuto mis
ideas con otras
personas.

Aprendo de las
opiniones y sugerencias
de los demas.

Trabajo en equipo para
lograr objetivos
comunes.

Expreso mis ideas de
forma clara y coherente.
Utilizo diferentes medios
y recursos para
comunicar mi
creatividad.

Adapto mi forma de
comunicar segun el
contexto y el publico.
Establezco metas y
pasos para desarrollar
mi creatividad.
Organizo mi tiempo y
Mis recursos para
cumplir con mis metas.

38,70

39,15

38,55

38,10

39,20

38,55

38,85

38,45

38,65

48,221

51,713

51,945

49,884

50,800

46,682

49,187

47,734

50,450

,616

,281

,315

423

,438

,686

,566

,553

414

,841

,855

,853

,849

,849

,837

844

844

,850




Anexo 07: Data de la muestra de estudio

E DATA GENERAL.sav [ConjuntoDatos1] - IBM $PSS Statistics Editor de datos - X
Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar Grdficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
. ; H
SRS TN = BLEAE A B 19
Nombre |  Tipo | Anchura |Decimales| Etiqueta | Valores | Perdidos | Columnas| Alineacién |  Medida | Rl
1 VARO000T  Numérico 8 0 Habilidades metacognitivas Ninguno Ninguno 8 Derecha  gifl Ordinal  Entrada =
2 VARO0002  Numérico 8 0 Habilidades instrumentales Ninguno Ninguno 8 Derecha  cifl Ordinal  Entrada
3 VARO0003  Numérico @ 0 Habilidades perceptuales Ninguno Ninguno 8 Derecha oifl Ordinal v Entrada
4 VARO0004  Numérico 8 0 Construccién metodolégica Ninguno Ninguno 8 Derscha  gfl Ordinal  Entrada
5 VAROO0O5  Numérico 8 0 Competencias investigativas Ninguno Ninguno 8 Derecha  gifl Ordinal  Entrada
5 VAROO0O6  Numérico 8 0 Dimensién cognitiva Ninguno Ninguno 8 Derecha  gifl Ordinal  Entraca
7 VAROO007  Numérico 8 0 Dimensidn emocional Ninguno Ninguno 8 Derecha  cifl Ordinal  Entrada
8 VARO000B  Numérico @ 0 Dimensién comportamental Ninguno Ninguno 8 Derecha oifl Ordinal v Entrada
9 VARO0009  Numérico 8 0 Dimensidn del proceso Ninguno Ninguno 8 Derecha  gfl Ordinal  Entrada
10 | VARODO10 Numérico 8 0 Desarollo ds la creatividad Ninguno Ninguno 8 Derscha  ffl Ordinal  Entrada
1 HABIMETA Numérico 8 0 Habilidades metacognitivas {1, No adec... Ninguno 1 Derecha  gifl Ordinal  Entraca
12 HABINSTR |Numérico 8 0 Habilidades instrumentales {1, No adec._. Ninguno 10 Derecha  cifl Ordinal N Entrada
13 HABIPER  Numérico 8 0 Habilidades perceptuales {1, No adec... Ninguno 10 Derecha  cifl Ordinal  Entrada
14 CONSMETO Numéico 8 0 Construccién metodolégica {1, No adec_.. Ninguno 10 Derecha  gfl Ordinal  Entrada
15 DIMECOG  Numéco 8 0 Dimensién cognitiva {1, Malo)...  Ninguno 10 =Derscha il Ordinal  Entrada
16 DIMENCIO Numérico 8 0 Dimensién emocional {1, Malo)..  Ninguno 1 Derecha  gifl Ordinal  Entrada
17 | DEMECOM |Numéfico 8 0 Dimensidn comportamental Ninguno 10 Derecha  gifl Ordinal N Entrada
18 DIMEDEL  Numérica 8 0 Dimensidn del proceso Ninguno 10 Derecha  oifl Ordinal v Entrada
19 |DESA Numérico 8 0 Desarrollo de la creatividad Ninguno 1 Derecha  gfl Ordinal  Entrada
20 | comPE Numérico 8 0 Competencias investigativas {1, No adec_.. Ninguno 10 Derscha  gfl Ordinal  Entrada
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Anexo 09: Aplicacién de instrumentos: Fisica

UNVERSIBAD Crnan VaLitss
P

Estimado estudiante con el propdsito de obtener

p-mnnan

conuna X" e

caso.
Agradezco su participacion y el empo brindado.
Escala valorativa: (1) Nunca (2) Casl nunca (3) A veces (4) Casl siempre (5) Siempre

DIMENSIONES

1

3[4

Habilidades
metacognitivas

Soy consciente de mis fortalezas y debilidades
como

*

| como investigador. _
Reflexiono sobre mis procesos de aprendizaje y
de investi

| de investigacién. ___
Evalio la calidad y la relevancia de mis fuentes
de informacién.

Planifico y organizo mis actividades de
investiy

| investigacién.
Utilizo estrategias adecuadas para resolver
lemas y tomar decisiones.

‘Monitoreo y ajusto mi desempefio durante la
investigacion.

5I | ‘I“ | “I 7 "l ”l‘!

‘Utilizo un lenguaje académico y formal en mis

12

Busco y selecciono informacion pertinente y
actualizada mi investigacion.

Analizo y sintctizo la informacién de forma
| critica y creativa. __

Cito y referencio correctamente las fuentes de
informacion que utilizo.

Expruomisldusd:fmcl.lywbuumm
forma oral y escrita.

| informes de investigacién. __

Empleo recursos tecnologicos ¥ ‘multimedia
para enmumw los resultados de mi

Habilidades
perceptuales

13

Roeonomo y valoro la dmmdld de opiniones

ivas en la investi
Muestro interés y curiosidad por los temas de
investigacion que se me plantean.

Identifico y planteo preguntas relevanics para la
investi)

| investigacion. ___
qummodgmllesymvudmmh

investigacion.
Exploro diferentes posibilidades y altemativas
la investigacién.

Disefio y elaboro productos creativos & partir de
1a investigacion.

Construccion
metodolégica

EELELEE

Defino ¢l problema, los objetivos ¥ las hipdtesis

XX X[X

de la investigacién.

Selecciono y aplico el métodoy Tas técnicas més

| adecuadas para la investigacin.

de la

Estimado directivo con el propésito de obtener informacion

crestividad, de manera voluntaria

Informacién respecto af desarlo de s
W:lbmuomnm

pertinente en cada caso
Agradezco su participacitn y el tiempo brindado.

Escala valorativa: (1) Nunca (2) Casi nunca (3) A veces (4) Casl semgre (5) Seemgre

Ttoms
1

45|

Dimensién
Cognitiva

Genero muchas ideas originales cuando
| resueivo problemas. __

| % |
|

Me gusta explorar diferentes perspectivas y
iones antes de tomar una decisién.

¥

Busco informacién de diversas fuentes para

b

ampliar mis conocimientos.
de imﬂunenllls’»

Elijo la mejor solucién entre varias alternativas
posibles.

Aplico mis conocimientos previos para resolver
mlums nuevos.

Dimensién
Emocional

l'l'l“’l"l‘l“l”l

| realizo una actividad creativa. _
Mmmhmwnlmmﬁy
curiosidad una recom) externa.

Disfruto de los desafios y las oportunidades de
aprendizaje que me ofrece la creatividad.

Confio en mi capacidad para ser creativo.

|| proceso creativo.

Acepto los errores y fracasos como parte del

Me esfuerzo por superar las dificultades y
obstéculos que se en la creatividad.

Dimensién
Comportament
al

EEEE

Comparto y discuto mis ideas con owas

Lpersonas.__
Aprendo de las opiniones y sugerencias de los
demds.

Trabajo en equipo para logrer objetivos
comunes.

‘mis ideas de forma clara y coherente.

Utilizo diferentes medios y recursos para
comunicar mi creatividad.

Adapto mi forma de comunicar segin el
contexto y el publico.

Dimensién del
Proceso

19

Establezco metas y .puos para desarrollar mi
creatividad.

Organizo mi ticmpo y mis recursos para cumplir

con mis metas.




Anexo 11: Matriz de consistencia

Matriz de consistencia

Titulo: Competencias investigativas y la creatividad en estudiantes de una institucién educativa publica del Callao, 2024
Autor: Héctor Raul Santa Maria Relaiza

Problema

Objetivos

Problema General:
¢ Cudl es la relacion entre las
competencias investigativas
y la  creatividad en
estudiantes de una

institucion educativa publica
del Callao, 20247

Problemaespecifico 1

¢ Cudl es la relacion entre las
competencias investigativas
y la dimensién cognitiva de la
creatividad en estudiantesde
una institucién educativa
publica del Callao, 20247

Problema especifico 2

¢ Cudl es larelacion entre las
competencias investigativas
y la dimensién emacional de
la creatividad en estudiantes
de una institucién educativa
publica del Callao, 20247

Problema especifico 3

Objetivo General:
Determinar la relacion entre
las competencias
investigativas y la creatividad
en estudiantes de una

institucion educativa publica
del Callao, 2024.

Objetivo especifico 1
Determinar la relacion entre
las competencias
investigativas y la dimension
cognitiva la creatividad en
estudiantes de una
institucion educativa publica
del Callao, 2024.

Objetivo especifico 2

Determinar la relacién entre
las competencias
investigativas y la dimension
emocional de la creatividad
en estudiantes de una
instituciéon educativa publica

Hipotesis Variables e indicadores
Hipotesis General: Variable 1: Competencias investigativas
Las  competencias ["Dimensiones Indicadores Metodologia
|n\|/es_t|gat|vas S€ | Habilidades Conocimiento de si mismo.
relacionan metacognitivas Regulacién del aprendizaje.
significativamente con la — a ) — Método: hipotético
creatividad en estudiantes Habilidades Manejo de la informacion. - Nip -
de  una  institucién | instrumentales Comunicacion En Deduglvtq
. - — nfoque: cuantitativo

educativa publica  del | Habilidades Sensibilidad. q
Callao, 2024. perceptuales Imaginacion Tipo: Basica

L - Y P Nivel: Descriptivo
Hipétesis especifica 1 Construccion Disefio correlacional sim Fe
Las competencias | metodologica s P
h tigati Disefio: No
|n\|/es_ lgativas se experimental,
re ac_flpnf;n " | transeccional o]
significativamente con la transversal.

dimension cognitiva de

creatividad en estudiantes
de una instituciéon

educativa  publica
Callao, 2024

Hipotesis especifica 2

Las competencias

investigativas
relacionan
significativamente con

la

del

se

la

Poblacién:196

Tipo de muestreo:
Muestreo no
probabilistico

Tamafio de muestra:
92




¢, Cudl es la relacion entre las
competencias investigativas
y la dimensién
comportamental de la
creatividad en estudiantesde
una institucién educativa
publica del Callao, 20247

Problemaespecifico 4

¢, Cudl es la relacion entre las
competencias investigativas
y la dimensién del proceso
de la creatividad en
estudiantes de una
institucién educativa publica
del Callao, 20247

del Callao, 2024.

Objetivo especifico 3
Determinar la relacion entre
las competencias
investigativas y la dimensién
comportamental de la
creatividad en estudiantes de
una institucién educativa
publica del Callao, 2024.

Objetivo especifico 4
Determinar la relacion entre
las competencias
investigativas y la dimension
del proceso de la creatividad
en estudiantes de una
institucién educativa publica
del Callao, 2024.

dimensién emocional de la
creatividad en estudiantes

de una institucion
educativa  publica  del
Callao, 2024.

Hipotesis especifica 3

Las competencias
investigativas se
relacionan

significativamente con la
dimensién comportamental

de la creatividad en
estudiantes de una
institucién educativa

publica del Callao, 2024.

Hipétesis especifica 4

Las competencias
investigativas se
relacionan

significativamente con la
dimension del proceso de

la creatividad en
estudiantes de una
instituciéon educativa

publica del Callao, 2024.

Variable 2: Desarroll

o de la creatividad

Dimensiones Indicadores
Dimension Pensamiento divergente.
cognitiva Pensamiento convergente.
Dimensién Motivacién intrinseca.
emocional Autoeficacia.

Dimensién Colaboracion.
comportamental Comunicacion.
Dimension del | Planificaciéon

proceso




ANEXO 11: Asentimiento informado

Asentimiento Informado
Titulo de la investigacion: “Competencias investigativas y la creatividad en estudiantes
de unainstitucion educativa publica del Callao, 2024”
Investigador: Héctor Raul Santa Maria Relaiza

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Competencias investigativas y la
creatividad en estudiantes de unainstitucion educativa publica del Callao, 2024”, cuyo
objetivo es Determinar la relacién entre las competencias investigativas y la creatividad en
estudiantes de una institucién educativa publica del Callao, 2024. Esta investigacion es
desarrollada por el estudiante del programa de Segunda especialidad en didactica de
investigacion en entornos virtuales de la Escuela de Pre grado de la UCV, en la sede LIMA
NORTE, ciclo 2024 - |, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con
el permiso de la Institucion educativa N.° 5117 JPR Ventanilla Callao.

Impacto del problemade lainvestigacion.

La finalidad del estudio consiste en examinar las aptitudes investigativas y el progreso de
la creatividad en las instituciones educativas publicas de Per( durante el afio 2024,
identificando los factores que influyen en su fomento o restriccién, asi como las practicas
ejemplares y los desafios que surgen en el actual contexto educativo.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una encuesta donde se recogeran datos personales y algunas preguntas

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de minutos 40 minutos y se realizara en el
ambiente de Institucion educativa N.° 5117 JPR Ventanilla Callao. Las respuestas al
cuestionario seran codificadas usando un namero de identificacion y, por lo tanto, seran

andénimas.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):
Su menor hijo(a) representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas
antes de decidir si desea participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a que su

hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):



La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacién NO existira riesgo o
dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de responderlas o
no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacién se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibird ningun beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna forma
de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la encuesta o
entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no sera usada para
ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del
investigador principal y pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.
Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador Héctor Raul
Santa Maria Relaiza: elsantal7@gmail.com celular 987177462 y asesor Bravo Huaynates,
Guido Junior: Celular: 999 115 648.

Asentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor hijo(a)
representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:
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