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Resumen
El propdsito principal del trabajo de investigacion fue precisar la relacion que existe
entre la primera variable el juego heuristico la segunda variable el desarrollo de la
creatividad de los nifios y nifias de dos afios de Calca - Cusco. La investigacion
realizada fue de tipo basica con un enfoque cuantitativo y el disefio utilizado fue el
correlacional, la poblacion estuvo conformada por cincuenta nifios, de los cuales se
evaluaron a treinta y seis infantes que representaron a la muestra y se aplicaron
dos fichas de observacion, la primera sobre el juego heuristico y sus dimensiones
y segunda sobre la creatividad con sus respectivas dimensiones, los dos
instrumentos previamente fueron analizados y validados por tres expertos. Los
resultados obtenidos de la aplicacion de las dos guias de observacion nos dan a
conocer que en la variable juego heuristico y en el desarrollo de la creatividad los
36 infantes observados que equivale al 100% se encontraban en un nivel alto, no
habiendo ninguno en los niveles bajo y medio. En referencia al andlisis inferencial
los resultados que se obtuvieron por medio de la aplicacion del coeficiente Rho
Spearman en el programa SPSS, demostraron que si existe una correlacion positiva
alta entre el juego heuristico y la creatividad, en relacion con el Sig. (bilateral) se
obtuvo un sig. = <0,001, siendo menor que 0,05. Con estos resultados podemos
afirmar y concluir que el juego heuristico influye de manera positiva y significativa

en el desarrollo de la creatividad los nifios de dos afos.

Palabras clave: Juego heuristico, creatividad, pensamiento divergente,

originalidad y flexibilidad.



Abstract
The main purpose of the research work was to determine the relationship between
the first variable, heuristic play, and the second variable, the development of
creativity in two-year-old children in Calca - Cusco. The research carried out was of
a basic type with a quantitative approach and the design used was correlational, the
population consisted of fifty children, of which thirty-six infants representing the
sample were evaluated and two observation cards were applied, the first on heuristic
play and its dimensions and the second on creativity with its respective dimensions,
the two instruments were previously analyzed and validated by three experts. The
results obtained from the application of the two observation guides show that in the
heuristic game variable and in the development of creativity, the 36 children
observed, which is equivalent to 100%, were at a high level, with none at low or
medium levels. In reference to the inferential analysis, the results obtained through
the application of the Rho Spearman coefficient in the SPSS program, showed that
there is a high positive correlation between heuristic play and creativity, in relation
to the Sig. (bilateral) a sig. = <0.001 was obtained, being less than 0.05. With these
results we can affirm and conclude that heuristic play has a positive and significant

influence on the development of creativity in two-year-old children.

Keywords: Heuristic play, creativity, divergent thinking, originality and flexibility.



l.  INTRODUCCION

La creatividad es el proceso mediante el cual los nifios pueden
innovar creando nuevas cosas Yy dandoles nuevas formas de uso, Si
hablamos de la creatividad y como se va desarrollando en los nifios de dos
afios podemos decir que en la actualidad no es una tarea facil ya que presentan
dificultades a la hora de crear cosas nuevas e innovar. Si hablamos de juego
heuristico se le considera como una propuesta didactica que permite a los nifios
manipular diversos objetos con el fin de que puedan darle otros usos jugando

libremente sin intervencion de una persona adulta.

La BBC News Mundo (2021) brinda informacién recogida por la Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico — OCDE, referente a la caida de la
creatividad que pasa en nifios y adolescentes, viendo la causa principal que podria
ser los sistemas educativos, donde se deja de lado la curiosidad y creatividad sin
importar que esta capacidad creadora es lo que realmente nos diferencia de la
inteligencia artificial. Si no se desarrolla la creatividad en los nifilos en un futuro
repercutira en ellos mismos volviéndolos timidos, callados e inseguros. Asi mismo
Schleicher (2016) sostiene que los nifios desde pequefios demuestran altos niveles
de creatividad y curiosidad cuando participan en diversas actividades como las

artisticas, el deporte, la danza, el juego y los ejercicios.

En el Pert Huancas (2018) realiz6 un estudio donde da a conocer a cerca de
la importancia de la creatividad en el desarrollo pleno de los nifios del nivel inicial,
demostrando que a esta edad empiezan a adquirir nuevos conocimientos por medio
de la creatividad y el descubrimiento que se da a través de sus experiencias vividas

lo cual favorece a la conformacion de su personalidad y logros de aprendizaje.

En el Centro infantil de atencion integral a nifios de la primera infancia, que
pertenece a la provincia de Calca se evidencié desconocimiento en cuanto al juego
heuristico y el desarrollo de la creatividad ya que normalmente durante el trabajo
con los nifios de la primera infancia a la hora de jugar simplemente se les entrega
algunos juguetes estructurados como pelotas, sonajeros, peluches, etc.

Indicandoles para qué sirven y como se utilizan haciendo a que no desarrollen su



imaginacién ni creatividad, limitandolos a lo que la docente desea y evitando que

descubran por si mismos las cosas que se encuentran el todo lo que les rodea.

Ante lo mencionado, se plantea las siguientes interrogantes: ¢ En qué medida
el juego heuristico se relaciona con el desarrollo de la creatividad de los nifios de
dos afios de Calca - Cusco? Del mismo modo planteamos los problemas
especificos, a través de las siguientes interrogantes: (1) ¢De qué manera el juego
heuristico se relaciona con el desarrollo del pensamiento divergente de los nifios
de dos afios de Calca - Cusco?, (2) ¢ Existe relacion entre el juego heuristico y el
desarrollo de la elaboracion de los nifios de dos afios de Calca - Cusco?, (3) ¢ Cémo
el juego heuristico se relaciona con el desarrollo de la flexibilidad de los nifios de

dos afios de Calca - Cusco?

Esta investigacion se justifica de manera practica, que es de conocer la
importancia de las variables de estudio y asi la sociedad pueda ser participe en la
aplicacion del juego heuristico para desarrollar la creatividad y conjuntamente
contribuir en el fortalecimiento de las capacidades perceptivas, sociales y cognitivas
de los nifios. Del mismo modo las docentes deben de conocer la importancia del
juego heuristico y aplicar durante el trabajo con los nifios para permitir que
desarrollen su creatividad e imaginacion sin interferencias. También se sustenta de
manera metodologica el juego heuristico, ya que es una actividad didactica porque
permite que los nifios de la primera infancia a través de él puedan ampliar su
horizonte de curiosidad por medio de variadas actividades metodoldgicas. Y de
manera social se busca beneficiar directamente a los nifios, docentes y toda la
comunidad educativa insertandose de manera segura con el juego heuristico que
posibilite desarrollar no solo la creatividad sino también diversos aspectos que

permitira la mejor socializacion.

A continuacién, mencionamos los siguientes objetivos: Precisar la relacion
gue existe entre el juego heuristico con el desarrollo de la creatividad de los nifios
de dos afios de Calca - Cusco. Desarrollaremos los siguientes objetivos
especificos: (a) ldentificar de qué manera el juego heuristico se relaciona con el

desarrollo del pensamiento divergente de los nifios de dos afios de Calca - Cusco,



(b) Determinar la relacion que existe entre el juego heuristico y el desarrollo de la
elaboracion de los nifios de dos afios de Calca - Cusco, (c) Establecer como el
juego heuristico se relaciona con el desarrollo de la flexibilidad de los nifios de dos

afos de Calca- Cusco.

Esta investigacion busca conocer si existe relacion significativa entre el juego
heuristico y el desarrollo de la creatividad de los nifios de dos afios de Calca. Del
mismo modo, se planted la hipétesis especifica: (a) Existe relacion significativa
entre el juego heuristico y el desarrollo del pensamiento divergente de los nifios de
dos afos de Calca - Cusco. (b) Existe relacion significativa entre el juego heuristico
y el desarrollo de la elaboracion de los nifios de dos afios de Calca - Cusco. (c)
Existe relacion significativa entre el juego heuristico y el desarrollo de la flexibilidad
de los nifos de dos afios de Calca - Cusco.



Il. MARCO TEORICO
Para el desarrollo de la investigacion en los antecedentes se consideraron

diversos estudios. En el contexto internacional tenemos a los siguientes autores:

Segun Nufez (2022) en su pesquisa, tuvo como objetivo analizar el juego
heuristico en el desarrollo del pensamiento divergente de los nifios de inicial. Para
este trabajo se propuso una metodologia con enfoque mixto, de tipo basica y disefio
exploratorio concurrente. La muestra estuvo constituida por dos docentes y
veinticinco infantes a quienes se aplicoé la entrevista y el test de Torrance. De
acuerdo a los resultados obtenidos se dice que existe muy poca informacion sobre
el juego heuristico y el desarrollo del pensamiento del nifio, del mismo modo en su
gran mayoria los nifios presentan dificultades en el desarrollo del pensamiento
divergente, concluyendo que el juego heuristico brinda un gran aporte en el
desarrollo del pensamiento divergente de los nifios, llegando a ser una herramienta
gue contribuye en el desarrollo del lenguaje, la indagacion, la creatividad,

imaginacion y motricidad.

Segun Galeano, Gémez y Vanegas (2020) en su investigacion tuvieron como
objetivo disefiar y aplicar diversas estrategias metodologicas que ayuden en
fortalecer la creatividad y su desarrollo en los nifios de inicial. Para este trabajo se
propuso una metodologia con enfoque cualitativo, de tipo descriptivo. La muestra
estuvo constituida por siete infantes y una docente a los que se les aplico la guia
de observacion mas la ficha de entrevista para calcular el nivel de creatividad que
se utiliza en clase. Los resultados obtenidos indican que se debe de utilizar nuevas
vias, rompiendo los esquemas tradicionales con el fin de fortalecer el pensamiento
creativo y la imaginacion de los mas pequefios. Concluyendo que existe una forma
segura para activar la creatividad e imaginacion a través de estimulos y ambientes

gue no se hayan experimentado, solo asi se despertara la curiosidad.

De acuerdo con Campos (2022) en su pesquisa, tuvo como objetivo averiguar
la comprension de los nifios sobre la relevancia de la creatividad y su influencia en
los diferentes &mbitos como son el personal, familiar y educativo. Para este trabajo

se propuso una metodologia con enfoque mixto de tipo estatus dominante, con



aplicacion secuencial. Como muestreo se utilizé el que es por conveniencia y la
muestra la conformaron para una primera etapa por quinientos sesenta y cinco
estudiantes de diferentes instituciones con los que se utilizd la escala parecida a la
Likert y para la segunda etapa se aplicé una entrevista que era semi estructurada
a cincuenta estudiantes. Los resultados obtenidos en las dos fases demuestran que
la totalidad de los participantes manifestaron considerarse creativos, resaltando la
utilidad practica de la creatividad en la vida diaria. Se concluyé que los alumnos
destacan una posicion positiva respecto a la creatividad, reconociendo su
importancia, utilidad e impactos positivos en los diferentes niveles como son el

personal, familiar y educativo.

En el contexto nacional tenemos estudios de diversos autores:

Segun Landa (2023) en su pesquisa, se propuso como objetivo ver y
describir la relacion existente entre juego heuristico y las capacidades corporales
en los infantes de tres afos. Para este trabajo se propuso una investigacion de tipo
descriptiva. El muestreo fue no probabilistico y la muestra estuvo constituida por
setenta y tres nifios de tres afios con los que se utilizé una guia de observacion, del
mismo modo utilizaron el cuaderno de campo y las fichas bibliograficas. Como
resultados generales se dice que existe una correlacion de r=0,760, con un valor
sig. <0.05 entre el juego heuristico y el desarrollo de las capacidades corporales.
Se concluye que entre el juego heuristico y el desarrollo de las capacidades

corporales existe una relacion de magnitud buena.

Segun Mufioz (2018) en su pesquisa, tuvo como objetivo poder ver si el juego
heuristico influencia en el proceso de la psicomotricidad en los infantes. Para ello
se plante6 una metodologia que corresponde al enfoque cuantitativo, siendo de tipo
experimental y con disefio pre-experimental aplicados a un solo grupo con pre y
post test. La muestra esta constituida por dieciséis estudiantes con quienes se
utilizé la ficha de observacién con el fin de recoger datos de las variables. De
acuerdo a los resultados se demuestra que aplicando la propuesta del juego
heuristico en el proceso de las diferentes actividades con los menores es posible el

desarrollo de la psicomotricidad.



Segun Comun y Reategui (2020) Realizaron un estudio, que tuvo como
objetivo precisar si existe una estrecha relacion entre el juego libre en los sectores
y la creatividad en infantes de cinco afios. Para ello plantearon el tipo de estudio y
disefio descriptivo correlacional. Como muestreo se utilizé el no probabilistico y
para la muestra se utilizé a treinta nifilos a los cudles se aplicd dos fichas de
observacion, la primera se utilizé con el juego libre en sectores y la segunda con la
creatividad. Los resultados obtenidos demostraron que existe una gran relacion
entre la creatividad y el juego libre, indicando que el primero ayuda a desarrollar al

segundo.

Segun Abad y Farfan (2019) en su investigacion, tuvieron como objetivo
determinar los niveles de creatividad que presentan los nifios de un jardin. Para
este trabajo se propuso una metodologia con enfoque cuantitativo, de tipo
transversal con disefio no experimental. Para el muestreo se utilizd el no
probabilistico o dirigida y la muestra estuvo conformada por dieciocho nifios con los
que se utiliz6 el test de Torrance. Los resultados obtenidos demostraron que el 56%
alcanzaron un nivel de creatividad alto y el 44% un nivel medio. Se ha concluido
gue los que obtuvieron un buen puntaje en el desarrollo de la creatividad lo lograron

gracias al maestro ya que cumple su rol adecuadamente.

En el contexto local tenemos estudios de los siguientes autores:

Segun Caceres y Puma (2021) en su pesquisa, como objetivo se plantearon
analizar si existe conexién entre los juegos caseros Y la creatividad de los infantes
de cinco afios. Para este trabajo se propuso una metodologia con enfoque
cualitativo, de tipo basica correlacional y disefio experimental transversal. Como
muestreo se utiliz6 el no probabilistico por conveniencia y la muestra estuvo
conformada por veinticinco nifios con quienes se utilizO un cuestionario. Los
resultados obtenidos fueron un p = 0.03, siendo un valor menor al p = 0.05,
demostrando que existe relacion entre las dos variables, los juegos caseros v el
desarrollo de la creatividad. La conclusion a la que se llego es que existe una

conexién entre fortalecimiento la creatividad y la utilizacion de los juegos caseros,



demostrando que cuanto mas se utilicen y elaboren este tipo de juegos se

fortalecera y desarrollara mejor la creatividad.

Segun Lenes y Chahua (2022), en su investigacion tuvieron como objetivo
demostrar si hay alguna influencia de los cuentos infantiles en el desarrollo de la
creatividad en los infantes de cinco afos. Para este trabajo se propuso una
metodologia con enfoque mixto de tipo cuali-cuanti y disefio pre experimental
realizado con un solo grupo, con pre y post test. Como muestreo se utilizé el no
probabilistico por conveniencia y la muestra estuvo conformada por veinte nifios
con los que se utilizo la ficha de observacion. En los resultados obtenidos sobre el
nivel de creatividad se observa una mejora que se da del pre y post test en 1.005,
siendo positivo, el valor p = 0.000, existiendo mejoras en los resultados. Se ha
concluido que la aplicacion de los cuentos infantiles contribuye favorablemente en
el desarrollo y fortalecimiento de la creatividad de los nifios, permitiendo a que se

desenvuelvan de mejor manera.

Para el desarrollo de las bases tedricas, se ha podido enunciar las siguientes
evidencias conceptuales relevantes relacionadas con la primera variable: El Juego
Heuristico, podemos decir primero que el juego es muy importante durante el
desarrollo de los nifios ya que a través de ello aprenderan a compartir, resolveran
conflictos y forjaran fuertes vinculos con las demas personas, no solo nifios de su
edad sino también personas mayores y menores que él. Como menciona Piaget
(2015) el juego es la via mediante el cual los nifios enriqguecen su desarrollo
intelectual y estos juegos a medida que el nifio va creciendo poco a poco se
convierten en significativos e importantes en su desarrollo ya que por medio de este
llegara al conocimiento de manera rapida que va a enriquecerlo y si se utiliza de
forma didactica facilitara a que los nifios inicien su desarrollo de técnicas
intelectuales estimulando diversas cualidades humanas como son la confianza, la

comunicacion, el respeto, el trabajo en equipo, la creatividad y la imaginacion.

Vygotski (2009) la actividad ladica en los nifios surge como una necesidad

de reproducir el contacto con los demas, donde el nifio crea situaciones imaginarias



en vista de que ellos al jugar asumiran diversos papeles como el de una madre, sus

hijos, hermanos, etc.

Para Goldschmied y Jackson (2007) el juego heuristico tiene como base el
de brindar al nifio diversos y variados objetos con la finalidad de que los manipulen,
experimenten, descubran los usos que les pueden dar y jueguen con ellos
libremente sin que las personas adultas que se encuentran a su alrededor
intervengan o interfieran durante el juego. La propuesta de Elinor es buscar
respuestas a los movimientos de los nifios ya que a partir del aiio ellos sienten la
necesidad de querer tocar todo lo que encuentren a su alrededor, pero para los
padres de familia o personas de su entorno es algo malo y negativo piensan que
solo quieren tirar las cosas al suelo o hacer desorden, asi que prefieren brindarles
materiales o juguetes educativos, esos que son estructurados y no permite que el

nifio pueda manipularlo descubriendo y creando nuevas formas de uso.

El juego heuristico permite a los nifios manipular diversos objetos de forma
directa. Bermejo y Blazquez (2016) el juego se realiza en grupos de 8 a 10 nifios
gue durara aproximadamente 1 hora, donde los nifios explorardn mediante sus
sentidos las particularidades de los objetos, lo que les va a favorecer en el
desarrollo de diversas capacidades como son las cognitivas, perceptivas,
corporales y sociales. Elorza (2012) para desarrollar un correcto juego se debe de
trabajar respetando las tres fases que son:

e La fase de preparaciéon, donde el educador contara con un aula vacia y alistara
3 tipos de materiales sensoriales y recipientes.

e La fase de exploracion: aqui los nifios tendran que disponer del material que
encuentren a su alcance, los manipularan y exploraran y el educador solo
observara sin intervenir.

e Fase de recogida: con ayuda del educador los nifios recogeran los materiales

cada uno a su lugar.

Seguidamente, se desarrolla la primera dimensidon de la primera variable: la
motricidad fina es la que permite al nifio realizar diversos movimientos que son

pequefios y a la vez precisos, del mismo modo va a permitir al bebe entrar en



contacto primero con el adulto, después con los objetos y finalmente consigo mismo
y con su medio. Cabrera y Dupeyrén (2019) el desarrollo de la motricidad es
importante en la formacion de los nifios ya que a través de los movimientos
establecen relaciones con su medio, experimentan todo lo que les rodea y pueden

ser capaces de tocar y manipular los objetos de su entorno.

Para hablar de la motricidad fina es importante recordar que en la primera
infancia se da el neurodesarrollo y desarrollo motor los cuales van a brindar las
habilidades para tener una adecuada interaccion social. Ochoa, Ochoa y Rodriguez
(2021) para un correcto desarrollo de la motricidad fina se debe de aplicar diversas
y variadas técnicas como el embolillado de papel, el rasgado, plegado, etc. Pero
también se pueden realizar actividades ludicas las cuales van a influenciar de
manera positiva en el desarrollo de esta, ya que el nifio a la hora de jugar va a
manipular diferentes elementos, juguetes y materiales desarrollando variados
juegos y asi afianzar su personalidad demostrando un adecuado desarrollo

personal e intelectual.

También se explica la segunda dimensién de la primera variable, Galindo (2012)
la autonomia es un proceso que ayuda a que el infante deje de ser egocéntrico de
manera que pueda socializarse en conducta y pensamiento para relacionarse de
manera positiva con las demas personas. Es importante educar en la autonomia en
la primera infancia para que los nifios aprendan a valerse por si mismos, tomen
decisiones, resuelvan problemas y siempre se muestren seguros. (Moreira et al.
2021) la autonomia es la regulacion de la conducta donde el papel importante es
de los padres ya que son ellos los primeros que pasan el tiempo con los bebes y
para que puedan educar en autonomia es importante que estén bien informados la
manera correcta de hacerlo y asi evitar que los nifios no sean autbnomos y siempre

estén esperando que los demas hagan las cosas por él.

Kay (2022) la autonomia es un concepto de la psicologia, de la filosofia y la
pedagogia, es la capacidad que tienen las personas para realizar los deberes de
forma independiente sin la intervencion de otras personas. En los primeros afios de

vida los infantes para poder realizar diversas tareas necesitan de la colaboracion



de una persona mayor que esté a diario ayudandolos. Por ese motivo es primordial
estar atentos al desarrollo de la autonomia desde temprana edad para asi ensefar
a los niflos la manera de actuar independientemente. En este proceso los padres
de familia e incluso las maestras se convierten en guias, brindando a los nifios

diversas herramientas para superar los retos que se les presenta a diario.

Finalmente trabajamos la tercera dimensién de la primera variable. La
orientacion espacial que ayuda a los infantes a desarrollar y potencializar sus
capacidades motoras, realizar juegos variados y a tener un sentido de orientacion.
(Zapateiro et al. 2017) el desarrollo del pensamiento espacial se inicia desde los
primeros afos de la infancia y es la parte fundamental de la visualizacion espacial
y la orientacién espacial, esta ultima permite establecer diversas posiciones en el

espacio del nifio mismo, de los demas y de los objetos.

Esquivias (2004) siempre ha existido la creatividad en las personas, pero como
concepto no fue abordado ni mucho menos estudiado, la creatividad es una
potencialidad compleja de las personas y se da de manera que las habilidades del
pensamiento se integran a los procesos cognitivos superiores para obtener una
idea nueva. Dentro de la institucion educativa se pretende formar ciudadanos con
capacidades de pensar y crear para que a futuro se les haga mas sencillo resolver
sus problemas y dificultades, es por ello que se les brinda un espacio amplio, ludico,
activo, donde el proceso de ensefianza — aprendizaje permita la utilizacion del

pensamiento divergente tanto en los niflos como en los profesores.

Se desarrolla con respecto a la segunda variable el desarrollo de la creatividad,
siendo un proceso donde se utilizan los pensamientos e ideas para crear algo
novedoso. Segun Torrance (1965) la creatividad se da mediante un proceso que
hace a que las personas se vuelvan sensibles a los problemas que se les presenta,
llevandolos a encontrar dificultades y una vez que estén bien definidas poder buscar
soluciones, a ello se le llama creatividad, lo que va a permitir que en el cerebro se
desarrollen diversos pensamientos y finalmente se comparta y comunique los

resultados o las soluciones al problema presentado.
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Gardner (2011) pone énfasis en el individuo creativo, ya que va a ser el ser que
se encarga de resolver los problemas con regularidad, elabora productos nuevos
gue con el pasar del tiempo llegan a ser aceptados por la sociedad, menciona que
la persona no es creativa en general simplemente puede ser creativa en algo

particular, en algo que le guste o llame su atencion.

Uralde (2011) La creatividad es una habilidad compleja y va a facilitar que se
generen nuevas ideas para la resolucion de diferentes situaciones que se presenta
a diario a las personas, el desarrollo de la creatividad se da a lo largo de toda la
vida de una persona y de forma distinta en cada etapa de desarrollo llegando a
diferenciarse en la etapa infantil, la adolescente y la adulta. Gonzalez, Arias y Lopez
(2019) la creatividad se desarrolla mediante la madurez neuropsicologica del
individuo, la consolidacion de las funciones cognitivas permite crear cosas

novedosas Yy originales.

Perdomo (2011) para un buen desarrollo de la creatividad es importante contar
con una estimulacién de los nifios desde la familia y en la institucion educativa ya
gue el 80% de capacidades intelectuales se va desarrollando hasta los doce afios
mas o menos. El primer afio de vida se conforman sentimientos, se da el desarrollo
emocional y es importante estimular la imaginacion y la fantasia para que el
potencial creativo de los nifios pueda ser explotado al maximo primero en el hogar
y después en la institucion por las docentes para dar continuidad al trabajo de los

padres de familia.

A continuacion, se desarrolla la primera dimension de la segunda variable, el
pensamiento divergente, Sayan (2019) menciona que el pensamiento divergente
es la capacidad que poseen las personas y les va a permitir identificar y resolver
problemas desde diferentes posiciones, los individuos considerados creativos
divergentes tienen apertura para analizar diferentes posibilidades y asi considerar
diversos supuestos.

El pensamiento divergente es una habilidad que permite generar nuevas ideas
a partir de la exploracion, este pensamiento esta ligado a la creatividad, ya que se

puede explotar todo ese potencial durante la infancia en vista de que cuando somos
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adultos se reduce esta capacidad creativa, el pensamiento divergente nos indica
gue se debe de utilizar el conocimiento previo ya que sin €l no se puede crear.
(Alcivar et al. 2016).

A continuacion, se desarrolla la segunda dimensién de la segunda variable, la
elaboracion, es una caracteristica muy importante del pensamiento creativo, se
trate de agregar algunos elementos a ideas ya existentes para modificarlas. Loayza
(2020) en la elaboracién se interconectan ideas, imagenes y conceptos que
posteriormente seran exteriorizadas para que se pueda compartir con los demas.
Asi mismo Chacoén (2005) indico que esta dimension se trata de producir series que
no forman parte de un todo, siendo importante que el infante sea creador de

actividades que le permitiran que se desarrolle dentro de la sociedad.

A continuacion, se desarrollan la tercera dimension de la segunda variable; la
flexibilidad, Laime (2005) es la habilidad que poseen las personas para movilizarse
de una idea a otra, donde las modifica y moldea de acuerdo a su criterio, la
flexibilidad permite a las personas cambiar de modo de pensar y asi poder abordar

un problema desde diversas perspectivas.

Viel, Dominguez y Rojas (2020), esta dimensién es importante ya que marca la
autorregulacion y la seguridad del infante facilitandole intentar realizar varias veces
diversas acciones en busca de mejores resultados y asi pueda ser de beneficio

para las personas que le rodean.
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lll. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

El trabajo de investigacion es de tipo basica, tomando en cuenta que se basa
en obtener nueva informacion de alguna problematica de estudio. De acuerdo a
Rios (2017), este modelo de estudio es abstracta y busca ampliar los conocimientos
teoricos.

La pesquisa tiene un enfoque cuantitativo que presenta el disefio correlacional
ya que lo que se pretende es relacionar las variables. Segun Rios (2017) el estudio

correlacional permite recoger la informacion sobre la relacion entre las variables.

V1
R
M
V2
M: Muestra
R: Relacién

V1: Juego heuristico
V2: Desarrollo de la creatividad

3.2.Variables y operacionalizacion
Variable 1: Juego heuristico

Definicién conceptual: El juego heuristico es una actividad individual que
demanda mucha concentracién y se fundamente en la idea de actividad autbnoma,
donde el nifio manipula y juega libremente con diversos objetos por un tiempo
determinado. Goldschmied y Jackson (2007)

Definicion operacional: Se utilizé una ficha de observacion con la finalidad
de valorar y considerar el avance de los infantes en el campo de estudio planteado.
Los items y la forma de medicién se logran comprobar y observar en la matriz de

operacionalizacion.
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Variable 2: Creatividad

Definicion conceptual: El proceso de la creatividad afecta de forma positiva
al cerebro de los infantes, en vista de que les permite generar diversas conexiones
neuronales desde los primeros afios de vida, llegando a presentar un gran potencial
creativo. Sirera (2020).

Definicion operacional: A través del uso de la ficha de observacion, se
tomard en consideracion el estudio del desarrollo de la creatividad respecto a la
muestra, basandose en el pensamiento divergente, la elaboracién y flexibilidad. Los
items y la forma de medicion se logran comprobar y observar en la matriz de

operacionalizacion.

3.3. Poblacién, muestray muestreo

Hernadndez, Ferndndez y Baptista (2014) La poblacion la conforman la totalidad
de individuos que poseen caracteristicas en comun y estan relacionadas el estudio.
Esta compuesta por nifios de dos afios del Centro Infantil de atencién integral a

nifos de la primera infancia, con un total de 45 nifos.

Tabla 1

Poblacién

Edad /seccion Cantidad Total
24 a 26 meses 45 45

v’ Criterios de inclusion: Los infantes que estan matriculados, asisten diariamente
a clase y cuentan con el documento firmado por papa o mama.
v' Criterios de exclusién: Los infantes que no cuentan con autorizacién y no asisten

a clase.
Para Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) La muestra representa al sub

grupo de la poblacion con la que se puede valorar una probleméatica. Esta

constituida por 36 infantes de dos afios.
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Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) los muestreos no probabilisticos son
un procedimiento de seleccion informal que seran la base del estudio. EI muestreo

sera el no probabilistico por conveniencia, se trabajara con el total de la muestra.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

La técnica, que utilizamos en el estudio es la observaciéon para realizar el
proceso de recogida de informacion, Herndndez, Fernandez y Baptista (2014)
indica que es la visualizacién de un hecho o fendmeno que debe de ser registrada
para un analisis posterior.

Instrumentos. Segun Arias (2012) los instrumentos son recursos perceptibles
gue se utilizan para la recoleccion y procesamiento de informacion. Como
instrumentos se utiliza dos guias de observacion con un total de 15 items cada uno.

Para la primera variable que es juego heuristico, se empled una guia de
observacion que tenia quince items donde se aprecio las dimensiones: motricidad
fina, autonomia y orientacién espacial, con un tiempo de aplicacién de 20 minutos
y la escala utilizada es de la siguiente forma:

v' Bajo (0 - 15)
v" Medio (16 - 30)
v' Alto (31 - 45)

Para la segunda variable creatividad, se utilizé la guia de observacién que
estaba elaborada con quince items, donde se apreci6 las dimensiones:
pensamiento divergente, elaboracion y flexibilidad, con un tiempo de aplicacion de
20 minutos y la escala utilizada es de la siguiente forma:

v" Bajo (0 - 15)
v" Medio (16 - 30)
v' Alto (31 - 45)

Para realizar la validez, se buscé el apoyo de tres expertos, que son magister y
docentes del nivel inicial, las cuales validaron ambos instrumentos, dando
conformidad de que son aplicables. Cohen y Gomez (2019) la validez se utiliza

como un medio que ayuda a valorar un instrumento de recojo de informacion.
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Tabla 2

Validez
Grado L
alcanzado Expertos Decision
Magister El De acuerdo
Magister E2 De acuerdo
Magister E3 De acuerdo

Goetz y LeCompte (1988) la confiabilidad es el grado de coincidencia
interpretativa entre varias observaciones de igual manifestacion. En el trabajo se
priorizé en obtener un buen resultado utilizando el alfa de Cronbach, en el programa
software SPSS, llegando a alcanzar el valor de 0.769 para juego heuristico y un
valor de 0.778 para creatividad, lo que indica que tiene un grado de confiabilidad

bueno.

Tabla 3

Confiabilidad del juego heuristico y creatividad

Variables N° procesamiento de casos Alfa de
Valido Excluidos Total Cronbach
Juego 22 0 22 0.769
heuristico
Creatividad 22 0 22 0.778

3.5. Procedimiento

Lo primero que se realizO fue solicitar el permiso correspondiente a la
promotora del centro infantil de atencién integral a nifios de la primera infancia.
Este escrito era una carta de presentacion, que se llevé a la direccion y fue
aceptada favorablemente, cumpliendo asi con el tramite correspondiente.
Seguidamente nos organizamos con las docentes de cada salon, llegando a
acordar qué dias aplicariamos el instrumento (fichas de observacién). Finalmente
se organizo la informacién en el programa Excel y consecutivamente fue procesada

en con el software SPSS.
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3.6. Método de andlisis de datos

Mondragon (2014) el analisis de correlacion de Spearman permite examinar
la asociacion entre dos variables cuantitativa, en este trabajo se utilizé dos
programas el primero fue Microsoft Excel y el segundo SPSS, haciendo uso de la

prueba el coeficiente de Rho Spearman que nos ayuddé a contrastar las hipoétesis.

Para realizar el andlisis inferencial, se encontraron las correlaciones que

existe entre nuestras dos variables y sus respectivas dimensiones.

3.7. Aspectos éticos

El siguiente trabajo cuenta con la autorizacion de la promotora del centro de
atencién a la primera infancia, se cuid6 de no difundir la identidad de los infantes,
reservando su privacidad y bienestar. Toda la informacion presentada esté citada y
parafraseada, donde se respeta los derechos de autor y de acuerdo al manual APA.
Los papas y mamas aceptaron firmar el consentimiento para la contemplacion de
sus hijos. Finalmente se utiliz6 el manual de ética de la universidad en la

investigacion, garantizando la veracidad de los datos.
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IV. RESULTADOS
Una vez finalizado el tratamiento de la informacion se logré alcanzar los resultados

descriptivos siguientes:

Tabla 4

Distribucién de frecuencia del juego heuristico

Nivel Fi %
Bajo 0 0%
Medio 0 0%
Alto 36 100%
Total 36 100%

En base a la tabla 4, se efectta el analisis del producto obtenido de la utilizacion de
la ficha de observacion a los infantes de 24 meses, donde podemos observar que
el 0% se hallan en un nivel bajo y un nivel medio y 36 nifios que equivale al 100%,

se encuentran en el rango alto.

Tabla 5

Distribucién de frecuencia de las dimensiones del juego heuristico

Dimension _Bajo _Medio _ Alto _ Total

Fi % fi % fi % fi %
Motricidad fina 0 0% 9 25% 27 75% 36 100%
Autonomia 0 0% 13 36% 23 64% 36 100%
Orientacion espacial 0 0% O 0% 36 100% 36 100%

Segun lo reflejado en la tabla 5 y teniendo en cuenta a los 36 participantes
observados de acuerdo a las tres dimensiones del juego heuristico se presentan
los proximos productos: de acuerdo con la primera dimension motricidad fina, se
tiene a 0 nifios en un nivel bajo siendo este un 0%, 9 infantes que equivale el 25%
se encuentran en el rango medio y 27 infantes que equivale al 75% estan en un
rango alto. Segun la dimensién autonomia un 0% estan en un nivel bajo, 13 infantes
gue equivale al 36% estan en un rango medio y 23 infantes que equivale al 64%
estan en un rango alto. Para la dimension orientacion espacial, el 0% de infantes
se encuentran en un nivel bajo y medio mientras que 36 infantes que representa al

100% se encuentran en el rango alto.
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Tabla 6

Distribucion de frecuencia de la creatividad

Nivel fi %
Bajo 0 0%
Medio 0 0%
Alto 36 100%
Total 36 100%

En base a la tabla 6, se efectta el analisis del producto recolectado con la utilizacion
de la ficha de observacion a los infantes de 24 meses, donde podemos observar
gue el 0% se hallan en un rango bajo y un rango medio y 36 nifios que equivale al

100%, se encuentran en un rango alto.

Tabla 7

Distribucion de frecuencia de las dimensiones de la creatividad

Dimension _bajo 'medio _ alto ' Total

Fi % fi % fi % fi %
Pensamiento divergente 0 0% 10 28% 26 72% 36 100%
Elaboracién 0 0% 5 14% 31 86% 36 100%
Flexibilidad 0 0% 10 28% 26 72% 36 100%

Segun lo reflejado en la tabla 7 y teniendo en cuenta a los 36 participantes
observados de acuerdo a las dimensiones de la creatividad, se presentan los
siguientes resultados: de acuerdo con la dimension pensamiento divergente, se
tiene a 0 nifios en un rango bajo siendo este un 0%, 10 infantes que representa el
28% se encuentran en un rango medio y 26 infantes que equivale al 72% estan en
un rango alto. Segun la dimension elaboracion un 0% estan en un nivel bajo, 5
infantes que equivale al 14% estan en un rango medio y 31 infantes que equivale
al 86% estan en un rango alto. Para la dimension flexibilidad, el 0% de infantes se
encuentran en un nivel bajo, 10 infantes que representa el 28% estan en un nivel
medio, mientras que 26 infantes que representa al 72% se encuentran en un nivel

alto.
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Resultados inferenciales
Tabla 8

Resultados de la prueba de normalidad

Variable Shapiro — Wilk
Estadistico Gl Sig.

Juego heuristico ,931 36 ,028

Creatividad ,922 36 ,015

Segun lo reflejado en la tabla 8, la significancia estadistica es inferior al valor teérico
a = 0,05, por ende se descarta la conjetura nula, aceptando la conjetura alterna.
Conforme a los resultados decimos que los datos no siguen una distribucién normal,

se utilizé la medida no paramétrica y el Rho de Spearman.

Contraste de hipoétesis
Para la conjetura general planteamos:
Ho: No hay relacion entre las dos variables

Hi: Si hay relacion entre las dos variables

Tabla 9

Correlacién entre juego heuristico y creatividad

Correlaciones Juego Creatividad
heuristico
Rho de Juego Coeficiente de correlacion 1,000 , T40%*
Spearman heuristico  Sig. (bilateral) - <,001
N 36 36
Creatividad Coeficiente de correlacion , 140** 1,000
Sig. (bilateral) <,001 -
N 36 36

En base a la tabla 9 se demuestra que existe evidencia adecuada para concluir que
el juego heuristico se relaciona notablemente con la creatividad con un valor de
<0.001, demostrando una correlacion positiva elevada conforme al coeficiente de
Rho Spearman, segun estos resultados podemos aceptar la conjetura Hi,
rechazando la conjetura nula, afirmando que hay una correlacion significativa entre

el juego heuristico y la creatividad de los nifios de dos afios de Calca.
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Para la conjetura especifica 1, planteamos:

Ho: No hay relacion entre el juego heuristico y el desarrollo del pensamiento
divergente.

Hi: Si hay relacion entre el juego heuristico y el desarrollo del pensamiento
divergente.

Tabla 10

Correlacién entre juego heuristico y pensamiento divergente

Correlaciones Juego Pensamiento

heuristico divergente

Rho de Juego Coeficiente de 1,000 ,649**
Spearman heuristico correlacion

Sig. (bilateral) - <,001

N 36 36

Pensamiento Coeficiente de ,649** 1,000
divergente correlacion

Sig. (bilateral) <,001 -

N 36 36

Segun lo reflejado en la tabla 10 existe evidencia adecuada para concluir que el
juego heuristico se relaciona notablemente con el pensamiento divergente, con un
valor de <0.001, demostrando una correlacién positiva alta conforme al coeficiente
de Rho Spearman, segun estos resultados podemos aceptar la conjetura Hai,
rechazando la conjetura nula, afirmando que hay una correlacion significativa entre

el juego heuristico y el pensamiento divergente de los nifios de dos afios de Calca.

Para la conjetura especifica 2, planteamos:

Ho: No hay relacion entre el juego heuristico y el desarrollo de la elaboracion.
Hi: Si hay relacién entre el juego heuristico y el desarrollo de la elaboracion.
Tabla 11

Correlacion entre juego heuristico y desarrollo de la elaboracion

Correlaciones Juego Elaboracién
heuristico
Rho de Juego Coeficiente de correlacion 1,000 ,581**
Spearman heuristico Sig. (bilateral) - <,001
N 36 36
Elaboracion Coeficiente de correlacion ,581** 1,000
Sig. (bilateral) <,001 -
N 36 36
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En base a la tabla 11 se demuestra que existe evidencia adecuada para concluir
gue el juego heuristico se relaciona notablemente con la elaboracion, con un valor
de <0.001, demostrando una correlacion positiva moderada conforme al coeficiente
de Rho Spearman, segun estos resultados podemos aceptar la conjetura Hai,
rechazando la conjetura nula, afirmando que hay una correlacién significativa
moderada entre el juego heuristico y desarrollo de la elaboracion de los nifios de
dos afios de Calca.

Para la conjetura especifica 3, planteamos:
Ho: No hay relacion entre el juego heuristico y el desarrollo de la flexibilidad.

Ha: Si hay relacion entre el juego heuristico y el desarrollo de la flexibilidad.

Tabla 12

Correlacion entre juego heuristico y desarrollo de la flexibilidad

Correlaciones Juego Flexibilidad
heuristico
Rho de Juego Coeficiente de correlacion 1,000 ,560**
Spearman heuristico  Sig. (bilateral) - <,001
N 36 36
Flexibilidad Coeficiente de correlacion ,560** 1,000
Sig. (bilateral) <,001 -
N 36 36

Segun lo reflejado en la tabla 12, existe evidencia adecuada para concluir que el
juego heuristico se relaciona notablemente con la flexibilidad, con un valor de
<0.001, demostrando una correlacion positiva moderada conforme al coeficiente de
Rho Spearman, segun estos resultados podemos aceptar la conjetura Hi,
rechazando la conjetura nula, afirmando que hay una correlacién significativa entre

el juego heuristico y desarrollo de la flexibilidad de los nifios de dos afios de Calca.
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V. DISCUSION

El siguiente trabajo mantuvo como objetivo primordial precisar la relacion
gue existe del juego heuristico con la creatividad de los nifios de dos afios de
Calca - Cusco; de acuerdo a ello los resultados descriptivos nos sefialan que en
relacion a la variable juego heuristico un 100% estan en un nivel alto, del mismo
modo se obtuvo igual resultado en la variable creatividad. Sobre los resultados
inferenciales (prueba de normalidad) se utiliz6 a Shapiro — Wilk, siendo el valor
calculado de significancia menor al valor teérico a = 0,05, lo que nos permitio
aplicar la medida no paramétrica utilizando el Rho de rangos Spearman, donde se
demuestra que hay una correlacion positiva alta de las dos variables, con un
p.valor de <0.001 < 0.05, esos valores nos permite afirmar que si hay relacion
significativa entre el juego heuristico y la creatividad de los nifios de dos afios de

Calca — Cusco.

Estos resultados concuerdan parcialmente con el trabajo realizado por
Comun y Reategui (2020), con la finalidad de ver la correlacion que hay entre el
juego libre y la creatividad, tras la prueba de correlacion obtuvieron el p.valor
0,000 indicando que hay una correlaciéon positiva moderada y asi se acepta su
conjetura alterna. Del mismo modo también existe una coincidencia parcial con
la investigacion de Landa (2023) ya que obtuvo como resultado una correlacion
de r=0,760, con un valor sig. de 0,00, concluyendo que la correlacién entre el
juego heuristico y el desarrollo de la capacidades corporales es de magnitud

buena.

Nuestra primera hipotesis se demuestra mediante el Rho de Spearman
donde el juego heuristico se relaciona notablemente con el pensamiento
divergente con un p. valor de <0.001, teniendo una correlacion positiva
alta entre ambas dimensiones. Ademas Nufiez (2022) en su pesquisa, tuvo
como finalidad analizar el juego heuristico en el desarrollo del pensamiento
divergente de los infantes de inicial y como resultado pudo demostrar que el
juego heuristico brinda un gran aporte en el desarrollo del pensamiento
divergente de los nifios, llegando a ser una herramienta que contribuye en el
desarrollo del lenguaje, la indagacion, la creatividad, imaginacion vy

motricidad.
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Para comprobar nuestra segunda hipotesis obtuvimos el resultado con un
valor de <0.001, demostrando una correlacion positiva moderada, conforme al
coeficiente de Rho Spearman, basandonos en estos resultados podemos aceptar
la conjetura Hi, rechazando la conjetura nula, afirmando que hay una relacion
significativa entre el juego heuristico y la originalidad de los nifios de dos afios de
Calca. De acuerdo con los resultados obtenidos por Mufioz (2018) se demuestra
gue aplicando una propuesta del juego heuristico durante las actividades realizadas
con los infantes se logra desarrollar la psicomotricidad. Del mismo modo Abad y
Farfan (2019) propusieron determinar los niveles de creatividad que presentan los
nifios, de acuerdo a su analisis de datos obtuvieron resultados positivos indicando
gue el 88,9% de los infantes alcanzaron un nivel alto en la dimension elaboracion,

afirmando que materializan y concretan sus ideas.

El andlisis de la tercera hipotesis nos dio como resultado un valor de <0.001,
demostrando una correlacion positiva moderada, conforme al coeficiente de Rho
Spearman, basandonos en estos resultados podemos aceptar la conjetura Hai,
rechazando la conjetura nula, afirmando que hay una relacion significativa entre el
juego heuristico y la flexibilidad de los nifios de dos afios de Calca. Por ende
Galeano, Gomez y Vanegas (2020) determinaron el nivel de creatividad que se
utiliza en clase, concluyendo que se deben de utilizar diversas vias, dejando de
lado esquemas tradicionales para fortalecer el pensamiento creativo, la creatividad
en inicial es muy importante ya permite que los nifios sean mas sociables,
auténomos, controlen sus emociones y sentimientos logrando un aprendizaje
significativo. Por su parte Huancas (2018) da a conocer la importancia de la
creatividad en infantes de inicial, concluyendo que a esa edad comienzan a adquirir
nuevos conocimientos por medio de sus experiencias vividas, favoreciendo el logro

de aprendizajes.

Para la realizacion del trabajo no se tuvo ninguna limitacién, ya que la
promotora del centro fue muy amable y accedié primero conversar con los padres
de familia para que autoricen la aplicacion de las fichas de observacion y después
brind6 todas las facilidades, los padres de familia aceptaron, llegando a firmar el

asentimiento informado.
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VI. CONCLUSIONES

Segun los resultados obtenidos con las fichas de observacion, la tabulacion
de datos y siguiendo con la aplicacion del coeficiente de Rho Spearman se obtuvo
un valor <0.001 y con ello se demuestra una correlacion de 0, 649 alta, confirmando
gue el juego heuristico se relaciona significativamente con el pensamiento

divergente de los nifios de dos afios de Calca.

Segun los resultados obtenidos con las fichas de observacion, la tabulacion
de datos y siguiendo con la aplicacion del coeficiente de Rho Spearman se obtuvo
un valor <0.001 dando a conocer que hay una correlacion de 0, 581 moderada lo
gue nos permite asegurara que el juego heuristico se relaciona significativamente

con el desarrollo de la elaboracion.

Conforme a los resultados obtenidos con las fichas de observacion, la
tabulacion de datos y siguiendo con la aplicacion del coeficiente de Rho Spearman
se obtuvo un valor <0.001 dando a conocer que hay una correlacion de 0, 560
moderada lo que nos permite confirmar que el juego heuristico se relaciona

significativamente con la flexibilidad.

Los resultados del andlisis de las fichas de observacion, la tabulacion de
datos y siguiendo con la aplicacion del coeficiente de Rho Spearman se obtuvo un
valor <0.001 dando a conocer que hay una correlacion de 0, 740 alta entre las dos
variables, lo que nos permite confirmar que el juego heuristico favorece

notablemente en el desarrollo de la creatividad.
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VIl. RECOMENDACIONES

Se sugiere al personal directivo del centro infantil de atencion integral
a nifos menores realizar capacitaciones dirigidas a las docentes sobre el
juego heuristico y a su vez las docentes puedan implementar en sus aulas
materiales como: ganchos, latas, conos, palitos de madera, etc. para que los
nifios jueguen libremente con estos materiales y asi contribuir en el desarrollo de

la creatividad.

Se recomienda a los papas y mamas que se involucren y participen en
el trabajo de las docentes y asi en su hogar puedan implementar un lugar para
gue sus nifios jueguen con materiales no estructurados, dando la oportunidad de
que estos puedan crear nuevos materiales y juegos de acuerdo a sus

posibilidades.

A los investigadores en general se les recomienda realizar mas
trabajos relacionados al juego heuristico y la creatividad pudiendo realizar
programas Yy aplicarlos con los nifios de la primera infancia para poder tener
mayor sustento y asi poder ayudar a docentes, padres de familia, madres
cuidadoras a que desarrollen sesiones con el juego heuristico permitiendo

que los infantes creen diversas formas de jugar.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

Problemas Objetivos Hipoétesis Variables Metodologia
Problema general: ¢En Objetivo general: Hipotesis general: Variable 1 Tipo de investigacion:
gué medida el juego Precisar larelacion que Existe relacion Juego heuristico Basica
heuristico se relaciona existe entre el juego significativa entre el
con el desarrollo de la heuristico con el juego heuristico y el Dimensiones: Enfoque:
creatividad de los nifios desarrollo de la desarrollo de la Motricidad fina Cuantitativo
de la primera infancia creatividad de los nifios creatividad de los nifios Autonomia
de Calca - Cusco? de la primera infancia de la primera infancia Orientacion espacial Disefio:

Problemas especificos:

PE1 ¢ De qué manera el

juego heuristico se
relaciona con el
desarrollo del

pensamiento

divergente de los nifios

de Calca - Cusco.

Objetivos especificos:
OEL1 Identifica de qué
manera el juego
heuristico se relaciona
con el desarrollo del
pensamiento

divergente de los nifios

de Calca - Cusco.

Hipoétesis especificas:
H1

significativa entre el

Existe relacion
juego heuristico y el
desarrollo del
pensamiento

divergente de los nifios

Variable 2
Desarrollo de la

creatividad

Dimensiones:
Pensamiento
divergente
Elaboracion
Flexibilidad

Correlacional

Poblacién: 45 nifios del
centro de atencion de la

primera infancia.

Muestra: 36 nifios del
centro de atencion de la

primera infancia.




de la primera infancia

de Calca - Cusco?

PE2 (Existe relacion
entre el juego heuristico
y el desarrollo de la
elaboracion de los
nifos de la primera
infancia de Calca -

Cusco?

PE3;Como el juego
heuristico se relaciona
con el desarrollo de la
flexibilidad de los nifios
de la primera infancia

de Calca - Cusco?.

de la primera infancia

de Calca - Cusco.

OE2 Determinar la
relacion que existe
entre el juego heuristico
y el desarrollo de la
elaboracion de los
nifos de la primera
infancia de Calca -

Cusco.

OE3 Establecer cémo
el juego heuristico se
relaciona con el
desarrollo de la
flexibilidad de los nifios
de la primera infancia

de Calca - Cusco.

de la primera infancia

de Calca - Cusco.

H2 Existe relacion
significativa entre el
juego heuristico y el
desarrollo de la
elaboracion de los
nifos de la primera
infancia de Calca -

Cusco.

H3 Existe relacion
significativa entre el
juego heuristico y el
desarrollo de la
flexibilidad de los nifios
de la primera infancia

de Calca - Cusco.

Técnica:

Observacion

Instrumento:

Ficha de observacién




Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de variables

Variable 1: Juego heuristico

DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADOR NIVEL DE MEDICION
CONCEPTUAL OPERACIONAL

El juego heuristico es Se utilizé una guia de Motricidad fina Control de brazos y Siempre (3)

un juego individual que observacion con la manos A veces (2)

demanda mucha finalidad de valorar y Nunca (1)

concentracibn 'y se considerar el avance de Autonomia Relacion consigo

fundamente en la idea los infantes dentro del mismo Bajo (0 — 15)

de actividad autbnoma, campo de estudio Relacion con los demas Medio (16- 30)

donde el nifio manipula planteado. Los Alto (31 - 45)

y juega libremente con
diversos objetos por un
tiempo  determinado.
Goldschmied y Jackson

(2007)

indicadores y el nivel de
medicion se logran
comprobar en la matriz

de operacionalizacion.

Orientacion espacial

Relaciéon con su
entorno

Relacion con objetos




Variable 2: Desarrollo de la creatividad

Definicién conceptual

Definicion operacional

Dimensién

Indicador

Nivel de medicién

El desarrollo de la
creatividad afecta de
forma positiva al
cerebro de los infantes,
en vista de que les
permite generar
diversas  conexiones
neuronales desde los
primeros afos de vida,
llegando a presentar un
gran potencial creativo.

Sirera (2020).

A través del uso de la
guia de observacion, se
tomard en consideracién
el estudio del desarrollo
de la creatividad respecto
a la muestra, basandose
en el pensamiento
divergente, la elaboracién
y flexibilidad. La escala
de medicion utilizada fue
nominal y los indicadores
de la matriz de
operacionalizacion se
pueden corroborar en el

anexo.

Pensamiento

divergente

Elaboracion

Flexibilidad

Produce e inventa
diferentes juegos

Crea nuevas ideas
sobre alguna actividad

gue va a realizar.

Produce o diferencia
materiales

Crea juegos

Observa los materiales

y menciona su nombre.

Siempre (3)
A veces (2)
Nunca (1)

Bajo (0 — 15)
Medio (16- 30)
Alto (31 - 45)




Anexo 3: Instrumentos de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CESAR VALLEJO

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL JUEGO HEURISTICO EN LOS NINOS

[NL0]0 01 oT(= N (=] W T (o 1N = VST

MENORES DE 3 ANOS

Fecha de ODSEIVACION: .........cociiieiie et e e e e e aereaeae s
(0 o1ST=T V7=V o] =
Instrucciones de aplicacion de la ficha: Se aplica este instrumento con el propésito
de registrar informacién sobre el juego heuristico en los nifios menores de 3 afos.

T ~ N Aveces ~ N Siempre
@ @ Nunca e 9 o9
o =5 S~
1 2 3
Dimensiones / Valoracion Puntaje
ltems NIALS obtenido
1,123
Motricidad fina
1 | Manipula objetos pequefios con ambas manos
2 | Explora y escoge de entre muchos objetos el que le llama la
atencion
3 | Clasifica los materiales
4 | Encaja los materiales
5 | Manipula diferentes materiales y crea juegos divertidos
Autonomia
6 | Juega libremente con los materiales
7 | El niflo muestra interés por manipular los materiales
8 | Se socializa con facilidad
9 | Expresa sus emociones durante el juego
10 | Se interesa por lo que hacen los demas nifios y en momentos
los observa
11 | Comparte materiales con sus comparieros
Orientacion espacial
12 | Los materiales estan colocados al alcance del nifio
13 | Experimenta situaciones con su propio cuerpo
14 | Después de utilizar los materiales los ordena y pone en su
lugar
15 | Se desplaza por el aula y descubre pos si mismo las cosas
que le rodean

La escala de medicién sera:

*

*

Bajo (0 — 15)
Medio (16- 30)

+  Alto (31 - 45)




FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS

[NLo]0 0] oT= N (=] W 1T (o 1N = VAT

CESAR VALLEJO

N UCV
UNIVERSIDAD - UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MENORES DE 3 ANOS

Fecha de ODSEIVACION: .........cociiiiiie e e e e e e e s e eee e s
(0015 V7= T o] = P
Instrucciones de aplicacion de la ficha: Se aplica este instrumento con el propésito

de registrar informacién sobre la creatividad en los nifios menores de 3 afos.

N ~ N Aveces ~ N Siempre
@ @ Nunca 9 C)
1 2 3
) . Valoracion .
Dimensiones / Puntaje
N|A|S .
ltems 11213 obtenido

Pensamiento divergente

1 | Produce e inventa diferentes juegos

2 | Nombra o sefala los objetos que quiere utilizar

3 | Se interesa por descubrir los objetos que estan ocultos

4 | Crea nuevas ideas sobre alguna actividad que va a realizar.

5 | Se toma su tiempo para jugar y experimentar con los
materiales del aula.
Elaboracion

6 | Manipula objetos para crear juguetes

7 | Cambia de postura cuando juega (sentado, parado,
tumbado)

8 | Crea diversos juegos con sus amigos

9 | Realiza dibujos libres de acuerdo a su posibilidad

10 | Comunica a su manera lo que ha creado
Flexibilidad

11 | Realiza varios intentos hasta encontrar una solucion vélida en sus
juegos

12 | Crea juegos, construyendo con diversos materiales como codos,
conos, vasos

13 | Arma, desarma y vuelve a construir.

14 | Soluciona los problemas que se presentan en el juego de forma
diferente a lo que propone la mayoria

15 | Se muestra motivado al momento de jugar y descubrir nuevas

formas de juego.

La escala de medicion sera:

*
*

Bajo (0 — 15)
Medio (16- 30)

+  Alto (31 - 45)




Anexo 4: Fichas de validacién de instrumentos para la recoleccién de datos

CESAR VALLEJO CARTA DE PRESENTACION

Sefiorita: Sileni Espinoza Araos

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.
Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi

mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de segunda

especialidad en desarrollo del talento en la primera infancia, de la Universidad

Cesar Vallejo, requiero validar los instrumentos con los cuales se recogera la

informacion necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: El juego heuristico en el desarrollo de

la creatividad de nifios de dos afios, Cusco - 2024. y siendo imprescindible contar

con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos

en mencion, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada

experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
* Carta de presentacion.
* Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

» Matriz de operacionalizacion de las variables.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted,

no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente,

Fiorella Rolande’Grajeda
D.N.l. 44664616



EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Ficha de

observacion para evaluar el juego heuristico en los nifios de dos anos”.

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los

resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer

educativo. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Sileni Espinoza Araos

Grado profesional:

Maestria ( X)

Doctor ()

Clinica ()

Social ()

Area de  formacion Educativa ( X) Organizacional ( )
académica:

Areas de experiencia | Educacion Inicial

profesional:

Institucion donde labora:

Institucion Educativa Inicial N° 698 La inmaculada- Santiago

Tiempo de experiencia
profesional en el area:

2a4afos ()
Mas de 5 afios (x )

Numero telefénico

984846345

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:

Nombre de Ila
Prueba:

Ficha de observacién para evaluar el juego heuristico en los nifios de
dos afos

Autora:

Fiorella Rolando Grajeda

Procedencia:

El instrumento es de elaboracién propia, Hecho en Peru.

Administracion:

Nifios de 2 afios de edad

Tiempo de | De 20 a 30 minutos

aplicacion:

Ambito de | Calca

aplicacion:
El instrumento “Ficha de observacion para evaluar el juego heuristico en
los nifos de dos afios”, fue elaborado para ser utilizado con los nifios de
2 afios de edad, en el cudl se trabajan tres dimensiones: motricidad fina,

o autonomia y orientacién espacial. Cada una de ellas cuenta con 5 items
Significacion:

respectivamente.

Permitiendo recoger informacién para establecer si el logro alcanzado se
encuentra en el nivel de normalidad o se ubica menos de lo
recomendado.

4. Soporte Tedrico: Dimensiones de la primera variable




El juego heuristico: Para Goldschmied y Jackson (2007) el juego heuristico tiene como

base el de brindar al nifio diversos y variados objetos con la finalidad de que los

manipulen, experimenten, descubran los usos que les pueden dar y jueguen con ellos

libremente sin que las personas adultas que se encuentran a su alrededor intervengan

o interfieran durante el juego.

Dimensiones

Definicién

Motricidad fina

La motricidad fina es la que permite al nifio realizar diversos
movimientos que son pequefios y a la vez precisos, del mismo modo va
a permitir al bebe entrar en contacto primero con el adulto, después con
los objetos y finalmente consigo mismo y con su medio Cabrera y
Dupeyrén (2019).

Kay (2022) la autonomia es un concepto de la psicologia, de la filosofia
y la pedagogia, es la capacidad que tienen las personas para realizar
los deberes de forma independiente sin la intervencién de otras

personas. En los primeros afios de vida los infantes para poder realizar

Autonomia diversas tareas necesitan de la colaboracion de una persona mayor que
esté a diario ayudandolos. Por ese motivo es primordial estar atentos al
desarrollo de la autonomia desde temprana edad para asi ensefiar a los
nifios la manera de actuar independientemente.

La orientacion espacial que ayuda a los infantes a desarrollar y

Og:g;i‘i:;?n potencializar sus capacidades motoras, realizar juegos variados y a

tener un sentido de orientacién. (Zapateiro et al. 2017)

Presentacion del instrumento para el juez:

A continuacion, a usted le presento la ficha de observacién para evaluar el juego

heuristico en los nifios de dos afios, elaborado por Fiorella Rolando Grajeda en el afio

2024. De acuerdo con los siguientes indicadores, califique cada uno de los items segin

corresponda.
Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el | Elitem no es claro
criterio.
CLARIDAD —— - . ——
El item se 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
modificacion muy grande en el uso de las
comprende S
g palabras de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es L
i ordenacion de estas
decir, su . - — —
sintactica y 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
e algunos de los términos del item.
semantica son 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuadas. : : y
adecuada.




COHEREMNCIA
El item tiene
relacion logica
con la dimension

1. totalmente en
desacuerdo (no cumple
con el criterio)

El itermn no tiene relacion lagica con la dimension.

2. Desacuerdo (bajo

nivel de acuerdao)

El itern tiene una relacion tangencial flejana con la
dimension.

3. Acuerdo (moderado

El itermn tiene una relacion moderada con la dimensicn

o indicador que nivel) que se estd midiendo.
e5 4, Totalmente de | El ftem se encuentra esta relacionado con la
Acuerdo (alto nivel) dimension que estd midiendo.
1. Mo cumple con el | Elitem puede ser eliminado sin gue se vea afectada la
RELEVANCIA e . - . .
£l it criterio medicion de la dimension.
! EIT' = 2. Bajo Nivel El itern tiene alguna relevancia, pero otro item puede
esencial o

importante, es
decir debe ser

estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El itermn es muy relevante y debe =er incluido.

incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una ezcala de 1 & 4 su valoracidn, asi como solicitamos

brinde sus cbservaciones que considere pertinente

1. Mo cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

LR [

Dimensiones del instrumento: Motricidad fina, autonomia y Orientacion espacial

v" Primera dimensién: Motricidad fina
v" Objetivos de la Dimension: Evalta la capacidad de realizar diversos movimientos que sean
pequenos y precisos durante su juego. Esta evaluacion proporciona informacion sobre como
manipulan los objetos y realizan movimientos precisos.
|
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Clasifica los /
L
materiales " L{ ~ |
Percepcion | Explora y escoge de i
visual entre muchos ' :
objetos el que le L{ H L‘
llama la atencién
Manipula objetos
pequefios con ambas H 1—\ L)
manos
Percepcion | Encaja los materiales
tactil L{ L‘l H
Manipula diferentes '
materiales y crea Lf L L‘ '
juegos divertidos




v" Segunda dimensién: Autonomia

v" Objetivos de la Dimensién: Evalua la capacidad que tiene el nifio de socializarse con los

demads, que se valga por si mismo, tomando decisiones, resolviendo sus problemas y

mostrandose seguro.

Observaciones/

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia 4
Recomendaciones
Juega libremente 1‘{ L{
con los materiales L{
- Muestra interés por
Relacién N ;
: manipular los L{ L’ LI
consigo 5
: materiales
mismo
Expresa sus _
emociones durante Lf L'{ L!
el juego
Se interesa por lo
que hacen los demas
Relacién | nifiosy en L.l L{' L)
con los momentos los
demads observa

Comparte materiales
con sus compafieros

L{'

v" Tercera dimensién: Orientacién espacial

v" Objetivos de la Dimensién: Evalta la capacidad que tiene el nifio del sentido de

orientacion, de establecer diversas posiciones en su espacio, en relacién consigo

mismo, de los demds y de los objetos.

” 5 . . Observaciones
Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia h /
Recomendaciones
Se desplaza por el
aula y descubre po i j .
way pox 2 L L
si mismo las cosas
., ue le rodean

Relacién 9 -
Experimenta

con su . . y
situaciones con su 3 Ll Ll

entorno :
propio cuerpo
Juega respetando el )
espacio de sus L’ L_‘ L’
compafieros.
Los materiales estan )
colocados al alcance L', L’ L{

Relacion del nifio

con los Después de utilizar

objetos los materiales los L.{ L{

ordenay coloca en
su lugar




Observaciones (precisar si hay suficiencia):

.......... 03..1Xems....preserrtan.. Slavidad . Coherencia .
e N DEN QNI DO SUFLL LITERS UL B
.......... NG AT O 0O e

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [)( Aplicable después de corregir[ ]  No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: ESPi noz a /AVVC\OS S_‘\Qm
oni: - AN 594984

Cusco, 11 de mayo del 2024

v

Firma del Evaluador



Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Ficha de

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

observacion para evaluar el juego heuristico en los nifios de dos anos”.

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los

resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer

educativo. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Ana Elizabet Alvarez Alvarez

Grado profesional:

Maestria (X) Doctor ()

Clinica () Social ()

Area de formacion Educativa ( X) Organizacional ( )
académica:

Areas de experiencia | Educacion Inicial

profesional:

Institucion donde labora:

N°256 Cuna jardin Marquesado

Tiempo de

experiencia
profesional en el &rea:

2a4afos ()
Mas de 5 afios (x)

NUmero telefénico

984323878

2. Propoésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:

Nombre de la | Ficha de observacion para evaluar el juego heuristico en los
Prueba: nifios de dos afos
Autora: Fiorella Rolando Grajeda

Procedencia:

El instrumento es de elaboracion propia, Hecho en Peru.

Administracion:

Nifios de 2 afios de edad

Tiempo de | De 20 a 30 minutos

aplicacion:

Ambito de | Calca

aplicacion:
El instrumento “Ficha de observacién para evaluar el juego
heuristico en los nifios de dos afos”, fue elaborado para ser
utilizado con los nifios de 2 afios de edad, en el cual se trabajan

o tres dimensiones: motricidad fina, autonomia y orientacion
Significacion:

espacial. Cada una de ellas cuenta con 5 items respectivamente.
Permitiendo recoger informacion para establecer si el logro
alcanzado se encuentra en el nivel de normalidad o se ubica
menos de lo recomendado.

4. Soporte Tedrico: Dimensiones de la primera variable




El juego heuristico: Para Goldschmied y Jackson (2007) el juego heuristico tiene como
base el de brindar al nifio diversos y variados objetos con la finalidad de que los
manipulen, experimenten, descubran los usos que les pueden dar y jueguen con ellos
libremente sin que las personas adultas que se encuentran a su alrededor intervengan

o interfieran durante el juego.

Dimensiones Definiciéon

La motricidad fina es la que permite al nifio realizar diversos
movimientos que son pequefos y a la vez precisos, del mismo modo
Motricidad fina va a permitir al bebe entrar en contacto primero con el adulto,
después con los objetos y finalmente consigo mismo y con su medio

Cabrera y Dupeyrén (2019).

Kay (2022) la autonomia es un concepto de la psicologia, de la
filosofia y la pedagogia, es la capacidad que tienen las personas
para realizar los deberes de forma independiente sin la intervencion
de otras personas. En los primeros afios de vida los infantes para
Autonomia poder realizar diversas tareas necesitan de la colaboracién de una
persona mayor que esté a diario ayudandolos. Por ese motivo es
primordial estar atentos al desarrollo de la autonomia desde
temprana edad para asi ensefar a los nifios la manera de actuar

independientemente.

_ » La orientacion espacial que ayuda a los infantes a desarrollar y
Orientacion o ) o )
-l potencializar sus capacidades motoras, realizar juegos variados y a
espacia , , . _
tener un sentido de orientacion. (Zapateiro et al. 2017)

5. Presentacion del instrumento para el juez:

A continuacion, a usted le presento la ficha de observacion para evaluar el juego
heuristico en los nifios de dos afios, elaborado por Fiorella Rolando Grajeda en el afio

2024. De acuerdo con los siguientes indicadores, califique cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el | El item no es claro
CLARIDAD | . 9 ¢Ump
El ftem se criterio.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o
comprende L
P una modificacion muy grande en el uso de
facilmente, C
es decir. su las palabras de acuerdo con su significado o
S por la ordenacién de estas
sintactica y . . o —
semantica 3. Moderado nivel Se requiere una modificacidon muy especifica
son de algunos de los términos del item.
adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.




1. totalmente en El item no tiene relacion légica con la
COHERENCIA | desacuerdo (no cumple | dimension.
El item tiene | con el criterio)
relacion logica | 2. Desacuerdo (bajo El item tiene una relacion tangencial /lejana con
con la nivel de acuerdo) la dimension.
dimension o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacion moderada con la
indicador que | nivel) dimension que se esta midiendo.
es 4. Totalmente de El item se encuentra esta relacionado con la
Acuerdo (alto nivel) dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA | 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea
El item es criterio afectada la medicion de la dimension.
esencial o 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
importante, es puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
incluido. 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

'1.No cumple con el criterio 1
2. Bajo Nivel 2
3. Moderado nivel 3
4. Alto nivel 4

Dimensiones del instrumento: Motricidad fina, autonomia y Orientacion espacial

v"  Primera dimension: Motricidad fina

v" Objetivos de la Dimension: Evalua la capacidad de realizar diversos movimientos que

sean pequefios y precisos durante su juego. Esta evaluacion proporciona informacion

sobre como manipulan los objetos y realizan movimientos precisos.

Indicadores

item | Claridad | Coherencia | Relevancia

l Observaciones/
Recomendaciones

Clasifica los :
. N
materiales

q 4

Percepcion | Exploray escoge de

visual entre muchos 4‘

objetos el que le
llama la atencion

A 8 ¢

Manipula objetos
pequefios con ambas A,
manos

Percepcion | Encaja los materiales 2

tactil

Manipula diferentes
materiales y crea N
juegos divertidos




v' Segunda dimensién: Autonomia

v" Objetivos de la Dimension: Evalda la capacidad que tiene el nifio de socializarse con los

demas, que se valga por si mismo, tomando decisiones, resolviendo sus problemas y

mostrandose seguro.
T
Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia Relevanda SRR NS
Juega libremente ) F. /
con los materiales = 1 {
7 Muestra interés por
Relacion /
: manipular los “4 4 {

consigo p
materiales

mismo
Expresa sus : 4
emociones durante 4 N {
el juego
Se interesa por lo ‘
que hacen los demas L

Relacién | nifiosy en 1 Lf / {

con los momentos los

demas observa
Comparte materiales

p L{ Lf 4y

con sus companeros

v' Tercera dimension: Orientacion espacial

v Objetivos de la Dimension: Evalla la capacidad que tiene el nifio del sentido de

orientacién, de establecer diversas posiciones en su espacio, en relacion consigo

mismo, de los demds y de los objetos.

Indicadores ftem Claridad | Coherencia = Relevancia Recom! ':na::;::/es

Se desplaza por el
aula y descubre por y A{ )
si mismo las cosas 7’

Relacion gue le. YD
Experimenta /

con su RN . { ; “f
situaciones con su { |

entorno :
propio cuerpo i
Juega respetando el ) / '
espacio de sus 4 { '\/
compafieros.
Los materiales estan L’
colocados al alcance ‘[ 3

Relacién | del nifio

con los Después de utilizar

objetos | los materiales los A A iy

ordena y coloca en
su lugar
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EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Ficha de
observacion para evaluar el juego heuristico en los nifios de dos anos”.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
educativo. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: Susan Jennifer Cuba Rivera
Grado profesional: Maestria ( x) Doctor ()
Clinica () Social ()

Area de formacion Educativa (x ) Organizacional ( )

académica:

Areas de experiencia | Educacién basica regular /Nivel inicial

profesional:

Institucion donde labora: Institucion Educativa Inicial N°208 “Cajonahuaylla’-
Cusco

Tiempo de experiencia 2 a4 afnos ()

profesional en el area: Mas de 5 afios (x)
992728001

Numero telefénico

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:

Nombre de Ila | Ficha de observacion para evaluar el juego heuristico en los
Prueba: nifos de dos afios

Autora: Fiorella Rolando Grajeda

Procedencia: El instrumento es de elaboracién propia, Hecho en Peru.
Administracion: Nifios de 2 afios de edad

Tiempo de | De 20 a 30 minutos

aplicacion:

Ambito de | Calca

aplicacion:

El instrumento “Ficha de observacion para evaluar el juego
heuristico en los nifios de dos afos”, fue elaborado para ser
utilizado con los nifios de 2 afios de edad, en el cual se trabajan
tres dimensiones: motricidad fina, autonomia y orientacion
espacial. Cada una de ellas cuenta con 5 items respectivamente.
Permitiendo recoger informacion para establecer si el logro
alcanzado se encuentra en el nivel de normalidad o se ubica
menos de lo recomendado.

Significacion:

4. Soporte Tedrico: Dimensiones de la primera variable




El juego heuristico: Para Goldschmied y Jackson (2007) el juego heuristico tiene como

base el de brindar al nifio diversos y variados objetos con la finalidad de que los

manipulen, experimenten, descubran los usos que les pueden dar y jueguen con ellos

libremente sin que las personas adultas que se encuentran a su alrededor intervengan

o interfieran durante el juego.

Dimensiones

Definicién

Motricidad fina

La motricidad fina es la que permite al niflo realizar diversos
movimientos que son pequefios y a la vez precisos, del mismo modo va
a permitir al bebe entrar en contacto primero con el adulto, después con
los objetos y finalmente consigo mismo y con su medio Cabrera y
Dupeyron (2019).

Autonomia

Kay (2022) la autonomia es un concepto de la psicologia, de la filosofia
y la pedagogia, es la capacidad que tienen las personas para realizar
los deberes de forma independiente sin la intervencion de otras
personas. En los primeros afios de vida los infantes para poder realizar
diversas tareas necesitan de la colaboracién de una persona mayor que
esté a diario ayudandolos. Por ese motivo es primordial estar atentos al
desarrollo de la autonomia desde temprana edad para asi ensefiar a los

nifios la manera de actuar independientemente.

Orientacion

espacial

La orientacion espacial que ayuda a los infantes a desarrollar y
potencializar sus capacidades motoras, realizar juegos variados y a

tener un sentido de orientacién. (Zapateiro et al. 2017)

5. Presentacion del instrumento para el juez:

A continuacion, a usted le presento la ficha de observacion para evaluar el juego

heuristico en los nifios de dos afios, elaborado por Fiorella Rolando Grajeda en el afio

2024. De acuerdo con los siguientes indicadores, califique cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el | El item no es claro
CLARIDAD | . O cump
El ftem se criterio.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
comprende )
L. modificacibn muy grande en el uso de las
facilmente, e
es decir. su palabras de acuerdo con su significado o por la
sintéctic;a ordenacién de estas
seménticg 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
son algunos de los términos del item.
adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.




1. totalmente en

El item no tiene relacion ldgica con la

COHERENCIA | desacuerdo (no cumple | dimension.
El item tiene | con el criterio)
relacion logica | 2. Desacuerdo (bajo El item tiene una relacién tangencial /lejana con
conla nivel de acuerdo) la dimension.
dimensiono | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacion moderada con la
indicador que | nivel) dimension que se esta midiendo.
es 4. Totalmente de El item se encuentra esta relacionado con la
Acuerdo (alto nivel) dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA | 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea
Elitemes | criterio afectada la medicion de la dimension. |
esencial o 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item

importante, es
decir debe ser
incluido.

puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

AW IN|(-=

Dimensiones del instrumento: Motricidad fina, autonomia y Orientacion espacial

v" Primera dimensién: Motricidad fina
v Objetivos de la Dimension: Evalua la capacidad de realizar diversos movimientos que
sean pequefios y precisos durante su juego. Esta evaluacion proporciona informacion
sobre como manipulan los objetos y realizan movimientos precisos.
- . Observaciones
Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia /
Recomendaciones

Clasiﬁf:a los i 3 Iy
materiales

Percepcion | Exploray escoge de

visual entre muchos
; mu Iy " )

objetos el que le
llama la atencion
Manipula objetos
pequefios con ambas H H H
manos

Percepcion | Encaja los materiales T y L

tactil

Manipula diferentes _
materiales y crea 4 . Ll
juegos divertidos




v" Segunda dimensién: Autonomia

v" Objetivos de la Dimensidn: Evalta la capacidad que tiene el nifio de socializarse con los

demas, que se valga por si mismo, tomando decisiones, resolviendo sus problemas y

mostrandose seguro.
" . Observaciones
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia /
Recomendaciones
Juega libremente 4 y Y
con los materiales
- Muestra interés por
Relacion . L1
, manipular los 5 H
consigo :
) materiales

mismo
Expresa sus
emociones durante 5 Yy |
el juego
Se interesa por lo
que hacen los demas Y

Relacién | nifiosy en 3 4

con los momentos los

demas observa
Comparte materiales ) :

)| N ;|

con sus compaieros

v" Tercera dimension: Orientacion espacial

v Objetivos de la Dimension: Evalua la capacidad que tiene el nifio del sentido de

orientacion, de establecer diversas posiciones en su espacio, en relacion consigo

mismo, de los demds y de los objetos.

i Observaciones/
Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia hacomndationss
Se desplaza por el
aula y descubre pos 3 y I
si mismo las cosas
Relacion e Ie. fodnan
—— Experimenta
situaciones con su H 4 H
entorno p
propio cuerpo
Juega respetando el L )
espacio de sus L ‘ 4
compafieros.
Los materiales estan
colocados al alcance L1 H H
Relacion del nifio
con los Después de utilizar
objetos los materiales los H 4 4

ordena y coloca en
su lugar




Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Ficha de
observacion para evaluar la creatividad en los nifios de dos afios”.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los
resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer

educativo. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: Sileni Espinoza Araos

Grado profesional: Maestria (x ) Doctor ()

Area de formacion Clinica ( ) Social ()

académica: Educativa (x) Organizacional ( )

Areas de experiencia | Educacion Inicial

profesional:

Institucion donde labora: Institucion Educativa Inicial N° 698 La inmaculada-
Santiago

Tiempo de experiencia 2a4afos ()

profesional en el area: Mas de 5 afios (x)

Numero telefénico 984846345

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:

Nombre de Ila | Ficha de observacion para evaluar la creatividad en los nifios de
Prueba: dos afos

Autora: Fiorella Rolando Grajeda

Procedencia: El instrumento es de elaboracién propia, Hecho en Peru.
Administracion: Nifios de 2 afios de edad

Tiempo de | De 20 a 30 minutos

aplicacion:

Ambito de | Calca

aplicacion:

El instrumento “Ficha de observacién para evaluar la creatividad
en los niflos de dos anos”, fue elaborado para ser utilizado con
los nifios de 2 afios de edad, en el cual se trabajan tres
dimensiones: pensamiento divergente, elaboracion y flexibilidad.
Cada una de ellas cuenta con 5 items respectivamente.
Permitiendo recoger informacion para establecer si el logro
alcanzado se encuentra en el nivel de normalidad o se ubica
menos de lo recomendado.

Significacion:

4. Soporte Tedrico: Dimensiones de la segunda variable




El desarrollo de la creatividad: La creatividad es una habilidad compleja y va a facilitar
gue se generen nuevas ideas para la resolucion de diferentes situaciones que se
presenta a diario a las personas, el desarrollo de la creatividad se da a lo largo de toda
la vida de una persona y de forma distinta en cada etapa de desarrollo llegando a
diferenciarse en la etapa infantil, la adolescente y la adulta. (Gonzalez, Arias y Lépez.
2019)

Escala/AREA | Dimensiones Definicién

El pensamiento divergente es una habilidad que permite
generar nuevas ideas a partir de la exploracién, este
pensamiento esta ligado a la creatividad, ya que se puede
Pensamiento | explotar todo ese potencial durante la infancia en vista de

divergente gue cuando somos adultos se reduce esta capacidad
creativa, el pensamiento divergente nos indica que se debe
de utilizar el conocimiento previo ya que sin €l no se puede
crear. (Alcivar et al. 2016)

Nominal _ : :
Loayza (2020) en la elaboracién se interconectan ideas,

Elaboracion | imagenes y conceptos que posteriormente seran

exteriorizadas para que se pueda compartir con los demas

Laime (2005) es la habilidad que poseen las personas para
movilizarse de una idea a otra, donde las modifica y moldea
Flexibilidad | de acuerdo a su criterio, la flexibilidad permite a las
personas cambiar de modo de pensar y asi poder abordar

un problema desde diversas perspectivas.

5. Presentacion del instrumento para el juez:

A continuacion, a usted le presento la ficha de observacién para evaluar la creatividad
en los nifios de dos afios, elaborado por Fiorella Rolando Grajeda en el afio 2024. De

acuerdo con los siguientes indicadores, califique cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el | El item no es claro
CLARIDAD | . 9 ¢Ump
El ftem se criterio.
2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o0 una
comprende N
faciimente modificacion muy grar_u_je enelusode las palab_ras de
S acuerdo con su significado o por la ordenacion de
es decir, su
e estas
sintactica y . . Y —
semantica 3. Moderado nivel Se requiere una modlflcamon muy especifica de
son algunos de los términos del item.
adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.




1. totalmente en

El item no tiene relacién légica con la

COHERENCIA | desacuerdo (no cumple | dimensién.
El item tiene | con el criterio)
relacion légica | 2. Desacuerdo (bajo El item tiene una relacién tangencial /lejana con
con la nivel de acuerdo) la dimensiodn.
dimensién o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacién moderada con la
indicador que | nivel) dimensién que se estd midiendo.
es 4. Totalmente de El item se encuentra est4 relacionado con la
Acuerdo (alto nivel) dimensién que estad midiendo.
RELEVANCIA | 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea
El itemes criterio afectada la medicién de la dimensién.
esencial o 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item

importante, es
decir debe ser
incluido.

puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

PIWINIE

Dimensiones del instrumento: Pensamiento divergente, elaboracién y flexibilidad

v" Primera dimension: Pensamiento divergente

¥"  Objetivos de la Dimensién: Evalua la capacidad de generar nuevas ideas a partir de la

exploracién y el juego. Esta evaluacion proporciona informacién sobre como utilizan

diversos materiales para crear nuevas ideas.

s : . . Observaciones
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia 2 /
Recomendaciones
Produce e inventa
Creacion diferentes juegos L_l Ll L{
con su CON SU cuerpo
cuerpo Manipula objetos y
materiales del aula L.l L{ L‘
dandoles otro uso
o Crea juegos,
Creacion Juee
- construyendo con _ X
. diversos materiales L—l L‘ L-‘
materiales

como latas, conos,
vasos, palitos




Crea nuevas ideas
sobre alguna
actividad que va a
realizar.

Se toma su tiempo
para jugary
experimentar con los
materiales del aula.

.

v" Segunda dimensién: Elaboracién

v' Objetivos de la Dimensién: Evalta la capacidad que tiene el nifio de agregar o modificar

ideas existentes para crear nuevas y las comparta con los demés.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Flexibilidad
mental

Realiza dibujos
libres de acuerdo a
su posibilidad

L.l

H

4

Cambia de postura
cuando juega
(sentado, parado,
tumbado)

Crea diversos juegos
€on Sus amigos

M o=

Fluidez del
pensamiento

Utiliza materiales
del aula para crear
sus juguetes

i

Comunicaasu
manera lo que ha
creado

4
A
L
L

e

L
4
L
1

v Tercera dimensién: Flexibilidad

v" Objetivos de la Dimensién: Evalda la capacidad que tiene el nifio para resolver

problemas desde diversas perspectivas.

Indicadores

ftem

Claridad | Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Realiza varios intentos
hasta encontrar una
solucidn valida en sus
juegos

H

L,

Categoria
de
respuestas

Utiliza diversas
estrategias para descubrir
los objetos que estan
ocultos

Arma, desarma y vuelve a
construir a su manera




Soluciona los problemas
que se presentan en el
juego de forma diferente Ll [_‘ L!
alo que propone la

mayoria

Se muestra motivado al
momento de jugary q
descubrir nuevas formas L" L’

de juego.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Ficha de

observacion para evaluar la creatividad en los nifios de dos afios”.

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los

resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer

educativo. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Ana Elizabet Alvarez Alvarez

Grado profesional: Maestria ( x) Doctor ( )

Area de formacion Clinica () Social ()
académica: Educativa (x) Organizacional ( )
Areas de experiencia | Educacion

profesional:

Institucién donde labora:

N°256 Cuna jardin Marquesado

Tiempo de

experiencia
profesional en el area:

2a4afios ()
Més de 5 afios ( x)

NUmero telefénico

984323878

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala:

Nombre de Ila | Ficha de observacion para evaluar la creatividad en los nifios de
Prueba: dos afos
Autora: Fiorella Rolando Grajeda

Procedencia:

El instrumento es de elaboracién propia, Hecho en Peru.

Administracion:

Nifios de 2 afios de edad

Tiempo de | De 20 a 30 minutos

aplicacion:

Ambito de | Calca

aplicacion:
El instrumento “Ficha de observacion para evaluar la creatividad
en los nifios de dos anos”, fue elaborado para ser utilizado con
los niflos de 2 afios de edad, en el cudl se trabajan tres

o dimensiones: pensamiento divergente, elaboracion y flexibilidad.
Significacion:

Cada una de ellas cuenta con 5 items respectivamente.
Permitiendo recoger informacion para establecer si el logro
alcanzado se encuentra en el nivel de normalidad o se ubica
menos de lo recomendado.

4. Soporte Tedrico: Dimensiones de la segunda variable

El desarrollo de la creatividad: La creatividad es una habilidad compleja y va a facilitar
gue se generen nuevas ideas para la resolucion de diferentes situaciones que se

presenta a diario a las personas, el desarrollo de la creatividad se da a lo largo de toda




la vida de una persona y de forma distinta en cada etapa de desarrollo llegando a
diferenciarse en la etapa infantil, la adolescente y la adulta. (Gonzalez, Arias y Lopez.
2019)

Escala/AREA | Dimensiones Definiciéon

El pensamiento divergente es una habilidad que
permite generar nuevas ideas a partir de la exploracion,
este pensamiento esta ligado a la creatividad, ya que
. se puede explotar todo ese potencial durante la
Pensamiento | ) )
_ infancia en vista de que cuando somos adultos se
divergente ) _ )
reduce esta capacidad creativa, el pensamiento
divergente nos indica que se debe de utilizar el
conocimiento previo ya que sin él no se puede crear.
(Alcivar et al. 2016)

Loayza (2020) en la elaboracion se interconectan

Nominal

. ideas, imagenes y conceptos que posteriormente seran
Elaboracion o _
exteriorizadas para que se pueda compartir con los

demas

Laime (2005) es la habilidad que poseen las personas
para movilizarse de una idea a otra, donde las modifica
Flexibilidad | y moldea de acuerdo a su criterio, la flexibilidad permite
a las personas cambiar de modo de pensar y asi poder

abordar un problema desde diversas perspectivas.

5. Presentacion del instrumento para el juez:

A continuacion, a usted le presento la ficha de observacion para evaluar la creatividad
en los nifios de dos afios, elaborado por Fiorella Rolando Grajeda en el afio 2024. De
acuerdo con los siguientes indicadores, califigue cada uno de los items segun

corresponda.

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el | Elitem no es claro
CLARIDAD | criterio.

El item se 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
comprende modificacion muy grande en el uso de las palabras
facilmente, de acuerdo con su significado o por la ordenacion
es decir, su de estas
sintacticay | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
semantica algunos de los términos del item.

son 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuadas. adecuada.




1. totalmente en El item no tiene relacién logica con la
COHERENCIA | desacuerdo (no cumple | dimension.
El item tiene | con el criterio)
relacion légica | 2. Desacuerdo (bajo El item tiene una relacion tangencial /lejana con
conla nivel de acuerdo) la dimension.
dimension o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacion moderada con la
indicador que | nivel) dimensién que se esta midiendo.
es 4. Totalmente de El item se encuentra esta relacionado con la
Acuerdo (alto nivel) dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA | 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea
El item es criterio afectada la medicion de la dimension.
esencial o 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
importante, es puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
incluido. 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
4. Alto nivel

blwwl—a

Dimensiones del instrumento: Pensamiento divergente, elaboracion y flexibilidad

v"  Primera dimension: Pensamiento divergente

v" Objetivos de la Dimension: Evalua la capacidad de generar nuevas ideas a partir de la
exploracion y el juego. Esta evaluacion proporciona informacion sobre como utilizan

diversos materiales para crear nuevas ideas.

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia Observaclor.les/
Recomendaciones
Produce e inventa
Creacion diferentes juegos ’/Y L' L(
con su con su cuerpo
cuerpo Manipula objetos y
materiales del aula 4 N 4

dandoles otro uso

Crea juegos,

Creacion
construyendo con }\{
con : : ’\, A
. diversos materiales
materiales

como latas, conos,
vasos, palitos




Crea nuevas ideas
sobre alguna
actividad que va a
realizar.

Se toma su tiempo
para jugary
experimentar con los
materiales del aula.

v" Segunda dimension: Elaboracion

v" Objetivos de la Dimensidn: Evalta la capacidad que tiene el nifio de agregar o modificar

ideas existentes para crear nuevas y las comparta con los demas.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Flexibilidad
mental

Realiza dibujos
libres de acuerdo a
su posibilidad

3

(/

Cambia de postura

(sentado, parado,
tumbado)

cuando juega /\[

Crea diversos juegos
con sus amigos

Fluidez del
pensamiento

Utiliza materiales
del aula para crear
sus juguetes

Comunica a su
manera lo que ha
creado

.
Lt
b
4

v" Tercera dimension: Flexibilidad

v Objetivos de la Dimensién: Evalla la capacidad que tiene el nifio para resolver

problemas desde diversas perspectivas.

Observaciones/

Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevancia -
Recomendaciones
Realiza varios intentos
hasta encontrar una (.' (( L/
solucion valida en sus
. juegos
Categoria Utiliza diversas
ge estrategias para descubrir L/
respuestas L/ Af

los objetos que estdn
ocultos

Arma, desarmay vuelve a
construir a su manera




Soluciona los problemas
que se presentan en el B

juego de forma diferente A! /\{ Lf
alo que propone la
mayoria

Se muestra motivado al
momento de jugary /\( /\l }Y
descubrir nuevas formas
de juego.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

J&M& 4rmmuﬁﬁﬁm> ﬁ&gmmx_ﬂx,w%w»mﬂu

.........................................................................................................................................................

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X]  Aplicable después de corregir[ ]  Noaplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: A}J\m}ﬁ\,& /unu&g /_\ Mo @U%ﬁﬂ){t

DNE 44 13 1F 4¢

Cusco 11 de mayo del 2024

Firma del Evaluador



EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Ficha de

observacion para evaluar la creatividad en los nifios de dos afios”.

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los

resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer

educativo. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez:

Susan Jennifer Cuba Rivera

Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ()

Area de formacion Clinica () Social ()
académica: Educativa (X) Organizacional ( )
Areas de experiencia | Educacion Basica Regular/ Nivel Inicial

profesional:

Institucién donde labora:

Institucion Educativa Inicial N°208 “Cajonahuaylla”

Tiempo de

experiencia
profesional en el area:

2a4afos ()
Mas de 5 afos ( X)

NUmero telefénico

992728001

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de |la escala:

Nombre de Ila | Ficha de observacion para evaluar la creatividad en los nifios de dos
Prueba: afnos
Autora: Fiorella Rolando Grajeda

Procedencia:

El instrumento es de elaboracién propia, Hecho en Peru.

Administracion:

Nifios de 2 afios de edad

Tiempo de | De 20 a 30 minutos

aplicacion:

Ambito de | Calca

aplicacion:
El instrumento “Ficha de observaciéon para evaluar la creatividad en
los niflos de dos anos”, fue elaborado para ser utilizado con los nifios
de 2 afios de edad, en el cual se trabajan tres dimensiones:

o pensamiento divergente, elaboracién y flexibilidad. Cada una de ellas
Significacion:

cuenta con 5 items respectivamente.

Permitiendo recoger informacion para establecer si el logro alcanzado
se encuentra en el nivel de normalidad o se ubica menos de lo
recomendado.

4. Soporte Tedrico: Dimensiones de la segunda variable

El desarrollo de la creatividad: La creatividad es una habilidad compleja y va a facilitar

gue se generen nuevas ideas para la resolucién de diferentes situaciones que se




presenta a diario a las personas, el desarrollo de la creatividad se da a lo largo de toda
la vida de una persona y de forma distinta en cada etapa de desarrollo llegando a
diferenciarse en la etapa infantil, la adolescente y la adulta. (Gonzalez, Arias y Lopez.
2019)

Escala/AREA | Dimensiones Definiciéon

El pensamiento divergente es una habilidad que permite
generar nuevas ideas a partir de la exploracién, este
pensamiento esta ligado a la creatividad, ya que se puede
Pensamiento | explotar todo ese potencial durante la infancia en vista de

divergente gue cuando somos adultos se reduce esta capacidad
creativa, el pensamiento divergente nos indica que se debe
de utilizar el conocimiento previo ya que sin él no se puede

_ crear. (Alcivar et al. 2016)
Nominal

Loayza (2020) en la elaboracion se interconectan ideas,
Elaboracibn | imagenes y conceptos que posteriormente seran

exteriorizadas para que se pueda compartir con los demas

Laime (2005) es la habilidad que poseen las personas para
movilizarse de una idea a otra, donde las modifica y moldea
Flexibilidad de acuerdo a su criterio, la flexibilidad permite a las

personas cambiar de modo de pensar y asi poder abordar

un problema desde diversas perspectivas.

5. Presentacion del instrumento para el juez:

A continuacion, a usted le presento la ficha de observacion para evaluar la creatividad
en los nifios de dos afios, elaborado por Fiorella Rolando Grajeda en el afio 2024. De
acuerdo con los siguientes indicadores, califigue cada uno de los items segun

corresponda.

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el | Elitem no es claro
CLARIDAD | criterio.

El item se 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una
comprende modificacion muy grande en el uso de las palabras
facilmente, de acuerdo con su significado o por la ordenacion
es decir, su de estas
sintacticay | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
semantica algunos de los términos del item.

son 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuadas. adecuada.




1. totalmente en | El item no tiene relacion logica con la
COHERENCIA | desacuerdo (no cumple | dimension.
El item tiene | con el criterio)
relacion légica | 2. Desacuerdo (bajo El item tiene una relacion tangencial /lejana con
con la nivel de acuerdo) la dimension.
dimension o | 3. Acuerdo (moderado El item tiene una relacion moderada con la
indicador que | nivel) dimensién que se esta midiendo.
es 4. Totalmente de El item se encuentra esta relacionado con la
Acuerdo (alto nivel) dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA | 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea
El item es criterio afectada la medicion de la dimension.
esencial o 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
importante, es puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser | 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
incluido. 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como
solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
4. Alto nivel

BWIN -

Dimensiones del instrumento: Pensamiento divergente, elaboracion y flexibilidad

¥ Primera dimensién: Pensamiento divergente
v"  Objetivos de la Dimension: Evalia la capacidad de generar nuevas ideas a partir de la
exploracion y el juego. Esta evaluacion proporciona informacion sobre como utilizan
diversos materiales para crear nuevas ideas.
| | )
n
Indicadores ftem Claridad | Coherencia | Relevandia Olimvaciones/
Recomendaciones
Produce e inventa '
Creacion diferentes juegos ! " “
con su con su cuerpo
cuerpo Manipula objetos y
materiales del aula H 4 4
dandoles otro uso
Creacién % KiogN,
construyendo con Y
con . : H 3
. diversos materiales
materiales
como latas, conos,
vasos, palitos




Crea nuevas ideas
sobre alguna
actividad que va a
realizar.

-!-\

Se toma su tiempo
para jugary
experimentar con los
materiales del aula.

¥" Segunda dimensién: Elaboracién

v" Objetivos de la Dimension: Evalia la capacidad que tiene el nifio de agregar o modificar

ideas existentes para crear nuevas y las comparta con los demas.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia I Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Flexibilidad
mental

Realiza dibujos
libres de acuerdo a
su posibilidad

Y o

Cambia de postura
cuando juega
(sentado, parado,
tumbado)

Crea diversos juegos
con sus amigos

Fluidez del
pensamiento

Utiliza materiales
del aula para crear
sus juguetes

Comunica a su
manera lo que ha
creado

v" Tercera dimension: Flexibilidad

v Objetivos de la Dimension: Evalua la capacidad que tiene el nifio para resolver

problemas desde diversas perspectivas.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia | Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Realiza varios intentos
hasta encontrar una
solucion valida en sus

juegos

Categoria
de
respuestas

Utiliza diversas
estrategias para descubrir
los objetos que estan
ocultos

Y L'

Arma, desarma y vuelve a
construir a su manera




Soluciona los problemas |

que se presentan en el
juego de forma diferente H N Y
a lo que propone la
mayoria

Se muestra motivado al
momento de jugar y 4 B N
descubrir nuevas formas
de juego.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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Anexo 5: Resultados de anélisis de consistencia interna

idad

tulo

otas

escala: ALL VARIABLES
Titulo

@ Resumen de procesamiento de
L& Estadisticas de fiabilidad

Itado

“iabilidad

Titulo

Motas

El Escala: ALL VARIABLES

e @ Resumen de procesamient
-+L& Estadisticas de fiabilidad

» Alfa de

Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de
casos de Juego Heuristico

M %
Casos  Walido 22 100.0
Excluido® 0 0
Total 22 100.0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de I de
Cronbach elementos
769 15
Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de
casos de creatividad

[+ %
Casos Valido 22 100.0
Excluido® 0 0
Total 22 100.0

a.La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

M ode
elementos

78 15

Cronbach




Anexo 6: Consentimiento informado UCV

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacién: “El juego heuristico en el desarrollo de la creatividad de nifios de dos

afios, Cusco - 2024”

Investigadora: Fiorella Rolando Grajeda

Propésito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacidn titulada “El juego Heuristico en el

desarrollo de la creatividad”, cuyo objetivo es precisar la relacién que existe entre el juego heuristico

con el desarrollo de la creatividad de los nifios de dos afios.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante de pre grado, del programa de segunda

especialidad en el desarrollo del talento en la primera infancia, de la Universidad César Vallejo del

campus de Trujillo, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso
del centro infantil de atencidn integral a los nifios de la primera infancia.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe en esta investigacion:

1. Seaplicaran dos fichas de observacién, donde se recogera datos personales y algunas preguntas
sobre la investigacidn: “el juego heuristico en el desarrollo de la creatividad”

2. Esta ficha de observacion tendrd un tiempo aproximado de 20 minutos y se realizara en el
ambiente del aula de 2 afios del centro infantil de atencién integral a los nifios de la primera
infancia.

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar

0 no, y su decisién sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de

participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacién de su hijo en la investigacién NO existira riesgo o dafio en la investigacion. Sin

embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar incomodidad a su hijo tiene la

libertad de responderlas o no.



Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacién se le alcanzara a la institucién al término de la
investigacién. No recibira ningln beneficio econémico ni de ninguna otra indole. El estudionova a
aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna forma de
identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la ficha de observacion a su
hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la investigacion.
Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado
seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con la investigadora: Rolando Grajeda
Fiorella, email: FROLANDO@ucwvirtual.edu.pe y Docente asesor Vilchez Delgado Rosario Margarita,
email: vdelgador@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor hijo participe en la
investigacion.

Kawn N. ocly Pou} Cerenacte /;}p%,;v/’ |

Nombre y apellidos: ..

Fecha y hora: ...tk % 20 -0 WU o )L PR, V9 (- K 5 RO SORS OO,
Y



Solicitud de autorizacion
Lumes, 10 de mayo del 2024

Senors:

ROCIC FERALTA MARARI

PROMOTORA _ )

CENTRC INFANTIL DE ATEMCION IMTEGRAL A HNINGS DE LA PRIMERS
IMFAMCIA

De mi mayor consikderacion:

Es greto difgirme a usted para saludarla, y a la vez presentarme, soy Fiorzlla
Folando Grajeds, idenfificads con DMl 44584516, estudianta del programa de
s=gunds especialidad en desarmcllo del talento en la prmera infanca de |z

Universidad Cesar Vallejo, vengo desarrollando mi trabajo de investigacion titulado:

El juego heuristico en el desarmollo de ks crestividad de los nincs de dos ancs, Cusco
— 2024

Con fines de investigacion académica solicito 2 su digna persona otargarme
el permizo a fin de gue pueda obtener informacion, en la institucion que usted
representa, gue me permite desarrollar mi trabajo de investigacion. Una wvez
finalizado el trabsjo asume el compromiso de slcanzar a su despacho los resultados
de este estudio.

Agradeciendo la gentileza de su atencion al presente, hago propicia la
oportunidad pars expresarle las muestras de mi mayor consideracion vy esfima
personal.

Atentamente,

e

e
Fiorella Rolando Grajedal
DiI 446684816



Anexo 7: Reporte de similitud en el software Turnitin

el juego heuristico en el desarrollo de la creatividad de nifios
de dos afios.docx

INFUSME DE ORIGINALIDAL

166 15 24« 7

INDICE DE SIMILITUD  FUEMTES DE INTERMET  PFUBLICACIOMES TRABA)OS DEL

ESTUDIAMTE

FLUENTES FRIMASILAS

H

hdl.handle.net

Fuente de Intermet

S

®

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

3%

H

repositorio.ucv.edu.pe
Fuente de Internet

3

Submitted to Siena College

Trabajo del estudiante

T

repositorio.uct.edu.pe
Fuente de Intermet

1o

gdoc.tips

Fuemte de Intermet

<1

Submitted to Universidad Peruana de Las
Americas

Trabajo del estudiante

<Tw

www.researchgate.net

Fuente de Intermet

<1




ANEXO 8: Analisis complementario

TOTAL

38
34
33
35
38
38
35

36
34
41

37
38
39
31

31

)

45

43

42

43

43

31

31

35
31

32
34
36
33
36
31

33
38
37
36

JUEGO HEURISTICO

Orientacidon espacial

Preguntall |Preguntal2 |Preguntal3 |Preguntal4 |Preguntal5 [sub

14
12
13
13
12
14
12
14
12
14
13
13
14
11
11
15
15
15

14
13

14
14
11
11
13
11
13
12

14
12

14
11

12
13
13
12

Autonomia
Preguntab |Pregunta7 [Pregunta8 |Pregunta9 |PreguntalO [sub

11
11
10
10
12
11
10
10
11
12
10
12
13
10
12
13
14
15
15
15
15
15
10
12
10
11

10
11
10
10
10
11
11
12
12

Motricidad fina

sub

13
11
10
12
14
13
13
12
11
15
14
13
12
10

14
15
15
14
14
14
14
10

12

10
12
11
11
12
10
10
14
12
12

Observados [Preguntal |Pregunta2 |Pregunta3 [Pregunta4 |Pregunta5

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32

33
34
35
36




m|lnim|m (a2l Kaol Nosl Keol Lol ol Nl Msal Naol < < Aol el Kool ael Mael Mool Mool Mozl ool Mazl Kaol Kool Keol Keal Kesl
-
<
=
(@)
=
ol o|m|N|S|n|dN[O|dAldHd Q||| S| [SF(DS|[[M|N|O|O|N|NIN|T|—H[D| |~
IRl Rl Rl Bl Bl Rl Eal Bal el |- IRl Rl Bl Bl Eal Bal Bl IRl Bl Bl Rl Bal Bal Bal Bal | -
o)

=]

)
5332123332333321233333321332133332333
—

©
5

c

=]

Qo

o

jd
o
4221123231111111333333311221133221111
-

©
8

c

=1

2| o
3| e
=|a
m3333233333323333333323333323233233233
x
—
[k
Fn

=]

Qo

()

<
o
2332332333313333323333333332322333133
—

©
3

=4

=1

o)

[

o
o
1222331332221111333333211222311332211
—

©
8

c

=]

[N

(9]

<
o

Al N[NINM[O|H g[S N[ O[NNI O|[HA|IN|N[OA|O[M|[N]| N[ ™M
Ll Bl Rl Rl Rl Rl Rl R I R R R R A R R R R R R R I R el ] iRl Bl Ral Bl el Ral Bl Ral sl
Ke)

=1

)
0323232233321333333333333123222233213
-

©
8

c

=]

o)

[

<
o

(ool Mool o H ool Mool Mool IaVH ool Mool ool Mool Maol Mook ool Mool Mool ook Mool Mool Mok Mool Malll Mool Mool Il Mool oVl Mool Meol Mool otl Molll Rotl Mool Mool Nogl
(o))

©
H

=4

cl| 3
S| B
S &
mp
ADHO A=A A N|N|[HA | AN | N O N|N|N|N[O O || NN NN A A A N[N A AN NN N
e
o|lc(R
S|+
= =
gl | &
wi [
o <
=] o
(VN Mool Mool ook lotl Mool INaVH ool Mool Mool Mool Maol Mook Mool Mool Mool okl Mool Mool Mask Mool Mool Mool Mook Iull IVH oVl Mool Mol Mool otl Mool ool Mool Mool Nogl
~

©
S

=4

=]

oo

o
a

NN NO[N|[AI N[O NN N] A O[O fN|[AI N[O N] NN on| o
o

©
8

=

=1

o

[

<
o

Bl EE EI IR AR E R E R E IR E R R R R R R R R E R E E R R EI R R EL EE EE =]
Ll Rl Rl Rl Rl Ral Rl ||| A A A A A A A A A A A A A A A Lal Rl Rl A | |
el

>

@

NN onfmofononofonfonoofoofonoofNfon|NfN[NIO[N[N]on|m
wn

©
3

=4

=1

o

[

o
o

[ Nl NN A| N[NNI N[NNNoOfooonfofoo|on|N N[N AlA N NN N AN NN e
el
ea
8
ool =
ol &
3|
OP
.m. NN [EA |l NfNInfNnNofononofnonoofofNN[N[OES NN AN N
[32]
.mm
Ele
B =
a
2| o
o| L
a|la
NN [NIO|N[O|AI N[NNI NINOOonononofN[NoofOfNNNNTon] AN e
o

©
8

c

=]

o)

[

<
o

MmiNN[NO|N[N|[H N[O N[A NN oo on]NfN[NofN[NN]N[NN] SN NN e
—

©
&

=4

3

o

[

a
wnlT|Nm||In|ONO[O|[O|[H|[N[M|S|WN]|OIN|X[D[D|HN[NF|V]|OIN| R[OS wn]|©O

o Al H | H | A HA A H A AN N[N N N[NNI N| NN O O]
o

e

o
38
(]




Anexo 8: Fotos









