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RESUMEN

El presente estudio tiene como objetivo evaluar cdmo el uso del software
GeoGebra mejora la comprension matematica y facilita un aprendizaje mas
significativo en los estudiantes de una institucion educativa de Monsefu. Basado en
teorias constructivistas de Piaget y Vygotsky, el estudio se fundamenta en un
enfoque de aprendizaje activo y colaborativo. Se trata de una investigacion
descriptiva de corte transversal, aplicada a una muestra de 60 estudiantes de
secundaria. Los instrumentos utilizados incluyen cuestionarios validados por
expertos y analizados mediante técnicas estadisticas descriptivas. Los resultados
muestran que la mayoria de los estudiantes tienen un nivel medio de uso de
GeoGebra, destacando areas de mejora en la dimension de contenidos, aspecto
visual y simulacion. Ademas, se observd que un porcentaje significativo de
estudiantes necesita mas formacién para aprovechar al maximo esta herramienta.
Las conclusiones sugieren la necesidad de fortalecer la capacitacion docente y
mejorar el acceso a tecnologias para maximizar el impacto educativo de GeoGebra,

promoviendo asi una educacion matemética de calidad y equitativa.

Palabras clave: GeoGebra, aprendizaje matematico, educacién secundaria,

tecnologia educativa, capacitacion docente.



ABSTRACT

The present study aims to evaluate how the use of GeoGebra software
improves mathematical understanding and facilitates more meaningful learning
among students at an educational institution in Monsefu. Based on constructivist
theories of Piaget and Vygotsky, the study is grounded in an active and collaborative
learning approach. This is a descriptive cross-sectional study applied to a sample
of 60 secondary school students. The instruments used include questionnaires
validated by experts and analyzed using descriptive statistical techniques. The
results show that the majority of students have a medium level of GeoGebra use,
highlighting areas for improvement in the dimensions of content, visual aspects, and
simulation. Additionally, it was observed that a significant percentage of students
need more training to fully leverage this tool. The conclusions suggest the need to
strengthen teacher training and improve access to technologies to maximize the
educational impact of GeoGebra, thus promoting high-quality and equitable

mathematics education.

Keywords: GeoGebra, mathematical learning, secondary education, educational

technology, teacher training.



INTRODUCCION

La creciente integracion de herramientas tecnolégicas en la educacion
resaltd la importancia de investigar su impacto en el aprendizaje de los estudiantes.
GeoGebra, un software matematico interactivo, se ha popularizado en las aulas.
Sin embargo, su efectividad y el modo en que influye en el rendimiento académico
aun requieren un analisis profundo. Este estudio buscé evaluar como el uso de
GeoGebra puede mejorar la comprension matematica y facilitar un aprendizaje mas
significativo, adaptado a las demandas contemporaneas y necesidades sociales,
promoviendo asi una educacion de calidad en la institucién educativa de Monsefu.

En el ambito internacional, la educacion matematica preocupa por la brecha
en el rendimiento académico y la competencia matematica entre los estudiantes.
En Singapur, segun el Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes
(PISA), méas del 30% de los estudiantes no alcanzan el nivel basico de competencia
matematica, reflejando una deficiencia en el dominio de conceptos matematicos y
en la aplicacion de tecnologias disponibles (Wu et al., 2022). En Azogues, Ecuador,
un alto porcentaje de docentes de matematicas no integran regularmente el
software GeoGebra en sus practicas educativas; el 71,8% de los docentes
encuestados indicaron que raramente utilizan software educativo. Esta brecha
afecta negativamente la calidad del aprendizaje: el 82% de los estudiantes
desearian usar herramientas tecnolégicas en sus clases y el 65% obtienen
calificaciones por debajo del promedio en mateméticas, debido a la falta de
recursos tecnolégicos como GeoGebra (Alvarez et al., 2020).

También en México, los autores Coca y Benitez (2024) indicaron que a pesar
de los avances en tecnologia educativa, muchas instituciones enfrentan dificultades
para integrar de manera efectiva estas herramientas en la ensefianza de las
matematicas, a menudo, la falta de capacitacion docente en el uso de tecnologia
especifica, como software matematico interactivo, y la escasez de recursos
tecnoldgicos en las aulas obstaculizan el aprovechamiento completo del potencial
de estas herramientas para mejorar el aprendizaje de las matematicas, esta falta
de integracion efectiva de la tecnologia ha resultado en experiencias de aprendizaje
desfasadas, donde los estudiantes no desarrollan las habilidades necesarias para
enfrentar los desafios del mundo moderno, donde la competencia digital es cada

vez mas importante.



En Perd, los desafios en la educacion mateméatica son pronunciados. Segun
el Ministerio de Educacion (2024), solo el 17% de los estudiantes alcanzan el nivel
deseado en matematicas, evidenciando una crisis influida por la falta de recursos,
infraestructura y formacion docente. En una instituciéon educativa de Tambopata,
Madre de Dios, mas del 60% de los estudiantes de secundaria presentan
dificultades en conceptos basicos, afectando su rendimiento académico y
capacidad para resolver problemas practicos (Pumacallahui et al., 2021). En
Sullana, mas del 70% de los estudiantes de tercer grado de secundaria muestran
dificultades en la resolucién de problemas, lo que limita su dominio de conceptos y
habilidades matematicas, afectando su futuro académico y Ilaboral. Esta
investigacion busca abordar la brecha en el uso del software para mejorar el
conocimiento matematico de los estudiantes de secundaria (Zapata, 2021).

En la Institucion Educativa ubicada en Monsefu, se observan problematicas
especificas que contribuyen a la deficiente comprensién y aplicacién de conceptos
matematicos entre los estudiantes, una de las principales causas radica en la falta
de acceso a herramientas tecnologicas adecuadas y programas educativos
especializados, la limitada disponibilidad de recursos tecnolédgicos y la ausencia de
formacion docente en el uso efectivo de estas herramientas dificultan la ensefianza
y el aprendizaje de las matematicas. Como consecuencia directa de estas
limitaciones, los estudiantes muestran un bajo rendimiento académico en
matematicas, lo que impacta negativamente en su desarrollo cognitivo y en sus
oportunidades futuras de educacion y empleo, ademas, la falta de competencia
matematica adecuada puede perpetuar el ciclo de pobreza y desigualdad
socioecondmica en la comunidad local.

Para abordar esta problematica, es crucial reconocer la importancia de incluir
la capacitacion docente en el uso efectivo del software GeoGebra, la adquisicion
de equipos tecnoldgicos adecuados y la creacion de un plan de estudios que integre
de manera significativa el uso de esta herramienta en la ensefianza de las
matematicas, estas medidas no solo mejoraran el rendimiento académico de los
estudiantes, sino que también promoveran un enfoque mas dinamico y participativo
en el aprendizaje de las matematicas, preparando a los estudiantes para enfrentar

los desafios del siglo XXI.



A partir de esta comprension, planteamos el siguiente problema general de
investigacion: ¢, Cudl es el nivel de uso del software GeoGebra en los estudiantes
de una institucion educativa de Monsefu, 20247, siendo sus problemas especificos:
¢, Cual es el nivel de uso del software GeoGebra en la dimensién de contenidos por
los estudiantes? ¢ Cual es el nivel de uso del software GeoGebra en la dimension
de aspecto visual por los estudiantes? ¢Cudl es el nivel de uso del software
GeoGebra en la dimension de simulacion por los estudiantes?

La investigacion se justifica por su relevancia y utilidad para la institucion
educativa, ofreciendo recomendaciones para mejorar el uso del software
GeoGebra. Esto se reflejara en un mejor aprovechamiento de esta herramienta
tecnoldgica en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, tendra un impacto
social al abordar la incorporacion de tecnologias digitales en la educacion.
Tedricamente, enriquecera la literatura académica con datos y analisis empiricos
sobre GeoGebra. Practicamente, los resultados podrdn mejorar politicas y
estrategias de implementacion del software en instituciones educativas, y
metodoldgicamente, se desarrollard un instrumento evaluativo replicable en otros
contextos.

Seguidamente se representa los objetivos que aportaran al desarrollo de la
investigacion, siendo el objetivo general, Describir el uso del software GeoGebra
en los estudiantes de una institucién educativa de Monsefu, 2024; mientras que los
objetivos especificos, ldentificar el nivel de uso del software GeoGebra en la
dimension de contenidos por los estudiantes. Determinar el nivel de uso del
software GeoGebra en la dimension de aspecto visual por los estudiantes. Analizar
el nivel de uso del software GeoGebra en la dimensiéon de simulacion por los

estudiantes.



1. MARCO TEORICO

En el contexto internacional, Morales (2023) investigd el uso del software
GeoGebra en el aprendizaje matematico. Metodoldégicamente, se realizé una
investigacion correlacional con un cuestionario aplicado a 50 estudiantes. Los
resultados muestran que el 45% tiene un alto dominio del programa y el 25% un
nivel bajo. En simulacion, el 55% valora su nivel alto y el 35% bajo. ElI 45%
considera los contenidos suficientes y el 35% regulares. Respecto al aspecto visual,
el 48% lo encuentra atractivo y el 35% no atractivo. Se concluyé que GeoGebra
incide significativamente en el aprendizaje matemético. Esta investigacion es
fundamental, proporcionando informacién relevante y permitiendo comparar y
enriquecer nuestros resultados.

En una institucion educativa, Arias y Rivadeneira (2024) investigaron el uso
del software GeoGebra. Metodologicamente, se realiz6 un estudio descriptivo con
55 participantes a quienes se les aplicd un cuestionario para evaluar su nivel de
uso. Los resultados muestran que el 65% usa frecuentemente el programa,
ubicandose en un nivel alto. Ademas, el 55% considera que el software es
visualmente atractivo y fécil de usar, mientras que el 25% lo encuentra dificil. Se
concluyé que gran parte de la poblacion utiliza GeoGebra y reconoce su facilidad
de uso, impactando positivamente en la comprension matematica. Esta
investigacion es relevante ya que proporciona una guia metodolégica y permitiendo
comparar resultados.

De acuerdo a Zapata (2021), el propésito de la tesis fue conocer el uso del
software GeoGebra en relacién con la competencia matematica en una institucion
educativa. Metodolégicamente, fue correlacional, participando 92 alumnos en la
investigacién, a quienes se les aplicd un cuestionario como instrumento adecuado.
A través de los principales resultados, se identifico que el 58% de los estudiantes
ubicé su nivel de uso del software GeoGebra como alto, indicando un uso
constante, mientras que el 20% se situ6é en un nivel regular. Ademas, se encontrd
gue el 45% reconoce que los contenidos del software son apropiados y entendibles.
Finalmente, se concluyo la investigacion identificando la relacion entre ambas
variables con una significancia alta. Esta investigacion nos permitira confrontar
nuestros resultados, comparandolos con los obtenidos en esta investigacion, lo que

enriquecera nuestra comprension del tema y validara nuestras conclusiones.



Valderrama y Saldafia (2023) investigaron la influencia del software
GeoGebra en el rendimiento de los estudiantes. Metodoldgicamente, fue un estudio
cuantitativo y cuasi experimental con una muestra de 42 estudiantes a quienes se
les aplicaron dos tipos de test. Los resultados muestran que el 55% de los
estudiantes demandaba un alto uso del software, mientras que el 35% se situaba
en un nivel bajo. Ademas, el 45% considerd el atractivo visual del software
interesante, ubicandolo en un nivel alto, mientras que el 25% lo encontro dificil de
usar. La investigacion concluyo identificando una diferencia significativa en el
rendimiento académico antes y después de la implementacion del software. Este
estudio proporciona una base metodol6gica y comparativa para investigaciones
futuras en el mismo ambito.

Pumacallahui et al. (2021) investigaron la influencia del uso del software
GeoGebra en el aprendizaje geométrico de estudiantes de nivel secundario. La
metodologia fue cuasi experimental, con 67 alumnos que completaron
cuestionarios antes y después de la evaluacién. Los resultados muestran que el
45% de los estudiantes ubico el uso del software en un nivel regular y el 35% en un
nivel alto. Ademas, se observdO una mejora significativa en los aprendizajes
geomeétricos tras la implementacion del software. Esta investigacion proporciona
una base tedrica sélida y permite comparar resultados para evaluar la efectividad
de GeoGebra en la mejora del aprendizaje geométrico en estudiantes de
secundaria.

Por altimo, Ticlla (2020) investigo el uso del software GeoGebra y su relacién
con el aprendizaje significativo en estudiantes de educacién secundaria.
Metodolégicamente, fue un estudio correlacional con 38 alumnos que completaron
un cuestionario para evaluar ambas variables. Los resultados mostraron que el 59%
de los estudiantes usaban GeoGebra en un nivel alto y el 29% regularmente. El
55% destacaron su alta simulacion e interaccion, mientras que el 35% lo
encontraron poco llamativo y practico, afectando su comprensién.. La investigacion
concluy6 que existe una relacion significativa entre el uso del software GeoGebra y
el aprendizaje significativo, con un indice de correlacion de 0,751 entre ambas
variables. Este hallazgo sugiere que el uso del software tiene un impacto positivo

en el aprendizaje de los estudiantes de nivel secundario.



El uso del software GeoGebra puede fundamentarse desde el enfoque
constructivista de Jean Piaget y Lev Vygotsky, que considera el aprendizaje como
un proceso activo y constructivo. Piaget sostiene que los estudiantes construyen su
comprension del mundo mediante la accion y manipulacion de objetos concretos
(Mieles y Tellez, 2022). GeoGebra permite esta exploracion y experimentacion con
conceptos matematicos, facilitando el aprendizaje a través de la interaccion directa
con los elementos matematicos. Esta capacidad de manipulacion concreta apoya
el desarrollo cognitivo de los estudiantes al permitirles visualizar y experimentar con
diferentes escenarios y soluciones.

Vygotsky, por su parte, enfatiza la importancia del entorno social y del apoyo
de pares y docentes en el aprendizaje. Segun su teoria, el aprendizaje se produce
en la "zona de desarrollo proximo", donde los estudiantes pueden realizar tareas
con la ayuda de un guia mas experimentado (Aguilar et al., 2021). GeoGebra actla
como una herramienta mediadora en este contexto, facilitando la colaboracion entre
estudiantes y docentes. Al utilizar GeoGebra, los estudiantes pueden construir
conjuntamente su conocimiento en matematicas, beneficiandose del apoyo mutuo
y del intercambio de ideas en un entorno de aprendizaje colaborativo.

GeoGebra es una herramienta informatica de software libre disefiada para el
aprendizaje y la ensefianza de las matematicas, especialmente en geometria,
algebra y calculo. Combina dinamicamente geometria, algebra y gréficos,
permitiendo la exploracion interactiva de conceptos matematicos. Su flexibilidad le
permite adaptarse a diferentes niveles educativos, desde la educacion primaria
hasta la educacion superior (Arteaga et al., 2019). Su uso abarca tanto a docentes,
gue pueden disefiar lecciones interactivas, como a estudiantes, que pueden
explorar conceptos matematicos y visualizar relaciones geométricas de manera
intuitiva. Esta capacidad de GeoGebra para facilitar la interaccion con los conceptos
matematicos es una de sus principales fortalezas.

La integracion de GeoGebra en la educacion tiene el potencial de mejorar
significativamente la comprension y el aprendizaje de los estudiantes,
permitiéndoles interactuar de manera dinamica con los conceptos matematicos
(Mokotjo y Mokhele, 2021). Esta interaccion activa fomenta un aprendizaje mas
profundo y significativo. Sin embargo, para maximizar el impacto educativo de

GeoGebra, es crucial capacitar adecuadamente a los docentes en su uso y



garantizar el acceso equitativo a la tecnologia para todos los estudiantes (Yohannes
y Chen, 2021). Al hacerlo, se puede asegurar que los beneficios de esta
herramienta tecnolégica se distribuyan de manera uniforme, potenciando el
proceso de ensefianza-aprendizaje y promoviendo la igualdad de oportunidades
educativas (Castro et al., 2019).

Seguidamente se detalla la primera dimension denominada contenidos, que
hace referencia al conjunto de temas, conceptos, habilidades y conocimientos que
se enseflan y aprenden, desde hechos especificos hasta teorias abstractas,
organizados secuencialmente para facilitar el aprendizaje (Chulde, 2024). En el
ambito digital, incluyen material multimedia, textual, grafico o interactivo presentado
a través de plataformas en linea, aplicaciones o software (Yildiz y Arpaci, 2024). El
propésito es la formacion completa del estudiante y el desarrollo de competencias
esenciales (Tamam y Dasari, 2021). Ademas, la habilidad del docente para explicar
claramente como utilizar GeoGebra es crucial para el aprendizaje efectivo en
matematicas (Zulnaidi et al., 2020). La variedad y adecuacion se refiere a la
diversidad y seleccion de herramientas tecnoldgicas apropiadas para los objetivos
pedagdgicos y necesidades de los estudiantes (Pari et al., 2020; Suryani y Rofiki,
2020). La coherencia con objetivos asegura que todas las acciones pedagdgicas
estén alineadas con los objetivos de aprendizaje establecidos, garantizando un
proceso efectivo y significativo (Zulnaidi et al., 2020; Nzaramyimana et al., 2021).

De acuerdo a la segunda dimension, aspecto visual, es la manera en que se
presentan los contenidos educativos, materiales didacticos o recursos visuales en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, utilizando imagenes, graficos, diagramas y
videos para complementar la explicacion verbal y facilitar la comprension y
retencién de la informacion (Acosta, 2018). En GeoGebra, esto se refiere a la
apariencia de la interfaz, incluyendo disefio grafico, disposicion de elementos, uso
de colores, fuentes y estilos visuales (Za’ba et al., 2020). EI aspecto visual mejora
la experiencia de aprendizaje al integrar elementos visuales efectivos, promoviendo
un aprendizaje significativo. El primer indicador se refiere a la capacidad de una
interfaz para captar la atencion visual de los estudiantes mediante colores,
tipografia e imagenes (Chulde, 2022). También abarca materiales didacticos que
mantienen el interés de los estudiantes usando graficos y presentaciones

multimedia (Sari et al., 2022). El segundo indicador se refiere a la facilidad de uso



de una interfaz o material didactico, permitiendo a estudiantes y docentes utilizar la
tecnologia de manera intuitiva (Yerizon et al., 2021; Philemon et al., 2022). El Gltimo
indicador, organizacion visual, implica la estructuracion clara de contenidos
educativos mediante esquemas y graficos para mejorar la comprension y retencion
(Harahap et al., 2021; Pope, 2023).

La dltima dimension, simulacion, se refiere a la representacién de un
proceso, sistema o fendmeno mediante un modelo computarizado para estudiar su
comportamiento y predecir resultados, permitiendo a los usuarios interactuar con
diferentes escenarios (Solvang y Haglund, 2021). También incluye la recreacion
virtual de situaciones y procesos de aprendizaje para facilitar la comprension de
conceptos y habilidades a través de software educativo y actividades interactivas
(Solvang y Haglund, 2022). Respecto al primer indicador, realismo y utilidad, se
refiere a la capacidad de una herramienta digital para representar fielmente
situaciones del mundo real y ser util para los usuarios (Subianto, 2020; Pertiwi,
2019). La interactividad y manipulacion permiten la participacion activa de los
usuarios, facilitando la exploracion y el control del entorno digital (Sudihartinih y
Purniati, 2019; Yorganci, 2018). Finalmente, el impacto en comprension se refiere
a la efectividad de las herramientas tecnoldgicas y estrategias pedagdgicas para
mejorar la comprension de conceptos, promoviendo un aprendizaje profundo y

significativo (Manganyana et al., 2020; Celen, 2020).



METODO
3.1. Tipo y disefio de investigacion:

3.1.1.

3.1.2.

Tipo de investigacion: La investigacion basica evalua como
software GeoGebra influye en el aprendizaje matematico de los
estudiantes, proporcionando datos y analisis para mejorar su
efectividad educativa. Este estudio se enfoc6 en entender principios
fundamentales sin aplicar directamente los resultados a situaciones
especificas(Thomas, 2021).

Disefio de investigacion: El disefio fue descriptivo simple y no
experimental, con un enfoque de corte transversal. Se analizaron
datos para entender el impacto del software en el rendimiento
académico sin manipular variables. Este enfoque permitié obtener una
vision detallada del uso y efectividad del software en el contexto
educativo, proporcionando informacion valiosa para futuras mejoras
en su implementacion. La metodologia se centré6 en observar y
describir el impacto del software en el rendimiento académico
(Fernandez Ribeiro et al., 2021).

M(Medicion) — O(Observacién)

M: Se recolectan datos mediante encuestas o cuestionarios sobre el
uso del software GeoGebra.

O: Se analizan y describen los datos recolectados para evaluar el
impacto del software en el aprendizaje matematico de los estudiantes.

3.2. Variable y operacionalizacion

La variable se llama uso del software GeoGebra en el aprendizaje

matematico.

Definicion conceptual: ElI uso del software GeoGebra se
fundamentd en el enfoque constructivista de Piaget y Vygotsky,
quienes consideraron el aprendizaje como un proceso activo y
constructivo. Piaget sostuvo que los estudiantes construyeron su
comprensiéon del mundo mediante la accién y manipulacién de objetos

concretos (Mieles y Tellez, 2022). GeoGebra permiti6 esta



exploracion y experimentacion con conceptos matematicos,
facilitando el aprendizaje a través de la interaccion directa con los
elementos matematicos.

Definicién operacional: La medicion del uso de GeoGebra en el
aprendizaje se realiz6 observando la frecuencia y calidad de la
interaccion de los estudiantes con la herramienta. Se evaluo la
capacidad de los estudiantes para resolver problemas matematicos
usando GeoGebra y su habilidad para colaborar con pares y docentes
en tareas matematicas (Salas y Salas, 2019).

Indicadores: Se midieron las siguientes caracteristicas: frecuencia de
uso de GeoGebra en clases, calidad de las soluciones matematicas
generadas por los estudiantes, nivel de colaboracién entre
estudiantes y docentes durante el uso de GeoGebra, y la capacidad
de los estudiantes para aplicar conceptos mateméaticos en GeoGebra.
Escala de medicion: Se usaron escalas nominales para categorizar
el uso de GeoGebra, ordinales para medir frecuencia y calidad de
soluciones, e intervalos para evaluar el impacto en la comprensién de

conceptos matematicos (Thomas, 2021).

3.3. Poblaciéon, muestray muestreo:

3.3.1.

3.3.2.

Poblacién: La poblacion estuvo constituida por los 200 estudiantes
de secundaria de una |L.E. en Monsefu. Estos estudiantes
compartieron caracteristicas comunes que permitieron su estudio
(Fernandez Ribeiro et al., 2021).

e Criterios de inclusion: Estudiantes de secundaria matriculados
de secundaria en una I.E en Monsefu.

e Criterios de exclusién: Estudiantes con condiciones especiales
de aprendizaje que requieran adaptaciones significativas y no
puedan utilizar GeoGebra de la misma manera.

Muestra: La muestra estuvo compuesta por 60 estudiantes de 4to (30

estudiantes) y 5to de secundaria (30 estudiantes). Se decidio incluir a

estos grados especificos debido a su mayor nivel de madurez y

experiencia con el uso de GeoGebra (Fernandez Ribeiro et al., 2021).
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3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.3.3. Muestreo: Se utilizd6 un muestreo intencional, seleccionando a
estudiantes de 4to y 5to de secundaria, enfocandose en los grados
con mayor experiencia para evaluar el uso de GeoGebra (Thomas,
2021).

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

La técnica utilizada fue la encuesta, aplicada mediante un cuestionario
estructurado. Este cuestionario incluyé items en escala Likert para evaluar
las percepciones y el uso de GeoGebra. La validez se aseguré mediante la
revision de expertos y la confiabilidad se determind a través de un coeficiente
de alfa de Cronbach = 0.8996 (Fernandez Ribeiro et al., 2021).

Procedimiento de recoleccion de datos:

La recoleccion de datos se realizé en aulas de 4to y 5to de secundaria en
Monsefa, con consentimiento institucional y de padres. Los investigadores
supervisaron el uso de GeoGebra y controlaron variables como asistencia
(Thomas, 2021).

Método de anélisis de datos:

Los datos fueron procesados y analizados utilizando métodos descriptivos
simples. Se emplearon tablas de frecuencia para resumir las respuestas del
cuestionario. El analisis estadistico se realiz6 utilizando Microsoft Excel para

facilitar la interpretacion de los resultados (Pandey et al., 2023).

Aspectos éticos:

Se aplicaron criterios éticos nacionales e internacionales, enfocados en
beneficencia, no maleficencia, autonomia y justicia. Se obtuvo el
consentimiento informado de los padres y estudiantes, asegurando
privacidad y voluntariedad. La investigacion garantizé beneficios educativos

sin riesgos para los estudiantes menores evaluados (Castro-Molina, 2020).
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V. RESULTADOS

Describir el nivel de uso del software GeoGebra en los estudiantes de una

institucion educativa de Monsefu, 2024

Tabla 1
Niveles f %
Bajo 17 28.33
Medio 34 56.67
Alto 9 15
Total 60 100

El andlisis de la tabla muestra que la mayoria de los estudiantes (56.67%)
tienen un nivel medio de uso del software GeoGebra, lo que sugiere que, aunque
estan familiarizados con la herramienta, ain hay espacio para mejorar su dominio
y aplicacion. Un 28.33% de los estudiantes se encuentra en el nivel bajo, indicando
una necesidad significativa de apoyo y formacion adicional para optimizar el uso
del software en el aprendizaje. Solo el 15% de los estudiantes alcanza un nivel alto,
lo que refleja que una minoria ha logrado un dominio avanzado. Estos resultados
subrayan la importancia de implementar estrategias educativas que fortalezcan las
competencias tecnoldgicas de los estudiantes, especialmente en el uso de
herramientas como GeoGebra, para mejorar su rendimiento académico y

comprension matematica en la institucion educativa de Monsefa.
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Identificar el nivel de uso del software GeoGebra en la dimension de contenidos por
los estudiantes.

Tabla 2

Dimensién Contenidos

Niveles f %
Bajo 16 26.67
Medio 37 61.67
Alto 7 11.67
Total 60 100

El andlisis de la dimension de contenidos revela que una mayoria
considerable de los estudiantes (61.67%) se sitla en un nivel medio de uso del
software GeoGebra. Esto indica que, aunque los estudiantes estan utilizando
GeoGebra para aprender contenidos matematicos, su aprovechamiento adn no es
optimo. Un 26.67% de los estudiantes se encuentra en el nivel bajo, lo que sugiere
la necesidad de intervenciones pedagdgicas para mejorar la comprensiéon y el uso
de los contenidos presentados en GeoGebra. Solo un 11.67% de los estudiantes
ha alcanzado un nivel alto, lo que refleja que pocos estudiantes estan utilizando
completamente el potencial del software. Estos resultados destacan la importancia
de desarrollar estrategias educativas y de capacitacion que incrementen el uso
efectivo de GeoGebra en la ensefianza de contenidos matematicos, con el objetivo
de mejorar el rendimiento académico y la comprension de los estudiantes en la

institucion educativa de Monsefu.
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Determinar el nivel de uso del software GeoGebra en la dimensién de aspecto

visual por los estudiantes.
Tabla 3

Dimensioén Aspecto visual

Niveles f %
Bajo 14 23.33
Medio 41 68.33
Alto 5 8.33
Total 60 100

El andlisis de la dimensién de aspecto visual muestra que la mayoria de los
estudiantes (68.33%) se sitia en un nivel medio de uso del software GeoGebra.
Esto sugiere que, aunque los estudiantes encuentran el disefio y la presentacion
visual de GeoGebra moderadamente atractivos y Utiles, todavia hay margen para
mejorar. Un 23.33% de los estudiantes se encuentra en el nivel bajo, lo que indica
gue casi una cuarta parte de los estudiantes no se siente suficientemente atraida
ni beneficiada por el aspecto visual del software. Solo el 8.33% de los estudiantes
ha alcanzado un nivel alto, reflejando que pocos estudiantes estan plenamente
satisfechos con la presentacién visual de GeoGebra. Estos resultados subrayan la
necesidad de mejorar los elementos visuales y la interfaz del software para hacerla
mas atractiva y util para los estudiantes, con el objetivo de maximizar su impacto

positivo en el aprendizaje en la institucién educativa de Monsefu.
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Analizar el nivel de uso del software GeoGebra en la dimensién de simulacién por

los estudiantes.
Tabla 4

Dimensién Simulacion

Niveles F %
Bajo 18 30
Medio 33 55
Alto 9 15
Total 60 100

El analisis de la dimensién de simulacion muestra que la mayoria de los
estudiantes (55%) se encuentra en un nivel medio de uso del software GeoGebra,
lo que indica una utilizacion moderada de las capacidades de simulacién del
software. Un 30% de los estudiantes se encuentra en el nivel bajo, lo que sugiere
gue una proporcion significativa de estudiantes no esta aprovechando plenamente
las funciones de simulacion de GeoGebra para mejorar su comprension y
aprendizaje. Solo un 15% de los estudiantes ha alcanzado un nivel alto,
demostrando un dominio avanzado y una integracion efectiva de las simulaciones
en su aprendizaje. Estos resultados resaltan la importancia de proporcionar mas
capacitacion y recursos para ayudar a los estudiantes a utilizar las simulaciones de
GeoGebra de manera mas eficaz, con el fin de maximizar los beneficios educativos

y mejorar el rendimiento académico en la institucion educativa de Monsefu.
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V. DISCUSION

El objetivo general de este trabajo académico fue describir el uso del
software GeoGebra en los estudiantes de una institucion educativa de Monsefu en
el afio 2024. Los objetivos especificos son identificar el nivel de uso del software en
la dimension de contenidos, determinar el nivel de uso en la dimensién de aspecto
visual y analizar el nivel de uso en la dimensién de simulacién por parte de los

estudiantes.

Los principales hallazgos indican que la mayoria de los estudiantes (56.67%)
tienen un nivel medio de uso del software GeoGebra, mientras que un 28.33% se
encuentra en el nivel bajo y solo un 15% alcanza un nivel alto. En la dimension de
contenidos, un 61.67% de los estudiantes se sitta en un nivel medio, un 26.67% en
el nivel bajo y un 11.67% en el nivel alto. En cuanto al aspecto visual, el 68.33% de
los estudiantes tiene un nivel medio, el 23.33% un nivel bajo y el 8.33% un nivel
alto. Finalmente, en la dimension de simulacion, el 55% de los estudiantes se
encuentra en un nivel medio, el 30% en un nivel bajo y el 15% en un nivel alto.

Al comparar estos resultados con la literatura cientifica actual, se observa
una consonancia con estudios previos que destacan la influencia positiva de
GeoGebra en el aprendizaje matematico. Morales (2023) encontré que un 45% de
los estudiantes tiene un alto dominio del programay el 25% un nivel bajo, sugiriendo
gue el software tiene un impacto significativo en el rendimiento académico (Morales,
2023). Arias y Rivadeneira (2024) también encontraron que el 65% de los
estudiantes usa frecuentemente GeoGebra y lo considera facil de usar, lo que
refuerza los hallazgos sobre la efectividad y facilidad de uso del software (Arias &
Rivadeneira, 2024). Zapata (2021) identifico que el 58% de los estudiantes tiene un
alto nivel de uso del software y el 20% un nivel regular, destacando su relacién
positiva con la competencia matematica (Zapata, 2021). Valderrama y Saldafa
(2023) concluyeron que GeoGebra mejora significativamente el rendimiento
académico, mientras que Pumacallahui et al. (2021) observaron una mejora en el
aprendizaje geométrico tras su implementacion (Valderrama & Saldafa, 2023),
(Pumacallahui et al., 2021). Ticlla (2020) encontro una correlacion significativa entre
el uso de GeoGebra y el aprendizaje significativo, con un 59% de los estudiantes

usandolo en un nivel alto (Ticlla, 2020).
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En términos metodologicos, la investigacion utilizé un enfoque cuantitativo y
descriptivo no experimental de corte transversal, aplicando encuestas a una
muestra de 60 estudiantes (Fernandez Ribeiro et al., 2021). Esta metodologia
permite una evaluacion detallada del uso de GeoGebra sin manipular variables, o
gue es adecuado para el objetivo de describir y analizar el uso del software. Sin
embargo, una de las debilidades es la falta de un grupo control que permita
comparar los resultados con estudiantes que no usan GeoGebra, lo que podria
proporcionar una vision mas clara de su impacto especifico (Thomas, 2021).

La fortaleza de la metodologia radica en su enfoque detallado y especifico
en el uso de GeoGebra, proporcionando datos empiricos valiosos sobre su impacto
en el aprendizaje matematico. La seleccién de una muestra de estudiantes de 4to
y 5to de secundaria es adecuada dado su mayor nivel de madurez y experiencia
con el software, lo que permite obtener resultados mas representativos y
relevantes. Ademas, la validacién del cuestionario mediante juicio de expertos y el
uso de un coeficiente de alfa de Cronbach para asegurar su confiabilidad, aportan
rigor y validez a los datos recolectados (Salas & Salas, 2019).

La relevancia de esta investigacion se manifiesta en su potencial para
mejorar el rendimiento académico y la comprension matematica mediante la
incorporacion de tecnologias digitales en la educacion. La identificacion de areas
especificas donde los estudiantes muestran dificultades, como en la dimension de
simulacion, proporciona informacion crucial para desarrollar intervenciones
pedagdgicas mas efectivas. Ademas, el estudio subraya la importancia de la
capacitaciéon docente en el uso de herramientas tecnoldgicas y la necesidad de
asegurar el acceso equitativo a estas tecnologias para todos los estudiantes,
promoviendo asi la igualdad de oportunidades educativas (Arteaga et al., 2019).

El uso de GeoGebra puede fundamentarse desde el enfoque constructivista
de Jean Piaget y Lev Vygotsky, que consideran el aprendizaje como un proceso
activo y constructivo. Piaget sostiene que los estudiantes construyen su
comprension del mundo mediante la accion y manipulacién de objetos concretos
(Mieles & Tellez, 2022). GeoGebra permite esta exploracion y experimentacion con
conceptos matematicos, facilitando el aprendizaje a través de la interaccion directa
con los elementos matematicos. Vygotsky, por su parte, enfatiza la importancia del
entorno social y del apoyo de pares y docentes en el aprendizaje. Segun su teoria,
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el aprendizaje se produce en la "zona de desarrollo préximo", donde los estudiantes
pueden realizar tareas con la ayuda de un guia mas experimentado (Aguilar et al.,
2021). GeoGebra actia como una herramienta mediadora en este contexto,
facilitando la colaboracion entre estudiantes y docentes.

En el contexto cientifico-social, esta investigacion contribuye al debate sobre
la integracion de tecnologias en la educacion y su impacto en el rendimiento
académico. Los resultados pueden ser utilizados para informar politicas educativas
y estrategias de implementacion que maximicen el aprovechamiento de GeoGebra
y otras herramientas tecnolédgicas en las aulas. Ademas, proporciona una base
empirica para futuras investigaciones sobre el uso de software educativo en
diferentes contextos y niveles educativos, enriqueciendo la literatura académica
con datos y analisis sobre el impacto de GeoGebra en la educacion matematica
(Nzaramyimana et al., 2021).

La integracion de GeoGebra en la educacion tiene el potencial de mejorar
significativamente la comprension y el aprendizaje de los estudiantes,
permitiéndoles interactuar de manera dinamica con los conceptos matematicos.
Esta interaccién activa fomenta un aprendizaje mas profundo y significativo (Castro
et al., 2019). Sin embargo, para maximizar el impacto educativo de GeoGebra, es
crucial capacitar adecuadamente a los docentes en su uso y garantizar el acceso
equitativo a la tecnologia para todos los estudiantes. Al hacerlo, se puede asegurar
que los beneficios de esta herramienta tecnolégica se distribuyan de manera
uniforme, potenciando el proceso de ensefianza-aprendizaje y promoviendo la
igualdad de oportunidades educativas.

En conclusién, el estudio destaca la importancia de GeoGebra como
herramienta educativa y su impacto positivo en el aprendizaje matematico,
subrayando la necesidad de mejorar la capacitacion docente y el acceso a
tecnologias adecuadas para maximizar sus beneficios. Estos hallazgos son
consistentes con la literatura cientifica actual y ofrecen una base soélida para futuras

investigaciones y mejoras en las practicas pedagdgicas (Zulnaidi et al., 2020).
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VI.

CONCLUSIONES

La investigacion concluye que la mayoria de los estudiantes de la institucion
educativa de Monsefu utilizan GeoGebra a un nivel medio, lo que sugiere
familiaridad, pero también una necesidad de mayor profundizacién en su uso
para alcanzar un dominio avanzado.

En cuanto al uso de GeoGebra para aprender contenidos matematicos, se
encontré que es moderado, indicando que, aunque los estudiantes aprovechan
la herramienta, su potencial no esta siendo plenamente explotado, lo que
requiere intervenciones pedagdgicas adicionales.

La dimension visual de GeoGebra es percibida como atractiva por la mayoria
de los estudiantes, sin embargo, se necesitan mejoras para captar
completamente el interés y facilitar un uso mas intuitivo y efectivo de la
herramienta.

El uso de las funciones de simulacién de GeoGebra es moderado, sugiriendo
gue los estudiantes no estan aprovechando completamente esta capacidad, lo
cual indica la necesidad de proporcionar mas capacitacion y recursos para

maximizar su impacto educativo.
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VII.

RECOMENDACIONES

La directora de la Institucion Educativa deberia considerar la implementacion
de un programa de capacitacion continua para los docentes sobre el uso
efectivo de GeoGebra, asegurando asi que todos los estudiantes puedan
beneficiarse plenamente de esta herramienta tecnoldgica en su aprendizaje
matematico.

Los docentes deben integrar de manera mas consistente y creativa
GeoGebra en sus clases de matematicas, utilizando sus diversas funciones
para fomentar un aprendizaje mas interactivo y significativo entre los
estudiantes.

Los padres de familia pueden apoyar a sus hijos promoviendo el uso de
GeoGebra en casa y proporcionando un ambiente que estimule la practica
regular con el software, complementando asi el aprendizaje escolar y
mejorando la comprension matematica.

Futuros investigadores deberian explorar el impacto a largo plazo del uso de
GeoGebra en diferentes contextos educativos y niveles académicos,
comparando los resultados con grupos de control para obtener una visiébn mas

completa de su efectividad y areas de mejora.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de operacionalizacién de variables

Variables Def. conceptual Def. operacional Dimensiones Indicadores

El uso del software Propositos de aprendizaje.
GeoGebra se fundamento Contenidos Variedad y adecuacion.
en el enfoque La medicion del uso de Coherencia.
constructivista de Piaget y GeoGebra en el aprendizaje Atractivo visual.
Vygotsky, quienes se realizd observando la Aspecto visual Facilidad de uso.
consideraron el frecuencia y calidad de la Organizacion visual.
aprendizaje  como  un interaccidn de los estudiantes Realismo y utilidad.
proceso activo y con la herramienta. Se evalué Interactividad y manipulacion.

Software constructivo. Piaget la  capacidad de los

GeoGebra sostuvo que los estudiantes para resolver
estudiantes construyeron problemas matematicos
su comprension del mundo usando GeoGebra y su

Simulacién

mediante la accion vy
manipulacion de objetos
concretos (Mieles y Tellez,
2022). GeoGebra permitié
esta exploracion y

experimentacion con

habilidad para colaborar con
pares y docentes en tareas
matematicas (Salas y Salas,
2019).

Impacto en comprension.




conceptos  matematicos,
facilitando el aprendizaje a
través de la interaccion
directa con los elementos

matematicos.




Anexo 2. Matriz de consistencia

Formulacién del problema

Objetivos

Técnica e Instrumentos

Problema general:

;Cual es el nivel de uso del software
GeoGebra en los estudiantes de una
institucion educativa de Monsefu, 20247
Problemas especificos:

,Cual es el nivel de uso del software
GeoGebra en la dimensién de contenidos
por los estudiantes de una institucion
educativa de Monsefl, 20247

¢Cuél es el nivel de uso del software
GeoGebra en la dimensién de aspecto
visual por los estudiantes de una institucion
educativa de Monsefa, 2024?

¢Cuél es el nivel de uso del software
GeoGebra en la dimension de simulacion
por los estudiantes de una institucion

educativa de Monsefu, 20247

Objetivo general:

Describir el uso del software GeoGebra en
los estudiantes de una institucion
educativa de Monsefl, 2024

Objetivos especificos:

Identificar el nivel de uso del software
GeoGebra en la dimension de contenidos
por los estudiantes de una institucion
educativa de Monsefl, 2024.

Determinar el nivel de uso del software
GeoGebra en la dimension de aspecto
visual por los estudiantes de una
institucion educativa de Monsefu, 2024.
Analizar el nivel de uso del software
GeoGebra en la dimension de simulacion
por los estudiantes de una institucion

educativa de MonsefU, 2024

Técnica:

Se utilizard como técnica la encuesta.

Instrumento:

Se utilizard como instrumento el cuestionario.

Tipo y disefio de investigacion

Poblacién y muestra

Dimensiones e indicadores




Tipo:
Basica.

Enfoque:

Cuantitativo.

Disefo:

No experimental, de corte transversal.

Nivel:

Descriptivo.

Poblacion:

200 estudiantes de cuarto y quinto grado
del nivel secundario del colegio San
Carlos de Monsefu

Muestra:

60 estudiantes de cuarto y quinto grado
del nivel secundario del colegio San
Carlos de Monsefl (Probabilistico, nivel

de confianza de 0.95).

Variable Dimensiones
Contenidos
Software i
Aspecto visual
GeoGebra

Simulacién




Anexo 3. Instrumento de recoleccion de datos

Estimado estudiante,

Gracias por participar en esta evaluacion para conocer tu nivel de uso del Software
GeoGebra disefiada para recopilar tus opiniones y percepciones sobre la
efectividad y utilidad del material en el aula. Tu retroalimentacion es invaluable para
mejorar la calidad de la ensefianza y el proceso de aprendizaje.

Por favor, tdmate el tiempo necesario para responder a cada pregunta de manera
honesta y reflexiva, utilizando la escala Likert proporcionada. No hay respuestas
correctas o incorrectas, solo queremos conocer tu opinién personal.

Responde a las siguientes preguntas calificando tu nivel de acuerdo o desacuerdo

con cada enunciado utilizando la escala de valoracion de 5, donde:

- 1: Totalmente en desacuerdo

- 2: En desacuerdo

- 3: Indiferente

- 4: De acuerdo

- 5: Totalmente de acuerdo

iGracias por tu participacion y contribucion!

Atentamente,
N° items Escala
Contenidos 3|4

El disefio de GeoGebra es bonito y hace que

1 |quieras usarlo, ayudando a aprender mejor los
temas.
Las imagenes y graficos en GeoGebra son utiles y

° ayudan a entender mejor el contenido.
La forma en que se presenta el contenido en

3 |GeoGebra hace que prestes atencibn y te
involucres, permitiendo aprender mejor.
Es facil moverse por GeoGebra y encontrar lo que

4 necesitas, ayudando a explorar bien el contenido.
Las instrucciones para usar GeoGebra son claras y

> faciles de entender, ayudando a comprender mejor.




Es facil encontrar la informacion en GeoGebra, lo

° gue permite aprender sin problemas.

El contenido en GeoGebra esta bien organizado y
! claro, ayudando a entender mejor.

Las tablas y diagramas en GeoGebra estan
8 |organizados de manera que tiene sentido,

ayudando a explorar bien el contenido.

La forma en que estd organizado GeoGebra hace
? que sea facil entender y aprender la informacion.

Aspecto visual

El disefio de GeoGebra es bonito y hace que
10 |quieras participar, ayudando a aprender mejor los

temas.

Las imagenes y graficos en GeoGebra son Utiles y
t ayudan a entender mejor el contenido.

La forma en que se presenta el contenido en
12 |GeoGebra hace que prestes atencion y te

involucres, permitiendo aprender mejor.

Es facil moverse por GeoGebra y encontrar lo que
13 necesitas, ayudando a explorar bien el contenido.

Las instrucciones para usar GeoGebra son claras y
1 faciles de entender, ayudando a comprender mejor.

Es facil encontrar la informacion en GeoGebra, lo
15 gue permite aprender sin problemas.

El contenido en GeoGebra esta bien organizado y
16 claro, ayudando a entender mejor.

Las tablas y diagramas en GeoGebra estan
17 |organizados de manera que tiene sentido,

ayudando a explorar bien el contenido.
18 La forma en que esta organizado GeoGebra hace

gue sea facil entender y aprender la informacion.

Simulacién




19

El contenido de GeoGebra es util y se puede
aplicar a situaciones del mundo real, ayudando a

aprender de manera practica.

20

Las actividades de GeoGebra son utiles para

aprender bien el tema.

21

GeoGebra proporciona ejemplos reales que ayudan

a entender y aprender mejor el tema.

22

La interactividad de GeoGebra mejora Ia
experiencia de aprendizaje y permite aprender

activamente.

23

Las actividades interactivas permiten jugar y

experimentar con el contenido de manera profunda.

24

La interactividad de GeoGebra ayuda a entender y
recordar la informacion, facilitando un aprendizaje

efectivo.

25

Usar GeoGebra ha mejorado mi comprension del

tema.

26

Las actividades en GeoGebra han ayudado mucho

a aprender mas sobre el tema.

27

GeoGebra ha sido efectivo para entender vy

aprender conceptos dificiles.

Baremos
Aspecto Variable
Niveles Contenidos Simulacién
Visual General
Bajo 9-18 0-18 90-18 27-54
Medio 19-36 19-36 19-36 55-108
Alto 37-45 37-45 37-45 109-135




Anexo 4: Evaluacion por juicio de expertos

Experto 1

Ficha de validacion del contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos (Cuestionario) que permitirA recoger la informacién en la presente
investigacion: “El uso de software GeoGebra en los estudiantes de una
Institucion Educativa de Monsefu, 2024” Por lo que se le solicita que tenga a bien

evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para realizar las

correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

importante, es decir, debe ser

incluido.

Criterios Detalle Clasificacién
Suficiencia El item pertenece a la
_ . 1: de acuerdo
dimension y basta para
o : en desacuerdo
obtener la medicion de esta
Claridad El item se comprende
facilmente, es decir, su | 1:de acuerdo
sintactica y semantica son | 0: en desacuerdo
adecuadas
Coherencia El item tiene relacién logica
o _ | 1: de acuerdo
con el indicador que esta
o : en desacuerdo
midiendo.
Relevancia El item es esencial o

1: de acuerdo
: en desacuerdo




Matriz de validacion del cuestionario la variable
Definicion de la variable: Es una herramienta de software libre que permite la
creacion de representaciones graficas, dinamicas e interactivas para geometria,

algebra, calculo y estadistica en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

@)
21 5| 9| @
. . . . = ) =4 ) :
Dimensiones Indicadores Iltems g. 5. W g Observaciones
> g' g >
o, o o o
@ [ 8]
El disefio de
GeoGebra es
bonito y hace que
quieras usarlo, | 1 1 1 1

ayudando a

) aprender mejor
Propdsitos de
o los temas.
aprendizaje

Las imagenes y
gréficos en
GeoGebra son
Gtiles y ayudan a
entender mejor el

Contenidos )
contenido.

La forma en que
se presenta el
contenido en
GeoGebra hace
. que prestes | 1 1 1 1
Variedad y y
B atencion y te
adecuacion. )
involucres,
permitiendo

aprender mejor.

Es facil moverse

por GeoGebra y




encontrar lo que
necesitas,

ayudando a
explorar bien el

contenido.

Las instrucciones
para usar
GeoGebra son
claras y faciles de
entender,
ayudando a
comprender

mejor.

Es facil encontrar

la informacién en

GeoGebra, lo
que permite
aprender sin
problemas.

Variedad

adecuacion.

y

El contenido en
GeoGebra esta
bien organizado y
claro, ayudando

a entender mejor.

Las tablas vy
diagramas en
GeoGebra estan
organizados de
manera que tiene
sentido,

ayudando a
explorar bien el

contenido.

La forma en que
esta organizado
GeoGebra hace
que sea facil

entender y




aprender la

informacion.

Aspecto

visual

Atractivo

visual.

El disefio de
GeoGebra es
bonito y hace que
quieras
participar,
ayudando a
aprender mejor

los temas.

Las imagenes y
gréficos en
GeoGebra son
Utiles y ayudan a
entender mejor el

contenido.

Facilidad

uso.

de

La forma en que
se presenta el
contenido en
GeoGebra hace
que prestes
atencion y te
involucres,

permitiendo

aprender mejor.

Es facil moverse
por GeoGebra y
encontrar lo que
necesitas,

ayudando a
explorar bien el

contenido.

Las instrucciones
para usar
GeoGebra son
claras y faciles de
entender,

ayudando a




comprender

mejor.

Es facil encontrar

la informacion en

GeoGebra, lo
que permite
aprender sin
problemas.

El contenido en
GeoGebra esta
bien organizado y
claro, ayudando

a entender mejor.

Organizacion

Las tablas vy
diagramas en
GeoGebra estan
organizados de
manera que tiene
sentido,

ayudando a

explorar bien el

visual. contenido.
La forma en que
estda organizado
GeoGebra hace
que sea facil
entender y
aprender la
informacion.
El contenido de
GeoGebra es dtil
y se puede
) aplicar a
Simulacion Realismo Y situaciones  del
utilidad.

mundo real,
ayudando a
aprender de

manera practica.




Las actividades
de GeoGebra
son utiles para
aprender bien el

tema.

GeoGebra
proporciona
ejemplos reales
que ayudan a
entender y
aprender mejor el

tema.

Interactividad y

manipulacion.

La interactividad
de GeoGebra
mejora la
experiencia  de
aprendizaje y
permite aprender

activamente.

Las actividades
interactivas
permiten jugar y
experimentar con
el contenido de
manera

profunda.

La interactividad
de GeoGebra
ayuda a entender
y recordar la
informacion,

facilitando un
aprendizaje

efectivo.

Impacto en

comprension.

Usar GeoGebra
ha mejorado mi
comprension del

tema.




Las actividades

en GeoGebra

han ayudado
1 1 1 1
mucho a
aprender mas
sobre el tema.
GeoGebra ha
sido efectivo para
entender y
1 1 1 1
aprender
conceptos
dificiles.

Ficha de Validacién de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre uso de Software
GeoGebra

Objetivo del instrumento

Medir el conocimiento que tienen los
estudiantes con respecto a la

aplicacién GeoGebra

Nombre y apellidos del experto

Maria Amparo de Dios Ruiz Sanchez

Documento de identidad

DNI 40444545

Afios de experiencia en el area

Mas de 10 afos en la docencia

Méaximo grado académico

Doctora en Educacién

Nacionalidad

Peruana

Institucién CEBA San Juan en lllimo
Cargo Sub. Directora

NUmero telefénico

Firma

Fecha 17/06/2024

Cuestionario apto para su aplicacién




Experto 2

Ficha de validacion del contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de

datos (Cuestionario) que permitira recoger la informacion en la presente

investigacion: “El uso de software GeoGebra en los estudiantes de una

Institucién Educativa de Monsefu, 2024” Por lo que se le solicita que tenga a bien

evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para realizar las

correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Clasificacién
Suficiencia El item pertenece a la
_ . 1: de acuerdo
dimension y basta para
o : en desacuerdo
obtener la medicion de esta
Claridad El item se comprende
facilmente, es decir, su | 1:de acuerdo
sintactica y semantica son | O0: en desacuerdo
adecuadas
Coherencia El item tiene relacién logica
o _ | 1: de acuerdo
con el indicador que esta
o : en desacuerdo
midiendo.
Relevancia El item es esencial o
) _ 1: de acuerdo
importante, es decir, debe ser
) ) : en desacuerdo
incluido.

Matriz de validaciéon del cuestionario la variable

Definicion de la variable: Es una herramienta de software libre que permite la

creacion de representaciones gréficas, dinamicas e interactivas para geometria,

algebra, calculo y estadistica en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Dimensiones Indicadores

{tems

eIOU3IO1NS
peplre|d

Observaciones

BI0UBIBY0D
eIOUBAS|9Y

) Propésitos de
Contenidos

aprendizaje

El disefio de

GeoGebra es




bonito y hace que
quieras  usarlo,
ayudando a
aprender mejor

los temas.

Las imagenes y
graficos en
GeoGebra son
Gtiles y ayudan a
entender mejor el

contenido.

Variedad

adecuacion.

y

La forma en que
se presenta el
contenido en
GeoGebra hace
que prestes
atencion y te
involucres,

permitiendo

aprender mejor.

Es facil moverse
por GeoGebra y
encontrar lo que
necesitas,

ayudando a
explorar bien el

contenido.

Las instrucciones
para usar
GeoGebra son
claras y faciles de
entender,
ayudando a
comprender

mejor.

Es facil encontrar
la informacién en
GeoGebra, lo

que permite




aprender sin

problemas.

El contenido en
GeoGebra esta
bien organizado y
claro, ayudando

a entender mejor.

Las tablas vy
diagramas en
GeoGebra estan
organizados de

manera que tiene

Variedad y )

adecuacion. sentido,
ayudando a
explorar bien el
contenido.
La forma en que
estd organizado
GeoGebra hace
que sea facil
entender y
aprender la
informacion.
El disefio de
GeoGebra es
bonito y hace que
quieras
participar,
ayudando a

Atractivo aprender mejor

Aspecto visual. los temas.
visual Las imagenes y

graficos en
GeoGebra son
Utiles y ayudan a
entender mejor el
contenido.

Facilidad de | La forma en que

uso. se presenta el




contenido en
GeoGebra hace
que prestes
atencion y te
involucres,
permitiendo

aprender mejor.

Es facil moverse
por GeoGebra y
encontrar lo que
necesitas,

ayudando a
explorar bien el

contenido.

Las instrucciones
para usar
GeoGebra son
claras y faciles de
entender,
ayudando a
comprender

mejor.

Es facil encontrar

la informacién en

GeoGebra, lo
que permite
aprender sin
problemas.

El contenido en
GeoGebra esta
bien organizado y
claro, ayudando

a entender mejor.

Organizacion

visual.

Las tablas vy
diagramas en
GeoGebra estan
organizados de
manera que tiene

sentido,




ayudando a
explorar bien el

contenido.

La forma en que
esta organizado
GeoGebra hace

que sea fécil

entender y
aprender la
informacién.

Simulacién

Realismo y
utilidad.

El contenido de
GeoGebra es util
y se puede
aplicar a

situaciones del

mundo real,
ayudando a
aprender de

manera practica.

Las actividades
de GeoGebra
son (tiles para
aprender bien el
tema.

GeoGebra
proporciona
ejemplos reales
que ayudan a
entender y
aprender mejor el

tema.

Interactividad y

manipulacion.

La interactividad
de GeoGebra
mejora la
experiencia de
aprendizaje y
permite aprender

activamente.




Las actividades
interactivas
permiten jugar y
experimentar con
el contenido de
manera

profunda.

La interactividad
de GeoGebra
ayuda a entender
y recordar la
informacion,
facilitando un
aprendizaje
efectivo.

Impacto en

comprension.

Usar GeoGebra
ha mejorado mi
comprension del

tema.

Las actividades
en GeoGebra
han ayudado
mucho a
aprender mas

sobre el tema.

GeoGebra ha
sido efectivo para
entender y
aprender
conceptos

dificiles.




Ficha de Validacién de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre uso de Software
GeoGebra

Objetivo del instrumento

Medir el conocimiento que tienen los
estudiantes con respecto a la

aplicaciéon GeoGebra

Nombre y apellidos del experto

Nikar Tatiana Aguirre Gonzéales

Documento de identidad

DNI 17619072

Afios de experiencia en el area

Mas de 10 afnos en la docencia

Méximo grado académico

Doctora en Educacioén

Nacionalidad

Peruana

Institucion I.E Augusto B. Leguia — Mochumi
Cargo Sub directora
Numero telefénico
Firma

/% :
Fecha 17/06/2024

Cuestionario apto para su aplicacién
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Anexo 6: Resultado del analisis de consistencia interna
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