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RESUMEN

La investigacidén tuvo como objetivo determinar la relacion entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la comprension de textos en estudiantes de secundaria
de una Institucion educativa Publica de Pachiza, 2024. Fue una investigacion
basica, con disefio no experimental, nivel correlacional, corte transversal y enfoque
cuantitativo. La poblacion estuvo conformada por 90 estudiantes de secundaria, y
la muestra por 90 estudiantes de secundaria mediante muestreo no probabilistico
intencional. Se utilizo la técnica de encuesta y el instrumento fue un cuestionario.
Los resultados descriptivos indican que los entornos virtuales se encuentran en
nivel medio con 64,4% y la comprension de textos en nivel deficiente con 46,7%.
Los hallazgos inferenciales mostraron un coeficiente de Spearman entre el uso de
entornos virtuales y la comprensién de textos es 0,677 con nivel de significancia de
0,000. En ese sentido, existe una relacion entre el uso de entornos virtuales y el
desarrollo de la comprension de textos en estudiantes de secundaria de una

Institucidn Educativa Publica de Pachiza en 2024.

Palabras clave: digitalizacion, proceso de aprendizaje, tecnologia de la

informacion.

viii



ABSTRACT

The objective of the research was to determine the relationship between the use of
virtual environments and the development of text comprehension in high school
students of a Public Educational Institution in Pachiza, 2024. It was basic research,
with a non-experimental design, correlational level, cutting transversal and
quantitative approach. The population was made up of 90 high school students, and
the sample was made up of 90 high school students using intentional non-
probabilistic sampling. The survey technique was used and the instrument was a
questionnaire. The descriptive results indicate that virtual environments are at a
medium level with 64.4% and text comprehension is at a poor level with 46.7%. The
inferential findings showed a Spearman coefficient between the use of virtual
environments and text comprehension is 0.677 with a significance level of 0.000. In
that sense, there is a significant relationship between the use of virtual environments
and the development of text comprehension in high school students of a Public

Educational Institution in Pachiza in 2024.

Keywords: digitalization, learning process, information technology.



. INTRODUCCION

Con la llegada de la emergencia social desatada por el COVID-19 y la ordenanza
de aislamiento social para salvaguardar la salud de las personas, nuestro sistema
educativo estaba preparado para afrontar la modalidad de ensefanza virtual, lo que
causd graves estragos en la educacion (Cotan et al., 2021). Segun el Banco
Mundial (2019), la suspensién prolongada de la instruccion presencial provoco
dificultades de aprendizaje en 42,6 millones de estudiantes (nifios y adolescentes).
Por tal motivo, el normal desarrollo de aprendizaje presencial y la lectura de los
textos impresos por parte de los estudiantes de vio seriamente afectado, trayendo
como necesidad urgente implementar estrategias de trabajo virtual haciendo uso
de herramientas digitales para el aprendizaje.

A nivel internacional, de acuerdo con el Fondo de la Naciones Unidas para
la Infancia (UNICEF, 2021) casi una quinta parte de los estudiantes del mundo
perdieron al menos las tres cuartas partes de las horas de instruccion programadas
para ese afo. En un contexto como el presentado los docentes tuvieron que buscar
nuevas formas de ensefiar y comprobar si sus estudiantes han aprendido o no lo
previsto y cambiar de estrategias educativas en funcion a las necesidades de los
estudiantes (UNESCO, 2021). En ese sentido, Calanchez y Chavez (2022) indican
que el procedimiento de la apropiacion de las herramientas que brinda la tecnologia
inicia cuando los usuarios deciden recibir estos nuevos instrumentos (recepcion) y
usarla (asimilacion) para desarrollar sus practicas sociales asi como culturales.

En el plano nacional, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2023) mediante
la Resolucion Ministerial N° 218-2016-MINEDU, decret6 la aplicacion del Curriculo
Nacional de Educacién Basica (CNEB) donde se prioriza el desarrollo de
competencias, y particularmente en comunicacién la comprension de textos
adquiere un rol fundamental porque de manera transversal conlleva al desarrollo
de otras competencias.

A nivel local, en la institucion educativa Micaela Bastidas Los hallazgos de
evaluacion muestran grandes desafios por superar. En la reciente evaluacion
regional de logros de aprendizaje solo un 11,29% de estudiantes de segundo se
alcanza en nivel de proceso en dicha evaluacion. Por tanto, hay una necesidad
urgente para mejorar todas las competencias del CNEB de manera transversal con

las competencias del area como la comunicacion especificamente para nuestro



trabajo de investigacion la comprension de textos. Lo antes mencionado permite
comprender que las competencias comunicativas se estan trabajando de manera
adecuada y pertinente.

Por otro lado, la L.E., al igual que otras instituciones en el pais, esta
trabajando en el desarrollo de competencias transversales 28 y 29. La competencia
28, que se desarrolla en entornos virtuales generados por las TIC, es una
herramienta indispensable para los estudiantes nativos digitales. Dominar esta
competencia les permite apropiarse de los conocimientos mas recientes fruto de la
investigacion y los avances cientificos. Asimismo, la competencia 29 les permite
gestionar su trabajo de manera autdonoma, trabajando individualmente y en
colaboracion con otros, utilizando herramientas virtuales (Leiva et al., 2020).

Segun lo indicado previamente se formuld la problematica general: ¢ Existe
relacion entre el uso de entornos virtuales y la comprensién de textos en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa publica de Pachiza, 20247
Igualmente, se formularon los problemas especificos: (a) ¢ Existe relacion entre el
uso de entornos virtuales y la comprension literal de textos?, (b) ¢ Existe relacion
entre el uso de entornos virtuales y la comprension de la reorganizacion de textos?;
(c) ¢ Existe relacion entre el uso de entornos virtuales y comprension inferencial de
textos? y (d) ¢ Existe relacion entre el uso de entornos virtuales y comprensién
critica de textos?

El estudio se justifica de forma tedrica puesto que se busca abordar temas
como la comprensién de textos, se tomaron en cuenta como conceptos y referentes
las teorias de la variable investigada desde la perspectiva especificada por el
MINEDU a través de la implementacién de la CNEB. En ese sentido, se busca
cerrar una brecha de conocimiento con relacion a la comprension de textos.
Asimismo, la justificacion metodologica, la investigacion utilizé una metodologia
cuantitativa y un diseno no experimental. Se usaron instrumentos validados y la
investigacién siguio el procedimiento hipotético-deductivo.

Asimismo, la justificacion practica se basa en la creciente relevancia de los
entornos virtuales en la educacion y la necesidad de comprender como se
relacionan con la comprension de textos. Los hallazgos brindan informacion util
para los educadores y disefiadores de curriculos, permitiéndoles adaptar mejor los

entornos virtuales asi como las habilidades de comprensiéon lectora de los



discentes. La justificacion social radica en la necesidad de afianzar la calidad
educativa en entornos virtuales, especialmente en areas rurales como Pachiza. Al
abordar la comprensiéon de textos en este contexto, se busca fortalecer las
habilidades académicas de los estudiantes y, por ende, su preparacion para el
futuro.

El objetivo general fue: Determinar la relacion entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la comprension de textos en estudiantes de secundaria
de una Institucion educativa Publica de Pachiza, 2024. Igualmente, se formularon
los objetivos especificos: (a) Determinar la relacién entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la comprensién literal de textos, (b) Determinar la relacion
entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo de la comprension de la
reorganizacion de textos; (c) Determinar la relacion entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la comprension inferencial de textos y (d) Determinar la
relacion entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo de la comprension critica
de textos.

La hipotesis general que se formuld fue: Existe relacién entre el uso de
entornos virtuales y el desarrollo de la comprension de textos en estudiantes de
secundaria de una Institucion Educativa Publica de Pachiza, 2024. Igualmente, se
formularon los objetivos especificos: (a) Existe relacion entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la comprension literal de, (b) Existe relacion entre el uso
de entornos virtuales y el desarrollo de la comprension de la reorganizacion de
textos; (c) Existe relacion entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo de la
comprension inferencial de textos y (d) Existe relacién entre el uso de entornos

virtuales y el desarrollo de la comprension critica de textos.



. MARCO TEORICO

A nivel internacional, Fernandez et al. (2023) buscaron establecer la conexién entre
las tacticas digitales y la comprensién de lectura en la educacion durante el periodo
de la pandemia. El estudio fue de corte transeccional, alcance correlacional asi
como disefio no experimental. La muestra fueron 12 discentes a quienes se les
evalu6 mediante un cuestionario. Como resultado, se evidencié que tanto las
estrategias virtuales como la comprensién lectora en la disminuyeron notablemente
en comparacion con otros contextos latinoamericanos y europeos. Se concluy6 que
las estrategias virtuales deben no solo centrarse en mejorar la competencia lectora,
sino también adoptar un enfoque holistico en los aprendizajes.

Herrera et al. (2022) buscaron mejorar la elaboracion de textos utilizando
técnicas didacticas a través de la plataforma virtual Ardora. El estudio fue de corte
transeccional, alcance correlacional asi como disefio no experimental. La muestra
fueron 56 discentes a quienes se les evalu6 mediante un cuestionario. Los
hallazgos indican un bajo dominio inicial en la redaccién de textos, particularmente
en las reglas gramaticales. Sin embargo, con la integracién de metodologias de
instruccién en el software Ardora, se observd una mejora notable en areas como el
marco fundamental y la composicién individual de los textos.

Chavez et al. (2021) buscaron identificar el impacto significativo de la
implementacion de la estrategia de inferencia en la comprension lectora de
discentes de secundaria a través de entornos virtuales. El estudio fue de corte
transeccional, alcance correlacional asi como disefio no experimental. La muestra
fueron 60 discentes a quienes se les evalu6 mediante un cuestionario. Los
resultados indican que el método para sacar conclusiones tiene un impacto en la
capacidad de los discentes para comprender el material escrito. Por lo tanto, se
puede inferir que el uso de este método tiene éxito en mejorar la comprension
lectora entre este grupo particular de estudiantes.

Pérez y Ricardo (2021) investigaron las caracteristicas de los entornos de
aprendizaje que integran TIC para fomentar la comprension de lectura, asi como el
papel que los docentes deben asumir en su implementacion. El estudio fue de corte
transeccional, alcance correlacional asi como disefio no experimental. La muestra
fueron 21 discentes a quienes se les evalu6 mediante un cuestionario. Los

hallazgos resaltan la eficaz integracion de las TIC con los métodos educativos, lo



que beneficia la comprensidon lectora. Se enfatiza la relevancia del entorno
educativo y el papel crucial del docente en el uso de estas tecnologias.

Pastor et al. (2020) buscaron identificar las habilidades investigativas de los
discentes mediante la implementacion de estrategias de ensefanza y/o aprendizaje
en entornos virtuales de aprendizaje. El estudio fue de corte transeccional, alcance
correlacional asi como disefio no experimental. La muestra fueron 32 discentes a
quienes se les evalu6 mediante un cuestionario. Los hallazgos muestran un
crecimiento notable del 13.5% en las competencias de investigacion, lo que
respalda y valida la eficacia de las estrategias educativas. Esta mejora indica que
las tacticas de ensefianza empleadas en el aula virtual fueron exitosas al potenciar
las habilidades investigativas de los estudiantes.

A nivel nacional, Sarmiento (2023) buscé investigar la correlacion entre la
utilizacién de herramientas virtuales y la comprension de lectura en discentes de
una entidad de educacién de Lima. El estudio fue de corte transeccional, alcance
correlacional asi como disefio no experimental. La muestra fueron 49 discentes a
quienes se les evalu6 mediante un cuestionario. Los hallazgos muestran que el
40.8% calificaron su comprension de textos como deficiente. Se concluyé que
existe una correlacion entre las respuestas proporcionadas por los estudiantes y la
valoraciéon de su comprension textual.

Flores (2022) buscé conocer si la utilizaciéon de materiales audiovisuales se
relaciona con la comprension de textos en discentes de una institucién educativa
de Chiclayo. El estudio fue de corte transeccional, alcance correlacional asi como
disefio no experimental. La muestra fueron 11 discentes a quienes se les evalué
mediante un cuestionario. Se hallé una relacion positiva del uso de recursos
audiovisuales asi como la comprensién literal. La correlacion entre recursos
audiovisuales asi como comprension literal fue de 0.553, mientras que con la
comprension inferencial fue de 0.418, ambas con un valor p = 0.000 < 0.05,
indicando una correlacion media y baja, respectivamente.

Navarro (2022) busco establecer la correlacion entre los recursos educativos
digitales y el dominio del idioma inglés. El estudio fue de corte transeccional,
alcance correlacional asi como disefio no experimental. La muestra fueron 70
discentes quienes fueron evaluados mediante un cuestionario. Los hallazgos

revelan una correlacion entre el uso de materiales didacticos virtuales asi como el



aprendizaje del inglés. Esta correlacion resalta la importancia de integrar
efectivamente estos materiales en la ensefianza del inglés a fin de aumentar el
rendimiento de los discentes.

Chuquiruna (2022) buscé describir la correlacion importante entre las
técnicas educativas utilizadas en entornos virtuales y la habilidad de comprensién
lectora en discentes de una entidad de educacion de Lima. El estudio fue de corte
transeccional, alcance correlacional asi como disefio no experimental. La muestra
fueron 25 discentes a quienes se les evalué mediante un cuestionario. Los
hallazgos indican que la mayoria de los participantes exhiben un alto dominio de
las estrategias didacticas en entornos virtuales.

Flores (2021) establecer la correlacion entre el uso de plataformas y la
educacion en linea en estudiantes pertenecientes a una entidad de educaciéon en
Trujillo. El estudio fue de corte transeccional, alcance correlacional asi como disefio
no experimental. La muestra fueron 71 discentes a quienes se les evalué mediante
un cuestionario. Los hallazgos muestran una correlacion, con un coeficiente alto de
0.889. Se concluye que las plataformas digitales son esenciales para consolidar los
pilares del proceso educativo a distancia.

Con relacién al fundamento tedrico, para los entornos virtuales, se consideré
a la teoria constructivista de Vygotsky (2015) a través de su teoria del
constructivismo sostiene que la comprension se produce a través de una
interaccion fluida y reciproca entre el mundo exterior y la mente y no de una
representacion estatica del mundo. Por lo tanto, se obtiene conocimiento del mundo
a través de modelos que se crean especificamente para poder describirlos. La
creciente tendencia hacia el constructivismo cognitivo y el construccionismo social
posmoderno.

Con relacion a la fundamentacion teérica para la variable compresion de
textos Gallego et al. (2019) indican que la decodificacion, la comprension y la
metacomprensidén son procesos claves en las tareas de lectura en la educacion
basica, segun estudios. La comprensién de textos es crucial para el aprendizaje.
Investigar los procesos subyacentes a esta comprension sigue siendo una
preocupacion en la investigacion educativa para abordar las dificultades lectoras y

hallar soluciones.



Respecto a la definicion de la variable entornos virtuales, el MINEDU (2019)
mencionan que facilita el aprendizaje significativo al vincular lo nuevo con el
conocimiento previo del discente. Se busca que el discente sea el protagonista de
su aprendizaje en ambientes comodos que fomenten la creacidon de evidencias. El
aprendizaje gamificado, colaborativo e interactivo promueve la colaboracion y la
interaccion entre pares.

Respecto a las dimensiones de los entornos virtuales se considerd la
dimensién de personalizacién en entornos virtuales, la cual se concentra en la
capacidad de los sistemas educativos digitales a fin de adaptarse a las preferencias
de aprendizaje de cada estudiante. Implica proporcionar experiencias educativas
mas flexibles y centradas en el discente (Embarak, 2022).

De igual manera, la dimension gestion de informacion en entornos virtuales
abarca la capacidad de recopilar, organizar, almacenar y distribuir datos y recursos
educativos relevantes para el proceso de aprendizaje. Se centra en la eficaz
administracion de la informacion, facilitando su acceso, manejo y utilizacion por
parte de los discentes asi como docentes, asegurando la disponibilidad de recursos
pertinentes y actualizados para enriquecer la ensefianza asi como el aprendizaje
en entornos digitales (Hameed y Putra, 2024).

Asimismo, la dimension de interaccion en entornos virtuales representa la
habilidad de facilitar y promover la comunicacién entre estudiantes asi como
docentes, asi como entre los propios estudiantes, utilizando herramientas vy
recursos digitales. Esta dimensién se enfoca en fomentar la colaboracion,
discusion, intercambio de ideas y feedback dentro del entorno virtual, contribuyendo
a la participacién activa y el enriquecimiento del proceso de aprendizaje mediante
la interaccion entre los distintos actores involucrados (Perez et al., 2022).

La dimension de creacion de objetos virtuales se refiere a la capacidad de
disefar y generar elementos digitales originales con propdésitos educativos dentro
de entornos virtuales. Implica la habilidad para elaborar recursos, materiales y
contenido didactico adaptado a las necesidades de aprendizaje, utilizando
herramientas tecnolégicas que permitan desarrollar objetos interactivos (Tinmaz y
Singh, 2024).



Respecto a la definicion de la variable comprensiéon de textos. EI MINEDU (2020)
indica que se refiere a la habilidad de interpretar y entender el significado de la
informacion presentada en un texto escrito. Implica la capacidad de evaluar,
sintetizar asi como analizar la informacién, asi como de identificar las ideas
principales.

En relacion con las dimensiones de la comprension de textos, de acuerdo
con Martelletti et al. (2023) se considerd a la comprension literal, el cual es la
capacidad de los individuos para entender y extraer informacion explicita y directa
de un texto sin necesidad de interpretaciones mas profundas. Esto implica
comprender el significado literal en el contexto del texto sin recurrir a inferencias o
analisis mas alla de lo expresado explicitamente en el contenido.

De igual manera, la dimensién comprension de la reorganizacion de acuerdo
con Deckert et al. (2021) esta dimension dentro del contexto de comprension de
textos se refiere a la habilidad de los individuos para identificar y entender cémo se
estructura o reorganiza la informacion en un texto. Esto implica la capacidad de
reconocer coOmo se organizan las ideas, conceptos o datos dentro del contenido
textual.

También, la dimensidon comprension inferencial se relaciona con la
capacidad de los lectores para extraer conclusiones o inferencias mas alla de la
informacion explicita proporcionada en el texto. Esto implica la habilidad de
comprender implicitamente el significado, las inferencias logicas, las relaciones
causa-efecto, y las interpretaciones mas alla de lo que se presenta directamente en
el texto (Ulu-Aslan y Bas, 2023).

Finalmente, la dimension de comprension critica dentro del ambito de la
lectura se refiere a la habilidad de los lectores para analizar, evaluar y cuestionar la
informacion presentada en un texto. Esto implica la capacidad de discernir la
validez, relevancia y credibilidad de la informacién, asi como la habilidad para
identificar sesgos, evaluar argumentos y formar juicios fundamentados en la

reflexion y el analisis (Zhang, 2023).



lll. METODO

3.1. Tipoy diseno de investigacion

La investigacion que se desarrollé fue de tipo basica. Al respecto, Naupas et al.
(2018) senalan que este tipo de estudio se centra en la busqueda de conocimiento
tedrico y fundamental en un area especifica, sin un objetivo practico inmediato. De
igual manera, el enfoque de la investigacion fue cuantitativo. Al respecto, Bernal
(2016) indica que los datos numéricos y estadisticos son la base de este método
de investigacion para poder abordar problemas de investigacion. Utiliza métodos
objetivos y estructurados para recopilar informacion.

Respecto al disefio del estudio, fue no experimental. Hernandez y Mendoza
(2018) indican que se caracteriza por la observacion asi como el analisis de
fendbmenos sin una intervencion directa. Se basa en recopilar informacion de
eventos o situaciones tal como se presentan en su entorno natural. De igual
manera, el corte fue transversal, de acuerdo con Baena (2017) es un disefo de
investigaciéon que recopila datos en un unico momento temporal. Asimismo, el nivel
fue correlacional. Hernandez y Mendoza (2018) sefialan que se refiere al analisis
estadistico que examina la relacion entre dos o mas variables. El fin del estudio es

identificar posibles relaciones entre las variables bajo investigacion.

3.2. Variables y operacionalizacion.

Respecto a la definicion de la variable entornos virtuales. MINEDU (2019)
mencionan que el uso del entornos virtuales de aprendizaje permiten alcanzar un
aprendizaje significativo mediante la creacion de relaciones entre lo que se debe
aprender y lo que los estudiantes ya saben. Respecto a la definicién operacional,
fue medido a través del cuestionario de Entornos virtuales, el cual fue adaptado de
Rodriguez y Oseda (2021) el cual consté de 20 items y divididos en cuatro
dimensiones: a) personalizacién, b) gestion de informacion, c) interaccién y d)
creacion de objetos virtuales. La escala de medicién fue ordinal, se usaron los
niveles: bajo, medio y alto.

Respecto a la fundamentacion tedrica para la variable dependiente
compresion de textos. Gallego et al. (2019) indican que la decodificacién, la
comprension y la metacomprensién son los tres procesos fundamentales
involucrados en las tareas de lectura de los discentes de educacion basica, segun

esta perspectiva. Respecto a la definicion operacional, fue medido a través del



cuestionario de comprension de textos, el cual fue adaptado de Pedraza (2022) el
cual consté de 20 items y divididos en tres dimensiones: a) comprension literal, b)
comprension de la reorganizacion, ¢) comprension inferencial y d) comprension
critica. La escala de medicion fue ordinal, se usaron los niveles: deficiente,

moderado y eficiente.

3.3. Poblacién, Muestra y Muestreo.

Respecto a la poblacion, de acuerdo con Otzen y Manterola (2017) al realizar una
investigacion, es una practica comun referirse como poblacién al conjunto completo
de componentes o0 personas que comparten caracteristicas especificas.
Representa la categoria amplia a la que se espera que se apliquen los hallazgos
del estudio. Por lo cual, la poblacion en la investigacion estuvo compuesta por 90
discentes de secundaria de una Institucion educativa Publica de Pachiza.

Con relacién a la muestra, de acuerdo con Martinez (2018) es un
subconjunto representativo de toda la poblacion. Esta compuesto por un
subconjunto de la poblacién o un subconjunto de sus miembros que exhiben rasgos
comunes al total de modo que los hallazgos puedan extrapolarse a la mayoria. En
ese sentido, en la investigacion al ser una poblacion pequeia, la muestra estuvo
conformada por la misma cantidad que de la poblacién es decir 90 estudiantes.
Respecto al muestreo, Hernandez y Carpio (2019) sefalan que el muestreo del
estudio implica seleccionar partes de una comunidad o personas de ese grupo para
crear una muestra representativa. En ese sentido, el muestreo fue no probabilistico
por conveniencia. Al respecto, Hernandez y Mendoza (2018) sefialan que es una
técnica que se basa en la accesibilidad y disponibilidad de los elementos o
individuos.

Por lo cual, al tener a la poblacién y la muestra con la misma cantidad de
elementos, se consider6 un muestro no probabilistico censal. Al respecto,
Hernandez y Carpio (2019) sefialan que implica la inclusion de todos los elementos
de la poblacién, sin seleccionar una muestra especifica. En este enfoque, se
estudia y se recolecta informacion de cada elemento dentro de la poblacion
completa, evitando la seleccion aleatoria de una muestra representativa.

Con relacion a la unidad de analisis, Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018)
sefalan que es la entidad o nivel individual que es objeto de estudio y sobre la cual

se recopilan datos y se realizan observaciones. Puede ser una persona, un grupo,
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un evento o cualquier elemento identificable dentro de la investigacién. Por lo cual,
la unidad de analisis fue compuesta por discentes de secundaria de una Institucion

educativa Publica de Pachiza.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos, validez y confiabilidad.
Respecto a la técnicas, de acuerdo con, Sagaro y Zamora (2020) la técnica se
refiere al método o procedimiento especifico utilizado para recolectar datos, realizar
mediciones, observaciones o analisis en un estudio. En ese sentido, la técnica fue
la encuesta. Al respecto, Sanchez et al. (2021) sefialan que implica la recoleccién
sistematica de datos mediante cuestionarios estandarizados, dirigidos a una
muestra representativa.

Con relacion al instrumento, de acuerdo con Sagaro y Zamora (2020) es la
herramienta utilizada para recolectar datos y obtener informacién especifica sobre
variables o aspectos investigados. En ese sentido, el instrumento que se uso fue el
cuestionario. Al respecto, Sanchez et al. (2021) sefialan que es una herramienta
estructurada compuesta por preguntas disefiadas para recopilar datos de los
participantes. Este instrumento permite obtener informacién detallada sobre
variables especificas del estudio, como opiniones, actitudes, comportamientos o
caracteristicas demograficas.

En relacion con la validez, Bernal (2016) indica que la validez de un instrumento
es la precision y capacidad con la que este mide lo que realmente pretende medir.
Es una medida de la exactitud y la autenticidad de las conclusiones extraidas de
los datos recopilados. En ese sentido, el instrumento fue validado a través del juicio
de expertos. Al respecto, Galicia et al. (2018) sefalan que se refiere a la medida en
que se considerd que la opinidn y evaluacion de especialistas o expertos en el
campo son precisas Yy pertinentes para validar un instrumento o una investigacion.
Respecto a la confiabilidad, Hernandez y Mendoza (2018) enfatizan que la
consistencia, estabilidad y precision de las mediciones tomadas por el instrumento
investigado son lo que constituye su confiabilidad. Por tanto, al ser los instrumentos
de naturaleza politbmica se usé fue el alfa de Cronbach para evaluar la
confiabilidad. Para lo cual, se llevd a cabo una prueba piloto con 20 estudiantes.

Los hallazgos se muestran en el anexo 4.
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Por tanto, al ser los instrumentos de naturaleza politdmica se usé fue el alfa de
Cronbach para evaluar la confiabilidad. Para lo cual, se llevo a cabo una prueba

piloto con 20 estudiantes.

3.5. Procedimiento.

En relacién con los procedimientos, se solicitaron los permisos pertinentes a la
institucion educativa para llevar a cabo el estudio, adjuntando una carta explicativa
con los objetivos de la investigacion. Después de obtener el consentimiento de los

participantes, se aplicd una encuesta en linea utilizando una ficha impresa.

3.6. Método de analisis de datos.

Los datos recolectados fueron registrados en una hoja de calculo estructurada
segun las variables e indicadores. En una etapa posterior, los datos fueron
analizados con SPSS V.25 para realizar analisis descriptivos e inferenciales,
proporcionando asi una vision detallada de los Entornos virtuales y la comprension
de textos en la |.E.

Una vez culminado el proceso de recopilacion de datos, la informacion recolectada
se ingreso en una hoja de calculo de Excel. Luego se organizaron las respuestas
de los participantes en funcion de las dimensiones asi como indicadores de las
variables que se estaban estudiando. Los datos recopilados fueron examinados
mediante estadisticas descriptivas, incluidas tablas de frecuencia. Ademas, se
ejecutd una prueba de normalidad para verificar como se distribuian los datos. Por
lo cual se uso el coeficientes de correlacidn de Spearman para investigar la relacion

de las variables de estudio.

3.7. Aspectos éticos.

Con relacion a los aspectos éticos, se cumplié rigurosamente la Resolucion
Rectoral N° 062-2023-VI-UCV, garantizando el acatamiento de los reglamentos
universitarios. La informacién fue referenciada siguiendo la Séptima Edicion de la
APA. Se aplicaron los principios de la Beneficencia, priorizando el bienestar de los
participantes. La no maleficencia, se mantuvo para evitar cualquier dafio deliberado
o innecesario a los involucrados en la investigacion. La confidencialidad, fue
rigurosamente respetada, protegiendo la privacidad asi como los datos personales.
El estudio incorporo6 criterios éticos en todos los niveles, garantizando la integridad,
la ética y la salvaguardia de los derechos de los participantes durante el proceso
de recoleccion y analisis de datos.
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IV. RESULTADOS
Luego de la recolecciéon de datos mediante los respectivos instrumentos, se
presentaron Los hallazgos descriptivos. En ese sentido, los datos se ordenaron en

tablas de frecuencia.

Tabla 1

Niveles y frecuencias de la dimension entornos virtuales y sus dimensiones

Creacion de
Entornos Gestion de
Niveles Personalizacion Interaccién objetos
virtuales informacion
virtuales
f % f % f % f % f %
Bajo 17 18,9 18 20,0 21 23,3 54 60,0 35 38,9
Medio 58 64,4 59 65,6 59 65,6 22 24 .4 42 46,7
Alto 15 16,7 13 14,4 10 11,1 14 15,6 13 14,4
Total 90 100,0 90 100,0 90 100,0 90 100,0 90 100,0

Nota. f = frecuencia, % = porcentaje.

La tabla 1 muestra los niveles y frecuencias de los entornos virtuales y sus
dimensiones, mayormente concentrados en nivel medio. En la variable entornos
virtuales, el 64,4% esta en nivel medio, 18,9% en bajo, y 16,7% en alto. Para la
dimensién personalizacién sigue esta tendencia con un 65,6% en nivel medio,
permitiendo cierto grado de personalizacién aunque no avanzado, mientras que un
20,0% muestra limitaciones significativas. En cuanto a la dimension gestion de
informacion tiene un 65,6% en nivel medio, indicando una capacidad adecuada,
pero un 23,3% muestra problemas en la organizacion y acceso a la informacion.
Asimismo, para la dimension interaccion destaca con un 60,0% en nivel bajo,
sugiriendo interaccion limitada, y solo un 24,4% en nivel medio y 15,6% en nivel
alto, mostrando que pocos entornos ofrecen interaccion rica. En cuanto a la
dimension creacion de objetos virtuales, el 46,7% esta en nivel medio, 38,9% en
bajo y 14,4% en alto, indicando una capacidad moderada con limitaciones

significativas en muchos entornos.
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Tabla 2

Niveles y frecuencias de la variable comprension de textos y sus dimensiones

_ _ Comprension B B
Comprensién Comprension Comprensién Comprension
Niveles dela
de textos literal L inferencial critica
reorganizacion

f % f % f % f % f %
Deficiente 42 46,7 24 26,7 44 489 52 578 65 722
Regular 35 389 43 478 28 311 21 233 20 2272
Eficente 13 144 23 256 18 200 17 189 5 5,6

Total 90 100,0 90 100,0 90 1000 90 100,0 90 100,0

Nota. f = frecuencia, % = porcentaje.

La tabla 2 muestra los niveles y frecuencias de la variable comprension de textos y
sus dimensiones. En ese sentido para la variable comprension de textos, el 46,7%
de los casos son deficientes, indicando una baja capacidad de entender textos en
general, con un 38,9% en nivel regular y solo un 14,4% en nivel eficiente. En
comprension literal, el 47,8% esta en nivel regular, el 26,7% en nivel deficiente y el
25,6% en nivel eficiente, mostrando una distribucion mas equilibrada. La
comprension de la reorganizacioén tiene un 48,9% de casos deficientes, indicando
dificultades en reorganizar informacion textual, con un 31,1% en nivel regular y un
20,0% en nivel eficiente. La comprension inferencial presenta un 57,8% de casos
deficientes, indicando alta dificultad para inferir informacion no explicita, un 23,3%
en nivel regular y un 18,9% en nivel eficiente. Finalmente, la comprension critica
tiene la mayor proporcion de casos deficientes (72,2%), lo que indica serias
dificultades en evaluar y criticar la informacion, con un 22,2% en nivel regular y solo

un 5,6% en nivel eficiente.
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Respecto a los resultados inferenciales, se realizé una prueba de normalidad para
verificar la distribucion de los datos. Se empled la prueba de Kolmogorov-Smirnov,

ya que la muestra super¢ los 50 datos.

Segun a la regla:

Si:

Sig. 2 0.05 tiene una distribucion normal

Sig. < 0.05 tiene una distribucién no normal

Doénde:

Sig.: P-valor.

Tabla 3

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov®

Estadistico gl Sig.
Entornos virtuales ,326 90 ,000
Personalizacion ,338 90 ,000
Gestién de informacion ,351 90 ,000
Interaccion ,370 90 ,000
Creacion de objetos virtuales ,251 90 ,000
Comprension de textos ,295 a0 ,000
Comprension literal ,239 90 ,000
Comprension de la reorganizacion ,307 90 ,000
Comprension inferencial ,359 90 ,000
Comprension critica ,439 90 ,000

Nota. Elaborado por el autor

Conforme a la tabla 3, se aprecia que tanto la variable entornos virtuales como la
comprension de textos y sus dimensiones correspondientes obtuvieron una
significancia de 0,000, los cuales son inferiores a 0,05. Por consiguiente, se empled

el coeficiente de Spearman para contrastar las hipétesis formuladas.
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Para llevar a cabo la prueba de hipotesis, se utilizo la siguiente regla:

Si:
Sig. < 0.05 es aceptada la hipotesis alterna y es rechazada la nula.
Sig. = 0.05 es rechazada la hipotesis alterna y es aceptada la nula.

Hipoétesis general

Ho: No existe relacion entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo de la
comprension de textos en estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa
Publica de Pachiza, 2024.
H1: Existe relacion entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo de la
comprension de textos en estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa
Publica de Pachiza, 2024.

Tabla 4

Contraste de hipotesis general

Entornos Comprension

virtuales de textos
Coeficiente de ”
N 1,000 677
Entornos virtuales correlaciéon
Sig. (bilateral) . ,000
N 90 90
Rho de Spearman —
Coeficiente de "
. 677 1,000
correlacion
Comprension de textos ] ]
Sig. (bilateral) ,000
N 90 90

Nota. Elaborado por el autor

La tabla 4 muestra que el coeficiente de Spearman es 0,677 con nivel de
significancia de 0,000. Dado que este valor es menor a 0,05, la hipétesis nula es
rechazada (Ho). Esto indica que existe una relacion entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la comprension de textos en estudiantes de secundaria
de una Institucion Educativa Publica de Pachiza en 2024.
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Hipotesis especificas

Ho: No existe relacion entre el uso de entornos virtuales y las dimensiones
comprension literal, comprension de la reorganizacién; comprension inferencial y
comprension critica en estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa
Publica de Pachiza, 2024.

H1: Existe relacion entre el uso de entornos virtuales y las dimensiones comprension
literal, comprensién de la reorganizacion; comprension inferencial y comprension
critica en estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa Publica de
Pachiza, 2024.

Tabla 5

Contraste de las hipotesis especificas

. Comprension de . .
Entornos Comprensién | Comprension Comprensién
a
virtuales literal L inferencial critica
reorganizacion

Rho de - - - -
,701 541 ,678 ,731
Spearman
Sig.
,000 ,000 ,000 ,000
(bilateral)
N 90 90 90 90

Nota. Elaborado por el autor

La tabla 5 muestra que los coeficientes de Spearman son 0,701, 0,541, 0,678 y
0,731, respectivamente, todos con niveles de significancia de 0,000. Dado que
estos valores de significancia son inferiores a 0,05, la hipétesis nula es rechazada
(Ho) para todas las dimensiones. Esto indica que existe una relacion entre el uso
de entornos virtuales y las dimensiones de comprension literal, reorganizacion,
inferencial y critica en estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa
Publica de Pachiza en 2024.
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V. DISCUSION

Con relacion al objetivo general: determinar la relacion entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la comprension de textos en discentes de secundaria.
Los resultados muestran una variada distribucion en la variable entornos virtuales:
el 64,4% de los estudiantes estan en nivel medio, el 18,9% en nivel bajoy el 16,7%
en nivel alto, reflejando una adopcion moderada. En cuanto a la comprensién de
textos, el 46,7% presenta niveles deficientes, indicando baja capacidad para
entender textos. Un 38,9% esta en nivel regular y solo un 14,4% alcanza nivel
eficiente. Estos resultados subrayan la necesidad de mejorar la competencia lectora

entre los estudiantes de esta institucion.

Con relacién a los resultados inferenciales, los hallazgos muestran un
coeficiente de Spearman de 0,677 y el nivel de significancia fue de 0,000, lo que
indica una relacién entre el uso de entornos virtuales y el desarrollo de la
comprension de textos. Estos hallazgos concuerdan con el estudio de Fernandez
et al. (2023), que mostré una disminucion en las estrategias virtuales y la
comprension lectora en comparacion con otros contextos. Sugiere que, aunque
presentes, los entornos virtuales deben mejorarse para obtener mejores resultados.
Chavez et al. (2021) encontraron que el método para sacar conclusiones mejora la
comprension escrita de los estudiantes, apoyando la idea de que los entornos

virtuales bien utilizados pueden facilitar la comprension de textos.

Con relacion a la fundamentacién tedrica para la variable comprension de
textos, Gallego et al. (2019) indican que la decodificacion, la comprension y la
metacomprensidn son procesos clave en las tareas de lectura en la educacion
basica, segun estudios. La comprensién de textos es crucial para el aprendizaje.
Investigar los procesos subyacentes a esta comprension sigue siendo una
preocupacion en la investigacion educativa para abordar las dificultades lectoras y
hallar soluciones. Respecto a la comprension de textos, el MINEDU (2020) indica
que se refiere a la habilidad de interpretar y entender el significado de la informacion
presentada en un texto escrito. Implica la capacidad de evaluar, sintetizar asi como
analizar la informacion, asi como de identificar las ideas principales. Estos
resultados subrayan la importancia de adoptar y mejorar los entornos virtuales para

potenciar la comprension de textos en los discentes. Es crucial que los educadores
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y responsables de la formulacion de politicas educativas consideren estas areas
para disenar intervenciones eficaces que mejoren las competencias lectoras y, en

consecuencia, el rendimiento académico general.

Con relacién al primer objetivo especifico: determinar la relacion entre el uso
de entornos virtuales y el desarrollo de la comprension literal de textos en discentes
de secundaria. Los hallazgos descriptivos muestran una distribucion mas
equilibrada en la dimensién comprension literal entre los estudiantes. El 47,8% de
los estudiantes se situan en nivel regular, el 26,7% en nivel deficiente y el 25,6%
en nivel eficiente. Esta distribucién indica una variabilidad notable en las habilidades
de comprension literal dentro de la muestra estudiada. Respecto a los resultados
inferenciales, se aprecia que el coeficiente de Spearman es 0,701, con nivel de
significancia de 0,000. Esto indica una relacion significativa entre el uso de entornos

virtuales y la comprension literal.

Estos hallazgos coinciden con Herrera et al. (2022), quienes observaron
mejoras en la composicién de textos con el software Ardora, sugiriendo que las
herramientas tecnoldgicas impactan positivamente en la comprension lectora.
Pérez y Ricardo (2021) destacan la integraciéon de las TIC con métodos educativos,
beneficiando la comprension lectora y enfatizando el entorno educativo y el papel
crucial del docente. Esta correlacidon respalda que el uso adecuado de entornos

virtuales puede mejorar la comprension literal de los discentes.

En relacién con las dimensiones de la comprension de textos, de acuerdo
con Embarak (2022), la comprension literal es la capacidad de los individuos para
entender y extraer informacién explicita y directa de un texto sin necesidad de
interpretaciones mas profundas. Esto implica comprender el significado literal en el
contexto del texto sin recurrir a inferencias o analisis mas alla de lo expresado

explicitamente en el contenido.

Estos resultados subrayan la importancia de la adopcion de entornos
virtuales bien estructurados a fin de mejorar las habilidades de comprensioén literal
en los discentes. Es crucial que los docentes y responsables educativos consideren
estas herramientas para disefiar estrategias de ensefianza que potencien la
capacidad de los estudiantes, lo que a su vez mejorara su rendimiento académico

general.
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Con relacion al segundo objetivo especifico: determinar la relacion entre el uso de
entornos virtuales y el desarrollo de la comprension de la reorganizacion de textos
en estudiantes de secundaria. Los hallazgos descriptivos muestran que un 48,9%
de los estudiantes de secundaria tiene dificultades en la comprension de la
reorganizacion de informacion textual. 31,1% esta en nivel regular y solo un 20,0%
en nivel eficiente. Estos datos reflejan una notable dispersién en las habilidades de
reorganizacion textual entre los estudiantes, indicando areas que requieren

atencion para mejorar la eficiencia en esta dimensién.

Los resultados inferenciales indican un coeficiente de Spearman de 0,541,
con nivel de significancia de 0,000. Esto sugiere una relacion significativa entre el
uso de entornos virtuales y la capacidad de los estudiantes para reorganizar
informacion textual. Estos hallazgos concuerdan con Pastor et al. (2020), quienes
observaron un crecimiento del 13,5% en competencias de investigacion, validando
las estrategias educativas en aulas virtuales. Esto sugiere que las herramientas
digitales pueden potenciar diversas habilidades académicas, incluida la
reorganizacion de informacién textual. Igualmente, Flores (2021) reporta una alta
correlacion (coeficiente de 0,889), concluyendo que las plataformas digitales son
esenciales para la educacion a distancia. Esto refuerza que los entornos virtuales
facilitan la comprensiéon textual y mejoran la capacidad de los discentes para

reorganizar asi como estructurar informacion.

De igual manera, la dimension comprension de la reorganizacion, de acuerdo
con Hameed y Putra (2024) se refiere a la habilidad de los individuos para identificar
y entender cdmo se estructura o reorganiza la informacién en un texto. Esto implica
la capacidad de reconocer como se organizan las ideas, conceptos o datos dentro
del contenido textual. Estos resultados subrayan la importancia de integrar entornos
virtuales en la educacion a fin de mejorar la capacidad de reorganizacion textual en
los estudiantes. Los docentes y responsables educativos deben considerar estas
herramientas para desarrollar estrategias de ensefanza que potencien esta

habilidad, mejorando asi el rendimiento académico global de los discentes.

Con relacion al tercer objetivo especifico: determinar la relacion entre el uso
de entornos virtuales y el desarrollo de la comprension inferencial de textos en

estudiantes de secundaria. Los resultados muestran una alta incidencia de
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dificultades en la comprension inferencial entre los discentes de secundaria. Un
57,8% presenta nivel deficiente, sugiriendo serias dificultades para inferir
informacion no explicita. Un 23,3% esta en nivel regular y solo un 18,9% alcanza
nivel eficiente. Estos datos reflejan una considerable variabilidad en las habilidades
de comprension inferencial entre los estudiantes, indicando la necesidad de
intervenciones para mejorar esta capacidad critica. El coeficiente de Spearman es
de 0,678, con nivel de significancia de 0,000. Esto indica una relacién entre el uso
de entornos virtuales y la capacidad de los estudiantes para realizar inferencias

textuales.

Estos hallazgos concuerdan con el estudio de Sarmiento (2023), quien
encontré que el 40,8% de los estudiantes calificaron su comprension de textos
como deficiente, mostrando una correlacion entre sus respuestas y la valoracion de
su comprension textual. Esto sugiere que las dificultades en la comprension
inferencial son comunes y necesitan ser mejoradas. Flores (2022) encontré una
relaciéon positiva entre el uso de recursos audiovisuales asi como la comprension
literal (correlacion de 0,553) y la comprensién inferencial (correlacion de 0,418),
ambas con un valor p de 0,000. Esto indica que los recursos tecnologicos pueden

mejorar la comprension inferencial, aunque mas significativamente la literal.

Asimismo, la dimension comprension inferencial se relaciona con la
capacidad de los lectores para extraer conclusiones o inferencias mas alla de la
informacion explicita proporcionada en el texto. Esto implica la habilidad de
comprender implicitamente el significado, las inferencias logicas, las relaciones
causa-efecto, y las interpretaciones mas alla de lo que se presenta directamente en
el texto (Perez et al., 2022). Estos resultados subrayan la importancia de integrar
entornos virtuales y recursos tecnolégicos en la educacion a fin de mejorar la
capacidad de comprension inferencial en los estudiantes. Los docentes deben usar

herramientas para mejorar habilidades y rendimiento académico.

Con relacion al cuarto objetivo especifico: determinar la relacion entre el uso
de entornos virtuales y el desarrollo de la comprension critica de textos en discentes
de secundaria. Los resultados indican una alta prevalencia de dificultades en la
comprension critica entre los estudiantes de secundaria. Un 72,2% se encuentra

en nivel deficiente, lo que sugiere serias dificultades para analizar y evaluar
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informacion textual de manera critica. El 22,2% esta en nivel regular y solo el 5,6%
alcanza nivel eficiente, indicando una necesidad urgente de mejoras en esta area.
El coeficiente de Spearman es de 0,731, con nivel de significancia de 0,000, lo que
indica una relacién significativa entre estas variables. Estos hallazgos concuerdan
con Navarro (2022), quien encontrdé una correlacion entre el uso de materiales
didacticos virtuales y el aprendizaje del inglés, destacando la importancia de
integrar estos materiales para mejorar el rendimiento estudiantil. La correlacion
positiva apoya la idea de que los entornos virtuales impactan significativamente
diversas areas del aprendizaje, incluida la comprension critica. Chuquiruna (2022)
hall6 que la mayoria de los participantes dominan estrategias didacticas en
entornos virtuales, sugiriendo que su adecuada implementacion mejora las
habilidades criticas al promover un pensamiento analitico y evaluativo mas

profundo.

En relacion con la fundamentacion tedrica, la dimensién de comprensién
critica dentro del ambito de la lectura se refiere a la habilidad de los lectores para
analizar, evaluar y cuestionar la informacion presentada en un texto. Esto implica
la capacidad de discernir la validez, relevancia y credibilidad de la informacién, asi
como la habilidad para identificar sesgos, evaluar argumentos y formar juicios
fundamentados en la reflexion y el analisis (Tinmaz y Singh, 2024). Estos resultados
destacan la importancia de integrar entornos virtuales en la educacién secundaria
para mejorar la comprension critica, desarrollando competencias analiticas y
evaluativas que contribuyan al rendimiento académico y formacion integral de los

estudiantes.
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VI. CONCLUSIONES

De acuerdo con el objetivo general, se determind la relacion entre el uso de
entornos virtuales y el desarrollo de la comprensién de textos. El coeficiente de
Spearman obtenido fue de 0,677 con nivel de significancia de 0,000, indicando una
relacion significativa. Segun Gallego et al. (2019), la decodificacion, comprension y
metacomprension son esenciales en la lectura. EI MINEDU (2020) define la
comprension de textos como la capacidad de interpretar, entender, evaluar,
sintetizar, analizar e identificar ideas principales. Los resultados sugieren que el uso
adecuado de entornos virtuales se vincula con la comprension de textos en los
estudiantes. Sin embargo, las limitaciones del estudio, como la muestra restringida
a una sola institucion, pueden haber afectado los resultados, sugiriendo la

necesidad de investigaciones futuras mas amplias.

De acuerdo con el objetivo especifico 1, se determind la relacion entre el uso de
entornos virtuales y la dimensidon de comprension literal en estudiantes de
secundaria. El coeficiente de Spearman obtenido fue de 0,701 con nivel de
significancia de 0,000, lo que indica una relacién significativa. EI MINEDU (2020)
define la comprension literal como la habilidad de entender y extraer informacion
explicita de un texto, sin interpretaciones profundas o analisis adicionales. Se
asume que, en base a los resultados, el uso adecuado de entornos virtuales se
vincula con la comprension literal en los discentes, pero el estudio tiene limitaciones
como la falta de control sobre variables externas y la ausencia de un disefio

longitudinal. Se requieren investigaciones futuras mas amplias y diversas.

De acuerdo con el objetivo especifico 2, se determind la relacion entre el uso
de entornos virtuales y la dimension de la reorganizacién en estudiantes de
secundaria. El coeficiente de Spearman obtenido fue de 0,541 con nivel de
significancia de 0,000, lo que indica una relacion significativa. La dimensién de la
reorganizacion, segun Hameed y Putra (2024) se refiere a la habilidad de los
individuos para identificar y entender cémo se estructura o reorganiza la
informacion en un texto. Se asume que, en base a los resultados, el uso adecuado
de entornos virtuales se relaciona con la capacidad de los estudiantes para

reorganizar informacion textual. Sin embargo, limitaciones como la variabilidad en
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competencia digital y calidad del acceso a internet sugieren la necesidad de

investigaciones futuras mas amplias y controladas.

De acuerdo con el objetivo especifico 3, se determind la relacion entre el uso
de entornos virtuales y la dimensiéon de comprensién inferencial en estudiantes de
secundaria. El coeficiente de Spearman obtenido fue de 0,678 con nivel de
significancia de 0,000, lo que indica una relacion significativa. La dimension de
comprension inferencial, segun Hameed y Putra (2024), se relaciona con la
capacidad de los lectores para extraer conclusiones o inferencias mas alla de la
informacion explicita proporcionada en el texto. Se asume que, en base a los
resultados, el uso adecuado de entornos virtuales se relaciona con la capacidad de
los discentes para realizar inferencias durante la lectura. Sin embargo, limitaciones
como la diversidad en estilos de aprendizaje y la falta de formacion docente
especifica sugieren la necesidad de investigaciones futuras mas amplias y

controladas.

De acuerdo con el objetivo especifico 4, se determind la relacion entre el uso
de entornos virtuales y la dimensiéon de comprensidn critica en estudiantes de
secundaria. El coeficiente de Spearman obtenido fue de 0,731 con nivel de
significancia de 0,000, lo que indica una relacion significativa. La dimension de
comprension critica, segun Tinmaz y Singh (2024), se refiere a la habilidad de los
lectores para analizar, evaluar y cuestionar la informacién presentada en un texto.
Esto implica la capacidad de discernir la validez, relevancia y credibilidad de la
informacion, asi como la habilidad para identificar sesgos, evaluar argumentos y
formar juicios fundamentados en la reflexion y el analisis. Se asume que, en base
a los resultados, el uso adecuado de entornos virtuales se vincula con la capacidad
de los estudiantes para realizar un analisis critico de los textos. Sin embargo, el
estudio tiene limitaciones, como el tamafio limitado de la muestra y la falta de
diversidad en el contexto educativo estudiado. Estas limitaciones sugieren la
necesidad de realizar investigaciones futuras mas amplias y variadas que abarquen
diferentes entornos y poblaciones para obtener resultados mas generales y

representativos.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda al director de la institucion educativa fomentar la
integracion de entornos virtuales en el curriculo. Al area docente, se sugiere recibir
capacitacion especializada para utilizar efectivamente estas herramientas. Al area
educativa, es crucial disefiar estrategias que mejoren la comprension de textos,
aprovechando los beneficios demostrados de los entornos virtuales en el

procedimiento de aprendizaje de los discentes.

Segunda: Se recomienda al area educativa incentivar el uso de entornos virtuales
para mejorar la comprension literal. Al area docente, se sugiere recibir formacion
especializada en estas tecnologias. Al area pedagdgica, es fundamental disefar
estrategias que potencien la comprension literal, aprovechando los beneficios

demostrados de los entornos virtuales en el aprendizaje de los discentes.

Tercera: Se recomienda al area docente integrar entornos virtuales en sus
metodologias para mejorar la comprension de la reorganizacion. Al area educativa,
se sugiere implementar programas de formacion en estas herramientas. Al area
pedagdgica, es crucial desarrollar estrategias que mejoren la comprension de la
reorganizacion, aprovechando los beneficios demostrados de los entornos virtuales

en el aprendizaje de los discentes.

Cuarta: Se recomienda al area educativa fomentar el uso de entornos virtuales para
mejorar la comprension inferencial. Al area docente, se sugiere recibir capacitacion
en estas tecnologias. Al area pedagogica, es esencial disefar estrategias que
fortalezcan la comprension inferencial, aprovechando los beneficios demostrados

de los entornos virtuales en el aprendizaje de los discentes.

Quinta: Se recomienda al area educativa impulsar el uso de entornos virtuales para
mejorar la comprensidon critica. Al area docente, se sugiere recibir formacion
especializada en estas tecnologias. Al area pedagodgica, es fundamental desarrollar
estrategias que fortalezcan la comprension critica, aprovechando los beneficios

demostrados de los entornos virtuales en el aprendizaje de los discentes.
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Anexo 1: Matriz de consistencia.

ANEXOS

Titulo: Entornos virtuales y comprension de textos en estudiantes de secundaria de una Institucion educativa Publica de Pachiza, 2024

Participa activamente
en comunidades
virtuales

Problema Objetivo Hipotesis Variables e Indicadores
General General General Variable 1: Entornos virtuales
Escala
Dimensiones Indicadores items de | Niveles 'y
medicié | rangos
n
. . ., Adecua
+Existe relacion Determlnar la | Existe relacion responsablemente la
entre el uso de relacion entre el | entre el uso de Personalizacion apariencia y 1-5
entornos u§o de entornos elntornos funcionalidad de los
vituales y la virtuales y el |virtuales y el entornos virtuales.
comorension de desarrollo de la | desarrollo de la
P comprension de | comprension de .
textos en Bajo
estudiantes de textog en textos. en .
secundaria de estudiantes de | estudiantes de Gestiona informacion Ordinal Medio
e aa secundaria de | secundaria de Gestion de . Escala
una institucion N o e . g, en fuentes confiables 6- 10
. una Instituciéon | una Institucion informacion " de
educativa d . Ed , y de manera ética. . Alto
ublica de e 'uc.atlva ’uc.:atlva Likert
P achivs 20247 | PUblica  de | Publica de
’ ' Pachiza, 2024 Pachiza, 2024. _
Interactiua en entornos
virtuales de manera
Interaccion responsable. 11-15




Elabora materiales
digitales utilizando
herramientas

Creacion de tecnologicas
. . . 16 - 20
objetos virtuales | Publica y comparte

informacion en

diversos medios

virtuales.

Problgr.nas Objet’l\{os Hlpot’e_5|s Variable 2: Comprensién de textos
Especificos Especificos Especificos
(a) ¢Existe | (a) Determinar | (a) Existe Escala
relacion entre el | la relacion entre | relacion entre el | pimensiones Indicadores items de | Niveles vy
uso de entornos | el uso de | uso de entornos medicioé | rangos
virtuales y la | entornos virtuales y el n
comprension virtuales y el | desarrollo de la Identificacion de
literal de textos | desarrollo de la | comprension informacion explicita.
en estudiantes | comprension literal de textos Comprension de
de secundaria. | literal de textos | en estudiantes | Comprension vocabulario. 1-5 Ordinal .
en estudiantes | de secundaria. | literal Localizacion de Escala | Deficiente

(b) ¢ Existe | de secundaria. detalles especificos. de
relacion entre el (b) Existe Resumen y Likert Regular
uso de entornos | (b) Determinar | relacién entre el parafraseo. fici
virtuales y la | la relacion entre | uso de entornos Eliminacién de Eficiente
comprension de | el uso de | virtuales y el Comprension de la redundancias
la entornos desarrollo de la pre . Resumenes 6-10
reorganizaciéon | virtuales y el | comprension de reorganizacion Esquematizacion
de textos en | desarrollo de la | la Sumillado




estudiantes de
secundaria?

(c) ¢ Existe
relacion entre el
uso de entornos
virtuales y
comprension

inferencial de

textos en
estudiantes de
secundaria?

(d) ¢ Existe
relacion entre el
uso de entornos
virtuales y
comprension
critica de textos
en estudiantes
de secundaria?

comprension de
la
reorganizacion
de textos en
estudiantes de
secundaria.

(c) Determinar
la relacion entre
el uso de
entornos
virtuales y el
desarrollo de la
comprension
inferencial de

textos en
estudiantes de
secundaria.

(d) Determinar
la relacién entre
el uso de
entornos
virtuales y el
desarrollo de la
comprension
critica de textos
en estudiantes
de secundaria

reorganizacion
de textos en
estudiantes de
secundaria

(c) Existe
relacion entre el
uso de entornos
virtuales y el
desarrollo de la
comprension
inferencial de
en estudiantes
de secundaria.

(d) Existe
relacion entre el
uso de entornos
virtuales y el
desarrollo de la
comprension
critica de textos
en estudiantes
de secundaria.

Comprensién
inferencial

Prediccion de hipoétesis
Intencion del autor
Significados
contextualizados
Variacion de datos
Conclusiones

11-15

Comprensién
critica

Comentarios libres
Opinién a favor
Opinién en contra
Juicio actitudinal

16 - 20




Nivel - Diseiio

de Poblacién y
. \ .. muestra
investigacion
Poblacion:

Tipo:
Basico

Diseno:
No experimental
Transversal

Nivel:
Correlacional

90 estudiantes
de secundaria
de una
Institucion
educativa
Publica de
Pachiza.
Tamano de
muestra:
90 estudiantes
de secundaria

de una
Institucion
educativa
Publica de
Pachiza

Muestreo: no
probabilistico

Técnicas e instrumentos

Estadistica a usar

Variable 1: Entornos virtuales

Técnicas: Encuesta

Instrumento: Cuestionario

Variable 2: comprension de textos
Técnicas: Encuesta

Instrumento: Cuestionario

Descriptiva:
Se realizaron tablas y graficos de barras, usando el software
SPSS V.25, mediante el cual se obtuvo porcentajes que
permitiran conocer las respuestas de los individuos
encuestados.

Inferencial:

Se realizé la prueba hipétesis, usando el software SPSS V.25,
donde se hallara los niveles de significancia y el grado de
correlacion mediante la prueba no paramétrica Rho de
Spearman




Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de las variables

mediante la creacion de

relaciones entre lo que se
debe aprender y lo que los

estudiantes ya saben.

Participa
comunidades virtuales

Creacion de objetos
virtuales

Elabora materiales digitales
utilizando herramientas
tecnologicas

Publica y comparte informacién
en diversos medios virtuales.

Variables Definicién conceptual Dimensién Indicador Escala de
medicioén
Adecua responsablemente la
Con relacién a la definicion de Personalizacién apariencia y _funC|onaI|dad de
_ _ los entornos virtuales.
la variable entornos virtuales
(MINEDU, 2019) mencionan _ _ .
Gestiona informacion en
que el uso del entornos | Gestign de informacion | fuentes confiables y de manera
virtuales de aprendizaje ética.
permiten alcanzar un Interactua en entornos virtuales E | d
Entornos virtuales | . anificati Interaccion de manera responsable. Cre ¢
aprendizaje significativo activamente  en | Like




Comprensién de
textos

Con relacion a la
fundamentacion tedrica para la
variable dependiente
compresion de textos (Gallego
et al., 2019) indican que la
decodificacion, la comprension
y la metacomprension son los
tres procesos fundamentales
involucrados en las tareas de
lectura de los estudiantes de

educacion basica..

Comprensioén literal

Identificacion de informacion
explicita.

Comprensién de vocabulario.
Localizacién de detalles
especificos.

Resumen y parafraseo.

Comprension de la
reorganizacion

Eliminacion de redundancias
Resumenes
Esquematizacion

Sumillado

Comprensién inferencial

Prediccion de hipotesis
Intencion del autor
Significados contextualizados
Variacion de datos
Conclusiones

Comprensién critica

Comentarios libres
Opinién a favor
Opinion en contra
Juicio actitudinal

Escala
Likert

de




Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario de Entornos virtuales

Objetivo: Apreciado estudiante, el presente cuestionario es para recopilar informacion

referente a los Entornos virtuales.

Instrucciones: Lee atentamente cada afirmacion y escribe una “X” donde creas conveniente.

(1) Nunca | (2) Casi nunca (3) A veces |(4) Casi siempre| (5) Siempre
N° 1123 4] 5
c
0
% item
E
a

Ajusto la configuracién de mi entorno virtual para que se adapte
mejor a mis necesidades de aprendizaje.

Personalizo la interfaz de los entornos virtuales segun mis

2 . . . -
- preferencias para facilitar mi navegacion.
0
3 8 Modifico las opciones de visualizacion de acuerdo con mis
N . . .
5 preferencias de estilo y comodidad.
c
o . - T
4 ) Adecuo las funciones del entorno virtual para que se alineen con
e mis métodos de estudio y organizacion.

Hago cambios en la configuracion de privacidad y seguridad de
5 los entornos virtuales segun mis preferencias y necesidades de
proteccién de datos.

Verifico la credibilidad de las fuentes de informacion antes de

6 utilizarlas en el entorno virtual.
Respeto los derechos de autor y cito adecuadamente las fuentes

7 5 de informacion dentro del entorno virtual.

é Utilizo fuentes de informacion reconocidas y autorizadas para
8 5 garantizar la fiabilidad de la informaciéon que comparto en el

= entorno virtual.

S

c Evito la propagacion de informacion falsa o engafiosa dentro del
9 :% entorno virtual, verificando la autenticidad de la informacién antes

8 de compartirla.

Promuevo la honestidad y la integridad al gestionar la informacion
10 dentro del entorno virtual, evitando el plagio y respetando los
principios éticos de la investigacion y el uso de la informacion.




11

12

13

14

15

Interaccion

Contribuyo de manera constructiva en las discusiones y
actividades dentro del entorno virtual, respetando las opiniones y
perspectivas de los demas.

Mantengo un comportamiento ético y respetuoso al interactuar
con mis compafieros y facilitadores en entornos virtuales.

Aporto ideas y recursos relevantes para enriquecer las
conversaciones y actividades en el entorno virtual.

Colaboro con otros miembros de la comunidad virtual para
resolver problemas y alcanzar objetivos comunes de manera
efectiva.

Participo de manera activa y regular en actividades, foros y
eventos organizados dentro del entorno virtual, mostrando
compromiso y responsabilidad en mi aprendizaje y desarrollo.

16

17

18

19

20

Creacion de objetos virtuales

Utilizo diversas herramientas tecnoldgicas para crear materiales
digitales como presentaciones, videos o infografias,
adaptandolos segun las necesidades del contexto y del publico
objetivo.

Disefio y desarrollo materiales digitales de calidad,
asegurandome de que sean claros, organizados y visualmente
atractivos para mejorar la comprension y el impacto.

Comparto regularmente informacion relevante y util en diferentes
medios virtuales como blogs, redes sociales o plataformas de
aprendizaje, promoviendo la colaboracién y el intercambio de
conocimientos.

Evaluo criticamente la fiabilidad y la relevancia de la informacién
antes de compartirla en medios virtuales, asegurandome de
contribuir a la creacién de un ambiente informativo y confiable.

Interactuo con la audiencia y recibo retroalimentacion sobre los
materiales y la informacion que comparto en medios virtuales,
con el objetivo de mejorar continuamente su calidad y utilidad.




Cuestionario de comprension de textos

Objetivo: Apreciado estudiante, el presente cuestionario es para recopilar informacion

referente a la comprension de textos.

Instrucciones: Lee atentamente cada afirmacion y escribe una “X” donde creas conveniente.

(1) Nunca | (2) Casi nunca (3) A veces (4) Casi siempre| (5) Siempre
N° 11 2] 3 4 5
[
Q
- item
@
E
[a)
1 Identifico la informacién explicita en los textos después de leerlos.
5 Me siento seguro al comprender el significado de palabras
© desconocidas al leer un texto.
()
3 i Encuentro facilmente detalles especificos, como fechas o
:8 nombres, en los textos que leo.
C
(&)
4 a Practico regularmente el resumen y parafraseo de la informacién
§ leida para asegurar mi comprension.
5 Creo comprender bien el contenido principal de un texto después
de leerlo.
6 Elimino las redundancias para mejorar la claridad y concision del
texto.
7 © Realizo resumenes efectivos para captar la esencia de la
o < | informacion.
pogie]
c © — - . —
8 :% @ | Utilizo esquemas para organizar y estructurar la informacion de
S & | Manera visual.
=)}
Q =
9 g 8 | Realizo sumillados para identificar y destacar las ideas
O principales de un texto.
10 Practico la reorganizacién de la informacion para mejorar mi
comprensioén de los textos.
1| 2es Realizo predicciones sobre posibles resultados o desarrollos en
2 g base a la informacién proporcionada en el texto.
29
12 g' "GEJ Identifico la intencién del autor al analizar su eleccién de palabras
8 ¢ | Y estructura del texto.




Contextualizo los significados de las palabras o frases segun el

13 .
contexto en el que se utilizan.
14 Reconozco y comprendo la variacién de datos presentada en el
texto para obtener una imagen mas completa del tema.
15 Extraigo conclusiones légicas basadas en la informacién implicita
proporcionada en el texto.
16 Expreso libremente mis comentarios sobre el contenido del texto,
sin restricciones.
17 © Comparto mi opinion a favor de ciertos aspectos presentados en
£ el texto, respaldandola con argumentos saélidos.
=
(&) . T 'y :
18 c Emito mi opinién en contra de ciertos puntos tratados en el texto,
38 proporcionando razones claras y fundamentadas.
[
()
S
19 | € Evaluo criticamente la actitud o postura presentada en el texto,
8 considerando sus implicaciones y consecuencias.
Formulo juicios sobre la validez y la relevancia de la informacion
20 presentada en el texto, basandome en mi comprension critica del

tema.




Anexo 4: Ficha técnica de los instrumentos de recoleccion de datos

Instrumento 1: Entornos virtuales

Ficha técnica de instrumento

Nombre del cuestionario

Cuestionario de Entornos virtuales

Autor:

Hilder Avilio Velasquez Mostacero

Adaptado de:

Rodriguez y Oseda (2021)

Administracion

Individual

Ambito de aplicacién:

Estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa

Publica de Pachiza

Duracioén

30 minutos

Dimensiones o items:

Personalizacion: (items: 1 - 5)
Gestion de informacion: (items: 6 - 10)
Interaccion: (items: 11 - 15)

Creacion de objetos virtuales: (items: 16 - 20)

Se aplicé el instrumento a una muestra de 30

Confiabilidad estudiantes y se obtuvo nivel de confiabilidad muy
fuerte con un coeficiente Alfa de Cronbach de 0,830
Validacion Se realizara mediante la participacion de 5 expertos.
Nunca = 1
L Casinunca = 2
Calificacion A veces = 3

Casi siempre= 4
Siempre =5




Instrumento 1: Comprension de textos

Ficha técnica de instrumento

Nombre del cuestionario

Cuestionario de Comprensién de textos

Autor:

Hilder Avilio Velasquez Mostacero

Adaptado de:

Pedraza (2022)

Administracion

Individual

Ambito de aplicacién:

Estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa

Publica de Pachiza

Duracion

30 minutos

Dimensiones o items:

Comprension literal: (items: 1 - 5)
Comprensién de la reorganizacion: (items: 6 - 10)
Comprensién inferencial: (items: 11 - 15)

Comprension critica: (items: 16 - 20)

Se aplicé el instrumento a una muestra de 30

Confiabilidad estudiantes y se obtuvo nivel de confiabilidad muy
fuerte con un coeficiente Alfa de Cronbach de 0,911
Validacion Se realizara mediante la participacion de 5 expertos.
Nunca = 1
L Casinunca =2
Calificacion A veces = 3

Casi siempre= 4
Siempre =5




Anexo 5: Validez de instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE ENTORNOS VIRTUALES

virtuales segan mis preferencias y necesidades de proteccion de datos.

NS DIMENSIONES [ items Pertinencia! |RelevanciaZ Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
1| Ajusto la configuracién de mi entomo virtual para que se adapte mejor a mis X X X
necesidades de aprendizaje. .
2 | Personalizo la interfaz de los entornos viruales segin mis preferencias para X X X
facilitar mi navegacion. :
3 | Modifico las opciones de visualizacion de acuerdo con mis preferencias de X X X
estilo y comodidad
4 | Adecuo las funciones del entorno virtual para que se alineen con mis métodos X X X
de estudio y organizacion )
5 | Hago cambios en la configuracion de privacidad y sequridad de los enfornas X X X

virtual, verificando la autenticidad de la informacién antes de compartiria.

DIMENSION 2 Si No Si No Si No
& | Verifico la credibilidad de las fuentes de informacian antes de utilizarlas en el X X X
entorno virtual
7 | Respeto los derechos de autor y cito adecuadamente las fuentes de
. -, - X X X
informacion dentro del entomna virtual.
8 | Utilizo fuentes de informacion reconocidas y autorizadas para garantizar la
N . " : X X X
fiabilidad de la informacién que comparto en el entorno virtual.
9 | Bvito la propagacion de informacion falsa o engafiosa dentro del enfomo X X X

10 | Promuevo la honestidad y la integridad al gestionar la informacian dentro del
entorno virtual, evitando el plagio y respetando los principios éticos de la | X X X
investigacion y el uso de la informacién

problemas y alcanzar objetivos comunes de manera efectiva.

DIMENSION 3 Si No Si No | Si No
11 | Contribuyo de manera constructiva en las discusiones y actividades dentro X X X
del entorno virtual, respetando las opiniones y perspectivas de los demds. :
12 | Mantengo un comportamiento éfico y respetuoso al inferactuar con mis X X X
compafieros y facilitadores en entornos virtuales.
13 | Aporfo ideas y recursos relevantes para enriguecer las conversaciones y X X X
actividades en el enforno virtual. i
14 | Colaboro con otros miembros de la comunidad virual para resolver X X X

15 | Paricipo de manera acfiva y regular en actividades, foros y eventos
organizados dentro del entorno virtual, mostrando compromiso y | X X X
responsabilidad en mi aprendizaje y desarrallo.

DIMENSION 4

16 | Utilizo diversas herramientas tecnoldgicas para crear materiales digitales
como presentaciones, videos o infografias, adapténdolos segin las | X X X
necesidades del contexto y del piblico objetivo.

comprension y el impacto.

17 | Disefio y desarrollo materiales digitales de calidad, asegurandome de que
sean claros, organizados y visualmente atractivos para mejorar la | X X X

18 | Comparto regularmente informacion relevante y Otil en diferentes medios
vituales como blogs, redes sociales o plataformas de aprendizaje, | X X X
promoviendo |a colaboracion v el intercambio de conocimientos.

19 | Evallio criticamente la fiabilidad y la relevancia de la informacion antes de
compartiria en medios virtuales, asegurandome de contribuir a la creacidn de | X X X
un ambiente informativo y confiable.

20 | Interactio con la audiencia y recibo retroalimentacion sobre los materiales y
la informacién que comparto en medios virtuales, con el objetivo de mejorar | X X X
continuamente su calidad y utilidad.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento de entomos virtuales esta apto para aplicarse a los estudiantes de secundaria.

Opinién de aplicabilidad:

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Flores Cruz, Carlos Alberto.

Especialidad del validador: Educacion secundaria / Lengua y Literatura.

Pertinencia:El item comesponde al concepto tedrico formulado.
?Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo

*Claridad: Se enfiende sin dificuliad alguna el enunciado del item, ez

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir |3 dimension

Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

DNI: 16804870

Rioja, 12 de junio del 2024.

/- _{';’ sk
Dr. Carlos Albrto Flores Cruz
Reg. 2316804870

Firma del Experto Informante




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPRENSION DE TEXTOS

N2 DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
1 Identifico la informacidn explicia en los textos después de leerios X X X
2 Me siento seguro al comprender el significado de palabras desconocidas al X X X
leer un texto. 3
3 Encuentro facilmente detalles especificos, como fechas o nombres, en los X X %
textos que leo
4 Practico regulannente e:l resumen y parafraseo de la informacion leida para X % %
asegurar mi comprension.
5 Creo comprender bien el contenido principal de un texto después de leerlo X X X
DIMENSION 2 Si No Si No Si No
6 Elimina las redundancias para mejorar la clandad y concision del texto X X X
7 Realizo resimenes efectivos para captar la esencia de la informacién. X X X
8 Utilizo esquemas para organizar y estructurar la informacién de manera X X X
visual
9 Realizo sumillados para identificar y destacar las ideas principales de un X X X
texto. )
10 | Practico la reorganizacion de la informacion para mejorar mi comprension de X % %
los fextos.
DIMENSION 2 Si No Si No Si No
11 | Realizo predicciones sobre posibles resultados o desarrollos en base a la X X %
informacion propercicnada en el texto.
12 | Identifico la intencion del autor al analizar su eleccién de palabras y estructura X X X
del fexto.
13 | Contextualizo los significados de las palabras o frases segin el contexto en X X X
el que se utilizan.
14 | Reconozco y comprendo la variacion de datos presentada en el texto para X X %
obtener una imagen mas completa del tama.
15 | Extraigo conclusiones logicas basadas en la informacion implicita X X X
proparcionada en el texto.
DIMENSION 4 Si No Si | No | Si No
16 | Expreso libremente mis comentarios sobre el contenido del texto, sin X X %
restricciones.
17 | Comparto mi opinion a favor de cierfos aspectos presentados en el texto, X X X
respaldandola con argumentos solidos.
18 | Emito mi opinion en contra de ciertos puntos tratados en el texto, X X X
proporcionando razones claras y fundamentadas.
18 | Evallio criticamente la actitud o postura presentada en el texto, considerando X X X
sus implicaciones y consecuencias.
20 | Formulo juicios sobre la validez y la relevancia de la informacion presentada X X %
en el texto, basandome en mi comprensién critica del tema.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento de comprension de textos esta apto para aplicarse a los estudiantes de secundaria

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Flores Cruz, Carlos Alberto DNI: 16804870

Especialidad del validador: Educacion secundaria / Lengua y Literatura.

TPertinencia:El item coresponde al concepto tedrico formulado. Rioja, 12 de junio del 2024.

*Relevaneia: El item es apropiade para representar al componente o

dimensicn especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es

conciso, exacto y directo f
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados ~ /
son suficientes para medir la dimension s G

Dr. Carlos Alperto Flores Cruz
Reg. 2316304870

Firma del Experto Informante



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE ENTORNOS VIRTUALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |RelevanciaZ Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
1 Ajusto la configuracion de mi entomo virtual para que se adapte mejor a mis X X X
necesidades de aprendizaje. :
2 | Personalizo la interfaz de los entornos virtuales segin mis preferencias para X X %
facilitar mi navegacion 3
3 Modifico las opciones de visualizacion de acuerdo con mis preferencias de X X X
estilo y comodidad
4 | Adecuo las funciones del entorno virtual para que se alineen con mis métodos X X X
de estudio y organizacion. ‘
5 | Hago cambios en la configuracion de privacidad y seguridad de los entornos X X X

virtuales segin mis preferencias y necesidades de proteccion de datos

DIMENSION 2 Si No Si No Si No

] Verifico la credibilidad de las fuentes de informacion antes de utilizarlas en el

X X X
entorno virtual
7 | Respeto los derechos de autor y cito adecuadamente las fuentes de
. . - X X X
informacién dentro del enfomo virtual.
8 | Utilizo fuentes de informacion reconocidas y autorizadas para garantizar la
o . " - X X X
fiabilidad de la informacién que comparto en el entorne virtual
9 | Evito la propagacion de informacion falsa o engafiosa dentro del entomo X X %
virtual, verificando la autenticidad de la informacién antes de compartirla.
10 | Promuevo la honestidad y la integridad al gestionar la informacién dentro del
entomo virtual, evitando el plagio y respetando los principios éficos de la | X X X
investigacion y el uso de la informacién.
DIMENSION 3 Si No Si No Si No
11 | Contribuyo de manera constructiva en las discusiones y actividades dentro
) . - . X X X
del entorno virtual_ respetando las opiniones y perspectivas de los demas
12 | Mantengo un comportamiento ético y respetuoso al interactuar con mis X X X
compaiieros y facilitadores en entornos virtuales ‘
13 | Aporto ideas y recursos relevantes para enriquecer las conversaciones y
- - X X X
actividades en el enforno virtual.
14 | Colaboro con ofros miembros de la comunidad virtual para resolver X X X
problemas y alcanzar objefivos comunes de manera efectiva
15 | Participo de manera activa y regular en actividades, foros y eventos
organizados dentro del entomo virtual, mostrando compromise y | X X X
responsabilidad en mi aprendizaje y desarrollo.
DIMENSION 4 Si No Si No Si No
16 | Utilizo diversas herramientas tecnologicas para crear materiales digitales
como presentaciones, videos o infografias, adaptandolos segin las | X X X

necesidades del contexto y del publico objetivo_

17 | Disefio y desarrollo materiales digitales de calidad, asegurandome de que
sean claros, organizados y visualmente afractives para mejorar la | X X X
comprensién y el impacto.

18 | Comparto regularmente informacion relevante y atil en diferentes medios
vituales como blogs, redes sociales o plataformas de aprendizaje, | X X X
promoviendo la colabaracidn y el intercambio de conocimientos.

19 | Evaliio crificamente la fiabilidad y la relevancia de la informacion antes de
compartirla en medios virtuales, asegurandome de confribuir ala creacionde | X X X
un ambiente informativo y confiable

20 | Interactio con la audiencia y recibo retroalimentacion sobre los materiales y
la informacion que comparto en medios virtuales, con el objetivo de mejorar | X X X
continuamente su calidad y ufilidad.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento de entornos virtuales esta apto para aplicarse a los estudiantes de secundana
QOpinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Gide6n Bellido Miranda DNI: 28216129

Especialidad del validador: Matematica y Fisica

"Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

*Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna el enunciade del item, e
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
son suficientes para medir la dimension

Ayacucho, 26 de junio del 2024




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPRENSION DE TEXTOS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia’ Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
1 Identifico la informacion explicita en los textos después de leerlos X X X
2 Me siento seguro al comprender el significado de palabras desconocidas al x X X
leer un texto. :
3 Encuentro faciimente detalles especificos, como fechas o nombres, en los X X X
textos que leo 3
4 Practico regulanﬂente _gl resumen y parafraseo de la informacion leida para X X X
asequrar mi comprensién.
5 Creo comprender bien &l contenido principal de un texto después de leerlo X X X
DIMENSION 2 Si No Si No Si No
8 Elimina las redundancias para mejorar la claridad y concision del texto. X X X
7 Realizo resimenes efectivos para captar la esencia de la informacién X X X
8 Uti|iz? esquemas para organizar y estructurar la informacién de manera x X X
visual
9 Feflizo sumillados para identificar y destacar las ideas principales de un x X X
exto.
10 | Practico la reorganizacion de la informacién para mejorar mi comprension de x X X
Ios textos. :
DIMENSION 3 Si No Si No Si No
11 | Realizo predicciones sobre posibles resultados o desarrollos en base a la x X X
informacién proporcionada en el texto. B
12 | Identifico la intencion del autor al analizar su eleccion de palabras y estructura X X X
del texto. B
13 | Contextualizo los significados de las palabras o frases segin el contexto en X X X
el que se utilizan 3
14 | Reconozco y comprendo la variacion de datos presentada en el texto para X X X
obtener una imagen mas completa del tema. ‘
16 | Extraign conclusiones logicas basadas en la informacion implicita X X X
proparcicnada en el texto. ‘
DIMENSION 4 Si No Si No Si No
16 Expr_es_o libremente mis comentarios sobre el contenido del texto, sin X X X
restricciones.
17 | Comparte mi opinidn a favor de cierfos aspectos presentados en el texio, X X X
respaldandola con argumentos sélidos B
18 | Emito mi opinion en contra de ciertos puntos tratados en el texto, X X X
proporcicnando razenes claras v fundamentadas 3
18 | Evalio criticamente la actitud o postura presentada en el texto, considerando X X X
sus implicaciones y consecuencias 3
20 | Formulo juicios sobre la validez y la relevancia de la informacion presentada X X X
en el texto, baséndome en mi comprension critica del tema 3

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento de comprension de textos esta apto para aplicarse a los estudiantes de secundaria.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Gideén Bellido Miranda DNI: 28216129

Especialidad del validador: Matematica y Fisica

TPertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado Ayacucho, 26 de junio del 2024

ZRelevaneia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensian




Anexo 5: Prueba de confiabilidad

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de Correlacién Alfa de
escala si el escala si el total de Correlacioén Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha elementos multiple al elemento se ha
suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido
Entornos virtuales 7,13 2,926 ,847 ,720 ,549
Personalizacion 7,17 4,275 ,165 ,231 , 792
Gestion de informacion 7,23 3,776 ,406 ,408 , 716
Interaccién 7,56 3,216 ,461 ,536 ,705
Creacion de objetos 7,36 2,951 ,669 ,554 ,610
virtuales
Estadisticas de total de elemento
Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Correlacion Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha elementos multiple al elemento se ha
suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido
Comprension de textos 6,64 4,277 ,900 ,849 ,679
Comprension literal 6,33 5,596 ,388 ,226 ,837
Comprensién de la 6,61 4,847 ,580 ,636 , 783
reorganizacion
Comprensién inferencial 6,71 4,747 ,607 ,505 774
Comprension critica 6,99 5,517 ,588 ,530 , 783
Tabla 3
Confiabilidad de los instrumentos
] Alfa de N° de
Variable
Cronbach elementos
Entornos virtuales 0,732 30
Comprensién de textos 0,812 30

Nota. Se muestran los hallazgos de la confiabilidad de los instrumentos



Anexo 6: Autorizacion de la institucion
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Juanjul, 22 de mayo de 2024,
UG

SENOR: Prof. Hilder Avilio Velasquez Mostacero
Estudiante de Segunda Especialidad

Pachiza.

ASUNTO: Respuesta a solicitud de autorizacion para realizar investigacion en una
I.E. del distrito de Pachiza.

Es grato dirigirme para saludarle cordialmente y comunicarle que hemaos recibido
con beneplacito su misiva en la cual nos solicita autorizacién para realizar una
investigacién con fines académicos para la obtencién de Titulo de Segunda especialidad
a traves del Trabajo Académico Titulado “Entornos virtuales y comprension de textos en
estudiantes de secundaria de una Institucién Educativa Pablica de Pachiza, 202 " Al

respecto se brindaran las facilidades requeridas para garantizar el logro de los objetivos
personales e institucionales.

Aprovecho la oportunidad para testimoniarle las muestras de mi especial
consideracion y estima.

Atentamente,




Asentimiento Informado

Titule de la investigacion: Enomos virtuales y comgrensian de lextos en estudianies
de secundaria de una Institucion Educativa Pdblica de Pachiza, 2024,
Investigador (a) (es) Hider Avillo Velasquez Mostacero

Propasito del estudio

Le invitamos a participar en la investgacshn iulada “Entornos virtuales v comprension
de texios en estudianies de secundaria de una Institucion Educaliva Puablica de
Pachiza, 2024°, cuyo objetive es: Determinar la relacidn entre el uso de enomaos
virtuales y el desarrolio de la comprension de textos en estudiantes de secundana de
una Institucsdn educaliva Publica de Pachiza, 2023.

Esta investigaciin es desamollada por estudiantes, de |a carera profesional de
Segunda Especialidad de la Universidad César Vallejo del campus Trujille, aprobado
por la autordad correspondiante de la Universidad y con &l permiso de la insttucian
Unidad del Gestign Educativa Local Mariscal Cacernas,

Describler e Impacio del problema de la investigacion.

La investigacion tendra impacio en la medda que s& busca cerar una brecha de
conociméento con relacion a la comprensson de textos; tomar medidas de schucion y
propiciar cambios en implementacion de nuevas esiralegias de trabajo con el
desarrolio de la compransidn de texios cuyos elecios pasilivos en el aprendizaje de
los estudianies conlevan lomar mejores decisiones.

Procedimiento

Si usted decide participar en la nvestigacion se realizard lo siguiente (enumeras los
procedimientos dal estudso);

1. Serealizard una encuesta o enfrevista donde e recogera datos personales
¥ algunas preguntas sobre la invesligacion titulada: * Emomnos virtuales y
comprension de textos en estudiantes de secundaria de una Instibucidn
Educativa Publica de Pachiza, 2024°,

Z Esia emcuesta o entrevista tendrd un tlempo agroximado de 45 minulos v =8
realizarda en los ambientes de & Instilucion Educaliva “Micasla Bastidas™ Las

respuesias al cueslionario o enltrevista seran codificadas usando un numMero
de identificaciin y por o tanto, serdn andnimas,

ucv



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

Parficipacidn voluntaria:

Fuede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar 0 no, y su decision serd respetada. Posterior a la aceptacidén no desea
continuar puede hacerla sin ningun problema.

Riesgo:

Indicar al participante la existencia que NO existe resgo o dafio al paﬁluipsu en la
investigacion. Sin embargo, en el caso queé exislan preguntas gue ke puedan
generar incomodidad. Usted tiene |a libertad de responderlas o no.

Beneficios:

Se le informara que los resultados de la investigacion e le alcanzara a la institucion
al lérming de la investigacion. No recibird ningan beneficio econdmico ni de ninguna
atra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
pubilica.

Confidencialidad:

Los datos recolectados deben ser anonimos v no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial vy no serd usada para ningin ofro propdsilo fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un empo daterminado serén eliminados comnveniantemente,

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacién puede contactar con el Investigador
Veldsquez Mostacero, Hilder Avilio, email: avelasqueztic@gmail com; Docente

asesor Yangal Vicente, Judith Soledad, email ; vangalijs@@ucvvirius! edu pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de |a investigacion autorizo gue mi menor
hijo participe en la investigacidn.

Nombre y spelidos: (@ linda, Yisce Tovazona,
Fechayhora ... 20 - 05-714 Bidoee . o0

@

S INVESTIGA



Anexo 7: Bade de datos Prueba Piloto

i?' *Sin titulo1 [ConjuntoDatos0] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Ufilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHe e~ BLAE A B {9/
|

dlea | dlPersonalizacion | gl | allimteraccion | gllcov | et | allce | adlcor | dla | dlcc | var var | var | var
4 Medio Medio Medio Medio Bajo Deficiente Regular Deficiente Deficiente Deficiente =
5 Medio Medio Medio Bajo Medio Regular Eficiente Deficiente Deficiente Eficiente
6 Medio Bajo Medio Medio Medio Regular Regular Regular Regular Regular
7 l Bajo Medio Bajo Bajo Bajo Regular Eficiente Deficiente Eficiente Regular
8 Medio Medio Medio Bajo Bajo Regular Regular Regular Eficiente Regular
| 9 Alto Medio Medio Alto Alto Eficiente Eficiente Deficiente Eficiente Regular
10 Alto Medio Medio Alto Alto Eficiente Regular Regular Eficiente Eficiente
| " Bajo Bajo Bajo Bajo Bajo Eficiente Eficiente Regular Regular Regular
12 Medio Medio Medio Bajo Medio Regular Eficiente Regular Regular Regular
13 Alto Alto Medio Medio Medio Eficiente Eficiente Eficiente Deficiente Regular
14 Medio Medio Medio Medio Medio Regular Eficiente Regular Deficiente Regular
15 Medio Medio Medio Bajo Medio Regular Regular Eficiente Deficiente Regular
16 Bajo Bajo Bajo Bajo Bajo Eficiente Eficiente Eficiente Regular Regular
17 Medio Medio Medio Bajo Medio Regular Regular Regular Eficiente Regular
18 Medio Medio Medio Bajo Medio Regqular Eficiente Regular Eficiente Deficiente
| 19 Medio Medio Bajo Medio Bajo Regular Eficiente Deficiente Regular Deficiente
20 Medio Medio Medio Alto Medio Regular Eficiente Regular Regular Deficiente
| 21 Alto Alto Medio Alto Alto Eficiente Regular Eficiente Eficiente Regular
22 Alto Bajo Medio Alto Alto Eficiente Deficiente Eficiente Regular Eficiente
| 23 Alto Medio Alto Alto Alto Eficiente Eficiente Eficiente Eficiente Eficiente
24 Alto Alto Alto Bajo Alto Eficiente Eficiente Regular Eficiente Regular
| 25 Medio Medio Medio Bajo Medio Eficiente Regular Regular Eficiente Regular
26 Medio Medio Bajo Medio Bajo Eficiente Eficiente Eficiente Eficiente Eficiente
27 Bajo Bajo Medio Medio Bajo Regular Eficiente Regular Eficiente Deficiente
| 28 Medio Medio Medio Bajo Medio Deficiente Deficiente Deficiente Regular Deficiente
29 Medio Medio Medio Bajo Medio Deficiente Deficiente Deficiente Regular Deficiente
30 Medio Medio Medio Bajo Medio Regular Regular Deficiente Regular Deficiente =
1 IH]

Visudedatosw

IBM SPSS Statistics Processor estilisto | | Unicode:ON | |




W *Sin titulo1 [ConjuntoDatos0] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar Grdficos Utilidades  Ampliaciones Ventana  Ayuda
SHemH e HLAW H B .4%.
I Nombre | Tipo | Anchura | Demmalls| Etiqueta Valores H Perdidos |Cnlumnas” Alir Medida | Rol

1 ] EA Numérico 5 0 Entornos virtuales {1_ Bajo}... Ninguno 10 = Derecha Al Ordinal “ Entrada =
2 Personaliza... Numérico 5 0 Personalizacion {1, Bajo} Ninguno 18 = Derecha Ml Ordinal “ Entrada
3 Gl Numérico 5 0 Gestion de informacidn {1, Bajo}... Ninguno 10 = Derecha 4l Ordinal “ Entrada
4 Interaccion ~ Numérico 5 0 Interaccion {1, Bajo}... Ninguno 14 = Derecha Ml Ordinal “ Entrada
5 cov Numérico 5 0 Creacidn de objetos virtuales {1, Bajo}... Ninguno 10 = Derecha 4l Ordinal N Entrada
6 CcT Numérico 5 0 Comprensidn de textos {1, Deficient... Ninguno 10 = Derecha £l Ordinal “ Entrada
7 CL Numérico 5 0 Comprensidn literal {1, Deficient... Ninguno 10 = Derecha £l Ordinal N Entrada
8 CDR Numérico 5 0 Comprension de la reorganizacion {1, Deficient... Ninguno 10 = Derecha il Ordinal “ Entrada
9 Cl Numérico 5 0 Comprensidn inferencial {1, Deficient... Ninguno 10 = Derecha £l Ordinal N Entrada
10 cC Numérico 5 0 Comprensidn critica {1, Deficient... Ninguno 10 = Derecha 4l Ordinal “ Entrada
11
12
13
14
15
1 —
17
18
19
20
21
22
23

.
25
26
27

RLR :

X1 IH]

M Vista de variables

[1BM SPSS Statistics Processor esti listo

[Unicode:ON |
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