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RESUMEN

El presente estudio de investigacion titulado: Estrategias metodologicas en la
participacion activa de estudiantes del inglés en una institucién educativa, Coishco-
2024; tuvo como proposito general el describir las estrategias metodolégicas en la
participacion activa de estudiantes del inglés. El enfoque aplicado estuvo bajo una
investigacion cualitativa y de tipo basica. Teniendo como participantes a 6
educandos que fueron parte del estudio de caso. Para recolectar la informacion se
hizo uso de la guia de la entrevista, la cual fue validada por un destacado juicio de
expertos. La categoria estrategias metodoldgicas, fue respaldada por Orosz et al.
(2018) y la participacion activa por la teoria de Vizcarrondo (2014). Los resultados
obtenidos en esta indagacion son de relevancia porque queda comprobado que
adoptar estrategias adecuadas, permiten una mayor participacion en la ensefianza
del inglés; enfocandose especialmente en el desarrollo de las cuatro habilidades

linglisticas béasicas del inglés.

Palabras clave: Role play, jigsaw, karaoke, didactic game, participacion activa.



ABSTRACT

The present research study titled: Methodological strategies in the active
participation of English learners in an educational institution, Coishco-2024; Its
general purpose was to describe the methodological strategies in the active
participation of English learners. The applied approach was based on qualitative
and basic research. Having as participants 6 students who were part of the case
study. To collect the information, the interview guide was used, which was validated
by a notable expert judgment. The methodological strategies category was
supported by Orosz et al. (2018) and active participation through Vizcarrondo's
theory (2014). The results obtained in this investigation are relevant because it is
proven that adopting appropriate strategies allow greater participation in the
teaching of English; focusing especially on the development of the four basic
linguistic skills of English.

Keywords: Role play, jigsaw, karaoke, didactic game, active participation.



|. INTRODUCCION

La presente investigacion titulada: Estrategias metodolégicas en la participacion
activa de estudiantes del inglés en una institucién educativa, Coishco-2024. Se
realizo con la finalidad de conocer las diversas estrategias tales como el jigsaw,
role play, didactical game, karaoke, para animan a la participacién activa en los
estudiantes, y comprender su eficacia en el desarrollo de las habilidades
linglisticas. Asi también, se fomente la participacién activa con voluntad y
compromiso al desarrollar las diversas sesiones de aprendizaje, para una mejor
interaccién y dar solucion a la problemética, que consiste en la escaza participacion
activa de parte de los estudiantes; lo cual conlleva a que no se desarrollen
Optimamente las habilidades linguisticas del inglés. De acuerdo con Nguyen et al.
(2021) mencionaron que, un docente que desarrolle técnicas pasivas, no lograra
compromiso, motivacion o interaccion entre pares, es asi que los docentes deben

cambiar su metodologia, por una ensefianza activa y participativa.

En indagaciones internacionales, la educacion de hoy es mas activa y participativa
con los nuevos enfoques o paradigmas de una educacion moderna, acorde con la
necesidad y realidad situacional; esto sin duda es un desafio para muchos
estudiantes, puesto que el educador debe tener estrategias que involucren al
estudiante a ser autbnomo y constructor de su aprendizaje. Asi mismo, la
participacion activa de los estudiantes en el aprendizaje de un idioma foraneo,
depende de la capacidad de los docentes y sus estrategias pedagdgicas para crear
un ambiente de aula estimulante y propicio ante las estrategias pedagodgicas
diversas y pertinentes que conecten con los intereses de los estudiantes (Rodriguez
y Cedefio, 2020; Flores y Duran, 2022; Davila y Barrera, 2023; y Gonzéles et al.,
2022). Los métodos tradicionales de ensefianza a menudo no involucran
plenamente a los estudiantes ni estimulan su interés en el idioma inglés, por lo que
puede ser causada por la monotonia en las actividades de clase o la falta de
estimulos creativos. De modo que, se necesita la practica de metodologias activas
y desafiantes, que impulsen a los estudiantes a desarrollar sus habilidades
linglisticas para una mejor socializacidén y participacion activa que le permita la

adquisicidon de un segundo dialecto con facilidad (Hernandez y Resabala, 2023).



Dentro de larealidad nacional, ante la falta de un enfoque adecuado en el desarrollo
de las habilidades orales se observa la limitacion en la capacidad de expresarse y
comunicarse de manera efectiva; de modo que, los autores resaltaron que el
enfoque oral se basa en la interaccion dinamica mediante el intercambio de ideas
y emociones. Es fundamental que en las clases de inglés se desarrolle la habilidad
antes mencionada, de acuerdo a las actividades programadas y el espacio donde
se interactue; para ello se debe ejecutar estrategias correctamente planteadas y
ejecutadas para una adecuada participacion social (Tipula y Tapia, 2019). De forma
significativa, la implementacién de estrategias de aprendizaje activas, dan
resultados positivos a una comprension auditiva, verbal y escrita (Prado y
Escalante, 2020y Valera et al., 2023). El Disefio Curricular Basico Nacional (DCBN)
en la educacion en idiomas de la especialidad del inglés, el docente debe proponer
estrategias que el estudiante conozca y que ademas pueda realizarlo, expresando
Sus opiniones, intereses y expectativas. En sintesis, la metodologia mas apropiada
es la que mejor se adapta al estudiante desde el punto de vista del enfoque
comunicativo, considerando que el docente debe dar seguimiento vy
retroalimentacion de calidad al educando (Ministerio de Educaciéon - MINEDU,
2020). De igual manera, es preciso un gran compromiso por parte del docente y los
estudiantes, al utilizar varias diversas estrategias cooperativas para el aprendizaje

activo y participativo que demanda el idioma inglés (Chica, 2023).

Teniendo presente la experiencia descrita, dada en una institucion educativa del
distrito de Coishco, se observa que los estudiantes tienen dificultades o temores al
no querer participar en el desarrollo de las clases cuando tienen que interactuar al
desarrollar dialogos, lecturas y aplicacion de ejercicios frente a sus compaferos;
frente a esta situacion problematica, naciod la iniciativa de conocer mas acerca de
las perspectivas y/o enfoques de los estudiantes, de tal manera que se tome
decisiones mas acertadas en la aplicacion de las estrategias y desarrollo de las
habilidades. Trayendo consigo una mayor comprension, entendimiento e
interpretacion de la tematica por parte del docente. Frente a esta situacion
problematica se plante6 investigar: ¢(COmo se evidencian las estrategias
metodoldgicas en la participacion activa de estudiantes del inglés en una institucion

educativa, Coishco, 2024?



La justificacion de la investigacion presentada, juega un papel primordial en la
ensefianza y calidad educativa, dando como relevancia social aquel beneficio e
impacto dirigido a los estudiantes, preparandolos no solo como hablantes del
idioma sino sumergirlos en un contexto auténtico, brindandoles una comprension
profunda y critica ante las diversas perspectivas de la sociedad. En el aspecto
tedrico, se fundamentd diversas teorias resaltantes tales como el constructivismo y
el enfoque comunicativo, ademas del marco conceptual que en principio se tuvo en
cuenta el discernimiento de las habilidades del aprendizaje (Listening, Speaking,
Reading and Writing), dando respaldo a los significados adecuadamente
contextualizados. En el aspecto metodologico, la razon de ser bajo un enfoque
cualitativo es que, mediante el uso de las técnicas e instrumentos, proporciono
resultados méas profundos y de final abierto para futuras investigaciones. En el
aspecto practico, en base a lo anteriormente alegado, da la oportunidad de
continuar con la investigacion, implementando planes de desarrollo de acuerdo con

los resultados obtenidos, cambiando la realidad del estudio.

Por tal motivo, se deline6 como propdsito general: Describir las estrategias
metodoldgicas en la participacion activa de estudiantes del inglés en una institucion
educativa, Coishco, 2024. Con respecto a los propdésitos especificos se considerd
describir las estrategias metodoldgicas desde la percepcion de los estudiantes del
idioma inglés en una institucion educativa de Coishco, 2024, comprender las
estrategias metodoldgicas y las habilidades de ensefianza desde la percepcion de
los estudiantes del idioma inglés en una institucion educativa de Coishco, 2024 y
analizar la participacion activa desde la perspectiva de los estudiantes del idioma

inglés en una institucion educativa de Coishco, 2024.

La tematica de estudio identificada fue estrategias metodolégicas en la participacion
activa de estudiantes del inglés, pertenecio a la linea de investigacion de didactica
y evaluacién de los aprendizajes y aplicada a un grupo de estudiantes del 5° “C” de

educacion secundaria, en una institucion educativa de Coishco, 2024.



ll. MARCO TEORICO

En el contexto internacional, Chimbo (2019) en su investigacion acerca de la
estrategia metodologica para el aprendizaje del idioma inglés, bajo un enfoque
mixto, conformado por 84 estudiantes, plante6 como objetivo especifico el
diagnosticar las estrategias y el nivel de aprendizaje del idioma inglés, concluyendo
gue la aplicacion de juegos, lecturas, dramatizaciones, entre otros; los estudiantes
lo aceptan como parte de su aprendizaje. Rondal y Espinoza (2022) en su
investigacién cualitativa vinculado a las estrategias metodolégicas en la ensefianza
del inglés, tuvo como propdsito central el describir dichas estrategias, mediante la
revision bibliogréafica, de este modo concluy6 que la ensefianza de la lengua inglesa
se centra en sus cuatro habilidades y con diversos recursos fisicos y tecnoldgicos
gue contribuyen al proceso educativo. Abadia y Victoria (2023) en su estudio
cualitativo enfocado a la estrategia ludica por medio de las herramientas
audiovisuales, uso la técnica de la observacion participante y de instrumento el
diario de campo ante lo cual concluyo, que los métodos tradicionales son parte de
una metodologia arraigada, por tanto, al llevar mejores y nuevas estrategias,
fortalecen el Speaking en el inglés, ademéds de que construyan su propio
aprendizaje. Por ultimo, ante lo mencionado, dichos antecedentes internacionales
sirvieron de apoyo para confrontar los resultados y dar una mejor orientacion debido
al gran peso que proporcioné a la investigacion.

En el contexto nacional, Perez (2022) en su indagacién cualitativa manifesto la
estrategia metodoldgica para mejorar la participacion activa, por lo que trabajé con
una muestra de 28 estudiantes y 3 docentes, concluyendo que la implementacion
de las estrategias mediante la educacion ludica y el conectivismo aportd al
desarrollo del estudiante, lo que conllevé a un mejor aprendizaje de la lengua
extranjera por parte del estudiante, lo que conllevé a un mejor aprendizaje de la
lengua extranjera, trayendo consigo motivacion en ellos. Meléndez (2020) en su
investigacion cualitativa asociado a las habilidades comunicativas del idioma inglés,
concluy6 en sus objetivos especificos que, programar diferentes actividades ludicas
captan el interés del estudiante, teniendo presente las herramientas tecnolégicas
para un mejor desarrollo de sus habilidades. Falcon (2021) expresé en su estudio
cualitativo acerca de la estrategia metodoldgica para el interés por el aprendizaje,

mediante una muestra de 40 estudiantes y que, ante su objetivo central, el autor



concluy6 que la implementacién de las estrategias también activa la participacion y
compromiso de los estudiantes, puesto que los docentes hacen uso de recursos
didacticos. Frente a lo expuesto, aquellos antecedentes nacionales respaldaron los
hallazgos y ofrecieron una guia mas precisa a la investigacion.

Como parte del enriquecimiento tedrico, Vygotsky (1995) en su teoria del
constructivismo, enfatizd la interaccion social y desarrollo cognitivo de los
individuos, buscando empalmar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
formando el conocimiento mediante una construccion social. Pérez (2020) en su
teoria central de la participacion activa, abarco que la familia juega un rol importante
en el proceso educativo y, por lo tanto, la responsabilidad no recae por completo
en una institucion educativa, pero que debe existir una conexién en ambas partes,
dando como resultado una educacion de calidad, considerando que el docente no
debe perder la orientacion y que debe fomentar actividades participativas. Orosz et
al. (2018) present6 una variedad de estrategias para mejorar el aprendizaje del
inglés, esto a su vez, incluyeron actividades interactivas y de préactica linguistica
constante, tales como el Role Play, Jigsaw, Didactical game, entre otros. Ademas,
enfatizé la importancia de crear entornos educativos motivadores que mejoren la
experiencia del educando. Blanchard y Muzas (2018), afirmé que las estrategias
metodoldgicas son un medio que el docente usa para facilitar el aprendizaje de los
educandos y que estas deben permitir desarrollar sus capacidades, teniendo en
cuenta los ritmos de aprendizaje sin exclusién alguna. Segun Vizcarrondo (2014) la
participaciéon activa de los estudiantes depende del potencial e interés del
estudiante, es asi que los educadores, deben incorporar actividades ladicas y
conocer la realidad y expectativas de los estudiantes, para fomentar la voluntad y
compromiso de los estudiantes hacia su desarrollo académico. Por ultimo,
Lehmann (2007) fundament6 que el enfoque comunicativo es aplicado no solo en
la lengua nativa sino también en otros idiomas, conllevando a la practica efectiva e
interaccion entre los aprendices de esta forma desarrollaron sus habilidades
linglisticas correctamente ante un contexto real.

Ante la primera categoria, siendo las estrategias metodoldgicas, se hizo presente
a las subcategorias desarrolladas por Orosz et al. (2018) siendo el Role Play,

Karaoke, Jigsaw y Didactical game, por lo que se efectud a continuacion.



El idioma inglés funciona para ampliar horizontes, aprender diferentes culturas y
adquirir informacion, este idioma extranjero, presenta como principales habilidades
de ensefanza el Speaking, Writing, Reading y Listening (Shamsitdinova, 2018). Es
necesario que los docentes, ante las practicas pedagogicas, incluyan estrategias
de ensefianza, perspectivas y enfoques orientados al estudiante dentro del aula y
gue, en tal sentido, es un factor clave para el correcto desarrollo del estudiante.
(Encarnacion, 2021 y Philominraj et al. 2023).

El Role Play es una estrategia prometedora de gran importancia y utilidad, que
involucra a los estudiantes a participar en ciertos temas curriculares desarrollados
entre el entorno educativo y social, ademas de favorecer la formacion integral
(Wilms et al. 2023 y Martinez 2021). La estrategia del Role Play aplicada en el
Speaking y Listening, funcionan como complementos, donde segun Younus et al.
(2022) resaltaron que su aplicacién, ayuda a desarrollar las habilidades de
expresion oral en los estudiantes, volviendose mas competentes, participativos y
seguros. Manas y Mojibur (2020) sostuvieron que, la habilidad de recepcion
involuntaria de cualquier estimulo auditivo, comprende la retencién y comprensién
de la informacién mediante la accion no verbal, por lo cual, ante la intervencion del
Role Play, ayuda a mejorar la escucha activa junto con la comunicacién. Wauters
et al. (2020) y Garcia (2022) comentaron que, la fluidez verbal es la capacidad de
recuperar toda la informacién posible ante un determinado tiempo, empleando el
mecanismo de agrupamiento de palabras. Alrededor de lo mencionado, la
construccion escrita, segun Guzman y Moreno (2019) sefialaron que el uso de las
TIC, facilita y aumenta la produccion escrita, ya sea mediante un trabajo individual
o grupal; y de acuerdo con Min y Eileen (2023) expresaron que, los docentes deben
fomentar una postura dialégica a los estudiantes, facilitando la construccion de
componentes argumentativos, originando un objetivo de aprendizaje clave.

El Karaoke, es una forma de entretenimiento que implica tanto lo visual, textual o
auditivo, mejorando la interaccion y articulacion del lenguaje para un correcto
proceso de aprendizaje en el inglés (Karsono, 2019). Por otra parte, Panggabean y
Batubara (2022) complementaron que, sirve para mejorar la pronunciacion del
inglés, siendo una estrategia agradable para los estudiantes, dando un mejor
dominio de las palabras, entonaciones y ritmos. La estrategia del Karaoke aplicado

al Speaking y Listening, segun Fajardo y Sanabria (2021), expresaron que las



actividades realizadas como el Karaoke en el aprendizaje del inglés, da cabida a la
formacion oral y auditiva de los estudiantes, debido a que ayuda a tener un mejor
reconocimiento del registro fonologico y de las competencias comunicativas. La
interaccion se desarrolla usualmente entre docente y estudiante, evidenciandose
en la instruccién escrita y la retroalimentacion del docente, favoreciendo la
participacion y seguridad decidida (Carrefio et al., 2020 y Zhang, 2021).

Solihat y Syahrizal (2020) enfatizaron que el Jigsaw, es un método de ensefianza
basado en la proporcién de cierta informacion que el estudiante debe resolver ante
el logro de algun objetivo, mediante las orientaciones del docente y la colaboracion
grupal, ademas Gulati (2022) profundizo detalles como la combinacion del trabajo
independiente con las relaciones sociales, implicando la participacion activa. La
estrategia del Jigsaw aplicada en el Writing y Reading, son complementos
necesarios; las practicas pedagodgicas del docente deben ir orientadas al
entendimiento del estudiante, permitiendo diferenciar palabras, entender el
vocabulario y los conceptos para su comprension, con su respectivo monitoreo e
intervencién motivadora, dando un nivel apropiado de aprendizaje (Beard, 2022,
Putri y Septi, 2020). A juicio de Insuasty (2020) manifesté que, para que se
produzca la comprension, tanto lectora como escrita, los docentes deben activar
los conocimientos previos y fomentar el pensamiento critico en los estudiantes,
mediante enfoques de ensefianza estratégicos. Asi también, Holguin y Rodriguez
(2020) consideraron que la proactividad, es la capacidad educativa de la
personalidad que se desarrolla de forma continua, mientras que, Ngo Thi (2022)
comentd que los docentes, deben estar conscientes de la proactividad de los
estudiantes, debido a que esta dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

El objetivo del Didactical game promueve la participacion activa de los estudiantes
e incentiva motivavcion extrinsica e intrinsica dando como resultado el desarrollo
de las habilidades basicas (Bendo y Erbas, 2019, Rodriguez et al., 2022). El
Didactical game en el Writing y Reading, funcionan como estrategias
enriquecedoras, tal como lo menciona Bal (2019), donde enfatizé la gamificacion
para el desarrollo de las habilidades de escritura de los estudiantes, demostrando
participacidon activa, motivacion e interés, ante la mecanica de los juegos. Arrieta et
al. (2023) describieron que, las actividades didacticas, son de gran soporte en la

lectura, porque persigue un proposito de entendimiento y mejora de las



capacidades cognitivas en los estudiantes. La gramética, segun White (2020),
redacto que su uso apropiado es mediante la escritura y la lectura para un adecuado
aprendizaje, teniendo en cuenta que no debe ser un aprendizaje forzado ya que es
un campo extenso de reglas y restricciones. Saengboon et al. (2022) argumenta
gue la gramatica debe tener objetivos de instruccion claros ante el dominio del
inglés ya que no debe convertirse en algo repetitivo sin orientacion.

La segunda categoria, siendo la participacion activa, describe a las subcategorias
bajo el enfoque de Vizcarrondo (2014) siendo la voluntad y compromiso. El docente
es el responsable de proporcionar la ayuda necesaria ante los fallos o
incertidumbres que presente los estudiantes, sin originarles desconfianza. La forma
de lograr el aprendizaje del idioma inglés es por medio de la participacion,
implicando que los estudiantes, sean constructores activos del conocimiento
(Mahmoud, 2019, Ahmed y Tribhuwan, 2023). En suma, los docentes deben
fomentar la participacion activa en sus estudiantes, haciendo que ellos desarrollen
sus habilidades de aprendizaje con la vida cotidiana (Mena, 2020). La voluntad y el
compromiso, como ejes potenciadores de la participacion activa, citando a Lara y
Diaz (2019) indicaron que el docente, debe desafiar la correcta comunicacion y
confianza en los estudiantes mediante la implementacion de estrategias en las
clases. Priorizando el Role Play, que conlleva el desarrollo de la voluntad propia
de los estudiantes. Desde la posicion de Torres (2019) manifestd que la voluntad
es necesariamente del estudiante; por ello debemos ponerlos a prueba para que
alcancen el aprendizaje esperado, a fin de alcanzar sus objetivos, adquiriendo
nuevas habilidades y conocimientos. La Red de Investigacion e Innovacion
Educativa (REDINE, 2021) destac6é que, optimizar el tiempo de dedicacion de los
estudiantes favorece la participacion y el aprendizaje de un nuevo idioma. Asi pues,
Ruiz et al. (2023) complementd que la dedicacion al estudio, depende de la
comunicacién del docente, sefialando que la pasién y el entusiasmo facilita las
actividades educativas. EI compromiso es la capacidad o grado en que los
estudiantes abarcan con entusiasmo y disfrute el proceso de aprendizaje,
demostrando rendimiento éptimo e interés en sus actividades (Li, 2022 y Cajas et
al. 2020). Sibtain (2021), Pizarro et al. (2020), indicaron que el interés del estudiante
es un proceso largo de conllevar para el docente, porque es necesario una

instruccion de calidad, interaccion y motivacion.



lll. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion:

3.1.1. Tipo de investigacion:

El presente estudio, se encontré bajo el enfoque cualitativo, debido a que se busco
comprender a profundidad el fenbmeno estudiado, entonces, segun su finalidad
persiguié una investigacion de tipo basica, de manera que los autores Arias y
Covinos (2021) expresaron que este tipo de investigacion, llamada también pura,
sirve de sustento tedrico para diversos trabajos de investigacion, incrementando los
conocimientos cientificos.

3.1.2. Disefio o método de investigacion:

La investigacion presenté un método de tipo Estudio de caso, debido a que se
estudié a un grupo de individuos que se relacionaron con la problematica y que
compartieron opiniones y/o perspectivas en comun, ante las diferentes estrategias
de ensefianza del inglés y como proporcioné su involucramiento, dando una
particularidad detallada, de tal manera que se obtuvo un panorama mas profundo
y especifico del tema desarrollado, ademas de haber utilizado diversos textos
enriquecedores. Es preciso mencionar que, la investigacion fue un caso de interés,
permitiendo estudiar contextos reales y actuales. Es asi que, Canta y Quesada
(2021) manifestaron que dicho método es un analisis de profundidad desarrollada
ante el interés del estudio, de manera que es fundamental tener la informacién
correctamente organizada y explicada para su posterior interpretacion.

3.2. Categorias, Subcategorias y matriz de categorizacion:

La matriz de categorizacion especificada en Anexos 1, esta desarrollada por las
categorias de las estrategias metodolégicas que, tiene como subcategorias al role
play, karaoke, jigsaw, didactical game. Respecto a la segunda categoria, la
participacién activa, presenta las subcategorias: voluntad y compromiso.

3.3. Escenario de estudio:

El ambiente fisico donde ocurrié los hechos fue en una institucion educativa del
distrito de Coishco, donde brindan educacion en los niveles de primaria y
secundaria. El acontecimiento, la vinculacion e interaccion se desarrolld
especificamente en el salén de inglés, existiendo una relacién entre el investigador

y los estudiantes del 5°C del nivel secundaria.



3.4. Participantes:

Los informantes que intervinieron son aquellos que presentaron una actitud critica
y responsable, conformado por 6 participantes, siendo adolescentes que oscilan
entre los 16 afios de edad del quinto grado “ C” en una institucion educativa del
distrito de Coishco. De tal manera que, la obtencion de la informacion fue mas
concisa y transparente, teniendo en cuenta el muestreo -cualitativo por
conveniencia, recalcando que es aplicado a los enfoques de estudio pertinentes
siendo su propésito la misma. De modo que, Hernandez et al. (2014) menciond que
dicho muestreo, son aquellos casos en los que se puede acceder con facilidad y
gue es intencionada por el investigador, en tanto los resultados sean aplicables solo
a la muestra sin generalizar a la poblacion.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos:

Se utilizé como técnica la entrevista siendo su instrumento la guia de la entrevista,
con la finalidad de recoger toda la informacion de los participantes, mediante
grabaciones y anotaciones. Asi mismo, Sanchez et al. (2021) expresaron que la
entrevista, es el encuentro entre el entrevistador y el entrevistado, usualmente dado
un mismo espacio, dando a conocer las perspectivas y posturas del entrevistado
de una situacion en particular, revelando los acontecimientos mas importantes.
3.6. Procedimiento de recoleccion de datos:

El modo de recoleccion, la informacion ha sido variada, por eso, la entrevista fue
de forma directa, donde se identifico las ideas mas importantes y recurrentes
gracias a la triangulacion de datos, siendo los autores Abdalla et al. (2018) donde
sefialaron que, dicho tipo de triangulacion, sirve para la recopilacién de datos de
diversos grupos o personas, obteniendo diferentes perspectivas del fenébmeno
estudiado.

Por ende, dio paso a su interpretacion de como los estudiantes perciben las
estrategias metodoldgicas y su involucramiento en las clases de inglés. Ademas,
con la finalidad de validar el tema estudiado, la informacion se agrupo en
subcategorias, dando una mejor esclarecieron de la temética y enriqueciendo en
gran medida la investigacion.

3.7. Rigor cientifico:

La calidad de la presente investigacion cualitativa, mediante la validez y

confiabilidad, fue presentada ante diferentes fases de la gestion de la informacion
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de diversos estudios y de los participantes, por esta razon, se hizo presente cuatro
criterios que estuvieron sujetos al estudio, tal y como menciona Barraza (2023),
donde la credibilidad es la autenticidad de los descubrimientos adquiridos durante
la investigacion, demostrando confianza y correspondencia entre los resultados. La
dependencia o consistencia légica, implica el logro de la estabilidad, es decir, debe
existir ese grado de coincidencia en los resultados, sin sesgos de por medio. La
auditabilidad o confirmabilidad es toda aquella informacion expuesta de manera
precisa y clara, gracias a las vias necesarias para su desarrollo, manteniendo una
actitud reflexiva y transparente. Finalmente, la transferibilidad o aplicabilidad que
es la capacidad de extender los hallazgos, de tal manera que se pueda aplicar a
otros estudios similares.

3.8. Método de anélisis de la informacion:

Se siguid una trayectoria mediante el método de Kalpokaite y Radivojevic (2019)
basandose que cuyo proceso es iterativo y reflexivo, comprendido mediante cuatro
ciclos; a través del ciclo de inspeccion (familiarizarse con la informacién de los
informantes), ciclo de codificacién (pre codificacion, codificacion inicial y la
codificacion elaborativa), ciclo de categorizacion (Agrupacion de codigos y creacion
de categorias) y ciclo de modelado (implica una imagen completa de la
investigacién). En resumen, se identifico con facilidad los datos cualitativos,
compartiendo caracteristicas similares al analisis de contenido, dando una
comprension mas profunda y completa. Se hizo uso del software Atlas.ti,
permitiendo desarrollar lo alegado, ademas de una organizacién eficiente y
flexibilidad en la interpretacion.

3.9. Aspectos éticos:

Uno de los paradigmas enfocados a la investigacion cualitativa es la dimension
axioldgica, por lo que la investigacion respeto6 las normativas de la universidad y el
uso adecuado de las normas APA séptima edicion, garantizando calidad ética. Asi
mismo, la investigacion estuvo sujeto a la beneficencia, debido a que se actud en
beneficio de los participantes, por otra parte, no hubo maleficencia porque la
principal intencién es que los participantes no tuvieran dafio intencional, de igual
importancia el estudio presentd autonomia ya que no hubo influencia de terceros,
respetando la autodeterminacion de los participantes y en término, existio la justicia,

promoviendo la equidad en la distribucion de los beneficios.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

En base al propoésito general, describir las estrategias metodolégicas en la
participacion activa de estudiantes del inglés en una institucion educativa, Coishco,
2024. Segun la Figura 1, se identificaron diversas practicas efectivas. En la
categoria principal de las estrategias metodoldgicas, el Role Play destacd por su
capacidad para mejorar la fluidez verbal y la habilidad en la construccion de
didlogos, facilitando asi una comunicacidon mas natural y efectiva en inglés. El
Karaoke, dentro de la misma categoria, se observé como una herramienta eficaz
para fomentar la interaccion entre los estudiantes, promoviendo un ambiente
participativo y colaborativo. El uso de Jigsaw también resultd ser resaltante, ya que
se mostré la comprensiéon del idioma y estimul6 la proactividad al involucrar a los
estudiantes en el proceso de aprendizaje de manera activa y cooperativa.
Finalmente, el Didactical game, se destac6 por su destreza para reforzar aspectos
gramaticales de manera ludica y efectiva. En cuanto a la segunda categoria acerca
de la participacion activa, se encontr6 que la voluntad y dedicacién de los
estudiantes fueron fundamentales para el éxito de estas estrategias, mientras que
el compromiso y el interés demostrado por los estudiantes fueron factores clave
para su participacion activa en las actividades propuestas. Estos hallazgos
subrayaron la importancia de implementar estrategias metodoldgicas dinamicas y
participativas para mejorar el aprendizaje del inglés en contextos educativos
especificos, bajo la direccion del docente y como autores principales los
estudiantes. A modo de discusion, Pérez (2022) analiz6 la educacioén ladica y el
conectivismo, concluyendo que estas practicas facilitaron el desarrollo del
aprendizaje y el aumento de la motivacion entre los estudiantes. Por otra parte,
Falcon (2021) examino y encontré que el uso de recursos didacticos y enfoques
pedagdgicos adecuados promovié la participacion y el compromiso estudiantil.
Hablando tedricamente, Encarnacion (2021) y Philominraj et al. (2023), quienes
puntualizaron que estas practicas son fundamentales para el desarrollo integral del
estudiante. En consecuencia, en base a todo lo mencionado, este estudio destaco
la relevancia de adoptar estrategias dinAmicas y participativas en la ensefianza del

inglés, enfocandose especialmente en los estudiantes.
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Figura 1
Diagrama de estrategias metodoldgicas en la participacion activa
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Con respecto al primer propdésito especifico, describir las estrategias metodologicas
desde la percepcién de estudiantes del inglés en una institucion educativa, Coishco,
2024. Se evidenci6 que, ante los hallazgos, el Role Play, la fluidez verbal fomento
la expresion continua de los participantes y que aparte de ello, demostraron tener
una habilidad destacada para construir dialogos naturales y convincentes, aunque
no siempre pudieron tener resultados Optimos, ante sus propios componentes
argumentativos, sin embargo, permiti6 comprender mejor las interacciones y
adaptaciones a diferentes roles. El Karaoke revel6 una interaccién y compromiso
entre los participantes, fomentando la cohesion grupal y la expresion emocional,
donde tuvieron el apoyo y supervisién del docente encargado, para sobrellevar
ciertos desafios. El Jigsaw mostré una comprension profunda de los temas y una
actitud proactiva al trabajar en equipo y/o salon de clases, evaluando la capacidad
de los sujetos para integrar y aplicar los conocimientos y retroalimentarlos para dar
soluciones apropiadas. Por ultimo, Didactic Game evidencié un dominio adecuado
de la gramatica en base a las reglas apropiadas y la estructura del lenguaje,
evaluando las competencias lingliisticas de los sujetos. Es asi que, a modo de
discusion, los hallazgos fueron respaldados por Chimbo (2019) resaltando la
importancia de diversas técnicas, como juegos, lecturas y dramatizaciones, que los

estudiantes aceptan como parte de su proceso de aprendizaje. Asimismo, se ha
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descrito que la ensefianza del inglés se centra en el desarrollo de las cuatro
habilidades fundamentales para la correcta formacion del estudiante (Rondal y
Espinoza, 2022). Aumentando el conocimiento tedrico, el Role Play se presenta
como una estrategia prometedora que involucra a los estudiantes en temas
curriculares (Wilms et al., 2023; Martinez, 2021). El Karaoke, por su parte, ha
demostrado tener impacto en la interaccion (Karsono, 2019). El Jigsaw permite a
los estudiantes resolver problemas y lograr objetivos de aprendizaje (Solihat y
Syahrizal, 2020). Y el Didactical Game mejora las habilidades de manera
constructiva y motivacional (Bendo y Erbas, 2019; Rodriguez et al., 2022). En
conjunto, estos hallazgos y aportes discutidos, son respaldados por Orosz et al.
(2018), donde sugirieron que la implementacion de diversas estrategias
metodolégicas puede contribuir significativamente al aprendizaje efectivo del
idioma inglés, al involucrar a los estudiantes en actividades interactivas.

Figura 2
Diagrama descriptivo de las Estrategias Metodoldgicas
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En base al segundo propésito especifico, comprender las estrategias
metodoldgicas y las habilidades de ensefianza desde la percepcion de estudiantes
del inglés en una institucion educativa, Coishco, 2024. Segun los resultados

percibidos, las diversas estrategias metodoldgicas presentaron relevancia ante el
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progreso o desarrollo de las habilidades de ensefianzas propias del idioma inglés
gue todo estudiante debe explotar. Las habilidades de ensefianza, como el
Speaking, Listening, Writing y Reading, son fundamentales para que los docentes
puedan implementar dichas estrategias mencionadas y entre otras, por lo que ante
las opiniones de los participantes, los docentes si poseen los conocimientos sélidos
y son capaces de adaptarse a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de los
estudiantes para dar a conocer, implementar y apoyar en cada una de las etapas
de las habilidades mencionadas. En sintesis, los estudiantes percibieron que las
estrategias metodologicas utilizadas por sus docentes son esenciales para mejorar
sus habilidades linglisticas y su capacidad de comunicarse efectivamente en
inglés, lo que es reflejado en su vida cotidiana y educativa. A modo de discusion,
Meléndez (2020) resaltd que, las actividades ludicas y el uso de herramientas
tecnoldgicas son esenciales para captar el interés de los estudiantes y mejorar sus
habilidades comunicativas en inglés. Cabe agregar que, Shamsitdinova (2018) el
inglés, es fundamental para ampliar horizontes y aprender sobre diferentes culturas,
ensefidndose a traves de las habilidades de Speaking, Writing, Reading y Listening.
En suma, fusionar actividades ludicas en la ensefianza del inglés, no solo enciende
la motivacién de los estudiantes, sino que también afianza sus competencias en las
habilidades fundamentales del idioma.

Figura 3
Diagrama de las estrategias metodoldgicas y las habilidades de ensefianza
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Finalmente, el tercer proposito especifico, analizar la participacion activa desde la
perspectiva de estudiantes del inglés en una institucion educativa, Coishco, 2024.
Se observo en los hallazgos y precisamente en la figura 3 que, los participantes
mostraron dedicacion hacia las actividades propuestas, manifestandose a través
de la asignacion de tiempo y esfuerzo continuo hacia las tareas asignadas,
demostrando asi la voluntad notable ante el desarrollo de la clase. Ademas, se
identific6 un interés genuino por parte de los participantes en las teméticas
abordadas durante las sesiones, evidenciado por su compromiso para contribuir
activamente en las discusiones y actividades grupales. A modo de discusién, estos
hallazgos sugirieron que la voluntad de los individuos y un compromiso sdlido,
contribuye a su importancia como subcategorias dentro del contexto investigado,
respaldando la idea de Abadia y Victoria (2023) acerca de que la participacion
activa no solo impulsa el aprendizaje del idioma inglés, sino también a su
involucramiento. Como parte del incremento tedrico, la implicacion del docente en
facilitar un ambiente de confianza y apoyo, es crucial para asegurar que los
estudiantes se sientan con las ganas de querer participar de manera constructiva
(Laray Diaz, 2019). Ademas, tanto la voluntad como el compromiso, involucran el
entusiasmo y disfrute del proceso de aprendizaje, mostrando un rendimiento
destacado, y la responsabilidad del estudiante (Li, 2022, Cajas et al. 2020 y Torres,
2019). En definitiva, lo mencionado aludié a Vizcarrondo (2014), donde bajo su
postura, la participacion activa despierta el potencial del estudiante.

Figura 4
Diagrama de Participacion activa en los estudiantes
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V. CONCLUSIONES

En primer lugar, el proposito general de la investigacion, la implementacion de
estrategias metodoldgicas dinamicas, ha demostrado ser efectiva en la
participacion activa de los estudiantes del idioma. Estas practicas promueven un
ambiente colaborativo y estimulan la proactividad entre los estudiantes. La voluntad
y dedicaciéon de los estudiantes, junto con el compromiso demostrado, son
elementos fundamentales que influyen positivamente en el éxito de estas

estrategias.

En base al propésito especifico 1, las estrategias metodolégicas activas son
valoradas por los estudiantes por su capacidad para mejorar su desarrollo propio
ante su aprendizaje continuo. El Role Play destac6 por mejorar la fluidez verbal y
la construccion de didlogos. El Karaoke se observé como una herramienta efectiva
para fomentar la interaccion entre los estudiantes. El Jigsaw facilité la comprension
del idioma y estimula la proactividad. Finalmente, el Didactical game subray6 por

reforzar aspectos gramaticales de manera ludica y efectiva.

Siguiendo con el propasito especifico 2, de acuerdo con los resultados observados,
se demostro la relevancia en el avance de las cuatro habilidades fundamentales del
idioma inglés, esenciales para el desarrollo de destrezas linguisticas. Este enfoque
no solo estimula la motivacién de los estudiantes, sino que también fortalece su

competitividad.

En dltima instancia, el proposito especifico 3, los educandos manifestaron
dedicacion a las actividades desarrolladas, dando tiempo y esfuerzo continuo hacia
los desafios asignados. Demostrando voluntad notable ante el desarrollo de las
sesiones, como también el compromiso; contribuyendo activamente al entusiasmo,

disfrute de las actividades escolares y mejor rendimiento académico.
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VI. RECOMENDACIONES

1. Los docentes con apoyo de los comités educativos pertinentes y necesarios,
deben organizar mas actividades interactivas como juegos de roles, debates y
proyectos de investigacion colaborativa que exploren aspectos culturales y
lingUisticos relevantes. Esto no solo fomentara una participacién activa y motivada
entre los estudiantes, sino que también fortalecera su identidad linguistica y cultural.
Al integrar estas experiencias practicas, no solo se cumplird con los objetivos
escolares, sino también enriqueciendo profundamente el aprendizaje y compromiso

con el idioma.

2. Los docentes deben identificar e incluir otras estrategias metodolbgicas activas,
para gue los estudiantes interactien con facilidad, en un contexto de su realidad,
ya sea solucionando problemas, cantando o jugando. Resaltando ademas que, en
conjunto con solo los docentes del area inglés, pueden ser aplicados en las
sesiones diarias. Al implementar estas estrategias de manera sistematica y
adaptable, los docentes no solo fomentan un entorno de aprendizaje dinamico, sino

gue también capacitan a los estudiantes de forma autbnoma y constante.

3. Los docentes deben comprender que es necesario el uso de las estrategias
metodoldgicas en la participacion activa en los estudiantes, porque ayudan a
desarrollar las cuatro habilidades linguisticas basicas de la ensefianza del inglés
como: el Listening, Speaking, Reading y Writing, por estar acorde con los estilos y

ritmos de aprendizaje.

4. Los docentes deben enfocarse en fomentar la participacién activa mediante
estrategias que nutran el entusiasmo y el compromiso de los estudiantes. Es crucial
disefiar y presentar desafios estimulantes que no solo capten su interés, sino que
también les orienten a contribuir de manera proactiva al aprendizaje colectivo.
Incorporar métodos como el aprendizaje basado en debates estructurados y
colaboraciones grupales, puede cultivar un ambiente donde los estudiantes se
sientan valorados y empoderados para aplicar su creatividad y conocimientos de
manera constructiva. Al alentar esta participacion activa y comprometida, los
docentes promueven un ambiente escolar méas enriquecedor y al desarrollo integral

de los estudiantes.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CATEGORIZACION

Titulo: Estrategias metodolégicas en la participacion activa de estudiantes del inglés en una institucion educativa, Coishco-2024
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ANEXO 2: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA

Datos del Entrevistador: Juana Emilia Morales Crespin

Lugar y Fecha: Salén de clases en una institucion educativa de Coischo, desde el
2 hasta el 10 de junio del 2024.

Duracion: 10 a 30 minutos c/u

Entrevistados: Estudiantes de 5° “C”

Propésito: Obtener informacidén acerca de las percepciones de los estudiantes
sobre las estrategias metodoldgicas aplicadas y su participacion en las clases de
inglés.

Sub cateqoria 1: Role Play

1. Describe una situacion en la que haya expresado tus ideas en inglés, frente a
tus comparnieros de clase.

2. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular, al expresar verbalmente durante el
juego de roles? ¢ Como lo afrontaste?

3. ¢Consideras que participar en el del juego de roles, mejoran tu capacidad de
pronunciacion y comprension auditiva en inglés? ¢ Por qué crees eso?

4. ¢Qué estrategias empleas, para crear dialogos durante la preparacion para el
juego de roles en tus clases de inglés?

5. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular al crear dialogos durante tus

participaciones en el juego de roles? ¢ Como lo abordaste?

Sub cateqoria 2: Karaoke

6. Desde tu punto de vista ¢(Cémo crees que el Karaoke ha contribuido en tu
participacion en las clases de inglés?
7. ¢Has notado mejoras en tu pronunciacion y comprensién auditiva gracias al

karaoke?

Sub cateqoria 3: Jigsaw

8. Desde tu punto de vista ¢ Consideras que resolver rompecabezas promueve o
fomenta la comprensién del inglés? ¢ Por qué crees eso?
9. ¢Has percibido mejoras en tu capacidad de comprension y redaccion en el

idioma después de participar en las actividades del rompecabezas?



10. Desde tu perspectiva ¢ Piensas que el rompecabezas fomenta tu iniciativa o
proactividad en el aprendizaje de inglés? ¢ Por qué razén?

11. Describe una situacion en la que hayas tomado la iniciativa con
responsabilidad de resolver un problema durante una actividad de

rompecabezas.

Sub cateqoria 4: Didactical Game

12. ¢ Describe alguna vivencia que hayas tenido con los juegos educativos en las
clases de inglés? ¢ Existe algo que te gustaria modificar cambiar o mejorar en
ellos? Fundamenta tu respuesta.

13. ¢(De qué manera contribuyen los juegos educativos a tu proceso de
aprendizaje del inglés? Proporciona detalles.

14. ¢ Crees que los juegos educativos han mejorado tu comprension y aplicacion
de los tiempos gramaticales en las clases de inglés? ¢ Qué razones respaldan

tu opinion?

Sub cateqoria 5: Voluntad

15. ¢ Qué estrategias utilizas para mantener tu motivacion durante la participacion
en las actividades? Justificacion tu respuesta.
16. ¢ Consideras que tu compromiso con el aprendizaje del inglés se debe a la

diversidad de juegos interactivos que ofrece el docente? ¢ Por qué?

Sub cateqoria 6: Compromiso

17.¢Como evidencias tu compromiso durante las actividades escolares en el aula?
Explica tu respuesta.

18. ¢ Crees que la variedad de juegos utilizados durante las actividades escolares
contribuye a mantener tu compromiso e interés en las clases de inglés? ¢Qué

argumentos respaldan tu opinion?



ANEXO 3: EVALUACIONES POR JUICIO DE EXPERTOS

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Estrategias metodolégicas
en la participacion activa de estudiantes del inglés en una institucién educativa, Coishco-2024". La
evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados
obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombres y apellidos del juez:

Isela Carminia Sanchez Goicochea.

Grado académico:

Maestria ( ) Doctora ( X

Titulo profesional:

Licenciado en Lenguaje, literatura y comunicaciones.

Area de formacion académica:

Clinica () Social ()

Educativa ( X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Investigacion, Educacion

Institucién donde labora:

88336 Gastén Vidal Porturas

en el area:

Tiempo de experiencia profesional 2 a 4 afios ( )

Méas de 5 afios (X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba:

Entrevista

Autora:

Morales Crespin, Juana Emilia

Procedencia:

Chimbote

Administracion:

Individual

Tiempo de aplicacion:

10 a 30 minutos por persona

Ambito de aplicacion:

Estudiantes del idioma inglés en una instituciéon educativa de
Coishco.

Significacion:

Se examinara la importancia de las variables identificadas,
comprendiendo en profundidad el comportamiento de las mismas,
a través de la exploracién de las sub categorias, teniendo en cuenta
la riqueza descriptiva y la interpretacion contextual mediante la

investigacién cualitativa.




4. Soporte tedrico

Escala/AREA

Subcategorias

Definicién

Role Play

El Role Play es una estrategia prometedora de gran
importancia y utilidad, que involucra a los
estudiantes a participar en ciertos temas curriculares|
desarrollados entre el entorno educativo y social,
ademas de favorecer la formacién integral (Wilms et
al. 2023 y Martinez 2021).

Estrategias

Karaoke

El Karaoke, es una forma de entretenimiento que
implica tanto lo visual, textual o auditivo, mejorando|
la interaccién y articulaciéon del lenguaje para un
correcto proceso de aprendizaje en el inglés
(Karsono, 2019).

Metodolégicas

Jigsaw

Solihat y Syahrizal (2020) enfatizaron que el Jigsaw,
es un método de ensefianza basado en Ia
proporcién de cierta informacién que el estudiante|
debe resolver ante el logro de algin objetivo,
mediante las orientaciones del docente y Ia|
colaboracién grupal.

Didactical game

El objetivo primordial del Didactical game es la
participacion activa de los estudiantes e influenciada
a la constructiva motivacional, transmitiendo
mejores habilidades (Bendo y Erbas 2019,
Rodriguez et al. 2022).

Participacion

Voluntad

Torres (2019) manifest6 que la voluntad es
necesariamente del estudiante ponerlo a prueba
para alcanzar el aprendizaje esperado, a fin de
alcanzar sus objetivos, adquiriendo nuevas
habilidades y conocimientos.

activa

Compromiso

El compromiso es la capacidad o grado en que los
estudiantes abarcan con entusiasmo y disfrute el
proceso de aprendizaje, demostrando rendimiento
Optimo e interés en sus actividades (Li, 2022 y Cajas|

et al. 2020).

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento la entrevista: Estrategias metodolégicas en la participacion
activa de estudiantes del inglés, elaborado por Morales Crespin, Juana Emilia, en el afio 2024.

De acuerdo con los siguientes indicadores califigue cada uno de los items segun corresponda.

facilmente, es
decir, su
sintacticay
semantica son
adecuadas.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones
El item se | 2. Bajo Nivel o unamodificacion muy grande en el uso
comprende de las palabras de acuerdo con su

significado o por laordenacién de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacién muy
especifica dealgunos de los términos del
item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y
sintaxisadecuada.




COHERENCIA
El item tiene
relacién légica
conla dimensién
o indicador que
estamidiendo.

. Totalmente en desacuerdo

(nocumple con el criterio)

El item no tiene relacion loégica con la
dimension.

. Desacuerdo (bajo nivel de

acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana conla dimension.

. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con
ladimensién que se esta midiendo.

. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

El item se encuentra esta relacionado
con ladimension que estd midiendo.

RELEVANCIA

. No cumple con el criterio

El item es
esencialo

importante, es
decir debe ser

incluido.

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la mediciéon de la
dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro itempuede estar incluyendo lo que
mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Subcategorias del instrumento: Role Play, Karaoke, Jigsaw y Didactical game
e Primera dimensién: Role Play
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del Role Play

Cédigos

item

Claridad

Coherencia| Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Fluidez verbal

Describe una|
situacién en la que
haya expresado tus
ideas en inglés,
frente a tus
compafieros de
clase.

¢Has enfrentado
alguna dificultad
particular, al expresar
verbalmente durante
el juego de roles?
¢, Coémo lo afrontaste?|

¢ Consideras que
participar en el del
juego  de roles,

mejoran tu capacidad




de pronunciacién |
comprension auditival
en inglés? ¢Por qué
crees eso?

Construccion
de dialogos

¢, Qué estrategiag
empleas, para crear
didlogos durante Iq
preparacion para el
juego de roles en tus|
clases de inglés?

¢Has enfrentado
alguna dificultad
particular al crean
dialogos durante tus
participaciones en el
juego de roles?
;Como lo
abordaste?

e Segunda subcategoria: Karaoke
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcion acerca del Karaoke

Cddigos

item Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Interaccion

Desde tu punto de
vista ¢ Coémo crees
que el Karaoke ha
contribuido en tu
participacion en las|
clases de inglés?

¢Has notado
mejoras en tu
pronunciacion |
comprensién

auditiva gracias al

karaoke?

e Tercera subcategoria: Jigsaw

e Objetivos de la subcategoria:

Percepcion acerca del Jigsaw

Cédigos

ftem Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Comprensién

Desde tu punto de
vista ¢ Consideras

que resolver
rompecabezas

promueve 0
fomenta 1a

comprension  del

inglés? ¢Por qué




crees eso?

¢Has percibidg
mejoras en tu 4 4 4
capacidad de
comprension yl
redacciéon en el
idioma después de
participar en las
actividades del
rompecabezas?
Desde tu
perspectiva 4 4 4
¢Piensas que el
rompecabezas
fomenta tu
iniciativa 0
proactividad en el
aprendizaje de
inglés? ¢Por qué
Proactividad [razon?
Describe una|
situacion en la que|
hayas tomado la
4 4 4

iniciativa con
responsabilidad de
resolver un
problema durante
una actividad de
rompecabezas.

e Cuarta subcategoria; Didactical Game
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del Didactical Game

Cédigos

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Gramatica

¢Describe alguna|
vivencia que hayas
tenido con log
juegos educativos
en las clases de
inglés? ¢ Existe
algo que te|
gustaria modifican
cambiar o mejorar
en ellos?
Fundamenta tu
respuesta.

;De qué manera
contribuyen los
juegos educativos
a tu proceso de
aprendizaje del
inglés?

Proporciona




detalles.

¢,Crees que los
juegos educativos 4 4 4
han mejorado tu
comprension V|
aplicaciéon de los|
tiempos
gramaticales  en
las clases de
inglés? ¢ Qué
razones respaldan
tu opinion?

Subcategorias del instrumento: Voluntad y Compromiso
ePrimera subcategoria: Voluntad
» Objetivos de la subcategoria: Percepcion acerca de la voluntad

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Dedicacioén

¢, Qué estrategiag
utilizas parg
mantener tu
motivacion durante
la participacion en
las actividades?
Justificacion tu
respuesta.

¢ Consideras que tu
compromiso con el
aprendizaje del
inglés se debe a Iqg
diversidad de
juegos interactivos
que ofrece el
docente? ¢ Por
qué?

e Segunda subcategoria: Compromiso
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del compromiso

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Interés

;,Como evidencias
tu compromiso
durante las
actividades

escolares en el
aula? Explica tu
respuesta.




,Crees que Iq
variedad de juegos
utilizados  durante] 4 4
las actividades
escolares contribuye
a  mantener tu
compromiso €
interés en las clases|
de inglés? ¢Qué
argumentos
respaldan tu
opinién?

Isela Carminia Sanchez Goicochea.
DNI: 32739654



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Estrategias metodolégicas
en la participacion activa de estudiantes del inglés en una institucion educativa, Coishco-2024". La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados
obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1.Datos generales del juez

Nombres y apellidos del juez: Maria Norma Morales Crespin.
Grado académico: Maestria ( X ) Doctora ()
Titulo profesional: Licenciado en Educacion Secundaria Historia, Geografia
Ciencias Sociales.
Clinica () Social ()
Area de formacion académica: Educativa ( X) Organizacional ()
Educacion

Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: |.E. Maria Goretti

Tiempo de experiencia profesional 2 a 4 afios ( )
en el area: Masde5afios ( X )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

(si corresponde)

2.Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3.Datos de la escala

Nombre de la Prueba: Entrevista

Morales Crespin, Juana Emilia
Chimbote
Individual

Autora:

Procedencia:

Administracion:

Tiempo de aplicacion: 10 a 30 minutos por persona

Estudiantes del idioma inglés en una institucion educativa de

Ambito d licacion: X
mbito de aplicacion: | -2 - ="

Significacion: |[Se examinara la importancia de las variables identificadas,
comprendiendo en profundidad el comportamiento de las mismas,
a través de la exploracion de las sub categorias, teniendo en cuenta|
la riqgueza descriptiva y la interpretacion contextual mediante la
investigacion cualitativa.




4.Soporte tedrico

Escala/AREA

Subcategorias

Definiciéon

Role Play

El Role Play es una estrategia prometedora de gran
importancia y utilidad, que involucra a los
estudiantes a participar en ciertos temas curriculares|
desarrollados entre el entorno educativo y social,
ademas de favorecer la formacion integral (Wilms et
al. 2023 y Martinez 2021).

Estrategias

Karaoke

El Karaoke, es una forma de entretenimiento que
implica tanto lo visual, textual o auditivo, mejorando|
la interaccién y articulacion del lenguaje para un
correcto proceso de aprendizaje en el inglés
(Karsono, 2019).

Metodologicas

Jigsaw

Solihat y Syahrizal (2020) enfatizaron que el Jigsaw,
es un método de ensefianza basado en Ia
proporcién de cierta informacién que el estudiante
debe resolver ante el logro de algin objetivo,
mediante las orientaciones del docente y Ia|
colaboracion grupal.

Didactical game

El objetivo primordial del Didactical game es la
participacion activa de los estudiantes e influenciada
a la constructiva motivacional, transmitiendo|
mejores habilidades (Bendo y Erbas 2019,
Rodriguez et al. 2022).

Participacion

Voluntad

Torres (2019) manifestdé que la voluntad es
necesariamente del estudiante ponerlo a pruebal
para alcanzar el aprendizaje esperado, a fin de
alcanzar sus objetivos, adquiriendo nuevas
habilidades y conocimientos.

activa

Compromiso

El compromiso es la capacidad o grado en que los
estudiantes abarcan con entusiasmo y disfrute el
proceso de aprendizaje, demostrando rendimiento
Optimo e interés en sus actividades (Li, 2022 y Cajas|

et al. 2020).

5.Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento la entrevista: Estrategias metodoldgicas en la participacion
activa de estudiantes del inglés, elaborado por Morales Crespin, Juana Emilia, en el afio 2024.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

sintacticay
semantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones
El ftem se | 2. Bajo Nivel 0 unamodificacién muy grande en el uso
comprende de las palabras de acuerdo con su
facilmente es significado o por laordenacién de estas.
decir, su Se requiere una modificacion muy

especifica dealgunos de los términos del
item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y
sintaxisadecuada.




COHERENCIA
El item tiene
relacién légica
conla dimensién
o indicador que
estamidiendo.

. Totalmente en desacuerdo

(nocumple con el criterio)

El item no tiene relacion loégica con la
dimension.

. Desacuerdo (bajo nivel de

acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana conla dimension.

. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con
ladimensién que se esta midiendo.

. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

El item se encuentra esta relacionado
con ladimension que estd midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencialo
importante, es
decir debe ser
incluido.

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la mediciéon de la
dimension.

. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro itempuede estar incluyendo lo que
mide éste.

. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser

incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
4. Alto nivel

Subcategorias del instrumento: Role Play, Karaoke, Jigsaw y Didactical game
e Primera dimensién: Role Play
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del Role Play

Observaciones/

Cédigos item Claridad [Coherencia| Relevancia .
Recomendaciones

Describe una
situacién en la que 4 4 4
haya expresado tus
ideas en inglés,

Fluidez verbal(frente a tus
compafieros de
clase.
¢Has enfrentado
alguna dificultad 4 4 4

particular, al expresar
verbalmente durante
el juego de roles?
¢, Coémo lo afrontaste?|

¢ Consideras que
participar en el del 4 4 4
juego  de roles,
mejoran tu capacidad




de pronunciacién |
comprension auditival
en inglés? ¢Por qué
crees eso?

Construccion
de didlogos

¢ Qué estrategias
empleas, para crear
didlogos durante la
preparacién para el
juego de roles en
tus clases de
inglés?

¢ Has enfrentado
alguna dificultad
particular al crear
didlogos durante tus
participaciones en el
juego de roles?
¢Coémo lo
abordaste?

¢ Segunda subcategoria: Karaoke
e Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del Karaoke

Cdédigos

ftem Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Interaccion

Desde tu punto de
vista ¢ COémo crees
que el Karaoke ha
contribuido en tu
participacion en las
clases de inglés?

SHas notado
mejoras en tu
pronunciacién
comprensién

auditiva gracias al

karaoke?

e Tercera subcategoria: Jigsaw
e Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del Jigsaw

Observaciones/

Cédigos ltem Claridad Coherencia| Relevancia Recomendaciones
Desde tu punto de
vista ¢Consideras 4 4

que resolver
rompecabezas
promueve 0

fomenta la




Comprensién

comprension  del
inglés? ¢Por qué

crees eso?
JHas percibidg
mejoras en tu 4 4 4
capacidad de
comprension yl
redacciéon en el
idioma después de
participar en las
actividades del
rompecabezas?
Desde tu
perspectiva 4 4 4
¢Piensas que el
rompecabezas
Proactividad {fomenta tu
iniciativa 0
proactividad en el
aprendizaje de
inglés? ¢Por qué
razén?
Describe una|
situacion en la que|
hayas tomado Ila
4 4 4

iniciativa con
responsabilidad de
resolver un
problema durante
una actividad de
rompecabezas.

e Cuarta subcategoria: Didactical Game
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del Didactical Game

Cédigos

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Gramatica

¢,Describe alguna|
vivencia que hayas
tenido con los
juegos educativos
en las clases de
inglés? ¢ Existe
algo que te
gustaria modifican
cambiar o mejorarn
en ellos?
Fundamenta tu
respuesta.

¢;De qué manera
contribuyen los
juegos educativos
a tu proceso de
aprendizaje del




inglés?
Proporciona
detalles.

¢,Crees que los
juegos educativos
han mejorado tu
comprension Vi
aplicacion de los
tiempos
gramaticales
las clases de
inglés? ¢ Qué
razones respaldan
tu opinion?

en

Subcategorias del instrumento: Voluntad y Compromiso
ePrimera subcategoria: Voluntad
e Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca de la voluntad

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Dedicacién

¢ Qué estrategias
utilizas pard
mantener tu
motivacion durante
la participacién en
las actividades?
Justificacion tu
respuesta.

¢ Consideras que tu
compromiso con el
aprendizaje del
inglés se debe a Ig
diversidad de
juegos interactivos
que ofrece el
docente? ¢ Por
qué?

e Segunda subcategoria: Compromiso
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcion acerca del compromiso

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Interés

;,Coémo evidencias
tu compromiso
durante las
actividades

escolares en el
aula? Explica tu




respuesta.

¢Crees que Id
variedad de juegos
utizados  durante 4 4 4
las actividades
escolares contribuye
a  mantener tu
compromiso e
interés en las clases|
de inglés? (Qué
argumentos
respaldan tu
opinion?

) p /

J
.

Maria Norma Morales Crespin.
DNI: 32875340



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento: “Estrategias metodolégicas
en la participacion activa de estudiantes del inglés en una institucion educativa, Coishco-2024". La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados
obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1.Datos generales del juez

Nombres y apellidos del juez:

Maribel Sussy Avila Rodriguez.

Grado académico:

Maestria ( ) Doctora xX)

Titulo profesional:

Licenciado en Educacién Primaria.

Clinica () Social ()

Area de formaciéon académica:

Educativa ( X) Organizacional ()

: ) . ] Educacion, Investigacion
Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: L.E. 88044

2 a 4 afios ( )
Mésde5afios ( X )

Tiempo de experiencia profesional
en el area:

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:
(si corresponde)

1. Propdsito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

2. Datos dela escala

Nombre de la Prueba: Entrevista

Morales Crespin, Juana Emilia
Chimbote
Individual

Autora:

Procedencia:

Administracion:

Tiempo de aplicacion: 10 a 30 minutos por persona

Estudiantes del idioma inglés en una institucion educativa de

P licacion: ESt
mbito de aplicacion Coishco.

Se examinard la importancia de las variables identificadas,
comprendiendo en profundidad el comportamiento de las mismas,
a través de la exploracion de las sub categorias, teniendo en cuenta|
la riqueza descriptiva y la interpretacion contextual mediante la
investigacion cualitativa.

Significacion:




Soporte tedrico

Escala/AREA

Subcategorias

Definiciéon

Role Play

El Role Play es una estrategia prometedora de gran
importancia y utilidad, que involucra a los
estudiantes a participar en ciertos temas curriculares|
desarrollados entre el entorno educativo y social,
ademas de favorecer la formacion integral (Wilms et
al. 2023 y Martinez 2021).

Estrategias

Karaoke

El Karaoke, es una forma de entretenimiento que
implica tanto lo visual, textual o auditivo, mejorando|
la interaccién y articulacion del lenguaje para un
correcto proceso de aprendizaje en el inglés
(Karsono, 2019).

Metodologicas

Jigsaw

Solihat y Syahrizal (2020) enfatizaron que el Jigsaw,
es un método de ensefianza basado en Ia
proporcién de cierta informacién que el estudiante
debe resolver ante el logro de algin objetivo,
mediante las orientaciones del docente y Ia|
colaboracion grupal.

Didactical game

El objetivo primordial del Didactical game es la
participacion activa de los estudiantes e influenciada
a la constructiva motivacional, transmitiendo|
mejores habilidades (Bendo y Erbas 2019,
Rodriguez et al. 2022).

Participacion

Voluntad

Torres (2019) manifestdé que la voluntad es
necesariamente del estudiante ponerlo a pruebal
para alcanzar el aprendizaje esperado, a fin de
alcanzar sus objetivos, adquiriendo nuevas
habilidades y conocimientos.

activa

Compromiso

El compromiso es la capacidad o grado en que los
estudiantes abarcan con entusiasmo y disfrute el
proceso de aprendizaje, demostrando rendimiento
Optimo e interés en sus actividades (Li, 2022 y Cajas|

et al. 2020).

3. Presentacidn de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento la entrevista: Estrategias metodoldgicas en la participacion
activa de estudiantes del inglés, elaborado por Morales Crespin, Juana Emilia, en el afio 2024.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

sintacticay
semantica son
adecuadas.

3. Moderado nivel

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones
El ftem se | 2. Bajo Nivel 0 unamodificacién muy grande en el uso
comprende de las palabras de acuerdo con su
facilmente es significado o por laordenacién de estas.
decir, su Se requiere una modificacion muy

especifica dealgunos de los términos del
item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y
sintaxisadecuada.




. Totalmente en desacuerdo

(nocumple con el criterio)

El item no tiene relacion loégica con la
dimension.

COHERENCIA
El item tiene
relacién légica

. Desacuerdo (bajo nivel de

acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana conla dimension.

conla dimensién
o indicador que

. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con
ladimensién que se esta midiendo.

estamidiendo.

. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

El item se encuentra esta relacionado
con ladimension que estd midiendo.

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que
se veaafectada la medicion de la

RE,LEVANCIA dimension.
El item es
esencialo El item tiene alguna relevancia, pero

importante, es
decir debe ser

. Bajo Nivel

otro itempuede estar incluyendo lo que
mide éste.

incluido.

. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como
solicitamos brindesus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Subcategorias del instrumento: Role Play, Karaoke, Jigsaw y Didactical game
e Primera dimensién: Role Play
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del Role Play

Cédigos item Claridad [Coherencia| Relevancia Observacpnes/
Recomendaciones
Describe una
situacién en la que 3 3 3
haya expresado tus|
ideas en inglés,
Fluidez verbal(frente a tus
compafieros de
clase.
¢Has enfrentado
alguna dificultad 4 4 4
particular, al expresar
verbalmente durante
el juego de roles?
¢, Coémo lo afrontaste?|
¢, Consideras que
participar en el del 4 4
juego de roles,




mejoran tu capacidad
de pronunciacion |
comprension auditival
en inglés? ¢Por qué
crees eso?

de didlogos

Construccion

¢, Qué estrategias
empleas, para crear
didlogos durante Iq
preparacion para el
juego de roles en tus|
clases de inglés?

¢Has enfrentado
alguna dificultad
particular al crean
dialogos durante tus
participaciones en el
juego de roles?
;Como lo
abordaste?

e Segunda subcategoria: Karaoke
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcion acerca del Karaoke

Cddigos

item Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Interaccion

Desde tu punto de
vista ¢ Coémo crees
que el Karaoke ha
contribuido en tu
participacion en las|
clases de inglés?

¢ Has notado|
mejoras en tu
pronunciacion |
comprension
auditiva gracias al
karaoke?

e Tercera subcategoria: Jigsaw

¢ Objetivos de la subcategoria:

Percepcion acerca del Jigsaw

Cédigos

ftem Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Comprensién

Desde tu punto de
vista ¢ Consideras

que resolver
rompecabezas

promueve 0
fomenta 1a

comprension  del
inglés? ¢Por qué
crees eso?




¢Has percibidg
mejoras en tu 4 4 4
capacidad de
comprension yl
redaccion en el
idioma después de
participar en las
actividades del
rompecabezas?
Desde tu
perspectiva 4 4 4
¢Piensas que el
rompecabezas
Proactividad {fomenta tu
iniciativa 0
proactividad en el
aprendizaje de
inglés? ¢Por qué
razén?
Describe una
situacion en la que|
hayas tomado Iq
iniciativa 4 4 4

con
responsabilidad de
resolver un
problema durante
una actividad de
rompecabezas.

e Cuarta subcategoria: Didactical Game
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcidon acerca del Didactical Game

Cédigos

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Gramatica

¢, Describe alguna|
vivencia que hayas
tenido con log
juegos educativos
en las clases de
inglés? ¢ Existe
algo que te
gustaria modifican
cambiar o mejorar
en ellos?
Fundamenta tu
respuesta.

¢,De qué manera
contribuyen los
juegos educativos
a tu proceso de
aprendizaje del
inglés?
Proporciona
detalles.




¢,Crees que los
juegos educativos
han mejorado tu
comprension yl
aplicacién de los|

tiempos
gramaticales en
las clases de
inglés? ¢, Qué
razones respaldan
tu opinidn?

Subcategorias del instrumento: Voluntad y Compromiso
ePrimera subcategoria: Voluntad
e Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca de la voluntad

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Dedicacién

¢ Qué estrategias
utilizas parg
mantener tu
motivacion durante
la participacién en
las actividades?
Justificacién tu
respuesta.

¢ Consideras que tu
compromiso con el
aprendizaje del
inglés se debe a I
diversidad de
juegos interactivos
que ofrece el
docente? ¢ Por
qué?

e Segunda subcategoria: Compromiso
¢ Objetivos de la subcategoria: Percepcién acerca del compromiso

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Interés

¢,Como evidencias
tu compromiso
durante las|
actividades

escolares en el
aula? Explica tu
respuesta.

¢Crees que |4
variedad de juegos




utilizados  durante 4 4
las actividadeg
escolares contribuye
a mantener tu
compromiso €
interés en las clases|
de inglés? (Qué
argumentos
respaldan tu
opinion?

[ ™)

Dra: Maribel Sussy Avila Rodriguez

DNI N° 33262773
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ANEXO 5: ENTREVISTAS

Entrevista 1:

1. Describe una situaciéon en la que haya expresado tus ideas en inglés,
frente a tus compairieros de clase.

Seria mediante el Role Play, donde el profesor pidi6 que hagamos un dialogo
referente al tema con términos y vocabularios que se explic6 en clase, cuando pidio
gue hagamos grupos y realicemos entrevistas 0 algun tipo de conversacion
referente a situaciones diarias, de tal manera que salgamos a exponerlo o explicarlo
frente a todos y de esa manera él pueda calificar si tenemos la pronunciacion
correcta, el desenvolvimiento adecuado, las expresiones a usar o lo que
empleamos corresponde a lo que se esta tocando esa sesion del tema de inglés.

2. ¢(Has enfrentado alguna dificultad particular, al expresar verbalmente
durante el juego de roles? ¢Cémo lo afrontaste?

Si, creo que la mayor dificultad seria en cuestion de tener la entonacidn correcta,
saber la pronunciacion adecuada para cada palabray como es llevarlo a la practica
frente a todos porque muchas veces puede suceder que por los nervios o por estar
frente a otras personas se llegue a olvidar o entender otra cosa y no se logre la
comunicacion adecuada ni se pueda transmitir lo que realmente quiero decir, por
€s0 se ensaya previamente con el grupo y de esa manera también ellos puedan
decir en que me estoy equivocando y de igual manera también yo les puedo decir
algunos errores que me parezca, cual es lo que deben corregir o en que deben
enfatizar, para que asi finalmente cuando salgamos a desenvolvernos, lo hagamos
de la mejor manera y por ser un role play asignado sea exitoso.

3. ¢Consideras que participar en el del juego de roles, mejoran tu capacidad
de pronunciacion y comprension auditiva en inglés? ¢Por qué crees eso?

Bueno, considero que si es una de las formas que ayudan mas porque permiten
gue nuestra pronunciacion sea mas cotidiana o frecuente y de esa manera
podamos tener presente las palabras, que no se vaya rapidamente de nuestra
mente y que lo adaptamos como un vocabulario comun, también nos ayuda a tener
mayor fluidez y nos permite que nos expresamos mejor en ese idioma, también nos
ayuda a articular las palabras de una mejor manera, también mejora mi habla y
poder escuchar a otras personas como es que ellos se desenvuelven, también ver
mi entorno y asi yo también pueda aprender de ellos, ya sea escuchando cual es
la pronunciacién correcta o algin error que se me presente y pueda corregirlo de
inmediato mediante la correccion del profesor o de alguno de mis compafieros que
tenga mayor facilidad y en general eso facilita el aprendizaje y en general facilita y
ayuda a nuestro desenvolvimiento.

4, ¢, Qué estrategias empleas, para crear dialogos durante la preparacion
para el juego de roles en tus clases de inglés?

Bueno primeramente creo que ensayar las palabras que tenga duda, puedo buscar
aplicativos como los hay en el celular y escuchar la entonacién que estas
aplicaciones me brindan, de esa manera puedo saber cémo se pronuncia y también
puedo simular la pronunciacion que vendria a hacer para que asi lo haga de manera
correcta y ver si es que me sale bien, de igual manera ensayarlo constantemente



junto con mis compafieros y también escucharnos unos a otros y cuando no
conozcamos que palabras es, preguntar al docente y si es que no encontramos una
respuesta que nos pueda dar solucién, buscar en algun diccionario a prender el
contexto para que nosotros podamos saber que estamos diciendo en este idioma y
gue nos ayude a mejorar, también nuestra pronunciacion a darnos mayor fluidez en
conocer nuevas palabras, también tener la correcta pronunciacién y como es la
gramatica que este bien estructura, también comunmente cuando vamos a Google
es mas facil poner en Google traductor, la palabra que queremos y de esa manera
lo escuchamos, entonces ya asi voy formando el dialogo que quiero respecto al
tema que se me brinde en ese momento.

5. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular al crear didlogos durante tus
participaciones en el juego de roles? ¢(Coémo lo abordaste?

Alguna dificultad para crear didlogos pues seria al momento de hacer el role play
con mis compafieros cuando no entendemos bien el tema, también cuando no
sabemos expresar ciertas frases que queremos decir, porque en ingles no
necesariamente tiene la misma graméatica y entonaciéon que otro idioma, como es
el espafiol que manejamos, de igual manera los términos eso puede dificultar a que
no podamos entender por completo, de igual manera su escritura, algunas palabras
suenan igual que otras y puede confundir también como es la pronunciacién para
ciertas palabras, de tal manera que podamos decir una cosa por otra y ese seria
principalmente el problema que se presenta y creo que también con mis
compaferos en general, por eso es importante también realizar los ensayos como
ya se dijo referente al tema y estar mejor preparados y poder tener un
desenvolvimiento y también aprender la correcta escritura que también es
importante.

6. Desde tu punto de vista ¢ COmo crees que el Karaoke ha contribuido en tu
participacion en las clases de inglés?

El Karaoke considero que ha ayudado de cierta manera a que articule mejor ciertas
palabras, a mejorar la pronunciacion, a tener mayor fluidez en cuanto a las palabras
y también al escuchar la pronunciacion, la letra de lo que se esta diciendo,
comprendo mejor lo que se quiere tratar de informar en la clase acerca del tema,
porque de esa manera se hace mas dinamico y al a vez entretenido escuchar algo
de interés y novedoso para aprender.

7. ¢Has notado mejoras en tu pronunciacién y comprensién auditiva gracias
al karaoke?

Si, porque logro entonar mejor mi pronunciacion y también es importante porque
escucho mejor y puedo comprender mejor ya que también en el karaoke su
pronunciacion es incluso mejor que cualquier aplicacion que te lo puede decir de
manera rapida, en el karaoke sirve para articular no solo palabras sino frases y de
manera mas natural por asi decirlo, entonces la ventaja de esto es que por el
karaoke podemos escuchar la cancion e incluso podemos repetirlo muchas veces
y de tanto escucharlo queda grabado, luego de eso ya la pronunciacién lo tenemos
mas en mente y se puede hacer mejor el karaoke.



8. Desde tu punto de vista ¢ Consideras que resolver rompecabezas promueve
o fomenta la comprensién del inglés? ¢ Por qué crees eso?

Considero que si ayuda a promover la comprension del inglés porque es una forma
de entretenernos y a la vez logra en nosotros que tengamos una mejor comprension
al estar buscando palabras y enfocandonos en poder resolverlo y de esa manera
podamos encontrar la solucidbn nosotros mismos, es algo que nos incita al
aprendizaje y al estar por medio de la curiosidad, aprender alguno nuevo, entonces
de esa manera favorece y hace que el aprendizaje de ese nuevo idioma sea mejor.

9. ¢ Has percibido mejoras en tu capacidad de comprension y redaccion en el
idioma después de participar en las actividades del rompecabezas?

Considero que si porque de esa forma puedo concentrarme mejor, también buscar
lo que significa esa palabra, entonces enfoco toda mi atencion hasta lograr poder
resolverlo y de esa manera también fomenta mi aprendizaje porque ayuda a que
pueda tener mayor habilidad quizas en identificar ciertas palabras que me he
enfocado y a su vez también, a presentar mayor atencién en cuento a las letras que
forman ciertas palabras o como es esa palabra, ya sea corta o larga, la estructura
gue tiene, a su vez también puedo relacionarlo con algo similar que me ayude a
tener mas presente lo que significa y de esa manera ayuda también a que pueda
aprender mas rapido y de la mejor manera.

10. Desde tu perspectiva ¢ Piensas que el rompecabezas fomenta tu iniciativa
o proactividad en el aprendizaje de inglés? ¢ Por qué razén?

Yo creo que si, porgue es una actividad que nos permite estar mas activos y tener
mayor atencién en las palabras porque mediante la actividad constante que
realizamos con el rompecabezas, nosotros de cierta manera podemos aprender
mediante el juego porque de una u otra manera estamos jugando a unir o relacionar
las palabras mediante el rompecabezas, entonces a la vez cuando nos reunimos
en grupo con mis comparneros, de cierta forma el rompecabezas simboliza un juego
entre todos y de esa manera también unos con otros nos podemos ayudar y ya el
aprendizaje se hace mas divertido y a la vez lo realizamos como retos entre
nosotros, por ejemplo, al competir entre equipos se hace mas divertido y creo que
a la vez relacionamos esta actividad con el aprendizaje, aprendemos y jugamos, es
una forma activa e indirecta que podemos ir conociendo nuevas palabras y nueva
gramatica y eso ayuda a aprender cierto idioma, que viene a hacer el inglés.

11. Describe una situacion en la que hayas tomado la iniciativa con
responsabilidad de resolver un problema durante una actividad de
rompecabezas.

Alguna situacioén, bueno, creo que seria al momento en que la profesora trajo una
rompecabezas de palabras, que nosotros, debiamos descubrir las palabras ocultas
y la pronunciacion, creo que en general una de las situaciones seria porque no
todos los participantes del grupo tienen esa iniciativa por participar, 6sea pueden
tener la respuesta, pueden llegar a armarlo rapido en ciertos momentos, pero no
llegar a presentar la respuesta por timidez o por verglienza quizas, ya sea cuando
encontremos la solucion pero ese factor, no de todos, pero de algunos, que sienten
cierta dificultad por poder expresarse entonces ahi en donde los grupos , el
coordinador o la persona que es el lider ayude a los demas participantes



incentivdndolos a que participen o de una u otra manera logren decirlo sin ningun
temor o que tengan el respaldo de sus compafieros y que asi poco a poco puedan
desenvolverse, entonces en esa parte considero yo que como encargado del grupo
o lider, nosotros también debemos de dar ese primer paso, para que de esa manera
mis otros comparfieros no sientan temor en participar ya cuando tengamos las
respuestas y sean correctas o incorrectas, de cierta manera nos va a ayudar a saber
mejor, ya sea cuando nos equivocamos , aprender de nuestros errores y también
por otros grupos que son los primeros en participar y el llamado de buena
participacién o cierto incentivo que nos da la docente, también es motivador, para
nosotros como estudiantes. Entonces creo que mas que todo en ese contexto pues
nosotros también debemos poner de nuestra parte para que este idioma sea mas
divertido para nosotros y tomarlo como un juego y nosotros sentirnos relajados y
libres de patrticipar.

12. ¢ Describe alguna vivencia que hayas tenido con los juegos educativos en
las clases de inglés? ¢Existe algo que te gustaria modificar, cambiar o
mejorar en ellos? Fundamenta tu respuesta.

Bueno, durante los juegos educativos que se han realizado, las vivencias considero
gue han sido todas positivas, porque en equipo se logra complementar mas y asi
sea hace mas didacticas las clases, de igual manera, al ser estos juegos unas
actividades que complementan, de cierta manera nos ayuda a distraernos y
despejarnos y a no estar enfocados tan enfocados en solo saber la clase y ya, sino
gue con estos juegos ayudan a reforzar mas que todo nuestra comprension del
tema, de igual manera hace que entendamos mas rapido y de cierta manera
podamos tener en cuenta las palabras que hemos tocado, por ejemplo, en un tema
ya pasado, pero que por cierto anécdota nos queda grabado, por ejemplo, en el
caso que dicen de la papa caliente, que se nos queda grabado justo una palabra
en la que me equivoque ese dia ya lo tengo mas presente, por esa parte considero
gue es de gran ayuda y en cuanto a algun cambio, considero que esta bien, solo
gue a manera de acotacion, que sea constante para que de esa manera todos mis
compaferos puedan participar y no solo algunas personas.

13. ¢De qué manera contribuyen los juegos educativos a tu proceso de
aprendizaje del inglés? Proporciona detalles.

Bueno considero que estos juegos ayudan mucho al progreso del aprendizaje
porque puede ser que en una clase, con cierto juego se haya aprendido cierta
palabra y ya con otro juego se me quedan nuevas cosas, entonces de esa manera
ayuda a que yo tenga un aprendizaje progresivo de lo que sabia antes, cada dia
puedo saber una palabra méas y asi que se me quede de esa manera grabada,
entonces facilita que yo tenga una mayor comprension, puedo tener mayor
deduccién sobre lo que trata cada tema o cada palabra, lo que quiere decir y
hacerme una idea de lo que significa, entonces a su vez estos juegos fomentan a
gue yo pueda escuchar ciertas palabras en las dinamicas, también mejora mi
pronunciacion, como es la manera correcta, y de esa manera también yo pueda
desenvolverme con mayor fluidez y facilitar mi aprendizaje.



14. ¢Crees que los juegos educativos han mejorado tu comprension y
aplicacion de los tiempos gramaticales en las clases de inglés? ¢Qué
razones respaldan tu opinion?

Considero que si han mejorado en cuanto a mi comprension y aplicacion en lo que
son los tiempos gramaticales porque me ayuda y mejoro en lo que es mi
comprension y mi memoria de diversas maneras porque estos juegos me dan la
ventaja de ayudarme a estructurar palabras o frases que en el momento yo tenia
dudas, entonces mediante estos juegos ya cada vez, poco a poco, me voy
desenvolviendo mas y puedo articular mejor una frase y puedo también tener en
cuenta los tiempos gramaticales, me ayuda a diferenciar uno de otro, como es la
manera correcta en la que puedo aplicar y asi poder aprender mejor este idioma,
ya sea gramaticalmente y ayudandome a que tenga nuevas palabras en mi
vocabulario.

15. ¢(Qué estrategias utilizas para mantener tu motivaciéon durante la
participacion en las actividades? Justificacion tu respuesta.

Bueno considero que la motivacion es un papel importante para aprender un nuevo
idioma, em mi caso mi motivacion no podria decir que es la misma, todos los dias
0 en todas las clases, ya que a veces hay ciertos factores que pueden influir, por
ejemplo, un dia no tengo ganas de participar u otros dias estoy muy participativa,
pero de todos modos yo creo que estos juegos asi uno quiera o no, llama la atencion
e involucra a todos y hace que el ambiente sea més divertido y dindmico, entonces
eso ayuda a que nosotros podamos sentirnos mas motivados y con ganas de
aprender y jugar, también al escuchar musica le cambia el animo a una personay
nos da mayor interés por prestar atencion o estar atendiendo la clase.

16. ¢Consideras que tu compromiso con el aprendizaje del inglés se debe a
la diversidad de juegos interactivos que ofrece el docente? ¢ Por qué?

Considero que si, porque deja una mejor compresion y atencion de mi parte, porque
involucro mi compromiso en aprender mas mediante estos juegos y como lo dije,
tener estos juegos hace que la clase no sea aburrida, al contrario la clase se vuelve
mas divertida y de esa manera uno pueda aprender feliz, por asi decirlo, porque
esto ayuda que el aprendizaje de un nuevo idioma sea mas facil porque se tiene a
estos juegos, ya sea el role play, los juegos dinamicos, entre otros, que sirve para
mantenerse motivado y activo de aprender este nuevo idioma.

17. ¢COmo evidencias tu compromiso durante las actividades escolares en el
aula? Explica tu respuesta.

Bueno, considero que mi compromiso esta cuando presento todas mis actividades,
tareas asignadas, los productos que se dan para cada clase. Ante todo trato de
cumplir porque sé que de esa manera voy a reflejarlo lo que yo he aprendido y que
también a la vez la profesora sienta que yo tengo las ganas de aprender y a la vez
consideren que le estoy poniendo todo de mi empefio, asi sea que me pueda
equivocar en algun punto, pero las ganas estan de querer aprender y mejorar,
entonces, trato de cumplir con todo a tiempo y si es que se presenta un percance,
mencionarlo y de esa manera pueda tener un buen resultado también.



18. ¢(Crees que la variedad de juegos utilizados durante las actividades
escolares contribuye a mantener tu compromiso e interés en las clases de
inglés? ¢Qué argumentos respaldan tu opinion?

Bueno, la variedad de juegos utilizados durante estas actividades si mantienen mi
compromiso y el interés en las clases de inglés porque de una u otra manera
siempre en todas las clases logro aprender algo nuevo y eso ayuda a que mejore
mi vocabulario, mi gramatica en el idioma en lo que es el inglés, ya sea con las
actividades que se presentan, estos juegos dinamicos como el role play, eso
también ayuda a que yo tenga mayor fluidez en el idioma, de esa manera puedo
realizar mejor mis actividades, también ayuda de una u otra manera a que mi
desenvolvimiento con el publico sea conforme vaya participando, sea mejor, me
ayuda a tener desenvolvimiento, también ayuda a perder los nervios y la vergiienza
ante hablar un nuevo idioma, de esa manera facilita el aprendizaje de un nuevo
idioma, porque me brinda esa habilidad de poder desenvolverme ante otras
personas sin temor, asi sea en una participacion, pero ya estoy perdiendo ese
miedo y pudiendo aprender un nuevo idioma.



Entrevista 2:

1. Describe una situacion en la que haya expresado tus ideas en inglés, frente
a tus compaferos de clase.

Si, yo recuerdo que cuando expresé mis ideas en el salon de clases, hubo una
situacion en donde la profesora, trabajando en equipo, teniamos que trabajar acerca
del medio ambiente, y ahi teniamos que expresar nuestras ideas en inglés, una
pequeiia descripcion acerca del medio ambiente, y es donde también todos mis
compafieros hemos participado, mediante los didlogos, las conversaciones.

2. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular, al expresar verbalmente
durante el juego de roles? ¢(Cémo lo afrontaste?

Si, he tenido dificultad, sobre todo en mi fluidez verbal, debido a que a veces no me
sentia segura de mi misma o me da vergiienza. Entonces, en los juegos de roles es
donde més se practica la manera en como uno habla. Eso ha sido una dificultad que
he tenido, y bueno, lo he afrontado pidiendo ayuda, sobre todo a mi profesora, para
gue me den las pautas, las instrucciones, y sobre todo, poder aprender a pronunciar
correctamente y poder mejorar mi fluidez en las clases de inglés.

3. ¢,Consideras que participar en el del juego de roles, mejoran tu capacidad de
pronunciacién y comprensién auditiva en inglés? ¢Por qué crees eso?

Si, definitivamente si me ayuda a poder mejorar tanto mi pronunciacién como el
poder escuchar correctamente las palabras en inglés. Es una habilidad que yo si
quiero mejorar para poder comunicarme de una mejor manera con mis compaferos
y también con mi profesora cuando me pregunta.

4. ;Qué estrategias empleas, para crear dialogos durante la preparacion para
el juego de roles en tus clases de inglés?

Usualmente trato de buscar ayuda, investigando en internet o mirar videos en
YouTube para poder tener una mejor preparacion al momento de crear mis didlogos
en inglés, cuando estamos en la actividad de los juegos de roles. Eso me ayuda a
poder escribir correctamente mis dialogos, a poder también me ayuda a pronunciar
bien porque también utilizamos a veces el traductor con mis comparieros.

5. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular al crear didlogos durante tus
participaciones en el juego de roles? ¢Como lo abordaste?

Si he tenido dificultades porque como no me encuentro familiarizada totalmente con
el idioma inglés, es donde ha sido la principal dificultad al momento de escribir, de
hacer mis didlogos con mis compaferos. Entonces, una manera en la cual lo he
abordado, es como mencioné anteriormente, poder buscar videos en YouTube o
investigar en Internet, donde eso me ha ayudado mucho a poder adaptarme y a
poder sentirme mas segura de mi misma.

6. Desde tu punto de vista ¢ COmo crees que el Karaoke ha contribuido en tu
participacion en las clases de inglés?

En el caso del karaoke ha contribuido a poder interactuar mejor con mis
comparieros dentro de las clases, entonces por medio de las canciones es donde
mas he pronunciado, mas he interactuado de manera grupal y si me ha ayudado



bastante en el tema de mi participacién y que la profesora también nos ha ido
orientando poco a poco y asi seguir aprendiendo.

7. ¢Has notado mejoras en tu pronunciaciéon y comprensién auditiva gracias
al karaoke?

Si, debido a que nuestra profesora nos comentaba que era una habilidad del inglés
gue tenemos que perfeccionar, mejorar, entonces tanto la pronunciacién como la
parte auditiva es algo que si nos ha ayudado gracias al karaoke.

8. Desde tu punto de vista ¢Consideras que resolver rompecabezas
promueve o fomenta la comprension del inglés? ¢Por qué crees eso?

Si, definitivamente, cuando nos tocaba hacer o participar en las actividades de
rompecabezas, la profesora nos daba un desafio que teniamos que resolver y ahi
es donde de manera grupal mis compafieros y yo teniamos que comprender la
situacion o el contexto y resolver o dar una solucion.

9. ¢Has percibido mejoras en tu capacidad de comprensién y redaccion
en el idioma después de participar en las actividades del rompecabezas?

Si, es justamente también otro tema que nos mencionaba la profesora, que son
esas habilidades que debemos perfeccionar, tanto la comprensién como la escritura
o la redaccion. Entonces, gracias a las actividades de rompecabezas nos ayudo a
poder perfeccionar dichas habilidades mediante esas actividades y a su vez
también nos ha ayudado a poder utilizar mejor los tiempos gramaticales, los verbos,
los que nos dejaba la profesora.

10. Desde tu perspectiva ¢Piensas que el rompecabezas fomenta tu
iniciativa o proactividad en el aprendizaje de inglés? ¢Por qué razén?

Si, el rompecabezas si me ha ayudado a que sea mas proactiva, a poder dar la
iniciativa de seguir aprendiendo el idioma inglés y eso me invita a ser mas
participativa, mas abierta a poder expresar mis ideas o mis opiniones frente a la
clase. Entonces si, definitivamente si me ha ayudado a ser mas proactiva y es algo
que a mi me gusta.

11. Describe una situacién en la que hayas tomado la iniciativa con
responsabilidad de resolver un problema durante una actividad de
rompecabezas.

Recuerdo que la profesora nos habia dejado unas frases que estaban en desorden
y que tenian esa forma de rompecabezas y teniamos que resolverlo, que tenga
coherencia las frases y que lleguemos al producto final que era la oracién como tal.
Entonces, una iniciativa que yo tuve es que yo traje mi diccionario para poder
investigar, ya que no siempre podiamos utilizar el celular, entonces eso me ayudo
a tomar esa iniciativa o proactividad de buscar esas palabras que no se entendia y
poder dar a resolver el problema o la actividad que nos dejaba la profesora.



12. ¢Describe algunavivencia que hayas tenido con los juegos educativos
en las clases de inglés? ¢Existe algo que te gustaria modificar cambiar o
mejorar en ellos? Fundamenta tu respuesta.

De hecho todo por ahora si me parecio interesante los juegos durante todas las
actividades, me gustaria mas que todo mejorar quizas que haya mas tiempos, que
la profesora nos deje un poco mas tiempo para terminar nuestras actividades y que
también nos dé chance de poder utilizar nuestros celulares ya que si bien es cierto
a veces nos distraemos, pero habia ocasiones en lo cual si me ayudaba utilizar mi
celular cuando tenia que buscar informacion de manera rapida, porque a veces las
actividades eran como competencia y con mi grupo teniamos que buscar una
solucién y poder ganar.

13. ¢De qué manera contribuyen los juegos educativos a tu proceso de
aprendizaje del inglés? Proporciona detalles.

Me ha ayudado a mi gramatica como habia mencionado, mi escritura y eso ha
contribuido en gran medida a los juegos que proporcionada la profesora, era algo
gue si me ayudaba , me gustaba e incluso cuando llegaba a mi casa, a veces ponia
en practica mi gramatica para ver que oraciones podia hacer y posterior a poder
seguir mejorando.

14. ¢Crees que los juegos educativos han mejorado tu comprension y
aplicacion de los tiempos gramaticales en las clases de inglés? ¢Qué
razones respaldan tu opinion?

Si, me ha ayudado a poder mejorar mi comprension, a poder seguir mejorando mis
tiempos gramaticales, los verbos, utilizar las palabras adecuadas, es una habilidad
gue constantemente nuestra profesora nos menciona, que debemos mejorar, que
es algo importante, que debemos aplicar no solo en las clases de inglés sino
también mas adelante en la vida cotidiana.

15. ¢Qué estrategias utilizas para mantener tu motivacion durante la
participacion en las actividades? Justificacion tu respuesta.

Mas que todo es tener voluntad por mi misma, estar atenta a las explicaciones que
nos da la profesora o investigar un poco mas, es la voluntad de uno mismo en
guerer tener buena nota, ser responsable, y eso hace que me dedique mas a poder
a seguir aprendiendo en las clases de inglés.

16. ¢Consideras que tu compromiso con el aprendizaje del inglés se debe a
la diversidad de juegos interactivos que ofrece el docente? ¢ Por qué?

Si, debido a que nos ayuda a poder interactuar, poder dedicarnos al 100% en los
juegos en las clases de inglés, entonces nos ayuda también a participar
constantemente y aprendiendo jugando con mis comparieros de clases.

17. ¢Cbdmo evidencias tu compromiso durante las actividades escolares en
el aula? Explica tu respuesta.

Justamente el ser responsable, como habia mencionado, cumplir con mis tareas,
el participar ya que también nos evalla la profesora, es donde yo demuestro mi
compromiso con las clases de inglés, participando y brindando todo lo mejor de mi
para poder sacar buena nota y sentirme segura al momento de expresar mis ideas.



18. (Crees que la variedad de juegos utilizados durante las actividades
escolares contribuye a mantener tu compromiso e interés en las clases de
inglés? ¢Qué argumentos respaldan tu opinion?

Si, la variedad de juegos me ayuda a estar mas comprometida, interesada , en las
clases de inglés , eso hace que pueda comprender mejor el idioma, poder
interactuar, poder estar en constante participacion con mis comparieros, eso seria
mas que todo, la verdad es que me siento interesada en las clases de inglés.



Entrevista 3:

1. Describe una situacion en la que haya expresado tus ideas en inglés, frente
a tus compaferos de clase.

Fue mediante el role play que participé con mi maestra cuando nos sacaba al frente,
haciamos didlogos, participabamos en entrevistas. También haciamos juntos todos
los trabajos, ahi usamos role play.

2. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular, al expresar verbalmente
durante el juego de roles? ¢Cémo lo afrontaste?

Si, si he presentado. Pero lo afronté mediante mas ensayos, hacer mas practicas
con comparfieros, antes de salir al frente a significar cualquier tipo de escena a los
Role Play.

3. ¢Consideras que participar en el del juego de roles, mejoran tu capacidad de
pronunciacién y comprension auditiva en inglés? ¢Por qué crees eso?

Si, considero que es importante porque es una buena forma el role play, logro
articular mejor mi habla, logro también poder escucharme. También logro escuchar
mejor los demas. Aumento mas mi concentracion y mi pronunciacion.

4. ;Qué estrategias empleas, para crear dialogos durante la preparacién para
el juego de roles en tus clases de inglés?

Bueno, antes de hacer algun tipo de significacion de Role play, lo que hago es
ensayar las palabras que no comprendo o no me salen correctamente. También
juntos mis compafieros ensayamos juntos. Le pedimos ayuda mediante nuestra
maestra, que nos ayude como se pronuncia. También después buscamos palabras
similares también que no entendamos, para poder nosotros lograr una mejor
pronunciacion.

5. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular al crear didlogos durante tus
participaciones en el juego de roles? ¢(Coémo lo abordaste?

Si, fue mediante diversos ensayos con mis compafieros, cuando realizamos algun
tipo de role play. Nos sirve mucho lo que es para mejorar, lo que hemos aprendido.
También hemos representado lo que es unos problemas gramaticales. También he
podido responder y hablar correctamente cuando estoy al publico dialogando.

6. Desde tu punto de vista ¢ COmo crees que el Karaoke ha contribuido en tu
participacion en las clases de inglés?

Mediante esta forma he logrado perder mi timidez, he logrado articular mejor, he
logrado que mi Memoria se expanda, escucho mejor y aparte comprendo mejor la
clase dada por medio del karaoke.

7. ¢Has notado mejoras en tu pronunciaciéon y comprensién auditiva gracias
al karaoke?

Si, porque asi lograba entender mejor lo que es mi pronunciacion, escucho mejor
los audios, logro comprender mejor. También que es una ventaja que el karaoke
actualmente, podemos escuchar la cancion varias veces y lo pronunciamos tal cual.



8. Desde tu punto de vista ¢ Consideras que resolver rompecabezas promueve
o fomenta la comprensién del inglés? ¢ Por qué crees eso?

Si, porque de esa forma nos concentramos, logramos también lo que es mejorar
nuestra comprension, nuestro enfoque, lo cual es importante para poder aprender
més de lo que estamos haciendo.

9. ¢ Has percibido mejoras en tu capacidad de comprensién y redaccion en el
idioma después de participar en las actividades del rompecabezas?

Si, porque de esa forma he logrado concentrarme mejor, he logrado después de
una forma adecuada mi mayor comprension, ademas de poder asi con mis manos
realizar un tipo de figuras y ser mas habil en ellas. También he logrado un mayor
enfoque y concentracién en lo que he realizado.

10. Desde tu perspectiva ¢, Piensas que el rompecabezas fomenta tu iniciativa
o proactividad en el aprendizaje de inglés? ¢ Por qué razén?

Porque asi logro lo que es con el rompecabezas que me ayude a ser mas activo en
mis actividades que estoy realizando, lo que hace que siempre esté participando,
jugando con las pequefias piezas. Junto con las compafiias y realizamos también
lo que es la produccion de retos, lo que la profesora nos manda en clase. Ademas
de ello, también podemos, la union grupal, asi podemos realizar algun tipo de
actividades juntos, a ser mas proactivos y lograr una mejora significativa.

11. Describe una situacion en la que hayas tomado la iniciativa con
responsabilidad de resolver un problema durante una actividad de
rompecabezas.

Cuando mi maestra trajo a nuestra aula, lo que es el rompecabezas, primero
nosotros nos entusiasmamos por tener algo nuevo. Luego, Si nos pusimos a
escuchar las indicaciones de la maestra para ver de qué se trataba o cual era el
objetivo de la sesién. Luego de que nos haya explicado todo y nos pusimos manos
a la obra a poder realizar algun tipo de actividad que no realizaba, como era si
puede buscar la palabra oculta, también forma algun tipo de figuras. Por lo que a
mi me gustaba mucho hacer aquel que inicia mi equipo para gue nos tomen siempre
en cuenta, una mejor explicacién y también para que sea mi grupo ganador, lo cual
siempre en equipo nos ayudaba mas lo que es nuestra union y nos hacian muy
activos en la clase.

12. ¢ Describe alguna vivencia que hayas tenido con los juegos educativos en
las clases de inglés? ¢ Existe algo que te gustaria modificar cambiar o mejorar
en ellos? Fundamenta tu respuesta.

Ante mi vivencia, mediante lo que son los juegos educativos, he logrado asi lo que
es comprender mas y lograr un mayor enfoque, he logrado tener mas curiosidad
sobre nuestra clase, lo cual me ha sido muy atil. También las actividades que la
profesora ha realizado, se cumplen mas rapido porque todos nos ayudamos y como
ya estamos en nuestra mente con ese tipo de juegos, recordamos mas rapido las
cosas, por lo gue me gusta mucho este tipo de juegos y me gustaria mas que nada
gue siga asi. Me gustaria que sigan mas con juegos didacticos, juegos de diversos
tipos de dinamicas que se pueden emplear.



13. ¢De qué manera contribuyen los juegos educativos a tu proceso de
aprendizaje del inglés? Proporciona detalles.

Bueno, logra mejorar lo que es mi aprendizaje, me logra también enfocarme mas,
me logra comprender mejor. Mi deduccion también esta elevada. También he
logrado fomentar mas lo que es mi compafierismo, el trabajo en equipo, me ha
ayudado a ser mas participativo en las clases, en varios maestros. También he
logrado entender mejor la clase, recordando facilmente los temas que estan
tratados. También he podido realizar mas lo que es mi entusiasmo y motivacion
para poder seguir siempre con los diversos tipos de actividades que la profesora
nos ha demandado.

14. ¢Crees que los juegos educativos han mejorado tu comprension y
aplicacion de los tiempos gramaticales en las clases de inglés? ¢Qué razones
respaldan tu opinién?

Si considero que si ha logrado mejor mi comprension y aplicacion en lo que son mis
tiempos gramaticales, porque gracias a los juegos didacticos, me ayuda a recordar,
a comprender, también me ayuda a entender mejor cuales son los tipos de tiempo
que yo debo emplear para mis oraciones, para cuando yo salga al frente logre un
mejor entendimiento, logre asi saber cdmo puedo mejorar 0 qué estrategias puedo
emplear para acordarme los tiempos gramaticales. También he logrado entender
mejor la clase, entender mejor a mi maestra, entender a mis comparieros de alguna
situacion en la que estemos. He logrado aplicar de manera correcta los tiempos
gramaticales. También mis pruebas que me daba ella, mi maestra, también me ha
ayudado mucho a la comprension.

15. ¢(Qué estrategias utilizas para mantener tu motivacién durante la
participacion en las actividades? Justificacion tu respuesta.

Lo que hago mas que nada es recordar qué juegos han empleado en las sesiones
pasadas. Recordar como mi maestra ha utilizado esos juegos para mi mejor
entendimiento. También he logrado después mejorar mucho en mi escucha activa,
en mi comprension. También, a lo que hago es realizar los juegos dinamicos que
nos han ensefiado. También me pongo a escuchar musica. Asi lograr lo que es mi
voluntad, me genera mas participacion en las clases, lo que hace que no me aburra,
gue no siempre esté en mi mente diciendo que va a hacer lo mismo, no voy a
entender. Lo que me hace mas facil al llegar a la comprension. También, la maestra
nos da también otro tipo de estrategia, como lo que es el canto del karaoke.
También es un juego nuevo que puede emplear ella.

16. ¢ Consideras que tu compromiso con el aprendizaje del inglés se debe a
la diversidad de juegos interactivos que ofrece el docente? ¢ Por qué?

Si, por qué. Bueno, antes, a mi me aparecia en las clases de inglés, con mis
profesores anteriores que he tenido, que hacian siempre lo mismo, no llegaban a
mi o no llegaban mis comparieros, que era muy aburrido y aparte creo que el inglés
no es mucho digamos del entendimiento de todos, por lo que siempre es bueno
tener una diferente estrategia para cada estudiante. Para lo que he logrado,
considero que si he logrado aumentar mucho mi capacidad de entendimiento.
También lo que es recordar demasiado, lo que son los tiempos gramaticales, lo que
son los verbos y diversas cosas que he logrado memorizar y comprender aun mejor.



También considero que mis compafieros han mejorado mucho porque siempre los
veo demasiado entusiastas para desarrollar la dindmica, los juegos, los han
empleado y también veo que ha mejorado mucho en sus respuestas. Antes
nosotros damos respuestas muy sencillas, solo recordamos lo que iba en esa clase
y no comprendiamos correctamente. Usabamos mucho los diccionarios para poder
traducir las palabras que no entendiamos, lo cual era mucho tiempo invertido,
mucho tiempo degastado. Pero gracias a esas nuevas estrategias, €s0s nuevos
juegos que se han empleado, se han logrado mas lo que es nuestra comprension.

17. ¢Cbémo evidencias tu compromiso durante las actividades escolares en el
aula? Explica tu respuesta.

Bueno, considero que mis actividades escolares en mi aula han mejorado mucho
por mi participacién, también por la participacidon de mis compafieros. También
cuando nuestra docente desea que participemos en una actividad que involucre al
planteo educativo, siento que si podremos hacer un gran trabajo, lograr mucho,
mostrar que si se puede hacer nuestras pruebas de logro, cudl es la estrategia que
vamos a emplear, que hemos logrado siempre y vamos a seguir logrando. Y
también se evidencia nuestro compromiso que tenemos para el curso. También se
puede realizar con cartulinas, hacer diversos recordatorios, juegos didacticos, para
poder recordar siempre, si puedes, aquellas cosas que necesitamos recordar, ya
gue es un aprendizaje muy constante que debemos aplicar.

18. ¢Crees que la variedad de juegos utilizados durante las actividades
escolares contribuye a mantener tu compromiso e interés en las clases de
inglés? ¢Qué argumentos respaldan tu opinion?

Si, si lo creo, porgue al tener una variedad de juegos, tenemos diversas formas en
nosotros de poder comprender mejor lo que es nuestro aprendizaje. También nos
mantiene mucho lo que nos da compromiso. Al tener una variedad de cosas,
logramos un mejor entendimiento, logramos un mejor dialogo entre nosotros,
también nos comprometemos, nos interesa mucho poder seguir aportando mas a
las clases de inglés. También con la profesora, nos comprometemos a seguir
mejorando, tener una mejor comprension y ayuda posible siempre, para poder
mantener nuestro compromiso. Ademas que los diversos juegos que utilizamos son
muy Utiles, tanto considero yo que, para ahora que estamos estudiando, como
también para el futuro, recordar siempre los diversos juegos que hemos aprendido
para conseguir un trabajo estable, para poder seguir aplicando diversos
sentimientos a futuro. Por lo que también considero que mantener nuestro
compromiso para esto, nos es de muy gran ayuda.



Entrevista 4:
1. Describe una situacion en la que haya expresado tus ideas en inglés, frente
atus compafieros de clase.

Una vez, durante una presentacion grupal sobre los verbos en inglés, tomé la
iniciativa de explicar nuestra investigacion en inglés. Me aseguré de pronunciar
correctamente y de mantener un ritmo constante y fluido, lo que facilitd que mis
compafieros entendieran claramente mis ideas.

2. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular, al expresar verbalmente
durante el juego de roles? ¢(Cémo lo afrontaste?

Si, Tuve dificultades con la fluidez al intentar recordar el vocabulario adecuado
durante los juegos de roles. Para superar esto, amplié mi vocabulario mediante la
lectura y la practica constante, lo que me permitié hablar de manera mas fluida y
natural en las actividades.

3. ¢Consideras que participar en el del juego de roles, mejoran tu capacidad de
pronunciacién y comprensién auditiva en inglés? ¢Por qué crees eso?

Creo que si, porque los juegos de roles me permiten practicar mas el inglés. La
practica constante me ayuda a mejorar mi pronunciaciéon y a entender mejor a los
demas cuando hablan.

4. ;Qué estrategias empleas, para crear dialogos durante la preparacion para
el juego de roles en tus clases de inglés?

Yo empleo varias estrategias para crear dialogos efectivos. Primero, mi profesora
nos proporciona un contexto claro y definido para que podamos entender mejor la
situacion. Luego, utilizamos el vocabulario para la creacion de dialogos mediante
un lenguaje apropiado.

5. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular al crear dialogos durante tus
participaciones en el juego de roles? ¢(Como lo abordaste?

A veces, tengo problemas para crear diadlogos, debido al poco conocimiento del
vocabulario. A su vez, mi profesora nos proporciona pistas para ayudarnos a
participar con confianza y nos fomenta la creatividad y la improvisacion dentro de
los limites del dialogo.

6. Desde tu punto de vista ¢ COmo crees que el Karaoke ha contribuido en tu
participacion en las clases de inglés?

El karaoke ha sido una excelente forma de mejorar mi interaccion en las clases de
inglés. Cuando cantamos juntos, nos divertimos y nos relajamos, lo cual hace que
sea mas facil comunicarnos y practicar el idioma. Ademas, el karaoke nos obliga a
escuchar atentamente a nuestros comparieros y a responder de manera apropiada,
ya sea siguiendo la letra o reaccionando a la interpretacion.

7. ¢Has notado mejoras en tu pronunciacién y comprension auditiva gracias
al karaoke?

Si, he notado una gran mejora en mi pronunciacion y comprension auditiva gracias
al karaoke. Al cantar canciones en inglés, he podido practicar la pronunciacién de
palabras y frases de manera mas efectiva. Ademas, al escuchar a mis compafieros



y a la musica, he mejorado mi comprension auditiva, ya que tengo que seguir la
letra y entender las palabras y las melodias.

8. Desde tu punto de vista ¢ Consideras que resolver rompecabezas promueve
o fomenta la comprensién del inglés? ¢Por qué crees eso?

Si, creo que resolver rompecabezas promueve la comprension del inglés porque
me obliga a leer y entender las instrucciones y pistas en el idioma. Al tener que
descifrar y conectar las palabras o frases, practico mis habilidades de lectura y mi
capacidad para comprender el significado en diferentes contextos.

9. ¢ Has percibido mejoras en tu capacidad de comprensidn y redaccion en el
idioma después de participar en las actividades del rompecabezas?

Si, he percibido mejoras en mi capacidad de comprension y redaccion en inglés
después de participar en las actividades del rompecabezas. Al resolver los
rompecabezas, he tenido que leer y entender instrucciones en inglés, lo cual ha
mejorado mi comprensién lectora. Ademas, al trabajar en equipo para comunicar
nuestras ideas, he tenido que practicar la redaccion de oraciones y parrafos cortos
en inglés.

10. Desde tu perspectiva ¢, Piensas que el rompecabezas fomenta tu iniciativa
o proactividad en el aprendizaje de inglés? ¢Por qué razén?

Si, creo que el rompecabezas fomenta mi iniciativa y proactividad en el aprendizaje
de inglés. Al resolver los rompecabezas, debo tomar la iniciativa para encontrar la
solucién y comunicar mis ideas y estrategias a mis compaferos. Esto me ha
ayudado a desarrollar una mayor confianza en mi mismo y a ser mas proactivo en
mi aprendizaje.

11. Describe una situacion en la que hayas tomado la iniciativa con
responsabilidad de resolver un problema durante una actividad de
rompecabezas.

Recuerdo una vez que estdbamos trabajando en un rompecabezas y nos
guedamos estancados en una parte complicada. En lugar de esperar a que alguien
mas lo resolviera, asumi la responsabilidad de investigar esa pista en particular.
Después de revisar algunas fuentes y compartir mis hallazgos con el grupo,
pudimos avanzar y finalmente completar el rompecabezas. Me senti bien porque
mi iniciativa contribuy6 al éxito del equipo

12. ¢ Describe alguna vivencia que hayas tenido con los juegos educativos en
las clases de inglés? ¢ Existe algo que te gustaria modificar cambiar o mejorar
en ellos? Fundamenta tu respuesta.

Durante una clase de inglés, participamos en un juego de vocabulario donde
teniamos que asociar palabras con imagenes. Fue una experiencia divertida y
dindmica que realmente ayudé a consolidar mi vocabulario. Sin embargo, creo que
seria aun mas efectivo si el juego incluyera diferentes niveles de dificultad.



13. ¢De qué manera contribuyen los juegos educativos a tu proceso de
aprendizaje del inglés? Proporciona detalles.

Me ayuda a mejorar diferentes aspectos de mi aprendizaje del idioma inglés, como
la gramatica y mi vocabulario. Esto es una excelente manera de hacer que el
aprendizaje sea mas interactivo y divertido

14. ¢Crees que los juegos educativos han mejorado tu comprension y
aplicacion de los tiempos gramaticales en las clases de inglés? ¢(Qué
razones respaldan tu opinién?

Si, ha mejorado en mis habilidades de comprension y gramatica, mediante los
juegos interactivos establecidos por mi profesora. Ademas, al recibir
retroalimentacion inmediata durante los juegos, puedo corregir mis errores y
mejorar mi precisién gramatical de manera practica y divertida.

15. ¢Qué estrategias utilizas para mantener tu motivacién durante la
participacion en las actividades? Justificacién tu respuesta.

Ser constante y responsable en mis actividades dentro de las clases de inglés y en
mi casa al momento de hacer mi tarea. La dedicacién y voluntad que le pongo y
también trato de mantener una actitud positiva y disfrutar del proceso de
aprendizaje.

16. ¢ Consideras que tu compromiso con el aprendizaje del inglés se debe a
la diversidad de juegos interactivos que ofrece el docente? ¢Por qué?

Si, la ayuda de mi profesora es crucial para que me sienta mas comprometido y
dedicado en las clases de inglés, debido a que me siento mas participativo y
animado.

17. ¢Coémo evidencias tu compromiso durante las actividades escolares en el
aula? Explica tu respuesta.

Gracias a las actividades que implementa mi profesora me mantiene mas
comprometido con el idioma y el interés en seguir aprendiendo. También me
esfuerzo por ser puntual y preparado para las clases, 1o que me permite estar mas
enfocado y concentrado en el aprendizaje. Ademas, siempre trato de hacer
preguntas y buscar ayuda cuando necesito, lo que muestra mi interés en aprender y
mejorar.

18. ¢Crees que la variedad de juegos utilizados durante las actividades
escolares contribuye a mantener tu compromiso e interés en las clases de
inglés? ¢Qué argumentos respaldan tu opinion?

Si, creo que la variedad de juegos utilizados durante las actividades escolares
contribuye a mantener mi compromiso e interés en las clases de inglés. Los juegos
me permiten experimentar diferentes formas de aprendizaje y mantener mi atencion.
Ademas, la variedad de juegos me mantiene en constante movimiento y me impide
sentirme motivado.



Entrevista 5:
1. Describe una situacion en la que haya expresado tus ideas en inglés, frente
atus compafieros de clase.

Durante una sesion de lectura en inglés, presenté un resumen de un capitulo del
libro que estdbamos leyendo. Hablé con confianza y fluidez, lo que hizo que la
presentacion fuera dinamica y facil de seguir para mis comparieros.

2. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular, al expresar verbalmente
durante el juego de roles? ¢(Cdmo lo afrontaste?

Sentia nervios al hablar en inglés frente a otros. Comencé a practicar en voz alta, lo
gue me permitié identificar errores y mejorar mi fluidez verbal. Luego, me senti mas
seguro y capaz de expresarme mejor durante los juegos de roles.

3. ¢,Consideras que participar en el del juego de roles, mejoran tu capacidad de
pronunciacién y comprensién auditiva en inglés? ¢Por qué crees eso?

Si, participar en juegos de roles me ha ayudado mucho. Me da la oportunidad de
hablar en situaciones simuladas de la vida real. Ademas, escuchar diferentes
acentos y ritmos me ayuda a mejorar mi comprension auditiva en inglés.

4. ;Qué estrategias empleas, para crear dialogos durante la preparacion para
el juego de roles en tus clases de inglés?

Me gusta ver videos o grabaciones de conversaciones reales. Después de
analizarlos, adapto el tono de esos dialogos a lo que quiero hacer. Esto me ayuda
a familiarizarme con diferentes acentos y estilos de conversacion con mis
compaferos de clase.

5. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular al crear dialogos durante tus
participaciones en el juego de roles? ¢(Como lo abordaste?

He tenido problemas con el uso correcto de tiempos verbales en inglés al momento
de crear mis dialogos. Para abordarlo, practico con ejercicios de gramatica para
asegurarme de que mis didlogos sean gramaticalmente correctos.

6. Desde tu punto de vista ¢ CoOmo crees que el Karaoke ha contribuido en tu
participacion en las clases de inglés?

El karaoke ha sido una herramienta muy valiosa para mejorar mi participacion en
las clases de inglés. Al cantar canciones en inglés, me siento mas cémodo y
confiado para interactuar con mis compafneros.

7. ¢Has notado mejoras en tu pronunciacién y comprensién auditiva gracias
al karaoke?

Sin duda, el karaoke ha tenido un impacto positivo en mi pronunciacién y
comprension auditiva. Cantar canciones en inglés me obliga a escuchar
cuidadosamente las palabras y tratar de imitar la pronunciaciéon del cantante, lo que
mejora mi capacidad para captar sonidos y ritmos especificos del idioma. También,
al practicar regularmente con diferentes canciones, he desarrollado una mejor
habilidad para comprender el inglés.



8. Desde tu punto de vista ¢ Consideras que resolver rompecabezas promueve
o fomenta la comprensién del inglés? ¢ Por qué crees eso?

Si, al resolver los rompecabezas, debemos leer y comprender las instrucciones y
las palabras clave para encontrar la solucién. Esto me ha ayudado a mejorar mi
comprension lectora y a desarrollar habilidades de analisis. Ademas, al trabajar en
equipo para resolver los rompecabezas, hemos tenido que comunicarnos y
compartir nuestras ideas, lo cual ha mejorado nuestra capacidad de comprension y
redaccion en las clases de inglés.

9. ¢ Has percibido mejoras en tu capacidad de comprensién y redaccion en el
idioma después de participar en las actividades del rompecabezas?

Sin duda, participar en actividades de rompecabezas ha mejorado tanto mi
comprensién como mi redaccion en inglés. Resolver los rompecabezas requiere
que interprete correctamente las palabras y frases, lo que ha aumentado mi
capacidad para entender los textos en inglés.

10. Desde tu perspectiva ¢, Piensas que el rompecabezas fomenta tu iniciativa
o proactividad en el aprendizaje de inglés? ¢Por qué razén?

Si, creo que el rompecabezas fomenta mi proactividad en el aprendizaje de inglés,
porque me anima a buscar soluciones de manera rapida. Cuando me enfrento a un
rompecabezas, tengo que ser proactivo para analizar el vocabulario necesario y
aplicar mis conocimientos para resolverlo.

11. Describe una situacion en la que hayas tomado la iniciativa con
responsabilidad de resolver un problema durante una actividad de
rompecabezas.

Si, tuve la proactividad de resolver la actividad gracias a las indicaciones de mi
profesora, ya que demandaba concentracion y que ademas era una competencia
en equipo que teniamos que ganar. Fue una situacion bonita e interesante, mis
compafieros también fueron proactivos.

12. ¢ Describe alguna vivencia que hayas tenido con los juegos educativos en
las clases de inglés? ¢ Existe algo que te gustaria modificar cambiar o mejorar
en ellos? Fundamenta tu respuesta.

Una vez jugamos un juego de preguntas y respuestas en inglés, donde teniamos
gue hacer y responder preguntas usando diferentes tiempos verbales. Aunque me
ayudo a practicar la gramatica, me sentia presionada por el tiempo. Me gustaria
gue haya mas tiempo y una opcion de niveles de dificultad.

13. ¢De qué manera contribuyen los juegos educativos a tu proceso de
aprendizaje del inglés? Proporciona detalles.

Contribuye positivamente en mi aprendizaje, sobre todo me ayuda a mejorar mi
gramatica y aplicarlo mejor en las clases de inglés y eso es gracias a la escritura y
lecturas que nos da la profesora.



14. ¢Crees que los juegos educativos han mejorado tu comprension y
aplicacion de los tiempos gramaticales en las clases de inglés? ¢Qué
razones respaldan tu opinion?

Si, porque al momento de hablar en diferentes tiempos verbales, hace que mis
habilidades de inglés se manifiesten de una mejor manera. Practico como conjugar
los verbos gramaticales para expresarme con una mejor claridad.

15. ¢Qué estrategias utilizas para mantener tu motivacion durante la
participacion en las actividades? Justificacion tu respuesta.

Poder practicar un poco mas constante en las actividades realizadas por mi
profesora, debido a que hace que me dedique mas en entender el idioma y sobre
todo poder comprenderla al momento de participar.

16. ¢ Consideras que tu compromiso con el aprendizaje del inglés se debe a
la diversidad de juegos interactivos que ofrece el docente? ¢ Por qué?

Si, ya que hace que la dedicacion que le ponga a las clases de inglés, sea mas
interesante y facil de entender. Ademas hace que pueda participar sin miedos y con
mayor seguridad.

17. ¢ CAmo evidencias tu compromiso durante las actividades escolares en el
aula? Explica tu respuesta.

Mediante mi participacién en las clases de inglés hace que me comprometa mas
en el curso, gracias a las actividades realizadas por la profesora. Otra manera de
demostrar mi voluntad es hacer mis tareas responsablemente, me interesa
aprender el inglés.

18. ¢(Crees que la variedad de juegos utilizados durante las actividades
escolares contribuye a mantener tu compromiso e interés en las clases de
inglés? ¢Qué argumentos respaldan tu opinion?

Si, porque gracias a esa variedad de juegos, la clase de inglés es mas entretenida
y divertida, porque mi interés de aprender aumenta. También me percaté que
algunos comparieros tomaron el interés en seguir aprendiendo.



Entrevista 6:
1. Describe una situacion en la que haya expresado tus ideas en inglés, frente
atus compafieros de clase.

Por ejemplo, yo expreso mis ideas en inglés cuando necesito hacer un trabajo y me
piden que salga a la pizarra. Ahi yo puedo practicar y mejorar la forma en la que
hablo para que los demas sean capaces de entenderme. Por ejemplo, mediante el
Role Play, podemos intercambiar palabras, preguntas o respuestas entre dos
alumnos y nos ayudan mucho a entender y comprender mas el tema.

2. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular, al expresar verbalmente
durante el juego de roles? ¢(Cémo lo afrontaste?

Siempre, cuando vamos a salir al frente y somos nuevos en el ambito del inglés o no
sabemos mucho, siempre nos gana la vergienza o el miedo por equivocarnos
enfrente de todos y que se burlen. Pero nuestra profesora nos animo, nos hizo
juegos, nos llevaron un poco a perder el miedo y nos ayudaron a que nos
desenvolvamos mas al frente.

3. ¢Consideras que participar en el del juego de roles, mejoran tu capacidad de
pronunciacién y comprensién auditiva en inglés? ¢Por qué crees eso?

Esto nos ayuda ya que al estar dos estudiantes que nos conocemos nos tenemos
confianza y si ocurre algun problema al hablar, como por ejemplo, nos olvidamos
alguna letra, una palabra o unos trabamos, es algo que nos da confianza. Ademas
de un compariero a otro, si uno sabe mas, puede corregir. Si estas equivocado al
momento de hablar, puede corregirte y tu puedes ir aprendiendo y asimilando como
es que realmente lo tienes que decir.

4. ;Qué estrategias empleas, para crear dialogos durante la preparacion para
el juego de roles en tus clases de inglés?

Siempre en las actividades nos dan un pequefio vocabulario donde utilizamos las
palabras y podemos relacionarlas para crear nuestras propias oraciones. O también
podemos utilizar los diccionarios y otras actividades que nos entregan para poder
relacionar palabras y crear nuestras oraciones, para poder conversar de una
manera mas simple y que a mi otro compariero sea facil su comprension.

5. ¢Has enfrentado alguna dificultad particular al crear dialogos durante tus
participaciones en el juego de roles? ¢Como lo abordaste?

Claro, si metemos una dificultad cuando vamos a hablar, puede que nos
confundamos, olvidemos algo y los demas se rian, como dije. En este caso nuestra
profesora nos ayudd y nos hizo que los alumnos escucharan atentamente y primero
se dieran cuenta de que el esfuerzo que hacemos al salir adelante nos hizo volver
a repetir la conversacion y esta vez si nos salié bien.

6. Desde tu punto de vista ¢ Como crees que el Karaoke ha contribuido en tu
participacion en las clases de inglés?

El karaoke nos ayuda porque cantamos una cancion que nos gusta, aprendemos
la letra, lo cual nos va ayudando a identificar palabras y descubrir su significado. Al
ser una cancidn que nos gusta, la vamos a realizar con animos y con entusiasmo.



Asi gque, junto a mis compafieros, aprendimos la letra de una cancion y pudimos
entender mejor las palabras.

7. ¢Has notado mejoras en tu pronunciaciéon y comprensién auditiva gracias
al karaoke?

Si, porque como con mis compaferos estaba practicando la letra, siempre habia
algunos momentos en que nos confundiamos o cambiabamos la letra. La profesora
nos ayudo a leer parte por parte las letras, a entender y aprender cOmo se pronuncia
bien cada uno. Al momento de salir adelante y cantamos todos, fue muy divertido.

8. Desde tu punto de vista ¢ Consideras que resolver rompecabezas promueve
o fomenta la comprensién del inglés? ¢ Por qué crees eso?

Creo que esto nos ayuda ya que el resolver rompecabezas siempre ayuda a que
nuestro cerebro se encuentre mas activo y al utilizar esta estrategia hace que
nosotros nos demos cuenta del verdadero orden que pueden llevar algunas
palabras, como puede ser una oracion, la ordenamos y va a tener sentido. También
puede ser porque esto nos ayuda a ver nuestros avances y coOmo vamos mejorando
al momento de ordenar las palabras y darles un sentido.

9. ¢ Has percibido mejoras en tu capacidad de comprensién y redaccion en el
idioma después de participar en las actividades del rompecabezas?

Si, porque luego de utilizar estas estrategias nos da mas confianza, mas facilidad
de entender como debemos escribir bien las oraciones. También nos ayuda a
relajarnos un poco del estrés de tener que hacerlo todo a memoria a memoria, nos
ayuda a aprender de una forma mas divertida.

10. Desde tu perspectiva ¢, Piensas que el rompecabezas fomenta tu iniciativa
o proactividad en el aprendizaje de inglés? ¢Por qué razén?

Claro que si, porque al resolver estos problemas siempre tendremos dificultades y
podemos pedir ayuda a un compafiero o formar nuestro grupo para entre todos
nosotros entender como podemos resolverlo mas facil y apoyarnos para que
logremos realizar bien en el trabajo.

11. Describe una situacion en la que hayas tomado la iniciativa con
responsabilidad de resolver un problema durante una actividad de
rompecabezas.

En un momento, en una clase, mis compafieros y yo nos tocé armar una oracion y
nadie se ponia de acuerdo de como deberia ir el orden correcto. Yo tenia una idea
pero no me querian escuchar. Tomé la iniciativa y les dije que cada uno deberia
tener su propio punto de vista. Luego de dar mi opinion, ellos la tomaron en cuenta
esta vez y al momento que hicimos el arreglo, nuestra oracion habia quedado
correcta. Ya habia tomado el sentido que deberia.

12. ¢ Describe alguna vivencia que hayas tenido con los juegos educativos en
las clases de inglés? ¢ Existe algo que te gustaria modificar cambiar o mejorar
en ellos? Fundamenta tu respuesta.

Por ejemplo, en los jugos didacticos tenemos al pupiletras. Este es un método
bastante divertido que nos ayude a reforzar nuestras habilidades mentales, lo cual



no le veo que deberiamos hacerle ningn cambio, ya que es algo simple y es algo
bastante bueno que nos ayudaria a aprender mas en la clase de inglés, ya que
pueden incluir palabras en medio de pupiletras, lo cual nos ayuda a entender su
escritura.

13. ¢De qué manera contribuyen los juegos educativos a tu proceso de
aprendizaje del inglés? Proporciona detalles.

Esto nos ayuda en la escritura, en el momento de hablar y en el momento de
escuchar, ya que mientras vemos un pupiletras estamos viendo como se escribe y
cada letra que va y en qué orden. Cuando la profesora terminamos y nos ve que
hemos completado todas las palabras, nos hace leer cada una para entenderla y
poder saber como se pronuncia. A su vez, esta pregunta se podria responder
también con que los juegos educativos siempre nos ayudan a mejorar nuestra
habilidad hablando, leyendo y escuchando también puede ser escribiendo. Porque
todas estas habilidades son las basicas que tenemos que tener en cuenta para
poder aprender bien el inglés.

14. ¢Crees que los juegos educativos han mejorado tu comprension y
aplicacion de los tiempos gramaticales en las clases de inglés? ¢Qué
razones respaldan tu opinion?

Por ejemplo, hay juegos o hay tareas en las cuales nos piden relacionar imagenes
con texto, lo cual nos ayuda a entender qué significa cada accion. Al ver las
palabras, entendemos que la imagen que estamos viendo es lo que significa o lo
gue estan realizando.

15. ¢(Qué estrategias utilizas para mantener tu motivacion durante la
participacion en las actividades? Justificacion tu respuesta.

Siempre que estamos en clase, procuro alejarme de cualquier distraccion y estar
atenta a clase. Procuro escuchar cada parte de lo que dice la profesora y no prestar
atencién a mis compafieros si estan haciendo algun desorden.

16. ¢ Consideras que tu compromiso con el aprendizaje del inglés se debe a
la diversidad de juegos interactivos que ofrece el docente? ¢Por qué?

Yo creo que si, ya que yo me siento motivada y alegre al saber que la profesora
busca formas de llamar mi atencion para que pueda entender y me concentre mas
en hacer la tarea, por ejemplo, estos juegos que ella me da, yo tengo mas facilidad
de entender lo que me quiere explicar y dar a conocer en cada clase.

17. ¢Como evidencias tu compromiso durante las actividades escolares en el
aula? Explica tu respuesta.

Convivo con mis compafieros todos los dias, lo cual me ayuda a ir practicando lo
gue he aprendido, puedo ir por ejemplo al recreo, darles una conversacion chiquita
en inglés y podemos ir practicando cada vez, lo cual también es algo bueno para
mi ya que me voy desarrollando para mi misma y mis compafieros también estan
aprendiendo algo.



18. ¢(Crees que la variedad de juegos utilizados durante las actividades
escolares contribuye a mantener tu compromiso e interés en las clases de
inglés? ¢Qué argumentos respaldan tu opinion?

Esto nos ayuda a resolver las tareas y a desenvolvernos mas con los juegos,
tenemos una facil comprensién de lo que nos explican y ademas es una forma de
llamar bastante la atencion a los alumnos para que ellos pongan de su parte y
puedan tomar el interés y las ganas de aprender el inglés.
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