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Resumen 

El presente trabajo académico tiene como finalidad de determinar en qué 
medida los logros de las competencias de arte y cultura coadyuvan en lo 

estudiantes de una institución educativa, Anta 2024. El trabajo académico es de 
enfoque cuantitativo, de tipo básica descriptivo  y de diseño descriptivo simple, la 

población está constituido por 91 educandos del grado quinto del nivel secundaria, 
para la muestra se consideró la totalidad de estudiantes , el tipo de muestreo fue 
no probabilístico, de igual forma para la recolección de información se consideró 

una evaluación  de arte y cultura, dicho instrumento se sometió a los procesos de 
validez por juicio de expertos y, confiabilidad mediante el alfa de cronbach 
ascendiente 0.802 señalando la confiabilidad, asimismo  los resultados obtenidos 

en logro previsto un 53%, mejora significativamente en los educandos de una 
institución educativa Anta, en el logro de las competencias de arte y cultura.  

Palabras Clave: logros, competencias de arte y cultura, crea proyectos, 

apreciación artística. 
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Abstract 

The purpose of this academic work is to determine to what extent the 
achievements of art and culture competencies contribute to the students of an 
educational institution, Anta 2024. The academic work has a quantitative aproche, 

a basic descriptive type and a simple descriptive design. , the population is made 
up of 91 students from the fifth grade of the secondary level, for the sample all 
students were considered, the type of sampling was non-probabilistic, in the same 

way for the collection of information an evaluation of art and culture was considered, 
This instrument was subjected to the validity processes by expert judgment and, 
reliability through ascending Cronbach's alpha 0.802, pointing out the reliability, also 

the results obtained in expected achievement 53%, significantly improves in the 
students of an Anta educational institution, in the achievement of art and culture 
competencies. 

Keywords: achievements, art and culture competitions, create projects, 

artistic appreciation. 
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I. INTRODUCCIÓN

Actualmente, a nivel mundial la educación se enfrenta a un problema 
relacionado a los resultados o logros de sus aprendizajes, falta de análisis, 
observación, valoración de su riqueza cultural por parte de los estudiantes. En las 

escuelas, se observa una reproducción de conocimiento, donde los estudiantes 
simplemente memorizan información en lugar de generar nuevas ideas mediante 
la innovación y la creatividad artística, la cual afecta en la formación de los 

estudiantes a ser competentes para la vida además es importante el exceso uso 
de la tecnología muchas veces no hace dependientes de la información y estos 
limitan la capacidad de pensamiento creativo de los educandos. 

De acuerdo al análisis del Banco Mundial (2019), señala 
fundamentalmente la esencia para el progreso de una comunidad radica en la 
valoración, de su riqueza cultural. Para lograr este objetivo, es de prioridad 

considerar que el gobierno como la sociedad adopten una mentalidad enfocada 
en el progreso mundial y se esfuercen por disminuir la discriminación. Es crucial 

tomar en cuenta la percepción del contexto cultural del país para fomentar la 
identidad y apoyar al crecimiento sostenible de las comunidades difundiendo, 
valorando sus creaciones, producciones locales, a través de la difusión dentro y 

fuera de ella. 
Según Palacios (2019), menciona que es necesidad priorizar la inclusión 

de las expresiones artísticas en áreas curriculares, ya que las instituciones 

carecen del apoyo del comité directivo, docentes que no son del área para 
difundir, promover los logros de sus expresiones habilidades artísticas entre los 
estudiantes, estos logros de sus habilidades potencian y desarrollan sus 

capacidades y habilidades logrando así ser competentes, la cual beneficia en su 
formación e identidad cultural. En consecuencia, estamos motivando a una 
generación que exprese sus conocimientos, logros, fomentar un pensamiento 

crítico y desarrollo emocional. 
Para Salido (2020), expresa que la problemática esta generalizada en los 

sistemas educativos, donde las estructuras curriculares no promueven 
adecuadamente sus logros como resultados, de su experiencia de las  diferentes 
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manifestaciones culturales en los estudiantes, resulta vital proponer que los 
estudiantes usen los sentidos para describir las cualidades artísticas y fortalecer 

las competencias en los educandos, para ello es importante implementar 
estrategias que promuevan un aprendizaje crítico, reflexivo, valorativo. 

Por otra parte, muchos de los maestros de la especialidad reconocemos 

las habilidades innatas de los educandos mediante las diferentes expresiones de 
aprendizaje, la cual no aprovechamos en fortalecer estas capacidades   que 
promueven la construcción de las competencias de arte. Cuando un estudiante 

contextualiza su cultura, fortalece su capacidad artística y mejora su pensamiento 
perceptivo de manera positiva.  

A nivel nacional, se observa el logro de las competencias artísticas no 

escapa a la realidad mundial, el número mínimo de horas asignado por el currículo 

nacional para la ejecución de las competencias del área, resulta insuficiente, que 
los educandos interpreten las intenciones de las competencias, para emitir juicios 
de valor sobre su contexto cultural. Además, se pasa por alto la valoración de las 

artes plásticas, que involucran interpretaciones complejas que brindan la 
oportunidad al alumno de cultivar su percepción analítica, crítica sobre su esencia.  

Anaya et. al. (2021) manifiesta, para su realización de las competencias 

en la asignatura de arte, es esencial brindarles las mismas oportunidades para el 

logro de sus aprendizajes considerando los materiales adecuados, especialmente 
en zonas geográficas desfavorecidas, como las escuelas rurales del Perú. Las 
limitaciones de recursos afectan negativamente al logro de sus aprendizajes 

artísticos y creativos, obstaculizando las capacidades de los educandos para 
analizar críticamente obras, artísticas. Además, la falta de conectividad en áreas 

rurales, evidenciada durante la pandemia (Covid-19), ha declinado esta 
problemática, impidiendo que los estudiantes establezcan una conexión 
significativa con su entorno real y, por ende, limitando su desarrollo artístico.  

En este aspecto, la situación es muy similar a nivel regional, 

fundamentalmente en los lugares más lejanos como son las comunidades. Por 
ejemplo, en la provincia de Anta, se a visto la dejades por parte de los maestros 
que no son de especialidad no ofrecen la misma calidad de enseñanza en 

desarrollar sus capacidades innatas en promover motivar, reflexionar valorar sus 
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logros artísticos. Por lo tanto, es fundamental plantear estrategias que promuevan 
las competencias artísticas y estos adaptarlas a particularidades de cada 

localidad. De esta manera, se favorecerá su crecimiento emocional, identidad 
cultural con sus costumbres. 

Después de analizar el problema, se presenta el siguiente problema de 

investigación. Problema General: ¿Cuál es el nivel de logros de las competencias 
de arte y cultura en los educandos de una institución educativa, Anta, como 

también se considera los siguientes problemas específicos: PE 1: ¿De qué forma 
contribuye los logros de la dimensión aprecia de manera crítica manifestaciones 
artístico culturales en los educandos de una institución educativa, Anta? PE 2: 

¿De qué manera contribuye los logros de la dimensión crea proyectos artísticos 
desde los lenguajes artísticos en los educandos de una institución     educativa, Anta?  

El trabajo de investigación se sustenta desde la parte práctica, debido a 
que muchos educandos de esta institución no les dan la debida importancia en 
crear proyectos artísticos en el desarrollo de su creatividad. Por ende, se presenta 

esta propuesta para desarrollar la percepción de sus logros en las competencias 
de arte, con el fin de fomentar, la identidad que valoren sus destrezas, creatividad, 
análisis críticas y reflexivas del estudiante y puedan guiar el proceso del desarrollo 

de sus aprendizajes. Para ello se considerará el enfoque cuantitativo.  
Desde la parte teórica, se presentan diversas citas bibliográficas 

sustentadas científicamente, las cuales muestran los logros de las expresiones 

artísticas en los educandos, que son promovidos por los tutores con eficacia y 
eficiencia, a través de una serie actividades que permiten al estudiante expresarse 
con libertad, generando ideas y aplicándolas en sus trabajos ideas originales. 

Desde la parte pedagógica, este análisis se realiza debido a la evidente 
falta de motivación en el logro de sus capacidades, competencias artísticas en las 

horas de arte y cultura.  
El objetivo de este estudio es favorecer en la educación de los estudiantes 

de la I.E. Anta, perciban los logros de creación, expresión, creatividad, ayuden a 

cultivar una postura crítica en entornos educativos fundamentalmente expresivos. 
Asimismo, valorar y despertar esa expresión artística innata que tienen cada uno 
de ellos, desde su naturaleza, y estos permitan lograr las competencias artísticas. 
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Para ello es necesario planificar de acuerdo al contexto, con el fin de valorarse 
culturalmente. 

De igual forma se presenta los objetivos de investigación: siendo el 
Objetivo general. Identificar los logros de las competencias de arte y cultura en 

los educandos de una institución educativa, Anta. OE 1: Identificar los logros de 
la dimensión aprecia de manera crítica manifestaciones artístico culturales en los 
educandos de la institución educativa, Anta. OE 2: Identificar los logros de la 

dimensión crea proyectos artísticos desde los lenguajes artísticos en estudiantes 
de la institución educativa, Anta. 
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II. MARCO TEÓRICO

Para sustentar el trabajo académico, se presentan los antecedentes del 
trabajo de investigación organizados a nivel internacional, nacional y local. 

 Vidal (2018), en su investigación “El logro de competencias de arte y 

diseño empresarial”. El motivo fue analizar los niveles de logro en la expresión 
artística. Analizo desde el enfoque cuantitativo, a 91 estudiantes de educación 
primaria, con un diseño correlacional descriptivo, manifestando que las expresiones 

artísticas logran las competencias de aprecia, criticar las expresiones artísticas en 
forma óptima, un 35% mejoro en la prueba de salida, además señalo que los talleres 
de expresión artística, es un medio de reflexión grupal, individual, es un medio de 

transformación personal cultural, con mayor libertad de creación artística. 
A través de esta investigación aprendemos que el objetivo de los talleres 

es brindarles una oportunidad de libertad expresión que promueva la 

autoevaluación de sus logros, reflexionen, desarrollen pensamientos, opiniones 
significativas de sus semejantes por medio de diversas expresiones culturales. 

Bustacara - Sánchez (2017), quien, en su monografía sobre “Actividades 
artística. El motivo fue verificar que en el área de arte contribuye al logro de las 

competencias. Es de enfoque cuantitativo y de diseño correlacional. El grupo de 
estudios fue a 190 estucados de una institución educativa primaria Sullana.  Finaliza 

indicando, que cultura, costumbres, tradiciones está estrechamente relacionado 
con la parte creativa del ser humano. Desde los primeros años de vida y por 
supuesto el infante manipula, juega, canta, baila, dibuja. Estas expresiones son 

importantes para fortalecer la parte sensorial, emocional, cognitivo del infante. Por 
lo tanto, contribuye a las capacidades y logros de su aprendizaje. 

En ese sentido para nuestro trabajo aporta significativamente, porque 

manifiesta que la expresión del niño es la parte fundamental de su ser, que tiene 

como componente la emocional, alegría, satisfacción. Asimismo, muestra libertad, 
independencia, autonomía en las expresiones culturales. 

Finalmente, Alzamora (2019), realizo un estudio encaminado a lograr que 

“las competencias son el resultado de la implementación de talleres”. Motivado para 

saber de qué manera los talleres artísticos aportan al logro del análisis crítico 
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reflexivo en los educandos. Es de enfoque cuantitativo y diseño experimental 
arrojaron lo siguiente. La mayoría de los educandos lograron su aprendizaje fáctico 

asimismo como sus experiencias reales, la cual coadyubo en mejorar sus 
aprendizajes de los estudiantes en el nivel normal y un 56% de aceptabilidad en la 
prueba posterior, lo que demostró que los talleres permiten alcanzar positivamente 

los niveles de logro. 
El presente trabajo coadyuva a la presente porque los talleres artísticos 

coadyuvan a lograr los niveles de logro, reflexivo. Es lo que persigue el presente 
trabajo de investigación. 

En cuanto al soporte teórico de la variable del trabajo académico, se 
presentan las siguientes perspectivas de los logros de las competencias de arte y 

cultura 
De acuerdo al Minedu (2019), el arte es la base e importante de toda una 

vivencia, que esta impuesta en nuestra vida diaria de toda persona que se 
desarrollan en un determinado espacio, a través de ella se fusionan sus 

manifestaciones culturales, comenzando por las tradicionales, costumbres, que no 
han sido heredados por nuestros antepasados de generación en generación, tales 

como, celebraciones, tradiciones, creaciones decorativas, gastronomías, etc., que 
son parte de su cultura. Son expresiones del pueblo de la vida que surgen como 
resultado de cambios constantes. 

 Se concluye que el arte son creaciones artísticas realizadas con los 

diferentes medios existentes en su entorno, valorando su expresión, creatividad 
como parte de su identidad. 

Para Mineduc (2018), arte y la cultura son las diversas expresiones de vida, 

costumbres que existen en una sociedad. Estas expresiones reflejan el 

reconocimiento artístico, científico e industrial de la población que son reflejadas a 
través de las experiencias, vivencias de las mujeres y hombres en su vida cotidiana, 
como parte de su identidad cultural. 

Manifestando de lo expresado, que el ser humano tiene su cultura, 

representada a través de las expresiones y experiencias de su entorno, que los 
caracterizan de los demás, por las cuales son reconocidos e identificados. 

Por otra Vásquez (2017), expresa que las competencias del área, se 
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pueden entender como una forma de lograr sus potencialidades para la vida, que 
permitan desenvolverse en el medio cultural de su pueblo. A través de ella permiten 

mostrar toda su sabiduría, su arte a través de líneas colores texturas formas, 
movimientos etc., como parte de su expresión. 

Me cabe manifestar la importancia de las diferentes capacidades que 

considera una variable, logra las competencias del área a través del desarrollo de 

las diferentes actividades, aptitudes mostradas en la elaboración de un proyecto, a 
través de ella permiten conocer su creatividad, habilidades, destrezas para la 
solución de un problema.   

Para García (2021), en su investigación, acerca de un taller artístico como 
una herramienta terapéutica, apoya la sensibilización creativa en las terapias, 

utilizando la pintura como un medio para conectarse con el mundo que nos rodea, 
la cual sido positivo, a través de estos logros mejora el comportamiento del 

paciente. 
Concluyendo que la práctica de la pintura en individuos con necesidades 

especiales fomenta su creatividad, entusiasmo, refleja en talleres artísticos que 
generan distintas obras. De esta manera, se evidencia que la terapia de la pintura 

contribuye al desarrollo socioemocional. 
Por otro lado, Fajardo y Chin (2021), manifiesta que la expresión artística, es 

parte de su identidad cultural, asimismo considera que la tecnología es parte 
fundamental hoy en día para el logro de sus competencias artísticas. Estos medios 

tecnológicos nos ayudan a mejorar a través de la innovación la creatividad 
expresiva, que pueden ser planteadas a la sociedad. A través de este tipo de arte 
se promueve el desarrollo de la capacidad crítica, creativa de los educandos, por lo 

que es necesario realizar ajustes continuos al currículo en educación cultural. 
En referencia al texto se concluye que los maestros deben dar la 

oportunidad de incorporar los medios tecnológicos, como medio, parte de su 
creación, expresión difusión del arte y la creatividad en este mundo globalizado. 

Según MINEDU (2016), señala que el área de arte, considera las 

siguientes capacidades artísticas: aprecia de manera crítica manifestaciones 

artístico culturales y, crea proyectos desde lenguajes artísticos, asimismo los 

desempeños, indicadores, capacidades son acciones que deben considerar los 
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alumnos para el desarrollo y logro de todas las competencias señaladas en el 

currículo. 

La dimensión 1 aprecia de manera crítica manifestaciones artístico 

culturales, nos expresa que el educando desde su naturaleza, cultura, debe 
apreciar las diversas expresiones artísticas de su medio, posibilitando al educando 
ofrecerle un valor artístico diferente. Con la ayuda de las expresiones culturales de 

nuestro entorno, también podemos aprender cómo el estudiante puede utilizar los 
sentidos visuales, sonoros y de movimiento para dar una crítica del valor de estas 
manifestaciones con base en principios artísticos, asimismo tomando una posición 

defensiva a través de esta dimensión. 
Considerando esta dimensión, el educando toma una perspectiva de 

apreciar, las diversas expresiones folclóricas y artísticas de su medio, región y 
nacional, observa y promueve la valoración de los diferentes elementos artístico 

como la música, danza, teatro, artesanías etc., de su región, evalúa las expresiones 
artístico culturales en sus diversas formas, motivando  su difusión de su cultura, 

historia que tiene en su medio como identidad y  el valor cultural que tienen cada 
una de ellas , esta dimensión permite a los estudiantes aprecien, valores, 
reflexionen  críticamente sobre sobre la herencia culturan que nos han dejado 

nuestros antepasados. 
La dimensión 2 crea proyectos de lenguajes artísticos donde el educando 

se expresa a través de las diferentes disciplinas artísticas, construyendo escenarios 
de demostración, usando como medio productos o materias primas existentes en 

su medio, con la finalidad de demostrar su cultura su expresión local, regional y 
nacional del país, asimismo comunicar educar a su semejantes la importancia de 
su cultura, en consideración a estas expresiones considera sus capacidades 

creativas, destrezas, habilidades, saberes culturales,  que les permita 
desenvolverse  en las expresiones de la danza, música o en la construcción de 
diversas formas culturales, valorando, revalorando  el aporte cultural de su región. 

Gracias a esta dimensión, los escolares pueden construir diferentes 

expresiones artísticas y poner en práctica sus capacidades, habilidades, destrezas 
en las diferentes disciplinas artísticas como la escultura, danza, música, canción 
etc., que son heredados por los padres a hijos como parte de su identidad de su 
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comunidad, De esta manera, los estudiantes pueden preservar sus raíces culturales 
peruanas creando conciencia e identidad cultural. 
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III. MÉTODO

3.1 Tipo y diseño de investigación. 
El presente trabajo académico, es de enfoque cuantitativo (medición, 

analizar datos) a través de los resultados reales, análisis numéricos 

comprobaremos las teorías de las variables, de acuerdo Popper (2019), manifiesta 

que a través de la recolección de la información se verifica y comprueba los 

resultados.  

Se considera el tipo básica descriptivo, porque nos permitirá recoger 

información cuantificable para un estudio estadístico, según Hernández (2018), 

expresa que el estudio descriptivo tiene como objetivo detallar las particularidades 

de las variables en estudio. 

El diseño de investigación es descriptivo simple, en donde el investigador 

observará, describirá el actuar del sujeto sin considerar el acompañamiento de 

ninguna clase, diseño tiene el siguiente esquema: 

  Dónde: 
M: muestra 

O: aplicación de instrumentos de recolección de datos de la variable 
3.2. Variables y operacionalización.  
Variable1: logros de las competencias de arte y cultura 

Definición conceptual 
De acuerdo a Romero y Lazo (2017), señala que los estudiantes 

demuestran su aprendizaje sus logros artísticos, a través de diferentes expresiones 

folclóricos. Para ello, es importante que consideren sus pensamientos, sentimientos 
en su trabajo, con la finalidad de fortalecer el talento, la emoción y las habilidades 
innatas que posee cada persona. 

M  O 
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Definición operacional 
Los logros expresados y evidenciados, es una parte fundamental de la 

formación del individuo, pueblo o cultura, es parte de nuestro convivir diaria, donde 
las personas analizan, observan diferentes manifestaciones culturales de la 
sociedad, con el fin de evaluar sus resultados, logros de aprendizajes. Así mismo 

está constituida por cuatro variables como afectiva, corporal, estética, cognitiva, la 
técnica a utilizar es escala de Likert, y el instrumento es lista de cotejos 
Dimensiones:  aprecia y crea 
Definición conceptual  

De acuerdo al Minedu (2019), competencia es la combinación de 
capacidades, aptitudes, habilidades y conocimientos, para resolver problemas 

correctamente en cualquier situación y lograr un propósito específico dentro de un 
marco ético. 
Definición operacional. 

El objetivo principal de las competencias artísticas y culturales es 
cultivar el sentido de identidad y la creatividad de los estudiantes del sector 

educativo asimismo evaluar críticamente la realidad, ayudándoles así a crear una 
forma armoniosa e integral mediante el aprendizaje del lenguaje artístico. De 
acuerdo currículo nacional emitido por el ministerio de educación, considera para el 

área de arte, tiene dos competencias, por tanto, para la presente investigación está 
compuesto por una 1 variable y dos dimensiones: D1: Aprecia de manera crítica 
manifestaciones artísticas culturales, desarrolla la interacción de los estudiantes a 

través de la criticidad, observación, valoración, reflexión de las expresiones 
artísticas y culturales, brindándoles la oportunidad de identificarse y querer su 
diversidad cultural como pate del él. D2: Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos, es la expresión a través de diversos lenguajes artísticos, con el fin de 
transmitir una idea, mensaje a través de una forma. 

3.3 Población, muestra y muestreo 
3.3.1 Población. Sampieri (2017), señala que la población debe ser 

identificados efectivamente por la singularidad de su contenido, lugar 
y tiempo. La población de la institución educativa secundaria Anta, 
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está distribuida de la siguiente forma: 
 Tabla 1 
 Población de estudio. 

Grado y sección N° de estudiantes 

5° A 45 

5° B 46 

TOTAL 91 

3.3.2 Muestra: El muestreo no probabilístico no depende de que todos tengan 

las mismas posibilidades de selección; más bien, dependen de las 

decisiones del investigador o de los recolectores de datos. 
   La muestra de la investigación es no probabilística por conveniencia, 

para ello se ha considerado por su madures y responsabilidad al grado 

de quinto grado de la institución educativa Anta 2024. Para ello se 
consideró la aceptación de los padres de familia, tutores para la 
aplicación del estudio.  

 Tabla 2 
 Muestra de estudio 

Grado y sección N° de estudiantes 
5° A 45 

5° B 46 

TOTAL 91 

3.3.3 Muestreo: Hernández & Carpio (2019) expresa que una muestra es una 

herramienta de investigación cuyo objetivo principal es delimitar toda la 
población en base que se está estudiando, el método de muestreo será 
no probabilístico, la muestra del trabajo académico está conformada 

por la totalidad de los alumnos de la sección quinto grado del nivel 
secundaria de la institución Anta, 2024. 

3.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos, validez y confiabilidad 
Sampieri (2017), menciona es común realizar un seguimiento de la 

investigación utilizando una variedad de estrategias y herramientas de recolección 

de datos. En la investigación cuantitativa ya no resulta extraño que se utilicen 



13 

diferentes medios que facilitan el recojo de datos para su análisis. 
Para la V1: logros de las competencias de arte, se usará la técnica de 

escala de Likert para ello se usará el instrumento de evaluación. Para las 
dimensiones D1,2: aprecia y crea, se considerará de igual forma una evaluación de 
arte y cultura.  
Validez 

La validez de las herramientas de recojo de información se determinó por 
medio de calificaciones de expertos, que incluyeron un análisis 

de la consistencia y adecuación de los ítems presentados en las herramientas. 

Tabla 3 

Validez de la evaluación de las competencias de arte y cultura 
Experto Validación 

Mg: Yony Selmi Lavilla Quispe Aceptable 

Confiabilidad 
El propósito de realizar el proceso de confiabilidad es determinar la 

probabilidad de éxito en el uso del instrumento, para ello se utilizo la prueba Alfa de 
Cronbach a 91 alumnos muestrales 
Tabla 4 

Prueba de alfa de Cronbach de competencias de arte y cultura 
N° de elementos Valor del alfa de Cronbach 

91 0,802 

De acuerdo al    = 0,802 obtenido se puede concluir que el instrumento es 

Altamente confiable. 
3.5 Procedimiento.  

Respecto a la implementación o aplicación de este estudio, se contactó al 
líder pedagógico de la institución y se le informó sobre las condiciones y objetivos 

de este estudio. 
Luego se dará a conocer a los padres el consentimiento informado, 

respaldando el anonimato de la consolidación de la información considerando el 

comportamiento ético de la recolección de datos sobre las variables. 
3.6 Método de análisis de datos. 

En el presente trabajo académico se aplican técnicas de la estadística 
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descriptiva para resumir datos, se realizará un análisis de frecuencias que permitirá 
responder con claridad el logro de las competencias de arte y cultura en los 

educandos.   
3.7 Aspectos éticos. 

En referencia a los aspectos éticos, el presente trabajo académico, respeta 

las formalidades de los autores señalados en este informe, asimismo se ha 
garantizado la autoría de cada uno de las informaciones citadas en el presente 
trabajo académico señalando el nombre de cada autor respetado a cada uno de 

ellos en la referencia, asimismo, los resultados obtenidos serán utilizados 
únicamente con fines de investigación. 
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IV. RESULTADOS

Estadísticos descriptivos. 

El objetivo general es certificar el nivel de los logros de las competencias 
de arte y cultura en los estudiantes de la institución educativa, Anta 2024. 
Tabla 5 

Resultado de la variable logros de las competencias de arte y cultura 

Se observa los resultados de la variable referente al nivel de logros de las 

competencias del área de arte y cultura.  

Podemos relatar que existe un 46.2% que nos indican un logro destacado, 

53.3% señala un logro previsto, por otro lado, un 0.0% muestran un logro en proceso, 

sin evidencias en el nivel de inicio.  

Se puede señalar un progreso significativo en el nivel de logro previsto de 

las competencias de arte y cultura en la evaluación realizada, la cual contribuye 

significativamente los logros de las competencias de arte y cultura en la 

formación de los estudiantes de una institución.  

Respondiendo al objetivo específico 1: aprecia de manera critica manifestaciones 

artísticas culturales.  
Tabla 6 

De qué manera contribuye los logros de la dimensión aprecia de manera 

critica manifestaciones artísticas culturales en los educandos de una institución 
educativa, Anta 2024.  
Resultados de la dimensión: percibe manifestaciones artístico culturales   

Se observa de igual forma en la Tabla, que un 53. 8% de estudiantes se 

Variable 1 Li Ls fi % 
Logro destacado 18-20 18 20 42 46.2% 
Logro previsto 14-17 14 17 49 53.8% 
En Proceso 11-13 11 13 0 0.0% 
En inicio 00-10 

0 10 0 0.0% 
Total 91 100% 
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encuentran en logro desatacado y un 23.1%, de educandos se ubican en logro 
previsto, asimismo podemos señalar, un 23.1% de estudiantes se encuentra en 
proceso, no contando con estudiantes en nivel de inicio, finalmente podemos 

demostrando que la dimensión aprecia de manera critica, contribuye 
significativamente en el logro de la competencia.  

Tabla 7 
De qué manera contribuye los logros de la dimensión crea proyectos desde 

los lenguajes artísticos en los educandos de una institución educativa, Anta 2024.  
Resultados de la dimensión: crea proyectos desde los lenguajes  

De igual forma se observa en esta Tabla, que un 23. 1% de estudiantes se 
encuentran en el nivel de logro desatacado y un 46.2%, se ubican en el nivel de 

logro previsto, de igual forma podemos señalar que un 30.8% se ubican en el nivel 

de proceso, no contando con estudiantes en el nivel de inicio. Una vez más se 

demuestra que la dimensión.  Crea proyectos desde lenguajes artísticos, contribuye 

en el logro de la competencia.  

Variable 1 Li Ls fi % 
Logro destacado 18-20 10 10 49 53.8% 
Logro previsto 14-17 8 9 21 23.1% 
En Proceso 11-13 6 7 21 23.1% 
En inicio 00-10 

0 5 0 0.0% 
Total 

91 100% 

Variable 1 Li Ls fi % 
Logro destacado 18-20 10 3.5 21 23.1% 
Logro previsto 14-17 8 9 42 46.2% 
En Proceso 11-13 6 7 28 30.8% 
En inicio 00-10 0 0 0 0.0% 
Total 91 100% 
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A continuación, se presenta el presente trabajo académico, 
analizado los resultados logrados del instrumento de recolección de información, 

se consideraron los antecedentes de estudio y se compararon con los 
antecedentes fuentes teóricas de las dos dimensiones para justificar el estudio. 

Se tomo en cuenta  como objetivo general, determinar el nivel de los 

logros de las competencias de arte y cultura en los estudiantes de la institución 
educativa, Anta  Según Vidal (2018), en su investigación “El logro de 
competencias de arte y diseño”, manifiesta que las expresiones artísticas logran 

las competencias de arte y cultura además señalo que los talleres de arte es un 
medio de expresión, reflexión grupal, individual, un medio de transformación 
personal con mayor libertad de creación. Por ende, en esta investigación se 

encontró una relación directa y de importancia del nivel de logros, un 58.8% 
mejoro las competencias de arte y cultura. Finalmente, Alzamora (2019), en su 
estudio “la mejora de las competencias como resultado de la implementación de 

talleres”, encontró que la mayoría de los alumnos utilizaron sus saberes previos, 
así como sus experiencias reales, la cual coadyubo en mejorar las competencias 

en un 56% de aceptabilidad, debido a que los talleres permiten lograr 
positivamente los niveles de competencia. Considerando esta información 
podemos señalar que las competencias de arte y cultura coadyuvan en el logro 

de sus capacidades, aprendizajes de los estudiantes. 
En referencia al objetivo específico 1 tiene como objetivo  identificar los 

logros de la dimensión aprecia de manera crítica manifestaciones artístico 
culturales en los educandos de una institución educativa, Anta,.De acuerdo a 

Bustacara – Sánchez (2017), señala que hay una correlación de r = 0.65 con las 
expresiones culturales y el logro de las competencias, es decir confirma que la 
dimensión aprecia de manera crítica manifestaciones artístico desarrolla la 

expresión, reflexión, descripción, mociones que favorecen sustancialmente los 
logros de las competencias artísticas en los estudiantes. De igual forma en esta 
investigación se evidencia una relación directa, en la dimensión aprecia se observó 

un 53.8% de mejora en apreciar nuestras expresiones comportamientos de los 
estudiantes. De acuerdo al Minedu (2019), señala que las competencias de arte y 

V. DISCUSIÓN
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cultura están relacionadas en una expresión artística, a través de ella se fusionan 
las manifestaciones culturales, debido a que las costumbres, tradicionales se 

transmiten de generación en generación como, creaciones celebraciones, 
decorativas, gastronomías, etc., Considerando esta información se concluye que 
las dimensiones de aprecia de manera critica,  son expresiones, creaciones 

artísticas realizadas con los diferentes medios existentes en su entorno, valorando 
su expresión, creatividad como parte de su identidad. 

 En el objetivo específico 2 tiene como objetivo identificar los logros de la 
dimensión crea proyectos artísticos desde los lenguajes artísticos en los 
educandos de una institución educativa, Anta 2024, de acuerdo a Vásquez (2017), 

expresa que la dimensión crea proyectos es una forma de lograr sus 
potencialidades, aptitudes artísticas, a través de ella permiten conocer su 
creatividad, habilidades, destrezas para la creación de una obra, de igual forma se 

encontraron una relación directa con la dimensión crea proyectos un 46.2% se 
encuentran el logro previsto donde mejora el desarrollo de competencias, 
asimismo. Según MINEDU (2016), señal que la dimensión: crea proyectos desde 

lenguajes artísticos, considera los desempeños, indicadores, capacidades que 
deben desarrollar los alumnos para el logro de competencias, considerando la línea 

colores texturas formas, movimientos etc. De acuerdo a esta información podemos 
concluir que la dimensión crea proyectos artísticos contribuyen en el logro de las 
competencias de los alumnos. 

, En el objetivo específico 2 tiene como objetivo identificar los logros de la 

dimensión crea proyectos artísticos desde los lenguajes artísticos en los 
educandos de una institución educativa, Anta 2024, de acuerdo a Vásquez (2017), 
expresa que la dimensión crea proyectos es una forma de lograr sus 

potencialidades, aptitudes mostradas en la elaboración de un proyecto, a través de 
ella permiten conocer su creatividad, habilidades, destrezas para la creación de 
una obra, Así pues en el presen retrabajo académico  se encontraron una relación 

directa con la dimensión crea proyectos un 46.2% se encuentran el logro previsto 
donde mejora el desarrollo de competencias, y estas están se relacionan 
directamente con las diferentes actividades artísticas  propuestas por los docentes. 
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Según MINEDU (2016), el área de arte cuenta con la siguiente dimensión: crea 
proyectos desde lenguajes artísticos, indicando que los desempeños, indicadores, 

capacidades deben considerar los alumnos para el logro de competencias exigidas 
en el currículo, debido a que permiten desenvolverse a través líneas colores 
texturas formas, movimientos etc. De acuerdo a esta información las expresiones 

artísticas podrían contribuir en logro de las competencias de los alumnos. 
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VI. CONCLUSIONES 
 
 

Primera: de acuerdo a los resultados obtenidos, se lograron determinar el nivel de los 

logros de las competencias de arte y cultura en los educandos de la institución educativa 

Anta, según los resultados estadísticos de frecuencia se observa un 53 % en logro 

destacado y un 46.2% en logro previsto, se puede afirmar que los logros de las 

competencias de arte y cultura contribuyen significativamente en la formación de los 

estudiantes de la muestra de estudios.  
 

Segunda: de acuerdo a los resultados alcanzados lograron identificar los logros 

de la dimensión aprecia de manera crítica manifestaciones artístico culturales en 
los educandos de la institución educativa, Anta 2024., de acuerdo a los resultados 
estadísticos de frecuencia  se obtiene un 23.1% en logro previsto y un 53.8% en 

logro destacado, se evidencia que los logros mejora significativamente la dimensión 
de aprecia de manera critica manifestaciones artístico culturales  en los educandos 

de la muestra de estudio. 
 

Tercera: de acuerdo a los resultados logrados en la dimensión crea proyectos 

artísticos desde los lenguajes artísticos en educandos de la institución educativa, 
Anta 2024., se observa los resultados estadísticos de frecuencia, donde 46.2% 
está en logro previsto y un 23.1% en logro destacado, claramente se evidencia que 

los logros mejoran significativamente la dimensión crea proyectos desde los lenguajes 
artísticos en los estudiantes de la muestra de estudio. 
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VII. RECOMENDACIONES

Primera: a nuestros especialistas de la UGEL Anta, sugerimos que implementen 

en su plan de capacitación con programa de formación artística con objetivo orientar 
a mejorar las habilidades artísticas de los docentes y permitan valorar, practicar la 

creatividad y el conocimiento del entorno cultural a los estudiantes a nivel de la 
provincia. 

Segunda: se sugiere al director de la institución educativas, promover a nivel de 

toda la institución, la expresión artística como medio de su aprendizaje, que permita 
apreciar de manera critica las manifestaciones artísticas para desarrollar las 
competencias del área, asimismo se ha demostrado que las dimensiones artísticas 

coadyuban en logro de sus aprendizajes a nivel institucional. 

Tercera: se recomienda a los maestros de la institución educativa, incorpore 

estrategias de participación artística en su planificación curricular, pues se ha 
confirmado su eficacia especialmente en el desarrollo de las competencias 

relacionadas a la dimensión crea proyectos artísticos como medio de identidad, 
expresión, criticidad y valoración en las diferentes disciplinas artísticas, que todas 
las áreas deberían promover como competencias trasversales. 
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ANEXOS 



Anexo 1: Matriz de Operacionalización  
Tabla 1: Operacionalización de la variable competencia de Arte y Cultura. 

Dimensiones Indicadores Ítems Escala Niveles o 
rangos 

D1: Aprecia de 
manera crítica 
manifestaciones 
artístico- 
culturales 

 Describe los elementos de una manifestación artísticas 
culturales de su región

 Selecciona información sobre los cambios tecnológicos,
sociales que afectan a la identidad cultural.

 Contextualiza sus expresiones culturales de su medio en 
diversos contextos.

 Justifica el significado de una manifestación artístico cultural 
con sus pares

 Reflexiona críticamente, y creativamente sobre las 
expresiones artísticas.

5 
Correcto (2) 
Incorrecto 
(0) 

18 – 20 Logro 
destacado 

14 – 17 Logro 
previsto 

11 – 13 En 
proceso 

00 – 10 En inicio 

D2. Crea proyectos 
desde lenguajes 
artísticos 

 Diseña proyectos a partir de manifestaciones artísticas

 Explora y experimenta cualidades estéticas de los lenguajes

artísticos

 Aplica la creatividad en proyectos estéticos en diversas

expresiones artísticas, pintura, danza o teatro.

 Registra de manera visual o escrita fuentes de sus ideas,

reflexionando sobre sus cualidades estéticas.

 Evalúa manifestaciones artísticas de su entorno cultural

5 

Fuente: Elaboración propia 



Anexo 2: Instrumentos de recolección de datos 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN DE ARTE Y CULTURA 

Código del estudiante: 

Edad:                       Sexo:                                   Grado y Sección: 

¡Estimados alumnos! A continuación, te presentamos un conjunto de situaciones 

artísticas a las que responderás en función de tus conocimientos. Recuerda que la 
información de esta evaluación se utilizara con fines educativos para analizar el 
desarrollo de tus habilidades, capacidades artísticas. 

Consentimiento informado: he leído los prerrequisitos y acepto participar en la 
evaluación de arte y cultura, mi participación es voluntaria y anónima. SI (  ) NO (  ) 

1. ¿Qué elementos artísticos observas en la siguiente expresión artísticas?

2. ¿Qué técnicas artísticas contemporáneas aplica el artista en la pintura presentada?

3. ¿La obra presentada, qué mensaje te produce?

4. - ¿Qué sensación te brinda los colores que presenta la obra artística?



Rubén es un estudiante del quinto grado, quien compuso un paisaje de su entorno 
con elementos que más le gusta, a subes uso utilizo la técnica de dáctilo pintura, 

utilizando diferentes colores cálidos y fríos. Con ello quiere demostrar la belleza de 
la naturaleza y la diversidad de colores que existe en su medio.  Esta pintura fue 
expuesta en el área de arte 
Observa la obra Mi casa y responde las preguntas: 

5.- ¿Porque es importantes considerar el color en una obra artística? 

6.- ¿Cuál es la composición que considera en la obra? 

7.- ¿Cuáles son los colores fríos y cálidos que considera para pintar la composición? 
Indíquelos 

8.- Que materiales a utilizado para pintar la obra artística 

9.- Que quiso expresar Rubén en su pintura? 

10.- Que quiso expresar Rubén en su pintura? 



   

Anexo 3: Validación de instrumentos 
Validador N° 1 

 



Anexo 4: Consentimiento informado 



 

 

 

v Anexo 5: Autorización de la Institución   
 



Anexo 6: Evidencias fotográficas.  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





Anexo 7: Resultado de similitud de Turnitin.  




