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Resumen

La presente investigacion tuvo como propdsito determinar la relacion que
existe entre las herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el
area de matematica en la |.E. N° 88031 Republica Peruana, Chimbote 2022,
aplicada a una muestra de 28 estudiantes.

El tipo de investigacion fue de enfoque cuantitativo y disefio descriptivo
correlacional; la técnica aplicada fue la encuesta con un cuestionario de
preguntas cerradas, y respuestas tipo Escala de Likert (40 itemsy a; = 0.9)); y
la observacion sistematica con una prueba de rendimiento con respuestas de
alternativa multiple (20 items y a, = 0.92)). La validacion se realizé a criterio de
juicio de expertos; y, como método de andlisis de los datos se empled la prueba
estadistica de Pearson.

Luego de discutir los datos, se concluye que: existe una correlacion buena
y directa (1, = 0.659) entre las variables herramientas de aprendizaje virtual y
logros de aprendizaje, y como t., = 4.64 > t;,, = 2.05 estad correlacion es
significativa, porque las herramientas de aprendizaje virtual son altos, los cuales
tienen mayor énfasis en lograr aprendizajes. De los objetivos especificos el nivel
de herramientas de aprendizaje virtual en los estudiantes; es muy alto con un
100%.

Palabras clave: Aprendizaje, herramientas, logros, problemas, virtual.



Abstract

The purpose of this research was to determine the relationship that

exists between virtual learning tools and learning achievements in the area of
mathematics in the |.E. N° 88031 Peruvian Republic, Chimbote 2022, applied to
a sample of 28 students.
The type of research was quantitative approach and descriptive correlational
design; The technique applied was the survey with a questionnaire of closed
questions, and Likert Scale type responses (40 items and a_1= 0.9)); and
systematic observation with a performance test with multiple alternative
responses (20 items and a_2= 0.92)). Validation was carried out based on expert
judgment; and, as a method of data analysis, Pearson's statistical test was used.
After discussing the data, it is concluded that: there is a good and direct
correlation (r_xy=0.659) between the variables virtual learning tools and learning
achievements, and since t_cal=4.64>t_tab=2.05 this correlation is significant,
because the tools of virtual learning are high, which have greater emphasis on
achieving learning. Of the specific objectives, the level of virtual learning tools in
students; It is very high with 100%.

Keywords: Learning, tools, achievements, problems, virtual.



INTRODUCCION

La matematica es wuna herramienta que permite entender los
conocimientos y resolver los problemas del dia a dia o dentro del ambito
académico. Se basa en conductas que se manifiestan a través de
conocimientos, habilidades, capacidades y aptitudes como parte del
proceso de aprendizaje y que se aplican posteriormente dentro del entorno
familiar; sin embargo, existe un gran porcentaje de estudiantes que tienen
muchas dificultades para poder lograr los aprendizajes previstos en los
programas curriculares de cada pais. Esto se agudiza debido a la situacion
de pandemia vivida, ya que cerca de dos afos no permitié facilitar los
aprendizajes de manera presencial, sino que se optdé por el uso de
plataformas virtuales para poder conducir las actividades mediante
herramientas de aprendizaje virtual para lograr culminar las competencias

que corresponden al area de estudio.

A nivel internacional, la UNESCO (2021), sefiala que, mediante el
cumplimiento de los logros de aprendizaje, también se busca eliminar la
pobreza extrema y generar oportunidades al promover nuevas perspectivas
educativas; pero, en la actualidad no se llega culminar y lograr las
competencias basicas, sumado a ello la pandemia que afecté de manera
total al mundo entero. Asimismo, Espinoza et al (2018), sostienen que los
estudiantes en el mundo han perdido muchas horas lectivas y que los
aprendizajes recibidos de manera virtual no han sido suficiente para
alcanzar el logro de competencias matematicas. La situacion en que se
vivio durante la pandemia, no permitié insertar con profundidad las
estrategias presenciales y con ello no ha sido posible aplicar los enfoques
correspondientes para el entorno educativo. De lo referido, se puede
concluir que las diversas no han sido suficiente para alcanzar los logros

académicos de manera eficiente en los estudiantes.

A nivel nacional, Huancollo (2018), sostiene que, en las instituciones
educativas del Peru, no se han obtenido los logros previstos durante el
aprendizaje de la matematica porque los resultados no son satisfactorios,
debido a la inadecuada aplicacion de los procesos pedagdgicos por parte

del personal docente. Por otro lado, Falcon (2018), considera que los logros



de aprendizaje deben estar acordes al desarrollo de herramientas de
aprendizaje, de tal manera que conforman un paquete de intervenciones
articuladas que deben cumplirse coordinacion con entidades

gubernamentales regionales y locales.

Asimismo, la ensefanza virtual es una herramienta importante que
propone experiencias en relacion con el quehacer diario, sus valores vy
emociones para cada estudiante; en este contexto y debido a los momentos
que se viven en la actualidad es necesario buscar el logro de las
competencias, interpretacion y evaluacion como un indice prioritario a las
necesidades de los educandos (Gutiérrez y Tipian, 2018). De lo referido, se
puede concluir que existen dificultades para obtener los logros en el
aprendizaje de la matematica, debido a que las estrategias educativas
utilizadas durante la pandemia no han sido suficiente por las limitaciones
de tiempo para planificar y organizar las nuevas herramientas de
aprendizaje virtual, y otro factor relevante se da en que los estudiantes no
tienen las condiciones necesarias para poder realizar un estudio virtual con

las comodidades pertinentes.

Dentro del contexto local, se pudo apreciar que los estudiantes del cuarto
afo del nivel secundaria presentan dificultades para lograr los aprendizajes
de las competencias de matematica derivados de diversos factores como
el desinterés por el estudio del area de matematica de tal manera que no
realizan los trabajos que el docente deja para desarrollar en clase y poder
retroalimentar en caso sea necesario; asimismo, la aplicacion no adecuada
de los procesos pedagdgicos de los docentes, el desinterés por conducir
de forma adecuada el normal desenvolvimiento de las actividades de
aprendizaje y, el poco uso de materiales educativos y recursos

tecnologicos.

A lo antedicho se suma dos afos de pandemia que no ha permitié aplicar
los debidos procesos de ensefianza — aprendizaje en la modalidad virtual,
la dificultad en el acceso a internet, la poca preocupacion de los estudiantes
de participar en clase y el uso de herramientas virtuales poco dinamicas
que no ayudan a crear expectativas ni lograr la integracion en los

estudiantes al desarrollar cada actividad de aprendizaje propuesta. Por tal



motivo es necesario establecer la asociacion entre la variable herramientas
virtuales de aprendizaje y el logro de formacion matematica en escolares

de cuarto de secundaria.

Ante la situacion descrita en la presente tesis, se pudo plantear el
siguiente enunciado: ¢Qué relacion existe entre herramientas de
aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el area de matematica en la
IE 88031 Republica Peruana Chimbote 20227

El estudio se justifica, segun Musallam et al (2019), teéricamente, debido
al desarrollo y profundidad del tépico referente a logros de aprendizaje, ya
que este se constituye en una escala de medicién y de observacion de los
estudiantes en la consecucion de sus acciones de acuerdo a los criterios
establecidos por el MINEDU, la cual busca una educacion formativa de
calidad. En lo practico, el trabajo se sustenta debido a que sirve como una
orientacion para comprender la asociacion efectiva entre la variable
herramientas y logros de aprendizaje aplicados a la matematica; dado que,
se propone alternativas que ayudan a los estudiantes a una mejor
educacion utilizando de manera adecuada y didactica la tecnologia virtual;
y, de acuerdo al punto de vista metodoldgico, debido al uso del software
para el procesamiento, sumados la encuesta como técnica y la observacion
sistematica, que facilitdé encontrar la asociacién entre las variables de
estudio en la muestra del estudio, correspondiente a estudiantes de cuarto

grado del educacion secundaria.

Para atender al enunciado del problema se planteé como objetivo general
lo siguiente: determinar la relacion que existe entre las herramientas de
aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el area de matematica en la
I.E. 88031 Republica Peruana Chimbote 2022.

A partir del objetivo general se plantearon los siguientes objetivos
especificos: determinar el nivel de uso de herramientas de aprendizaje
virtual; determinar el nivel de logros de aprendizaje; establecer la relacidon
entre las herramientas de aprendizaje virtual y la dimensién de resolver
problemas de cantidades; establecer la relacién entre las herramientas de
aprendizaje virtual y la dimension de resolver problemas de regularidad,
equivalencia y cambios; establecer la relacion entre las herramientas de

3



aprendizaje virtual y la dimensiéon de resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion; y, establecer la relacion entre las herramientas
de aprendizaje virtual y la dimensién de resolver problemas de gestion de

datos e incertidumbre.

Asimismo, se propuso como hipotesis de investigacion: Hi: Existe relacion
significativa entre el uso de herramientas de aprendizaje virtual y logros de
aprendizaje en el area de matematica en la I.E. 88031 Republica Peruana
Chimbote 2022.

A partir de la hipotesis general, se plantearon las siguientes hipétesis
especificas: existe relacion significativa entre las herramientas de
aprendizaje virtual y la dimensién de resolver problemas de cantidades;
existe relacion significativa entre las herramientas de aprendizaje virtual y
la dimension de resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambios;
existe relacion significativa entre las herramientas de aprendizaje virtual y
la dimensién de resolver problemas de forma, movimiento y localizacion; y,
existe relacion significativa entre las herramientas de aprendizaje virtual y

la dimensidn de resolver problemas de gestion de datos e incertidumbre.



MARCO TEORICO
Se realizé la busqueda de estudios previos relacionados a la

investigacion; a nivel internacional se ha considerado:

Espinoza et al (2018) en la tesis ejecutada en el departamento de
Cdrdova, en Colombia, denominada aulas virtuales para el aprendizaje de la
matematica, concluyen que, al aplicar un programa de estrategias de
aprendizaje, en el grupo experimental el 100% logra adquirir los aprendizajes
de la matematica, de tal manera que recomienda incorporar las estrategias
de ensefianza aprendizaje de un disefio virtual dentro con los contenidos

matematicos para aumentar los niveles de logro.

Gonzalez (2019) en su estudio realizado en Colombia, busco elevar el
nivel de aprendizaje del area matematica mediante la herramienta aula
virtual; concluye que, al implementar un aula virtual como herramienta
pedagogica, los niveles de satisfaccion de los estudiantes aumentan en un
36% en relacion al estudio de la matematica, de tal manera que es necesario
implementar esta herramienta pedagdgica para obtener mejores

aprendizajes.

Pibaque (2021) en su tesis de maestria sobre la aplicacion de
herramientas virtuales para desarrollar el pensamiento logico en la
matematica; concluye que al implementar estrategias virtuales mejoran el
pensamiento légico de la matematica, ya que contribuyen en dinamizar el
proceso educativo y aportan al desarrollo estudiantil activando de manera

continua la frecuencia de sus habilidades.

Abdul & Ansari (2017) ejecutaron un estudio en el cual buscaron
demostrar la asociacion entre las variables estilos y logros de aprendizaje de
la matematica, basado en géneros; concluyen que los resultados de este
estudio mostraron estilos de aprendizaje del aprendizaje visual y auditivo que
estan dominados por mujeres estudiantes y que no existe relacion entre los

estilos, género e interaccion del aprendizaje con el logro del aprendizaje.

Flores y Marquez (2020) en la investigacion realizada, cuyo titulo
corresponde a logros, herramientas tecnoldgicas y autorregulacion del

aprendizaje en tiempo de Covid 19; concluyen que los problemas se
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agudizaron en tiempo de pandemia, por lo cual es necesario realizar un
analisis sobre las herramientas tecnologicas y autorregulacion, con la
finalidad de evaluar los logros que se adquieren y dar el uso correspondiente

a la mejora del desarrollo personal y familiar.

Jen, et al 2020), ejecutaron una investigacion en la cual buscaron efectos
de un marco de aprendizaje en linea fundamentado en la regulacion social
sobre logros de aprendizaje y comportamiento de los estudiantes al participar
de actividades matematicas; concluyen que, al evaluar el desarrollo del
sistema de estudio en base a las actividades matematicas realizadas, se
optimiza el desempefio de aprendizaje del estudiante y asume un
comportamiento con mas disponibilidad en relacién a la significancia de la

matematica.

Chavez (2021), efectué una investigacion en la cual se propuso
determinar la asociacion entre la variable de estudio herramientas de
aprendizaje y la variable rendimiento académico dentro del analisis
matematico Il; concluye que, al efectuar un estudio experimental en la
asignatura de matematica, se puede comprobar que las estrategias de
aprendizaje en base a la planificacion como parte del estudio administrativo

influye de forma significativa con el rendimiento académico en los escolares.

Sittichai (2017) en su investigacion, cuyo titulo corresponde a estrategias
y logros de aprendizaje para la formacion de los estudiantes; concluye que,
al realizar un analisis sobre los resultados de las pruebas y medicion del
rendimiento como un modelo debidamente estructurado, se obtiene puntajes
altos (94.51%), que puede llegar incluso un 100% dentro del desarrollo

sistematico producto de la aplicacion del software y dispositivos maviles.

Morales et al (2018), en su tesis titulada habilidades cognitivas aplicado
mediante estrategias de aprendizaje cooperativo y perfeccionamiento
epistemologico del area matematica en educandos universitarios del primer
afno; concluyen que los estudiantes comprenden y utilizan estrategias para
resolver problemas, para lo cual mantienen un orden y hacen uso de una
organizacion de la informacion referida a la matematica, con una adquisicion

de resultados positivos y haciendo uso del pensamiento reflexivo,



participaciéon y motivacion activa en el progreso de clases fomentando la

cooperacion en las actividades didacticas.

Mendoza (2021), en su investigacion realizada cuyo titulo corresponde a
estrategias y logros de aprendizaje en escolares de secundaria de la |.E.
N°101 “Shuji Kitamura” de Santa Anita, 2018; concluye que las herramientas
y logros de aprendizaje guardan una asociacion significativa, lo cual se
puede observar con mayor énfasis en el proceso adquisicion, codificacion,
recuperacién y apoyo de informacion, con relacién a los propdsitos de

aprendizaje en los alumnos del nivel secundaria.

Binnur & Sedat (2017) efectuaron una que busco identificar los efectos
que provocan las herramientas de aprendizaje con relacién al rendimiento
académico; concluyen que, la estrategia de aprendizaje afecta los
rendimientos académicos de alumnos, recomendando mantener los
programas Yy estrategias cuyo disefio se enmarque dentro de los niveles de
desarrollo profesional de los docentes para cumplir su labor dentro de

parametros y niveles educativos disefios para cada uno de los estudiantes.

Enggar et al (2019), elabord una investigacion en la cual buscé el efecto
que ejerce la ejecucion de la estrategia REACT en matematica y logros de
aprendizaje; concluyeron que dentro del analisis empirico con asociacién a
estilos de aprendizaje en los estudiantes; concluyen que en los aprendizajes
REACT vy aprendizaje directo, los estudiantes se obtienen logros
significativos en la matematica que son fundamentales para los educandos
y estan inmersos en el estilo de aprendizaje auditivo y visual que contribuye

a un mejor aprendizaje de la matematica.

Leudo (2021), en su investigacion referida a estrategias didacticas para la
ensefianza matematica y sus repercusiones del rendimiento académico de
educandos del séptimo grado de la |.LE. Margento de Colombia; concluye
que, el uso de las estrategias didacticas matematicas aplicados al proceso
de la ensefianza aprendizaje, influyen significativamente directa y positiva en

el rendimiento académico de discentes del colegio del estudio.

El — Adl & Alkharusi (2020), ejecuté un estudio en la cual busco las

relaciones entre estrategias de aprendizaje autorregulado, motivacional y
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matematico, concluyen que el desarrollo de las estrategias de aprendizaje
permite desarrollar en cada uno de los educandos sus habilidades y
destrezas en favor de lograr mejores aprendizajes, manteniendo dentro de
ellos un aspecto autorregulador, motivacional y matematico que beneficia a

los estudiantes.

Ayil (2018), en su tesis aplicada en México, titulada entorno virtual, una
herramienta de soporte para la ensefianza de la matematica-Vol. 6, N°.11,
2018; se obtiene que la ensefanza virtual de los aprendizajes permite
construir un aprendizaje significativo, permitiendo adquirir sus habilidades de

la matematica y una ensenanza eficaz.
A nivel nacional, encontramos:

Ugarte (2018), ejecutd una investigacion en la cual buscé aplicar la
plataforma educativa weclass, aula virtual con la intencién de elevar los
aprendizajes matematicos en escolares ciclo V que estudian en la I.E. 51009
ubicada en la ciudad de Cusco. Concluye que, si se aplica una plataforma
educativa weclass se obtiene un nivel de satisfaccién del 91% dentro del

aprendizaje de la matematica.

Roys y Pérez (2018), ejecutaron un estudio en la cual se buscé la
asociacion entre estrategias de aprendizaje significativo y los logros
académicos de los estudiantes que estudian en el nivel superior; quienes
concluyen que las estrategias de aprendizaje se hallan asociadas con el
logro académico de la hipoétesis, lo cual indica que resulta necesario
encontrar estrategias de aprendizaje adecuadas que mejoren a ensefar y
estimular el uso de las mismas buscando promover la autonomia y
colaboracion de los aprendizajes con la finalidad de obtener logros

académicos.

Benavidez (2017) en Chiclayo, en su estudio en la I.E. “Monsefior Juan
Tomis” para obtener su maestria, denominado Aplicaciones del Aula Virtual
e influencias de los Aprendizajes Significativos de las Matematicas en
escolares de primero del nivel secundaria; concluye que la ensefianza por

medio de un aula virtual permite que la estrategia didactica sea buena



alternativa para poder lograr de manera satisfactoria los aprendizajes de la

matematica en los educandos.

Pefa (2017), en su investigacion realizada en Arequipa sobre estrategias
activas para el logro de aprendizajes significativos matematicos en
educandos del 2° grado de secundaria de la |I.E. Micaela Bastidas de
Tamburco; concluye que, el desarrollo diario de la investigacion y
considerando un enfoque critico reflexivo, permite enriquecer y mejorar las
competencias profesionales, que influyen de manera eficaz en el logro de

aprendizajes en cada uno de los discentes.

Quispe (2020), en su estudio titulado sobre la Praxis de Ensefianza
Matematica Virtual, “Aprendo en casa” de la |.E. 20 de enero de San Roman,
concluye que, al aplicar una ensefianza relacionada a la matematica, afecta
de forma positiva y directa en la conectividad y acceso de los educandos

para lograr el desarrollo de los aprendizajes de manera integral.

Medina (2017), en la investigacion publicada acerca de la utilizacion de
habilidades ludicas para alcanzar el logro de competencia en matematica en
educandos de la |.E. Peru — Canada, de Lima; al culminar la investigacién
concluye que la utilizacion de las estrategias ludicas contribuyen al beneficio
de la competencia matematicas en cada uno de los educandos, porque
permite que los estudiantes se mantengan motivados y avidos para
desarrollar sus habilidades y resolver problemas relacionados al area donde

se realiza del estudio.

Mamani (2019), en el estudio realizado, en Puno titulada estilos y logro de
aprendizajes para el desarrollo matematico en educandos del segundo grado
I.E. Santa Rosa de Puno, el investigador concluye que, en la investigacion
realizada existe una asociacion positiva media entre la variable estilos
activos y logros de aprendizaje, cuya correlacién es r = 0,463 en el
estadistico Rho de Spearman, que sirvio para validar la hipotesis y rechazar
la hipotesis nula, determinando asimismo que los estilos mantienen

influencia sobre los logros de aprendizaje.

Charry e Ibafnez (2021), en su estudio basado en la busqueda de la

asociacion entra la variable usos de aulas virtuales y la variable aprendizajes
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matematico en educandos de primaria de una |.E. de Lima; concluyen que,
se presenta una asociacion significativa positiva y directa entre el empleo de
aulas virtuales y el aprendizaje de la matematica con un r = 0,803; mientras
que en la dimensioén de dinamizacion de la aprendizaje y ensefianza de la
matematica existe un r = 0,769; y, para los logros de aprendizaje virtual con

el aprendizaje matematico un r = 0,790.
En el contexto local, se ha considerado a:

Collazos (2021), en su estudio realizado en el distrito de Lucma en Mariscal
Luzuriaga sobre las estrategias didacticas y logro de aprendizaje en
educandos de secundaria, concluye que, las estrategias didacticas
mantienen un nivel de eficacia del 80% en la ensefianza de la matematica

en base a sus cuatro competencias de desarrollo del area correspondiente.

Asimismo, existe marco tedérico que fundamenta la presente tesis; en
primera instancia se encuentran las estrategias de aprendizaje virtual. Quiroz
& Jeldres (2018), sostienen que las herramientas aplicadas para el
aprendizaje virtual son el conjunto de medios que emplean la tecnologia de
informacion y comunicacion, que son desde simples aplicaciones moviles
hasta complejas plataformas digitales, cuyo propédsito es brindar a los
profesores y estudiantes mayor motivacion en el campo educativo, sumado
a sus ventajas en flexibilidad, interactividad y el hecho que se puede
personalizar. Ademas, se encuentra dentro del entorno donde existe la
interaccion y colaboracion de todos los que participan; es decir, se convierte
en un espacio social, donde gira la comunicacion. Por su parte, Diaz y
Hernandez (2012) sostiene que las herramientas de aprendizaje virtual se
conceptuan como los medios que se utilizan de manera controlada como
instrumentos para mejorar los aprendizajes y solucionar los problemas que

ocasiona la ensehanza de la matematica.

Segun Hernandez et al. (2021), sostienen en la actualidad que deben
ajustarse al contexto, las necesidades e intereses de los educandos, su
mision y vision dentro de la institucion, lo cual se facilita conforme al
desarrollo de las competencias. Por su parte Alarcén (2020), considera que

a raiz de la pandemia la educacion tuvo que adaptarse y pasa de ser
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presencial a virtual, donde las estrategias pedagodgicas como guias de
actividades, usa tecnologias de informacion y comunicacién para realizar las
clases virtuales o a distancia donde se puedan utilizar formas de

conocimiento para cada estudiante.

De lo referido considera que las herramientas utilizadas para el logro de
los aprendizajes virtuales se determinan como el conjunto de actividades y
recursos que tienen como intencién mejorar el grado de aprendizaje de los
escolares. Ademas, Campos (2000), menciona que las herramientas
virtuales son instrumentos innovadores que permiten optimizar la
experiencia de ensefianzas aprendizajes del estudiante, haciéndolo de modo

mas interactiva y sobre todo, dinamica.

Como parte de la investigacion se considerd las dimensiones que son
parte de la variable de estudio herramientas de aprendizaje virtual, para ello
se ha considerado la plataforma virtual, comunidades virtuales, redes de
aprendizaje y redes sociales. La plataforma virtual, constituye un espacio que
permite el desarrollo de las actividades mediante una red integrada que
forma parte de una herramienta basica en un mismo interfaz, de manera
distinta y donde, los usuarios puedan realizar complementaciones de las
actividades especificas en el proceso de formacién en un mismo entorno de
estudio. Otro de los conceptos indica que se constituyen en herramientas
disefiadas para facilitar el trabajo pedagodgico con el aprendizaje y su

respectiva gestion de datos (Hernandez y Medina, 2015).

Ademas, las comunidades virtuales son la consecuencia de una
apropiacion social dentro de las tecnologias informativas y comunicativas,
que buscan ampliar la interaccion y el trabajo colaborativo en los espacios y
el tiempo determinado. Por su parte, las redes de aprendizaje constituyen el
medio para la innovacion del sistema educativo que promueve el intercambio
de los conocimientos y toma posesién de las herramientas de facil
colaboracion. Finalmente, las redes sociales son herramientas que se
disefian con la finalidad de promover y facilitar una organizacién de las

comunidades dentro del intercambio social (Hernandez y Medina, 2015).
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De todo lo explicado, se puede indicar que las dimensiones basadas
en las herramientas de aprendizaje virtual estan direccionado al estudiante
y el docente; porque el docente planifica con la intencion de enriquecer al
sistema educativo. Estas herramientas virtuales consideradas para el
aprendizaje toman en cuenta cada una de ellas como parte de la
investigacion, evaluandolas con el objetivo de encontrar la facilidad con

respecto al logro de los aprendizajes.

Con respecto a los logros de aprendizaje de la matematica, las teorias se
fundamentan en Galvan y Ortiz (2016), quienes sostienen que son los niveles
de conocimientos adquiridos en el area conforme a la edad y nivel académico
de caracter cuantitativa sobre las competencias determinadas al final del
afno. Los logros de aprendizajes son pautas y/o conductas, donde los
estudiantes deben manifestar sus aprendizajes poniendo en practica el
incremento de sus conocimientos, capacidades y actitudes como parte de
actividades en el proceso ensefianzas aprendizajes; asi, la matematica
busca afianzar y ampliar las competencias con respecto al analisis, el
razonamiento y la solucion de problemas. Es importante indicar que el
sistema evaluativo de educacion basica regular de la matematica se efectua

por competencias, y que al finalizar dicho proceso facilita el logro del area.

Considerando, que las cuatro competencias de matematica, son parte
fundamental para conocer los niveles que adquiere cada estudiante dentro
de su aprendizaje, Se reconocieron las preocupaciones en torno a la
resolucion de desafios relacionados con dificultades numéricas, regularidad,
equivalencia y cambio; forma, movimiento y ubicacion; asi como el manejo
de datos y la ambigledad. El estudiante puede buscar soluciones a desafios
0 proponer nuevos problemas que faciliten el crecimiento y la comprension
de conceptos vinculados a cantidades numéricas, sistemas, operaciones y
atributos dentro del ambito de los problemas relacionados con la cantidad. A
través del analisis de regularidad, equivalencia y cambio, los estudiantes
pueden identificar sus propias equivalencias, producir regularidades y

evaluar el grado de cambio en comparacién con otros (MINEDU, 2016).

Abordar los problemas asociados con la forma, el movimiento y la
ubicacion permite a los estudiantes navegar y articular la posicion y el
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movimiento de los objetos y de ellos mismos dentro de un espacio definido,
al tiempo que fomenta una comprensién analitica de los atributos de los
objetos y las formas geométricas. El manejo de datos e incertidumbre
permite a los estudiantes evaluar un tema de interés o investigacion dentro
de marcos estocasticos para mejorar la toma de decisiones (MINEDU, 2016).
En educacion el logro esta orientado a alcanzar ciertas metas y aspiraciones
que se plantea el estudiante. Esto hace referencia al rendimiento académico,
pero que sustancialmente se refiere al acuerdo donde se orienta por
cuestiones semanticas, pero que el desarrollo se encamina por parte de los

docentes (Garcia y Palacios, 1991).

Generalmente, los logros de aprendizaje estan relacionadas a un enfoque
numérico, pero en la actualidad la ensefianza aprendizaje orienta a los
propositos de aprendizaje a través de las competencias (Gil, 1992). De todo
lo explicado, se puede indicar que, para obtener los logros de aprendizaje
matematico, se debe evaluar conforme a las competencias en el grado, que
son parte del fundamental curriculo nacional y planificacion curricular de

secundaria.
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METODOLOGIA

3.1. Tipo y diseino

La tipologia de investigacion la cual se emple6 en esta indagacion
cientifica fue el cuantitativo, ya que, los datos obtenidos mediante la
recoleccion de los mismos fueron del tipo numérico con un tratamiento
estadistico. Bernal (2010), indica que la investigacion cuantitativa deja
fortalecer los planteamientos légicos de un referente tedrico y disponer

actividades de comportamientos de la poblaciéon definida.

Al estudio le corresponde una investigacion descriptiva correlacional;
segun Hernandez et al (2014), este disefio expone las relaciones existentes
de las variables estudiadas, en tal manera considera dos o0 mas en el tiempo

establecido.

En la investigacion se tomo en cuenta determinar la asociacidn existente
entre las variables herramientas de aprendizaje virtual y logro del aprendizaje

de matematicas; quedando su esquema de la siguiente manera:
/ {T}1
A r
\ Gz
Donde:
r : Relacién bivariada
O1: Variable herramientas de aprendizaje virtual

O2: Variable logros de aprendizaje en el area de matematica
M : Muestra

3.2. Variables y operacionalizacion

Vi: Herramientas de aprendizaje virtual

Definicion conceptual. Son los medios que se utilizan de manera
controlada como instrumentos para mejorar los aprendizajes y solucionar los
problemas que ocasiona la ensefianza de la matematica (Diaz y Hernandez,
2012)
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Definiciéon operacional. — Son los instrumentos que se consideraron para
el logro de los aprendizajes, tomando en cuenta que se abarca la parte
virtual, de tal manera que se toma en cuenta a la plataforma virtual,
comunidades virtuales, redes de aprendizaje y redes sociales. Estas
dimensiones se evaluaron considerando un cuestionario conformado por

preguntas, con respuestas segun la escala de Likert.

V2: Logros de aprendizaje de la matematica

Definicién conceptual. — Son pautas y/o conductas, donde los estudiantes
deben manifestar sus aprendizajes poniendo en practica el logro de sus
conocimientos, capacidades y actitudes como parte de las actividades en el

proceso ensefianza aprendizaje (Galvan y Ortiz, 2016).

Definicién operacional. —Son los aprendizajes adquiridos en la matematica,
para lo cual se tomdé en cuenta las cuatro dimensiones que son las
competencias a lograr, segun el Minedu: las cuatro competencias que
pertenecen al curso de matematicas se enfocan a la solucion del problema,
siendo la primera relacionada a las cantidades, la segunda referida al
cambio, equivalencia y regularidad, la tercera relacionada a la localizacion,
movimiento y forma; y, la cuarta corresponde a la incertidumbre y gestion de
datos. Para esta variable se administr6 pruebas de rendimiento

considerando respuestas de alternativa multiple.

3.3. Poblacién, muestra y muestreo

La poblacién, toma en cuenta cada uno de los hechos que forman parte
del estudio, los cuales poseen las mismas particularidades y conforman la
investigacion y los resultados se enfoca en ellos que corresponden a la
indagacion cientifica. Naupas (2018), define la poblacién como el total de la
unidad a estudiar, este mantiene sus particularidades los cuales suelen
adaptarse a la tipologia del estudio. Para el presente trabajo se consideré
N= 55, los cuales representan la poblacion de estudiantes de cuarto grado A
(27) y B (28) de educacion secundaria de la IE 88031 Republica Peruana de
la ciudad de Chimbote.
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La muestra constituye la porcidn caracteristica de la poblacién, que
conforma el estudio y es seleccionada a partir de criterios referidos al estudio
en cuestion (Merino et al., 2014).

La presente muestra estuvo conformada por N= 28 alumnos del 4° grado
B de secundaria de la |.E. 88031 Republica Peruana de Chimbote, a quienes
se les solicitod la informacion correspondiente a estrategias de aprendizaje
virtual, al aplicar un cuestionario con preguntas cerradas; y, para medir el
logro de aprendizaje se aplicé una prueba de rendimiento con alternativa
multiple.

El muestreo utilizado para seleccionar la muestra en la investigaciéon se
realizé conforme al contexto en tiempo de pandemia, para ello fue factible
considerar una fuente que proporciona la informacion correspondiente. Para
ello, la tipologia fue no probabilistico por conveniencia, para el muestreo fue
el tomandose en cuenta a todos los alumnos del 4° B de educacién
secundaria que forman parte del estudio. Un muestreo no probabilistico se
efectia de manera arbitraria ignorando cualquier procedimiento estadistico;
y por conveniencia, porque facilita acceder al investigador hacia la

informacion requerida en la indagacion cientifica (Otzen & Manterola, 2017).

3.4. Técnica e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica usada en la presente tesis para el recojo de datos fue la
encuesta; la cual facilitdé recabar los datos necesarios bajo la tipologia
cuantitativa de la presente investigacion. La encuesta facilita obtener una
data sobre diferentes aspectostales como opiniones, actitudes o
procedimientos de individuos que conforman la muestra sobre una
determinada variable o tematica (Hernandez et al., 2014). Ademas, la técnica
de observacién sistematicas que posibilita que las respuestas obtenidas en
la investigacion se puedan realizar dentro del cronograma planificado

(Tamayo y Tamayo, 2012).
3.4.2. Instrumento:

Se considerd dos instrumentos para la recoleccion de data; uno de
ellos fue un cuestionario conformada por preguntas del tipo cerradas con

opciones de respuestas de conformidad con la escala de Likert. Un
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cuestionario consiste en la aplicacion de un conjunto de preguntas
tomando en cuenta criterios establecidos del entorno de la indagacion

cientifica (Hernandez et al., 2014),

El cuestionario contiene cuarenta items divididos en cuatro
dimensiones (diez por dimension); cada item tiene como escala de
valoracién la escala de Likert, cuyos niveles fueron: Siempre (5); casi
siempre (4); a veces (3); casi nunca (2) y nunca (1). Se toman en cuenta
tres criterios para obtener el nivel de medicion de: adecuadas (147,200),

ni adecuadas ni inadecuadas (94,146) e inadecuadas (40,93).

El segundo instrumento corresponde a una prueba de rendimiento
respuestas en alternativa multiple. Una prueba de rendimiento es un
instrumento que determina medir la estabilidad, velocidad, escalabilidad y

capacidad de respuesta (Sandoval, 2002).

La prueba de rendimiento consta de 20 items divididos en cuatro
dimensiones; las respuestas son de alternativa multiple (A, B, C, D). El
nivel de medicién considera cuatro criterios: AD= logro alcanzado (16 -
20); A= logro esperado (11 - 15); B= proceso (06 - 10); y, C= Inicio (00 -
05).

3.4.3. Validez y confiabilidad

La validez hace referencia al nivel en que los instrumentos
proporcionan la data que es apropiada de acuerdo al propodsito de la
investigacion; Por lo general, se basa en la calidad de esto como un

componente de la evidencia de respaldo (Santos, 2017).

Los instrumentos han sido validados mediante evaluacion de
expertos, dando lugar a una preseleccién que incluia un metodélogo y dos

expertos en la materia, cada uno con maestria o doctorado.

La confiabilidad se efectué mediante el empleo de una prueba piloto
con una pequefia muestra conformada por diez estudiantes, obteniéndose
una data la cual fue procesada mediante la prueba estadistica de Alfa de
Crombach; la confiabilidad del primer instrumento fue de 0,9 y la del
segundo instrumento fue de 0,92; valores que se consideran como buenos

por lo que se encuentran habiles para sus aplicaciones. El indice de
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consistencia interna es la confiabilidad, que nos permite confiar en la data
obtenida en un instrumento, es decir, sus mediciones son estables y

consistentes (Santos, 2017).

3.5. Procedimientos

La presente investigacion siguio procedimientos establecidos como:

Se eligio el problema como parte basica para el inicio de la investigacion,
el cual se describio tomando como referencia el contexto mundial, nacional
y local; ademas, se planted los objetivos e hipotesis; la elaboracién del marco
tedrico, consistente en los antecedentes del estudio y las bases tedricas; se
elaboré dos instrumentos de investigacion que se encuentran conforme a las
dos variables de estudio; se emple6 una metodologia que constituye la forma
como se desarrolld el estudio, en la cual se toma en cuenta las matrices
correspondientes a la operacionalizacion de variables y consistencia del
estudio; se elabord los instrumentos, aplicd, recogid la informacion;
finalmente se consolido los resultados, su analisis o discusidn, conclusiones

y recomendaciones como la parte final de la tesis.

3.6. Método de analisis de los datos

El andlisis de los datos recabados consider6 el procesamiento y
evaluacion de la informacién obtenida de la muestra de investigacion luego
de la aplicacion de los instrumentos. Deben alinearse con los elementos
estadisticos y analiticos habituales en la metodologia cientifica (Hernandez
et al., 2014).

El analisis de los datos se realiz6 en dos fases; la fase inicial implico
estructurar los datos recopilados, utilizando estadisticas descriptivas para
crear tablas de frecuencias y representaciones graficas. En la segunda
etapa, los resultados se evaluaron mediante estadistica inferencial,
empleando especificamente el coeficiente de correlacidon Rho de Spearman
para determinar el vinculo entre las variables. El analisis de los datos se

realizdo mediante Excel y SPSS version 26.
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3.7. Aspectos éticos

Dentro de la tesis se respetd el anonimato de la informacion, respetando
y protegiendo con ello los datos de la persona, y obteniendo un
consentimiento de los padres cuando los investigados son menores de edad,
en fiel cumplimiento a la responsabilidad y respeto, se solicité la autorizacion
para la aplicacién de la investigacion; asimismo, se hizo uso de juicios
razonables y se tomd en cuenta las precauciones necesarias para consolidar
el rumbo y limitaciones conforme a sus capacidades y conocimientos
conforme a una practica justa.

El investigador tuvo un trato de igualdad con los participantes de la

investigacién, siendo antes, durante y finalizando la investigacion.
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IV. RESULTADOS

Después de haber procesado de forma estadistica la data producto de la

investigacion, se muestran los hallazgos conforme de los objetivos

investigativos.

4.1. Del objetivo general. De las herramientas de aprendizaje virtual y

logros de aprendizaje

Tabla N° 4.1.
Ho: No existe relacion significativa entre las herramientas de
aprendizaje virtual y logros de aprendizaje.
Hipotesis Nivel de significancia (a)/ e e
estadistica Grados de libertad (g;) Prueba de hipotesis
: — Ty = 0,659
Ho Tyy 0 a =5%=0,05 . xy A
= >
=0 =28—-1=27 cal ’ tab
Py gL =2,05
Figura N° 4.1.
tea = 4,64

90%

region de aceptacion

5%
region de rechazo

5%
region de rechazo

3 2 1 ] 1

ttab - _2,05 ttab = +2,05

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Descripcion estadistica. — De la tabla y figura N° 4.1; de la muestra de

estudio se

las variabl

observa que r, = 0,659 esto indica que existe correlacion entre

es de herramientas y logros de aprendizaje, la cual es positiva,

directa y buena; de esta manera se rechaza la hipétesis nula y acepta la

hipotesis

del investigador; y, al obtener t., = 4,64; la correlacion es

significativa.
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4.2. De los objetivos especificos

4.2.1. Nivel de herramientas de aprendizaje
Tabla N° 4.2.1.: Nivel de herramientas de aprendizaje en la |.E. 88031
“Republica Peruana” de Chimbote, 2022.

Nivel de medicién f %
??:;_u;gl(;;i 28 100.00%
Ni adecua[cz;zr, _n;dlrg]adecuado: 0 0.00%
inangc_:lgzt]io: 0 0.00%
Total 28 100.00%

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Figura N° 4.2.1.: Nivel de estrategias de aprendizaje en la
I.E. 88031 “Republica Peruana” de Chimbote, 2022.

35

30

28
25
20
15
10
5
100.00% 0 0.00% 0 0.00%
0
Alto: [147-200] Medio: [94 - 146] Bajo: [40 - 93]

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Descripcion estadistica: A partir de la tabla y figura N° 4.2.1; de la muestra
encuestada, se observa que el 100% califica estrategias de aprendizaje en la
IE 88031 “Republica Peruana” de Chimbote, 2022; de adecuado y no registra

otros niveles.
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4.2.2. Nivel de logros de aprendizaje

Tabla N° 4.2.2.: Nivel de logros de aprendizaje en la |.E. 88031
“‘Republica Peruana” de Chimbote, 2022.

Nivel de medicién f %
AD: Lo?1rg_ t;t(e)?tacado 06 21,42%
A: Lo?::_:s;erado 22 78.58%
B:[Olzr?::iso 0 0.00%
c[:oolnl(c):g]) 0 0.00%
Total 28 100.00%

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Figura N° 4.2.2: Nivel de logros de aprendizaje en la I.E.
88031 “Republica Peruana” de Chimbote, 2022.

25 22
20
15
10
67
5
l1.4z% 8.58% 0 0.00% 0 0.00%
0 |
AD: Logro  [16- 20] A: Logro [11-15] B:Proceso [06-10] C: Inicio [00 - 05]
destacado esperado

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Descripcion estadistica: A partir de la tabla y figura N° 4.2.2; se puede apreciar
que el 21,42% obtuvo un nivel de logro destacado y el 78,58 de logro esperado
en la IE 88031 “Republica Peruana” de Chimbote, 2022; de alto y no registra en

los niveles proceso e inicio.
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4.2.3. De las herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de

cantidades.
Tabla N° 4.2.3
Ho: No existe relacion significativa entre las herramientas de
aprendizaje virtual y la dimension de resolver problemas de
cantidades.
Hipotesis Nivel de significancia (a)/ U
estadistica Grados de libertad (g;) Prueba de hipotesis
: = ey = 0,704
Ho Tyy 0 a = 5% = 0,05 xy  9e
teal = >t
=0 =n-1=28-1=27 cal = = tab
Pxy gL =2,05
Figura N° 4.2.3.
tcal = 5,25
90%
region de aceptacion
5% 5%
region de rechazo egion de rechazo
] 2 3 o 2 - >
ttab = _2,05 ttab = +2,05

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Descripcion estadistica: A partir de la tabla y figura N° 4.2.3; los

resultados indican que r,, = 0,704, este resultado muestra que existe

una corrrelacion entre las variables herramientas de aprendizaje virtual y

resolver problemas de cantidad, la cual es positiva, directo y bueno; con

los resu

ltados obtenidos se rechaza la hipdtesis nula y acepta la hipotesis

del investigador; y, al obtener t., = 5,25; muestra una correlacion

significativa.
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4.2.4. De herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de

regularidad, equivalencia y cambios.

Tabla N° 4.2.4

Ho: No existe

relaciéon significativa entre las herramientas de

aprendizaje virtual y la dimension de resolver problemas de
regularidad, equivalencia y cambios.

5%

region de rechazo

I e e e
Ho: 1y, =0 o= 5% = 0,05 Tyy = 0,527
Pry =0 g=n-1=28-1=27 ifﬂzl;:'z"”tab
Figura N° 4.2.4
teal = 3,29

90%

region de aceptacion

5%
region de rechazo

q i

ttab = _2,05 ttab = +2,05

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Descripcion estadistica: A partir de la tabla y figura N° 4.2.4; del estudio

realizado se obtiene 7, = 0,527, esto indica que existe una correlacion

positiva, directa y aceptable de las variables herramientas de aprendizaje

virtual y resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambios; es asi

que se acepta la hipétesis del investigador y se rechaza la hipotesis nula;

y, al obtener t.,; = 3,29, muestra una correlacion significativa.
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4.2.5. De herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de
forma, movimiento y localizacion
Tabla N° 4.2.5.

Ho: No existe relacion significativa entre las herramientas de
aprendizaje virtual y la dimension de resolver problemas de
forma, movimiento y localizacién

ciniotes | "Gt gy | "o de e
Hoi 7y, =0 o= 5% = 0,05 Ty = 0,559
Pxy=10 gr=n—-1=28-1=27 1"“21’7)53'58>ttab
Figura N° 4.2.5.
tear = 3,58

90%

region de aceptacion

5%
region de rechazo

5%
region de rechazo

ttab = _2,05 ttab = +2,05

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Descripcion estadistica. — De la tabla y figura N° 4.2.5; de los datos
obtenidos se observa que 1, = 0,559, esto indica que existe corrrelacion
entre las variables herramientas de aprendizaje virtual y solucionar problemas
de localizacion, movimiento y forma, la cual es positiva, directa y aceptable;
se rechaza la hipétesis nula y se acepta la alterna; y, como t.,; = 3,58, hace

que la correlacion sea significativa..
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4.2.6. De herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de

gestion de

datos e incertidumbre
Tabla N° 4.2.6

Ho:

gestion de datos e incertidumbre.

No existe relaciéon significativa entre las herramientas de
aprendizaje virtual y la dimension de resolver problemas de

e b i L
Hoi 7y, =0 o= 5% = 0,05 Ty = 0,626
Pxy=10 gr=n—-1=28-1=27 t:"‘lzl’;:'25>ttab
Figura N° 4.2.6
teq = 425

90%

region de aceptacion

5%
region de rechazo

3 2 1 | i

ttab = _2,05 ttab = +2,05

5%

region de rechazo

Fuente: Base de datos — Anexo N° 6

Descripcion estadistica: A partir de la tabla y figura N° 4.2.6; de los

resultados del estudio realizado se observa que 1, = 0,626, esto indica que

coexiste una asociacién directa, positiva y significativa entre la variable

herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de gestion de datos

e incertidumbre; rechazando la hipotesis nula y acepta la del investigador; v,

como t.,; = 4,25, determina que es significativa la correlacion.
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V. DISCUSION

Después de haber realizado la interpretacion de los resultados
estadisticos relevantes del estudio, se realiza la discusidon tomando en cuenta
los antecedentes del marco tedrico relacionado al tema.

De la tabla y figura N° 4.1; considerando los resultados obtenidos se
observa que 7y, = 0,659 ; lo cual muestra la presencia de una correlacion
buena, directa y positiva de las variables de estudio que corresponden a
herramientas y logros de aprendizaje; asi, rechazamos la hipotesis nula; v,
como t.,; = 4,64, lo cual determina que es una correlacion significativa. Estos
resultados difieren con la investigacion de Abdul & Ansari (2017), quien indica
la nula existencia de una relacion entre los aprendizajes y estilos de
aprendizaje, debido al dominio de género. Asimismo, concuerda con Charry e
Ibafez (2021), quienes concluyen que la correspondencia de sus variables es
significativa y positiva entre las incorporaciones virtuales de estudiantes y
logros de aprendizaje virtual (r = 0,790) en los aprendizajes de la matematica.
Por su parte Leudo (2021), considera que el uso de las herramientas
didacticas es sumamente importante dentro de la ensefianza aprendizaje e
incide sobre el rendimiento académico de todos los alumnos. Finalmente, El
— Adl & Alkharusi (2020), determina que los estudios nos muestran que existe
asociacion positiva entre sus variables de estudio que corresponde a
herramientas y habilidades de aprendizaje de los alumnos.

De lo referido y analizado, se determina que ambas variables mantienen
una relacion directa, tomando en cuenta que dentro de la fase pedagogica
didactica, las herramientas de aprendizaje virtual logran responder a una
tecnologia y mantiene una coincidencia respecto a los niveles de aplicacion
de la nueva generacién estudiantil, los cuales han adquirido aprendizaje
satisfactorios, que se pueden reflejar en los resultados y con ello los logros de
aprendizaje al que cada uno obtiene durante la aplicaciéon de la prueba de
rendimiento; sin embargo, para obtener estos resultados se ha tenido el
dinamismo puesto por el docente al llevar a cabo las herramientas y cuya
seleccion ha sido la mas apropiada dentro de su aplicacion.

De la tabla y figura N°4.2.1; de los resultados obtenidos, observamos que

el 100% califica las herramientas de aprendizaje en la IE 88031 “Republica
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Peruana” de Chimbote, 2022; de adecuadas y no registra en los otros niveles.
Estos resultados son similares a la investigacion de Pibaque (2021), quien
concluyo que un 100% alcanza los niveles de herramientas de aprendizaje de,
porque dichas herramientas sirven para dinamizar el proceso y aportan para
el bienestar de los estudiantes. Ademas, no coincide con la investigacion de
Chavez, quien solamente obtiene un resultado en mayoria, cuyos niveles no
llegan a ser absolutos.

De lo descrito se puede indicar que el nivel alcanzado en la investigacion
en herramientas es muy alto, lo que indica que es muy importante para ponerla
en practica de manera diaria; ademas esto conlleva a tener buenos resultados
cuando se realizan actividades y se pone en las estrategias de aprendizaje, lo
cual facilita en lograr el objetivo trazado dentro del proceso establecido y
porque sus resultados o metas establecidas se dan dentro de una buena
organizacion académica.

A partir de la tabla y figura N°4.2.2; se aprecia que el 21,42% obtiene logro
destacado y el 78,58% obtiene logro esperado de los estudiantes en la IE
88031 “Republica Peruana” de Chimbote, 2022; de alto y no registra en los
niveles proceso e inicio. Estos hallazgos no coinciden con Flores y Marquez
(2020), quienes concluyen que los niveles de logros alcanzados por el
estudiante se mantienen en logro destacado en un 75% y un 25% para logro
esperado. Asimismo, tiene similitud con Pefa (2017), quien concluye que la
mayoria obtiene logro esperado en el area de la matematica; y, difiere de
Mamani (2019), quien solo logra obtener una mitad en logro esperado.

De lo referido, se puede apreciar que existe un indice alto en el logro de
aprendizaje, cuyos resultados indican que existe buen nivel de aprendizajes
en el estudiante. Es importante indicar que la matematica es un area donde
se muestran multiples dificultades en los estudiantes para lograr sus
aprendizajes previstos; sin embargo, los resultados obtenidos indican que
existe un nivel positivo en los estudiantes considerados en el estudio.

A partir de la tabla y figura N°4.2.3; se observa que 1y, = 0,704, esto nos
muestra que existe corrrelacion entre las variables de estudio como son las
herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de cantidad;
conforme a los resultados esta es positiva, directa y buena; de tal manera

que rechaza la hipoétesis nula; y, como t.,; = 5,25, lo que muestra una
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relacion significativa. Estos resultados obtenidos son acordes a lo mostrado
por el estudio de Gonzalez (2019), quien concluye que la implementacién de
un aula virtual es una herramienta pedagdgica para el estudio de la
matematica, por lo cual es necesario la implementacion de herramientas
pedagodgicas para obtener aprendizajes positivos. Asimismo, mantiene
concordancia con la investigacion de Collazos (2021), quien concluye en su
investigacidon que las estrategias virtuales para la ensefianza de la
matematica son eficientes en un 80% para el logro de los aprendizajes.
Ademas, se asemeja al estudio de Mamani (2019), en cuyo estudio infiere
que existe una asociacion positiva y buena, entre la resolucion de problemas
y las herramientas de aprendizaje para lograr el aprendizaje; Asimismo,
muestra una correlaciéon de Rho Spearman de r=0.463; por su parte difiere
con Flores y Marquez (2020), quienes indican que ante los problemas en
épocas de pandemia producto del COVID-19, suele ser necesario evaluar
los logros de aprendizaje al hacer uso de las herramientas tecnoldgicas y
autorregulacion de los aprendizajes.

De lo referido, se puede mostrar una asociacion buena y directa entre las
variables de estudio, las cuales son producto de los resultados obtenidos
respecto al estudio realizado y aplicado a la muestra que corresponde a
escolares de educacion secundaria; al considerar las herramientas virtuales,
estas contribuyen para que los estudiantes tengan facilidades y alternativas
para una buena ensefanza y obtener aprendizajes satisfactorios que
respondan a la solucion de problemas sobre cantidades como parte de la
competencia de estudio. Esta relacidn se da porque las herramientas de
aprendizaje virtual en la ensefanza de la matematica, contribuye a lograr
aprendizajes previstos, por ello es fundamental que cada estudiante desarrolle
sus habilidades y destrezas, en la busqueda de elevar los niveles de calidad
para el sistema educativo; no obstante, se debe seguir reforzando las
estrategias, para que ellos desarrollen sus conocimientos y mejoren la
practica.

De acuerdo a lo reportado en la tabla y figura N°4.2.4; se puede observar
que 1y, = 0,527, este resultado muestra la existencia de una asociacion
directa, positiva y aceptable entre herramientas de aprendizaje virtual y

resolver problemas de cambios, equivalencia y regularidad; de esta manera
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se aceptd la hipotesis del investigador; y, como t.,; = 3,29, permite que la
asociacion sea significativa. Estos resultados se integran a los estudios de
Pibaque (2021), quien sefiala que al implementar las aplicaciones virtuales
mejoran de manera positiva el pensamiento l6gico en la matematica, esto sirve
para dinamizar el proceso educativo y brinda aportes para el desarrollo de
destrezas y habilidades en los estudiantes al solucionar problemas. También
guarda relacién con Pefa (2017), quien concluye que el uso de herramientas
de aprendizaje mejora las competencias profesionales, los cuales influyen en
el logro del aprendizaje significativos de cada estudiante de manera
satisfactoria al resolver problemas matematicos; y Quispe (2020), quien
considera que la educacion virtual influye dentro del proceso de la ensefianza
matematica en los estudiantes y cuya conectividad y accesibilidad determina
un desarrollo de aprendizajes integrales. Difiere con el estudio de Chavez
(2021), quien al concluir no determina si las herramientas de aprendizaje
propuestas en la investigacion inciden sobre el rendimiento académico de
cada estudiante; y se asemeja a Sittichai (2017), quien concluye que los
resultados de las pruebas y la medicion del rendimiento del modelo son
puntajes altos (94.51%), que dan un indicio para desarrollar las aplicaciones
de software y moviles con mucha frecuencia.

De lo descrito se puede definir la existencia una asociacion aceptable y
directa entre variables de estudio aplicado a los alumnos de 4° de secundaria
de la I.E. 88031 Republica Peruana de Chimbote; pues, si bien es cierto existe
una relacibn moderada, no deja de mostrar que las herramientas de
aprendizaje virtual son aceptables; por tal razén es necesario incidir de forma
permanente que los estudiantes puedan encontrar valores desconocidos, al
plantear ecuaciones e inecuaciones, logrando fomentar con ello que los
medios inductivos y deductivos ayudan a determinar las leyes generales; por
tal razén es necesario que estas herramientas sean dinamicas y se pueda
aprovechar el uso de la tecnologia, conociendo que este medio esta de
acuerdo con la edad de los estudiantes y su dominio tecnologico.

De acuerdo a lo reportado en la tabla y figura N°4.2.5; se aprecia que el
1y = 0,559 lo que sefiala que la corrrelacion entre las variables de estudio es
positiva, directa y aceptable entre las herramientas de aprendizaje virtual y

solucion de problemas de localizacion, movimiento y forma; rechazamos la
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hipotesis nula y aceptamos la alterna; y, como t.,; = 3,58, la correlacion es
significativa. Estos estudios guardan relacion con Ayil (2018), quien concluye
que ensefanza virtual de los aprendizajes guarda relacion con la adquisicion
del aprendizaje significativo en la solucién de problemas de matematica,
permitiendo que el estudiante se desarrolle de manera libre y poniendo en
practica sus habilidades. Por su parte Espinoza et al (2018), concluy6 que, al
aplicar un programa de estrategias de aprendizaje, en el grupo experimental,
se obtiene que la totalidad incorpora en las estrategias de ensefianza
aprendizaje, las tecnologias de informacién mediante un disefio de aula virtual
para los contenidos de matematica y poder obtener mejores niveles de logro.
Asimismo, concuerda con Medina (2017), quien al culminar la investigacion
concluye que las herramientas de aprendizaje contribuyen a lograr buenos
aprendizajes del area de matematica, porque el uso de las herramientas
permite motivar a los estudiantes y busca desarrollar dentro de este contexto
el desarrollo de sus habilidades y resolver problemas. Esto se alinea con las
conclusiones de Morales et al. (2018), quienes afirman que la utilizacién de
estrategias de resolucion de problemas ayuda a la disposicion sistematica de
informacion vital, lo que resulta en resultados positivos vinculados a
pensamientos reflexivos, como lo demuestra la participacion activa en las
actividades de instruccion en el aula; y, Mendoza (2021), quien concluye que
se presenta una asociacion significativa de las variables estudiadas
vinculados a las herramientas de aprendizaje y las dimensiones sobre
adquisicién y codificacion de informacion relacionada a la matematica.

De lo descrito anteriormente, se puede determinar la presencia de
correlacion aceptable y directa de las variables de estudio consideradas en la
investigacion y aplicada a los escolares de cuarto de secundaria de la
I.E.88031 Republica Peruana de Chimbote; pero esta relaciéon no es buena,
ni tampoco mala dentro del proceso, porque existe una necesidad de incidir
en la aplicacién de estrategias de aprendizajes virtuales, aprovechando que
los estudiantes pueden echar mano a la tecnologia y poner en practica sus
habilidades, para lograr obtener los mejores aprendizajes y alcanzar los logros
propuestos. Es necesario incidir en problemas de localizacién, movimiento y
forma relacionadas a ubicar en el espacio objetos y su debida interpretacion,

realizar mediciones directas e indirectas relacionadas a superficie, perimetro
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y volumen; apoyandose en la descripcidn de la trayectoria y rutas con el uso
de referencias y lenguajes geométricos.

A partir de lo mostrado en la tabla y figura N°4.2.6; de los resultados
obtenidos en el estudio se observa que 1, = 0,626, esto evidencia la
existencia de una correlacion buena, directa y positiva entre las variables
herramientas de aprendizaje virtual y la resolucion de problemas de gestion
de datos e incertidumbre; de este modo aceptamos la hipotesis; y, como t.,; =
4,25, hace que exista una asociaciéon es significativa. Estos resultados
guardan relacién con Ugarte (2018), quien al aplicar una plataforma weclass
logra una mejoria significativa en los aprendizajes al resolver problemas,
alcanzando un logro satisfactorio; ademas concuerda con el estudio de
Benavidez (2017), quien concluye que la ensefanza por medio del aula virtual
permite que la estrategia didactica pueda lograr aprendizajes en los
educandos de manera satisfactoria, al resolver problemas. Se asemejan a las
investigaciones de Binnur & Sedat (2017), quienes concluyen que las
herramientas de aprendizaje autorreguladas promueven un efecto sustancial
en los rendimientos académicos de los educandos; y, Enggar et al (2019),
quienes concluyen que cada aprendizaje REACT y directo, promueven
buenos logros en los estudiantes en el area matematica.

De lo descrito se puede asegurar la existencia una asociacion buena y
directa entre las variables estudiadas propuestas para investigar, aplicada a
los estudiantes de 4° de secundaria de la IE 88031 Republica Peruana de
Chimbote; es necesario que estas herramientas alcancen a fortalecer en los
estudiantes el interés a situaciones aleatorias o al estudio que consientan
construir conclusiones y predicciones razonables basadas en la recopilacién,
organizacion y representacién que estan vinculadas a las estadisticas y
probabilisticas. La relacidn entre las variables permite seguir reforzando los
aprendizajes de los estudiantes, hacia un sistema de calidad, bajo una

modalidad virtual.
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VI.CONCLUSIONES

Al culminar la discusion de los resultados del presente estudio y tomando
en cuenta el analisis correspondiente a las variables de estudio de
herramientas virtual de aprendizaje y logro de aprendizajes en la matematica,
en educandos de cuarto grado del nivel secundaria en la IE 88031 Republica

Peruana, Chimbote 2022, se concluye que:

Primera. Con relacion al objetivo general, entre la variable herramientas de
aprendizaje virtual y logros de aprendizaje existe correlacién buena y
directa de (ry, =0.659) y como t.y = 4.64 > tq, = 2.05; esta
correlacion es significativa porque las herramientas de aprendizaje
virtual son altos, los cuales tienen mayor énfasis en lograr sus

aprendizajes.

Segunda. En relacién al objetivo especifico sobre el nivel adquirido por los
estudiantes de la IE 88031 “Republica Peruana” Chimbote, 2022; tiene
la totalidad del 100% en herramientas de aprendizaje virtual; esto
refleja que los educadores aplican las herramientas de aprendizaje
virtual de manera adecuada en las cuatro competencias del area

matematica.

Tercera. En relacién al objetivo especifico sobre el nivel obtenido por los
estudiantes de la IE 88031 Republica Peruana Chimbote, 2022; el
78,58% se encuentra en logro de aprendizaje destacado; lo que indica
que los estudiantes pueden desarrollar sus actividades de la mejor

manera y conforme a sus competencias.

Cuarta. En lo que se refiere al objetivo especifico sobre la variable
herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de cantidad,
existe una correlacion buena y directa de (ry,, = 0.704) y como t.q =
5.25 > t;4, = 2.05; esta correlacion es significativa, porque las

herramientas de aprendizaje virtual son altas, los cuales tienen mayor
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énfasis para que el estudiante pueda desarrollar problemas sobre

cantidades sin dificultad.

Quinta. En lo que se refiere al objetivo especifico sobre la variable

Sexta.

herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de
regularidad, equivalencia y cambios existe una correlacién aceptable y
directa (ry, = 0.527) y como t.q = 3.29 > t;q, = 2.05; esta correlacion
es significativa, porque las herramientas de aprendizaje virtual son
aceptables, los cuales tienen énfasis para que el estudiante pueda

desarrollar problemas de conversiones y cambios con aceptacion.

En lo que se refiere al objetivo especifico sobre la variable herramientas
de aprendizaje virtual y resolver problemas de forma, movimiento y
localizacion existe una correlacion buena y directa (ry,, = 0.559) y como
tear = 3.58 > tyqp = 2.05; esta correlacion es significativa, porque las
herramientas de aprendizaje virtual son aceptables, los cuales tienen
énfasis en que el estudiante pueda desarrollar problemas sobre

cantidades sobre movimientos y localizacion si dificultad.

Séptima. En lo que se refiere al objetivo especifico sobre la variable

herramientas de aprendizaje virtual y resolver problemas de
incertidumbre y gestion de datos existe una correlacion buena y directa
(y = 0.626) y como t.q = 4.25 > ty,, = 2.05; esta correlacion es
significativa porque las herramientas de aprendizaje virtual son altos,
los cuales tienen mayor énfasis en que el estudiante pueda desarrollar

problemas conociendo los datos con mucha facilidad.
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VI.LRECOMENDACIONES

Primera. A los directivos de la |.E. 88031 “Republica Peruana”, del distrito de
Chimbote, se les recomienda impulsar el uso de herramientas de
aprendizaje virtual referido a la matematica que ayude a los
educandos a poner en practica sus habilidades y lograr las

competencias correspondientes al area de estudio.

Segunda. Se recomienda a los directivos de la |I.LE. 88031 “Republica
Peruana”, realizar acciones de monitoreo y seguimiento con
respecto a la implementacién de herramientas didacticas con la

finalidad de a ver mas eficiente el trabajo docente.

Tercera. Se sugiere a los docentes capacitarse de manera permanente,
buscando innovaciones que haga de la matematica un area dinamica
y mantener un permanente seguimiento y reforzar en los estudiantes
con la finalidad de lograr los aprendizajes previstos y mantener una

secuencia conforme a las necesidades de los estudiantes.

Cuarta. Se propone a los docentes capacitarse e impulsar de manera
permanente herramientas innovadoras que ayuden a los estudiantes

a mantenerse motivados ante la practica de la matematica.

Quinta. Se recomienda a los estudiantes mostrar sus habilidades para
resolver problemas matematicos siguiendo una ensefanza virtual
adecuada donde tengan la disponibilidad participar activamente en
cada actividad, con dinamismo y conciencia en el desarrollo de las

actividades propuestas.

35



REFERENCIAS

Abdul, R. & Ansari, S. (2017). Relationship Between learning styles and learning
achievement in mathematics based on genders. Universitas Negeri
Makassar, South Sulawesi. Indonesia.

Alarcon, D. (2020). La Educacion digital en Colombia en tiempo de Covid 19 y
su impacto en las organizaciones educativas (Tesis de licenciatura).
Universidad Militar Nueva Granada.

Ayil, J. (2018). Entorno virtual de aprendizaje, una herramienta de apoyo para la
ensefianza de las matematicas (tesis de maestria). Universidad Da Vinci.

Baena, G. (2007), Metodologia de la investigacion. 10 ma. Reimpresion, México.
Ed. Grupo editorial patria.

Benavidez, F. (2017). Aplicacién del Aula Virtual y su influencia en el Aprendizaje
Significativo del Area de Matemética en Alumnos del Primer Grado del
nivel de Educacion Secundaria de la |.E. “Monsefior Juan Tomis’-
Chiclayo 2006” (tesis de maestria). Universidad Nacional Pedro Ruiz
Gallo.

Binnur, E. & Sedat, K. (2017). The effect of Self-Regulated Learning Strategies
on Academic Achievement: A Meta-Analysis Study. Eurasian Journal of
Educational Research.

Campos, Y. (2000). Estrategias de ensenanza aprendizaje. DGENAMDF

Charry, J. e Ibanez, P. (2021). Utilizacion del aula virtual y aprendizaje de
matematica en estudiantes de primaria de una institucion educativa
estatal de Lima (tesis de Maestria). Universidad César Vallejo.

Chavez, L. (2021). Estrategias de aprendizaje y rendimiento académico en la
asignatura Analisis Matematico Il. Escuela Superior Politécnica de
Chimborazo-Ecuador

Collazos, W. (2021). Estrategias didacticas empleadas por el docente en el area
de matematica y el logro de aprendizaje de los estudiantes de educacion
secundaria de las instituciones educativas del distrito de Lucma, provincia
de Mariscal Luzuriaga, en el afio 2021 (Tesis de maestria). Universidad
Catélica Los Angeles de Chimbote.

Diaz, F. & Hernandez, G. (2012). Estrat Doc Para Un Aprend Signif (Tesis de

maestria). Universidad Nacional abierta.

36



El - Adl, A. & Alkharusi, H. (2020). Relationships between self-requlated learning
strategies, learning motivation and mathematics achievement. Cypriot
Journal of Educational Science. 15 (1), 104-111

Enggar, M., Mardiyana, M. & Sari, D. (2019). The Effect of REACT Learning
Strategies on Mathematics Learning Achievements: Empirical Analysis on
Learning Styles of Junior High School Students. International Journal of
Educational Research Review

Espinoza, A., Avila, A., Burgas, P. y Diaz, J. (2018). Las aulas virtuales en el
aprendizaje de las matematicas. Institucion educativa Lorgia de Arco,
municipio de mofriitos Coérdova, Colombia.

Falcon, |. (2018). Estrategias metodoldgicas y logros de aprendizajes en
matematicas en alumnos del quinto grado, Institucion educativa N° 60056
“Héroes de Gueppi” distrito de Iquitos, 2017 (tesis de maestria).
Universidad Cesar Vallejo.

Flores, V. y Marquez, G. (2020). Logros de aprendizaje, herramientas
tecnoldgicas y autorregulacion del aprendizaje en tiempos de Covid 19.
Universidad de Oriente-México

Galvan, M. y Ortiz, N. (2016). Autoestima y el logro de aprendizaje en estudiantes
del V ciclo de educacion primaria en las instituciones educativas de Santa
Clara-UGEL 06 Ate 2014 (tesis de maestria). Universidad César Vallejo.

Garcia y palacios (1991). Factores condicionalmente del aprendizaje en logica
matematica (tesis optar el grado de magister). Universidad San Martin de
Porres, Lima, Peru.

Gil, G. (1992). Tecnologia de la ensefianza aprendizaje. Editorial libertad. Truijillo.

Gutiérrez, K. y Tipian, K. (2018). La autoestima y logros de aprendizaje en el
drea de matematica en estudiantes del tercer afio de educacion
secundaria de la institucion educativa Chinchaysuyo de la provincia de
Chincha (tesis de maestria). Universidad de Huancavelica.

Hernandez, E. y Medina, F. (2015). Estrategias de aprendizaje basadas en
entornos virtuales en educacion secundaria. Universidad de Murcia.
Hernandez, B., Lay, N., Herrera, H. y Rodriguez, M. (2021). Estrategias

pedagogicas para el aprendizaje y desarrollo de competencias

investigativas en estudiantes universitarios. Revista de Ciencias Sociales

37



Hernandez, R., Fernandez, C., & Baptista, P. (2014). Metodologia de Ia
investigacion (62. Ed.). México D.F.: McGraw-Hill.

Huancollo, S. (2018). Logros de aprendizaje en el area de matematica en los
estudiantes de la Institucion Educativa 71009 Santa Lucia (tesis segunda
especialidad) Universidad San Ignacio de Loyola.

Jen, G, Yuan, S, & Lin, Ch. (2020). Effects of a social regulation-based online
learning framework on students” learning achievements and behaviors in
mathematics. Computers & Education

Leudo, C. (2021). Estrategias didacticas en la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas y su incidencia en el rendimiento académico de los
estudiantes de séptimo grado de la Institucion Educativa Margento.
Corporacion Universitaria Minuto de Dios. Colombia

Mamani, Y. (2019). Estilos de aprendizaje y logros de aprendizaje en el area de
Matematica de los estudiantes del segundo grado de la |.E.S. Santa Rosa
De Puno, 2018 (tesis de licenciatura). Universidad Nacional Del Altiplano.

Medina, R. (2017). Las estrategias ludicas y el logro de los aprendizajes de
matematica de los estudiantes de la Institucion Educativa Pert — Canada,
Lima, 2016 (tesis de maestria). Universidad Cesar Vallejo.

Mendoza, F. (2021). Estrategias de aprendizaje y logros de aprendizaje en
comunicacion de los estudiantes de segundaria de la Institucion Educativa
N° 101 Shuji Kitamura, UGEL 06, Santa Anita, 2018. Alma Mater del
Magisterio Nacional

Merino, M., Pintado, T., Sanchez, J., Grande, |. y Estévez, M. (2015).
Introducciéon a la investigacion de mercados. Libros profesionales de
empresas. ESIC.

MINEDU (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica. Primera edicion,
2017.

Morales, L., Garcia, O., Torres, A. y Lebrija, A. (2018). Habilidades Cognitivas a
tfravés de la Estrategia de Aprendizaje Cooperativo y Perfeccionamiento
Epistemoldégico en Matematica de Estudiantes de Primer Afio de
Universidad. Form. Univ. Vol.11 no.2 La Serena abr.2018.

Musallam, R., Fauzi, H., & Nagu, N. (2019). Family, institutional investors
ownerships and corporate performance: the case of Indonesia. Social
Responsibility Journal, 15(1), 1-10.

38



Naupas, H. (2018). Metodologia de la investigacion cuantitativa-cualitativa y
redaccion de la tesis. 5a. Edicion. Bogota: Ediciones de la U.

Otzen, T. & Manterola, C. (2017). Sampling Techniques on a Population Study.
Int. J. Morthol., 35(1):227-232, 2017.

Pena, E. (2017). Estrategias activas para el logro de aprendizajes significativos
en el area de matematica de los estudiantes del sequndo grado A de la
Institucion Educativa secundaria Micaela Bastidas de Tamburco, 2013-
2015 (tesis de maestria). Universidad Nacional San Agustin de Arequipa.

Pibaque, M. (2021). Aplicacion de estrategias virtuales para mejorar el desarrollo
del pensamiento lI6gico en matematicas (Tesis de maestria). Universidad
San Gregorio de Portoviejo.

Quispe, S. (2020). Praxis de Ensefianza Matematica en Educacién Virtual,
“‘Aprendo en casa” Institucion Educativa Secundaria 20 de enero — San
Roman, Periodo 2020. Revista Cientifica Investigacion Andina.

Roys, J. y Pérez, A. (2018). Estrategias de aprendizaje significativo en
estudiantes de Educacion Superior y su asociacion con logros
académicos. Universidad Antonio Narifio (Colombia) y Universidad de
Jaén (Espafa).

Sandoval, A. (2002). Investigacion cualitativa. Bogota Colombia. Ed. Instituto
colombiano para el fomento de la educacion superior, ICFES.

Santos, G. (2017). Validez y confiabilidad del cuestionario (tesis de Licenciatura).
Universidad Autonoma de Puebla.

Sittichai, B., Wongpanya, N., Pratya, N., Napa, R., Kanakarn, P. & Ploykwan, J.
(2017). Prediction models of learning strategies and learning achievement
for lifelong learning. IEEE

Tamayo y Tamayo, M. (2012). El proceso de la investigacion cientifica, México,
Limusa.

Ugarte, M. (2018). La plataforma educativa weclass como aula virtual para
mejorar el aprendizaje del area de Matematica de los estudiantes del V
ciclo de la ILE. 51009 Francisco Sivirichi de Cusco 2017 (tesis de
maestria). Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa.

UNESCO (2021). La revista de educacion superior y sociedad (ESS) de la
UNESCO IESALC Vol. 33, N° 2, 2021

39



ANEXOS



Anexo 3. Matriz de operacionalizacion de la variable

TITULO: Herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el area de

matematica en la |.E. 88031 Republica Peruana, Chimbote 2022

ESCALAY
VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES | iTEMS NIVEL %E
MEDICION
Definicién e Zoom 01-02
conceptual. - PLATAFORMA « Microsoft teams | 03 — 04
S/on las técnicas VIRTUAL e Classroom 05 - 06
y/o EDUCATIVA « Abaco 07 -08
pzjoce:didmientosI « Geometria 09-10
adaptados a los [P
estudiantes o dg:)a:jrg;c:s 11-13 Escala de
dentro del COMUNIDADES medicion:
proceso de la VIRTUALES * Encuestas 14-16 Ordinal
ensefanza * Foros de | 17-20 Respuestas:
aprendizaje discusi.én Tipo Escala-
(Quiroz y Jeldres, * Gmail 21-23 de Likert
2018). REDES DE * Buscadores 24 -25 Siempre (5);
APRENDIZAJE google 26-28 1 Casi siempre
Definicion * You tuve 29-30 (4)
\'ZE operacional. - * Navegadores A veces (3)
HERRAMIENTAS | Son actividades » Facebook 31-34 | Casinunca
DE planificadas que e Whatsapp 35-38 (2)
APRENDIZAJE | se  consideran e Instagram 39-40 Nunca (1)
VIRTUAL para el logro de
los aprendizajes, Nivel de
tomando en medicion:
cuenta la Adecuadas:
plataforma virtual [147;200]
educativa, las Ni adecuadas
comunidades REDES SOCIALES ni
virtuales, las inadecuadas:
redes de [94;146]
aprendizaje y las Inadecuadas:
redes sociales, [40;93]
que deberan ser
medidas
mediante un
cuestionario de
preguntas
cerradas.
Definicién RESOLVER e NUumeros y 01
conceptual. - Es | PROBLEMAS DE operaciones 02 Escala de
el nivel de | CANTIDADES e Expresiones 03 medicion:
conocimientos numéricas Ordinal
demostrado en el ¢ Relaciones 04 - 05 | Respuestas:
area o matera numeéricas y Alte’rn.ativa
vz; orma.de-dad y o ab o
LOGROSDE | nivel académico, ) Sf;ﬁ;‘l?ff; ° o
APRENDIZAJE | sostiene caracter numéricas Nivel de
EN EL AREA DE | cyantitativo de los RESOLVER e E i 06 medicion:
MATEMATICA | 1ogros de | PROBLEMAS DE a@%frséﬁzless y Cada
aprendizaje REGULARIDAD, graficas 07 dimension
(Navarro, 2003, | EQUIVALENCIA Y « Relaciones 08 AD=Logro'
p.2)_. o CAMBIOS graficas alcanzado:
Definicion e Equivalenciasy | 09-10 _[05]
operacional. - reglas A—Log.ro
Son generales esperado: [04]
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competencias
consideradas
para el logro de
los aprendizajes,

segun el
MINEDU; se
toma en cuenta
resuelve

problemas de
cantidad,
resuelve
problemas de
regularidad y
equivalencia,
resuelve
problemas de
forma,

movimiento y
localizacion y
resuelve

problemas de
gestiéon de datos
de la
incertidumbre;
que deberan ser
medidas

mediante un
cuestionario de
preguntas
cerradas.

e Cambios y
equivalencia
RESOLVER e Formas 11
PROBLEMAS DE geométricas 12
FORMA, e Formas y
MOVIMIENTO Y relaciones
LOCALIZACION geométricas 13
e Medir y
orientarse enel | 14-15
espacio
¢ Relaciones
geométricas
RESOLVER e Gréficos y 16
PROBLEMAS DE medidas
GESTION DE estadisticas 17
DATOS E e Estadisticos y
INCERTIDUMBRE probabilisticos 18
¢ Recopilar y
19-20

procesar datos
e Sustenta
conclusiones

B=Proceso:

[02;03]
C-=lInicio:
[00;01]

Nivel de
medicion:
General
AD=Logro

alcanzado:

[16;20]
A=Logro
esperado:
[11;15]

B=Proceso:

[06;10]
C=lnicio:
[00;05]

41




Anexo 4. Instrumentos para recoger los datos

Instrumento 1.

CUESTIONARIO 1: HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE VIRTUAL

Estimado estudiante, el presente cuestionario con fines académicos y

de caracter anonimo, tiene como proposito recoger informacion sobre la

aplicacion de las herramientas de aprendizaje virtual. Agradezco que leas

detenidamente cada uno de los items propuestos y marques con una equis (X)

la alternativa que consideres conveniente.

jGracias por tu colaboracion!

N° items Escala de medicion
Plataforma virtual 5 4 3 2 1
Siempre | Casi A Casi Nunca
siempre veces nunca
1 Consideras que la plataforma zoom se adecua a tu
ensefianza de la matematica virtual.
2 La plataforma zoom te facilita llevar un aprendizaje
de manera precisa.
3 Considera que la plataforma Microsoft teams te
ayuda a la ensefianza de la matematica
4 La plataforma Microsoft teams te permite facilitar un
aprendizaje de la matematica.
5 La plataforma classroom te permite adecuar las
actividades de aprendizaje.
6 El docente mediante la plataforma classroom
realiza actividades motivadoras de la matematica.
7 La plataforma abaco permite realizar esquemas de
clase y lograr los propésitos de aprendizaje.
8 El docente domina la plataforma abaco y permite
lograr los aprendizajes matematicos sin dificultad.
9 La plataforma geometria dindamica permite en el
docente desarrollar con facilidad su clase
10 | La plataforma geometria dinamica permite
promover los aprendizajes de la matematica.
N° Comunidades virtuales 5 4 3 2 1
Siempre | Casi A Casi Nunca
siempre veces nunca
11 | El docente realiza una prueba para medir si se ha
aprendido el tema.
12 | Consideras que el sondeo permite conocer los
niveles de logro de los aprendizajes.
13 | El sondeo permite verificar las falencias de los
aprendizajes.
14 | Las encuestas han contribuido a conocer tu opinién
sobre los temas desarrollados.
15 | EI docente ha utilizado las encuestas para
determinar si la clase fue eficiente.
16 | Las encuestas ayudan a obtener una idea mas
profunda sobre lo que se quiere lograr en clase.
17 | Los foros de discusién permiten tener mas
oportunidad de interactuar.
18 | Los foros de discusién provocan la participacion
activa.
19 | Los foros de discusion propician el aprendizaje

retroalimentado.
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20 | Los foros de discusién fomentan el aprendizaje
significativo.
N° Redes de aprendizaje 5 4 3 2 1
Siempre Casi A Casi Nunca
siempre veces nunca
21 | El Gmail permite progresivamente una interrelacién
con el docente
22 | Consideras que el Gmail es una herramienta de
comunicacion importante.
23 | El Gmail te facilita la informacién para integrar los
contenidos.
24 | El buscador google permite afianzar los temas
tratados e implementarlos.
25 | Eldocente logra afianzar los aprendizajes utilizando
los buscadores google.
26 | Consideras que mediante el you tube puedes
adecuar una actividad de aprendizaje de
matematica.
27 | Consideras que mediante el you tube puedes lograr
los aprendizajes.
28 | Considera al you tube como una herramienta para
lograr los contenidos de la matematica.
29 | Considera que los navegadores son fuente de
aprendizaje virtual para la matematica.
30 | Los navegadores ayudan de manera virtual a
reforzar las clases de matematica.
N° Redes sociales 5 4 3 2 1
Siempre | Casi A Casi Nunca
siempre veces nunca
31 | Considera que una red social es apropiada para la
ensefianza de la matematica.
32 | EI Facebook permite impulsar actividades
matematicas para alcanzar las competencias.
33 | Considera que el Facebook permite brindar una
ensefianza virtual de una red segmentada.
34 | Estima que el Facebook ayuda a tu docente a
realizar un buen trabajo virtual.
35 | Consideras que es util y facil programar las clases
de matematica utilizando el WhatsApp.
36 | El WhatsApp facilita el seguimiento personalizado
en el proceso de tu ensefianza aprendizaje.
37 | Considera que el WhatsApp permite un facil
contacto de tu docente durante la clase.
38 | Las actividades desarrolladas en una actividad son
rapidas y eficientes durante su desarrollo.
39 | Consideras que el Instagram es una herramienta de
ensefianza matematica eficiente y practica.
40 | ElInstagram permite un desarrollo de la matematica

integrada entre los docentes y estudiantes.
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Matriz de validacion de 1.

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO: V4 : HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE VIRTUAL

TITULO DE LA TESIS: Herramientas de aprendizaje virtual v logros de aprendizaje en el area de matematica en la |.LE. N"88031 Republica Peruana
Chimbote, 2022

NOMBRE DEL INSTRUMENTOQO: Cuestionario de preguntas cerradas.

Opcion de Respuesta Criterios de Evaluacion
Slempre= 5 Relacion | Relacion | Relscion | Roecen | L
Variable | Dimensiones | Indicadores Items Casi siempre= 4 enira la entre L2 entreet | SUES yio
Aveces=]1 Cecinunca=2 | varlable y |dimensldn y| Indicador y| id:d Recomendacionss
Munca = 1 cimenzion (sl indicador| los items | 00 CTCE
3 4 3 2 1| m wo | m | wo | wm [ w0 | ® | w0
Considerass que la plataforma zoom se adecus & ftu
5 ensefianza de ls matemitics virual * £
EI La plataforma zoom te facilita llever un asprendzaje de X " "
= MBNEra precisa.
E Considers que la plataforma Microsolt teams te syuda a la
—] Microsoft | ensefianza de la matematica x £
z teams La pistsforma Microsoft teams te permite faciliftar un . " -
sprendizaje de la matemstica.
E La plataforms classroom té parmite sdecusr |83 sctividades
a Plataforma de aprendizaje % ®
wirtual Classroom - = x ®
E jucativa El docente mediante la plataforma classroom resliza " .
o sctividades mofivadoras de la matemstica.
& La piataforma abaco permite reslizar esquemas o clase y X x
w . lograr los propositas de aprendizape. %
=i El docente domina la plataforma shaco y permite lograr los
wn aprendizaies matematicos sin dificultsd, X X
E La platsforma gecmetna dindmics permite en e doocente " X
= Geometria | Jdesamollar con faciidad su clase
— mica a ia dindmics i r
w dinami La plataforma geometia di permite promover los x
= aprendizaies de la matematica. X X
é El docente realiza una pruebs pars medir si 5& ha aprendido X x
[
s | uml : :
T Comunidad Consideras que el sondeo permite conocer las niveles de % ¥ ¥ *
es virtuales logro de los aprendizaies.
El sondec permite werficar las falenciss de los X x
sprendizajes.
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Las encuestas han contribuido & conocer tu opinidn sobre
los temas desamollados.

El docente ha ulilizado las encusstas para determinar =i la

Encuestas clase fue eficiente.
Las encuestas ayudan a chtener una ides mas profunda
sobre lo gue se quiere lograr en clase.
Los foros de discusion permiten tener mas cportunidad de
interaciuar.
Foros de Los foros de discusidén provocan la parficipacion activa.
discusion Los foros de discusion  propician el aprendizaje
retroalimentado.
Los forcs de  discusien fomentan el aprendizaje
significativo.
El Gmail permite progresivamente una interralacidn con el
docents
. Consideras gue &l Gmail s uma heramisnia  de
Gmail comunicacian importante.
El Gmail te faciits lz informacion pars infegrar los
contenidos.
El buscador google permite sfianzar los temas tratados e
Buscadores | implementaros.
google El docente logra afianzar los aprendizajes utilizando los
Redes de buscadores google.
aprendizaje Consideras que mediante el you fubs puedes adecuar una
actividad de aprendizaje dz matematica.
You tube CC-I'IEIdTErE-E que medianie el you tube puedes lograr los
aprendizajes.
Considera al you fube como una herramients para lograr
los contenidos da la matematica.
Considera que los navegadores son fuente de aprendizaje
Mavegado | virtusl para ks materndtica.
res Los nawegadores ayudan de maners virbeal a reforzar las
clases da matemstica.
Considera gue wna red social es apropisdas pera la
ensefianza de la matermatica.
Redes Facebook El Facebook permite impulsar acfividedes matemaficas
sociales para alcanzar las competencias.

Considera que el Facebook permite brindar una ensefanza
wirtual de una red segmentadsa.
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Estima que &l Facsbook ayuds a tu docente a reslizar un
buen frabajo virtual.

Whatsapp

Consideras que ez Util y facil programar las clazses de
matermnatica utilizando al WhatsApp.

El Whatsfpp faciita el seguimienioc personalizado en el
proceso de tu ensefianze aprendizaje.

Considera que 2l WhatsApp permite un facil contacto de tu
docente dursnte la clase.

Instagram

Las actividades desarmolladas en una actividad son rapidas
y eficientes durante su desarrollo.

Consideras que &l Instagram es une herramients de
ensefianza matematica eficients v préciica.

El Imstagram perritz un desarrolla de la matematics
integrada entre bos docentes y estudiantes.
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas

OBJETIVO : Recoger informacion de la varible herramientas de aprendizaje virtual

DIRIGIDO A : Estudiantes de la | E. N® 88031 “Replblica Peruana”

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente | Regular Bueno

Muy bueno

Excelente

X

APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR : NICOLAS ALVAREZ CARRILLO
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR - DOCTOR EN EDUCACION

DR. NICOLAS ALVAREZ CARRILLO
DNI: 32736800
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NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas.

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO: Vi HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE VIRTUAL
TITULO DE LA TESIS: Herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el area de matematica en la |LE. N® 88031
Republica Peruana, Chimbote 2022.

':F
L
Opeitn de Respuesta Criterios de Evaluacion
Siempre= 5 Relackon | Relscion | Relseign | RoP50 |
i i i i Casi siempre= 4 antre I3 enire la entre &l TS S baervatisnes
Variable | Dimensiones | Indicadores Items A 3 Casi =2 | varsbley [aimension ] 'y .m.-_;:; “E:m;:‘mm‘
Nunca = 1 dimension |of indicador| tos Meme | |
[ ] 4 3 2 1 n RO 2 RO 2l RO al RO
Consideras que la plataforma 2zoom se sdec(s a ftu X X
- ensefianza de la malematics virtual. X
g 0 La plataforma zoom fe facilita Nevar un sprendizaje de X X
- MBNers precisa.
E Considera que la plataforma Microsoft teams le ayuda a la X X
= Microsoft | ensefianza de la matematica X
11} teams La plataforma Microsoft teams te permite facilitar un X X
3 aprandizaje de la matemdtica.
E La plataforma classnoom te permile adecusar las actividades X X
= virtual Classroom —ZT Sprendzsie. | - X X
w ; va docente mediante |a pl'a‘l‘aiunm‘ classroom resliza X X
o actvidades motivadoras de la matematica.
& La plataforma abaco permite realzar asquemas de clase y X X
w A lograr los propasitos de Sprencizaze X
a El decente domina la plataforma abaco y permite logrer los X X
I aprendizajes matematicos sin dificultad,
€ La plataforma geometria dindmica permite en el docente X X
|_E Geometria | desarollar con facilidad su class X
w dinamica | La plataforma geometrias dindrica permite promover los X X
E aprendizaies de la matematica
é [El docente reslizs una pruebs pars medir 5i 5& ha aprendido X X
o el terma.
Comunidad Consideras que el sondeo permite conocer los niveles de
LIIJ es virtuales Sondecs logro de los aprendizajes. X X X X
El sondec permite wverficar las felencias de los X X
Sprendizajes.

48



Las encuestas han contribuido & conocer tu apinidn sobre
los temas desamollados.

El docente ha ublizado las encusstas para detsrminar si la

X X
Encuestas claze fus eficients. X X
Las encuestas syudan 8 cbtener una idea més profunds
sobre lo gue se quisre lograr en clase. X X
Los foros de discusicn permiten tener mas cportunidad de
imbersciuar. X X
Foros de Los foros de discusion provocan la parficipacion activa. X X
discusion Los foros de discusion  propician e aprendizaje
retroalimentado. X X
Los foros de  discusién  fomentan el aprendizaje
significativo. X X
El Grnail permite progresivamente una inferrelacion con el
docents X X
. Consideras gue = Gmaill 25 uma  hemamienta de
Gmail comunicacion importante. X X
El Gmail te faciita la informacién para infegrar los
contenidos. X X
El buscador google permite sfisnzar los ternas tratados e X X
Buscadores | implementarios
googls El docent= kogra sfisnzar los aprendizajes ufilizando los
Redes de buscadores google X X
aprendizaje Consideras que mediants el you fubs puedes adecuar una
sctivided de aprendizaje de matzmatica. X X
You tube EanEidgra_s que mediante el you tube pusdes lograr los X X
sprendizsjes.
Considera al you tube como una herramisnts para lograr
los contenidos de la matamatica. X X
Considera gue los navegadores son fuente de aprendizaje
Navegado wirtusl para la matematica. X X
res Los navegedores syudan de maners wvirtesl a reforzar las
clases da matematica. X X
Considera gue wna red socigl es apropisda pars la
ensefianza de la matematica. X X
Redes El Facebook permite impulsar sciividsdes matematicas
sociales Facebook para alcanzar la= competencias. X X
X X

Caonsidera que el Facehook permite brindar una ensefianzs
wirbusl de una red segmentada.
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Estima gue el Facebook ayuds & tu docente a reslizar un
buen trabajo virtual.

Whatsapp

Consideras que es Otil y facil programar las clases de
mat=matica utilizando el Vhaisbpp.

El Whatsfpp faclita el seguimiento personslizado en el
proceso de fu ensefianza aprendizaje.

Considera que el WhatsApp permite un facil confacto de tu
docente durante s dase.

Instagram

Las actividades desarrolladas en una actividad son rapidas
 eficientes durante su desarrolla.

Consideras que el Imstagram es une herramientas de
ensefianza matematica eficiente v praciica.

El Instagram permite un desarrollo de la matematica
integrada entre los docentes y estudiantes.

T T T T O -

T T T T O -

MGTR. MILAGROS CARRASCO ROSAS
DNI: 27282917



RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas
OBJETIVO : Recogerinformaion de la variable herramientas de aprendozaje virtual

DIRIGIDO A : Estudiantes de la |.E. N° 88031 “Republica Peruana”

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno

Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: MILAGROS CARRASCO ROSAS

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR

 MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

MGTR. MILAGROS CARRASCO ROSAS
DNI: 27282917
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&

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO: V4 ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE VIRTUAL

TITULO DE LA TESIS: Herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el area de matematica en la |.E. N° 88031
Republica Peruana, Chimbote 2022

/NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas.

Variable

Dimensiones

Items

Criterios de Evaluacion

Relacion
#nitra 1
varlabies y
dimenslan

Ralacion
wntrd 18
dimensian y| indicador y
st Indicadar

Ralaciin
enire ol

o ltems

Relacidn
enitre &l

nem

¥ b

apcion de

L.

u wO

KO

[

[=ir]
L]

Obearvaciones
ya
Recomendacones

HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE VIRTUAL

virtual
educativa

Consideras que la plataforma zoom & adecls & tu
ensefianza de la matematica virtual,

La plataforma zoom te facilits llever un aprendizaje de
MBNErs Precisa.

Microsoft
teams

Considers que la platsforma Microsoft teams te ayuda a la
enserianza de la matematica

La plstsforma Microsoft teams fe permite facilitar un
sprendizaje de |a matematica.

Classroom

La plataforma classroom e permite adecuar las actividades
de sprendizaje.

El docente mediante la platsforma classmoom resliza
sctividades motivadoras de la matematica.

La plataforma abaco permite realizar esquamas de clase y
lograr los propositos de aprendizaje.

El docente domina ks plataforma sbaco y parmite lograr los
sprendizajes materndtioos sin dificultad,

La platsforma geometnia dindmica permite en el docente
desarrollar con facibdad su clase

La plataforma geomelria dindmica permite promover los
aprendizajes de la matemitica

X

Comunidad
€5 virtuales

El docente realiza una prusba para medir si 5& ha aprendida
el tema.

Considerss que el sondeo permite conocer los niveles de
| logro de los aprendizeis.

El sondec permite wvenficar les falencias de  los

gprendizajes.

A A A T O I e - - - -4

A A A R T
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Las encuestas han corfribuido & conccer tu opinidn sckbre
los temas desarrollados.

El doc=nte ha ublizado las encusstas para determinar =i la

X X
Encuestas clase fus eficiente. X X
Las encuestss syudan & chtener una idea més profunda
sobre lo gue se quiere lograr en clase. X X
Los foros de discusion permiten tener mas cportunidad de
interaciuar. X X
Foros de Los foros de discusicn provocsn ks participacidn activa, X X
discusion Los forcs de discusion propician el aprendizaje
retroalirmentado. X X
Los foros de  discusiom fomentan el aprendizaje
significativo. X X
El Grail permite progresivamente una inferralacion con el
docents X X
. Consideras gue el Gmeill es uma hemamiznta de
Gmail comunicacion importanta, X X
El Gmail te fasciits la informacion pars infegrar los
contenidos. X X
El buscador google permite afianzar los temas tratados e ¥ %
Buscadores | implementarios.
google El docentz logra afianzar los aprendizajes utilizando los
Redes de buscadaores google. X X
aprendizaje Caonsideras que mediants el you fubs pusdes adecuar ung
actvidad de aprendizaje de matzratica. X X
You tube {:EII'IEIdTErE.E gue mediante el you tube pusdes lograr los ¥ ¥
aprendizajes.
Caonsidera al you fube como una herramients para lograr
los contenidos da la matematica. X X
Considera gue los navegadores son fuente de aprendizaje
Navegado | virtusl pars la matemstica. X X
res Los navegadaores ayudan de maners virbeal 5 reforzar las
dlases de matematica. X X
Considera gue wna red socisl es apropisds pera la
ensenanza de la matematica. X X
Redes El Facebock permite impulsar sctividedes matematicas
sociales Facebook para slcanzar las competencias. X X
X X

Considera que el Facsbook permite brindar una ensefanza
virtual de una red segmentada.
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Estima gue el Facebook ayuda = tu docente & reslizar un
buen trabajo virtual.

Whatsapp

Consideras gue es Util y facil programar las clases de
ristematics utilizando el Whaistpo,

Bl WhatsApp faclita el seguimiento personslizado en el
proceso de fu ensefanza aprendizeie.

Considera que el WhatsApp permite un facil contacto de tu
docente durants |a dass.

Instagram

Las actividades desarrolledas en une actividad son rapidas
y eficientes durante su desarmraolla.

Consideras que =l Instagram es uma hemamientz de
ensefianza matemafica eficients v préciica.

El Instagram permite un desamollo de la matamatica
integrads entre los docentes v estudiantes.

A A A T A -

A - O - - -

MGTR. GLORIA RURUSH DANALY YESSICA
DNI: 47490650



RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas
OBJETIVO : Recoger informacidn de la vriable herramientas de aprendizaje virtual

DIRIGIDO A : Estudiantes de la |.E. N° 88031 “Republica Peruana”

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: GLORIA RURUSH DANALY YESSICA

GRADOQ ACADEMICO DEL EVALUADOR

Deficiente

Regular

Bueno

Muy bueno

Excelente

X

- MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

MGTR. GLORIA RURUSH DANALY YESSICA

DNI: 47490650

Confiabilidad del instrumento 1.
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iTEM o PREGUNTAS
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Interpretacion:

ALPHA DE CRONBACH 0-02  |MuyBaja
‘ 02-04 |Bap
| I| 04-06 |Regalar

0.6-0.8 |Aceptable
08-1 Elerada
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Instrumento 2.
PRUEBA DE RENDIMIENTO 1: LOGROS DE APRENDIZAJE -
MATEMATICA
Estimado estudiante, el presente cuestionario con fines académicos y
de caracter anénimo, tiene como propdsito recoger informacion sobre los logros
de aprendizaje adquiridos por los estudiantes en el area de matematica.
Agradezco que leas detenidamente cada uno de los items propuestos y marques

con una equis (X) la alternativa que consideres conveniente.

jGracias por tu colaboracién!

RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDADES

01. Sabiendo que | a | < b es equivalente a “-b < a < b”, 4 Cual es el intervalo que contiene los valores
reales de “x” si | 2x + 3| <157

a) [-18; 12] b) [-15; 15] c) [-3; 3,6] d) [-9; 6]

a) Normal b) Delgado c) Obesidad grado 1 d) Obesidad grado 2

02. Sean los siguientes intervalos: A=[-2; 5], B=]1; 3]y C =[-3; 5], ¢, Qué afirmaciones son verdaderas?
I.(AuB)NC=(ANC)u (B NC)

Il. (AUC)=A—-B
HN.(A—BYNC =0

IV.AAC=(A—C)U (C-A)

a)l, Il [ D)1, IV [ o) I, 1 L) LI,y IV

03. La mama de Amire busca un marco para fotos de forma rectangular y 12 cm de largo. Expresa en
un intervalo el conjunto de valores que puede tomar el otro lado para que su perimetro mida mas de
30 cm, pero que no supere los 40 cm.

a) [2; 9] b) [3; 9] | c) [4; 10] | d) [3; 8]

04. La medida de una bateria de tamafio intermedio es de unos 0,003 mm (diametro), pero los virus
son todavia mas pequefios; por ejemplo, el de la poliomielitis mide 0,000015 mm de diametro.
Determina la diferencia entre el didmetro del virus de la polio y el de una bacteria comun. ¢ Calcula en
notacion cientifica?

a)2,135x 1073 | b) 2,225 x 1073 | c)2,985x 1073 | d) 2,233 x 1073

05. En Esparia, el papel reciclado cada afio equivale a 30 millones de arboles no talados. Expresa el
numero de arboles .no talados durante un siglo en notacién cientifica.

a) 10x10° arboles no | b) 7x10° arboles no | c) 5x10° arboles no | d) 3x10° arboles no
talados talados talados talados

RESOLVER PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIOS

06.En un concurrido estacionamiento para autos cobran 1,50 soles por la primera hora de
estacionamiento y, por cada hora siguiente, el doble de lo cobrado en la hora anterior. ;Cuanto se
pagara por estar estacionados durante ocho horas?

a) 12 soles | b) 38,25 soles | ¢) 192,00 soles | a) d)382,5soles

07. José ha ahorrado S/6144 en enero; pero, a partir de ese mes, solo ha logrado ahorrar cada mes
la mitad de lo que ahorrd el mes anterior. ; Cuanto ha ahorrado hasta el octavo mes?

a) 12 240 soles | b) 12 000 soles | ¢) 12 120 soles | d) 12 140 soles

08. Dos automdviles parten del mismo punto y al mismo tiempo; al separarse, sus trayectorias forman
un angulo recto. Si luego de una hora se han separado 20 km y uno de los autos viaja 4 km/h mas
rapido que el otro, ¢,cudl es la velocidad del auto mas veloz?

a) 16 km/h | b) 20 km/h | ¢) 24 km/h | d) 28 km/h

09.Un carpintero va a colocar un z6calo en una habitacion que tiene el piso de forma de un rectangulo
de 8 m de ancho y con un perimetro menor que 40 m. ;Cual es el maximo valor entero que puede
tener el largo del piso del cuarto?

a) 10 [ b)9 | c) 11 [d)2

10. Juan pagd S/50 por tres cajas de tarugos y cinco cajas de clavos. Pedro compré cinco cajas de
tarugos y siete de clavos, por lo que tuvo que pagar S/ 74. ;, Cual es el precio de cada caja de tarugos?
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a) 7 soles b) 5 soles c) 6 soles d) 12 soles

RESOLVER PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

11. Con el viento a favor en vuelo, un avién pequefio puede recorrer 1200 km en 3 horas. Con viento
en contra, el avion puede recorrer la misma distancia en 5 horas. Calcula la velocidad del avién y la
velocidad del viento.

a) Avion: 320 km/h; b) Avion: 321 km/h; c¢) Avion: 640 km/h; d) Avion: 200 km/h;
viento: 80 km/h viento: 81 km/h viento: 560 km/h viento: 50 km/h

12. Una empresa que elabora aceite ecoldgico de 500 ml desea empacar en cajas que contengan dos
docenas de botellas. Si el diametro de la botella es de 8 cm, ¢ Cual debe ser el area minima de la base
de la caja?

a) 1536 cm | b) 64 cm? | c) 4000 cm? | d) 1536 cm?

13. Un cuadernillo de Matematica tiene 80 hojas de 21 cm x 29,5 cm de dimension. ; Cuantos metros
cuadrados de papel se utilizaron para el cuadernillo?

a) 619,5 m? | b) 2,478 m? | c) 4,956 m? | d) 495, 6 m?

14. El duefio de un circo quiere construir una carpa con forma de piramide cuadrangular. ;Qué
cantidad de lona tiene que comprar si la apotema de la piramide es 20 m y un lado de la base mide
15,5 m?

a) 620 m? | b) 155 m? | c) 310 m? | d)31m?2

15. Un tanque en forma de cilindro recto necesita ser llenado de agua. Para saber cuanto liquido verter,
se debe saber el volumen del tanque. Su generatriz es de 50 cm y el radio de la base es la quinta parte
de la generatriz al cuadrado.

a) 39 269 908, 17 cm3 |b) 39 269, 908 17 cm3® __ |c) 39, 269 908 17 cm® _|d) 392, 699 081 7 cm?

RESOLVER PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

16. La masa corporal media de un equipo de futbol americano es 245 libras, con una desviacion
estandar de 18 libras; mientras que la masa corporal media y la desviacion estandar de su oponente
son 195 y 12 libras, respectivamente. ¢ Cual de los dos equipos muestra la mayor dispersion relativa
a la masa corporal promedio?

_ a AP e
(Dispersion relativa: =222 1009%)
media

a) El equipo de futbol c) Tienen la misma d) Ninguno de los dos
americano dispersion equipos

b) El equipo oponente

17. Existen varias medidas posibles del desempeno de ventas, entre ellas la constancia con que un
vendedor cumple con las metas establecidas. Los siguientes datos representan el porcentaje de la
meta lograda por tres vendedores en los ultimos cinco afios.

2015 2016 2017 2018 2019

Patria 88 68 89 92 103
Juan 76 88 90 86 79
Francisco 104 88 110 88 123

¢ Cuadl vendedor es el mas constante?
Nota: Calcular el coeficiente de variacion, que esta dado por la division de la desviacion estandar entre
media, cuyo resultado luego se multiplica por 100%.

a) Patricia \ b) Juan | c) Francisco b) Patricia y Francisco

18. Un regidor solicité que calculen la edad maxima del 50 % de hombres y del 50 % de mujeres
respectivamente.

a) 24,75 anos y 27,86|b) 28,75 afios y 29,06|c) 29,25 afios y 31,25|d) 27,85y 29,06 afios,
anos, respectivamente | afos, respectivamente anos, respectivamente |respectivamente

19. ¢ Cual es la probabilidad de que segundo dia saque una combinacién de un pantalén blanco y una
blusa de color amarillo, sabiendo que el primer dia us6 un pantalén verde y una blusa de color a azul?

1 3 2 3
a) b) 7 (02 EF

20. Al tercer dia ya utilizé dos pantalones de color negro y dos blusas, una azul y la otra roja. ¢ Cual
es el espacio muestral del suceso compuesto por la extracciéon al azar de una blusa y de un pantalon
para el tercer dia?

a) 48 [ b) 12 | c) 80 | d) 60
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Matriz de validacion de 2.

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO: V2 LOGROS DE APRENDIZAJE
TITULO DE LA TESIS: Herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el area de matematica enla | E. N* 88031
Republica Peruana, Chimbote 2022

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Prueba de rendimiento.

L. Criterios de Evaluacion Observaciones
Varia _ Opcion de stacion o o 8l ylo
I:E; Dimensiones | Indicadores ltems respuesta 1 veranh ¥ :m';;’_f"*’ Indcador y s “‘j;‘m Recomendaciones
Al B SIINO| SI|NO| SI |[NO| SI | NO
01.Sabiendo que | a| < b es equivalentea“b<a<
. b", ¢Cudl es el intervalo que contiene los valores
':;'”“:::I?nsnes Y reales de *x si | 2 + 3| < 157 X X X
e a)[-18;12] b)[-15;15] ¢)[-3;3.6]
W d)[-9;6] a)Normal b) Delgado
3 Resolver c) Obesidad grado 1 d) Obesidad grado 2
= 02. Sean los siguientes intervalos: A= [-2; 5], B =] 1;
= problemas . 3y C=[-3; 5], ; Queé afirmaciones son verdaderas?
i s | LauBnc=ncyu@ne)
: de Il (AuC)=A-B IIL.(A-B)NC=0 X X X X
p IWAAMC=(A-C)u(C-A)
4 | cantidades aLi - LV QL
E di LIy IV
& Relaciones | 03.Lamama de Amire busca un marco para fotos de
g numéricas Yy forma rectangular y 12 cm de largo. Expresa en un
o operaciones | infervalo el conjunto de valores que puede tomar el
otro lado para que su perimetro mida mas de 30 cm, X X X
pero que no supere los 40 cm.
a)[2:9] b)[39] )[4 10] dI3:8
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Cantidades a
EXDIEsiones
nurmgrcas

04. L= medida de una batera de tamanio intermedic
&5 de uncs 0,002 mm {digmetro), pero los virus son
todavia mas pequefos; por elemplo, e de Iz
poliomieltz mide 0000015 mm de diametro.
Ceterming la diferencia entre 2l diametra del virus de
la polic v el de una bacteria combn. ; Caloula en
nofacion cantifica?

a2 135= 10 b} 2225 =107

ci2 BEs 10 di2 Z33= 10"

05. En Espana, el papal reciclado cads afio eguivale
a 30 millones de arboles no tslados. Expresa e
numers de arboles .no talados durante um siglo en
niotacion ciantifica.

a} 10=10" arboles no talados

b} 7=10" arboles no talados

o) 5=10" arboles no telados

d} 3x10" arboles no talados

Rezolver
problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambios

E=zprasiones
algebraicas y
graficas

06.En un concumdo estacionamiento para autos
cobran 1,50 socles por |z primers hora de
estacionamients y, por cada hora siguente, el doble
de lo cobrado en la hara anterior. ; Cusnto se pagaré
por estar estacionados durante ocho horas?

a8} 12 soles b} 35,25 soles

¢ 182,00 soles di 3825 soles

Relaciones
praficas

07. Joz2 ha shorrado S/5144 en enero; pero, a partir
de ese mes, sobo ha logrado shommar cada mes la
mitad de lo que shorrd el mes anterior. ;Cuanto ha
shorrado hasta el oofavo mes?

g} 12 240 soles b} 12 000 soles

¢ 12 120 soles d} 12 140 soles

Equivalenciag
¥ reglas
genersles

08. Dos sutomoviles parten del mismo punio v al
im0 tiermpo; al separarse, sus trayectonias forman
un angule recto. Si luego de una hora se han
separado 20 km y uno de los autos visja 4 km'h mas
rapido que el atro, ; cudl es |a velocidad del auto mas
veloz?

al 16 ke B 20 kb 2} 24 km'h o) 28 ken'h
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Cambios y
equivalencia

09.Un carpintero va a colocar un zocalo en una
habitacion que tiene el piso de forma de un
rectangulo de 8 m de ancho y con un perimeiro
menor que 40 m. ;Cual es el maximo valor enfero
que puede tener el largo del piso del cuarto?

aj1d  b}9 c) 11 dy2

10. Juan pago 5/50 por tres cajas de tanugos y cinco
cajas de clavos. Pedro comprd cinco cajas de
tarugos vy siete de claves, por lo gue tuvo que pagar
5/ 74. ; Cual es el precio de cada caja de tarugos?
al 7 snles b)Y 5 soles ol Gsoles  d) 12 soles

Resolver
problemas

de forma,
movimiento

¥
localizacion

Formas
geometricas

11. Con el viento a favor en vuelo, un avion pequefio
puede recorrer 1200 km en 3 horas. Con viento en
contra, el avion puede recorrer la misma distancia en
5 horas. Calcula la velocidad del avion y 1a velocidad
ded viento.
a) Avion: 320 km/h; viento: 30 kmfh
b) Avion: 321 km/h; viento: &1 kmfh
) Avion: 640 kmvh; viento: 560 kmvh
d) Avidn: 200 km/h; viento: 50 km'h

Formas y
relaciones
geometricas

12. Una empresa que elabora aceite ecoldgico de
300 ml desea empacar en cajas que contengan dos
docenas de botellas. Si el diameiro de la botella es
de & cm, ;Cual debe ser el area minima de la base
de la caja?

a) 1536 cm_h) 64 e ) 4000 em® d) 1536 om®

Mediry
orientarse en
&l espacio

13. Un cuademillo de Matematica tiene 20 hojas de
21 cm = 29,5 cm de dimension. ; Cuantos metros
cuadrados de papel se utilizaron para €l cuadernillo?
a) 619.5 m® b) 2478 m* c) 4,956 m* d) 495_6 m*

Relaciones
peometricas

14. El duefio de un circo guiere consfruir una carpa
con forma de pirdmide cuadrangular. ; Qué cantidad
de lona tieme que comprar si la apotema de la
piramide es 20 m y un lado de |a base mide 15,5 m?
a1620m* b)155m* )30 m® d) 31wt
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15. Un tangue en forma de ciindro recto necesits ser
llensdo de agua. Para saber cusnto liguido verier, ==
debe saber & volumen del tangue. Su genersiriz es
de 50 em y el radio de la bass es la quinta parts de
la generstriz sl cusdrado.
a) 39 250 808, 17 em”  b) 30 289, BOS 17 om”
©) 20, 280 002 17 em®  d) 302, 800 081 7 om®

Rezolver
problemas
de gestidn
de datos e
incertidum

bre

16. La masa corporal media de un eguipo de fithal
amercanc es 245 lbras, con una desviscion
estandar de 12 libras; mientras que |z masa corporsl
media y |la desviacion estandar de su oponents son
185 y 12 libras, respectivamente. ;Cual de los dos
equipos muestra la mayor disparsion relativa a la

[DIEIP i6n relativa: desvlesiin esthnaar . J.I:Il:l%}

i

b} El equipo cponsnie o) Tienen ks misma dispersion

17. Existen varias medidas posibles del desempeno
de ventzs, entre ellas ls constancia con gue un
wvendedor cumple con las metias establecidas. Los
siguientes datos representan el porcentaje de la meta
lograda por fres vendedores en los Gftimos cinco

| 048 | M8 | 207 [ 208 | Hie
1

Fatia 1 it 1 oA | Ba | 1 100

Fuinn o mn ] no o

Graficos y
medidas ’

ectadicticas | ™Masa corporal promedio?
a) El equipo de fitbod amaricanc
d} Mingunao de los dos eguipos
anos.

Estadisticos

probabilistico

s

1 | 4 ! 1
Fomneemen | 10 ST i1k ne F]

£ Cusl vendedor es el mas constanie?

Mota: Caloular el coeficiente de variacion, que et
dado por la divisién de la desviacidn estandar anire
media, cuyo resultado luego s= multiplica por 100%.
&) Patricis b)) Juan ) Francisco

o) Patricia v Frangisco
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18. Un regidor solicito que calculen |a edad maxima
del 50 % de hombres v del 50 % de mujerss
respectivamente.
a) 24,75 anos y 27 86 afos, respectivamente
b) 28,75 afios y 29,06 afos, respectivamente
¢) 29,25 afos y 31,25 anos, respeciivamente
d) 2785 y 29 06 anos. respectivamente

Recopilar y
procesar
datos

19. ;Cual es |a probabilidad de que segundo dia
saque una combinacion de un pantalon blanco y una
blusa de color amarillo, sabiendo que el primer dia
usd un pantalon verde y una blusa de color a azul?

Sustenfa |al— b= =  dj=

Hi)

conclusiones| 0. Al tercer dia ya ufilizd dos pantalones de color
negro y dos blusas, una azul y 1a ofra roja. ; Cual es
el espacio muesiral del suceso compuesio por la
exfraccion al azar de una blusa y de un pantalon para
el tercer dia?

a) 48 b} 12 cl a0 d) 60

L

|
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DR. NICOLAS ALVAREZ CARRILLO
DNI: 32736800
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMEBRE DEL INSTRUMENTO: Prueba de rendimiento
CBJETIVO : Recoger informacion de la variable logros de aprendizaje

DIRIGIDO A : Estudiantes de la |.E. N® 88031 “Republica Peruana”

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno

Muy bueno

Excelente

X

APELLIDOS Y NOMERES DEL EVALUADOR . NICOLAS ALVAREZ CARRILLO
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR " DOCTOR EN EDUCACION

ol

DR. NICOLAS ALVAREE CARRILLO
DNI: 32736800

'-. II U,I-“‘-I'I L
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MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO: V2 LOGROS DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA TESIS: Herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el drea de matematica en la |.E. N® 88031

Replblica Peruana, Chimbote 2022
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Prueba de rendimiento.

Criterios de Evaluacion

i Opcion de |im #NiTe ol RAIBCHon e o Gbset;;aﬁ: ones
‘:ﬁ Dimensiones | Indicadores items respuesta ';_.m_“‘““ _!M“""m” """"g‘; los w Recomendationes
Al B Sl INO|[ SI[NO| I [NO| SI | NO
01.Sabiendo que |a| = besequivalentea*b=a <
. b", ;Cudl es el intervalo que contiene los valores
INumerps 1 reales de " si | 2 +3)| <157 X X X
OPErAciones | 4 1.1 12) b)[-15;15) c)[-3; 3,6)
w d)[-9,6] a)Normal b)Delgado
5 Resolver c) Obesidad grado 1 d) Obesidad grado 2
N 02. Sean l0s siguientes intervalos. A= [-2; 5), B ] 1,
= | problemas |Expresiones Ay C=[3 5), ;Qué afirmaciones son verdaderas?
g umsicas L{AuB)NC=(ANC)u (B NC)
: de I (AUC)=A-B IIlL.(A-B/NC=0 X X X X
. V. AAC={A-C)ui{C-A)
W | cantidades a)l, Il BLIV ¢l
E d) LIy IV
& |Relaciones | 03.Lamama de Amire busca un marco para fotos de
g numéricas Y forma rectangular y 12 cm de largo. Expresa en un
J operaciones | intervalo el conjunto de valores que puede tomar el
ofro lado para que su perimetro mida mas de 30 cm, X X X
pero que no supere los 40 cm.
a)[2;9 b)[3;9 o410 d)[3; 8]
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MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO: V; LOGROS DE APRENDIZAJE
TITULO DE LA TESIS: Herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el drea de matematica en la |.E.N°88031

Rep

Ublica Peruana, Chimbote 2022

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Prueba de rendimiento.

Varia | oo . i Dpcm:: Jvarois  a cinsnscny] ndlcador o |ty 8 opicn Yo
bles | Dimensiones | Indicadores ltems L omension | elingicasor | tsme ; Recomendaciones
Al B SIINO[ 8l |NO| SI [NO| SI | NO
01.Sabiendo que | a| < b es equivalentea*-b<a <
by b", ;Cudl es el intervalo que contiene los valores
”"““-‘“?5 1 reales de "' Si|2x+3|=<157 X X X
OPETACIONes | 3)[-18;12] b)[-15;15] ¢)[-3;3.6]
W d)[-9; 6] a)Normal b) Delgado
a Resolver ¢) Obesidad grado 1 d) Obesidad grado 2
N 02. Sean los siguientes intervalos: A=[-2; 5], B =] 1;
E problemas IExpresiones 3y C=[-3 5], ;Qué afirmaciones son verdaderas?
g uméicas .(AuB)NC=(ANC)u (B NC)
B de Il.(AuCy=A-B Ill.(A-B)NC=@ X X X X
: IV.AAC=(A-C)u(C-A)
4 | cantidades gl oLV ol
@ d) LIy IV
E [Relaciones | 03, La mama de Amire busca un marco para fotos de
g numéricas Y forma rectangular y 12 cm de largo. Expresa en un
- operaciones | intervalo el conjunto de valores que puede tomar el
ofro lado para que su perimetro mida mas de 30 cm, X X X
pera que no supere los 40 cm.
a)(2,9 039 o410 d)[3; 8]
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Coantidades a
EXpresiones
nurmgrcas

04. La medida de una bateria de tamario intermedio
es de uncs 0,003 mm (digmetro), pero kos virus son
todawvia mas pequefios; por ejlemplo, el de Iz
poliomichtiz mide 0000015 mm de diametro.
Detarming la diferencia entre el diametro del vinus de
ls pofio v &l de una bacteria comin. ;Caloula en
nofacion cianifica?

a)2 135 =10 by 2,225 = 1077

ciz B85 =10 di2, 233 =10

05. En Espana, &l papel reciclado cada afio equivals
a 30 millones de arboles no tslados. Expreza e
numero de arboles no talados durante un siglo en
nofacian cienifica.

a} 10=10" arboles no talados

b} Tx10" arboles no talados

ci 5=10" arboles no talados

d} 3x10" arboles no talados

Resolver
problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambios

Expresiones
algebraicas y
graficas

06.En un concurmido estacicnamiento para swtos
cobran 1,50 soles por la primera hora de
estacionamiento v, por cada hora siguente, &l doble
de lo cobrado en la hora anterior. ; Cugnto se pagars
por estar estacionados durante ocho horas?

g} 12 soles b) 32,25 soles

ci 18200 soles d) 3825 soles

Relaciones
oraficas

07. Jos2 ha ahorrado 505144 en enero; pero, a partic
de ==& mes, sodo ha logrado shorrar cada mes la
ritad de lo gue shord el mes antaror. ;Cuanto ha
sharrado hasta el ooiave mes?

8} 12 240 soles bj 12 000 =aoles

¢ 12 120 scles d} 12 140 soles

Equivalencias]

y reglas
genersles

08. Dos sutomdviles parten del mismo punto v al
misrno fiempo; al separarse, sus frayectonias forman
un angulo recto. Si luego de una hora se han
saparado 20 km y uno de los autos visja 4 kmh mas
rapido que el otro, ; cual a5 la velocidad del auto mas
weloz?

g1 16 kmih B) 20 ken'h e} 24 km'h o) 28 ke'h
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Cambios y
equivalencia

09.Un carpintero va a colocar un zocalo en una
habitacion que tiene el piso de forma de un
rectangulo de 8 m de ancho y con un perimeiro
menor que 40 m. ;Cual es el maximo valor enfero
que puede tener el largo del piso del cuarto?

aj1d  b}9 c) 11 dy2

10. Juan pago 5/50 por tres cajas de tanugos y cinco
cajas de clavos. Pedro comprd cinco cajas de
tarugos vy siete de claves, por lo gue tuvo que pagar
5/ 74. ; Cual es el precio de cada caja de tarugos?
al 7 snles b)Y 5 soles ol Gsoles  d) 12 soles

Resolver
problemas

de forma,
movimiento

¥
localizacion

Formas
geometricas

11. Con el viento a favor en vuelo, un avion pequefio
puede recorrer 1200 km en 3 horas. Con viento en
contra, el avion puede recorrer la misma distancia en
5 horas. Calcula la velocidad del avion y 1a velocidad
ded viento.
a) Avion: 320 km/h; viento: 30 kmfh
b) Avion: 321 km/h; viento: &1 kmfh
) Avion: 640 kmvh; viento: 560 kmvh
d) Avidn: 200 km/h; viento: 50 km'h

Formas y
relaciones
geometricas

12. Una empresa que elabora aceite ecoldgico de
300 ml desea empacar en cajas que contengan dos
docenas de botellas. Si el diameiro de la botella es
de & cm, ;Cual debe ser el area minima de la base
de la caja?

a) 1536 cm_h) 64 e ) 4000 em® d) 1536 om®

Mediry
orientarse en
&l espacio

13. Un cuademillo de Matematica tiene 20 hojas de
21 cm = 29,5 cm de dimension. ; Cuantos metros
cuadrados de papel se utilizaron para €l cuadernillo?
a) 619.5 m® b) 2478 m* c) 4,956 m* d) 495_6 m*

Relaciones
peometricas

14. El duefio de un circo guiere consfruir una carpa
con forma de pirdmide cuadrangular. ; Qué cantidad
de lona tieme que comprar si la apotema de la
piramide es 20 m y un lado de |a base mide 15,5 m?
a1620m* b)155m* )30 m® d) 31wt
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15. Un tangue en forma de ciindro recto necesits ser
llensdo de agua. Para saber cusnto liguido verier, ==
debe saber & volumen del tangue. Su genersiriz es
de 50 em y el radio de la bass es la quinta parts de
la generstriz sl cusdrado.
a) 39 250 808, 17 em”  b) 30 289, BOS 17 om”
©) 20, 280 002 17 em®  d) 302, 800 081 7 om®

Rezolver
problemas
de gestidn
de datos e
incertidum

bre

16. La masa corporal media de un eguipo de fithal
amercanc es 245 lbras, con una desviscion
estandar de 12 libras; mientras que |z masa corporsl
media y |la desviacion estandar de su oponents son
185 y 12 libras, respectivamente. ;Cual de los dos
equipos muestra la mayor disparsion relativa a la

[DIEIP i6n relativa: desvlesiin esthnaar . J.I:Il:l%}

i

b} El equipo cponsnie o) Tienen ks misma dispersion

17. Existen varias medidas posibles del desempeno
de ventzs, entre ellas ls constancia con gue un
wvendedor cumple con las metias establecidas. Los
siguientes datos representan el porcentaje de la meta
lograda por fres vendedores en los Gftimos cinco

| 048 | M8 | 207 [ 208 | Hie
1

Fatia 1 it 1 oA | Ba | 1 100

Fuinn o mn ] no o

Graficos y
medidas ’

ectadicticas | ™Masa corporal promedio?
a) El equipo de fitbod amaricanc
d} Mingunao de los dos eguipos
anos.

Estadisticos

probabilistico

s

1 | 4 ! 1
Fomneemen | 10 ST i1k ne F]

£ Cusl vendedor es el mas constanie?

Mota: Caloular el coeficiente de variacion, que et
dado por la divisién de la desviacidn estandar anire
media, cuyo resultado luego s= multiplica por 100%.
&) Patricis b)) Juan ) Francisco

o) Patricia v Frangisco
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18. Un regidor solicitd que calculen la edad maxima
. del 50 % de hombres y del 30 % de mujeres
Recopilar y respectivamente. ! :
p';:tiiar a) 24,75 afios y 27,86 afos, respectivamente X X X
b) 28,75 afios y 29,06 afos, respectivamente
) 29,25 anos v 31,25 anos, respectivamente
d) 27.85 v 29.06 afios, respectivamente

19. ;Cual es la probabilidad de que segundo dia
zague una combinacion de un pantalan blanco y una
blusa de color amarillo, sabiendo que el primer dia X X
usd un pantalon verde y una blusa de color a azul?

Sustenta | @)=  b)= o  d)2

B0

conclusicnes| 20 Al tercer dia ya utilizd dos pantalones de color X
negro v dos blusas, una azul v |a otra roja. ; Cual es
el ezpacio muesiral del suceso compuesio por la X X
exfraccion al azar de una blusa v de un pantalon para
el tercer dia?

al 48 b} 12 cl a0 d) 60

MGTR. MILAGROS CARRASCO R(DSAS
DNI: 27282917

70



RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Prueba de rendimiento

OBJETIVO : Recoger informacién de la variable logros de aprendizaje

DIRIGIDO A : Estudiantes de Ia |.E. N° 88031 *Republica Peruana”

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente | Regular Bueno | Muy bueno

Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: MILAGROS CARRASCO ROSAS

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR

" MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

W&
i

MGTR. MILAGROS CARRASCO ROSAS
DNI: 27282917
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MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO: V2 LOGROS DE APRENDIZAJE
TITULO DE LA TESIS: Herramientas de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el drea de matematica en la |.E. N°88031

Repulblica Peruana, Chimbote 2022
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Prueba de rendimiento.

. Criterios de Evaluacid
- | Opciénde ez v | O
bles | Dimensiones | Indicadores items FESPUCSED | mension | sincasor | e | oo maposes | ecomendaciones
Al B SIINO| Sl |[NO| S [NO| SI | NO
01 .Sabie_ndu que|a |<bes equiva_lente a“b<a<
Nimess ) b chalue:s el intervalo que contiene los valores
. reales de “x"si| 2x + 3| < 157 X X X
OPETACIONES 1 2) (13, 12) b)[15,15] ©)[-3;36)
w d)[-9;6] a)MNomal b)Delgado
5 Resolver ¢) Obesidad grado 1 d) Obesidad grado 2
- 02. Sean los siguientes intervalos: A= [-2; 5], B =] 1,
=z | problemas . 3y C=1[-3; 5), ; Qué afirmaciones son verdaderas?
5 EASINES || AU B)N C=(A C)u (BNC)
& de IL{(AUCY=A=-B L (A=-BYNC=@ X X X X
. IV.AAC=(A-C)u(C-A)
W | cantidodes a)L Il DLV ¢l
g di LIl My v
o Relaciones | 03.La mama de Amire busca un marco para fotos de
g numéricas Y forma rectangular y 12 cm de largo. Expresa en un
o operaciones | intervalo el conjunto de valores que puede tomar el
ofro lado para que su perimetro mida mas de 30 cm, X X X
pero que no supere los 40 cm.
a)[2,9 b)[3;9 c)410 d)[3; 8
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Coantidades 5
EXpresiones
nurmgncas

04. La medida de unz batenia de tamanio intermedio
&5 de uncs 0,003 mm (didmeatro), pane los virus son
todawia mas pequefios; por ejemplo, el de Ia
poliomieliis made 0000015 mm de diametro,
Determina la diferencia entre el diamedro del vinus de
la pofic v & @2 unz bacteria comon. ;Caloula en
notacion cienifica?

a)2 135= 10" b} 2225 =107

o2 GEs =10 di2 2z3=10"

05. En Espana, el papel reciclado cads afio aguivals
a 30 millones de arboles no tslados. Expreza e
numero de Arboles .mo talados durante un siglo en
notacion cientifica,

a) 10=10" arboles no talados

b} 7x10" Arboles ne talados

ci 5=10" arboles no telados

d} 3x10" arboles no talados

Resolver
problemas
de
regularidad,
equivalencia
y cambios

Expresionss
algebraicas y
graficas

06.En un comcurmido estacionamisnto para autos
cobran 1,50 soles por la primers hora de
estacionamiento v, por cada hora siguente, el doble
de lo cobrado en la hora anterior. ; Cuénto se pagara
por estar estacionados durante ocho horas?

g} 12 soles b} 35,25 soles

¢} 182,00 sales d) 3825 soles

Relaciones
graficas

07. Joz2 ha shorrado S/6144 en anero; pero, a partir
de =& mes, solo ha lograde shomar cada mes |a
mitad de lo qua shomo el mes anteror. ; Cuanto ha
shaorrado hasts el octavo mes?

a) 12 240 soles b} 12 000 soles

i 12 120 soles d} 12 140 soles

Equivalencias]
y reglas
generales

08. Doz automdviles parten del mismo punto v al
riismio tiempo: al separarse, sus frayectornias farman
un anguly recto. Si luego de una hora se han
separado 20 km y uno de los autos visja 4 kmh mas
rapido que el otro, ;cudl es s velocidad del suto méas
veloz?

gl 16 km'h B 20 krn'h ¢} 24 kmdh o) 28 ken'h
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Cambios y
equivalencia

09.Un campintero va a colocar un zécalo en una
habitacion que fiene el pise de forma de un
rectangulo de 3 m de ancho v con un perimetro
menor que 40 m. i Cual es el maximo valor entero
que puede tener el largo del piso del cuarto?

a1 b9 c) 11 dy2

10. Juan pago 5/50 por tres cajas de tarugos y cinco
cajas de clavos. Pedro comprd cinco cajas de
tarugos v siete de clavos, por lo que tuvo que pagar
5/ 74. ;Cual es el precio de cada caja de tarugos?
a) 7 soles b} 5soles ¢ Gsoles  d) 12 soles

Resolver
problemas

de forma,
movimiento

¥
localizacion

Formas
geométricas

11. Con el viento a favor en vuelo, un avion pequeno
puede recorrer 1200 km en 3 horas. Con viento en
contra, el avion puede recomer la misma distancia en
5 horas. Calcula 1a velocidad del avion y 1a velocidad
del viento.

a) Avion: 320 km/h; vienfo: 30 kmmh

b) Avion: 321 km/; viento: &1 km/h

c) Avion: 640 kmv'h; viento: 560 kmih

d) Avidn: 200 km'h; viento: 50 km/h

Formasy
relaciones
geometricas

12. Una empresa que elabora aceite ecologico de
300 ml desea empacar en cajas que contengan dos
docenas de botellas. Si el diametro de la botella es
de & cm, ;Cual debe ser el area minima de la base
de la caja?

al 1536 cm_h) 64 cm? c) 4000 em® d) 1536 om®

Mediry
orientarse en
&l ezpacio

13. Un cuademillo de Matemafica fiene 50 hojas de
21 cm = 29,5 cm de dimension. ;Cuantos metros
cuadrados de papel se utilizaron para el cuadernilla?
a) 619.5 m® b) 2 478 m® c) 4,956 m* d) 495_6 m*

Felaciones
peometricas

14. El duefio de un circo quiere construir una carpa
con forma de piramide cuadrangular. ; Qué canfidad
de lona tieme que comprar si la apotema de la
piramide es 20 m y un lado de Ia base mide 15,5 m?
gl 620 m* 0)155m* c) M0 m* d) 31 m?
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15. Um tangue n forma de cilindro recto necesita ser
llenado de agua. Para saber cugnto liguido verter, se
debe saber & volumen del tangue. Su generatriz es
de 50 om y el radio de la base es |z quinta parte de
la genersatriz 2l cuadrado.
=) 39 250 808, 17 ¢m’  b) 39 289, BOE 17 cm’
c) 30, 280 0B 17 em®  d) 302, 800 081 7 om®

Rezolver
problemas
de gestion
de datos e
incertidum

bre

16. La masa corporal media de un eguipo de futbol
americanc es 245 libras, com una  desviacion
estéandar de 18 libras; mientras que la masa corporal
media y la desviacidn estandar de su oponenta son
185 v 12 libras, respectivamente. ; Cudl de los dos
equipos muestra la mayor dispersion relstiva a la

[DIEIFI ..-I_I relativa: dest sl Eshnaar . lI:II:I"-'iu}

s

b} El equipo coooente o) Tieren ka misma dispersion

17. Existen varias medidas posibles del desempeno
de wentzs, entre ellas ls constesncia con que um
vendedor cumple con las metas esiablecidas. Los
siguientes datos representan el porcentsje de la meta
lograda por fres vendedores en los ditimos cinco

A0S | MG | 27 | X8 | He
| . . |

}
(BN EITE f miA i o t[an]

jumn | 0 | ma | wa | 6B | @

Graficos y
medidas .

ectadictices | Masa corporal promedic?
a) El equipo de fithed americana
di Minguno de los dos eguipos
anos.

Estadizticos

probabilistico

5

{ } 4 ! }
Fimncmen | 10« [E1]] R nm 2]

£Cual vendedor es 2l mas constanie?

Mota: Calboular el coeficiente de variacion, que ests
dadno por la divisidn de la desviacidn estandar enire
media, cuye resultado luego se multiplica por 100%.
a) Patnicia b} Juan ) Francisco

di Patricis v Francisco
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18. Un regidor solicitd que calculen la edad maxima
del 50 % de hombres v del 50 % de mujeres
respectivamente.
a) 24,75 afios y 27,86 afos, respectivamentes
b) 28,75 afios y 29,06 afos, respectivamentes
) 29,25 afios v 31,25 afios, respectivamente
d) 27.85 v 29.06 anos, respectivaments

Recopilar y
procesar
datos

19. ;Cual es |a probabilidad de gue segundo dia
Sague una combinacién de un pantaldn blanco v una
blusa de color amarillo, sabiendo que el primer dia
us0 un pantalon verde y una blusa de color a azul?
Sustenta |a)— b= o= dz

conclusiones| 0. Al tercer dia ya ufilizd dos pantalones de color
negro v dos blusas, una azul y 13 ofra roja. ; Cual ez
el espacic muesfral del suceso compuesto por la
exfraccion al azar de una blusa y de un pantalon para

el tercer dia?
aj 43 by 12 c) 80 d) 60

MGTR. GLORIA RURUSH DANALY YESSICA
DNI: 47490620




RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Prueba de rendimiento

OBJETIVO : Recoger informacion de la variable logros de aprendizaje

DIRIGIDO A : Estudiantes de la | E. N® 88031 “*Repablica Peruana®

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR : GLORIA RURUSH DANALY YESSICA
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR " MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

MGTR. GLORIA RURUSH DANALY YESSICA
DNI: 47490650
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Confiabilidad del instrumento 2.

-

ITEM o PREGUNTAS

P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P18 P20 TOTAL

] P10

P2 P3 P4 PS5 PG

P1

Individuo

35
32
&7
45

47

a4

20
17.8

=
=
=
=
-

Interpretacion:

0-0.2

Muy Baja
Baja
Regular

Aceptable

Elevada

0.2-04
04-0.6

0.6-0.8
08-1

»

o
-
o

ALPHA DE CRONBACH
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Anexo 5. Autorizacion para el recojo de datos

Unidad De Gestion Educativa
Local Santa

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Constancia

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°88031 “REPUBLICA

PERUANA”, que suscribe:

HACE CONSTAR:

Que el docente FRANKLIN DANY SANCHEZ AGAPITO identificado con
DNI N°42548547, ha realizado |a aplicacién de su investigacion “Estrategias
de aprendizaje virtual y logros de aprendizaje en el drea de matematica en

la I.E. 88031 Republica Peruana, Chimbote 2022”.
Se expide el presente, para los fines que crea conveniente.

Chimbote, 18 de marzo de 2022
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Anexo 6. Base de datos.
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VARIABLE: HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE VIRTUAL
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DIMENSION 1: PLATAFDRMA VIRTUAL
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