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Resumen 

Comprender al ser humano desde su complejidad es una manera a través 

de la cual se pueden lograr aprendizajes duraderos, por ello la presente 

investigación tiene por objetivo general proponer un modelo pedagógico 

basado en neuroeducación para la competencia digital, esto en el marco 

de promover diferentes oportunidades de aprendizaje a todos y buscando 

garantizar una educación que sea de calidad y para todos en armonía con 

el cuarto objetivo de desarrollo sostenible. Para alcanzar ese objetivo 

primero se diagnosticó la competencia digital en un grupo de estudiantes 

de primer ciclo de una universidad, luego se diseño un modelo pedagógico 

que posteriormente fue validado. La metodología utilizada fue básica con 

diseño descriptivo propositivo pero no experimental. La muestra fueron 

240 estudiantes a quiénes se aplicó un instrumento validado. Se obtuvo 

que los estudiantes tienen grandes falencias en el desarrollo de la 

competencia digital desde toda su magnitud, razón por la cual cuenta con 

indicadores en inicio en la dimensión de ciudadanía digital. Por ello se 

propuso un modelo pedagógico basado en neuroeducación para la 

competencia digital, el mismo que fue validado de forma positiva por un 

grupo de expertos y evaluado a la luz de V de Aiken.  

Palabras clave: competencia digital, neuroeducación, estudiantes.
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Abstract 

Understanding the human being from his complexity is a way through which 

lasting learning can be achieved, therefore the general objective of this research 

is to propose a pedagogical model based on neuroeducation for digital 

competence, this within the framework of promoting different opportunities of 

learning for all and seeking to guarantee an education that is of quality and for all 

in harmony with the fourth goal of sustainable development. To achieve this 

objective, digital competence was first diagnosed in a group of first-cycle students 

from a university, then a pedagogical model was designed that was subsequently 

validated. The methodology used was basic with a purposeful descriptive but not 

experimental design. The sample was 240 students to whom a validated 

instrument was applied. It was found that students have major shortcomings in 

the development of digital competence from all its magnitude, which is why it has 

initial indicators in the dimension of digital citizenship. For this reason, a 

pedagogical model based on neuroeducation for digital competence was 

proposed, which was positively validated by a group of experts and evaluated in 

light of Aiken's V. 
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