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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo: Determinar la relacién entre el juego de
roles con la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de (educacién béasica
regular) EBR Piura, 2024, se justifico por las deficienciasen laclaridad, pronunciacion
en la fluidez de la produccion oral en estudiantes del nivel secundaria de una
institucion educativa; la metodologia fue tipo basica, de alcance correlacional, con
disefio no experimental y transversal, la poblacion yla muestra fue 58 estudiantes, a
quienes se aplicé la técnica de la encuesta y el cuestionario como instrumento que
fue validado y se verificé la confiabilidad permitiendo aplicar a toda la muestra de
estudio. Los resultados los juegos de roles en la ensefianza del inglés en estudiantes
de secundariamuestracorrelaciones positivas en varias dimensiones: producciénoral
(0.559), claridad (0.697), fluidez (0.516), coherencia (0.599) y comprension (0.680).
concluye que los juegos de roles en la ensefianza del inglés en estudiantes de
educacion secundariatienen un impacto positivo significativo en su capacidad para
comunicarse, comprendery estructurar el idioma de manera efectiva. Por lo tanto, se
recomienda adoptar esta estrategia pedagogica para optimizar los resultados en la

ensefianza del inglés.

Palabras Clave: Aprendizaje, comprension, juego educativo, pronunciacion.



ABSTRACT

The present research had as objective: Determine the relationship between role
playing with the oral production of the English language in students of (regular basic
education) EBR Piura, 2024, it was justified by the deficienciesin clarity, pronunciation
in oral production fluency in students of the secondary level of an educational
institution; the methodology was basic type, of correlational scope, with non-
experimental and transversal design, the population and sample was 58 students, to
whom the survey technique was applied and the questionnaire as an instrumentthat
was validated and the reliability was verified allowing to apply to the entire study
sample. The results of the role-plays in teaching English to high school students show
positive correlations in several dimensions: oral production (0.559), clarity (0.697),
fluency (0.516), coherence (0.599) and comprehension (0.680). The study concludes
that role-plays in teaching English to high school students have a significant positive
impact on their ability to communicate, understand and structure the language
effectively. Therefore, it is recommended to adopt this pedagogical strategy to

optimize the results in English language teaching.

Keywords: Learning, comprehension, educational game, pronunciation.
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l. INTRODUCCION

Como se sabe el juego de roles en ambito internacional, representan una técnica
pedagdgica que facilita un aprendizaje mas efectivo que los métodos tradicionales, al
proporcionar un entorno de apoyo propicio para el desarrollo educativo. No obstante,
uno de los desafios principales en la implementacion de esta estrategia radica en
mantener el interés de los estudiantes, ya que la falta de motivacion puede resultar
en un rechazo hacia el proceso de aprendizaje del idioma (Irkinovich, 2022). Una
problematica recurrente vinculadaal juego de roles es la dificultad para preservar la
autenticidad y la participacion de los estudiantes, pues algunos pueden sentirse
incbmodos o poco comprometidos al interactuar en situaciones de juego de roles,
especialmente si estas no se perciben como realistas o relevantes para su experiencia
(Suyatnoetal., 2019). Por parte, Rahmatillah (2019) afiade que otro desafio en el uso
del juego de rol para ensefaringlés radica en la familiaridad de los estudiantes entre
ellos. En ocasiones, su conocimiento previo o relaciones dentro del grupo pueden
afectar la autenticidad de las interacciones durante el juego de rol, generando una
sensacién de incomodidad o falta de espontaneidad en la comunicacion simulada en
clase. En cuanto a la produccion oral del idioma inglés, Kincal et al. (2019) indican
gue los estudiantes afrontan desafios como la pronunciacién, acento, fluidez,
gramética y vocabulario. En China, Wangy Han (2021) sefialan que la dificultad para
comunicarse en inglés se debe a problemas de pronunciacion y gramatica entre el
idioma nativo y el inglés, limitando oportunidades académicas y profesionales.
Asimismo, en Indonesia, la ansiedad y frustracion produce que los estudiantes se
dificulten con conceptos como el past tense o present tense, donde el 66.7 % estuvo
relacionado a la ansiedad e inseguridad (Tantri et al.,, 2023). En Jordania, la
problematica gira en torno a una limitada exposicion, donde la ensefianza tradicional
se centra en ensefiarla teoria gramatical con un marco pedagogico basado en fases
desfasadasy generales, limitando el verdadero aprendizaje a largo plazo (Ali y otros,
2023). Segun Moraet al. (2023), la ansiedad al hablares otro problema que contribuyd
en un 13 % a la variabilidad en la fluidez, impactando negativamente tanto en la
precision |éxica como gramatical, induciendo a evitar la comunicacion en inglés
(Adanan y otros, 2020).

En el entorno nacional, la implementacion de los juegos de rol enfrenta

desafios, siendo la falta de recursos didacticos variados para la implementacion de



esta metodologia, unade las principales. La exclusién de estas practicas, restringe
las oportunidades de ejercitar y aplicar el idioma, lo que genera un impacto negativo
en el desarrollo de la fluidez y confianza del uso del inglés. (Simén & Santos, 2020).
Por otra parte, Gutiérrez et al. (Gutiérrez y otros, 2023) afiaden que, a pesar de
conocerse los beneficios de la implementacion de los juegos de rol para impulsarlas
habilidades comunicativas, Se nota una implementacién bastante limitada de estas
estrategias en el aula en sesiones de aprendizaje de inglés. Durante el transcurso del
afio 2017, Peru ocupb el puesto 58 en habilidades orales en inglés, y Gnicamente el
3 % de los profesores llevo a cabo investigaciones en este ambito. Esta problematica
esta vinculada a un curriculo nacional desactualizado que carece de diversidad en
actividades, estrategias pedagoégicas apropiadasy unaformacion docente insuficiente
(Sarmiento et al., 2022). En la ciudad de Lima, aproximadamente 2 millones de
estudiantes enfrentan dificultades para expresarse en inglés después de cinco afos
de estudio, dado que solo el 27 % de los docentes cuenta con certificacion (Cavero-
Egusquiza-Pezo, 2023). En Cafiete, la percepcion sobre la relevancia del curso de
inglés y su impacto en la produccién oral sigue siendo investigada. El 53,85 %
reconoce la importancia del idioma. Sin embargo, solo el 65,38 % afirma que los
profesores a veces promueven métodos de aprendizaje activo (Pacheco y otros,
2019). En Chiclayo, la baja competencia en produccion oral en inglés es un obstaculo
significativo. Segun un estudio, el 60 % de los estudiantes tenia un nivel bajo, el
33.3 % medio y solo el 6.7 % intermedio, evidenciando la falta de desarrollo
pedagogico para mejorar (Torres, 2018). Mogrovejo et al. (2019) afiade que, en un
colegio local, el 91.67 % de los estudiantes de secundaria requieren refuerzo en
aspectos prosodicos o vocalicos del inglés, afectando su competencia linguistica.
En unainstitucién educativa en la localidad de Piura, estudiantes de primaria
enfrentan problemas en el aprendizaje del inglés: mala pronunciacién, dificultad con
oraciones, escaso vocabularioy temor a hablar en publico, afectando la confianzay
comunicacion en inglés, la falta de fluidez limita la comunicacion. Ante ello, la
preguntainicial que presenta esta investigacion es: ¢ Cual es la relacion del juego de
roles y la produccién oral del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024 7? Los
problemas especificos son: ¢ Cuél es la relacion del juego de roles con la claridad del
idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 20247, ¢ Cual es la relacién del juego de
roles con fluidez del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024?, ¢ Cual es la

relacion del juego de roles con coherencia del idioma inglés en estudiantes de EBR

2



Piura, 20247?, ¢ Cuél es la relacion del juego de roles con comprension del idioma
inglés en estudiantes de EBR Piura, 20247,

Como justificacién en un @mbito tedrico, se vinculacon lateoria del aprendizaje
de un segundo idioma, que aborda los desafios especificos que enfrentan los
estudiantes al adquirir habilidades en un idioma extranjero; la justificacion
metodoldgica, se pueden utilizar métodos de evaluacién de habilidades linguisticas,
como pruebas orales, para identificar las areas en donde los estudiantes enfrentan
mayores desafios. Ademas, se puede aplicar un enfoque pedagdégico centrado en la
comunicacioén oral en inglés, utilizando actividades practicas y ejercicios; la
justificacién practica se fundamenta en la presentacién de posibles soluciones a una
problematica a través del empleo de metodologia de juego de roles.

En consecuencia, se establecié el objetivo principal sera: Determinar la
relacion entre el juego de roles con la produccién oral del idioma inglésen estudiantes
de EBR Piura, 2024. Mientras que los objetivos especificos son: a) Identificar la
relacion del juego de roles con la claridad del idioma inglés en estudiantes de EBR
Piura, 2024, b) Determinarla relacién del juego de roles con fluidez del idiomainglés
en estudiantes de EBR Piura, 2024, c) Identificar relacién del juego de roles con
coherencia del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024, d) Determinar la
relacion del juego de roles con comprension del idiomainglés en estudiantes de EBR
Piura, 2024.

Asimismo, se enunciaron lahipotesis general: Existe relacion significativa entre
el juego de roles con la produccion oral del idioma inglésen estudiantesde EBR Piura,
2024. Las hipotesis especificas son: a) Existe relacion significativa del juego de roles
con la claridad del idioma inglésen estudiantesde EBR Piura, 2024, b) Existe relacion
significativa del juego de roles con fluidez del idioma inglés en estudiantes de EBR
Piura, 2024, c) Existe relacion significativa del juego de roles con coherencia del
idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024, d) Existe relacion significativa del

juego de roles con comprension del idiomainglésen estudiantesde EBR Piura, 2024.



Il. MARCO TEORICO

Respecto alos antecedentes internacionales, en Chile, Cuitino etal. (2019) el estudio
tuvo como obijetivo, de evaluar el impacto de la aplicacion de la técnica de juego de
roles en dar mejora de fluidez oral del idioma en alumnos de primaria. Metodologia
de disefio cuasiexperimental y de enfoque cuantitativo, con muestra de 34 alumnos.
Antes de la aplicacién, el 29 % tenia unavelocidad de habla excelente, después de
la aplicacion se obtuvo los siguientes resultados el 82 % alcanzo este nivel; en la
precision gramatical, el 24 % tenia un niveladecuado, paso a tenerun 59 % después;
en recursos léxicos, el 38 % subid al 85 % a excelente. Se concluyo percibiendo
mejora significativa en fluidez y precision oral en los educandos después de la
intervencion basada en el juego en clase

En un estudio, en Sudéafrica Vukosi et al. (2021) indagaron algunos aspectos
sobre el desarrollo oral que tienen los estudiantes de nivel secundario en el curso de
inglés. Este estudio tiene como enfoque cuantitativo, tipo descriptivo, con muestra de
alumnosde 12 escuelas,encuestados mediante cuestionario. Se tuvo como resultado
que la produccion oral fue de nivel medio en un 53.6 %, mientras que, en el aspecto
discursivo, el 48.1 % tuvo un nivel bajo, ademas, un 49.4 % tuvo dificultades en el
entendimiento oral en textos. Por lo que se concluye que los estudiantes presentaban
niveles regulares en cuanto a la produccion oral, lo que requiere mejoras e
implementar estrategias.

De otro lado, en Turquia, Gurbuz y Cabaroglu (2021) exploraron las
percepciones estudiantiles sobre presentaciones orales en secundaria. Usaron
disefio cuasiexperimental, con 29 alumnos encuestados. Segun los resultados, la
experiencia mejoré 25 %, habilidades linglisticas aumentaron 8 %, percepcion
negativadisminuyd 12 %. Programa instruccion mejord percepcion positiva del idioma
mediante capacitacion tedrica y practica en presentaciones orales. Se concluyé que
el programa elevo percepcidn positiva del aprendizaje del idioma.

En otra investigacion, en Indonesia, Yusuf y Setyamardani (2020) sostuvo
como objetivo, investigar sobre la aplicacion de juegos de roles brindaba mejoras de
fluidez verbal de los estudiantes de idioma inglés. Se usé una metodologia de disefio
cuasiexperimental yde enfoque cuantitativo,con muestrade 30 alumnosencuestados
mediante cuestionario. Como resultado se mostré que las puntuaciones promedio en

la prueba previa al role play fueron 57.34, mientras que las puntuaciones promedio



durante el role play aumentaron a 68.01, y después del role play, las puntuaciones
promedio fueron de 72.64. Se tuvo como resultados que la técnica de role play fue
efectiva al fortalecer las habilidades orales en inglés en estudiantes, teniendo un
aumento significativoen las puntuaciones promedio de las pruebas posteriores al role
play, lo que indica que esta técnica de ensefianza permitio a los estudiantes expresar
sus sentimientos y mejorar su creatividad al enfrentar situaciones de la vida real.

Y lainvestigacion realizada en Ecuador, Quinde (2020), cuya finalidad es la de
analizar estrategias para poder visualizar mejoras en produccion oral en los
educandos. Este estudio tuvo un disefio cuasi experimental, aplicando un enfoque
cuantitativo, cuya muestra fue de 26 estudiantes, encuestados mediante cuestionario.
Dentro de los resultados, se tiene que el desarrollo de produccién oral fue a veces
segun el 50 % pretest y 73 % siempre en el postest, la dimensién vocabulario se
desarrollaba a veces en el pretest en 50 % y siempre postest en 73 %, y lafluidez se
dio a veces segun el 53 % pretest, y siempre post test en 69 %. Se concluyé que la
estrategia de mejora para la produccion oral y fluidez del idioma se desarrolla
adecuadamente cuando es aplicado el postest.

Como antecedentes nacionales, en Lima, Valladares (2022) se planea como
objetivo el analisis de produccion oral en estudiantes de una I.LE. La investigacion
tuvo un enfoque cuantitativo y descriptivo, aplicada a 70 estudiantes, encuestados
mediante cuestionario. Teniendo como resultado que el 90 % tuvo un mayor nivel en
entendimiento oral, mientras que un 81.4 % tuvo un alto nivel de expresion oral y el
77.1 % tuvo una produccioén oral a nivel alto. Segun los resultados, se puede deducir
gue existe un buen nivel de produccion oral en la institucion, sustentado por una
pedagogia innovadora y eficaz. Se sugirié seguir aplicando capacitaciones para
actualizar las técnicas pedagdgicas.

En Lambayeque, Delgado (2021) tuvo como principal estudio la
implementacion la estrategia de juego de rol para mejorar y desarrollar las
competencias de inglés en estudiantes universitarios; la investigacion desarrollada
fue descriptiva-propositiva, con una muestra de 18 alumnos, encuestados mediante
cuestionario y examenes. Dando como resultados, que el 50 % estaba en el nivel
inicial de competencias en inglés, en la dimensién "speaking," el 44.4 % estaba en el
nivel inicial, en la dimension “listening” el 61.1 % estaba en el nivel medio, en la
dimension “reading”, y el 94.4 % estaba en un nivel de inicio. Porlo que se interpreta

gue los alumnos presentan niveles bajos de aprendizaje, y las estrategias abarcaron
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el aprendizaje activo, la interrelacion docente-estudiante y la reciprocidad en los
estudiantes, basando en las teorias de Jean Piagety Vygotsky.

En Jaén, Farro (2021) sostuvo como principal propuesta el programa de role-
play, con el objetivo de brindar una mayor expresion en fluidez oral del idioma en
estudiantes de secundaria, usando una metodologia tipo basica, descriptiva-
propositiva, con un enfoque mixto, teniendo como muestra a 49 alumnos,
encuestados mediante cuestionario. En los hallazgos se tiene que el 67.3 %
presentaron niveles regulares de expresién oral, 24.5 % presentaron niveles
deficientes,y el 55.1 % obtuvo un nivel deficiente de fluidez. Por ello, se concluyé con
una propuesta de un programa de role-play que consistiéo en que los estudiantes
representen situaciones sociales y conversaciones en inglés para poder poner en
practica y mejorar su pronunciacion y en su habilidad de expresion oral.

De otro lado, en Trujillo, Trejo (2019) tuvo por objetivo analizarladramatizacion
(juegos de rol) como tactica para mejorar productividad oral en estudiantes. El estudio
tuvo como enfoque cuantitativo, con disefio semi experimental, aplicada con una
muestra de 27 estudiantes encuestados mediante cuestionario. Se tuvo como
resultado, en cuanto a la expresion corporal, el promedio de puntaje fue de 3.54 en el
pretest y 5.46 en postest; el promedio de pronunciacion fue de 3.58 pretest y 5.55
postest, donde el 42 % estaba en nivel de logrado en general, post test. Se concluyo
gue la estrategia contribuyd a incrementar los niveles de produccién oral en los
alumnos.

Otro estudio realizado, en Lima, Guardamino (2019) analizé el nivel de
productividad oral de inglés en estudiantes, usando un enfoque cuantitativo y tipo
descriptivo, en de 60 estudiantes, encuestados mediante cuestionario. Dando como
resultado que el 50 % se encontr6 en el nivel de progreso en produccion oral, el 55 %
estuvo en nivel de progreso en pronunciacion,un 40 % se encontré en un nivel de
progreso en lacomunicacidninteractivay el 55 % se encontré en un nivel de progreso
en gramatica y vocabulario. Se validaque la mayor parte de estudiantes,no tienen un
nivel alto, por lo que se define la existencia de factores para la mejora de la
productividad oral.

A nivellocal, Uriona (2023) estudié la produccion oral en estudiantes. Estudio
gue tuvo enfoque cuantitativo, tipo descriptivo, con muestra de 120 estudiantes,
encuestados mediante cuestionario. Se valida que el nivel de estrategias de

produccion oral fue de nivel regular segun el 70 %, las estrategias de memoria y
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cognitivasfue de nivel regularen 67.5 %, y las estrategias metacognitivasfue de nivel
regular segun 58.3 %, y el resultado es que unagran parte de alumnos, alin cuentan
con dificultades en produccion oral, en tal sentido se sugirié tener en cuenta otras
estrategias para mejorar.

Por su parte, Bazan (2022) determiné el impacto de un programa de
dramatizacion en expresion oral de estudiantes del nivel secundaria. El trabajo tuvo
enfoque cuantitativo con disefio preexperimental, con muestra de 25 educandos,
encuestados mediante cuestionario. Se concluye que antes del taller de
dramatizacion, el 76,0 % tenia un nivel deficiente de expresion oral, el 80,0 % estaba
en nivel deficiente respecto a la recopilacién de informacion de textos, y el 80 % se
encontraba en nivel deficiente en la interaccidén con otras personas. Luego de aplicar
el taller, se observé un cambio significativo. EI 80,0 % de los estudiantes mejord su
nivel de expresion oral; en recopilacion de informacion de textos orales, el 67,0 %
alcanzo un nivel bueno; en los términos no verbales y paraverbales, el 76,0 % llegé
al nivel bueno; en lainteraccién y relacion fluida, y el 72,0 % lleg6 al nivel bueno. Sin
embargo, despuésdel taller, la expresidon oral mejoro significativamente, demostrando
la efectividad de la intervencion en las habilidades de inglés.

Asimismo, Cledenes (2019) analiz6 el implementar la técnica del role-play
basada en el método comunicativo para mejorar la habilidad de las estudiantes de un
colegio femenino. Metodologia de disefio experimental correlacional
cuasiexperimental y de enfoque mixto, con muestra de 38 alumnas de secundaria.
Antes de la implementacion del programa, se tuvo como resultado que un 13 % tenia
un nivel de comprension pobre, pero después, el 55 % mostré6 una necesidad de
mejora, mientras que un 32 % logré un aceptable nivel. En tanto a fluidez, el 39 %
tenia nivel pobre previamente, pero el 58 % necesitaba mejorar, y solo un 3 % logré
un nivel satisfactorio. El vocabulario también mostré mejoras, con soloun 16 % en un
nivel pobre antes, pero un 47 % logré un nivel aceptable después de la intervencion.
En pronunciacion, el 16 % tenia problemas previos, pero el 63 % aun necesitaba
mejorar, y soloun 21 % alcanzo6 un nivel adecuado. Se termina que, como parte de la
implementacion, se aplicaron veinte planes de leccion que incorporaron latécnica de
role-play durante aproximadamente 45 minutos en cada sesién de aprendizaje, donde
se implica a representacién de situaciones reales en los cuales los estudiantes
interactlan en inglés, asumiendo roles especificos, con el objetivo de comunicarse

efectivamente en el idioma inglés.



La investigacion de Riofrio (2019) tuvo el propésito de implementar la
estrategia de role-play en estudiantes de secundaria en un centro de idiomas.
Metodologia de disefio experimental correlacional cuasiexperimental y de enfoque
mixto, con muestra de 34 alumnos, encuestados mediante cuestionario. Se tuvo como
resultado que, antes de la aplicacion, el 41.7 % percibia dificil aprender el idioma,
luegodel test, el porcentaje disminuyda 29.2 %, mientras que solo el 4.2 % considerd
gue su habilidad era buena, para después del test, aumenté al 20.83 % después del
tratamiento; la percepcion de dificultad del idioma pretest fue de 33.33 % y después
del test fue de 29.17 %; y el 83.3 % disfruto de la actividad de role play. Definiendo
qgue la técnica de rol-play es adecuaday sobre todo impulsa a los educandos a tener
mejora en su produccion oral de inglés, promoviendo positivamente generar durante
el proceso de aprendizaje un cambio.

Para un entendimiento de la definicion de Juegos de roles, Angelianawati
(2019) nos explicaque es la actividad en la que un individuo asume un papel (ya sea
el suyo propio o el de otra persona) en una situacion particular. Este juego se llevaa
cabo en un entorno seguro, e implica la construccion deliberada de una aproximacion
a aspectos de unaexperienciade la vidareal, pero en condiciones controladas, donde
gran parte de la situacién es iniciada y/o definida por el experimentador o terapeuta,
pudiendo ser una actividad corta o puede durar mas tiempo con muchos accesorios
y actores involucrados. Asimismo, segun Al Khreshe (Al Khreshe, 2022), el role-play
se define como una representacion teatral breve cuyo objetivo es simular o aparentar
unasituacion. Con esta representacion, se busca que el estudiante se envuelvaen la
escena, se identifique con el contexto planteado en el proceso, sobre todo que ayude
al aprendizaje y comprension del idioma inglés. Esta actividad implica que los
docentes y los alumnos interactiien, facilitando la adaptacién del idioma, haciéndolo
mas efectivo. Ademas, promueve un sentido de pertenencia al permitir que los
estudiantes sean ellos mismos sin temor al fracaso o a cometer errores.

En cuanto a teorias relacionadas a Juegos de roles, Silalahi (2019) sefiala que
la Teoria de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) es importante para comprender y
aplicar estrategias de aprendizaje en entornos educativos, ya que esto se centra en
desarrollarlo y sobre todo generar un buen aprendizaje, donde no se limita al nivel
actual de conocimiento o habilidades de una persona, sino que se extiende al
potencial de desarrollo con la guia o asistenciaadecuada. Se argumenta también que

el aprendizaje colaborativo y la interaccion con otros individuos despiertan procesos
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internos de desarrollo que no serian accesibles Gnicamente a través del aprendizaje
independiente. Es decir, segun Eun (2019), esta teoria se centra en la brecha entre
la capacidad quetienen las personasen serindependientesy loimportante que puede
ser si se le ayuda con otros componentes o mediante la colaboracién. Vygotsky
mencionaque la ZDP, se puede definircomo el trayecto del nivel actual de desarrollo,
identificado por la definicién autbnoma del problema existente, ademas del nivel
potencial en su desarrollo, se alcanza a través de solucién de problemas, esto ha
logrado con ayuda o colaboracién, aqui se debe destacar que la colaboracién es
importante, donde la interaccién con personas mas capacitadas y el dialogo entre los
participantes en la zona promueven el desarrollo.

Asimismo, de acuerdo con Gallardo et al. (2019), la teoria de la derivacion por
ficcion de Claparede destaca el papel fundamental de juego en el desarrollo infantil,
enfatizando su influencia en aspectos sociales, emocionales intelectuales y
psicomotrices. Esta teoria plantea que los nifios, cuando enfrentan limitaciones en su
desarrollo o cuando sus intereses aun estan en proceso de formacion, utilizan la
imaginacién como una especie de refugio creativo, llamada derivacién por ficcion,
donde su imaginacion tomalugar a la realidad permitiéndoles sumergirse en juegos
imaginarios donde pueden explorar diferentes roles, situaciones y emociones de
manera ficticia.

Angelianawati (2019), Ogassavara, et al. (2022) y Lampropoulou (2022)
consideran que las dimensiones del juego de rol comprenden dramatizacion,
aprendizaje vivencial e interaccion. La dimension de dramatizacién se define como
una herramienta para desarrollar la competencia linglistica y la imaginacion,
enfocandose en mas en la accién que en la presentacion frente a una audiencia, es
decir, busca facilitar la interaccion y la practica linguistica, proporcionando una
oportunidad para aprender experimentando, impulsando la mejora en diferentes
habilidades oralesy sobre todo la comprensién natural de un idioma. Ladramatizacion
comprende aspectos como la interpretacion de roles, donde los estudiantes asumen
un papel en una situacion determinada y utilizan su imaginacion y lenguaje para
comunicarse; el enfoque enlaaccion, se promueve la interaccion y fluidaen el idioma
a través de la practica; y la liberacion de emociones, ya que se ofrece un espacio
seguro para que los estudiantes expresen sus emociones, permitiendo una liberacion
controladay constructivade sus sentimientos en un entorno educativo (Angelianawati,
2019).



La dimensién de aprendizaje experiencial comprende crear experiencias de
aprendizaje con un enfoque vivencial y practico. Este enfoque promueve que los
participantes se comprometan activamente en escenarios simulados, que les permite
aprender de manera dinamica e inmersiva, incorporando practicas vivenciales que
enriquecen su proceso educativo (Ogassavara y otros, 2022). Rodriguez y Rubio
(2020) complementa que este enfoque se apoya en la premisa de que el aprendizaje
se vuelve mas fundamental cuando estd asociado a situaciones auténticas y
contextuales. Se enfocaen proporcionara los individuos oportunidades paraaprender
y crecer a partir de experiencias reales, permitiendo asi un desarrollo integral y
multidimensional, ademas, busca integrar los aprendizajes tanto en entornos
educativos como en la vida cotidiana, fomentando una adaptacion continua y un
desarrollo personal en distintos ambitos.

La dimensién de interaccion es una herramienta para medir la competencia
conversacional y la gestién de la conversacion, imitando aspectos auténticos de
interacciones reales. Implica la habilidad de los participantes para interactuar de
manera fluidadurante el juego de rol, respondiendo accionesy palabras de los demas
de manera coherente y realista, ademas, este aspecto se caracteriza por tener un
papel donde todos los involucrados contribuyen al desarrollo de la interaccion,
reflejando elementos conversacionales reales, como la gestion de los temas, el
intercambio de turnos y la construccidn conjunta de la conversaciéon (Lampropoulou,
2022).

La "produccion oral en inglés"”, se define como una habilidad de expresarse
verbalmente en inglés, ya sea de manera conversacional, presentaciones, discursos,
debates u otras formas de comunicacion hablada. Implica la capacidad de hablary
comunicarse efectivamente en inglés, utilizando la pronunciacién, la graméatica y el
vocabulario adecuados para transmitir ideas, opinionesy mensajes de manera clara
y comprensible. La produccion oral esta dentro de las 4 habilidades principales en el
aprendizaje de un idioma, junto con la comprension auditiva, lectura y la escritura
(Gudifio, 2018).

Entre teorias relacionadas a la produccion oral de inglés, se cuenta con Zhao
(2020), en la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, particularmente en la fase
preoperacional, abarcado a nifios desde los seis o siete afios de edad, donde se
observa que el lenguaje hablado de los nifios se desarrolla rapidamente, promoviendo

el desarrollo de conceptos. En esta etapa, estan en un proceso gradual de completar
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actividades mentales a través de la conceptualizacion y la representacién, aunque el
razonamiento aun esta dominado por la percepcion debido al carecimiento de
habilidades derazonamientoldgico. Piagettambién sefiala caracteristicas especificas
del pensamiento preoperacional, como el egocentrismo, donde los nifios tienen
dificultad paraentender las perspectivas de los demasy tienden a ver las cosas desde
Su propio punto de vista. Ademas, la concentracion es comln en esta etapa, lo que
significaque los nifiostienden a enfocarse en un aspecto limitado de un estimulo y
tienen dificultad para comprender multiples aspectos al mismo tiempo (Roberto &
Padilla, 2021).

Asimismo, la teoria de la adquisicion de segundas lenguas de Stephen
Krashen, describe que la adquisicion como el proceso similar al desarrollo del
lenguaje en los nifios con su lengua materna, por lo tanto, es un proceso
subconsciente, donde la competencia adquirida se convierte también en un
conocimiento subconsciente (Litthman & VanPatten,2021). Por otro lado, Ding (2021)
sefala que esta teoria se basa en tres hipoétesis fundamentales que explican coémo
las personas logran aprender un idioma adicional: 1. Hipétesis de Adquisicion-
Aprendizaje: Esta hipotesis plantea que existen dos procesos distintos para adquirir
una segunda lengua, siendo la primera la adquisicion, que es el desarrollo
inconsciente, parecido a como se aprende en lengua materna; mientras que el
aprendizaje es un proceso consciente que requiere conocer las reglas formales del
idioma. La hipotesis del Monitor: Segun esta hipotesis, la competencia adquirida es
responsable de la capacidad de producir frases en segundalengua. El aprendizaje de
reglas gramaticales cumple una funcién secundaria al actuar como un "monitor",
corrigiendo errores solo si las reglas aprendidas estan siendo aplicadas
correctamente. 2. Hipétesis del Orden Natural: Esta teoria propone que el proceso de
aprender una segunda lengua sigue un orden natural, parecido al aprendizaje de la
lengua materna. Los aprendices adquieren aspectos gramaticales en un orden
especificoy preestablecido (Patrick, 2019); la hipotesis del Input: Krashen destaca la
importancia del "input" comprensible, es decir, la exposicion a la lengua meta en un
contexto comprensible y significativo. Considera que este input es esencial para la
adquisicion linguistica (Patrick, 2019). 3. Hipotesis del Filtro Afectivo: Esta hipotesis
destaca el impacto de los factores afectivos, emocionales y motivacionales en el

proceso de aprendery adquiriruna segunda lengua de una segunda lengua. Krashen
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sostiene que estos factores pueden actuar como un filtro que afecta la asimilacién de
la lengua meta (Patrick, 2019).

Rodriguez (2021) considera que las dimensiones de la produccion oral se
centran en la: a) La dimension de claridad se define como la habilidad para
comunicarse de forma directa, con ideas entendiblesyadecuadamente estructuradas
mediante un correcto volumen de voz, asi como la forma de articulary pronunciar los
sonidosy palabras; b) la dimensién de fluidez tiene como definicion la capacidad de
hablar de forma continua y sin interrupciones una segunda lengua, mostrando una
facilidad del conocimiento linguistico en tiempo real. Implica también mostrar una
mayor variedad sintictica y Iéxica, cometer menores errores de pronunciacion y
mejorar el vocabulario (Foster, 2020).

Asimismo, c) la dimensién de coherencia se refiere a la organizacion légicay
fluida entre las ideas, hechos o eventos que se comunican al relatar una historia o
expresar cualquier contenido verbal, y se evalla la capacidad del hablante para
estructurar su discurso de manera secuencial, manteniendo una progresion logica y
comprensible para el oyente. En el desarrollo lenguaje infantil, se observa como los
nifios avanzan desde relatos simples y rutinarios hacia narrativas mas complejas que
incluyeneventos personalesoincluso creacionesimaginativas (Oshchepkovay otros,
2020);

es la habilidad para entendery captar el significado del lenguaje hablado, y
comprende una evolucién mediante el cual una persona absorbe la informacién
transmitida mediante el habla, permitiéndole interpretar y entender el mensaje oral
recibido (Snow y otros, 2020).

Después presentar de los antecedentes y las bases teorias se expone la
siguiente hipétesis: Existe relacion entre el juego de roles y la produccion oral del
idioma inglés en los estudiantes del nivel primario; mientras que las hipotesis
especificas: La aplicacion del Role-Play influye en la mejora de pronunciacion de
produccion oral en los estudiantes del 5to grado del nivel primario en una Institucion
Publicade Piura; La aplicacion del Role-Play influye en la mejora del vocabulario en
la produccion oral en los estudiantes del 5to grado del nivel primario en una nstitucion

Publica de Piura.
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. METODO

3.1. Tipoydisefio deinvestigacion

3.1.1. Tipo deinvestigacion

El trabajo de investigacion actual, de tipo aplicada, de acuerdo con el Consejo
Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Tecnologica (2020) se utilizan
conocimientos tedricos para analizar problematicas de manera profunday analizar
para generar nuevos conocimientos y aportes respecto al juego de roles y la

produccion oral en una institucion educativa de Piura.

Por otro lado, se utiliz6 el enfoque cuantitativo, con el propdsito de asegurar la
precision y la rigurosidad necesarias en la ciencia, mediante el analisis estadistico,
tanto descriptivo como inferencial, para organizar los resultados y presentar los
hallazgos relacionados tanto con los juegos de roles como con produccion oral en el
idioma inglés (Bernardo et al. 2019).

3.1.2. Disefio de investigacion

Tiene estudio de alcance correlacional, ya que busca establecer relaciones
entre las variables de juego de roles y produccion oral, su objetivo es determinar la
fuerza de esta relacion en alumnos de cuatro afios pertenecientes a unainstitucion

educativa (Hernandez & Mendoza, 2018).

El disefio de investigacion es no experimental, dado que no se alteraron las
condiciones actuales de sus participantes, se ha obtenido lainformacién de cada uno
de los alumnos para procesar y organizar la informacion, pero no se ejecutd
modificaciones de la percepcion actual de las variables consideradas para este
estudio (Hernandez & Mendoza, 2018).

Figura 1

Disefio de la investigacién correlacional
Ox

Donde:

M: 58 Estudiantes de la institucion educativa

Ox: Juego de roles r
Ox: Produccion oral

r: Relacion entre las variables
Oy
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3.2. Variables y operacionalizacion
Variable 1: Juego de roles

Es la actividad en la que un individuo asume un papel (ya sea el suyo propio
o el de otra persona) en una situacion particular. Este juego se lleva a cabo en un
entorno seguro, e implica la construccién deliberada de una aproximacion a aspectos
de unaexperienciade la vidareal, pero en condiciones controladas, donde gran parte
de la situacion es iniciaday/o definida por el experimentador o terapeuta, pudiendo
ser unaactividad corta o puede durar mas tiempo con muchos accesorios y actores

involucrados (Angelianawati, 2019)

Tabla 1l

Variable-Dimensiones-Indicadores-Juego de roles

Variable Dimensiones Indicadores
Interpretacion de roles
Dramatizacion Ambiente educativo

Expresion emocional
Relevancia y autenticidad
Juegos de rol Aprendizaje vivencial Crecimiento integral
Adaptacién continua
Construccion de la conversacion
Interaccion Gestién de temas y turnos
Uso adecuado de frases

Variable 2: Produccioén oral

Se refiere a la capacidad de expresarse verbalmente en inglés, ya sea de
manera conversacional, presentaciones, discursos, debates u otras formas de
comunicacion hablada. Implica la capacidad de hablary comunicarse efectivamente
en inglés, utilizando la pronunciacion, la gramatica y el vocabulario adecuados para
transmitir ideas, opiniones y mensajes de manera clara y comprensible (Gudifio,
2018).
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Tabla 2

Variable-Dimensiones-Indicadores-produccién oral

Variable Dimensiones Indicadores
Entonacion y modulacion
Claridad Pronunciacion y correccion fonética
Adecuacion del tono
Variedad Iéxica
Fluidez Continuidad

Produccién oral

Coherencia

Comprension

Velocidad del habla

Secuencia légica del discurso
Uso de conectores y transiciones
Pertinencia de ideas con el tema
Interpretacion del mensaje
Capacidad de opinién

Capacidad de argumentacion

3.3. Poblacién, muestra, muestreo, unidad de analisis

3.3.1. Lapoblacién: Esta la conforman 58 alumnos de unainstitucién educativa

3.3.2.

primaria. Se precisa como un conjunto de elementos que incluyen

individuos, artefactos, equipos e infraestructura; en esencia, todos los

elementos que pueden ser observados y analizados (Arias, 2021)

La muestra: Se trata de una porcién o subgrupo seleccionado por el

investigador a partir de la poblacién total, utilizandolo como unidades o

componentes de estudio para obtener datos representativos y confiables

(Fuentes-Doria et al., 2020)

Tabla 3

Muestra de estudiantes
Estudiantes Cantidad
Varones 37
Mujeres 21

Total 58

Nota. Datos proporcionados por la institucion educativa.

Criterios deinclusién: A estudiantes que se han matriculado en el

periodo 2024 y asisten de manera regular a sus clases.
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Criterios de exclusién: No se tuvo en cuentaa alumnosa) que no asisten
de manera frecuente, b) estudiantes que faltaron el dia que se aplicé la

encuesta.

3.3.3. Muestreo: Este método de muestreo utilizado en esta investigacion es
conveniente, ya que el investigador ha determinado el tamafio de 58
estudiantes seglin su propia convenienciay criterio (Feria et al., 2019); la

unidad de analisis son los estudiantes.

3.4. Técnicas einstrumentos de recoleccidén de datos
Técnicas de recoleccion de datos

Encuesta: Se procedid ala obtencién de los datos utilizando encuestas como método
principal, y seran administradas a los estudiantes e incluirdn preguntas disefiadas
especificamente para abordar las variables de interés en la investigacién. Segun
Carrasco (2016) esta estrategia implica la recoleccién de informacion mediante

formularios disefiados para obtenerlas opinionesyvaloracionesde las personas bajo.
Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario: Se aplicé un cuestionario como herramienta de medicion para medir los
juegos de roles y otro enfocado en analizarla produccion oral en el aprendizaje del
idioma inglés; el primer cuestionario tuvo 15 preguntas y para la medicién de la
segunda variable se utilizé 12 preguntas (Arias & Covinos, 2021).

Validez

En proceso de esta investigacion serecurrid al juicio de expertos, fueron profesionales
con experiencia en investigacion cientifica y reconocimiento académico que han
llevado estudios de postgrado lograron validar en base a los criterios de suficiencia,
claridad, coherenciayrelevancia. Segun Bernal (2022) lavalidez delinstrumento hace
referencia a un adecuado planteamiento de las preguntas para medir las variables en

estudio.
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Tabla4

Validacion por juicio de expertos

n.°  Nombresy apellidos Grado Dictamen

1 Isela Maria Tavara Pefa Magister Aplicable

2 Maria Rosa Calua Cueva Doctora Aplicable

3 Celia Esther Liviapoma Cruz Magister Aplicable
Confiabilidad

Se aplico la prueba piloto a 16 estudiantes, estos resultados ayudan para conocer €l
grado de confiabilidad mediante el coeficiente de Alfa de Cronbach, llegando a
obtener un adecuado nivel de fiabilidad en el cuestionario de juego de roles 0.923 y
en el cuestionario de produccion oral con 0.895; se determina que el instrumento es
confiabley se pudo aplicara la muestra de estudio. Segun Bernal (2022) la fiabilidad
permite verificar el grado de confianza que tiene un instrumento para recoger la

informacion y esta sea confiable.

Tablas

Confiabilidad del cuestionario juego de roles

Alfa de Cronbach n.° de preguntas
0,923 27

Tabla 6

Confiabilidad del cuestionario produccién oral

Alfa de Cronbach n.° de preguntas
0,895 27

3.5. Procedimientos de recoleccién de datos

El procedimiento: Para llevar a cabo este estudio, se obtuvo la aprobacion del
director del centro educativo para poder administrar los instrumentos, asimismo, se
solicitdé el consentimiento informado tanto a profesores como a padres de familia,
explicaAndoles la importancia y valor de la investigacién en el desarrollo del
pensamiento critico y creativo de los estudiantes. Una vez obtenida la autorizacion
correspondiente, se informara sobre la conclusién del desarrollo de recoleccion de

datos, debido a que la investigacion se realizara utilizando esa informacion obtenida.
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3.6. Método de analisis de datos

Para organizar la informacion recolectada después de aplicar el cuestionario,
se utilizé métodos o estrategias para el andlisis de los informes, teniendo como
herramienta al estadistico SPSS 27; la primera estrategia para organizar los datos
estuvo basado en el método estadistico descriptivo porque se hatenido que definirla
valoracién de los elementos para sus presentacion desde bajo, medio y alto, se
evidencia de acorde a los porcentajes que permitid mostrar tablas los principales
hallazgos para generar tablas correspondientes a cada dimension y variable.
Asimismo, se complemento definiendo que estadistico utilizar para responder a las
hipotesis, previa verificacion de la prueba de normalidad, se utilizé la Rho se

Spearman, dado que, los datos son no paramétricos.
3.7. Aspectos éticos

En aspectos éticos; segun Kazmierska (2020) describe los aspectos éticos
como la beneficencia, el cual implica la responsabilidad de maximizar los beneficios,
este principiodemandaevaluar cuidadosamente los riesgos y beneficios quelos lleva
a la participacion en el estudio, asegurandose de que la relacién entre ambos sea

favorable para los participantes.

Autonomia: La autoria del presente trabajo fue decisibn mia para poder tener
resultados de lo que deseo investigar.

Beneficencia: Aqui buscé el bienestar de la poblacion, proponiendo soluciones
viables a la problematica que deseo dar solucion.

Competenciaprofesional: Paralograr el rigor cientifico,se desarroll6 con temas que
estaban acordes con la investigacion.

Justicia: Aqui se consideran los valores y principios de la muestra seleccionada,
respetando sus derechos.

No maleficencia: Que nos ayuda a evaluar la efectividad de la poblacién y los
estudiantes, se realizé los beneficios y riesgos que estas traen.

Respeto Intelectual: A los aportes o ideas de otros autores que fueron citados y

referenciados para poder respetar los derechos de los autores.
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V. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

Tabla 7

Frecuencia de la variable juego de roles

Frecuencia

Porcentaje

Baja
Regular
Alta
Total

18
28
12
58

31%
48 %
21 %
100 %

Figura 2

Niveles de la variable juego de roles

80% 74%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 16%
10% -
0%

Baja Regular

10%

Alta

Revisando la tabla (7) y figura (2), podemos ver, de los 58 alumnos de la

institucion educativa, el 48 % consideran el juego de roles como de nivel regular, el

31 % la considera de nivel bajo, y el 21 % manifiesta que es de nivel alto. Es decir,

entre los estudiantes prevalece un nivel entre regular y bajo de juego de roles.
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Tabla 8

Frecuencia de las dimensiones de la variable juego de roles

Niveles Dramatizacién _ Aprendiz_aje vivencia.l Inte_raccién |

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Baja 23 40 % 21 36 % 29 50 %
Regular 28 48 % 25 43 % 22 38%
Alta 7 12 % 12 21 % 7 12 %
Total 58 100 % 58 100% 58 100%
Figura 3

Niveles de la de las dimensiones de la variable juego de roles

60%

40%
40%
30%
20%
12%
10%

0%
Dramatizacion

Baja

36%

Regular

43%

Aprendizaje vivencial

50%

38%

21%

12%

Interaccion

Alta

Analizando la tabla (8) y figura (3), podemos ver, que los 58 alumnos de la

institucion educativa, se percibieron las dimensiones de juegos de roles, siendo la

primera dimension “Dramatizacion”, donde se aprecia que el 48 % de estudiantes

consideraque es de nivel medio, el 40 % de bajo nively el 12 % de alto nivel; en la

dimension de aprendizaje vivencial,el 43 % consideraque es de regular nivel, el 36 %

sefiala que es bajo nivel, el 21 % de nivel alto; para la dimension de interaccion, el

50 % indica que es de nivel bajo, el 38 % manifiestaque es de nivel bajo y el 12 %

indica que es de nivel alto. Se encontré que la predominancia en las dimensiones se

encuentra entre el nivel bajo y medio, segun los estudiantes.
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Tabla 9

Frecuencia de la produccion oral

Frecuencia Porcentaje
Baja 9 16 %
Regular 43 74 %
Alta 6 10 %
Total 58 100 %
Figura 4
Niveles de la variable de la produccién oral
80% 74%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 16%
10%
0%
Baja Regular Alta

Analizando la tabla (10) y figura (4), los 58 estudiantes de la |.E, el 74 % de los

alumnos considera que su nivel de produccion oral es regular, el 16 % manifiesta que

es de nivel bajo, y el 10 % sefalaque es de nivel alto. Por tanto, se evidencia entre

los estudiantes de la institucion una produccion oral de nivel bajo y medio.

Tabla 10

Frecuencia de las dimensiones de la variable produccion oral
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Claridad Fluidez Coherencia Comprension

Nivel Frecuen Porcent Frecuen Porcent Frecuen Porcent Frecuen Porcent
cia aje cia aje cia aje cia aje

Baja 13 22 % 19 33% 14 24 % 15 26 %
Regul 30 52 % 31 53 % 34 59 % 30 52 %
ar

Alta 15 26 % 8 14 % 10 17 % 13 22 %
Total 58 100 % 58 100 % 58 100% 58 100 %
Figura 5

Niveles de las dimensiones de la variable produccion oral

70%
59%
60%
° 52% 53% 529
50%
40% 33%
0 26% 26%
30%  oon ° 24% T 22%
17%
20% 14% ’
10%
0%
Claridad Fluidez Coherencia Comprensuon

M Baja ™ Regular " Alta

Revisando la tabla (12) y figura (5), observamos que, os 58 estudiantes de la
institucion educativa, percibieron las dimensiones de produccion oral, siendo la
primera dimensién “Claridad”, donde se aprecia que el 52 % de estudiantes considera
gue es un nivel regular, el 26 % indicaque es de alto nivel,y el 22 % sefialaque es
de bajo nivel;en ladimension “Fluidez”, el 53 % indicaque es de regular nivel, el 33 %
manifiesta que es de bajo nivel,y el 14 % sefiala que es de nivel alto; en la dimension
“‘Coherencia”, el 59 % de estudiantes manifiesta que es de regular nivel, el 24 %
consideraquees de bajo nivel,y el 17 % sefialaque es de nivel alto; y enla dimension
“‘Comprension”, el 52 % de estudiantes manifiesta que es de regular nivel, el 26 %
sefialaque es de nivelbajo, y el 22 % lo encuentrade nivel alto. Esto quiere decir que

gue en los estudiantes predominan dimensiones de nivel bajo y regular.

4.2. Resultados inferenciales
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En el presente apartado se detalla los resultados encontrados a nivelinferencial,
pero para poder definiruna mejor interpretacion de los hallazgos se ha logrado
definir reglas que permita el investigador comunicar los resultados,

determinando lo siguiente:

Si; p. valor > ,050 - acepta (Ho)
Si; p. valor <,050 - rechaza (Hi)
Sig: p. valor = ,050 = 5%

Prueba de hipdtesis general

Ho: No hayrelacién significativaentre juego de roles con la produccién oral del idioma

inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.

H1: Si hay relacion significativa entre el juego de roles con la produccién oral del

idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.

Tabla 11

Prueba de normalidad de las variables juego de roles y produccion oralg

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico al Sig.
Juego de roles 416 58 ,000
Produccion oral ,346 58 ,000

Al realizar la prueba de normalidad para determinar la distribucion de las variables
observamos una distribuciéon no normal (p< 0.05), por lo que utilizaremos la prueba
estadistica Kolmogorov-Smirnov. Y para correlacion en tanto a nuestros valores,

emplearemos el estadistico de Sperman.
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Tabla 12

Relacion de las variables juego de roles y produccion oral

Produccion
Juego de roles oral
Rho de Juego de Coeficiente de 1.000 ,559™
Spearman roles correlacién
Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58
Produccién Coeficiente de ,559™ 1.000
oral correlacion
Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58

Interpretando la tabla (12) de la relacion entre las variables principales, se
evidencid que existe un valor de Sig. es de 0.000, por lo que se rechaza la (Ho) y se
acepta la (Hi). Esto significa que los juegos de roles influyen de manera positiva en la
produccion oral de los estudiantes de una IL.E.

Tabla 13

Valor y magnitud de la correlacién

rho

Magnitud

Entre 0.00 — 0.20
Entre 0.21 — 0.40
Entre 0.41 — 0.60
Entre 0.61 — 0.79
Entre 0.80 — 1.00

Relacion minima
Relaciéon baja
Relacién moderada
Relacién buena
Relacion muy buena

Segun lo mostrado en la tabla (13), el intervalo de rho correspondiente para el

indice de correlacion de 0.559 se encuentra en la magnitud es buena.

Prueba de hipotesis especifica 1

Ho: No se encuentrarelacién significativa del juego de roles con la claridad del idioma
inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024

H1: Sise encuentrarelacion significativa del juego de roles con la claridad del idioma

inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024
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Tabla 14

Prueba de normalidad de la variable juego de roles y la dimension claridad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Juego de roles ,392 58 ,000
Claridad 423 58 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

La prueba de Kolmogorov-Smirnov aplicadaajuego de roles y claridad muestra
gue ambas tienen distribuciones no normales, dado que los valores de significancia
son 0.00, mucho menores que el umbral de 0.05. Al verificar los resultados se puede
precisar estos elementos y sus datos no muestran una asignacion normal, en tal
sentido, el investigador pudo utilizar una se las pruebas mas acertadas como la Rho
de Spearman

Tabla 15

Relacion de la variable juego de roles y la dimension claridad

Juego de roles Claridad
Rho de Juego de roles Coeficiente de correlacion 1.000 ,697"
Spearman Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58
Claridad Coeficiente de correlacion ,697" 1.000
Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58

Al realizar el procedimiento estadistico, se aprecia que hay relacion entre los
elementos analizados, cuyaconexion fuede 0.697, conllevando aaceptar la hipotesis
alterna, describiendo que es unarelacion positiva; que al mejorar el juego de roles se
puede tener una mejora en la claridad que, representa una mejora presentaciéon de la

produccion oral de cada estudiante si se lograr mejorar en la primera variable.

Prueba de hipotesis especifica 2

HO: No hay relacién significativa del juego de roles con fluidez del idioma inglés en
estudiantes de EBR Piura, 2024

H1: Si existe relacion significativa del juego de roles con fluidez del idioma inglés en
estudiantes de EBR Piura, 2024
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Tabla 16

Prueba de normalidad de la variable juego de roles y la dimension fluidez

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico ol Sig.
Juego de roles ,348 58 ,000
Fluidez ,286 58 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

La tabla 16 se evidenciaque, al realizar el analisis correspondiente mediante
la prueba de normalidad con Kolmogorov-Smirnov, se puede apreciar que sus datos
no presentan normalidad en ninguno de los elementos analizados, en consecuencia,
se aplicé un estadistico no paramétrico como es la Rho de Spearman, dicho
procesamiento de datos y la fuera de asociacién entre la variable y dimension esta en
la siguiente tabla.

Tabla 17

Relacién de la variable juego de roles y la dimensién claridad

Juego de roles Fluidez
Coeficiente de correlacion 1.000 ,516™
Juego de Sig. (bilateral) 0.000
roles

Rho de N 58 58

Spearman Coeficiente de correlacion ,516™ 1.000
Fluidez Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58

El coeficiente sobre correlacion entre el juego de roles y la fluidez es 0.516, lo que
nos indicauna correlacion positiva moderada; este resultado determina que a medida
gue se incrementala implementacién de juegos de roles, también mejora la fluidezen
el idioma entre los alumnos. El numero de percepciones analizadas fue 58, de esta
manera, se puede concluirque la utilizacion de juegos de roles se percibe un impacto
positivo y significativo en el logro de la fluidez en el idioma inglés, resaltando la

importancia de esta metodologia en el proceso ensefianza.
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Prueba de hipotesis especifica 3

HO: No tiene relacion significativa del juego de roles con coherencia del idioma
inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024

H1: Si hay relacion significativa del juego de roles con coherencia del idioma inglés
en estudiantes de EBR Piura, 2024

Tabla 18

Prueba de normalidad de la variable juego de roles y la dimensién coherencia

Kolmogorov-Smirnov?
Estadistico al Sig.
Juego de roles ,332 58 ,000
Coherencia 356 58 ,000

La prueba de normalidad parala variable juego de rolesy la dimensidn coherencia se
realiz6 utilizando el test de Kolmogorov-Smirnov, determinando carecen de
distribucidon debido que en ambos casos son de 0.000; en esa perspectiva se
determina usar un estadistico adecuado para este andlisis como es la Rho de

Spearman, para su procesamiento realizado.

Tabla 19
Relacién de la variable juego de roles y la dimension coherencia

Juego de roles  Coherencia

Rho de Juego de Coeficiente de correlacion 1.000 ,599™
Spearman roles Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58
Coherencia  Coeficiente de correlacion ,599™ 1.000

Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58

En tabla 19 se evidenciaen los resultados que, mediante el uso de la Rhode
Spearman la relacion fue de 0,599 es positiva que conlleva a aceptar la hipotesis
alterna planteada, debido que, la sig. Bilateral fue inferior al 0,05. Frente a estos
hallazgos, se determiné que al mejorar las accionesy estrategias basado en el juego

de roles puede mejorar la coherencia en los estudiantes que participaron
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Prueba de hipétesis especifica 4

HO: No existe relacién significativa del juego de roles con comprensién del idioma
inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.

H1: Existe relacion significativa del juego de roles con comprension del idioma inglés
en estudiantes de EBR Piura, 2024.

Tabla 20
Prueba de normalidad de la variable juego de roles y la dimension comprension

Kolmogorov-Smirnov2
Estadistico gl Sig.
Juego de roles 416 58 ,000
Comprension 346 58 ,000

La prueba de normalidad para la variable juego de roles y la dimensién
comprension se realizé utilizando el test de Kolmogorov-Smirnov, determinando
carecen de distribucion debido que en ambos casos son de 0.000; en esa perspectiva
se determina usar un estadistico adecuado para este analisis como es la Rho de

Spearman, para su procesamiento realizado.

Tabla 21
Relacion de la variable juego de roles y la dimensidon comprension
Juego de
roles Comprension
Rho de Juego de Coeficiente de correlacion 1.000 ,680™
Spearman roles Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58
Comprension  Coeficiente de correlacion ,680™ 1.000
Sig. (bilateral) 0.000
N 58 58

Los resultados la aceptacion de la hipotesis alterna, esta aceptacion sugiere
una relacion significativa entre las variables estudiadas, se detalla el valor y la
magnitud de esta correlacion, destacando que unabuenarelacién se encuentra en el
intervalo de rho correspondiente a un indice de correlacion de 0.680; se determina

gue una fuerte relacién positiva entre el uso de juegos de roles y la mejora en la
comprension de los estudiantes.
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V. DISCUSION

La aceptacion de este analisis sobre la hipotesis general “Existe relacion significativa
entre el juego de roles en la produccion oral del idioma inglés”, y en base a ello,
Angelianawati (2019) indica que los juegos de roles fomentan la expresion oral al
requerir que sus participantes asuman y articulen sus pensamientos en situaciones
simuladas, lo que permite la practica en el desarrollo de habilidades comunicativas,
enfrentando diversas situaciones de la vida real de manera controlada. Asimismo, Al
Segun Khreshe (2022) esta actividad implica la interrelacién de los estudiantesy los
profesores, lo que facilita una adaptacion mas efectiva y fomenta el sentido de
pertenencia al permitir que los estudiantes sean ellos mismos sin miedo al fracaso o
a cometer errores. Ante ello, en lainvestigacion se muestran los resultados, donde se
observé un 48 % de estudiantes considera que el juego de roles se encontraba en un
nivel medio, y el 31 % la considera de nivel bajo, por lo que, los resultados se
encuentran entre un nivel bajo y medio; ademas, existe una correlacién de Spearman
de 0.559, siendo moderada, cuyos resultados son similares a los de Bazan (2022),
gue menciona que el taller de juegos de rol mejor6 significativamente la expresion
oral en un 76 % en el uso de los recursos verbales y no verbales, lo que demuestra
la eficaciade laintervencion en las habilidades de inglés.. Por otro lado, segun Riofrio
(2019), latécnica de role play ayudd a los alumnos de forma positiva en su produccién
oral del idioma y promoviéo un cambio a favor en su proceso de aprendizaje. La
investigacion sefiala que, aunque la percepcién del juego de roles varia entre niveles
bajo y medio, su aplicacion puede mejorar la expresion oral en inglés, ante ello, los
trabajos previos indican quelatécnicade role play no soloaumentael usode recursos

comunicativos, sino que también fomenta un aprendizaje mas efectivo y positivo.

Al observar la aprobacion de la hipotesis especifica 1 “Existe relacion
significativa del juego de roles con claridad del idioma inglés en estudiantes de EBR
Piura, 2024”, se tiene como sustento lo mencionado por Gudifio (2018), quien indica
que la produccién oral es la capacidad de expresar verbalmente el idioma inglés, de
manera conversacional, presentaciones, discursos y otras formas de comunicacion
hablada,lo que implicala capacidad de hablary comunicarse efectivamenteen inglés,
utilizando la pronunciacion, la gramatica y el vocabulario adecuados para transmitir
ideas. Asimismo, Rodriguez (2021) indica que la claridad es la habilidad para

comunicarse de forma directa, con ideas entendiblesy adecuadamente estructuradas
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mediante un correcto volumen de voz, asi como la forma de articulary pronunciar los
sonidosy palabras. Como resultado, los resultados del trabajo de investigacion actual
muestran que el 52% de los alumnos reflexionan que la variable es de nivel regulary
el 22% dice que es de nivel bajo. Ademas, su correlacién entre variable y dimensién
es de 0,697 segun el Rho de Spearman, lo que significa que se encuentra en la
magnitud de relacién buena. Estos resultados son similares a Guardamino (2019),
guien menciona que la mayoria de alumnos se encontraba en un nivel regular, por lo
gue existio factores a mejorar para fortalecer su produccién oral. También es similar
a Uriona (2023) donde se menciona que gran numero de estudiantes aun tienen
dificultades en cuanto a produccidn oral, por lo que se sugirié tener en cuenta otras
estrategias para mejorar. La investigacion confirma que una proporcion considerable
de estudiantes tiene habilidades de produccion oral en inglés que necesitan mejorar,
con un nivel predominante regular, esto se respalda con la correlacion,que indica que
mejoras estratégicas impactan significativamente estas habilidades, alineandose con
estudios previos que indican la necesidad de nuevas estrategias para fortalecer la

produccion oral.

Al examinar la aprobacién de la segunda hipoétesis especifica “Existe relacion
significativa del juego de roles con fluidez del idioma inglés en estudiantes de EBR
Piura,2024”, se tiene como sustento lo mencionado por Foster (2020), sefialando que
es la capacidad de hablar de manera continua y sin interrupciones una segunda
lengua, mostrando una facilidad del conocimiento linglistico en tiempo real. Implica
también mostrar una mayor variedad sintactica y Iéxica, cometer menores errores de
pronunciaciény mejorar el vocabulario. Los resultadosindica, el 53% de los alumnos
indican un nivel regulary, el 33% un nivel bajo. Ademas, su correlacion de variable y
dimension es de 0.516 segun elRho de Spearman, lo que indicaque se encuentraen
la magnitud de relacion moderada. Estos resultados concuerdan con Farro (2021),
indicando que el 55.1 % presentaba un nivel deficiente de fluidez, por lo que se
propuso un programa de role-play para representar situaciones sociales y
conversaciones en inglés. También coincide con Cledenes (2019), el 39 % tenia un
nivel bajo de fluidez previo a la implementacion del role-play, por lo que, se
implemento un programa para interactuar de manera conversacional eninglés, con el
objetivo de comunicarse efectivamente. La investigacion revela que una mayoria de

estudiantes exhibe niveles regulares a bajos en fluidez oral, con una correlacion
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moderada que sefiala que intervenciones como los role-plays son efectivas. Ademas,
estudios anteriores confirman que programas similares han mejorado la fluidez,
justificando su implementacion para fortalecer la capacidad comunicativa en inglés.

Sereviso la aprobacion de la hipotesis especifica 3 “Existe relacion significativa
del juego de roles con coherencia del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura,
2024”, se tiene como sustento lo mencionado por Oshchepkovaet al. (2020) el cual
indica que el role-play fomenta la coherencia al permitir que los participantes
practiquen la estructuracién de su discurso de manera secuencial y l6gica mientras
asumen roles y narran historias, lo que ayuda especialmente en el aumento del
lenguaje infantil, donde los nifios aprenden a avanzar desde relatos simples a
narrativas mas complejas y coherentes. Los resultados muestran que el 59% de los
estudiantes encontraron un nivelregular, mientras que el 24% encontré un nivel bajo.
Ademas, la relacién entre la variable y la dimensién examinada es de 0.599, lo que
significa que se encuentra en la magnitud de relacion moderada. Autores como
Delgado (2021) coinciden con los resultados, indicando que el 44.4% de los
estudiantes tenian un nivel inicial de competencias orales, lo que sugiere estrategias
como el aprendizaje activo, la relacion entre el maestro y el estudiante y la
reciprocidad. Asimismo, Uriona (2023) indica que la mayoria de estudiantes ain
presentan dificultades en cuanto a la produccion oral, por lo que se sugirié tener en
cuenta otras estrategias para mejorar. El logro, muestra que la mayoria de los
alumnostienen nivel de coherencia de regulara bajo, lo que indica que se necesitan
estrategias de ensefianza efectivas, como el aprendizaje activo y la interaccion
docente-estudiante, para tener mejora en la produccion oral.

Al reflexionar la aprobacion de la hipotesis especifica 4 “Existe relacion
significativa del juego de roles con comprension del idioma inglés en estudiantes de
EBR Piura, 2024”, se tiene como sustento lo mencionado por Snow et al. (2020),
indicando la capacidad de entendery captar el significado del lenguaje hablado, y
comprende un proceso mediante el cual una persona asimila la informacion
transmitida mediante el habla, permitiéndole interpretar y entender el mensaje oral
recibido.

Los resultados muestran que un 52% de los alumnos indican un nivel regular,
mientras que el 26% un nivel bajo. Ademas, la correlacion de variable y dimensién
examinada es de 0.680 segun el coeficiente de Spearman, por lo que se encuentra

en la magnitud de relacion buena. Ante los resultados, Vukosi et al. (2021) sefialan
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gue un 49.4 % tuvo problemas para la comprensién oral de textos, y a nivel general,
los estudiantes presentaban niveles regulares en cuanto a produccién oral, lo que
requiere mejoras e implementar estrategias. Ademas, coincide con Valladares (2022),
indicando que el 90 % tuvo un nivel de comprension oral alto luego de aplicar un
programa de juegos de rol, por lo que, para lograr estos resultados, se necesita una
pedagogiainnovadoray eficaz, aplicando capacitaciones para actualizar sustécnicas
pedagogicas.

La solucion muestra que gran parte de los estudiantes tienen niveles regulares
a bajos de habilidades orales, con una correlacion positiva significativa que sugiere
gue técnicas innovadoras como los juegos de rol funcionan. Por lo tanto, los
antecedentes respaldan que las pedagogias deben actualizarse para mejorar la

comprension y la produccién oral.
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VI. CONCLUSIONES

Se observo unacorrelacion de Spearman de 0. 697 entre el juego de roles y la claridad
del uso del inglés por parte de los estudiantes, lo que indica unarelacion alta entre la
variable y la dimension estudiada. Por lo tanto, la utilizacion de juegos de roles en la
ensefianza del inglés mejora significativamente la claridad con la que los estudiantes

hablan y comprenden el idioma.

Se identifico larelacion entre el juego de roles y la claridad del uso del inglés en los
estudiantes, con una correlacion de Spearman de 0. 697, indicando una relacion alta
entre la variable y la dimension estudiadas. Asi, el uso de juegos de roles en la
ensefianza del inglés resulta en mejoras notables en la claridad con la que los

estudiantes hablan y comprenden el idioma.

Se descubrié que los estudiantes tenian unarelacion entre el juego de roles y la
fluidez en el aprendizaje del inglés, con una correlacion de Spearman de 0.516, lo
gue indica una relacién moderada entre la variable y la dimension estudiada. Esto
demuestra que esta metodologia es efectiva para desarrollar las habilidades

linglisticas relacionadas con la fluidez en el aprendizaje del inglés.

Se descubrid que los juegos de roles estaban relacionados con la coherencia del
idiomainglésde los estudiantes,con unacorrelacién de 0.599, indicando unarelacion
moderada. Por tanto, el uso de juegos de roles en la ensefianza del ingléstiene un
efecto positivo moderado en como los estudiantes estructuran y organizan sus ideas

al hablar o escribir en inglés.

Se descubrié que los juegos de roles y la comprension del idioma inglés de los
estudiantes estan relacionados en los estudiantes, con una correlacién de 0.680,
indicando unarelacion alta y significativa, por lo que, dichatécnica es muy efectiva
para desarrollar habilidades de comprensién en el idioma, ofreciendo resultados

positivos y notables en el aprendizaje.
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VIl. RECOMENDACIONES

A los docentes se les, queincorporen como estrategia didactica regular en sus clases
de inglés, el juego de roles, ya que esta metodologia al ser implementada de manera
sistematica y adaptada a diferentes niveles de competencia linglistica de los
estudiantes, daran como resultados esperados una mejora significativamente en la
produccion oral, claridad, fluidez, coherenciay comprensiéon del idioma inglés. Los
maestros veran un aumento en la participacion activa de los estudiantesy unamejora

significativa en sus habilidades comunicativas.

Se propone al director de la I.LE, fomentar programas de implementacién sobre juego
de roles en el curriculo de inglés, proporcionando los recursos adecuados y
organizando talleres constantes para capacitar a los docentes. Al promover esta
estrategia, se espera que la institucion se convierta en un referente en la ensefianza
del inglés, logrando estudiantes con un nivel de competencia oral que mejores el

desempefio académico escolar.

Se sugiere que los estudiantes lleguen a participar de manera activa y constante en
todas las actividades de juego de roles propuestas por sus docentes, deben
involucrarse de manera entusiasta y aprovechar estas oportunidades en mejorar la
practica en sus habilidades de produccién oral en el idioma inglés. Con esta
participacion, se espera que los estudiantes experimenten una mejora sustancial en
su claridad, fluidez, coherenciay comprension del inglés, facilitando su dominio del

idioma y su capacidad de comunicacion efectiva.

También se recomiendo a las autoridades de la UGEL promover y respaldar la
adopcién de juegos de roles como unatécnicapedagdgicaen la ensefianzadelinglés
en todas las instituciones educativas bajo su jurisdiccion, esto puede lograrse
mediante programas de capacitacion docente centrados en esta metodologia. Al
implementar esta recomendacion, se espera lograr significativamente una mejora
uniformedelos alumnosen su produccionoraldelidioma inglésen laregion, elevando
los estandares educativos y facilitando mejores resultados en evaluaciones

regionales y nacionales.
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Se recomienda a los responsables de la capacitacion docente organizar talleres
especificos sobre la implementacién en las estrategias de ensefianzadel role-pley.
Los talleres deben enfocarse en estrategias para disefiary aplicar el juego de roles
efectivos, se espera que los docentes estén mejor preparados para utilizar esta
metodologia, mejorando significativamente lacomprensién del idioma por parte de los

estudiantes.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

ANEXOS

TITULO: Juego de rolesy la produccién oral del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE 1 DIMENSIONES INDICADORES
¢Cudl es la relacion del juego Determinar la relacién entre  Existe relacion significativa . -Interpretacion de roles
de rolesy la produccionoraldel el juego de roles con la entre el juego de roles con la X;- 5 -Ambiente educativo
idiomainglésenestudiantesde produccién oral del idioma produccion oral del idioma Dramatizacion -Expresion emocional
EBR Piura, 20247 inglés en estudiantesde EBR inglésen estudiantes de EBR - N - —

Piura, 2024, Piura, 2024 X: X2: Relevancia y autenticidad

Juego de roles Aprendizaje

-Crecimiento integral
-Adaptacion continua

vivencial
X3: -Construccién de la conversacion
Interac.cién -Gestion de temas y turnos
-Uso adecuado de frases
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE 2 DIMENSIONES INDICADORES
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICAS
¢Cual es la relacion del juego Identificar la relacién del Existe relacién significativa -Entonacién y modulacién
de roles con la claridad del juegode rolesconlaclaridad del juego de roles con la Y1: -Pronunciacion 'y  correccion
idiomainglésenestudiantesde del idioma inglés en claridad del idiomainglésen Claridad fonética
EBR Piura, 20247 estudiantes de EBR Piura, estudiantes de EBR Piura, -Adecuacién del tono
. . 2024 2024 -Variedad Iéxica
¢Cual es la relacion del juego Y2: _Continuidad
de roles con fluidez del idioma Determinar la relacion del Existe relacion significativa Fluidez -Velocidad del habla
inglés en estudiantes de EBR juegode rolescon fluidezdel del juego de roles con fluidez — -
Piura, 20247 idioma inglés en estudiantes del idioma inglés en ) -Secuencia logica del dlsc_u_rso
de EBR Piura, 2024 estudiantes de EBR Piura, hYS. . -Uso.deco.negto.rssytran3|c||ones
¢Cual es la relacion del juego 2024 v- Coherencia -tF;i:t;nenma eldeascone

de roles con coherencia del
idiomainglés en estudiantes de
EBR Piura, 20247

¢Cual es la relacion del juego
de roles con comprension del
idiomainglés en estudiantes de
EBR Piura, 20247,

Identificar relacién del juego
de roles con coherencia del
idioma inglés en estudiantes
de EBR Piura, 2024

Determinar la relacion del
juego  de roles con
comprension del idioma
inglés en estudiantesde EBR
Piura, 2024

Existe relacion significativa
del juego de roles con
coherencia del idioma inglés
en estudiantesde EBR Piura,
2024

Existe relacion significativa
del juego de roles con
comprension delidiomainglés
en estudiantesde EBR Piura,
2024

Produccién oral

Y4 Comprension

-Interpretacion del mensaje
-Capacidad de opinién
-Capacidad de argumentacion




TIPO Y DISENO DE POBLACION Y . .
INVESTIGACION MUESTRA TECNICAS E INSTRUMENTOS ESTADISTICA A UTILIZAR
Tipo: Poblacion: Variable X: juegos de roles Descriptiva:

Investigacion Aplicada

Disefio:
Disefio no experimentaly
alcance correlacional

48 estudiantes.

Muestra:
48 estudiantes

Muestreo:
No Probabilistico por
conveniencia.

Variable Y: Produccién oral

Técnica: Encuesta

Instrumentos: Cuestionarios

Autor: Varona Ruesta, Carlos Emilio
Ano: 2024

Aplicacién: Estudiantes de primaria

Validez:

Por Juicio de expertos (3)

Fiabilidad:

La fiabilidad de los instrumentos sera obtenida con el
coeficiente de Alfa de Cronbach

Tablas de frecuencias y porcentajes
Figura de graficos con porcentajes.

Inferencial:

Prueba de Normalidad

Prueba de bondad de Kolmogorov - Smirnov (KS)
Relaciéon de la Muestra no Paramétrica - Rho de
Spearman




Anexo 2. Operacionalizacién de las variables

Variable: Juego de roles

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores items Instrumento Escala Rangos
conceptual operacional Ordinal 9
Es una Interpretacion 1,2,3 Baja:
actividad en la de roles 3-7
que la persona Ambiente
adopta un rol, Dramatizacion educativo Moderada:
ya sea propio o 8-11
de otro, en un Expresion
contexto emocional Nunca Alta:
especffico. Se (1) 12-15
desarrolla  en Relevancia y 45,6 3-7
un entorno Se divide en autenticidad Casi nunca
seguro y recrea . Crecimiento L (2 Moderada:
aspectos de la IQS . A_prenc_ilzaje integral Tecnica: 8-11
vida real dimensiones  vivencial _ Encuesta A veces
Juegos de aungue de de o Adaptamon . 3) Alta:
rol manera dramatizacion, continua Instrumento: 1915
aprendizaje L Cuestionario o
controlada por vivencial e Construccion 7,8,9 Casi siempre
el terapeutaoel . ., de la 4)
encargado. Interaccion. conversacion
Puede ser Gestion de Siempre 3-7
g)r(et.\alﬁsao mas temasy turnos (5) Moderada:
. ; Interaccion 8-11
involucrando
\e}gﬁzzonos y Uso adecuado Alta:
de frases 12-15

personas.
(Angelianawati,
2019)




Variable de produccion oral

Definicion Definicion

Escala

Variable ) Dimensiones Indicadores items Instrumento : Rangos
conceptual operacional Ordinal
Entonacion y 1,2,3 3-7
Es la habilidad modulacién
de expresarse Pronunciacion Moderada:
verbalmente en Claridad y  correccion 8-11
este idioma, ya fonética
sea en Adecuacion Alta:
conversaciones, del tono 12-15
presentaciones Variedad 45,6 3-7
u otros Iéxica Nunca
contextos. Continuidad (1) Moderada:
Implica Fluidez 8-11
comunicarse o Velocidad del ;
efectivamente Se divide en habla Técnica: Casi nunca (2) Alta:
usando la . Ias_ Encuesta 12-15
. o dimensiones . A veces
Produccion pronunciacion, de claridad Sp_cuenma 7,8,9 3) 3-7
oral gramatica y fluidez ' I6gica del Instrumento:
vocabulario h ! discurso Cuestionario Casi si Moderada:
adecuados para conerencia y Uso de ast siempre 8-11
transmitir ideas  COMPreNSION- =herencia conectores 'y )
con claridad. transiciones . Alta:
Esta destreza Pertinencia de Sle(rg)p re 12-15
es crucial en el ideas con el
aprendizaje del tema
idioma, junto Interpretacion  10,11,12 3-7
conla del mensaje
comprension Capacidad de Moderada:
auditiva, la Comprension  opiniéon 8-11
e Capacidad_ e
(Gudifio, 2018). argumentacion 12-15




Anexo 3: Validacion del instrumento
Anexo 03. Validador 1

Ell UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE JUEGO DE ROLES

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion dedatos
que permitira recoger la informacion en la presente investigacion: Juego de rolesy la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.Por lo que
se le solicita que tengaa bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimension | . .
Suficiencia y basta para obtener la medicién 1j de acuerdo
0: en desacuerdo
de esta
_ El item se co_mp,rende faC|In]en_te, - de acuerdo
Claridad es decir, su sintacticay semantica

: en desacuerdo
son adecuadas

ORrIOKr| OFr

. El item tiene relacion légicacon el | 1: de acuerdo
Coherencia L L :
indicador que esta midiendo . en desacuerdo
. El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia

es decir, debe ser incluido . en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobary Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE JUEGO DE
ROLES

JUEGO DE ROLES. Es la actividad en la que un individuo asume un papel
(ya sea el suyo propio o el de otra persona) en una situacion particular. Este juego
se lleva a cabo en un entorno seguro, e implica la construccion deliberada de una
aproximacion a aspectos de unaexperienciade la vida real, pero en condiciones
controladas, donde gran parte de la situacién es iniciada y/o definida por el
experimentador o terapeuta, pudiendo ser una actividad corta o puede durar mas

tiempo con muchos accesorios y actores involucrados (Angelianawati, 2019)



Dimensiones | Indicadores items Suficiencia | Claridad | Coherencia | Relevancia | Observacion
.. | Durante las actividades de inglés, ¢participas
Idnetergﬁ(raztamon en interpretaciones de personajes que te |1 1 1 1
ayudan a practicar y mejorar tu pronunciacion?
| Ambiente JEl ambiente de tu qlase te hace sentir comodo
Dramatizacion educativo y motivado para participar en juegos de roles en | 1 1 1 1
inglés, facilitando tu aprendizaje?
E L ¢ Te sientes capaz de expresar tus emociones
Xpresion . . o
emocional Ilbrt_amente dutante Io§_juegos de roles en inglés, | 1 1 1 1
mejorando asi tu habilidad para comunicarte?
¢Las actividades de juego de roles en inglés
Relevancia y | son Utiles y se relacionan con situaciones de la 1 1 1 1
autenticidad |vida real, mejorando tu comprension del
idioma?
¢ Slentes que participando en juegos de roles en
Aprendizaje | Crecimiento |inglés mejoras tanto en lo personal como en lo
vivencial integral académico, ayudandote a crecer de manera 1 1 1 1
integral?
¢ Te adaptas a diferentes situaciones vy
Adaptacién | contextos durante los juegos de roles en inglés, 1 1 1 1
continua mejorando tu flexibilidad y habilidades
comunicativas?
Construccion ¢Eres capaz de mantener una conver_sacién
de la fluida y coherent_e en inglés durant_e_ los juegos 1 1 1 1
Conversacion de ro_Ies, mejorando tu habilidad para
comunicarte?
3 Gestion  de ¢cLogras manejar bien Ios_ t_emas y Io_s turnos
Interaccion temas y para hablar dgrante las actividades de juego Qe 1 1 1 1
{UIMos roles_en inglés, facilitando una comunicacion
efectiva?
Uso ¢Usas correctamente frases y expresiones en
adecuado de |inglés durante los juegos de roles, mejorandotu | 1 1 1 1

frases

precision y fluidez en el idioma?




EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario para la variable JUEGO DE ROLES

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es anénimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accién de su organizacion marcando con una
equis “X”, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casinunca Nunca
5 4 3 2 1
VARIABLE: JUEGO DE ROLES 112 (3 |4 |5

Dimension: Dramatizacion

Durante las actividades de inglés, ¢participas en
interpretaciones de personajes que te ayudan a practicar y
mejorar tu pronunciacion?

¢El ambiente de tu clase te hace sentir comodo y motivado
para participar en juegos de roles en inglés, facilitando tu
aprendizaje?

¢ Te sientes capaz de expresar tus emociones libremente
durante los juegos de roles en inglés, mejorando asi tu
habilidad para comunicarte?

Dimension: Aprendizaje Vivencial

¢Las actividades de juego de roles en inglés son Utiles y se
relacionan con situaciones de la vida real, mejorando tu
comprension del idioma?

¢ Sientes que participando en juegos de roles en inglés mejoras
tanto en lo personal como en lo académico, ayudandote a
crecer de manera integral?

¢, Te adaptas a diferentes situaciones y contextos durante los
juegos de roles en inglés, mejorando tu flexibilidad vy
habilidades comunicativas?

Dimension: Interaccion

¢ Eres capaz de mantener una conversacion fluida y coherente
en inglés durante los juegos de roles, mejorando tu habilidad
para comunicarte?

¢Logras manejar bien los temas y los turnos para hablar
durante las actividades de juego de roles en inglés, facilitando
una comunicacion efectiva?

¢Usas correctamente frases y expresiones en inglés durante
los juegos de roles, mejorando tu precision y fluidez en el
idioma?
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE PRODUCCION
ORAL

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion dedatos
que permitira recoger la informacion en la presente investigacion: Juego de rolesy la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.Por lo que
se le solicita que tengaa bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacién
El item pertenece a la dimensién 1- de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicion |
0: en desacuerdo
de esta
El item se comprende facilmente, | ..
. . o o 1: de acuerdo
Claridad es decir, su sintacticay semantica | .
0: en desacuerdo
son adecuadas
: El item tiene relacién l6gicacon el | 1: de acuerdo
Coherencia I L :
indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
. El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia 0

es decir, debe ser incluido : en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobary Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
PRODUCCION ORAL

PRODUCCION ORAL: La "produccion oral en inglés" se refiere a la habilidad de
expresarse verbalmente en el idioma inglés, ya sea de manera conversacional,
presentaciones, discursos, debates u otras formas de comunicacion hablada. Implica
la capacidad de hablary comunicarse efectivamente en inglés, utilizando la
pronunciacién, la gramatica y el vocabulario adecuados para transmitir ideas,
opiniones y mensajes de manera clara y comprensible. La produccion oral se
consideraunade lashabilidades fundamentales en elproceso de aprendizaje deun

idioma, junto con la comprension auditiva, la lecturay la escritura (Gudifio, 2018)



Dimensione| Indicadores ltems Suficienci | Clarida | Coherenci| Relevanci | Observacié
S a d a a n
Entonacion gl participar en juegos de roles en inglés, ¢usas . . ) .
., entonacién y modulacién adecuadas para expresar
Claridad ymodula.(:lo.rl claramente tus ideas y emociones?
Pronunciacion| Durante los juegos de roles en inglés, ¢ pronuncias las
y | palabras correctamente y prestas atenciones a los |1 1 1 1
COITECCIO | sonjdos especificos del idioma para evitar errores
nfonética E)nélticos? I _ | |
- n VI r nin
Adecuacion g,ada?)?asatcl} ades de juego de roles e glés, ) . . .
deltono tono de voz al contexto a la situacién para|
comunicarte demanera efectiva?
Mientras participas en juegos de roles en inglés,
Variedad ¢usas unaamplia variedad de palabras y expresiones 1 1 1 1
léxica para enriquecer tu vocabulario y hacer tus
_ intervenciones mas interesantes?
Fluidez Durante Iost_juegos ?]e roles en |rllgles, g,hablasdde
- manera continua, sin hacer pausas largas que puedan | 1 1 1 1
Continuidad interrumpir elflujo de tu disc%rso? 9as AP
, En los juegos de roles en inglés, ¢mantienes una
Velocidad velocidad de habla que sea adecuada y|1 1 1 1
de comprensible para tus compafieros, sin hablar
Ihabla demasiado rapido o demasiado lento?
Secuencia Durante las actividades de juego de roles en
lbgica inglés, . N 1 1 1 1
de | ¢Organizas tus ideas de manera légica y secuencial
| paraque tu discurso sea claro y facil de seguir?
Coherencia | discurso
Uso de| En los juegos de roles en inglés, ¢usas conectoresy
conectores | transiciones adecuadas para enlazar tus ideas y|1 1 1 1

ytransiciones

hacer tu discurso mas cohesivo?




Pertinencia
de ideas
con

el
tema

Mientras participas en juegos de roles en inglés,
¢mantienestus ideas relevantes y alineadas con el
tema central, evitando desviarte del tema?

Comprension

Interpretacio
n del
mensaje

Durante los juegos de roles en inglés, ¢interpretas
correctamente los mensajes de tus comparierosy el
contexto de las situaciones, mostrando comprension

de lo o
gue se esta discutiendo?

Capacidad de
opinion

En Tas actividades de juego de roles en Ingles,
¢expresas tus opiniones claramente, contribuyendo
con tus puntos de vista de manera constructiva?

Capacidad de

argumentacion

Durante los juegos de roles en inglés, ¢ presentasargumentos solidos y
bien fundamentados, apoyando tus
opiniones con razones claras y coherentes?




EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario para la variable PRODUCCION ORAL

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es anénimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accion de su organizacion marcando con una
equis “X”, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casinunca Nunca
5 4 3 2 1
VARIABLE: PRODUCCION ORAL 112 [3 |4 |5

DIMENSION: CLARIDAD

1 | Al participar en juegos de roles en inglés, s usas la
entonacion y modulacion adecuadas para expresar
claramente tus ideas y emociones?

2 | Durantelos juegos de roles en inglés, ¢ pronuncias
las palabras correctamente y prestas atenciones a

los sonidos especificos del idioma para evitar
errores fonéticos?

3 | En las actividades de juego de roles en inglés,
¢adaptas tu tono de voz al contexto y a la situacion
para comunicarte de manera efectiva?
DIMENSION: FLUIDEZ

4 | Mientras participas en juegos de roles en inglés,
jusas una amplia variedad de palabras vy
expresiones para enriquecer tu vocabularioy hacer
tus intervenciones mas interesantes?

5 | Durante los juegos de roles en inglés, ¢hablas de
manera continua, sin hacer pausas largas que
puedan interrumpir el flujo de tu discurso?

6 | En los juegos de roles en inglés, ¢ mantienes una
velocidad de habla que sea adecuada vy

comprensible para tus compafieros, sin hablar
demasiado rapido o demasiado lento?

DIMENSION: COHERENCIA

7 | Durante las actividades de juego de roles en inglés,
¢organizas tus ideas de manera logica y secuencial
para que tu discurso sea claro y facil de seguir?

8 | Enlos juegos deroles en inglés, ¢usas conectores

y transiciones adecuadas para enlazar tus ideas y
hacer tu discurso més cohesivo?




Mientras participas en juegos de roles en inglés,
¢mantienes tus ideas relevantes y alineadas con el
tema central, evitando desviarte del tema?

DIMENSION: COMPRENSION

10

Durante los juegos de roles en inglés, ¢ interpretas
correctamente los mensajes de tus comparerosy el
contexto de las situaciones, mostrando
comprension de lo que se esta discutiendo?

11

En las actividades de juego de roles en inglés,
¢expresas tus opiniones claramente, contribuyendo
con tus puntos de vista de manera constructiva?

12

Durante los juegos de roles en inglés, ¢ presentas
argumentos sélidos y bien fundamentados,
apoyando tus opiniones con razones claras y
coherentes?

iMuchas gracias por su participacion!
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Anexo 03. Validador 2

S
EII UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIOSOBRE JUEGO DE ROLES

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion dedatos
que permitira recoger la informacion en la presente investigacion: Juego de rolesy la
produccion oral delidioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.Por lo que
se le solicita que tengaa bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimensién 1- de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicion | - u
0: en desacuerdo
de esta
El item se comprende facilmente, | . de acuerdo
Claridad es decir, su sintacticay semantica | .-

: en desacuerdo
son adecuadas

O RrRrORKr| OFr

. El item tiene relaciéon légicacon el | 1: de acuerdo
Coherencia L L :
indicador que esta midiendo : en desacuerdo
: El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia

es decir, debe ser incluido : en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobary Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE JUEGO DE
ROLES

JUEGO DE ROLES. Es la actividad en la que un individuo asume un papel (ya sea el
suyo propio o el de otrapersona) en una situacion particular. Este juego se lleva a cabo en un entomo
seguro, e implica la construccién deliberada de una aproximacion a aspectos de una experiencia de
la vida real, pero en condiciones controladas, donde granparte de la situacion es iniciada y/o definida
por el experimentador o terapeuta, pudiendo ser una actividad cortao puede durar mas tiempo con
muchos accesorios y actores involucrados (Angelianawati, 2019)



Dimensiones | Indicadores items Suficiencia | Claridad | Coherencia | Relevancia [ Observacién
Interoretacion Durante las actividades de inglés, ¢ participas en 1 1 1 1
d pl interpretaciones de personajes que te ayudan a practicar
eroles y mejorar tu pronunciacion?
Ambiente ¢El ambiente de tu clase te hace sentir comodo y 1 1 1 1
Dramatizacion educativo motivado para participar en juegos de roles en inglés,
facilitando tu aprendizaje?
Expresion ¢ Te sientes capaz de expresar tus emociones 1 1 1 1
emocional libremente durante los juegos de roles en inglés,
mejorando asi tu habilidad para comunicarte?
Relevancia ¢Las actividades de juego de roles en inglés son utiles y 1 1 1 1
autenticida dy se relacionan con situaciones de lavida real, mejorando
tu comprension del idioma?
. I ¢ Sientes que participando en juegos de roles en inglés 1 1 1 1
Gg;ennct?;aje ﬁ{:cglento mejoras tanto en lo personal como en lo académico,
9 ayudandote a crecer de manera integral?
Adaptacion ¢ Te adaptas a diferentes situaciones y contextos 1 1 1 1
continua durante los juegos de roles en inglés, mejorando tu
flexibilidad y habilidades comunicativas?
Construccion | ¢Eres capaz de mantener una conversacion fluida y 1 1 1 1
de la| coherente en inglés durante los juegos de roles,
conversacion | mejorando tu habilidad para comunicarte?
Gestion  de] ¢ Logras manejar bien los temas y los turnos para hablar 1 1 1 1
Interaccion temas y| durante las actividades de juego de roles en inglés,
turnos facilitando una comunicacion efectiva?
Uso ¢Usas correctamente frases y expresiones en inglés 1 1 1 1

adecuado de
frases

durante los juegos de roles, mejorando tu precision y
fluidez en el idioma?




EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario para la variable JUEGO DE ROLES

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es anénimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accion de su organizacion marcando con una
equis “X”, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casinunca Nunca
5 4 3 2 1
VARIABLE: JUEGO DE ROLES 1(2 |3 |4 |5

Dimension: Dramatizacion

Durante las actividades de inglés, ¢participas en
interpretaciones de personajes que te ayudan a practicar y
mejorar tu pronunciaciéon?

¢El ambiente de tu clase te hace sentir comodo y motivado
para participar en juegos de roles en inglés, facilitando tu
aprendizaje?

¢ Te sientes capaz de expresar tus emociones libremente
durante los juegos de roles en inglés, mejorando asi tu
habilidad para comunicarte?

Dimension: Aprendizaje Vivencial

¢Las actividades de juego de roles en inglés son Utiles y se
relacionan con situaciones de la vida real, mejorando tu
comprension del idioma?

¢ Sientes que participando en juegos de roles eninglés mejoras
tanto en lo personal como en lo académico, ayudandote a
crecer de manera integral?

¢ Te adaptas a diferentes situaciones y contextos durante los
juegos de roles en inglés, mejorando tu flexibilidad vy
habilidades comunicativas?

Dimension: Interaccion

¢ Eres capaz de mantener una conversacion fluida y coherente
en inglés durante los juegos de roles, mejorando tu habilidad
para comunicarte?

¢Logras manejar bien los temas y los turnos para hablar
durante las actividades de juego de roles en inglés, facilitando
una comunicacion efectiva?

¢Usas correctamente frases y expresiones en inglés durante
los juegos de roles, mejorando tu precision y fluidez en el
idioma?
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO
SOBRE PRODUCCION ORAL

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion dedatos
que permitira recoger la informacion en la presente investigacion: Juego de rolesy la
produccion oral delidioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.Por lo que
se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimension 1: de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicion 0: en desacuerdo
de esta
| El ftem se co_mprende faC|Irr'ler!te, - de acuerdo
Claridad es decir, su sintacticay semantica

: en desacuerdo
son adecuadas

ORrR|IOkr| OFr

: El item tiene relacién l6gicacon el | 1: de acuerdo
Coherencia - L :
indicador que esta midiendo : en desacuerdo
. El item ncial o im n : r
Relevancia tem es esencial o importante, de acuerdo

es decir, debe ser incluido : en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobary Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
PRODUCCION ORAL

PRODUCCION ORAL: La "produccion oral en inglés" se refiere a la habilidad de expresarse
verbalmente en el idioma inglés, ya sea de manera conversacional, presentaciones, discursos, debates
u otras formas de comunicacion hablada. Implica la capacidad de hablary comunicarse efectivamente
en inglés, utilizando la pronunciacion, la gramatica y el vocabulario adecuados para transmitir ideas,
opiniones y mensajes de manera claray comprensible. La produccion oral se considera una de las
habilidades fundamentales en elproceso de aprendizaje de un idioma, junto con la comprension
auditiva, la lectura y la escritura (Gudifio, 2018)



items

Dimensiones Indicadores Suficiencia| Claridad | Coherencia | Relevancia |Observacion
. Al participar en juegos de roles en inglés, ¢usas la entonacion y| 1 1 1 1
Entonacion y ! :
modulacién modulaciones adecuadas para expresar claramente tus ideas y
emociones?
Claridad Pronunciacién y Durante los juegos de roles en inglés, ¢pronuncias Ias,palabras 1 1 1 1
i6n fonética correctamente y prestas atenglgnes a los sonidos especificos del
correccion idioma para evitar errores fonéticos?
Adecuacion del| En las actividades de juego de roles en inglés, ¢adaptas tu tono de 1 1 1 1
tono voz al contexto y ala situacion para comunicarte de manera efectiva?
Mientras participas en juegos de roles en inglés, ¢usas una amplia | 1 1 1 1
Variedad |éxica variedad de palabrasy expresiones para enriquecertu vocabulario y
hacer tus intervenciones mas interesantes?
Durante los juegos de roles en inglés, ¢hablas de manera continua,| 1 1 1 1
Fluidez Continuidad sin hacer pausas largas que puedan interrumpir el flujo de tu
discurso?
. En los juegosderolesen inglés, ¢ mantienes unavelocidad de habla| 1 1 1 1
Velocidad del : ~ A
habl gque sea adecuada y comprensible para tus comparieros, sin hablar
abla demasiado rapido o demasiado lento?
Secuencia  l6gica !Z)urante las act|V|d’a(.1es de juego Qe roles en |ng|§s, éorganizas tus| 1 1 1 1
del discurso ideas de manera légicay secuencial para que tu discurso seaclaro y
facil de seguir?
Coh . Uso de conectores| En los juegos de roles en inglés, ¢usas conectores y transicioneg 1 1 1 1
oherencia y transiciones adecuadas para enlazar tus ideasy hacer tu discurso mas cohesivo?
. . Mientras participas enjuegos de roleseninglés, imantienestusideay 1 1 1 1
Pertinencia de : . .
. relevantes y alineadas con el tema central, evitando desviarte de
ideas con el tema | {ema?
Interpretacion  del Durantg los juegosde roIe§ eninglés, ¢interpretas correctgmente los| 1 1 1 1
mensaie mensajes de tus comparferos y el contexto de las situaciones,
J mostrando comprensién de lo que se esta discutiendo?
Capaci En las actividades de juego de roles en inglés, ¢expresas tus 1 1 1 1
L pacidad de| = ¢ . .
Comprension HE: opiniones claramente, contribuyendo con tus puntos de vista de
opimnion manera constructiva?
Capacidad de Durante losjuegosde roleseninglés, ¢ presentas argumentos sélidoy 1 1 1 1

argumentacién

y bien fundamentados, apoyando tus opiniones con razones claras |

coherentes?




Ell UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario parala variable PRODUCCION ORAL

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es andnimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accion de su organizacion marcando con una
equis “X”, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casinunca Nunca
5 4 3 2 1
VARIABLE: PRODUCCION ORAL 1|2 3 4 5

DIMENSION: CLARIDAD

1 | Al participar en juegos de roles en inglés, ¢usas la
entonacion y modulacion adecuadas para expresar
claramente tus ideas y emociones?

2 | Durantelos juegos de roles en inglés, ¢ pronuncias
las palabras correctamente y prestas atenciones a
los sonidos especificos del idioma para evitar
errores fonéticos?

3 | En las actividades de juego de roles en inglés,
¢adaptas tu tono de voz al contexto y a la situacion
para comunicarte de manera efectiva?
DIMENSION: FLUIDEZ

4 | Mientras participas en juegos de roles en inglés,
jusas una amplia variedad de palabras vy
expresiones para enriquecer tu vocabularioy hacer
tus intervenciones mas interesantes?

5 | Durante los juegos de roles en inglés, ¢hablas de
manera continua, sin hacer pausas largas que
puedan interrumpir el flujo de tu discurso?

6 | En los juegos de roles en inglés, ¢ mantienes una
velocidad de habla que sea adecuada vy
comprensible para tus comparfieros, sin hablar
demasiado rapido o demasiado lento?
DIMENSION: COHERENCIA

7 | Durante las actividades de juego de roles en inglés,
¢organizas tus ideas de manera logica y secuencial
para que tu discurso sea claro y facil de seguir?

8 | Enlos juegos de roles en inglés, ¢usas conectores
y transiciones adecuadas para enlazar tus ideas y
hacer tu discurso mas cohesivo?




Mientras participas en juegos de roles en inglés,
¢mantienestus ideas relevantesy alineadas con el
tema central, evitando desviarte del tema?

DIMENSION: COMPRENSION

10

Durante los juegos de roles en inglés, ¢interpretas
correctamente los mensajes de tus comparerosy el
contexto de las situaciones, mostrando
comprension de lo que se esta discutiendo?

11

En las actividades de juego de roles en inglés,
¢expresas tus opiniones claramente, contribuyendo
con tus puntos de vista de manera constructiva?

12

Durante los juegos de roles en inglés, ¢ presentas
argumentos sélidos y bien fundamentados,
apoyando tus opiniones con razones claras y
coherentes?

iMuchas gracias por su participacion!

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO
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produccion
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Anexo 03. Validador 3

Ell UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE JUEGO DE ROLES

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion dedatos
que permitira recoger la informacion en la presente investigacion: Juego de rolesy la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.Por lo que
se le solicita que tengaa bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimension
Suficiencia y basta para obtener la medicion 1- de acuerdo
0: en desacuerdo
de esta
El item se comprende facilmente, | , de acuerdo
Claridad es decir, su sintacticay semantica | .

: en desacuerdo
son adecuadas

ORr| O OF

. El item tienerelacién légicacon el | 1: de acuerdo
Coherencia o L :
indicador que esta midiendo : en desacuerdo
. El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia

: en desacuerdo

es decir, debe serincluido
Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobary Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE JUEGO DE
ROLES

JUEGO DE ROLES. Es la actividad en la que un individuo asume un papel (ya sea el
suyo propio o el de otra persona) en una situacion particular. Este juego se lleva a cabo en un entomo
seguro, e implica la construccion deliberada de una aproximacion a aspectos de una experiencia de
la vida real, pero en condiciones controladas, donde granparte de lasituacion es iniciada y/o definida
por el experimentador o terapeuta, pudiendo ser una actividad corta o puede durar mas tiempo con

muchos accesorios y actores involucrados (Angelianawati, 2019)



Dimensiones

Indicadores

Items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Interpretacion

Durante las actividades de inglés, ¢participas en
interpretaciones de personajes que te ayudan a practicar

de roles y mejorar tu pronunciacion?

Ambiente ¢El ambiente de tu clase te hace sentir comodo y
Dramatizacion educativo motivado para participar en juegos de roles en inglés,
facilitando tu aprendizaje?

L . Te sientes capaz de expresar tus emociones
Expresion - : N
emocional libremente durante los juegos de roles en inglés,

mejorando asi tu habilidad para comunicarte?
. ¢Las actividades de juego de roles en inglés son utiles y
Relevancia y

Aprendizaje
vivencial

autenticidad

se relacionan con situaciones de la vida real, mejorando
tu comprension del idioma?

¢ Sientes que participando en juegos de roles en inglés

Crecimiento . Ing
integral mejoras tanto en lo personal como en lo académico,
ayudandote a crecer de manera integral?

Adaptacion .Te adaptas_ a diferentes S|tuac_:|on,es y _Contextos
continua durante los juegos de roles en inglés, mejorando tu

flexibilidad y habilidades comunicativas?

Interaccion

Construccion

¢Eres capaz de mantener una conversacion fluida y

de la| coherente en inglés durante los juegos de roles,
conversacion | mejorando tu habilidad para comunicarte?

Gestion  de| ¢ Logras manejar bien los temas y los turnos para hablar
temas y| durante las actividades de juego de roles en inglés,
turnos facilitando una comunicacion efectiva?

Uso ¢Usas correctamente frases y expresiones en inglés

adecuado de
frases

durante los juegos de roles, mejorando tu precision y
fluidez en el idioma?
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Cuestionario para la variable JUEGO DE ROLES

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es anonimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accion de su organizacion marcando con una
equis “X”, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casinunca Nunca
5 4 3 2 1
VARIABLE: JUEGO DE ROLES 1(2 |3 |4 |5

Dimension: Dramatizacion

Durante las actividades de inglés, ¢participas en
interpretaciones de personajes que te ayudan a practicar y
mejorar tu pronunciaciéon?

¢El ambiente de tu clase te hace sentir cbmodo y motivado
para participar en juegos de roles en inglés, facilitando tu
aprendizaje?

¢ Te sientes capaz de expresar tus emociones libremente
durante los juegos de roles en inglés, mejorando asi tu
habilidad para comunicarte?

Dimension: Aprendizaje Vivencial

¢Las actividades de juego de roles en inglés son Utiles y se
relacionan con situaciones de la vida real, mejorando tu
comprension del idioma?

¢ Sientes que participando en juegos de roles en inglés mejoras
tanto en lo personal como en lo académico, ayudandote a
crecer de manera integral?

¢ Te adaptas a diferentes situaciones y contextos durante los
juegos de roles eninglés, mejorando tu flexibilidad y
habilidades comunicativas?

Dimension: Interaccion

¢ Eres capaz de mantener una conversacion fluida y coherente
en inglés durante los juegos de roles, mejorando tu habilidad
para comunicarte?

¢Logras manejar bien los temas y los turnos para hablar
durante las actividades de juego de roles en inglés, facilitando
una comunicacion efectiva?

¢Usas correctamente frases y expresiones en inglés durante
los juegos de roles, mejorando tu precision y fluidez en el
idioma?
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO
SOBRE PRODUCCION ORAL

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion dedatos
que permitira recoger la informacion en la presente investigacion: Juego de rolesy la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de EBR Piura, 2024.Por lo que
se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias
para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimensi(,ﬁn 1 de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicion 0 en desacuerdo
de esta
El item se comprende facilmente, | . . de acuerdo
Claridad es decir, su sintacticay semantica | -

: en desacuerdo
son adecuadas

ORrIOKr| OFr

. El item tienerelacién légicacon el | 1: de acuerdo
Coherencia L AN .
indicador que esta midiendo : en desacuerdo
. El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia

es decir, debe serincluido : en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobary Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
PRODUCCION ORAL

PRODUCCION ORAL: La "produccion oral en inglés" se refiere a la habilidad de
expresarse verbalmente en el idioma inglés, ya sea de manera conversacional,
presentaciones, discursos, debates u otras formas de comunicacion hablada. Implica
la capacidad de hablary comunicarse efectivamente en inglés, utilizando la
pronunciacion, la gramética y el vocabulario adecuados para transmitir ideas,
opiniones y mensajes de manera clara y comprensible. La produccion oral se
considera unade las habilidades fundamentales en elproceso de aprendizaje de un

idioma, junto con la comprension auditiva, la lectura y la escritura (Gudifio, 2018)



Dimensiones Indicadores Items Suficiencia | Claridad | Coherencia | Relevancia |Observacion
Entonacion Al participar en juegos de roles en inglés, ¢usas la entonacion y
modulacion Y| modulacién adecuadas para expresar claramente tus ideas y

emociones?

Durante los juegos de roles en inglés, ¢pronuncias las palabras

Claridad Pronungllac:(on ” y correctamente y prestas atenciones a los sonidos especificos del
correccion fonetica| jyiom 5 para evitar errores fonéticos?
Adecuacion del| En las actividades de juego de roles en inglés, ¢adaptas tu tono de
tono voz al contexto y a la situacion para comunicarte de manera efectiva?
Mientras participas en juegos de roles en inglés, ¢usas una amplia
Variedad léxica variedad de palabras y expresiones para enriquecer tu vocabulario y
hacer tus intervenciones mas interesantes?
Durante los juegos de roles en inglés, ¢hablas de manera continua,
Fluidez Continuidad sin hacer pausas largas que puedan interrumpir el flujo de tu
discurso?
Velocidad del En los juegosderoles en inglés_, Jmantienesuna velocidad _de habla
habla que sea adegugda y com prt_ansuble para tus compafieros, sin hablar
a demasiado rapido o demasiado lento?
Secuencia logica !Durante las activid'a(?es de juego Qe roles en inglés, éorganizas tus
del discurso |Qegs de manera l6gica y secuencial para que tu discurso sea claro y
e facil de seguir?
Coherencia Uso de conectores | En los juegos de roles en inglés, ¢usas conectores y transiciones

y transiciones

adecuadas para enlazar tus ideas y hacer tu discurso mas cohesivo?

Pertinencia de
ideas con el tema

Mientras participas en juegos de roles eninglés, imantienes tusideas
relevantes y alineadas con el tema central, evitando desviarte del
tema?

Comprension

Durante los juegos de roles en inglés, ¢interpretas correctamente los

Interpretaciéon del ; o . !

- mensajes de tus compafieros y el contexto de las situaciones,
mensaje mostrando comprensién de lo que se esta discutiendo?

: En las actividades de juego de roles en inglés, ¢expresas tus
Capacidad de| = A >
opinién opiniones claram_ente, contribuyendo con tus puntos de vista de

P manera constructiva?

. Durante losjuegos de roles eninglés, ¢ presentas argumentos sélidos

Capacidad de Jueg gies, ¢p g

argumentacién

y bien fundamentados, apoyando tus opiniones con razones claras y
coherentes?
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Cuestionario parala variable PRODUCCION ORAL

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es anonimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accion de su organizacion marcando con una
equis “X”, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casinunca Nunca
5 4 3 2 1
VARIABLE: PRODUCCION ORAL 1|2 3 4 5

DIMENSION: CLARIDAD

1 | Al participar en juegos de roles en inglés, ¢usas la
entonacion y modulacion adecuadas para expresar
claramente tus ideas y emociones?

2 | Durantelos juegos de roles en inglés, ¢ pronuncias
las palabras correctamente y prestas atenciones a
los sonidos especificos del idioma para evitar
errores fonéticos?

3 | Enlas actividades de juego de roles en inglés,
¢adaptas tu tono de voz al contexto y a la situacion
para comunicarte de manera efectiva?
DIMENSION: FLUIDEZ

4 | Mientras participas en juegos de roles en inglés,
jusas una amplia variedad de palabras vy
expresiones para enriquecer tu vocabularioy hacer
tus intervenciones mas interesantes?

5 | Durante los juegos de roles en inglés, ¢hablas de
manera continua, sin hacer pausas largas que
puedan interrumpir el flujo de tu discurso?

6 | En los juegos de roles en inglés, ¢ mantienes una
velocidad de habla que sea adecuada vy
comprensible para tus compafieros, sin hablar
demasiado rapido o demasiado lento?
DIMENSION: COHERENCIA

7 | Durante las actividades de juego de roles en inglés,
¢organizastus ideas de maneraldgicay secuencial
para que tu discurso sea claro y facil de seguir?

8 | Enlosjuegos de roles en inglés, ¢ usas conectores

y transiciones adecuadas para enlazar tus ideas y
hacer tu discurso mas cohesivo?




Mientras participas en juegos de roles en inglés,
¢mantienestus ideas relevantesy alineadas con el
tema central, evitando desviarte del tema?

DIMENSION: COMPRENSION

10

Durante los juegos de roles en inglés, ¢ interpretas
correctamente los mensajes de tus companeros y el
contexto de las situaciones, mostrandocomprension
de lo que se esta discutiendo?

11

En las actividades de juego de roles en inglés,
¢expresas tus opiniones claramente, contribuyendo
con tus puntos de vista de manera constructiva?

12

Durante los juegos de roles en inglés, ¢ presentas
argumentos sélidos y bien fundamentados,
apoyando tus opiniones con razones claras y
coherentes?

iMuchas gracias por su participacion!

FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

produccion

Obijetivo del instrumento

Nombres y apellidos del experto

Documento de identidad 42365515

Afios de experiencia en el area 14

Maximo Grado Académico

Nacionalidad Peruana

Institucion Agropecuario N° 33 Amauta
Cargo Docente

Numero telefonico 942805562

Firma

Fecha 21-06-2024

Cuestionario para juegos de roles y

Evaluar los juegos de roles y produccion

Celia Esther Liviapoma Cruz

Magister en Psicologia Educativa




Anexo 4. Fiabilidad del instrumento (prueba piloto)

Fiabilidad del instrumento: VARIABLE JUEGO DE ROLES

Resumen de procesamiento de

Casos
M %
Casos  Valido 58 100,0
Excluido® 0 0
Total 53 100,0

a. La eliminacidn por lista se hasa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de [ de
Cronbach elementos
G810 4

Se determina que el cuestionario de juego de roles que contiene 9 preguntas,
mediante el Alfa de Cronbach, se determin6 que el grado de confiabilidad de fue

0.966. En consecuencia, se determin6 que el cuestionario es confiable y se puede

aplicar a la muestra de estudio.

Fiabilidad por items de juego de roles

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total Correlacion Cronbach si el
sielelemento elementose ha de elementos multiple al elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido
VARO0O0001 23,02 42,403 ,709 (22 ,901
VARO00002 22,64 38,060 ,815 ,824 ,890
VARO00003 23,19 35,244 ,750 ,666 ,898
VAR00004 22,64 37,288 822 ,849 ,889



VAR00005 22,72 39,116 ,665 ,505 ,902

VAR00006 22,24 43,520 ,511 ,395 911
VAR00007 23,07 40,837 ,656 , 701 ,902
VAR00008 22,90 39,568 ,709 ,653 ,898
VAR00009 23,10 41,568 ,651 ,635 ,902

Fiabilidad de instrumento de Produccién oral

= Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
M+ %
Casos  Valido 58 100,0
Excluido® ] 0
Total a8 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de M de
Cronbach elementos
860 12

Se determina que el cuestionario produccion oral que contiene 12 preguntas,
mediante el Alfa de Cronbach, se determin6 que el grado de confiabilidad de fue
0.860. En consecuencia, se determin6 que el cuestionario es confiable y se puede
aplicar a la muestra de estudio.

Fiabilidad por items de produccion oral

Estadisticas de total de elemento



Varianza de Alfa de

Media de escala escala si el Correlacion total Correlacién Cronbach si el
sielelemento elementose ha de elementos multiple al elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido
VAR00010 32,88 42,459 724 ,697 ,834
VARO0011 32,55 55,445 -,047 ,287 ,880
VAR00012 32,81 45,700 771 ,750 ,835
VAR00013 33,14 43,139 ,707 ,697 ,835
VAR00014 33,47 45,622 ,666 ,600 ,840
VAR00015 33,10 43,077 ,730 ,690 ,834
VAR00016 33,00 47,649 ,540 ,508 ,849
VARO00017 32,88 50,108 414 312 ,856
VAR00018 32,91 46,606 ,647 ,528 ,842
VAR00019 32,86 46,858 ,551 ,355 ,848
VAR00020 32,60 51,682 ,236 ,231 ,867

VAR00021 32,84 48,975 448 297 ,854




Anexo 5. Base de datos

Base de datos de la variable juego de roles

PREGUNTAS

Interacciéon

P9

P8

P7

P6

P5

Aprendizaje vivencial

P4

P3

P2

Dramatizacion

P1

Encuestados

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

33

34
35

36

37

38
39

40
41

42

43




44
45

46

47

48

49

50
51

52

53

54
55

56

57

58

Base de datos de produccién oral

PREGUNTAS

P12

P11

Comprension

P10

P9

P8

Coherencia

P7

P6

PS5

Fluidez

P4

P3

P2

Clarida

P1

Encuestados

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27




28
29
30
31

32

33
34

35

36
37

38
39

40
41

42

43
44
45
46

47

48
49

50
51

52

53
54
55
56
57

58
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