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RESUMEN

El estudio realizado se inicia con el diagndstico a las limitaciones mostradas en las
habilidades matematicas basicas por nifios de educacion inicial, cuyo objetivo fue,
determinar la relacion entre los juegos tradicionales y las habilidades matematicas
bésicas en los nifios de cinco afios. La metodologia seguida en el desarrollo del
estudio corresponde a una investigacién cuantitativa, tipo basica, disefio no
experimental, descriptivo correlacional, en una muestra de tipo no probabilistica por
conveniencia, conformada por 42 nifios de 5 afios, La técnica implementada fue: la
encuesta y la observacién, el instrumento de recojo de informacién el cuestionario
y la guia de observacion; el procesamiento de datos se realizé con el apoyo de la
estadistica descriptiva e inferencial y la ayuda del programa Excel y SPSS. V. 24.
El resultado descriptivo indica que, en los juegos tradicionales el 59,5% estan en el
nivel regular y en las habilidades matematicas bésicas, el 76% se encuentran en el
nivel inicio; el coeficiente de correlacion de Spearman asociado resulté ser p =
0.414, lo cual indica que hay una correlacion positiva moderada entre los juegos
tradicionales y las habilidades matematicas basicas; en la prueba de hipotesis el P-
valor es 0.006 y es < 0.05, razén por la cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta
la hipétesis alternativa. Concluyendo que, existe una relacion sobre la relacién entre
los juegos tradicionales y las habilidades matematicas basicas de los nifios de 5

afnos.

Palabras clave: Habilidad, juego, matemaética, seriacion, tradicional



ABSTRACT

The study carried out begins with the diagnosis of the limitations shown in basic
mathematical skills by children in early education, whose objective was to determine
the relationship between traditional games and basic mathematical skills in five-
year-old children. The methodology followed in the development of the study
corresponds to a quantitative research, basic type, non-experimental, descriptive
correlational design, in a non-probabilistic convenience sample, made up of 42 5-
year-old children. The technique implemented was: the survey and observation, the
information collection instrument, the questionnaire and the observation guide; Data
processing was carried out with the support of descriptive and inferential statistics
and the help of the Excel and SPSS programs. V. 24. The descriptive result indicates
that, in traditional games, 59.5% are at the regular level and in basic mathematical
skills, 76% are at the beginning level, The associated Spearman correlation
coefficient turned out to be r = 0.414, which indicates that there is a moderate
positive correlation between traditional games and basic mathematical skills; In the
hypothesis test the P-value is 0.006 and is < 0.05, which is why the null hypothesis
is rejected and the alternative hypothesis is accepted. Concluding that, there is a
relationship between traditional games and the basic mathematical skills of 5-year-

old children.

Keywords: Skill, game, mathematics, serie, traditional
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|. INTRODUCCION

Los nifios se encuentran en constante actividad Iudicas, como producto de
esta se inician en actividades de busqueda de dar a problemas desde sus propios
juegos que realiza, pueden realizar actividades de clasificacion, conteo y estas son
propias de las habilidades matematicas. Los cuales se pueden apropiar durante el
juego que realizan ya sea solos o0 con otros nifios, clasifican objetos, realizan
seriaciones con los objetos o0 cosas, establecen las nociones de nimero; estas que
aparecen de manera espontanea requieren ser desarrolladas de una manera
adecuada.

Las habilidades matematicas béasicas, viene a ser aquellas habilidades
matematicas que permiten que el nifio aprenda o sea capaz de poder resolver
situaciones toricas los cuales pueden pasar hacia un plano real que pueden ser
resueltos de manera individual o colectivo. (Sanchez, 2015).

Por lo que estan relacionadas con aquellas que el nifio puede realizar como
expresar, comprender, encontrar solucion a los problemas que surgen cuando
enfrenta situaciones de compras en el mercado, en la bodega, en los juegos que
realiza o se apropia del lenguaje matematico.

Asimismo, los juegos tradicionales son actividades ludicas que son puestas
en practica frecuentemente por habitantes de un determinado lugar, el cual se
conserva y se trasmite de generacion a generacion, que pertenece a su cultura.
(Acevedo y Vicente, 2017).

Son actividades ludicas infantiles que sirven de recreacion, que pueden ser
practicadas sin la ayuda de materiales educativos, asi como estos se trasmiten de
generacion a generacion, cuya practica es en periodos establecidos por la
comunidad, pueden variar de comunidad a comunidad y pertenecen a su cultura.

Sin embargo, existen factores que limitan su desarrollo, los cuales pueden
presentarse en los diferentes contextos educativos; como es el caso a nivel
internacional, en Ecuador en una investigacién realizada por Chacha (2022)
menciona que, de puede verificar que los infantes muestran limitaciones en el
desarrollo de la clasificacion seriacion, correspondencia y nociones de numeros, lo

que les impide seguir desarrollando habilidades mas complejas. Asimismo, que hay



ausencia de la practica de los juegos que son propias de su comunidad que bien
pueden ser tomadas en cuenta por las docentes para favorecer en el aprendizaje
de las matematicas.

Muchas veces las limitaciones tienen su origen en el método didactico que
aplica la docente al desarrollar actividades significativas que generan un
aprendizaje mas activo y constructivo de sus estudiantes; muchas de estas
actividades se muestran tediosas para los nifios, por lo que tienen miedo, detestan,
se muestran cansados; por lo que las actividades que deben ser desarrollado deben
ser agiles, motivantes, partir del juego de los nifios, hacer que las alegrias sean
contagiantes y satisfaccion de hacerlos.

Asimismo, a nivel nacional, segun estudios realizados en educacion inicial
en Apurimac por Palomino y Encalada (2019), mencionan que, se pudo observar
que los nifios evidencian un bajo nivel en su rendimiento académico que
corresponde a las matemaéticas, por un método frontal que viene implementando la
profesora con los nifios, al limitado uso de materiales concretos o no se toma en
cuenta los juegos en el aprendizaje de los nifios. Asimismo, en Ucayali,
investigacién desarrollada por Concha (2022) da cuenta que las instituciones
educativas muy poco toman en cuenta los juegos que son propias de su comunidad,
prefieren juegos tecnolégicos que muy poco genera la imaginacion o creatividad en
los nifios.

Por la misma presion o exigencia que muestran los padres de familia la
mayoria las profesionales en educacion inicial generalmente van priorizar las
actividades referidas con la escritura y lectura de los nimeros naturales, sin antes
de haber desarrollar ciertas habilidades como secuencia, seriacion, clasificacion,
gue deben ser desarrolladas por los estudiantes. De manera se les hace dificil
cuando desarrollan capacidades mas complejas.

Dentro del contexto regional, encontramos investigacion pedagdgica
desarrollado por, Morales (2023) indica que, los nifios y niflas muestra dificultades
cuando ordenan objetos utilizando criterios que ellos mismos establecen; cuando
clasifican seres, objetos y cosas por su uso, tamafio, medio de vida; asimismo,
cuando secuencias por colores, formas, tamafios los objetos de su entorno.

En las actividades de aprendizaje, muy poco se toma en cuenta el juego,

acompafado de los materiales concretos, mayormente el trabajo pedagdgico los



realiza en los cuadernos y con los colores; esta situacidén muy poco le ayuda respeto
al desarrollo de capacidades y competencias referidos con las mateméticas. Sin
embargo, el desarrollo del area de matematica le va permitir herramientas para que
el nifio o nifia puede representar simbolicamente una realidad, asi como la
utilizacion de un lenguaje matemético; de manera que su aprendizaje exige una
metodologia activa que posibilite una participacion activa del nifio o nifia.

Asimismo, con respecto a la institucion del nivel inicial N° 128 que se
encuentra localizada en el distrito y provincia de Sihuas, durante la visita en horas
de clase en el aula de los estudiantes de 5 afios, se evidencian ciertas deficiencias
manifiestas cuando construyen agrupaciones de los objetos, juguetes, seres, cosas
utilizando ciertos criterios; cuando organizan secuencias u sucesiones utilizando
los objetos de su entorno por color, tamafio, forma. Cuando clasifican objetos segun
su utilidad, verbalizando sus criterios de agrupacion propuestos por él.

En las actividades de aprendizaje muy poco son tomados en cuenta los
juegos que son practicados en su comunidad y que pertenecen a su cultura, se han
modernizado, se prefieren por juegos con medios tecnolégicos que no genera,
pensamiento, creatividad, recreacion, sino generan ludopatia.

Los origenes estan en la poca importancia a la educacién de los nifios que
tienen los progenitores de los nifios; en su mayoria son trabajadores del campo,
por lo que se ausentan durante el dia a realizar labores agricolas, otros salen al
pastoreo de los animales, por lo que el nifio o nifia a veces se queda solo.
Asimismo, es un factor el método didactico que viene aplicando la profesora del
aula, en su mayoria muestra preferencia por el uso de los signos numéricos, o
lectura escritura de los numeros, sin antes de haber desarrollado habilidades pre
numeéricas, lo que limita el adecuado desarrollo de aquellas habilidades complejas
que son muy importantes cuando desarrollan competencias referidas las
matematicas utilizadas en diversas situaciones cotidianas.

Por lo que se asume como una alternativa viable los juegos tradicionales,
gue vienen a ser actividades ludicas que estan relacionadas con sus costumbres,
tradiciones, creencias, donde vivencian situaciones propias de su cultura y que son
trasmitidas oralmente de generacion a generacion.

En base a los argumentos expresados en lineas superiores se formulo el

problema siguiente; ¢ Cual es la relacién entre los juegos tradicionales y de las



habilidades matematicas basica de los nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial N° 128 de Sihuas, Ancash, 20247

Para hacer mas especifico el problema de estudio se formuld los siguiente:
¢, Cual es la conexion que existe entre los juegos tradicionales y la seriacion de las
habilidades matematicas bésicas en los nifios de cinco afios, Sihuas, Ancash,
20247?; ¢Cual es la relacibn que existe entre los juegos tradicionales y la
clasificacion de las habilidades matematicas basicas en los nifios de cinco afios,
Sihuas, Ancash, 20247?; ¢Cual es la relacion que existe entre los juegos
tradicionales y la correspondencia de las habilidades mateméticas basicas en los
nifios de cinco afnos, Sihuas, Ancash, 20247

Para dar una direccionalidad a la investigacion de propuso un objetivo
general, determinar la relacion que existe entre los juegos tradicionales y las
habilidades mateméticas bésicas en nifios de cinco afios de la institucion educativa
inicial N° 128 de Sihuas, Ancash, 2024.

Con respecto a los objetivos especificos encontramos: establecer la relacion
entre los juegos tradicionales y la seriacion de las habilidades matematicas basicas
en los nifios de cinco afios, Sihuas, Ancash, 2024. Establecer la relacion entre los
juegos tradicionales y la clasificacion de las habilidades mateméaticas béasicas en
los nifios de cinco afios, Sihuas, Ancash, 2024. Establecer la relacion entre los
juegos tradicionales y la correspondencia de las habilidades matematicas basicas
en los nifios de cinco afnos, Sihuas, Ancash, 2024.

El estudio desarrollado muestra una justificacion teorica, pues va surgir del
problema de habilidades matematicas basicas que enfrentan los nifios, cuyos
argumentos considerados pertenecen a lo propuesto por Piaget, organizados como
un soporte del estudio, asi como respecto a los juegos tradicionales que facilita el
trabajo docente. En lo pedagdgico, se toma como una alternativa de estrategia
didactica que posibilite que el nifio o nifla puede desarrollar para superar sus
limitaciones iniciales y la posibilidad de ser aplicadas por los docentes de aula;
asimismo, en lo social genera un impacto positivo, una satisfaccion para padres y
maestros por ver que los nifios van mejorando en sus aprendizajes matematicos de
una manera activa y participativa, como también una alegria en los nifios ver que

superaron sus limitaciones respecto a las habilidades matematicas.



El estudio desarrollado corresponde a la Linea de Investigaciéon Educacién y
Calidad Educativa, establecidas por la Universidad; el cual se pudo desarrollar en
estudiantes de 5 afos, de la institucion educativa en mencion, el cual se encuentra
localizada en el distrito y provincia de Sihuas, regién Ancash.

Con respecto a la respuesta anticipada se consigno; Existe relacion entre los
juegos tradicionales y las habilidades mateméticas basicas en los nifios de cinco
afos de la Institucion Educativa Inicial N° 128 de Sihuas, Ancash, 2024.

También las conjeturas especificas indican: Existe relacion entre los juegos
tradicionales y la seriacion de las habilidades matematicas basicas en los nifios de
cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024. Existe relacion entre los juegos tradicionales y
la clasificacion de las habilidades matematicas basicas en los nifios de cinco afios.
Sihuas, Ancash, 2024. Existe relacion entre los juegos tradicionales y la
correspondencia de las habilidades mateméaticas bésicas en los nifios de cinco
afos, Sihuas, Ancash, 2024.



Il. MARCO TEORICO

Estudios realizados con anterioridad en el contexto internacional, Guerrero
(2022) realiz6 una investigacion respecto a los juegos tradicionales y desarrollo del
pensamiento numeérico, en Ecuador. Cuyo objetivo fue analizar la conexion entre
las variables de estudio establecidos. Estudio desde un modelo que hace uso de la
estadistica, esquema no experimental, correlacional, en una muestra de 25 nifios.
Los datos encontrados muestran que en los juegos tradicionales el 60% estan en
el nivel bajo, en pensamiento numérico un 75% estan en el nivel en inicio; en la
comprobacién de la hipotesis el p — valor es 0.002 y es < 0.05, por lo que se
establece como valido la hipétesis alternativa. Con lo que se finaliza indicando que
se pudo evidenciar la conexion alta y directa que existe entre las variables
propuestas en los parvulos de educacién pre escolar.

Tenesaca (2022) en la indagacion realizada respecto a, los juegos
tradicionales y el aprendizaje de las mateméticas en nifios. El objetivo asumido
estuvo orientado a determinar la conexion que existe entre los juegos tradicionales
y la construccion de los aprendizajes matematicos. Con una metodologia propia de
un paradigma cuantitativo, modelo descriptivo correlacional, en una muestra de
estudio de 25 estudiantes. Los datos hallados en el recojo de datos indican que en
juegos tradicionales el 65% muestran un bajo nivel; asi como en aprendizaje de las
matematicas el 75% se encuentran en el nivel bajo. Con lo que se concluyen que
existe una correspondencia directa entre las variables en estudio.

Cruz (2021), hace una averiguaciéon sobre, juegos tradicionales para
desarrollar nociones matematicas en nifios, en Ecuador. El objetivo fue verificar el
aprendizaje de las nociones matematicas mediante los juegos tradicionales en
nifos. Indagacion de enfoque cuantitativo, transeccional, pre experimental, en una
muestra de 19 nifios. Los datos hallados indican que en el examen de entrada el
65% de nifios estan en el nivel bajo, pero en el examen de salida, el 75% de nifios
alcanzaron el nivel bueno. Finalmente se indica que los juegos tradicionales
aplicados de una manera adecuada con el apoyo de medios y materiales objetivos
pudieron mejorar adecuadamente las nociones matematicas en los infantes de

educacion inicial.



En el contexto nacional, Concha (2022) en su estudio sobre, Juegos
tradicionales y aprendizaje del area matematicas en educacion inicial en Huipoca,
Ucayali. El objetivo fue conocer la relacion entre las variables de estudio en nifios
de educacion inicial. El tipo de estudio fue cuantitativo, nivel basico, disefio
transeccional, correlacional, la unidad de andlisis estuvo conformada de 20
alumnos de educacion inicial. Los datos encontrados hacen referencia que, en
juegos tradicionales un 45% estan en nivel regular y en aprendizaje de las
matematicas el 56% en un nivel de proceso. En la prueba de la conjetura en valor
asumido de p es igual a 0.035 y es < 0.05, por lo mismo que se da como valido la
hipotesis alternativa. Concluyendo que, existe una relacién directa entre los juegos
tradicionales y el aprendizaje del area de matematicas en estudiantes de 4 afios de
educacion inicial.

Palomino y Encalada (2019), en su investigacién, Juegos tradicionales y las
habilidades matematicas béasicas en nifios de 5 afios. Cuyo objetivo fue verificar la
conexidn entre el juego tradicional y las habilidades matematicas basicas en pre
escolares. Se utilizé un modelo cuantitativo, nivel basico, con un esquema que no
hace uso la experimentacion, descriptivo correlacional. En el acopio de datos
muestran, en los juegos tradicionales el 65% de estudiantes indican un nivel
regular; pero en las habilidades matematicas el 70% de nifios estan en el nivel en
inicio. En la comprobacion del supuesto el valor asumido de p = 0,003 y es < 0.05,
motivo por el cual se acepta la conjetura de trabajo. Se concluye que, existe una
correspondencia entre las variables, lo que muestra que los docentes aplican los
juegos tradicionales por lo que muestran un adecuado desarrollo del pensamiento
matematico

Delgado (2021) en su investigacion sobre, un programa de juegos, para
desarrollar nociones pre numeéricas. Cuyo proposito fue proponer un programa que
utilice los juegos realizados desde sus antepasados con la finalidad de poder
mejorar las nociones pre numéricas en los nifios. El estudio desarrollado utilizé la
estadistica descriptiva e inferencial propio del enfoque cuantitativo, modelo con una
sola muestra de estudio con pre y post test; las unidades de investigacion
estuvieron conformados por 25 nifios. Los datos hallados muestran que, en la
prueba de ingreso antes del programa indica que el 80% de nifios se ubican en el

nivel bajo, pero en el post test el 65% mejoran al nivel bueno. Concluyendo que la



aplicacién oportuna mediante los juegos tradicionales se logré6 mejorar las
habilidades que corresponden a las nociones pre numéricas en estudiantes de
educacion inicial.

A nivel regional, Tarazona (2021) en investigacion sobre los juegos
tradicionales y motricidad gruesa en nifios de inicial. Cuyo objetivo fue, conocer la
conexion en las variables establecidas en nifios de 5 afios. La metodologia fue
cuantitativa, descriptivo correlacional; cuya muestra fue de 12 estudiantes. Las
informaciones encontradas muestran que, en los juegos tradicionales el 50% se
encuentra en el nivel bajo, en la motricidad gruesa el 41% estan en un nivel que
muestran limitaciones. Concluye que existe una conexion positiva baja entre las
variables de estudio realizada en los infantes de grupo etario de 5 afios.

Ramos (2023) en su investigacién sobre mejoramiento de la socializacién
mediante juegos tradicionales en nifios en Chimbote. Cuyo objetivo fue verificar la
influencia de los juegos tradicionales. Cuyo estudio fue cuantitativo, disefio pre
experimental. Los datos hallados muestran que en la prueba de entrada un 64% de
nifios estan en una situacion bajo, pero en el post test el 72% de nifios alcanzaron
el nivel bueno. Concluyendo que, los juegos tradicionales aplicados de manera
adecuado mejora de manera significativa la socializacion en los infantes.

Velasquez (2020) en su investigacion sobre la mejora de la interaccion social
en niflos mediante juegos tradicionales en Nuevo Chimbote. El objetivo fue,
experimentar la eficacia de los juegos tradicionales en el desarrollo de la interaccion
social. La metodologia asumida fue propia del enfoque cuantitativo, disefio con una
sola muestra, donde de aplico la pre y post prueba, en 30 nifios. Los datos hallados
muestran que en una evaluacion de inicio el 65% muestran limitaciones, pero en la
evaluacion de finalizacion el 70% alcanzaron niveles altos; concluyendo que, la
interaccion social se mejor6 de manera muy eficiente mediante los juegos
tradicionales, por lo que muestran una mejora en la interrelacion con los demas

Respecto a los juegos tradicionales, existen diferentes conceptos que los
autores tratan de dar una explicacion sobre los juegos tradicionales, dentro de los
cuales se puede mencionar; los juegos tradicionales, son actividades ludicas que
estan referidos a las costumbres, tradiciones, creencias, porque mediante su

aplicacién nos trae al recuerdo muchas vivencias, situaciones o hechos de la cultura



de un pueblo gque son trasmitidos de generacion a generaciéon. (Sanchez y Cano,
2017)

Son aquellas actividades que nos acercan con nuestro pasado, nuestras
costumbres, tradiciones, de vivencias, las que son propias de una cultura. (Garcia,
2016). Asimismo, son los que recrean los trabajos, las fiestas, que realizan las
personas dentro de un contexto social, los cuales son trasmitidas de generacion a
generacion de una manera oral. (Palomino y Encalada, 2019).

De manera que, son considerados como aquellas actividades ludicas que
realizan los nifios o jévenes que estan relacionadas cpon aquellas costumbres que
son practicadas en un determinado contexto en determinados periodos de tiempo

y que son trasmitidas de generacidn a generacion.

Dentro del fundamento tedérico de los juegos tradicionales encontramos la teoria
socio cultural de Vygotsky. Considera que los juegos tradicionales, viene a ser un
medio de vital importancia y trascendental de trasmision de una cultura, por medio
del cual los nifios optan modelos, saberes populares, que les permite construir sus
conocimientos y el desarrollo de su comunicacién, generando diversion y
satisfaccion. (Vygotsky, 1999)

Estableciendo a los juegos como elementos propios de la cultura que pone en
practica el niflo como una identificacion con su cultura, sus vivencias, tradiciones,
y que varian de acuerdo a su edad.

Los juegos tradicionales presentan ciertas caracteristicas comunes, dentro de
los cuales encontramos. Son aquellos que contienen un patrimonio de alto valor, es
un medio que posibilita la trasmision de generacién a generacion de valores y
cultura del pueblo, pudiendo ser puestas en una ejecucion en diferentes épocas o
periodos del afio, de facil memorizacibn y comprension, se puede realizar en
cualquier momento y lugar. (Olazo, 2017).

Entonces, los juegos tradicionales presentan como caracteristica que son
propias de un contexto o pueblo, por lo mismos que representan un patrimonio
cultural de los pueblos, no requiere de medios y materiales costosos, asi como la
aplicacion de reglas; estas pueden ser de facil comprension y las reglas son muy

flexibles.



Ademas, pueden realizarse en cualquier época del afio, no requiere de un
espacio apropiado, por lo que pueden realizarse en cualquier espacio, con o sin
ayuda de medios y materiales; asimismo, le permite un reencuentro con su propia

cultura.

La importancia de los juegos tradicionales, esta en que posibilitan una
adecuada socializacién, una interrelacién con personas de mayor edad; fomenta la
cooperacion, el trabajo en grupos y en parejas, mejora las habilidades
comunicativas, la diversion, del disfrute con lo que hace o juega. (Acevedo y
Vicente, 2017).

Por lo mismo que, en lo cognitivo, va permitir que el nifio desarrolle habilidades
de observacién, interpretaciéon y es un factor motivante para el proceso de
aprendizaje. En lo motriz, es un elemento que posibilita el desarrollo de ciertas
habilidades perceptivas, motrices, fisico, deportivas, generando un desarrollo
armonico en el nifio.

Asimismo, en lo afectivo, es un elemento que facilita el desarrollo del equilibrio
emocional, el desarrollo de la personalidad, genera un momento de alegria,
diversion y un placer en su participacion. Pero en lo social, facilita la interrelacion
con los demas, haciendo que sean mas participativos, cooperativos y colaborativos.

Dimensiones de los juegos tradicionales, es juegos de fuerza y destreza. Viene
a ser aquellas actividades donde se utiliza la fuerza, la resistencia fisica y la
concentracion, por lo que mejora el estado fisico, la flexibilidad, la resistencia, sino
también la salud mental de los nifios. (Garcia, 2016).

Son aquellos que estimulan en desarrollo de la fuerza y las destrezas motoras
gue posteriormente complementan habilidades de la lectura y la escritura, realizar
las operaciones matematicas. (Palomino y Encalada, 2019).

Estas actividades fisicas, de coordinacion, permiten que los nifios desarrollen
los musculos de las extremidades, desarrollar una capacidad de concentracion, la
exploracién de los caminos mas pertinentes para ejercer menor fuerza, mejorando
de manera adecuada su condicion fisica y la salud desde una edad temprana.

Juegos de socializacion. Son aquellas actividades fisicas, psicolégicas y

mentales que tiene como propdsito de generar una interaccion comunicativa con
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los que participan en el juego, una empatia, cooperacion, y el cumplimiento de
reglas establecidas. (Garcia, 2016).

Asimismo, posibilitan a establecer relaciones cordiales y participativa con los
que integran el juego, los miembros de su comunidad, generando alegria y
satisfaccion. (Sanchez y Cano, 2017).

Son actividades que requiere la presencia de varios integrantes, por lo que
fomenta el dialogo, la cooperacion en el juego; los que posibilitan el desarrollo
cognitivo, conceptual, motriz, emocional.

Las habilidades matematicas son aquellas que estan referidas a | conocimiento
de los procesos que se desarrolla cuando interactian con los seres y objetos de su
entorno, de manera que va poder desarrollar nociones espaciales, temporales y de
namero y estan posibilitan la construccion de nociones mas complejas en
matematica. (Girles, 2015). Asimismo, son aquellas que resuelven problemas, en
un contexto real, asimismo hace que los estudiantes, reconozcan, identifiquen,
secuencien. (MED, 2016).

Como también viene a ser la facultad que presenta el individuo para realizar
ciertos procedimientos y acciones en relacion de las matematicas. (Ramirez, 2012).

Por lo que generalmente una habilidad esta referido a la capacidad o talento
gue presentan los estudiantes como algo innato, los que pueden ser mejorados,
complementados. Pero las referidas a las matematicas son aquellos procesos que
generan acciones de agrupacion, clasificacion, conteo, secuencia, etc. Los que van
realizar los nifios y niflas cuando realizan sus juegos, en actividades relacionados
con los objetos de su casa, el campo, el mundo de los animales, las plantas entre
otros.

Asimismo, se puede entender que las habilidades matematicas como las
mismas creaciones de los estudiantes del modo de realizar una actividad
matematica que posibilita hacer las relaciones, procesos, el uso de estrategias
adecuadas, discernir, representar, interpretar, cuando resuelven problemas

matematicos.
Fundamento tedrico, se basa en la teoria cognitiva. Piaget (1979), menciona

que, el nifio va realizar la representacién como resultados de la manipulacion de

los objetos, cosas, seres; asi como su relacién a partir de los juegos, lo que le
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permite organizar, comparar, agrupar; los va construyendo en base a las
experiencias.

Lo que se determina es que las habilidades matematicas se desarrollan en cada
periodo que atraviesa en nifio, estos como producto de la interaccion con los seres
y objetos de su entorno inmediato, donde las experiencias, vivencias, el juego son
elementos que desarrollan nuevas operaciones mentales y las consolidan.

Ademas, el aprendizaje de estas habilidades es progresivo, se adquiere y
mejora como producto de vivencias, e interacciones con objetos concretos, por lo
que conlleva a una actividad fisica, mental, psicolégica; estan relacionadas a

situaciones reales de su entorno.

Importancia del desarrollo de habilidades matemaéticas, radica que en el las
habilidades que se van desarrollar con las actividades son los que van poder
promover el desarrollo de un razonamiento l6gico, desarrolla las habilidades del
uso de un lenguaje matematico, el desarrollo de una adecuada percepcién espacial,
temporales, de concentracién y memoria. (Escalada, 2016).

Estas habilidades son las que siempre estdn presente en los diferentes
espacios y momentos de las actividades que se realizan cotidianamente, los
mismos que pueden ser en el hogar, la institucion educativa, el trabajo, el estudio,
la calle, el deporte, por lo que conocer y entender se hace fundamental en las
personas. por lo que su importancia siempre va girar en funcion a su utilidad en los
diferentes campos, la funcionabilidad que se puede asignar, la misma edad,
experiencias y vivencias.

Desde luego que se van desarrollar de una manera gradual desde una
temprana edad, los cuales le va permitir no solo realizar sus juegos de manera
adecuada, sino poder solucionar diferentes problemas que enfrenta diariamente,
pueden manipular, disefiar, comprobar, argumentar, ilustrar; ademas, se mostraran

mas seguros de lo que pueden decir o responder.

Dentro de las dimensiones consideradas en las habilidades matematicas
basicas son: Seriacidén. Viene a ser la organizacion de sucesiones 0 series
ordenadas de objetos, cosas, aplicando ciertos criterios y lenguajes matematicos.

(Alvarez y Santa, 2018). Asimismo, es la sucesion u organizacién de la serie de una
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manera ordenada de los objetos segun se establece criterios, de acuerdo a una
posicion determinada. (Chamorro, 2016). También, es la capacidad que muestran
los nifios de poder ordenar objetos, en base a ciertos criterios establecidos.
(Minedu, 2016).

De manera que esta relacionado con la ubicacion de objetos o cosas de una
manera ordenada siguiendo ciertos criterios que se pueden establecer, ya sea
secuenciales o alternados. Ordenacion ascendente Es cuando se organiza objetos
o0 cosas siguiendo una secuencia que va desde el menor hacia el mayor. (Alvarez
y Santa, 2018).

Es decir, el nifio va poder colocar las cosas, objetos, juguetes en un lugar que
le puede corresponder, de acuerdo al tamafo, color, sonidos, entre otros.
Ordenacion descendente Consiste en la ordenacién haciendo que el objeto, cosa,
0 numero seda dad vez menor que el anterior. (Rencoret, 2015). Orden combinado.
Viene a ser un proceso de ordenar los elementos de un conjunto de manera
alternado o considerando ciertos criterios que son establecidos. (Condemarin,
2014).

Clasificacion. Viene a ser la seleccion y la agrupacion correspondiente de
objetos, seres o0 cosas de acuerdo a ciertas caracteristicas perceptuales o
funciones que presentan estableciendo relaciones de pertenencia. (Bautista, 2017).

Asimismo, viene a ser el uso de los sentidos, por medio del cual se percibe las
caracteristicas de los objetos, para seleccionar y agrupar por sus caracteristicas
estableciendo relaciones. (Chamorro, 2016). Asimismo, es la capacidad que
presenta el nifio de poder agrupar a los diferentes objetos considerando ciertos
criterios establecidos de una manera creativa. (Condemarin, 2014).

De manera la clasificacion viene a ser la capacidad de poder agrupar objetos o
cosas teniendo en cuenta ciertas caracteristicas que los podemos observar, ya sea
de forma, tamafio, color, por su utilidad, duracién u otros criterios que se establecen
y asignan.

Agrupacion por semejanzas. Viene a ser la accion de reunir, apifiar los
elementos, cosas, objetos que presentan una cierta caracteristica, con la finalidad
de formar un grupo o unidad con caracteristicas homogéneas, para diferenciar de

los demas, (Alvarez y Santa, 2018). Asimismo, pueden organizar clases conforme
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a ciertas semejanzas de atributos, incluso pueden crear otras sub clases.
(Ministerio de Educacién, 2020). Para realizar estas agrupaciones en nifio o nifia
debe desarrollar la percepcion, que le permitird reconocer las caracteristicas, y
podra establecer las diferencias que existen y en base al cual podra realizar las

agrupaciones.

Separa por diferencias. En un proceso de establecer elementos, componentes
gue no coinciden sus caracteristicas o cualidades para ser considerados dentro de
un grupo. (Rencoret, 2015). Los nifios van agrupar guiados por su pensamiento
animista, segun sus pareceres, 0 porque van utilizar o no en sus juegos; estas
pueden estar relacionado con los colores. (Ministerio de Educacion, 2020). Los
nifos y nifias pueden identificar las caracteristicas, propiedades contenidas en los
objetos los que pueden ser percibidos sin la necesidad de poder comparar

acompafiados de la verbalizacion.

Correspondencia. Es considerado como una habilidad que posibilita establecer
conexiones de igualdad entre dos objetos, mediante la comparacion, equivalencia
o igualdad. (Escoto, 2018).

Asimismo, esta referida a la capacidad que muestra el nifio, de poder establecer
relacion de igualdad entre un objeto y otro objeto, busca equivalencias o
igualdades. (Ramirez, 2012). Por lo que es considerada como la capacidad que
desarrolla el nifio al hacer un emparejamiento entre los objetos a partir de ciertos
rasgos caracteristicos que contienen.

Correspondencia de objeto a objeto. Se realiza cuando los objetos o cosas al
poder vincularse guardan una cierta afinidad natural. (Rencoret, 2015). Por lo que,
siempre se encuentran vinculadas a los elementos que presentan dos conjuntos

mediante la introduccién de un elemento a otro.

Correspondencia de objeto a signo. Cuando se realiza una vinculaciéon entre el
objeto concreto con aquellos signos que los representa. (Alvarez y Santa, 2018).
Los nifios cuando ven los objetos y frente a su ausencia del objeto, les

recuerdan que pueden representar utilizando una letra; estos mismos los podemos
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encontrar también en las ciudades con bastante afluencia de transito como son los
semaforos, en los dibujos, mapas, entre otros.

Correspondencia de signo a signo. Es cuando se realiza un mayor grado de
abstraccion en la correspondencia que se va organizar, entre ellos podemos
encontrar entre el nUmero y su nombre. (Rencoret, 2015).

Esta actividad le permite al nifio o nifia iniciarse a las nociones de namero, la
comparacion que realizan de elementos y grupos, como aparear elementos afianza

capacidades mas complejas.
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lIl. METODOLOGIA

3.1.Tipo y disefio de investigacion

El tipo de estudio implementado fue la investigacion bésica. Es una
investigacion que presenta las caracteristicas o cualidades de la variable de
estudio, para poder comprender y analizar la variable en estudio. (Carrasco,
2018).

Por lo mismo que se busco establecer la existencia o no de una conexion
entre la cualidad 1 que es juegos tradicionales y la variable 2, habilidades
matematicas basicas en estudiantes de 5 afios.

El enfoque de investigacibn asumido corresponde a la investigacion
cuantitativa. Es aquella que toma en cuenta el recojo de informacién, cuyo
propoésito es contrastar las hipétesis, en base a un procesamiento estadistico,
para establecer los niveles de logro y verificar las teorias. (Hernandez, et al,
2016).

Por lo que se pudo recoger la informacion desde las unidades muestrales
establecidos de manera cuantitativa, en cuyo procesamiento de los datos
recolectados se pudo aplicar la estadistica para representar y hacer una
interpretacion de los hallazgos.

El disefio asumido fue propio del estudio que determina las caracteristicas
y hace relacién. El disefio va describir la relacion entre dos o mas variables de
estudio en un determinado momento. (Carrasco, 2018).

Se eligié la muestra de estudio, a quien se aplicé la encuesta referida a la
variable juegos tradicionales, para ver la relacién con la variable habilidades
matematicas basicas.

Cuyo disefio asumido fue;
Ox

M / r
\‘Oy

Donde:
M . Eselgrupo de estudio
Ox ; Medicion de la variable 1 (Juegos tradicionales).
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r . Relacion que existe

Oy : Medicion de la variable 2 (Habilidades matematicas basicas).

3.2.Variable y operacionalizacién
Variable 1. Juegos tradicionales
Definicién conceptual
Esta referido a actividades de caracter ludicas que son desarrolladas en
una determinada region o contexto, con o sin ayuda de medios y materiales y

gue generan aprendizajes en los estudiantes. (Lavega y Olaso, 2015)

Definicion operacional
Como actividades fisicas y motrices su evaluacién se considera los
indicadores y la dimensiones juego de fuerza y destreza y juego de

socializacion, para determinar su aplicacion como estrategia pedagogica.

Variable 2. Habilidades matematicas basicas

Definicién conceptual

Son aquellas habilidades que permiten la descripcion, comprension y
expresion de diversas situaciones para poder solucionar problemas cotidianos
en los nifios. (Ramirez, 2012).

Definicién operacional

Como habilidades matematicas que desarrollan las estructuras mentales,
en el control se considera los indicadores y dimensiones: seriacion, clasificacion
y correspondencia para establecer los niveles de logro alcanzado por los
estudiantes establecidos en las normas de evaluacién de los aprendizajes por

el Ministerio de Educacion para el nivel.

3.3.Poblacion muestra y muestreo
Poblacién.
Esta referido al conjunto formado por personas u objetos que presentan
las mismas caracteristicas, que pertenecen a un espacio de los cuales se

desea conocer mediante una investigacion. (Valderrama, 2016).

17



De manera que la poblacién de estudio estuvo conformado por el grupo
etario de 5 afios en un nimero de 42, de la I.E.l. N° 128 de Sihuas, Ancash,
qgue corresponde al periodo académico 2024.

Criterios de inclusion
Los estudiantes que cuentan 5 afios de edad y se encuentren matriculados
Los que cuentan con la autorizacion escrita de parte de sus padres para su

participacion

Criterios de exclusion
Los que no tiene 5 afios de edad

Los que no asisten regularmente al aula.

Muestra
Se considera como una parte representativa de la poblacién de estudio,
elegido de manera apropiada gque representa a la poblacién el cual se someta
a la prueba o estudio. (Valderrama, 2016).
Por lo que estuvo conformado 42 estudiantes de 5 afios hallados por

conveniencia de la investigadora.

Muestreo

El muestreo asumido corresponde al muestreo no probabilistico por
conveniencia. Viene a ser una técnica del muestreo no probabilistica, donde el
investigador selecciona de acuerdo a sus propios criterios sin someter a
ninguna féormula matematica o estadistica para su eleccién. (Valderrama,
2016).

Por la organizacion de las secciones establecidas en la institucion, cuya
distribucion impide hacer nuevos grupos, solo se tomdé como muestra de

estudio a 42 nifios y nifas.

3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad
La encuesta. Viene a ser una técnica de recojo de datos, respecto a la
opinién, o punto de vista respecto a la variable de estudio, utilizando como

instrumento el cuestionario. (Valderrama, 2016),
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Por lo que recogid la opinién de parte de los estudiantes respecto a la
variable juegos tradicionales, mediante el cuestionario.

La observacion. Considerada como un proceso de registro de datos de
gue ocurre en un momento de tiempo y espacio, registrdndose en un
instrumento. (Valderrama, 2016). De manera que, la aplicacion de la

observacion sistematica que se realiz6 con la ayuda del instrumento.

Instrumentos de recoleccion de datos
El cuestionario. Es un conjunto de interrogantes organizadas a la
variable de estudio, los cuales deben ser registradas las respuestas dentro de
un tiempo establecido. (Valderrama, 2016).
Las interrogantes estuvieron organizados referidos a la variable juegos
tradicionales, los cuales fueron dadas las respuestas a las interrogantes dadas

por parte de los estudiantes.

La guia de observacion. Es un instrumento de registro de datos que
estuvo conformado por categorias que posibilita al evaluador verificar los
comportamientos del evaluado de manera integral. (Casanova, 2016).

Por lo que se registr6 aquello que corresponde a la variable 1 y a la

variable de estudio 2, en estudiantes de 5 afios del nivel de educacion inicial.

Validez

Se considera como el grado que el instrumento de recoleccién de datos
mide lo que se considera pertinente hacer la medicion. (Hernandez, et al,
2016).

Se realizé la validez de contenido, por lo que se sometié al juicio de
expertos, para lo cual se eligi6 a 3 expertos para que puedan evaluar, la
coherencia, precision, claridad, relacion entre la variable, indicadores e items,
y proponer su decisién en la ficha de validacion, para ser suministrado a la

muestra de estudio.
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Confiabilidad

Esta referido al grado en que un instrumento produce en la aplicacién de
manera repetida en el mismo sujeto, los mismos resultados. (Hernandez, et al.
2016).

Por lo que se realiz6 mediante la aplicacién de la prueba piloto, donde se
sometid a un grupo de 10 estudiantes, pero de otra institucién educativa inicial,
cuyo dato se sometid6 a un programa estadistico para hallar el nivel de
confiabilidad mediante el Alfa de Cronbach. Cuyos resultados hallados fue del
cuestionario 0.8876, que muestra que es altamente confiable y de la guia de
observacion 0.8435, que indica que es altamente confiable.

3.5.Procedimiento

Primeramente, el instrumento disefiado se sometid al proceso de validez
de contenidos, a través de una opinidén generada por expertos y la confiablidad
a través de un examen piloto. Seguidamente se realizé una coordinacion con
los padres y la docente de aula, para su conocimiento de la intervencion, la
participacion de los estudiantes y el suministro de las pruebas de recojo de
datos.

También los datos recolectados se organizaron, representaron,
analizaron, mediante la aplicacidn de la estadistica descriptiva e inferencial. Se
comprobd la hipétesis utilizando para ello los programas estadisticos de Excel
y SPSS V. 24,

3.6.Método de analisis de datos.

La presentacion de los datos implico tener la informacion necesaria
organizada con la estadistica, los cuales fueron organizados, procesados y
presentados que constituyeron un proceso de investigacion. (Valderrama,
2016).

El instrumento de recojo de datos estuvo conformado por niveles de logro
de acuerdo a las normas de evaluacion de los estudiantes, establecidos por

MED, con la ayuda de los programas estadisticos para tal fin.
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Se realiz6 la base de datos, luego con esos datos se elaboraron tablas y
figuras, donde se considero las frecuencias y los porcentajes por cada nivel de
logro alcanzado.

Para comprobar la hipétesis se sometio a la prueba de normalidad y luego

a la prueba no paramétrica de Spearman.

3.7. Aspectos éticos.

En el desarrollo del estudio se considero los siguientes aspectos éticos;

La proteccion a los participantes en la investigacion, se realizé la
proteccion a la identidad de los participantes en el estudio; asi como los datos
que fueron vertidos por los nifilos se mantiene en una estricta reserva,
utilizandose solamente en la investigacion por la investigadora para la
investigacién. Asimismo, se pudo dar protecciéon y seguridad a los infantes pos
su situacion de vulnerabilidad.

La libre participacion y el derecho a ser informado, por lo que no pudo
obligar a nadie, participaron de una manera libre, asi como se hizo conocer los
objetivos, la duracion, la participacion de los nifios y nifias, donde los padres
pudieron expedir el consentimiento informado y la autorizacibn para que
pueden participar en la investigacion.

Se tuvo en cuenta la integralidad cientifica, por lo que se aplicé un rigor
cientifico a la investigacion, evitando en todo momento las malas practicas de
investigacion, aplicando las normar internacionales de redaccion, asi como el

conflicto de intereses.
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V. RESULTADOS

4.1.Resultados descriptivos
Los resultados se han organizado de acuerdo a los propdsitos
establecidos en el estudio, los cuales se presentan en tablas y figuras.
Tabla 1
Organizacion de frecuencia y porcientos de cualidad juegos tradicionales

Repeticion (fi) Porciento (hi%)
Deficiente 16 38.1%
Regular 25 59.5%
Bueno 1 2.4%
Muy bueno 0 0.0%
Total 42 100.0%

Nota. Datos organizados en la investigacion

Imagen 1

Organizacion de los porcientos de la cualidad juegos tradicionales

6 0,
60%
50%

38%
40%

Porcentaje
w
o
N

20%

10% i°i 0%
0%
Deficiente Regular Bueno Muy bueno

Juegos tradicionales

Nota. Datos organizados en la investigacion
Descripcion:

En la lista 1 e imagen 1, se puede examinar que, el 60% de nifios
muestran un desempefio de una manera regular en la ejecucién de los juegos
tradicionales, el 38% deficiente y el 2% tiene un buen desenvolvimiento en los

juegos tradicionales.
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Tabla 2

Organizacion de datos y porcientos de las sub cualidades de la variable juegos

tradicionales

D1. D2. Juego de D3. Juego de
Conocimiento fuerzay destreza socializacion
y seleccion
Escala fi hi% fi hi% fi hi%
Deficiente 19 45.2% 17 40.5% 20 47.6%
Regular 21  50.0% 24 57.1% 21 50.0%
Bueno 2 4.8% 1 2.4% 1 2.4%
Muy bueno 0 0.0% 0 00.0% 0 0.0%
Total 42 100.0% 42 100.0% 42 100.0%

Nota. Datos organizados en la investigacion

Imagen 2

Organizacion de las frecuencias y porcientos de la cualidad juegos tradicionales

Porcentaje
w
o
xX

45%

D1. Conocimiento y

M Deficiente M Regular Bueno

57%
50%

41%

%
%

% 0%

D2. Juego de fuerza

seleccion y destreza

Dimensionesde los juegos tradicionales

Nota. Datos organizados en la investigacion

Descripcion:

48%°0%

Muy bueno

% 0%

D3. Juego de
socializacion

En la lista 2 e imagen 2, se puede examinar que, los resultados de las

dimensiones de los juegos tradicionales. En la dimension conocimiento y

seleccién el 50% de los estudiantes tiene una participacion regular, el 45% una

participacion deficiente y el 5% una buena participacién. En la dimension juegos

de fuerza y destreza el 57% de estudiantes tiene una regular participacion, el

41% lo hace de manera deficiente y solo el 2% tiene una buena participacion.

En la dimension juegos de seleccion se observa que el 50% de los estudiantes

tiene una participacion regular y el 48%, una participacion deficiente y solo un
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2% una buena participacion. En estas tres dimensiones observamos que la

mayoria de estudiantes tiene un regular desenvolvimiento.

Tabla 3
Organizacion de datos y porcientos de la cualidad habilidades matematicas
basicas

Niveles de logro Repeticion (fi) Porciento (hi%)

Inicio 32 76.2%

Proceso 10 23.8%

Logro esperado 0 0.0%

Logro destacado 0 0.0%

Total 42 100.0%

Nota. Datos organizados en la investigacion

Imagen 3
Organizacion de porcientos de la cualidad habilidades matematicas basicas

76%

80%

70%

60%

50%

40%

30% pr

20%

10% ﬁ% ii"é

0%

Porcentaje

Inicio Proceso Logro esperado Logro
destacado

Habilidades matematicas basicas

Nota. Datos organizados en la investigacion
Descripcion:

En la lista 3 e imagen 3, se puede examinar que, el 76% de discentes
estan en una categoria en inicio en las habilidades matematicas basicas y el

24% se encuentra en la categoria en proceso.
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Tabla 4

Organizacion de datos y porcientos de las sub cualidades de la variable

habilidades matematicas basicas

D1. Seriacion

D2. Clasificacion

D3. Correspondencia

Escala fi hi% fi hi% fi hi%
En inicio 32 76.2% 32 76.2% 31 73.8%
En proceso 10 23.8% 10 23.8% 11 26.2%
Logro esperado 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
Logro destacado 0 0.0% 0 00.0% 0 0.0%
Total 42 100.0% 42 100.0% 42 100.0%
Nota. Datos organizados en la investigacion
Imagen 4
Organizacion de las repeticiones de sub cualidades de habilidades

matematicas basicas.

76%

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Porcetaje

% 0%

D1. Seriacion

75% 74%

%

% 0% % 0%

D2. Clasificacién D3. Correspondencia

Dimensiones de las habilidades matematicas basicas

W En inicio

B En proceso

Logro esperado Logro destacado

Nota, Datos organizados en la investigacion

Descripcion:

En la lista 4 e imagen 4 se puede examinar que, los datos encontrados

que corresponden a la variable habilidades mateméticas basicas por

dimensiones. En lo que respecta la dimension seriacion.

En la dimension

seriacion el 76% de infantes se encuentra en una situacion de inicio, el 24% en

una situacion en mejora. Esta misma situacion similarmente en la dimension

clasificacion el 76% de infantes estan en una situacion en inicio y el 24% en

proceso. En la dimension correspondencia el 74% de niflos se encuentra en

inicio y el 26% en el nivel en proceso. Verificandose que una mayoria de nifios

estan en el nivel en inicio en las tres dimensiones.
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4.2.Analisis bidimensional de las variables de estudio
Tabla 5
Lista de dos vias entre juegos tradicionales y habilidades matematicas basicas

V2. Habilidades
matematicas basicas
Eninicio En proceso Total

V1.Juegos Deficiente Recuento 16 0 16
tradicionales % del total 38.1% 0.0% 38.1%
Regular  Recuento 16 9 25
% del total 38.1% 21.4% 59.5%
Bueno Recuento 0 1 1
% del total 0.0% 2.4% 2.4%
Total Recuento 32 10 42

% del total  76.2% 23.8% 100.0%

Nota. Datos organizados en la investigacion

Descripcion:

En lalista 5, es posible examinar la reciprocidad existente entre los juegos
tradicionales y las habilidades matematicas basicas, el 38.1% de pre escolares
que tienen un regular desenvolvimiento en los juegos tradicionales se
encuentra en una posicion en inicio; similarmente otro 38.1.% de estudiantes
qgue tiene una participacion deficiente en juegos tradicionales también se
encuentra en el nivel en inicio y el 21.4% de pre escolares que evidencian una
regular participacién en juegos tradicionales se encuentra en una posicion en
proceso. El coeficiente de correlacion asociado resultd ser p = 0.414,
evidenciando que existe una reciprocidad moderada entre las variables juegos
tradicionales y las habilidades matematicas basicas esto da a entender que si
se mejora en la practica de los juegos tradicionales se mejora las habilidades

matematicas basicas.

26



Tabla 6

Lista de dos vias entre juegos tradicionales y la dimension seriacion

D1V2. Seriacion

Eninicio  En proceso Total
V1. Juegos Deficiente = Recuento 16 0 16
tradicionales % del total 38.1% 0.0% 38.1%
Regular Recuento 16 9 25
% del total 38.1% 21.4% 59.5%
Bueno Recuento 0 1 1
5 del total 0.0% 2.4% 2.4%
Total Recuento 32 10 42
% del total 76.2% 23.8% 100.0%

Nota. Datos organizados en la investigacion
Descripcion:

En la lista 6, es posible examinar la reciprocidad que existe entre los
juegos tradicionales y la dimension seriacién de las habilidades mateméticas
basicas, el 38.1% de pre escolares que presentan un regular desenvolvimiento
en los juegos tradicionales estan en una posicion en inicio, de una manera
similar el 38.1% que evidencian un deficiente desenvolvimiento en juegos
tradicionales se encuentra también en una posicion inicio y el 21.4% de pre
escolares que evidencian una posicion regular en la participaciéon de los juegos
tradicionales estan en una posicién en proceso. El coeficiente de correlacion
asociado resulté p = 0.325, evidenciando que existe una reciprocidad positiva
baja entré los juegos tradicionales y el desarrollo de las habilidades

matematicas basicas.
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Tabla 7
Lista de dos vias entre juegos tradicionales y la dimensién clasificacion

D2V2. Clasificacion

En inicio En proceso Total
V1. Juegos Deficiente = Recuento 16 0 16
tradicionales % del total 38.1% 0.0% 38.1%
Regular Recuento 16 9 25
% del total 38.1% 21.4% 59.5%
Bueno Recuento 0 1 1
% del total 0.0% 2.4% 2.4%
Total Recuento 32 10 42
% del total 76.2% 23.8% 100.0%

Nota. Datos organizados en la investigacion

Descripcion:

En la lista 7, es posible examinar la reciprocidad que existe entre los
juegos tradicionales y la dimension clasificacion de las habilidades matematicas
bésicas, el 38.1% de pre escolares que presentan regular participacion en los
juegos tradicionales estan en una posicién en inicio; de manera similar que
evidencian una participacién deficiente en los juegos tradicionales (38.1%)
también se encuentran en una posicion en inicio y el 21,4% de pre escolares
que evidencian una regular participacién en los juegos tradicionales estan en
una posicion en proceso. El coeficiente de correlacion Spearman asociado
resulté p = 0.327, evidencidndose la existencia de una reciprocidad positiva

baja entre juegos tradicionales y la dimensién clasificacion.
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Tabla 8
Lista de dos vias entre juegos tradicionales y la dimension correspondencia

D3V2.Correspondencia Total

En inicio En proceso
V1. Juegos Deficiente Recuento 16 0 16
tradicionales % del total 38.1% 0.0% 38.1%
Regular Recuento 15 10 25
% del total 35.7% 23.8% 59.5%
Bueno Recuento 0 1 1
% del total 0.0% 2.4% 2.4%
Total Recuento 31 11 42
% del total 73.8% 26.2% 100.0%

Nota. Datos organizados en la investigacion

Descripcion:

En la lista 8, es posible examinar la reciprocidad que existe entre los
juegos tradicionales y la dimension correspondencia, el 38.1% de pre escolares
gue presentan una deficiente participacion en juegos tradicionales estan en una
posicion en inicio de la dimension correspondencia, el 35.7% de pre escolares
que evidencian una regular participacién en los juegos tradicionales estan en
una posicién en inicio y el 23.8% que evidencian una regular participacion estan
en una posicion en proceso. El coeficiente de correlacion de Spearman
asociado resultdé p = 0.337, evidenciando la existencia de una reciprocidad
positiva baja entre juegos tradicionales y la dimension correspondencia de las

habilidades matematicas basicas.
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4.3.Resultados inferenciales
Con la finalidad de poder determinar la prueba para contrastar las hipoétesis de
investigacion se sometié a la prueba de normalidad a las puntuaciones de la
variable juegos tradicionales y habilidades mateméticas béasicas.
Conjetura estadistica:
Ho: Las puntuaciones de las variables juegos tradicionales y habilidades
matematicas basicas siguen una reparticion normal.
H1. Las puntuaciones de las variables juegos tradicionales y habilidades
matematicas basicas no siguen una reparticion normal.
Nivel de alfa:
o =0.05
Regla de decision:
Si el valor hallado de p < 0,05 se da no valido Ho y como valido Hi

Si el valor hallado de p> 0,05 de por no valido Hi y como valido Ho.

Cémputo:
Tabla 9
Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

V1.Juegos tradicionales 0.922 42 0.007
V2. habilidades matematicas basicas.

0.940 42 0.028

Descripcion:

En la lista 9, se puede examinar que, el valor asumido de p, a las
cualidades juegos tradicionales y habilidades matematicas basicas estan por
debajo de lo establecido (0.007 < 0.05 y 0.028 < 0.05), por lo que se da como
no validad la hipétesis nula y como aceptada la hipotesis alterna, mostrando
gue las cualidades establecidas en el estudio no presentan una distribuciéon
normal. De manera que, la comprobaciéon de las respuestas anticipadas se

tomara en cuenta la prueba no paramétrica de Spearman.
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Prueba de la conjetura general

Hipotesis

HI. Existe relacion entre los juegos tradicionales y las habilidades matematicas

basicas en los nifios de cinco anos de la institucion educativa inicial N° 128 de
Sihuas, Ancash, 2024.
HO. No existe relacion entre los juegos tradicionales y las habilidades

matematicas basicas en los nifios de cinco afos de la institucion educativa
inicial N° 128 de Sihuas, Ancash, 2024.

Parametro de la prueba

Si el valor hallado de p < 0,05 se da no valido Ho y como valido Hi

Si el valor hallado de p> 0,05 de por no valido Hi y como valido Ho.

Nivel de alfa 5% (0.05)

Tabla 10

Comprobacion de la hipotesis general

V1. Juegos
tradicionales

V2.

Habilidades
matematicas

bésicas
Rho de V1. Juegos Dependencia 1.000 0.414
Spearman tradicionales lineal
Sig. (bilateral) 0.006
N 42 42
V2. Dependencia 0.414 1.000
Habilidades lineal
matematicas Sig. (bilateral) 0.006
bésicas N 42 42
Descripcion:

En la lista 10, se puede examinar que el valor asumido de p, a la respuesta

anticipada esta por debajo de lo establecido para tal fin (0.006 < 0.05), por lo

que se da como no valido la Ho y como valido Hi, concluyendo que existe una

reciprocidad entre juegos tradicionales y las habilidades matematicas basicas

en pre escolares de cinco afos de la I.LE.l. N° 128 de Sihuas, Ancash, 2023.
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Prueba de la conjetura especifica 1: Seriacion

Hipotesis

Hil. Existe relacion entre los juegos tradicionales y la seriacion en los nifios de
cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024.

Hol. No existe relacion entre los juegos tradicionales y la seriacion en los nifios
de cinco afnos, Sihuas, Ancash, 2024.

Parametros de la prueba

Si el valor hallado de p < 0,05 se da no valido Ho y como valido Hi

Si el valor hallado de p> 0,05 de por no valido Hi y como valido Ho.

Nivel de alfa 5% (0.05)
Tabla 11
Contrastacion de la hipétesis especifical.

V1. Juegos D1V2.
tradicionales Seriacion

Rho de V1. Juegos Dependencia 1.000 0.325
Spearman tradicionales lineal
Sig. (bilateral) 0.036
N 42 42
D1v2. Dependencia 0.325 1.000
Seriacion lineal
Sig. (bilateral) 0.036
N 42 42
Descripcion:

En la lista 11, se puede examinar que el valor asumido de p, a la
comprobacion de la respuesta anticipada es inferior a lo establecido para tal fin
(0.036 < 0.05), por lo que se da como no valido la Ho y como valido Hi,
concluyendo que existe relacion entre los juegos tradicionales y la seriacion en

pre escolares de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2023.
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Prueba de la conjetura especifica 2: Clasificacion

Hipotesis

Hi2. Existe relacion entre los juegos tradicionales y la clasificacion en los
nifios de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024.

Ho2. No existe relacidén entre los juegos tradicionales y la clasificacion en

los nifios de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024.

Parametro de la prueba

Si el valor hallado de p < 0,05 se da no valido Ho y como valido Hi
Si el valor hallado de p> 0,05 de por no valido Hi y como valido Ho.
Nivel de significacion 5% (0.05)

Tabla 12
Comprobacioén de la hipotesis especifica 2

V1. Juegos D2V2.
tradicionales Clasificacion

Rho de V1. Juegos Dependencia 1.000 0, 327
Spearman tradicionales  lineal
Sig. (bilateral) 0.035
N 42 42
D2Vv2. Dependencia 0.327 1.000
Clasificacion  lineal
Sig, (bilateral) 0.035
N 42 42
Descripcion:

Enlalista 12, se puede examinar el valor asumido de p, a la comprobacién
de la respuesta anticipada es inferior a lo establecido (0.035 < 0.05), por lo
mismo se da como no valido el supuesto nulo y valido el supuesto de trabajo,
concluyendo que existe relacion entre los juegos tradicionales y la clasificacion

en pre escolares de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2023.
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Prueba de la conjetura especifica 3: Correspondencia

Hipotesis

Hi3. Existe relacion entre los juegos tradicionales y la correspondencia en

los nifios de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024.

Ho3. No existe relacion entre los juegos tradicionales y la correspondencia en

los nifos de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024.

Parametro de la prueba

Si el valor hallado de p < 0,05 se da no valido Ho y como valido Hi
Si el valor hallado de p> 0,05 de por no valido Hi y como valido Ho.
Nivel de significacion 5% (0.05)

Tabla 13
Comprobacion de la hipotesis especifica 3
V1. Juegos D3V2
Tradicionales
Rho de V1. Juegos Dependencia 1.000 0.337
Spearman tradicionales lineal
Sig. (bilateral) 0.029
N 42 42
D3V2, Dependencia 0.337 1.000
Correspondencia lineal
Sig. (bilateral) 0.029
N 42 42

Descripcion:

En la lista 13, se puede examinar que el valor asumido de p, a la

comprobaciéon de la respuesta anticipada esta por debajo de lo establecido

(0.029 < 0.05), por lo que se declara como no valido el supuesto nulo y como

valida el supuesto de trabajo, concluyendo que existe relacidon entre los juegos

tradicionales y la correspondencia de las habilidades matematicas basicas en

los nifos de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024.
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V. DISCUSION

En cuanto al supuesto general, Habilidades mateméticas basicas, se pudo
comprobar que, existe relacién entre los juegos tradicionales y las habilidades
matematicas basicas de los nifios de 5 afos, los resultados inferenciales indican
que el valor de p, relacionado con la respuesta anticipada esta en una situacion por
debajo de lo establecido (0.006 < 0.05), lo que permitié dar por aceptado la hipotesis
de trabajo. De igual forma en los datos hallados muestran que el 60% de nifios
tienen un desenvolvimiento regular en los juegos tradicionales, el 38% deficiente;
asimismo, el 76% de estudiantes se encuentra en el nivel en inicio de las
habilidades matematicas basicas y el 24% se encuentra en el nivel en proceso.

Otros estudios realizados en otros contextos son similares como de
Palomino y Encalada (2019), sobre juegos tradicionales y las habilidades
matematicas basicas en nifios de 5 afios. En el acopio de datos muestran, en los
juegos tradicionales el 65% de estudiantes indican un nivel regular; pero en las
habilidades matematicas el 70% de estudiantes se ubican en el nivel en inicio. En
la comprobacion de la respuesta anticipada el p -valor es 0,003 y es < 0.05,
generandose una aceptacion de la hipotesis de trabajo. Se concluye que, existe
una correlacién directa entre las variables que son materia de estudio en los
estudiantes.

En lo que respecta el aspecto teérico se adoptd por la teoria de Vygotsky
(1999) considera que, que los juegos tradicionales son medios de vital importancia
en la trasmisién de la cultura, se permite construir conocimientos, generando
diversion y satisfaccion. Asimismo, las habilidades matematicas son aquellas que
estan referidas al conocimiento de los procesos que se desarrolla cuando
interactian con los seres y objetos de su entorno, de manera que va poder
desarrollar nociones espaciales, temporales y de numero y estan posibilitan la

construccion de nociones mas complejas en matematica. (Girles, 2015).

Respecto a la hipGtesis seriacion, existe relacibn entre los juegos
tradicionales y la seriacion de las habilidades matematicas basicas en los nifios de
cinco anos, Sihuas, Ancash, 2024. Los resultados inferenciales indican que el p =

0.325, mostrando la existencia de una correspondencia positiva baja entre los
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juegos tradicionales y juegos tradicionales y el desarrollo de las habilidades
matematicas basicas. Los resultados descriptivos indican que en el conocimiento y
seleccion el 50% se encuentran en la escala regular; asimismo en la seriacion el
76.2% estan en una posicion en inicio.

En otros estudios realizados los resultados son semejantes, segun Guerrero
(2022) considera que los juegos tradicionales el 60% estan en el nivel bajo; pero en
el pensamiento numérico el 75% se encuentran en el nivel en inicio. En la
comprobacion de la supuesta respuesta en valor de p es 0.002 y es < 0.05, el cual
ha posibilitado ser considerado como valido el supuesto de trabajo.

Cuyo fundamento tedrico son tomados en cuenta de los aportes de Olazo
(2017) quien considera que los juegos tradicionales, son aquellos que contienen un
patrimonio de alto valor, es un medio que posibilita la trasmision de generacion a
generacion de valores y cultura del pueblo, pueden ser utilizadas en cualquier
época del afio, de facil memorizacion y comprension, se puede realizar en cualquier
momento y lugar. Asimismo, la seriacion, es la sucesion u organizacion de la serie
de una manera ordenada de los objetos segun se establece criterios, de acuerdo a

una posicion determinada. (Chamorro, 2016).

Con referencia a la hipotesis clasificacion, existe relacién entre los juegos
tradicionales y la clasificacion de las habilidades matematicas basicas en los nifios
de cinco afios. Sihuas, Ancash, 2024. Los resultados inferenciales indican que el p
= 0.327, mostrando la existencia de una correspondencia positiva baja entre los
juegos tradicionales y juegos tradicionales y la dimension clasificacion. Los
hallazgos descriptivos dan cuenta que respecto a juegos de socializacion, el 50%
se encuentra en el nivel regular dentro de la escala; asimismo, en la clasificacion el
76.2% se encuentran en la escala en inicio.

Estos datos hallados en el estudio muestran cierta similitud con el estudio
de, Concha (2022) sobre Juegos tradicionales y aprendizaje del area matematica
en estudiantes de cuatro afios. Cuyos datos encontrados en el recojo de
informacion muestran que, el 45% indican que estan en el nivel regular y el 56%
estan en el nivel en proceso. En la prueba de hipotesis se evidencia una correlacion
0.035 y es < 0.05, generandose como valido el supuesto alternativo. Concluyendo

gue existe una relacién entre las variables, por lo que el desarrollo de los juegos
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tradicionales va generando aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 4
anos.

Cuyos fundamentos son tomados en cuenta de Garcia (2016) que indica que
los juegos tradicionales, son aquellas actividades que nos acercan con nuestro
pasado, nuestras costumbres, tradiciones, de vivencias, las que son propias de una
cultura. Por otra parte, la clasificacion, viene a ser la seleccion y la agrupacion
correspondiente de objetos, seres o cosas de acuerdo a ciertas caracteristicas
perceptuales o funciones que presentan estableciendo relaciones de pertenencia.
(Bautista, 2017).

Con respecto a la hipétesis correspondencia, existe relacion entre los juegos
tradicionales y la correspondencia de las habilidades matematicas basicas en los
nifios de cinco afnos, Sihuas, Ancash, 2024. Los resultados inferenciales muestran
que, p = 0.337, mostrando la presencia de una reciprocidad positiva baja entre
juegos tradicionales y la dimension correspondencia de las habilidades
matematicas basicas. Los resultados descriptivos indican que, respecto a los
juegos de socializaciéon el 50% se encuentran en la escala regular; pero en lo que
respecta a correspondencia el 73.8% se encuentran dentro de la escala en inicio.

Los resultados que fueron encontrados presentan cierta coincidencia al
estudio de Tarazona (2021), quien en su investigacion sobre, juegos tradicionales
y motricidad gruesa en estudiantes de 5 afios, en Acochaca. en el recojo de datos
indican que en juegos tradicionales el 50% se encuentra en el nivel bajo, y en la
motricidad gruesa el 41% se encuentran en el nivel bajo. Demostrandose una
correspondencia positiva baja generada entre las variables es estudio lo que indica
gue los juegos tradicionales que se vienen aplicando van generando una mejora en
la motricidad gruesa de los nifios.

Cuyos aportes tedricos son tomados en cuenta de Palomino y Encalada,
(2019) quienes consideran que los juegos tradicionales, son los que recrean los
trabajos, las fiestas, que realizan las personas dentro de un contexto social, los
cuales son trasmitidas de generacion a generacion de una manera oral. Asimismo,
la correspondencia, es considerado como habilidades que le permiten generar
relaciones de igualdad que puede ser entre objeto diferentes, mediante la

comparacion, equivalencia o igualdad. (Escoto, 2018).
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VI. CONCLUSIONES

1. En lo que respecta a la hipotesis general, existe una relacion sobre la relacion
entre los juegos tradicionales y las habilidades matematicas basicas de los nifios
de 5 afos, el resultado descriptivo indica que, en los juegos tradicionales el
59,5% estan en el nivel regular y en las habilidades matematicas basicas, el
76%estan en el nivel inicio; los resultados inferenciales muestran que, el p =
0.414, mostrando una reciprocidad positiva moderada entre los juegos
tradicionales y las habilidades matematicas basicas; en la comprobacion del
supuesto el valor de p = 0.006 < 0.05, lo cual indica que se considere valido la
hipotesis alterna.

2. Con respecto a la seriacion, existe relacion entre los juegos tradicionales y la
seriacion de las habilidades matematicas basicas en los nifios de cinco afios,
Sihuas, Ancash; el resultados descriptivos muestras que, en el conocimiento y
seleccion el 50% se encuentran en la escala regular; asimismo en la seriacion el
76.2% se encuentran en el nivel en inicio; en la comprobacion del supuesto, el
P-valor es = 0.036 y es < 0.05, razon por la cual se rechaza la hipotesis nula y
se acepta la hipétesis alternativa

3. Respecto a la clasificacion, existe relacion entre los juegos tradicionales y la
clasificacion de las habilidades matematicas basicas en los nifios de cinco afos.
Sihuas, Ancash; los resultados descriptivos indican que, en lo que respecta a
juegos de socializacion, el 50% se encuentra en el nivel regular dentro de la
escala; asimismo, en la clasificacion el 76.2% se encuentran en la escala en
inicio; en la comprobacién del supuesto, el P-valor es = 0.035y es < 0.05, razén
por la cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.

4. Referente a la correspondencia, existe relacion entre los juegos tradicionales y
la correspondencia de las habilidades matematicas basicas en los nifios de cinco
afos, Sihuas, Ancash; los resultados descriptivos hallados indican que, respecto
a los juegos de socializacién el 50% se encuentran en la escala regular; pero en
lo que respecta a correspondencia el 73.8% se encuentran dentro de la escala
en inicio. En la comprobacion del supuesto, el P-valor es = 0.029 y es < 0.05,

razon por la cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa.
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VII.LRECOMENDACIONES

1. A las docentes de aula de los estudiantes de 5 afios considerar los hallazgos del
estudio y proponer la innovacion pedagogica que sean posibles de mejora el
trabajo del docente y mejoren la calidad de los aprendizajes.

2. A la direccion de la I.E. de estudio, proponer jornadas de mejoramiento de las
capacidades pedagodgicas de los docentes para que mejoren las habilidades
matematicas basicas a nivel de su plantel.

3. Asimismo, a los futuros investigadores considerar estudios aplicados con
disefios cuasi experimentales para verificar los efectos que pueden generar en

las habilidades matematicas basicas en los estudiantes de educacion inicial.
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Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo: Juegos tradicionales y las habilidades mateméticas basicas, en nifios de
educacion inicial, Sihuas, Ancash, 2023
Problemas Obijetivos Hipétesis Variables e | Metodologia
indicadores
Problema Obijetivo general Hipétesis general | Variable 1 Enfoque.
general Determinar la | Existe relacién tre Cuantitativo
Cual  es la | relacion entre los | los juegos | Juegos Tipo de estudio.
relacion entre los | juegos tradicionales | tradicionales y las | tradicionales investigacion
juegos y las habilidades | habilidades béasica
tradicionales y las | matematicas matematicas Descriptivo
habilidades béasicas en los nifios | basicas en los | Dimensiones correlacional
matemaéticas de cinco afios de la | nifios de cinco | Juegos de
basica de los | institucion anos de la | fuerza y
nifos de cinco | educativa inicial N° | Instituciéon destreza Poblacion
afios de la | 128 de Sihuas, | Educativa Inicial Todos los nifios de
institucion Ancash, 2024. N° 128 de Sihuas, | Juegos de |5 afios en un
educativa inicial Ancash, 2024. socializacion numero de 42, de
N° 128 de | Objetivos Hipotesis la institucion
Sihuas, Ancash, | especificos especificas educativa  inicial
20247 Identificar la de Sihuas,
relacion entre los | Hil. Existe Ancash, 2024
juegos tradicionales | relacion entren los
y la seriacion de las | juegos Variable 2 Muestra
habilidades tradicionales y la 42 nifios y nifas
mateméticas seriacion de las | Habilidades de 5 afios de
bésicas en los nifios | habilidades mateméticas edad.
de cinco afios, | matematicas béasicas Técnica
Sihuas, Ancash, | basicas en los Encuesta
2024. ninios de cinco | Dimensiones Observacion
afos, Sihuas, | Seriaciéon
Identificar la | Ancash, 2024. Clasificacion Instrumento
relacién entre los | Hi2. Existe | Correspondenci | Cuestionario
juegos tradicionales | relacion entre los | a Guia de
y la clasificacién de | juegos observacién
las habilidades | tradicionales y la Aspectos éticos
mateméticas clasificacién de las Proteccion a los

basicas en los nifios

de cinco afos,
Sihuas, Ancash,
2024.

Identificar la

relacion entre los
juegos tradicionales
y la
correspondencia de
las habilidades
matematicas
basicas en los nifios
de cinco afos,
Sihuas, Ancash,
2024.

habilidades
matematicas
basicas en los
ninos de cinco
anos. Sihuas,
Ancash, 2024.

Hi3. Existe
relacion entre los
juegos

tradicionales y la
correspondencia
de las habilidades
matematicas
basicas en
ninos de cinco
anos, Sihuas,
Ancash, 2024.

los

participantes en la
investigacion
Libre participacion
y el derecho a ser
informado
Integridad
cientifica
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Operacionalizacién de variables

a signo

Dimensiones Indicadores items Escala | Niveles/rango
Conocimientoy | Conocimiento 1
seleccion Participacién 2,3 Ordinal | Deficiente
Selecciéon 4y5 Regular
Juego de fuerzay | Uso de la fuerza 6 Bueno
destreza Uso de las partes de su 7.8 Muy bueno
cuerpo
Uso de la agilidad 9y 10
Juego de Cumplimiento de reglas 11
socializacion Expresion de ideas 12,13
Uso de experiencias 14y 15
Dimensiones Indicadores items Escala | Niveles/rango
Seriacion Ordenacion ly2
ascendente Ordinal En inicio
Ordenacion 3y4 En proceso
descendente Logro
Orden combinatorio 5 esperado
Clasificacion Agrupacién por 6y7 Logro
semejanzas destacado
Agrupacion por 8,9y 10
diferencias
Correspondencia | Correspondencia 11,y 12
objeto- objeto.
Correspondencia 13y 14
objeto — sigho
Correspondencia signo | 15

Fuente: Elaboracién propia
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Instrumento de recojo de informacién

CUESTIONARIO DE JUEGOS TRADICIONALES
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion EAUCAtiva: ... s
1.2. Aulai......cooeviiii Edad: .............. Fecha: ....................

[I. OBJETIVO: Identificar la aplicacion de los juegos tradicionales durante las
actividades de aprendizaje por los nifios de cinco afios, Sihuas, Ancash, 2024.

[ll. INSTRUCCIONES: Luego de la observacion de manera personal al nifio (a)
marca con un aspa (X) en el recuadro de la valoracion en cada item que
corresponde.

N° | items Respuesta

Ord Si | Casi A No
siempre | veces

DIMENSION 1. Conocimiento y seleccion

01 ¢ Conoces algun juego para jugar entre varios nifios?

02 ¢, Sabes cuantos deben participar en el juego?

03 ¢Participas en la seleccion de los juegos que te

gusta?

04 ¢Compartes con tu profesora los juegos que
conoces?

05 ¢ Sabes del horario que deben de jugar con tus
amigos?

DIMENSION 2: Juego de fuerza y destreza

06 ¢Haces uso de la fuerza cuando se requiere en el
juego?

07 ¢Hace uso de las diferentes partes de tu cuerpo cuando
juegas?

08 ¢Controlas tu fuerza al manipular los objetos de tu aula?

09 ¢Utilizas tu agilidad mental para jugar y ganar?

10 ¢, Te hace facil realizar los juegos que conoces?

DIMENSION 3: Juegos de socializacion

11 ¢Muestran respeto a las reglas y comunicacion
cuando juegas?

12 ¢, Colaboras con los demés cuando juegas?

13 ¢ Expresas tus ideas ante los demas cuando va jugar?

14 ¢Hace conocer su punto de vista a tus compaferos para
hacer bien el juego?

15 ¢ Dices tus experiencias y hallazgos para poder mejorar?

IV. OBSERVACIONES
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GUIA DE OBSERVACION DE LAS HABILIDADES MATEMATICAS BASICAS
I. DATOS INFORMATIVOS:
INSHIUCION BEAUCAtIVA: . ... e e e

1.1.

Edad: .............. Fecha: ....................

[I. OBJETIVO: Identificar el nivel de las habilidades matematicas que muestran los

nifios y las niflas de en los nifios de cinco afos, Sihuas, Ancash, 2024

[ll. INSTRUCCIONES: Luego de la observacion de manera personal al nifio (a)
marca con un aspa (X) en el recuadro de la valoracion en cada item que

corresponde.
Siempre = 3 Casisiempre= 2 Aveces=1 Nunca=0
N° items Valoracion
Ord Siempre | Casi A Nunca
siempre | veces
DIMENSION: Seriacion
01 Ordena objetos de més bajo al mas alto
02 Ordena hojas de plantes del méas chico
al mas grande
03 Ordena los colores del més alto al méas
bajo
04 Ordena sus Utiles escolares del mas
grande al mas pequefio
05 Ordena del mas grada al mas pequefio
y viceversa
DIMENSION: Clasificacion
06 Agrupa figuras geométricas segun su
forma
07 Agrupa figuras geométricas seguin sus
colores
08 Separa figuras segun sus colores
09 Separa objetos segun colores y formas
10 Separa los objetos del aula segun su
utilidad
DIMENSION: Correspondencia
11 Dibuja el objeto segun corresponde al
tamaiio
12 Recorta y pega los dibujos donde
corresponden
13 Colorea figuras donde corresponden
14 Recorta dibujos y pega donde
corresponden
15 Pinta los sombreros de las figuras que

corresponden

IV. OBSERVACIONES
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Validacion de los instrumentos

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento el
cuestionario de juegos tradicionales y la Guia de Observacion de habilidades
matematicas basicas. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para

lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de este, sean utilizados

eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.
1. Datos generales del juez

Nombre del Juez:

Chavez Vallejos Reyna Esther

Grado profesional:

Maestria () Doctorado ( X)

Area de formacion académica:

Clinica ()

Educativa ( X )

Social ()

Organizacional ( )

Area de experiencia profesional:

Educacioén Inicial

Institucién donde labora:

IESPP- Huaraz

Tiempo de experiencia
profesional en el area:

2 a 4 afios ()
Mas de 5afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(Si corresponde)

Trabajo (s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado

2. Propdsito de evaluacion

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos

3. Datos de la escala

Nombre de la prueba:

Guia de observacion de habilidades

matematicas basicas

Autora:

Cecili Sanchez Vega

Procedencia:

I.E.

Administracion:

Individual - Directa

Tiempo de aplicacion: 20 minutos
Ambito de aplicacion: Aula
Significancia: 0. 8978

4. Soporte técnico

Escala/Area

Subescala
(Dimenciones)

Definicion
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5. Presentacion de instrucciones para el Juez:

A continuacion a usted le presento la guia de observacion de habilidades

matematicas basicas, elaborado Cecaeli,

en el afo 2024, de acuerdo con las

siguientes indicadores, califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro
CLARIDAD 2. Bajo nivel El item requiere bastantes
El item se modificaciones o una modificacion muy
comprende grande en el uso de las palabras de
facilmente, su acuerdo con su significado o por la
sintactica y ordenacion de estas
semantica son | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
adecuadas especifica de algunos de los términos del
item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.
1. Totalmente en | El item no tiene relacién logica con la
COHERENCIA desacuerdo (no cumple | dimension.
El item tiene con el criterio)

relacion légica con | 2.

la dimensién o de acuerdo)

Desacuerdo. (Bajo nivel

El item tiene una relacidon tangencial
/lejana con la dimensién.

indicador que esta | 3.

Acuerdo (Moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con

midiendo la dimension gue se esta midiendo.

4. Totalmente de acuerdo | El item se encuentra esti relacionado

(alto nivel) con la dimensién gue esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se
RELEVANCIA vea afectada la medicién de la dimensién
El item es esencial | 2. Bajo nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro
o importante, es item puede estar incluyendo lo que mide

decir debe ser éste.

incluido 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser

incluido.

Leer con detenimiento

los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi

como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

No cumple con el criterio

Bajo nivel

Moderado nivel

AlwiN =

Alto nivel

Dimensién del instrumento: Guia de observacion de habilidades matematicas basicas

e Primera dimensién: (Seriacion)
e Objetivo de la dimension (describa lo que mide el instrumento)

Indicadores ftems Claridad | Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Ordenacion Ordena objetos de mas bajo | 4 4 4
ascendente al mas alto
Ordena hojas de plantes del | 4 4 3
mas chico al mas grande
Ordenacién Ordena los colores del mas | 4 4 3
descendente alto al mas bajo
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Ordena sus utiles escolares | 4 4 3
del més grande al mas
pequefio
Orden Ordena del mas grada al | 4 4 4
combinatorio mas pequefio y viceversa

e Segunda dimension: (Clasificacion )
e Obijetivo de la dimension (describa lo que mide el instrumento)

Indicadores ftems Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
Agrupacion Agrupa figuras geométricas | 4 4 4
por segun su forma
semejanzas | Agrupa figuras geométricas | 4 4 4
segun sus colores
Agrupacion Separa figuras segun sus | 4 4 4
por colores
diferencias Separa objetos segun | 4 4 4
colores y formas
Separa los objetos del aula | 4 4 4
segun su utilidad

e Tercera dimension: (Correspondencia)
e Objetivo de la dimensién (describa el nombre de la dimension)

Indicadores items Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Corresponden | Dibuja el objeto segun | 4 4 3
cia objeto- | corresponde al tamafio
tamafio Recorta y pega los | 4 4 3
dibujos donde
corresponden
Corresponden | Colorea figuras donde | 4 4 3
cia objeto - | corresponden
espacio Recorta dibujos y pega | 4 4 3
donde corresponden
Corresponden | Pinta los sombreros de | 4 4 4
cia figura a | las figuras que
objeto corresponden

Uy

\M
R Sy,

Y

{/
[

Firma del evaluador
DNI27296266
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EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento el
cuestionario de juegos tradicionales y la Guia de Observacion de habilidades
matematicas basicas. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para

lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de este, sean utilizados

eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.
1. Datos generales del juez

Nombre del Juez:

Sandra Vilchez Lépez

Grado profesional:

Maestria ( X ) Doctorado ()

Area de formacion académica:

Clinica () Social ()

Educativa ( X ) Organizacional ()

Area de experiencia profesional:

Educacion Inicial

Institucion donde labora:

I.LE.l. N° 122 Huaraz

en el area:

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ()

Mas de 5afios ( X))

Experiencia en
Psicométrica:
(Si corresponde)

Investigacion | Trabajo (s) psicométricos realizados

Titulo del estudio realizado

2. Propdsito de evaluacion

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos

3. Datos de la escala

Nombre de la prueba:

matematicas basicas

Guia de observacion de habilidades

Autora:

Cecili Sanchez Vega

Procedencia:

I.E.

Administracion:

Individual - Directa

Tiempo de aplicacion: 20 minutos
Ambito de aplicacion: Aula
Significancia: 0.8978

4. Soporte técnico

Escala/Area

Subescala Definicién

(Dimenciones)

5. Presentacioén de instrucciones para el Juez:
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A continuacion a usted le presento la guia de observacion de habilidades

matematicas basicas, elaborado Ceceli,

en el aflo 2024, de acuerdo con las

siguientes indicadores, califique cada uno de los items segun corresponda.

relacion légica con
la dimension o
indicador que esta

acuerdo)

Categoria Calificacion Indicador
1.No cumple con el criterio El item no es claro
CLARIDAD 2.Bajo nivel El item requiere bastantes
El item se modificaciones o una modificacién muy
comprende grande en el uso de las palabras de
facilmente, su acuerdo con su significado o por la
sintactica y ordenacion de estas
semantica son | 3.Moderado nivel Se requiere una modificacibn muy
adecuadas especifica de algunos de los términos del
item.
4.Alto nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.
1.Totalmente en desacuerdo | El item no tiene relacion Idgica con la
COHERENCIA (no cumple con el criterio) dimension.
El item tiene 2.Desacuerdo. (Bajo nivel de | El item tiene una relacién tangencial

/lejana con la dimensién.

3.Acuerdo (Moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con
la dimensién que se estd midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido

midiendo 4.Totalmente de acuerdo | El item se encuentra esta relacionado
(alto nivel) con la dimension que esta midiendo.

1.No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se

RELEVANCIA vea afectada la medicion de la dimension

2.Bajo nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3.Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4.Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio

2. Bajo nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimension del instrumento: Guia de observacion de habilidades matematicas basicas
e Primera dimensién: (Seriacion)
e Objetivo de la dimensién (describa lo que mide el instrumento)

Indicadores ftems Claridad | Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Ordenacioén Ordena objetos de mas bajo 4 4 4
ascendente al mas alto
Ordena hojas de plantes del 4 4 3
mas chico al mas grande
Ordenacién Ordena los colores del mas 4 4 3
descendente alto al mas bajo
Ordena sus Utiles escolares 4 4 3
del mas grande al mas
pequefio

51




Orden
combinatorio

Ordena del mas grada al
mas pequefio y viceversa

e Segunda dimension: (Clasificacion )
e Obijetivo de la dimension (describa lo que mide el instrumento)

Indicadores items Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
Agrupacion Agrupa figuras geométricas 4 4 4
por segun su forma
semejanzas | Agrupa figuras geométricas 4 4 4
segun sus colores
Agrupacion Separa figuras segun sus 4 4 4
por colores
diferencias Separa objetos segun 4 4 4
colores y formas
Separa los objetos del aula 4 4 4
segun su utilidad

e Tercera dimension: (Correspondencia)
e Objetivo de la dimensién (describa el nombre de la dimension)

Indicadores [tems Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Corresponden | Dibuja el objeto segun 4 4 3
cia objeto- | corresponde al tamafio
tamafo Recorta y pega los 4 4 3
dibujos donde
corresponden
Corresponden | Colorea figuras donde 4 4 3
cia objeto — | corresponden
espacio Recorta dibujos y pega 4 4 3
donde corresponden
Corresponden | Pinta los sombreros de 4 4 4
cia figura a | las figuras que
objeto corresponden

Firma del evaluador
DNI. 31601848
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EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento el
cuestionario de juegos tradicionales y la Guia de Observacion de habilidades

matematicas basicas. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para
lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de este, sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.
1. Datos generales del juez

Nombre del Juez:

Nelida Toribia Diaz Gonzales

Grado profesional:

Maestria ( X) Doctorado ()

Area de formacion académica:

Clinica ()

Educativa ( X )

Social (

Organizacional (

)

)

Area de experiencia profesional:

Educacioén Inicial

Psicométrica:
(Si corresponde)

Institucion donde labora; New Collage

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ()

en el area: Mas de 5afios ( X )

Experiencia en Investigacion | Trabajo (s) psicométricos realizados

Titulo del estudio realizado

. Propo6sito de evaluacion

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos

. Datos de la escala

Nombre de la prueba: Guia de observacibn de habilidades
matematicas bésicas

Autora: Cecili Sanchez Vega

Procedencia: I.E.

Administracion: Individual - Directa

Tiempo de aplicacion: 20 minutos

Ambito de aplicacion: Aula

Significancia: 0.8978

4. Soporte técnico
Escala/Area Subescala Definicion

(Dimenciones)
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5. Presentacion de instrucciones para el Juez:

A continuacion a usted le presento la guia de observacion de habilidades

matematicas basicas, elaborado Ceceli,

en el afio 2024, de acuerdo con las

siguientes indicadores, califique cada uno de los items segun corresponda.

relacién légica con
la dimension o
indicador que esta

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio | El item no es claro
CLARIDAD 2. Bajo nivel El item requiere bastantes
El item se modificaciones o una modificacién muy
comprende grande en el uso de las palabras de
facilmente, su acuerdo con su significado o por la
sintactica y ordenacion de estas
semantica son | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy
adecuadas especifica de algunos de los términos del
item.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.
1.Totalmente en desacuerdo | El item no tiene relacion Idgica con la
COHERENCIA (no cumple con el criterio) dimension.
El item tiene 2.Desacuerdo. (Bajo nivel de | El item tiene una relacién tangencial

acuerdo)

/lejana con la dimension.

3.Acuerdo (Moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con
la dimension que se estd midiendo.

El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser
incluido

midiendo 4.Totalmente de acuerdo | El item se encuentra esta relacionado
(alto nivel) con la dimension que esta midiendo.

1.No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se

RELEVANCIA vea afectada la medicion de la dimensién

2.Bajo nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item puede estar incluyendo lo que mide
éste.

3.Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4.Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi
como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

1.No cumple con el criterio

2.Bajo nivel

3.Moderado nivel

3.Alto nivel

Dimensién del instrumento: Guia de observacion de habilidades matematicas basicas
e Primera dimension: (Seriacion)
e Obijetivo de la dimensién (describa lo que mide el instrumento)

Indicadores items Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
Ordenacioén Ordena objetos de mas bajo 4 4 4
ascendente al mas alto
Ordena hojas de plantes del 4 4 3
mas chico al mas grande
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Ordenacion Ordena los colores del mas 4 4 3
descendente alto al mas bajo
Ordena sus Utiles escolares 4 4 3
del mas grande al mas
pequefio
Orden Ordena del mas grada al 4 4 4
combinatorio mas pequefio y viceversa

e Segunda dimension: (Clasificacion )
e Obijetivo de la dimension (describa lo que mide el instrumento)

Indicadores items Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendaciones
Agrupacion Agrupa figuras geométricas 4 4 4
por segun su forma
semejanzas | Agrupa figuras geométricas 4 4 4
segun sus colores
Agrupacion Separa figuras segun sus 4 4 4
por colores
diferencias Separa objetos segun 4 4 4
colores y formas
Separa los objetos del aula 4 4 4
segun su utilidad

e Tercera dimension: (Correspondencia)
e Obijetivo de la dimensién (describa el nombre de la dimension)

Indicadores items Claridad | Coherencia | Relevancia Observaciones/
Recomendaciones
Corresponden | Dibuja el objeto segun 4 4 3
cia objeto- | corresponde al tamafio
tamafio Recorta y pega los 4 4 3
dibujos donde
corresponden
Corresponden | Colorea figuras donde 4 4 3
cia objeto - | corresponden
espacio Recorta dibujos y pega 4 4 3
donde corresponden
Corresponden | Pinta los sombreros de 4 4 4
cia figura a | las figuras que
objeto corresponden

Firma del evaluador
DNI. 32408307
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Base de datos

Resusltado del cuestionario aplicado a los nifios de cinco afios de Sihuas, Ancash, 2023

D1: Conocimiento y selelccion D2. Juego de fuerz y dextreza D3: Juego de socializacion Variable
I.E.I. Edad [N°Ord 1| 2| 3] 4] 5|Punt|Niv 6| 7| 8| 9| 10|Punt |Niv 11| 12| 13| 14| 15/Punt |Niv Punt |Niv
Sihuas |5 afios 1 0] 1] 1] o0 1 3|Deficiente 0] 1| 1] 0] 1| 3|Deficiente 0 1] 1| 0| 1] 3|Deficiente 9| Deficiente
Sihuas |5 afios 2 1| 2| 0| 1] 1] 5|Regular 1| 2| 0] 2| 1| 6|Regular 1 2| 0f 1| 1| 5|Regular 16|Regular
Sihuas |5 afios 31 21 0 1] 1| 2[ 6|Regular 1| 2| 2| 1| 2| 8|Regular 1 0] 1| 0| 1| 3|Deficiente 17|Regular
Sihuas |5 afios 4 1| 2| 0] 2| 0[ 5|Regular 1| 2| 0] 2| 0| 5|Regular 2| 2| 0| 2| 2| 8|Regular 18|Regular
Sihuas |5 afios 51 2] 1] 1] 2| 2[ 8|Regular 20 1) 1| 2| 2| 8|Regular 2| 2| 1] 0 0] 5|[Regular 21|Regular
Sihuas |5 afios 6 1 2| 0| 1] O] 4|Deficiente 1| 0] 0] 2| 0| 3|Deficiente 1| 0/ 0] 1f 0f 2|Deficiente 9| Deficiente
Sihuas |5 afios 7 1| 1} 1] 0| 2[ 5|Regular 1f 2[ 2| 0| 1| 6|Regular 2| 1] 2| O 2| 7|Regular 18|Regular
Sihuas |5 afios 8 2| 0| 0| 1 1] 4|Deficiente 2| 0] 0| 1] 2| 5|Regular 0 2| 0] 0| 1] 3|Deficiente 12|Deficiente
Sihuas |5 afios 9] 0| 1| 1] 2| 1] 5|Regular 0 1| 1| 2{ 1| 5|Regular 21 1] 1| 2| 1]  7|Regular 17|Regular
Sihuas |5 afios 100 2| 0] 0] 1 2[ 5|Regular 2| 2| 0| 2| 2| 8|Regular 0l 0 0| 0| 2| 2|Deficiente 15|Regular
Sihuas |5 afios 11 1 2| 0| 0] 1] 4|Deficiente 1| 1] 1| 0] 1| 4|Deficiente 2| 2| 0| O 2| 6|Regular 14|Regular
Sihuas |5 afios 12 1| 0] 0 2| 1] 4|Deficiente 1| 0] 0] 2| 1| 4|Deficiente 1| 0] 2| 0 1f 4|Deficiente 12| Deficiente
Sihuas |5 afios 13 1| 1} 2| 0| 1] 5|Regular 1| 2| 1] 0| 2| 6|Regular 1 1] 1| 2| 2| 7|Regular 18|Regular
Sihuas |5 afios 4l 21 2| 1] 2| 2[ 9|Bueno 2| 0] 0| 2| 1] 5|Regular 0 2| 0] O 1] 3|Deficiente 17|Regular
Sihuas |5 afios 15 1| 1| 0| 1] 0 3|Deficiente 1f 2[ 2| 1| 0| 6|Regular 1 1] 2| 2| 0| 6|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 16 1| 1| 1] 0] 2[ 5|Regular 1| 1| 0] 0| 2| 4|Deficiente 2| 1] 1| 0| 0| 4|Deficiente 13|Regular
Sihuas |5 afios 17 2| 2| 0| 1 Of 5|Regular 0 2| 2| 1| 0| 5|Regular 0l 2| 0] 1| 2| 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 18 1] 1] 1] 0] 2[ 5|Regular 2] 1] 0] 0] 2] 5|Regular 2 1] 1] 0] 1| 5/Regular 15/Regular
Sihuas |5 afios 19| 1] 0] 0| 2| 1f 4|Deficiente 1| 0] 1] 2| 1] 5|Regular 1| 2| 0] 0f 2| 5|[Regular 14|Regular
Sihuas |5 afios 20 1| 1| 1| 0| 1| 4|Deficiente 2| 2| 0| 0] 2| 6|Regular 1| 1] 1| 0| 1| 4|Deficiente 14|Regular
Sihuas |5 afios 211 0| O] 0| 2| 2| 4|Deficiente 0l 0 1| o 1| 2|Deficiente 2| 2| 0f O 1] 5|Regular 11|Deficiente
Sihuas |5 afios 22 1| 1| 2| 1] 0| 5|Regular 1f 1f 0] 1| 0| 3|Deficiente 1 1] 2| 1 2| 7|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 23 1| 1| 0| 0] 0| 2|Deficiente 2| 2| 0| 0] 2| 6|Regular 1| 2| 0f 0| 0| 3|Deficiente 11|Deficiente
Sihuas |5 afios 241 0] 0] 2| 1 2| 5|Regular 0l 0] 0] 1| 2| 3|Deficiente 0l 0 2| 0| 2| A4|Deficiente 12|Deficiente
Sihuas |5 afios 250 1] 1] 0] O] 1 3|Deficiente 1] 1] 1] 0] 1| 4|Deficiente 1| 1] 0] 0] 1 3|Deficiente 10|Deficiente
Sihuas |5 afios 26| 0| 1] 1] 2| 1| 5|Regular 0 1| 1| 2| 1| 5|Regular 0 1] 1| 2| 1] 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 27] 2| 0] 0| 1| 2| 5|Regular 2| 0] 0| 1] 2| 5|Regular 2| 0] Of 1| 2| 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 28 1| 2| 0| 0] 1] 4|Deficiente 1| 2| 0] 0] 1| 4|Deficiente 1| 2| 0] 0 1f 4|Deficiente 12| Deficiente
Sihuas |5 afios 29 1| 0] 0 2| 1] A4|Deficiente 1| 0] 0] 2| 1| 4|Deficiente 1| 0/ 0] 2[ 1f A4|Deficiente 12| Deficiente
Sihuas |5 afios 30 1| 1| 2| 0] 1| 5|Regular 1| 1f 2| 0] 1| 5|Regular 1 1] 2| 0 1] 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 31 2l 2 11 2| 2| 9|Bueno 2] 2| 1] 2| 2| 9|Bueno 20 2 1] 2] 2 9(Bueno 27|Bueno
Sihuas |5 afios 320 1] 1] 0] 1] 0] 3|Deficiente 1] 1] 0] 1 0 3|Deficiente 1| 1] 0] 1] 0 3|Deficiente 9|Deficiente
Sihuas |5 afios 33 1| 1| 1] 0| 2| 5|Regular 1| 1f 1] 0] 2| 5|Regular 1 1] 1| 0| 2| 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 34| 2| 2| 0| 1| 0| 5|Regular 2| 2| 0| 1] 0] 5|Regular 2| 2| 0f 1| 0| 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 35 1| 1} 1] 0| 2| 5|Regular 1f 1f 1] 0| 2| 5|Regular 1 1] 1| 0| 2| 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 36 1 0] 0 2| 1] A4|Deficiente 1| 0] 0] 2| 1| 4|Deficiente 1| 0/ 0] 2[ 1f A4|Deficiente 12| Deficiente
Sihuas |5 afios 37 1 1] 1| 0] 1] 4|Deficiente 1| 1] 1] 0] 1| 4|Deficiente 1| 1] 1] 0 1f A4|Deficiente 12| Deficiente
Sihuas |5 afios 38| 0] 0] O] 2| 2| 4|Deficiente 0] 0] 0 2] 2| A4|Deficiente 0] 0] 0] 2| 2| 4|Deficiente 12|Deficiente
Sihuas |5 afios 390 1] 1] 2| 1] 0] 5|Regular 1] 1] 2| 1] 0] 5/Regular 1] 1] 2| 1] 0| 5/Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 40 1 1] 0 0] 0] 2|Deficiente 1| 1] 0] 0] 0| 2|Deficiente 1| 1| 0] 0 0f 2|Deficiente 6|Deficiente
Sihuas |5 afios 41 0l 0] 2| 1| 2| 5|Regular 0f 0 2| 1f 2| 5|Regular 0l 0 2| 1| 2| 5|Regular 15|Regular
Sihuas |5 afios 42 1| 1] 0] 0] 1] 3|Deficiente 1| 1] 0] 0] 1| 3|Deficiente 1] 1] 0] 0] 1f 3|Deficiente 9|Deficiente
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Resusltado de la guia de observacion sobre habilidades matematicas basicas en los nifios de cinco afios de Sihuas, Ancash, 2023

D1: Seriacion D2. Clasificacion D3: Correspondencia Variable

I.EI. Edad [N°Ord 1| 2| 3| 4| 5|Punt|Niv 6 7] 8] 9| 10/Punt|Niv 11| 12| 13| 14| 15/Punt{Niv Punt |Niv

Sihuas |5 afios 1 o] 1] 1] 0 1] 3|Eninicio 1 1 0f 0| 1| 3|Eninicio 1 1] 0f 0] 1| 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 21 1) 21 2f 1] 1] 7|Enproceso 1 0l 1| 0f 0| 2|Eninicio 1| 1f 0| 1] 0] 3|Eninicio 12|En inicio
Sihuas |5 afios 3] 1] 0] 1] 1| 1] 4|Eninicio 0 0 0] 1] 1] 2[Eninicio 0l 0 0] 0] 2[ 2|Eninicio 8|En inicio
Sihuas |5 afios 4 1] 0 1] 2| O 4[Eninicio 1 1| 1| 1| 0| 4|Eninicio 11 1] 1f 1| 0| 4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 5 2| 1] 1f 2| 1] 7|Enproceso 1 2| 1f 1| 0| 5|Enproceso 2| 2| 1] 1f 1| 7|Enproceso 19|En proceso
Sihuas |5 afios 6/ 1| 0| 2| 1| O] 4|Eninicio 0 2] 1] 0] 1] 4|Eninicio 0l 2| 0] 1] 1| A4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 70 1] 1} 1] 0 1 4|Eninicio 1 2| 2| 0 1| 6[Enproceso 0f 1| 2[ 2| 1| 6|Enproceso 16|En proceso
Sihuas |5 afios 8 0/ 0 2| 1] 1 A4Eninicio 0 1| 2| 1| 0| 4|Eninicio 1 0] 2[ 0| 1| 4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 9] 0 1| 1| 0| 1 3|Eninicio 1 2| 2| 1| 0| 6[Enproceso 1 1f 1] 1| 2| 6|Enproceso 15|En proceso
Sihuas |5 afios 100 O Of 2| 2| 2 6|Enproceso 0 1 1] 1] 0] 3|Eninicio 2| 1] 0 0f 0| 3|Eninicio 12|En inicio
Sihuas |5 afios 111 1] 1] 1] 0] 1 4[Eninicio 0 1 1| 0[ 1| 3|Eninicio 1 0] 1f 0] 0] 2|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 121 0| 0 1] 2| 1 A4|Eninicio 0 2] 1] 0] 1| 4|Eninicio 0l 1| 0 2| 1| A4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 131 1] 1] 1] 0] 1 A4|Eninicio 0 1 1| 1| 1] 4|Eninicio 11 0] O0f 2| 1| 4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 141 0| O] 1] 0] 1f 2|Eninicio 1 2| 2| 1| 0| 6[Enproceso 0f O 2[ 2| 2| 6|Enproceso 14|En proceso
Sihuas |5 afios 150 1| 1| 2| 1] 0 5|Enproceso 1 11 1] 1] 0] 4|Eninicio 0f 0/ Of 1] 1| 2|Eninicio 11|En inicio
Sihuas |5 afios 16| 1| 1| 1] 0| O 3|Eninicio 0 1 1| 0| 1| 3|Eninicio 1 0] 2[ 1| 0| 4|Eninicio 10|Eninicio
Sihuas |5 afios 17 0| 0] 2| 1] 0 3|Eninicio 0 2] 0] 1] 1| 4|Eninicio 1 1] 0f 0] 1| 3|Eninicio 10|En inicio
Sihuas |5 afios 18| 1| 1] 1] 0] 1 A4|Eninicio 1 11 0 0f 1| 3|Eninicio 1 1] 0f 0] 1| 3|Eninicio 10|En inicio
Sihuas |5 afios 191 1| 0| 1| 2| 1 5|Enproceso 1 0l 1f 2| 1] 5|Enproceso 1| 0| 1| 2| 1] 5|Enproceso 15|En proceso
Sihuas |5 afios 200 1| 1] 1] 0] 1 4|Eninicio 1 1 1| 0| 1| 4|Eninicio 1 1] 1f 0| 1| 4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 21 0| O] 1] 0] 1 2|[Eninicio 0 0 1] 0] 1| 2|Eninicio 0l 0f 1 0] 1 2|Eninicio 6|En inicio
Sihuas |5 afios 22| 1| 1| 2| 1] O 5|Enproceso 1 11 2| 1] 0| 5|Enproceso 1| 1f 2| 1| 0] 5]|Enproceso 15|En proceso
Sihuas |5 afios 231 1| 1| 1] 0| 0| 3|Eninicio 1 1| 1| 0| 0| 3|Eninicio 1 1] 1f 0| 0| 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 24| 0| 0 2| 1] 0| 3|Eninicio 0 0 2| 1] 0| 3|Eninicio 0l 0f 2| 1] 0| 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 251 1] 1] 1] 0] 1| A4|Eninicio 1 1 1| 0] 1| 4|Eninicio 1 1] 1f 0| 1| 4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 26 0| O] 1] 0] 1| 2|Eninicio 0 0l 1| 0f 1| 2|Eninicio 1| 0f 2| 1| 1| 5|Enproceso 9|En inicio
Sihuas |5 afios 27 1| 1| 2| 1] 0| 5|Enproceso 1 11 2| 1] 0| 5|Enproceso 0f 1| 1| 2| 1| 5|Enproceso 15|En proceso
Sihuas |5 afios 28| 1| 1| 1] 0| 0| 3|Eninicio 1 1 1| 0] 0| 3|Eninicio 1 1] 0f 0 1| 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 29| 0| O] 2| 1] 0| 3|Eninicio 0 0 2| 1] 0] 3|Eninicio 11 0] 1f 2| 0| 4|Eninicio 10|En inicio
Sihuas |5 afios 300 1] 1] 1] 0] 1| 4Eninicio 1 11 1| 0] 1| 4|Eninicio 1 1] 1f 0] 1] A4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 311 1| of 1] 2| 1 5|En proceso 1 0l 1f 2| 1| 5|Enproceso 0f 0 1f 2| 2| 5|Enproceso 15|En proceso
Sihuas |5 afios 321 1] 1] 1] 0] 1| A4|Eninicio 1 1 1| 0| 1| 4|Eninicio 1 0] 2[ 1| 0| 4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 331 0| O 1] 0] 1 2|[Eninicio 0 0] 1] 0] 1] 2|Eninicio 0l 1| 1] 0] 0 2|Eninicio 6|En inicio
Sihuas |5 afios 34 1| 1| 2| 1] 0 5|Enproceso 1 11 2| 1] 0| 5|Enproceso 2| 0] 2| 1f 0| 5|Enproceso 15|En proceso
Sihuas |5 afios 35/ 1] 1] 1] 0| 0| 3|Eninicio 1 1| 1| 0| 0| 3|Eninicio 0l 1| 1 0] 1| 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 36/ 0| 0 2| 1] 0 3|Eninicio 0 0] 2| 1] 0] 3|Eninicio 0l 0f 1] 1] 1| 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 37 1| 1] 1] 0] 1| A4|Eninicio 1 1 1| 0] 1| 4|Eninicio 1 1] 1f 0] 1] 4|Eninicio 12|Eniinicio
Sihuas |5 afios 38 0| O 1] 0] 1 2[Eninicio 0 0 1] 0] 1] 2[Eninicio 0l 0f 1] 0] 1f 2|Eninicio 6|En inicio
Sihuas |5 afios 39 1] 1) 2| 1] 0 5|Enproceso 1 1 2| 1] 0] 5|Enproceso 1 1] 2{ 1| 0] 5|Enproceso 15|En proceso
Sihuas |5 afios 40 1| 1 1| 0] O] 3|Eninicio 1 1 1| 0] 0| 3|Eninicio 11 1] 1f 0| 0| 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 411 0| o[ 2| 1] 0] 3|Eninicio 0 0 2| 1] 0] 3|Eninicio 0l 0 2| 1] 0 3|Eninicio 9|En inicio
Sihuas |5 afios 420 1) 1 1 0f 1 4(En inicio 1 11 1] 0] 1| 4|Eninicio 1| 1f 1] 0] 1] 4|Eninicio 12|En inicio
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Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion:

Juegos tradicionales para desarrollar habilidades matematicas basicas, en nifios de
educacion inicial, Sihuas, Ancash, 2024

Investigador (a) (es):
Cecili Sanchez Vega

Propdsito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Juegos tradicionales para
desarrollar habilidades matematicas basicas, en nifios de educacion inicial, Sihuas,
Ancash, 2024”, cuyo objetivo es: determinar la influencia de los juegos tradicionales
en la mejora de las habilidades matematicas basicas, en nifios de educacion inicial,
Sihuas, Ancash, 2024. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes (colocar:
pre o posgrado), de la carrera profesional del programa de Segunda Especialidad
en Neuroeducacion, de la Universidad César Vallejo del campus Chimbote,
aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la
institucion educativa inicial N° 128 que se encuentra ubicada en el distrito y
provincia de Sihuas.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

Procedimiento Si usted decide participar en la investigacion se realizard lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizard una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales y
algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Juegos tradicionales para
desarrollar habilidades mateméticas basicas, en nifios de educacion inicial, Sihuas,
Ancash, 2024”.

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se
realizara en el ambiente del aula de la institucion inicial N° 128 de Sihuas, Ancash,
2024. Las respuestas al cuestionario o entrevista seran codificadas usando un
namero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningan problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzard a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
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embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion.
Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un
tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apellidos 'y NOMDIES) .o e
Ml y Docente asesor
(Apellidos Yy NOMDBIES) .. .o e
ML o s
Consentimiento

Después de haber leido los propdésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

NOMDre ¥y apellidOs: ... ...
FeCna Y NOra: .o
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