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Resumen

El objetivo de la presente investigacion fue determinar si el uso de la tecnologia influye
en el aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de una Institucién educativa de
Nauta 2024. Se emple6 una metodologia basica con un enfoque cuantitativo, disefio
no experimental, correlacional causal y transversal. La muestra consistio en 48 nifios,
y se utilizé la técnica de encuesta mediante un cuestionario como instrumento de
recoleccion de datos. Los resultados indicaron que el 58.3% de los participantes
perciben el uso de tecnologia en la educacioén inicial como de nivel regular, sugiriendo
un impacto moderado en el aprendizaje. Ademas, el 60.4% evalud el aprendizaje de
los nifios como medio, lo que refuerza la percepcion de una calidad educativa
predominantemente regular. Se concluyo que el uso de la tecnologia en la educacion
inicial tiene una influencia significativa del 72.8% en el aprendizaje de los nifios, de
acuerdo con un valor de Rz de 0.728 y una significancia estadistica de p < 0.01. Esto
destaca la necesidad de mejorar la integracion y efectividad de la tecnologia en el

entorno educativo para maximizar su impacto en el desarrollo académico infantil.

Palabras clave: Aprendizaje, educacion inicial, nifios, uso de la tecnologia.
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Abstract

The objective of this research was to determine whether the use of technology
influences the learning of children in early childhood education at an educational
institution in Nauta 2024. A basic methodology with a quantitative approach, non-
experimental, causal correlational and cross-sectional design was used. The sample
consisted of 48 children, and the survey technique was used by means of a
guestionnaire as a data collection instrument. The results indicated that 58.3% of the
participants perceived the use of technology in early education as regular, suggesting
a moderate impact on learning. In addition, 60.4% evaluated children's learning as
average, reinforcing the perception of a predominantly regular educational quality. It
was concluded that the use of technology in early education has a significant influence
of 72.8% on children's learning, according to an R? value of 0.728 and a statistical
significance of p < 0.01. This highlights the need to improve the integration and
effectiveness of technology in the educational environment to maximize its impact on

children's academic development.

Keywords: Learning, early education, children, use of technology.



|. INTRODUCCION
El uso de la tecnologia en el aprendizaje de los nifios de educacion inicial ofrece
multiples beneficios que enriquecen su desarrollo; dado que las herramientas
digitales proporcionan un entorno interactivo que estimula la curiosidad y el interés
por aprender. Estas plataformas permiten personalizar el aprendizaje, adaptandose
a las necesidades y ritmos de cada nifio, lo que favorece la inclusién. Ademas,
facilitan el acceso a una amplia gama de recursos visuales y auditivos, lo que ayuda
a los pequefios a comprender conceptos de manera mas efectiva. El uso de la
tecnologia fomenta habilidades esenciales, como la resolucién de problemas y el
pensamiento critico, al desafiar a los nifios a interactuar con contenido dinamico; al
familiarizarse con herramientas tecnoldgicas desde temprana edad, los nifios

desarrollan competencias digitales que son fundamentales en el mundo actual.

La UNESCO resalta la importancia de la Atencion y Educacion de la Primera Infancia
(AEPI) como un elemento crucial dentro del sistema educativo y un pilar esencial
para asegurar una trayectoria educativa ininterrumpida y un desarrollo profesional
exitoso a lo largo de la vida. Este enfoque se encuentra alineado con el Objetivo de
Desarrollo Sostenible 4.2, que busca garantizar que para el afio 2030, todos los
nifios cuenten con acceso a servicios de desarrollo y atencion en el transcurso de la
primera infancia, facilitando asi una adecuada preparacién para la educacion
primaria (UNESCO, 2023). A nivel global, uno de cada cuatro nifios de cinco afios
no ha accedido a la educacion preescolar, o que simboliza 35 millones de los 137
millones de infantes de esa edad en la totalidad del globo. En el caso de Africa
subsahariana, Unicamente el 40% de la nifiez ha tenido la oportunidad de disfrutar
de un ambiente de aprendizaje positivo y enriquecedor en la educacion inicial, en
comparacion con el 90% de la nifiez en América del Norte y Europa que se favorecen
de tales entornos (UNESCO, 2022).

En el &mbito latinoamericano, las circunstancias presentan diferencias significativas.
En México, a pesar de que la edad estandar para comenzar la educacion primaria
es de seis afios, mas del 25% de los infantes de cinco afios estan inscritos en
primaria en vez de en educacion preescolar. En Colombia, esta cifra se sitia en un
17%, mientras que en Brasil alcanza el 6% (Organizacién para la Cooperaciéon vy el
Desarrollo Econdmicos [OCDE], 2021). En América Latina, la asignacion promedio

para la educacion infantil es solo del 6% del presupuesto, lo que resulta en una
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inversiobn muy limitada en un area crucial del sistema educativo. Esto indica que los
nifios no estan adecuadamente preparados para llevar a cabo una trayectoria
educativa exitosa a lo largo de su vida (Infobae, 2024). Como consecuencia, durante
la primera infancia no se logran desarrollar las competencias necesarias en las
diversas dimensiones del crecimiento, lo que dificulta la adaptacion de los pequefios
a los cambios y retos que enfrentaran en el futuro (Jiménez y Quintana, 2020).

En referencia a la situacion nacional, los informes del Instituto Nacional de
Estadistica e Informatica (INEI) y Ministerio de Educacion indican que, en 2022,
Unicamente el 75% de los menores de 3 a 5 afios estaban inscritos en programas de
educacion inicial en todo el pais, lo que implica que cerca de 1 de cada 4 nifios no
contaba con acceso a esta formacion. Las areas con las diferencias mas marcadas
son Loreto, Ucayali y Puno, donde la tasa de cobertura en educacion inicial es menor
al 60%. Las desigualdades se originan en la ausencia de infraestructuras
apropiadas, la insuficiencia de docentes calificados y la distancia de los centros
educativos en areas rurales y selvaticas. Por ejemplo, en Lima, el 85% de los infantes
tiene acceso a la educacion inicial, mientras que en Loreto la cobertura solo llega al
55%, lo que revela una notable disparidad entre regiones. Ademas, la carencia de
acceso a tecnologias y recursos digitales en las areas rurales y de extrema pobreza
restringe las posibilidades de aprendizaje y el desarrollo de competencias digitales

desde la infancia (Copera Infancia, 2024).

Loreto, segun el indice de Competitividad Regional (Incore) del Instituto Peruano de
Economia, ha ocupado el ultimo lugar en el ranking de 2019 a 2022. En educacion,
este departamento se ubic6 en el penultimo lugar debido a un bajo porcentaje de
personas con secundaria completa y falta de avances en el rendimiento escolar y
acceso a internet en los colegios. El Censo Educativo 2022 del Ministerio de
Educacion (Minedu) muestra que solo el 9% de los 5,011 locales educativos en
Loreto tiene acceso a agua, el 19% a desagie, el 17% a electricidad y el 14% a
internet. Ademas, 1,232 instituciones estan en riesgo de colapsar, amenazando la
continuidad educativa de muchos nifios (Comex Pera, 2023). Por esta razén, es
fundamental implementar politicas y estrategias que faciliten una formacion de
calidad para los nifios, lo que a su vez generara mayores oportunidades a lo largo

de sus trayectorias educativas (Mora et al. 2022).



Las TIC ofrecen herramientas que benefician a las escuelas sin bibliotecas ni
material didactico, facilitando el acceso a informacion para docentes y alumnos y
promoviendo un aprendizaje creativo y divertido. Sin embargo, en el distrito de
Nauta, ubicado en la provincia de Loreto, solo el 2.4% de los estudiantes de
educacion inicial tienen acceso a las TIC (Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacion). Esta indagacion se centra en una institucion educativa especifica de
Nauta, en donde la infraestructura tecnolégica es precaria. La institucion carece de
acceso a dispositivos modernos y conexién a internet estable, dificultando la
implementacion de programas educativos basados en tecnologia y la capacidad de
los docentes para incorporar herramientas digitales en sus practicas pedagoégicas.
Ademas, existe una notable brecha digital entre los estudiantes, influenciada por
factores socioeconémicos que aquejan la accesibilidad a la tecnologia en el hogar.

Por otro lado, el personal docente a menudo no recibe la capacitacién necesaria para
utilizar de manera efectiva los instrumentos tecnolégicos en el salén de clases. La
falta de formacion especializada impide que los maestros desarrollen competencias
digitales esenciales, lo cual repercute directamente en la calidad del aprendizaje del
estudiantado. Esta situacion se agrava debido a la ausencia de programas de
desarrollo profesional continuo que aborden la integracion tecnologica en la
educacion inicial. La situacion actual revela una serie de barreras que deben ser
abordadas para optimizar la utilizacion de la tecnologia en el &mbito educativo inicial
en Nauta. Es crucial implementar politicas publicas que prioricen la inversion en
infraestructura tecnoldgica y la ejecucién de programas formativos para profesores
en habilidades digitales. Ademas, se necesita fomentar una cultura de aceptacion y
aprovechamiento de la tecnologia tanto en la escuela como en el hogar,
sensibilizando a los padres sobre los beneficios educativos de las herramientas
digitales. Bajo este contexto nace como pregunta de investigacion: ¢En qué medida
el uso de la tecnologia influye en el aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de

una Instituciéon educativa de Nauta 20247

La investigacion se justifica porque el uso de la tecnologia en el aprendizaje de los
nifios de educacion inicial favorece su desarrollo al ofrecer experiencias interactivas
que estimulan la curiosidad y la creatividad. Las herramientas digitales permiten
personalizar el aprendizaje, adaptandose a las necesidades individuales de cada

nifio y facilitando la inclusién. Ademas, la tecnologia promueve el desarrollo de



habilidades esenciales, como la resolucion de problemas y el pensamiento critico, al
interactuar con contenidos dindmicos. Lo que se alinea con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible (ODS) 4, que busca garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad, dado que, al integrar la tecnologia en la educacién, se contribuye a mejorar
la ensefianza y a preparar a los nifios para un mundo cada vez mas digitalizado.
Ademas, fomenta el aprendizaje colaborativo, fortaleciendo las relaciones entre los
nifos y su capacidad para trabajar en equipo. En conjunto, estos elementos no solo
enriquecen la experiencia educativa, sino que también preparan a los nifios para

desafios futuros.

La justificacion tedrica de este estudio se basa en la construccibn de mayores
conocimientos relacionados con el uso de tecnologia y el impacto que la misma tiene
en el aprendizaje, para ello se revisa una serio de estudios preliminares y supuestos
de teorias educativas, entre las que resaltan el constructivismo de Piaget y Vygotsky,
donde se sefiala que los nifios construyen conocimientos desde sus experiencias, y
la tecnologia puede enriquecer dichas experiencias, dado que proporciona entornos
interactivos. En consecuencia, este estudio emerge como un valioso aporte al area
educativa, mismo que puede dar lugar a mayores investigaciones. Desde una
perspectiva practica, se puede sefialar que través de herramientas interactivas como
tablets, celulares y aplicaciones educativas, los pequefios de educacion inicial
pueden explorar conceptos de manera ladica y personalizada, o que fomenta su
curiosidad y motivacién. Ademas, estas tecnologias permiten el acceso a recursos
multimedia que enriquecen la experiencia de aprendizaje, facilitando la comprensién
de ideas abstractas. En este sentido, la tecnologia debe ser un complemento que

potencie la creatividad y el pensamiento critico desde una edad temprana.

La relevancia social, se manifiesta en el impacto que el estudio puede tener en la
sociedad en su conglomerado. Al impulsar el desarrollo de habilidades digitales
desde una edad temprana, se capacita a los nifios para hacer frente a los retos de
una sociedad cada vez mas tecnologica y globalizada. El uso de tecnologias permite
el acceso a recursos multimedia que enriquecen la experiencia de aprendizaje,
haciendo mas sencilla la comprensiéon de ideas abstractas. Ademas, al promover
una cultura de aceptacion y aprovechamiento de la tecnologia en el escenario
académico, el estudio puede influir en las actitudes y practicas de las familias, los

educadores y otros actores clave en la comunidad. La justificacion metodologica

4



reside en que con un enfoque cuantitativo con disefio correlacional causal se miden
y correlacionan dos variables de suma relevancia en el &mbito académico actual
como son el uso de tecnologia y el aprendizaje, hallandose entre estas una relacion
importante de causa efecto, para ello se usaron cuestionarios que gozan de validez
y confiabilidad, por lo que los resultados obtenidos son bastante eficaces y veridicos,
pudiendo ser usados como fuente de consulta o material base para nuevas

investigaciones que pretendan ahondar en el tema materia de analisis.

El objetivo de la investigacion es: Determinar si el uso de la tecnologia influye en el
aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta
2024. Y los objetivos especificos: Identificar el nivel del uso de la tecnologia en los
niflos de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024. Identificar el
nivel de aprendizaje de los niflos de Educacion Inicial de una Institucion educativa
de Nauta 2024. Determinar si el uso de la tecnologia influye en los procesos
cognitivos de los nifios de Educacién Inicial de una Institucion educativa de Nauta
2024. Determinar si el uso de la tecnologia influye en los procesos motivacionales
de los nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024.
Determinar si el uso de la tecnologia influye en los procesos afectivos relacionales

de los nifios de Educacion Inicial de una Institucién educativa de Nauta 2024.

En este apartado se precisan los antecedentes de estudio destacando a nivel
internacional la indagacion desarrollada por Guaypatin et al., (2024), efectuaron una
indagacion destinado a investigar la conexion existente entre las matematicas, las
tecnologias de comunicacion e informacion (TIC) y la incidencia de esta en la
sociedad. La indagacion se fundament6 en un paradigma positivista, acompafado
de un andlisis de documentos y la implementacion de una encuesta dirigida a una
muestra compuesta por 35 educadores profesionales y especialistas en el campo
matematico. Los hallazgos evidenciaron que el 44.4% de los educadores considera
gue es esencial emplear recursos tecnolégicos como un respaldo didactico en los
procesos de aprendizaje y enseflanza de las matematicas. Se llegé a la conclusion
de que la inclusion de las Tecnologias de Comunicacion e informacion (TIC) en el
proceso de ensefianza de la matematica en la educacion inicial es crucial para

fomentar un aprendizaje mas dinamico, interactivo y relevante.



Michailoff et al. (2023), realizaron una indagacién con el propésito de evaluar el nivel
de conocimiento, uso y actitud frente a las Tecnologias de la Comunicacion e
informacion (TIC) entre los docentes de Educacion Inicial en una muestra de
instituciones educativas privadas. La metodologia empleada fue de enfoque mixto
de disefio no experimental. El recojo de datos se efectud a través de encuestas
dirigidas a 56 maestros de educacion inicial. Entre los hallazgos, se evidencié que
un 48% de los docentes afirmd que las tecnologias de comunicacion e informacion
(TIC) son recursos que enriquecen el proceso educativo y promueven tanto la
creatividad como el autoaprendizaje de los estudiantes. Asimismo, se concluy6 que
las herramientas tecnoldgicas que los educadores implementaron en sus métodos
de ensefianza fueron adquiridas de forma autodidacta y a través de la exploracion

personal, mientras que otros recurrieron a su entorno en busca de apoyo.

Lépez y Avila (2021) llevaron a cabo una investigacion orientada a examinar los
desafios que han enfrentado los educadores de educacién inicial durante la
pandemia en Ecuador, asi como a identificar su funcién en este contexto educativo.
La metodologia empleada se basa en un enfoque cuantitativo, con un alcance
descriptivo, no experimental y de caracter transeccional. Para el recojo de
informacion, se utiliz6 una encuesta dirigida a 384 docentes. Los educadores
concluyeron que el 36,2% esta a favor de que las instituciones educativas en
Ecuador incorporen recursos digitales en su metodologia de ensefianza, debido a
que poseen un limitado conocimiento sobre el uso de la tecnologia en la educacién
inicial. Se lleg6 a la conclusién de que los docentes de educacion inicial presentan
deficiencias en sus conocimientos acerca de la tecnologia; por lo tanto, resulté ser

un desafio para ellos integrar herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo.

En Ecuador, segun Calle et al. (2021), el objetivo fue examinar como los educadores
de la etapa inicial utilizaron recursos digitales para la ensefianza durante la crisis
sanitaria. Este estudio se realizé con un enfoque cuantitativo, caracterizandose por
su naturaleza descriptiva, no experimental y de tipo transversal. Las técnicas
empleadas incluyeron la administracion de encuestas dirigidas a maestros de
educacion inicial. Los hallazgos evidenciaron que la integracion de las tecnologias
de la comunicacion e informacion (TIC) en el ambito educativo reviste una gran
relevancia, ya que facilité la continuidad del proceso educativo. Se concluy6 que es

fundamental que los infantes mejoren sus competencias y capacidades,
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permitiéndoles aprender de manera creativa, amena e innovadora. La utilizacion de
recursos tecnoldgicos se considera apropiada para potenciar todas estas

dimensiones en el proceso formativo.

En un estudio llevado a cabo en Colombia, Cérdoba y Ospina (2021) publicaron un
articulo cuyo objetivo fue demostrar de qué manera la incorporacion de la tecnologia
puede ser considerada una estrategia innovadora en la educacion destinada al
aprendizaje infantil. La investigacion adopté un enfoque descriptivo-cuantitativo, de
caracter no experimental, empleando una recoleccion de datos a lo largo del tiempo.
Para este fin, se eligié un colegio estatal ubicado en la localidad de Bello, Antioquia,
que ofrece educacién preescolar. La muestra estuvo compuesta por los acudientes,
y determinandose un grado de confianza del 95 %, lo que resulté en una cantidad
de 67 participantes. Los hallazgos indican que el 73% de los educadores considera
que la inclusion de las TIC es bien recibida en el proceso educativo de los infantes.
Se lleg6 a la conclusién de que se hace cada vez mas patente la necesidad de
determinar lugares de interaccién entre los nifios de educacion inicial y la tecnologia.
Mas importante aun, se debe evidenciar que la informatica constituye un recurso

valioso que contribuye de significativa forma al proceso de aprendizaje-ensefanza.

Renteria et al. (2021), realizaron una indagacion con la finalidad de evaluar la
admisién de Facebook como un instrumento educativo nuevo en el proceso de
aprendizaje ensefianza de los nifios en educacién inicial en el transcurso de la
pandemia de COVID-19. Se implementd una metodologia cuantitativa mediante un
disefio cuasi-experimental, en el cual fue aplicada una encuesta a 67 progenitores
gue apoyaron a sus hijos en el progreso de las acciones educativas. Los hallazgos
indicaron que el 74.7% de los progenitores consideraron que las lecciones impartidas
a través de la plataforma Facebook resultaron motivadoras para sus hijos. Un 75%
opind que la operatividad de esta red social fue positiva, mientras que el 78% sostuvo
que sus hijos efectivamente han adquirido nuevos saberes. Asimismo, el 78%
manifestd que los materiales educativos fueron de facil acceso. Se lleg6é a la
conclusién de que, aunque el empleo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) y de plataformas alternativas, como la red social Facebook, ha
facilitado la continuidad del proceso educativo, persiste una notable ventaja de la
educacién presencial en comparacion con la virtual. Esta situacion se debe a que la

mayoria de las instituciones aun presentan esta tendencia.



A nivel nacional, Cortijo y Aguinaga (2023) llevaron a cabo un estudio cuyo objetivo
fue implementar talleres destinados a fortalecer las habilidades digitales
fundamentales en la educacion inicial. La metodologia empleada fue de tipo
preexperimental, utilizando prepruebas y pospruebas en una muestra de 42
participantes, a quienes se les administraron cuestionarios. Los hallazgos revelaron
que, en relacién con la utilizacion de tecnologia, el 51.90% de los encuestados no
sabia como encender ni apagar un monitor, el 69.62% carecia de conocimientos
sobre el uso de Office, y un 65.82% no tenia experiencia en la busqueda de
informacion en linea. A partir del analisis realizado, se establece que una de las
razones clave de las debilidades mencionadas radica en que los participantes no
pertenecen a una generacion familiarizada con la tecnologia, lo cual representa un
desafio para docentes, padres y estudiantes. En dltima instancia, se concluye que el
programa facilita el desempefio de quienes acompafan al estudiantado en la
educacion virtual, lo que a su vez propicia una mejora en el aprendizaje de los nifios,
contribuyendo asi al fortalecimiento de los procesos pedagégicos mediadas por

herramientas digitales.

Puicafio (2024) realiz6 un estudio cuyo objetivo fue evaluar la importancia de las
Tecnologias de la Comunicacién e informacion (TIC) en la creacion de estrategias
para lograr un significativo aprendizaje. Empleando un paradigma de estudio basico,
con disefio no experimental de tipo correlacional multiple descriptivo y transversal,
se utilizaron dos cuestionarios en un marco muestral de 89 alumnos elegidos
aleatoriamente, garantizando la representaciéon en la totalidad de los afios
académicos. La investigacion se enfoc6 en dos variables clave: el "Empleo de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién" como Variable independiente (X)
y el "Aprendizaje Significativo" como Variable dependiente (Z). Los hallazgos
mostraron una correlacion positiva lineal bastante significativa del 77.18% entre el
empleo de las TIC y el aprendizaje significativo, tanto como entre los distintos
elementos de las TIC y las diversas modalidades de aprendizaje. El estudio de la
variacion validé que el marco muestral corresponde a una Unica poblacion. Se
deduce que el porvenir de las tecnologias de la comunicacion e informacion en el
contexto educativo esta garantizado, lo que permitira optimizar y fortalecer los

procesos de aprendizaje significativo a escala global.



Cahuana et al. (2023), realizaron una indagacion con la finalidad de detallar el uso
de las Tecnologias de la Comunicacion e informacién (TIC) entre los profesores de
centros educativos rurales de la etapa preescolar en el distrito andino de Macusani,
en la region de Puno, Perd. El estudio tuvo un paradigma positivista, su tipo fue
descriptivo. EI marco muestral han sido 45 profesores de 12 colegios de la zona
rural. La informacion ha sido recogida a través de una encuesta. Los hallazgos
indicaron que un 4.4% de los participantes exhibe un manejo deficiente de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC), mientras que un 42.2%
muestra un nivel intermedio, y un 53.3% alcanza un nivel elevado en el uso de estas
herramientas. Se concluye que los educadores han logrado adaptarse eficazmente
a las tecnologias emergentes, convirtiéndolas en un recurso valioso para mejorar su

desemperio en el ambito educativo.

Buendia (2022) desarroll6 una indagacion con el objetivo de identificar las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) que favorecen la mejora del
rendimiento de los profesores en el nivel inicial de un colegio estatal situada en el
Cercado de Lima. Para ello, se adopté un paradigma interpretativo, con disefio
fenomenoldgico. El contexto de la investigacion se localiza en Barrios Altos, Cercado
de Lima, y la institucion se encuentra en una zona de nivel socioeconémico medio-
bajo. El grupo de participantes en este estudio esta conformado por diez docentes
gue ejercen su labor en la institucion, junto con la directora. Los hallazgos indican
que, en funcién del entorno en el que trabajan, las docentes emplean tecnologias de
la informacion y la comunicacién (TIC) tanto en sus practicas de ensefianza como
en la interaccion con los padres de familia. No obstante, su utilizacién sigue siendo
restringida, ya que las docentes consideran que necesitan recibir mas formacion en
este ambito. Asimismo, la eficacia del profesorado en el colegio estatal del distrito
de Cercado de Lima aun no se ha visto completamente favorecida por la integracion

de las tecnologias de la comunicacion e informacion (TIC).

Sandoval (2022) realiz6 una indagacién con la finalidad de evaluar la manifestacion
de la Inteligencia Emocional en nifios en la etapa de educacién inicial en relacion
con los contextos virtuales donde se desarrollan sus aprendizajes. Este trabajo se
enmarca en un enfoque cualitativo con un disefio hermenéutico. Para ello, se
implement6 un instrumento que fue administrado a un grupo de siete participantes,

utilizando la entrevista semiestructurada como método principal. El andlisis reveld



gue la inteligencia emocional, estudiada en el contexto educativo de nifios en la
etapa inicial y en un entorno de ensefianza facilitada por tecnologia, muestra
practicas efectivas que buscan promover el crecimiento de la inteligencia emocional.
Sin embargo, en ciertos casos, se observa un progreso lento en el desarrollo de esta
habilidad. Concluyeron que existen vicisitudes en esta clase de alumnos de
tempranas edades; dado que se encuentran en el proceso de aprendizaje y de auto
conocerse. De este modo, los estudiantes desarrollaran sus conductas mediante
interacciones adecuadas, relevantes y beneficiosas facilitadas por el docente en los

entornos digitales donde se hallan.

En el marco de las teorias que sustentan el objeto de estudio vinculado a la variable
de utilizacion de tecnologia, se hace énfasis en el enfoque del Cognitivismo. Este
paradigma sostiene que el aprendiz se relaciona con su entorno, donde la
adquisicién de conocimiento se produce mediante la observacion de la conducta de
otros. Asi, el proceso de asimilacion de informacion impacta de manera significativa
en las acciones del ser humano. La persona combina sus esquemas mentales con
la informacion reciente, lo que resulta en la formacién de conceptos nuevos y
relevantes, integrandolos con el conocimiento que ya posee. En este contexto, la
tecnologia se emplea de forma mas intensa, dado que representa una herramienta
de comunicacion valiosa. Se utilizan herramientas como mapas conceptuales y
mentales (Alejo et al. 2022).

En otro aspecto, se presenta la perspectiva conductista vinculada a la teoria de la
comunicacién en el escenario de la tecnologia educativa, donde el estudiante inicia
su proceso de aprendizaje a partir de sus propias necesidades académicas. En este
contexto, el docente ofrece sus enseflanzas desde una posicidn jerarquica en un
marco temporal especifico, desempefiando un papel de emisor dinAmico que
transforma las practicas pedagodgicas. Esto implica la creacion de entornos
innovadores y creativos que permitan a los aprendices adquirir conocimientos por el
simple hecho de aprender, generando en ellos un sentido de motivacion al
proporcionar herramientas de evaluacién que faciliten un progreso constante y
inmediato. De igual manera, este andlisis considera como se comporta ante el
aprendizaje, planteandose preguntas sobre sus objetivos y generando sus propias
respuestas, lo que le permite realizar un cambio total en su enfoque para alcanzar
sus metas (Gallo, 2021).
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Respecto a las conceptualizaciones, autores como Pérez (2021) sostienen que la
incorporacion de la tecnologia en el ejercicio académico se entiende como un
conjunto de recursos o0 herramientas utilizadas para respaldar, optimizar o
enriquecer los procesos de aprendizaje, enseflanza, evaluacion o la aplicacion
practica de los conocimientos obtenidos. Para Avendafio et al. (2021), se comprende
como el conglomerado de herramientas y espacios tecnolégicos que reflejan un
proceso organizacional de planificacion para la adquisicion, integraciéon en
programas educativos, ajuste por parte del docente y asimilacion por parte de los
estudiantes, al ser consideradas las competencias requeridas por el mercado laboral
0 productivo. En este marco, el uso de herramientas tecnologicas en el campo
académico se relaciona con la promocion de un aprendizaje significativo. Al ser
integradas de manera constante en los programas académicos, ofrecen a los
alumnos la posibilidad de desarrollar competencias, y su integracién acordada puede
multiplicarse en los procesos de aprendizaje y ensefianza (Vega et al., 2021).

En relacion a sus dimensiones, la primera es la dimension instrumental, la cual
abarca el dominio y aprendizaje de una herramienta tecnoldgica para accesar y
procesar la data. Esta dimensién se enfoca en las habilidades técnicas necesarias
para manejar diversos dispositivos y software, facilitando la obtencién, organizacion
y analisis de datos. En el ambito educativo, la dimension instrumental es
fundamental, ya que permite a estudiantes, docentes y personal administrativo
utilizar tecnologias para optimizar la efectividad y eficiencia de sus acciones. Para
los estudiantes, implica el uso de tecnologias para acceder a recursos de
aprendizaje en linea, realizar investigaciones, colaborar en proyectos digitales y

desarrollar habilidades digitales esenciales para el siglo XXI (Tapia, 2020).

La segunda dimension, informacion, se refiere a la importancia y relevancia de la
tecnologia en la educacion inicial. Esta dimension destaca como las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) ofrecen acceso a una vasta cantidad de
informacion, facilitando tanto a docentes como a estudiantes la accesibilidad a
medios educativos de calidad alta. Las TIC proporcionan herramientas que no
unicamente mejoran el proceso de aprendizaje y ensefianza, sino que ademas
transforman la manera en que se adquieren, procesan y presentan los datos. Para

los estudiantes, especialmente en la educacion inicial, el acceso a la informacion a
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través de las TIC fomenta un entorno de aprendizaje mas dindmico e interactivo
(Fernandez, 2023).

La tercera dimensién, comunicacion, se refiere al uso de herramientas tecnoldgicas
gue han transformado la manera en que docentes, estudiantes y padres interactiian
en el ambito educativo. Plataformas de e-learning, aplicaciones de comunicacion y
redes sociales han facilitado una interaccion més fluida y constante entre la totalidad
de los agentes implicados en el proceso académico. Estas herramientas no solo
mejoran la comunicacion, sino que también promueven la colaboracién y el trabajo
en grupo, elementos esenciales en el proceso de aprendizaje, especialmente en la
educacion inicial, a través de estas herramientas, pueden desarrollar habilidades
sociales y de comunicacion desde una edad temprana, lo que contribuye a su

crecimiento personal y académico (Cruz et al., 2018).

Y, la cuarta dimension ética e impacto social, el efecto social de la tecnologia en la
educacion inicial es significativo. En el transcurso de la pandemia de COVID-19, la
necesidad de integrar la tecnologia en la educacion se volvid imperativa. Este
cambio ha destacado tanto las oportunidades como los desafios asociados con la
tecnologia, incluyendo la necesidad de infraestructura adecuada y capacitacion
continua para los docentes. El uso efectivo de tecnologia puede fomentar la equidad
en la accesibilidad a la educacion y perfeccionar los procesos educativos para la
totalidad del estudiantado (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2024)

Por lo que se refiere a las teorias que dan sustento a la variable aprendizaje, la teoria
psicologia del aprendizaje, se ocupa de las modificaciones conductuales en los
individuos, siendo esencial un estimulo que propicie la toma de conciencia sobre el
aprendizaje como parte del desarrollo del estudiante. En este contexto, se incorporan
estrategias para la adquisicion de conocimientos novedosos y significativos, que
resultan valiosos para la planificacion del aprendizaje, considerando las destrezas y
habilidades de cada individuo, y superando dificultades que pudieran aparecer en el
proceso de comprender, analizar y reflexionar sobre las demandas que surgen de

las conductas humanas (Tennant, 2019).

También, se destaca la teoria de Ausubel (1963), tal como sefiala Sweller (2020), en

relacion con la finalidad del aprendizaje en las aulas, subrayando la importancia de
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gue el estudiante utilice sus procesos cognitivos. Ademas, los estudiantes poseen
conocimientos adquiridos previamente que les permiten establecer conexiones con
la nueva informacion, facilitando asi su asimilacion en forma que progresan en su
formacion académica, y organizandola de acuerdo con sus objetivos. Esto ocurre en
un contexto saturado de informacion, la cual se expande en funcion de sus
necesidades educativas particulares. Por otro lado, los nuevos conocimientos se
relacionan con lo previamente aprendido, integrandolos en un proceso
transformador que conduce a aprendizajes significativos, impulsados por la
motivacion intrinseca y por la disponibilidad de recursos educativos adecuados.
Asimismo, se menciona que lo significativo que se fija en el cerebro proviene de

experiencias que se repiten de manera constante.

En relacion a las definiciones de la variable aprendizaje se cita al Fondo de las
Naciones Unidas para la Infancia [Unicef] (2021) quien precisa que se refiere a todas
las interacciones que los nifios tienen con su entorno, las cuales pueden ser con
personas, lugares u objetos. Cada interaccion, ya sea positiva o negativa, contribuye
al desarrollo del cerebro del nifio y establece las bases para su aprendizaje futuro.
Las oportunidades de juego y entornos que promuevan la exploracion y el
aprendizaje practico son esenciales para un desarrollo saludable. La falta de una
educaciéon preescolar de calidad puede limitar significativamente el futuro de los

nifios, impidiendo su capacidad de alcanzar su maximo potencial.

Por consiguiente, el proceso de aprendizaje representa la manera en que el alumno
comprende y da sentido a los saberes que le son comunicados a través de la
ensefianza, ya sea esta intencionada o no, organizada o desorganizada, y formal o
informal. Cada individuo tiene su propia manera de aprender, y los diversos tipos de
informacion son integrados de maneras distintas (Ochoa, 2022). Segun Moya y
Luengo (2021), la dinAmica de un conjunto de actividades y relaciones en el aula
promueve la transferencia de conocimientos y la recontextualizacion de las
experiencias de los estudiantes, permitiéndoles desarrollar un conjunto concreto de
competencias especificas, las cuales pueden ser evaluadas y reconocidas. Al
generar situaciones de aprendizaje, el docente organiza el tiempo y el espacio de
manera que la interaccion con los estudiantes y con sus colegas adquiera un

significado educativo.
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En cuanto a sus dimensiones, la primera se refiere a los procesos intelectuales, que
son las actividades mentales que cada individuo realiza para entender la
informacion. Estas operaciones mentales constituyen una serie de pasos que ejecuta
la mente para llevar a cabo una funcidn especifica. Cada accion que realizamos,
como leer, caminar o escuchar masica, implica la activacion de estos procesos
intelectuales. Nuestro conocimiento de la realidad no solo se basa en nuestros
sentidos, sino que también es influenciado por un sistema complejo que analiza y
reinterpreta la informacion que percibimos. En el ambito de la psicologia, los
mecanismos cognitivos son fundamentales para comprender las funciones de la
mentalidad humana. Asimismo, en el campo educativo, son esenciales para analizar
coémo las personas generan conocimiento y aprenden a partir de la informacion que

reciben a través de sus sentidos (Transformaciéon educativa, 2023).

La segunda dimension de los procesos motivacionales constituye un aspecto crucial
en el &mbito educativo, ya que su efecto puede ser decisivo en el rendimiento escolar
y en la motivacion del alumno hacia el material que se le presenta. La motivacion es
un componente esencial del aprendizaje, puesto que actia como un estimulo que
impulsa al estudiante a involucrarse en las actividades de manera efectiva. Sin
embargo, en el grupo se manifiesta un problema: la carencia de motivacién
académica. Esta situacion se origina en el desinterés del alumno por su rendimiento
escolar y en su temor a participar en practicas de laboratorio, especialmente al
manipular maniquies y trabajar en conjunto con sus compafieros (Espinosay Pérez,
2023).

Y, la tercera dimension proceso afectivo relacional, se considera un componente
esencial en la educaciéon de los alumnos, ya que les capacita para manejar sus
emociones y las de quienes los rodean, a la vez que restablece en los docentes su
papel como referentes en la vida de los estudiantes. Este proceso influye
positivamente en el desarrollo personal, las preferencias y las vivencias de los
alumnos. Asi, la cognicién y el afecto se presentan como areas interconectadas que,
al ser trabajadas en conjunto, generan resultados benéficos en el aprendizaje
(Rengel, et al., 2021).

La hipdtesis de estudio es: El uso de la tecnologia influye significativamente en el

aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta
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2024. Mientras que las hipétesis especificas: El uso de la tecnologia influye
significativamente en los procesos cognitivos de los nifios de Educacion Inicial de
una Institucidon educativa de Nauta 2024. El uso de la tecnologia influye
significativamente en los procesos motivacionales de los nifios de Educacion Inicial
de una Institucion educativa de Nauta 2024. El uso de la tecnologia influye
significativamente en los procesos afectivos relacionales de los nifios de Educacion

Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024.

15



Il. METODOLOGIA
La investigacion realizada es de naturaleza bésica, este tipo de investigacion
reconocida a su vez como indagacion pura, dogmatica o tedrica. Se caracteriza por
comenzar desde un marco tedrico y mantenerse dentro de él, con el objetivo de
desarrollar nuevas teorias o ajustar las ya existentes. Su finalidad es aumentar el
conocimiento en ambitos cientificos o filosoficos, sin llevar a cabo contrastes con

aspectos practicos (Andrade et al., 2023).

En este contexto, el enfoque para desarrollar el presente estudio fue el cuantitativo,
se destaca por ofrecer proposiciones precisas; se dedica a evaluar eventos y
emplea herramientas estadisticas para cuantificar la informacion. Ademas de esto,
sus procedimientos son de naturaleza deductiva, secuencial y comprobatoria, los

cuales examinan de forma imparcial la realidad (Quesada, 2023).

Se ha usado el método hipotético deductivo, partiendo de premisas generales
busca llegar a una conclusion particular, que se convierte en la hipétesis a falsar.
Si se confirma, esto no solo enriqueceria la teoria original, sino que también ofrece
soluciones a problemas teoricos o practicos. Si no se valida, se puede reformular o

abandonar en favor de otros enfoques que ofrezcan alternativas (Sanchez, 2019).

El disefio de investigacion fue no experimental, ya que no se realizaron
manipulaciones ni se establecieron condiciones experimentales en relacion con las
variables estudiadas. Los individuos fueron evaluados en su contexto natural, sin
alterar ninguna circunstancia, y las variables analizadas no se manipularon (Arias
et al., 2022). Asimismo, se utilizé un disefio correlacional causal, con el objetivo de
identificar relaciones de causa-efecto entre los fenémenos analizados (Aguilar y
Oseda, 2022). Por ultimo, se tratd de un estudio transversal, como lo definen
Manterola et al. (2019), ya que se llevo a cabo en un solo momento sin un continuo
seguimiento. A continuacion:

O«

Doénde:
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M: Muestra (Nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta
2024)

Ox: Variable independiente: Uso de la tecnologia

Oy: Variable dependiente: Aprendizaje

rc: Relacion de causalidad

Haciendo referencia a las variables bajo investigacion la primera fue uso de la
tecnologia, se entiende en la practica educativa como los instrumentos o recursos
gue se emplean para favorecer, optimizar o enriquecer los procesos de ensefianza,
aprendizaje y ponderacion, asi como para la aplicacion practica de los conocimientos
adquiridos (Pérez, 2021).

Esta variable se operacionaliz6 por medio de 4 dimensiones: instrumental,
informacion, comunicacion y ética e impacto social, con la intencién de medir el nivel
del uso de la tecnologia en los nifios de Educacion Inicial de una Institucién educativa

de Nauta 2024. Para ello fue usado un cuestionario.

En relacién a la variable aprendizaje, se refiere a todas las interacciones que los
nifios tienen con su entorno, las cuales pueden ser con personas, lugares u objetos.
Cada interaccion, ya sea positiva 0 negativa, contribuye al desarrollo del cerebro del
nifio y establece las bases para su aprendizaje futuro. Las oportunidades de juego y
entornos que promuevan la exploracién y el aprendizaje practico son esenciales para
un desarrollo saludable. La falta de una educacion preescolar de calidad puede
limitar significativamente el futuro de los nifios, impidiendo su capacidad de alcanzar

su maximo potencial (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [Unicef], 2021).

Esta variable se operacionaliz6 por medio de 3 dimensiones: procesos cognitivos,
procesos motivacionales y procesos afectivos relacionales, con la finalidad de medir
el nivel de aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa

de Nauta 2024. Para ello fue usado un cuestionario.

La poblacién hace mencion al conjunto completo de las unidades de analisis que
poseen las cualidades necesarias para ser consideradas como tales. Estas unidades
pueden incluir personas, elementos, agrupaciones, sSucesosS 0O pProcesos que
presentan las caracteristicas exigidas para la investigacion (Naupas, et al., 2018).
En la presente investigacion la poblacion la conformaron 48 nifilos de educacion

inicial de una Institucién educativa de Nauta durante el periodo académico 2024.
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Los criterios de inclusion para esta investigacion fueron aquellos nifios que estaban
matriculados en dicho nivel educativo en la institucion seleccionada. Se incluyeron
aguellos que contaban con la autorizacion de sus padres o tutores para participar en
la investigacion. Ademas, se consideraron aquellos nifios que no presentaron
dificultades significativas de aprendizaje que puedan afectar su participacion en las
actividades propuestas.

Por otro lado, se excluyeron a los nifios que no cuenten con la autorizacion de sus
padres o tutores para participar en la investigacion. También se excluyeron a
aguellos que presenten dificultades severas de aprendizaje que puedan influir de

manera significativa en la evaluacion del uso de la tecnologia en el aprendizaje.

La muestra debe ser representativa del universo poblacional, lo que significa que
debe compartir caracteristicas similares o ser lo més parecida posible al conjunto
total de la poblacién. Esta condicion asegura que las estimaciones derivadas de la
muestra sean significativas y puedan aplicarse de manera general al universo
poblacional (Sucasaire, 2022). Para establecer la muestra se usé el muestreo no
probabilistico a conveniencia de autor, quedando la muestra compuesta por 48 nifios
de educacién inicial de una Institucion educativa de Nauta durante el periodo

académico 2024.

En lo que respecta al muestreo, en la presente investigacion se utiliz6 un muestreo
no probabilistico de conveniencia del autor. Este enfoque se caracteriza por su
empefio en obtener muestras cualitativas que sean representativas, mediante la

incorporacion de grupos que se consideran tipicos (Hernandez y Carpio, 2019).

La técnica aplicada fue la encuesta, fue usada para recolectar informacién mediante
interrogantes estandarizadas y esquematizadas realizadas a los participes (Sanchez
y Murillo, 2021). Sirvié para recabar datos relacionadas con ambas variables de
estudio, la informacion fue proporcionada a través del llenado de los cuestionarios

mediante la observacion de los participantes.

El instrumento empleado fue un cuestionario, que se considera una herramienta de
investigacion destinada a la recoleccion de informacion y datos de manera metodica
y organizada. Estos instrumentos comprenden una gama de interrogantes

formuladas para conseguir respuestas de los participes, con el objetivo de reunir

18



data acerca de sus acciones, opiniones, conocimientos, vivencias 0 rasgos
demograficos (Arias, 2020). En esta investigacion se elaboraron dos cuestionarios,
los mismos que se hayan compuestos por preguntas que son de tipo cerrado y se
agrupan de acuerdo con las dimensiones propuestas por variable, para ponderar las
respuestas se ha usado una escala de tipo Likert que cuenta con cinco opciones.
Estos fueron aplicados en colaboracion con la docente. Se esquematizan del

siguiente modo:

El cuestionario para medir el uso de la tecnologia consta de 4 dimensiones
principales: instrumental, informacion, comunicacion y ética e impacto social, cada
dimensién incluye 5 items lo que suma un total de 20 items. En tanto, que el
cuestionario para medir el aprendizaje de los nifios de estd estructurado en 3
dimensiones principales: procesos cognitivos, procesos motivacionales y procesos
afectivo relacionales, cada dimension consta de 5 items, lo que suma un total de 15

items.

La validez de los instrumentos fue de contenido, la cual implicé un analisis detallado
de los items, tipicamente a través del juicio de expertos u otros métodos similares
empleados para evaluar la confiabilidad. Cada item se evalla para determinar si
representa adecuadamente el area especifica correspondiente (Mares, 2020). En
este estudio, la validez de los instrumentos fue evaluada por el juicio de tres expertos
en el campo de la educacion, quienes analizaron cada uno de los items contenidos
en los cuestionarios, para dicha revision se les entrego una matriz, facultandolos a
realizar las observaciones que consideren necesarias. Después de completar la
revision correspondiente y no encontrando observaciones, los instrumentos fueron
aprobados por los expertos, quienes emitieron opinion favorable sobre los mismos,

quedando habilitados de este modo para su aplicacion.

En cuanto a la confiabilidad, este término alude a la estabilidad o exactitud de los
resultados o informacion recabada a través de una herramienta empleada en
diversas ocasiones. Ademas, esta vinculada con la precision o correccion de los
resultados u otra informacién de un conjunto de alumnos, buscando minimizar el
margen de error (Medina y Verdejo, 2020). Para determinar la fiabilidad, se llevo a
cabo una prueba preliminar que incluy6 una muestra de 15 nifios de educacion inicial

de una institucién en Nauta. La aplicacién de los instrumentos se realizé con la
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colaboracién de la docente, las respuestas obtenidas fueron analizadas utilizando el
software estadistico SPSS V27, empleando la prueba del Coeficiente Alfa de
Cronbach. En el cuestionario para medir el uso de la tecnologia se logré un valor de
0.000, lo que indica que posee un nivel de confiabilidad aceptable; en tanto que en
el cuestionario para medir el aprendizaje de los nifios el valor conseguido fue de

0.000 que representa un nivel aceptable de confiabilidad.

Para el examen de la informacién, se empleo la estadistica descriptiva, que posibilitd
la estructuracion de los datos obtenidos mediante los cuestionarios en hojas de
calculo de Excel, clasificAndolos segun las distintas dimensiones. Posteriormente,
se sumaron y distribuyeron estos datos en los niveles apropiados, generando tablas
que reflejan tanto las frecuencias como los porcentajes para una presentacion
detallada de las variables. Adicionalmente, se utilizo la estadistica inferencial con el
programa SPSS V27, donde se llevaron a cabo tablas cruzadas entre variables y
dimensiones. Para analizar la influencia, se aplicé un analisis de regresion logistica
ordinal, cuantificando el nivel de impacto mediante el Coeficiente de determinacién
R2 de Nagelkerke.

En torno a los aspectos éticos se ha considerado el principio de beneficencia, se
garantizo el bienestar de los participantes, basandose en una evaluacion de riesgos
y beneficios. Valor cientifico, implica que la investigacion genera saberes que
pueden crear posibilidades para abordar problemas, incluso si no fuese de modo
inmediato. Seleccion justa de sujetos, se avalé que sean elegidos los participantes
por motivos vinculados a las preguntas cientificas planteadas. Consentimiento
informado, con ello se certificé que las personas se involucren en la investigacion
solo porque esta se alinea con sus preferencias y valores, de modo voluntario y bien
informada para tomar decisiones responsables sobre su participacion.
Confidencialidad, se protegio la privacidad de los participantes, lo que significa que
solo la autora puede asociar los datos recopilados con la identidad de los individuos.
Asimismo, se consideraron aspectos éticos del codigo de ética de la UCV, como
autonomia, los individuos involucrados en la investigacion tienen la libertad de elegir
si desean participar o retirarse en cualquier momento que consideren apropiado. Y,
respeto de la propiedad intelectual, se han citado adecuadamente utilizando normas
APA 7ma edicion la totalidad de textos extraidos de propiedad de otros

investigadores, evitando con ello cualquier tipo de plagio.
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. RESULTADOS

3.1. Resultados descriptivos

Tabla 1
Niveles del uso de la tecnologia y sus dimensiones
Etica e
Uso de e L .
tecnoloaia Instrumental Informacion Comunicacion impacto
NIVELES g social
f % f % f % f % f %
Malo 18 375 15 31.3 18 37.5 18 375 15 313
Regular 28 58.3 33 68.7 29 60.4 27 56.2 33 68.7
Bueno 2 4.2 0 0 1 2.1 3 6.3 0 0
TOTAL 48 100 48 100 48 100 48 100 48 100

Nota. Base de datos de la variable independiente

En la tabla 1 se advierte que, respecto al uso de la tecnologia en la Educacion
Inicial de una institucion educativa en Nauta durante el 2024, el 58.3% de los
participantes concibe que este uso se registra en un nivel regular. Un 37.5% lo
califica como malo, mientras que solo un 4.2% lo evalia como bueno. Al evaluar
las dimensiones, se destaca que el nivel "regular" predomina en todas ellas. En
cuanto al uso instrumental de la tecnologia, un 68.7% de los encuestados lo percibe
como regular, mientras que un 31.3% lo considera malo y ninguno lo evalia como
bueno. En la dimensién de uso para la obtencién de informacion, el 60.4% de los
participantes lo ubica en un nivel regular, con un 37.5% calificAndolo como malo y
solo un 2.1% considerandolo bueno. Respecto al uso de la tecnologia para la
comunicacion, el 56.2% de los encuestados lo evalia como regular, un 37.5% lo
califica como malo y un 6.3% lo considera bueno. Finalmente, en la dimensién de
ética e impacto social, el 68.7% de los participantes lo ve como regular, mientras

gue un 31.3% lo evalia como malo y ninguno lo considera bueno.
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Tabla 2
Niveles de aprendizaje y sus dimensiones

o Procesos cognitivos Procesos Procesos afectivo
Aprendizaje motivacionales relacionales
NIVELES

f % f % f % f %
Malo 17 35.4 20 41.7 15 31.3 15 313
Regular 29 60.4 26 54.1 30 62.4 28 58.3
Bueno 2 4.2 2 4.2 3 6.3 5 10.4
TOTAL 48 100 48 100 48 100 48 100

Nota. Base de datos de la variable dependiente

En la tabla 2 se advierte que, respecto a los niveles de aprendizaje y sus
dimensiones en los nifilos de Educacion Inicial de una entidad educativa en Nauta
durante el 2024, el 60.4% de los participantes concibe que el aprendizaje general
se registra en un nivel regular. Un 35.4% lo califica como malo y solo un 4.2% lo
evalla como bueno. Al examinar las dimensiones especificas del aprendizaje, se
observa gue el nivel regular también impera en la mayoria de las dimensiones. En
los procesos cognitivos, el 41.7% de los encuestados percibe que estan en un nivel
regular, mientras que un 35.4% los considera malos y solo un 4.2% los evalia como
buenos. En los procesos motivacionales, el 62.4% de los participantes ubica estos
procesos en un nivel regular, con un 31.3% considerandolos malos y un 6.3% como
buenos. Finalmente, en los procesos afectivo-relacionales, el 58.3% de los
encuestados los percibe como regulares, un 31.3% los califica como malos y un

10.4% los evalia como buenos.
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3.2. Resultados inferenciales
3.2.1. Prueba de hipétesis general

Hi: El uso de la tecnologia influye significativamente en el aprendizaje de los nifios

de Educacioén Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024

Tabla 3

Relacién causal entre el uso de tecnologia y el aprendizaje de los nifios de

Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024

Uso de tecnologia Aprendizaje Total
Bajo Medio Alto
N 15 3 0 18
Malo
% 31,3% 6,3% 0,0% 37.5%
N 2 26 0 28
Regular
% 4,2% 54,2% 0,0% 58,3%
N 0 0 2 2
Bueno
% 0,0% 0,0% 4.2% 4,2%
N 17 29 2 48
Total
% 35,4% 60,4% 4,2% 100,0%
Logaritmo de la R cuadrado de
Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig. Nagelkerke
Sélo 227,592
interseccion 61,889 1 ,000 ,728
Final 165,703

Nota. Base de datos de las variables

En la tabla 3, se advierte que el uso de la tecnologia se registra en un nivel medio

en el 54.2% de los casos, mientras que el aprendizaje de los nifios se sitla

mayoritariamente en nivel bajo. Existe una influencia significativa del uso de la

tecnologia en el aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial, con un nivel de sig.

de p=0.000, que esta bajo el 1% (p < 0,01). El analisis de regresion confirma esta

relaciéon significativa, con un R? de 0.728, lo que sugiere que el 72.8% de la

variabilidad en el aprendizaje esta explicada por el uso de la tecnologia, mostrando

un fuerte ajuste y un alto poder explicativo del modelo.
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3.2.2. Prueba de hipétesis especificas
Hi: El uso de la tecnologia influye significativamente en los procesos cognitivos de

los niflos de Educacion Inicial de una Institucién educativa de Nauta 2024

Tabla 4
Relacién causal entre el uso de tecnologia y los procesos cognitivos de los nifios
de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024

Procesos cognitivos

Uso de tecnologia Total
Bajo Medio Alto
N 18 0 0 18
Malo
% 37,5% 0,0% 0,0% 37,5%
2 26 0 28
Regular
% 4,2% 54,2% 0,0% 58,3%
N 0 0 2 2
Bueno
% 0,0% 0,0% 4,2% 4,2%
N 20 26 2 48
Total
% 41,7% 54,2% 4,2% 100,0%
Logaritmo de la R cuadrado
Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig. de
Nagelkerke
Sélo 207,316
interseccion 42,319 1 ,000 ,591
Final 164,997

Nota. Base de datos de las variables

En la tabla 4 se evidencia que el 54.2% de los nifios con un uso de tecnologia
regular presentan procesos cognitivos regular tienen procesos cognitivos medios.
Puede establecerse una influencia significativa del uso de la tecnologia en los
procesos cognitivos de los nifios de Educacién Inicial, dado el nivel de sig. de
p=0.000 que esta bajo el 1% (p < 0.01). En cuanto al analisis de regresion, se
establecié una significativa influencia del uso de la tecnologia en los procesos
cognitivos, con un R? de 0.591, lo que indica que el 59.1% de la variabilidad en los
procesos cognitivos esta explicada por el uso de la tecnologia, demostrando un

ajuste considerable y un poder explicativo razonable.

24



Hi: El uso de la tecnologia influye significativamente en los procesos motivacionales
de los nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024.

Tabla 5
Relacion causal entre el uso de tecnologia y los procesos motivacionales de los

nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024

Procesos motivacionales

Uso de tecnologia Total
Bajo Medio Alto
N 15 3 0 18
Malo
% 31,3% 6,3% 0,0% 37,5%
N 0 27 1 28
Regular
% 0,0% 56,3% 2,1% 58,3%
N 0 0 2 2
Bueno
% 0,0% 0,0% 4,2% 4,2%
N 15 30 3 48
Total
% 31,3% 62,5% 6,3% 100,0%
Logaritmo de la R cuadrado
Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig. de
Nagelkerke
Sélo 190,074
interseccion 63,771 1 ,000 , 744
Final 126,302

Nota. Base de datos de las variables

En la tabla 5 se evidencia que, mientras el uso de la tecnologia se encuentra en un
nivel regular en el 56.3% de los casos, los procesos motivacionales se posicionan
mayoritariamente en un nivel medio. Puede instituirse una influencia significativa
del uso de la tecnologia en los procesos motivacionales de los nifios de Educacién
Inicial, dado el nivel de sig. de p=0.000 que esta bajo el 1% (p < 0.01). En cuanto
al andlisis de regresion, se establece una significativa influencia del uso de la
tecnologia en los procesos motivacionales, con un R? de 0.744, lo que indica que
el 74.4% de la variabilidad en los procesos motivacionales esta explicada por el uso

de la tecnologia, demostrando un ajuste sélido y un poder explicativo razonable.
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Hi: El uso de la tecnologia influye significativamente en los procesos afectivos
relacionales de los nifilos de Educacion Inicial de una Institucidon educativa de
Nauta 2024

Tabla 6
Relacién causal entre el uso de tecnologia y los procesos afectivos relacionales de
los nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024

Procesos afectivo relacionales

Uso de tecnologia Total
Bajo Medio Alto
N 13 5 0 18
Malo

% 27,1% 10,4% 0,0% 37,5%
N 2 23 3 28

Regular
% 4,2% 47,9% 6,3% 58,3%
N 0 0 2 2

Bueno
% 0,0% 0,0% 4,2% 4,2%
N 15 28 5 48

Total
% 31,3% 58,3% 10,4% 100,0%
Logaritmo de la R cuadrado
Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado o]l Sig. de
Nagelkerke
Sélo 196,724
interseccion 35,695 1 ,000 ,530
Final 161,030

Nota. Base de datos de las variables

En la tabla 6 se evidencia que, mientras el uso de la tecnologia se encuentra en un
nivel regular en el 47.9% de los casos, los procesos afectivo-relacionales se
posicionan mayoritariamente en un nivel medio. Puede instituirse una influencia
significativa del uso de la tecnologia en los procesos afectivo-relacionales de los
nifios de Educacion Inicial, dado el nivel de sig. de p=0.000 que esta bajo el 1% (p
< 0.01). En cuanto al andlisis de regresion, se establece una influencia significativa
del uso de la tecnologia en los procesos afectivo-relacionales, con un R? de 0.530,
lo que sugiere que el 53.0% de la variabilidad en los procesos afectivo-relacionales
esta explicada por el uso de la tecnologia, mostrando un ajuste moderado y un

poder explicativo razonable.
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IV. DISCUSION

La incorporacién de recursos tecnoldgicos en el entorno educativo no solo permite
un mejor acceso a la informacion, sino que también estimula un aprendizaje mas
interactivo y cautivador para los estudiantes. La utilizaciéon de tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) puede potenciar de forma notable el proceso de
ensefianza-aprendizaje, promoviendo competencias como la escritura, lectura y el
progreso de capacidades motoras finas (Barrera et al., 2020). La importancia de este
aspecto es especialmente notable en la educacion infantil, donde la curiosidad y la
motivacion resultan esenciales para un aprendizaje significativo. Asimismo, la
tecnologia desempefia un papel clave en el perfeccionamiento de las capacidades
motoras finas; al interactuar con herramientas tecnolégicas novedosas en un entorno
de juego, los nifios pueden adquirir destrezas motoras de forma mas eficiente
(Zumba et al., 2020). El uso de tecnologias en la educacion infantil no Unicamente
mejora el rendimiento académico, ademas también impulsa un ambiente de
aprendizaje motivador e inclusivo. La integracion de tecnologias como dispositivos
moviles y aplicaciones educativas puede personalizar el aprendizaje, adaptandose
a las necesidades individuales de cada nifio (Mamani, 2023). Esto es especialmente
importante en contextos educativos donde la variedad de estilos y habilidades de
aprendizaje es notable. Finalmente, es crucial que los educadores estén preparados
para usar estos instrumentos tecnoldgicos de manera efectiva. La formacion docente
en el uso de TIC es esencial para aumentar las ventajas de la tecnologia en el aula
(Aparicio, 2023).

Considerando lo previamente expuesto, en relacién al objetivo e hipétesis general
del estudio se observo que el uso de la tecnologia se hallé6 en un nivel medio en el
54.2% de los casos, mientras que el aprendizaje de los nifios se sitla
mayoritariamente en nivel bajo. Existe una influencia significativa del uso de la
tecnologia en el aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial, con un nivel de sig.
de p=0.000, que esta bajo el 1% (p < 0,01). El andlisis de regresion confirma esta
relacion significativa, con un R2 de 0.728, lo que indica que el 72.8% de la
variabilidad en el aprendizaje esta explicada por el uso de la tecnologia, mostrando
un fuerte ajuste y un alto poder explicativo del modelo. Los hallazgos obtenidos se
alinean con el estudio realizado por Puicafio (2024), que evidenci6 una correlaciéon

lineal positiva de gran relevancia, alcanzando un 77.18%, entre la utilizacién de las
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Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) y el significativo aprendizaje,
asi como entre los distintos elementos de las TIC y las diversas modalidades de
aprendizaje. Adicionalmente, el andlisis de varianza corroboro que el marco muestral

se integra en una unica poblacion, resaltando la fiabilidad de los hallazgos.

Los hallazgos de este estudio también son comparables con los de Calle et al.
(2021), quienes destacaron la importancia de la ejecucion de las TIC en el contexto
académico. Segun su investigacion, la incorporacion de las TIC permitidé la
continuidad en la educacion y facilité el progreso de habilidades y destrezas en los
nifios, promoviendo un aprendizaje creativo, divertido e innovador. Los resultados
sugieren que la utilizacion de la tecnologia como medio educativo es crucial para
potenciar los procesos de aprendizaje y desarrollar diversas facetas en la formacion
de los estudiantes. Los resultados también se fundamentan en el paradigma del
Cognitivismo, que postula que el estudiante interactia con la realidad y aprende
observando el comportamiento de los demas. Este enfoque sostiene que el proceso
de informacién influye en la conducta humana, permitiendo al individuo integrar
nueva informacion en sus estructuras cognitivas existentes, lo que da lugar a la
formacién de nuevos conceptos significativos. En este paradigma, el uso de la
tecnologia es intensivo y relevante, ya que proporciona herramientas Utiles para la
comunicacién y el aprendizaje, como mapas mentales y conceptuales (Alejo et al.,
2022).

Asimismo, se encontré que el 58.3% de los participantes consider6é que el uso de
tecnologia se hallé en un nivel regular. Un 37.5% lo califica como malo, y solo un
4.2% lo evalia como bueno. Esta percepcién de nivel regular se observé en todas
las dimensiones analizadas. En el uso instrumental, el 68.7% lo percibe como
regular, mientras que el 31.3% lo considera malo. Para la obtencion de informacion,
el 60.4% lo ubicé como regular, con un 37.5% evaluandolo como malo. En el uso
para la comunicacion, el 56.2% lo considera regulary el 37.5% malo. En la dimension
de ética e impacto social, el 68.7% lo ve como regular, con un 31.3% calificandolo
como malo. Los resultados obtenidos son congruentes con las conclusiones del
estudio llevado a cabo por Michailoff et al. (2023), quienes identificaron que un 48%
de los educadores opind que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) constituyen recursos que enriquecen la educacion de los estudiantes,

promoviendo la creatividad y el aprendizaje autbnomo. Se concluyé que las
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herramientas tecnoldgicas que los profesores emplearon en sus practicas de
ensefianza fueron adquiridas de manera autodidacta y a través de la exploracion
personal, ademas de recibir asistencia de su entorno. Los resultados obtenidos, de
igual forma son congruentes con el estudio realizado por Guaypatin et al. (2024),
dado que indicaron que el 44.4% de los profesores esta a favor de la importancia de
emplear recursos tecnolégicos como apoyo educativo en los procesos de
aprendizaje y ensefianza de las matematicas. Se llegdé a la conclusién de que la
inclusion de las Tecnologias de la Comunicacién e informacién (TIC) en la
ensefianza del area mateméatica en la educacion inicial es vital para facilitar un

aprendizaje mas activo, participativo y relevante.

Sobre los niveles de aprendizaje y sus dimensiones en los nifios de Educacion Inicial
de una institucién educativa en Nauta durante el 2024, el 60.4% de los participantes
percibi6é que el aprendizaje general de los nifios de Educacion Inicial estaba en un
nivel regular, mientras que el 35.4% lo calific6 como malo y solo el 4.2% lo evalud
como bueno. Esta tendencia de nivel regular también se observo en las dimensiones
especificas del aprendizaje: procesos cognitivos (41.7% regular), procesos
motivacionales (62.4% regular) y procesos afectivo-relacionales (58.3% regular).
Estos hallazgos coinciden con la investigacion de Lopez y Avila (2021), quienes
identificaron que el 36.2% de los docentes en Ecuador consideraba necesario
incorporar recursos digitales en la ensefianza debido al escaso conocimiento acerca
de la utilizacion de tecnologia en Educacion Inicial. Los hallazgos de su indagacién
manifestaron que la falta de formacion tecnolégica representaba un desafio
significativo para la implementacion efectiva de estas herramientas en el proceso

educativo.

Asimismo, los resultados son comparables con los de Cordoba y Ospina (2021),
quienes encontraron que el 73% de los educadores era receptivo a la incorporacion
de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon (TIC) en la instruccion de
infantes. Este analisis enfatizé la creciente necesidad de fomentar la interaccion de
los nifios en el periodo preescolar con los dispositivos tecnoldgicos, indicando que

la computacion puede ser un recurso significativo para respaldar el aprendizaje.

Por lo que se refiere a las hipétesis especificas, el 54.2% de los nifios con un uso de

tecnologia regular presentd procesos cognitivos regular tienen procesos cognitivos
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medios. Puede establecerse una influencia significativa del uso de la tecnologia en
los procesos cognitivos de los nifios de Educacion Inicial, dado el nivel de sig. de
p=0.000 que esta bajo el 1% (p < 0.01). En cuanto al analisis de regresion, se
establecio una influencia significativa del uso de la tecnologia en los procesos
cognitivos, con un R2 de 0.591, lo que indica que el 59.1% de la variabilidad en los
procesos cognitivos estd explicada por el uso de la tecnologia, demostrando un
ajuste considerable y un poder explicativo razonable. Estos hallazgos son
consistentes con el estudio de Cahuana et al. (2023), en el cual se encontro que el
4.4% de los participantes tenia un nivel bajo de manejo de TIC, el 42.2% un nivel
medio, y el 53.3% un nivel alto. La investigacién concluy6 que los docentes se han
adaptado eficazmente a las nuevas tecnologias, utilizandolas como herramientas

Gtiles para potenciar su desempefio en la educacion.

Los resultados encontrados son coherentes con el andlisis de Cortijo y Aguinaga
(2023), que mostré que el 51.90% de los docentes no tenia conocimientos para
activar y desactivar una pc, el 69.62% ignoraba el uso de programas de Office, y el
65.82% no estaba acostumbrado a realizar busquedas en linea. La investigacion
concluyé que estas deficiencias se debian a que los participes no pertenecian a la
generacion digital, lo que plantea un reto significativo para los educadores, los
padres y los alumnos. No obstante, se determind que la implementacion del
programa contribuy6 a mejorar el desempefio en la educacion remota, fortaleciendo
asi los procesos pedagégicos mediados por la tecnologia digital y mejorando el

aprendizaje de los nifios.

También se evidencié que mientras el uso de la tecnologia se hall6 en un nivel
regular en el 56.3% de los casos, los procesos motivacionales se posicionaron
mayoritariamente en un nivel medio. Se establecié una influencia significativa del
uso de la tecnologia en los procesos motivacionales de los nifios de Educacion
Inicial, dado el nivel de sig. de p=0.000 que esta bajo el 1% (p < 0.01). En cuanto al
analisis de regresion, se establecio una influencia significativa del uso de la
tecnologia en los procesos motivacionales, con un R2 de 0.744, lo que indico que el
74.4% de la variabilidad en los procesos motivacionales esta explicada por el uso de
la tecnologia, demostrando un ajuste sélido y un poder explicativo razonable. Estos
resultados son coherentes con el estudio de Buendia (2022), que identificO que las

maestras, de acuerdo con su contexto, utilizan las TIC tanto para la ensefianza como
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para la comunicacion con los padres. No obstante, el uso de estas tecnologias aln
es limitado, ya que las maestras sienten la necesidad de una capacitacion adicional.
El estudio indico que, a pesar de la incorporacion de las TIC, el desempefio de los
profesores en el colegio estatal del distrito de Cercado de Lima no ha experimentado

una mejora completa.

Ademas, los hallazgos se alinean con el estudio de Renteria et al. (2021), que mostro
que el 74.7% de los padres considerd estimulantes las clases que emplean la red
social Facebook, y el 75% evalué positivamente el funcionamiento de esta
plataforma. El 78% de los padres creia que sus hijos habian adquirido nuevos
conocimientos a través de la red social, y el mismo porcentaje afirmé que los
recursos pedagogicos eran de facil acceso. No obstante, los investigadores
determinaron que, no obstante, de que las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC) y plataformas alternativas como Facebook han posibilitado la
continuidad del proceso educativo, continda existiendo una diferencia notable en
favor de la educacion presencial en relacién con la virtual. Esto se debe a que la
mayoria de las instituciones aun enfrentan dificultades en la implementacion

adecuada de dichas tecnologias.

Otra de las hipétesis fue que mientras el uso de la tecnologia se hallé en un nivel
regular en el 47.9% de los casos, los procesos afectivo-relacionales se posicionaron
mayoritariamente en un nivel medio. Se establecié una influencia significativa del
uso de la tecnologia en los procesos afectivo-relacionales de los nifios de Educacién
Inicial, dado el nivel de sig. de p=0.000 que esta bajo el 1% (p < 0.01). Respecto al
analisis de regresion, se instituyd una significativa influencia del uso de la tecnologia
en los procesos afectivo-relacionales, con un R2 de 0.530, lo que indic6 que el 53.0%
de la variabilidad en los procesos afectivo-relacionales esta explicada por el uso de
la tecnologia, mostrando un ajuste moderado y un poder explicativo razonable. Los
resultados obtenidos armonizan con el andlisis de Sandoval (2022), que demostro
que la inteligencia emocional observada en nifios de educacion inicial, dentro de
contextos educativos impulsados por la tecnologia, exhibe metodologias adecuadas
para facilitar el crecimiento de la (IE). Sin embargo, la investigacion también indico
gue en algunas situaciones se presentan progresos tardos en el progreso de esta
competencia emocional. Se concluyo que los nifilos en edades tempranas enfrentan

dificultades al estar en el proceso de aprender y conocerse a si mismos. El desarrollo

31



de su IE se ve favorecido por interacciones oportunas y adecuadas propuestas por

los educadores en entornos virtuales, pero aun existen desafios significativos.

Para finalizar es de precisar que el presente estudio confirma que la tecnologia,
cuando se utiliza de manera efectiva, tiene un impacto positivo en el aprendizaje y
en diversos aspectos del desarrollo infantil en la educacion inicial. La incorporacion
de herramientas tecnolOgicas puede enriguecer significativamente la experiencia
educativa al facilitar un aprendizaje méas dinamico y atractivo para los nifios. Las
herramientas educativas y los juegos interactivos, por ejemplo, contribuyen a
potenciar habilidades cognitivas fundamentales, tales como la capacidad para
resolver problemas, la memoria y el pensamiento analitico. Asimismo, las
tecnologias vanguardistas desempefian un papel significativo en el fortalecimiento
de la motricidad fina, facilitando que los nifios adquieran destrezas motoras mediante
actividades ludicas. A pesar de las ventajas potenciales, los productos de la
indagacién sefialan que el grado de utilizacion de la tecnologia en la actualidad y la
percepcion general sobre su efectividad es deficiente o insatisfactorias. Este
hallazgo sugiere que hay areas significativas que requieren mejora. La formacion
docente emerge como una necesidad crucial, ya que la carencia de adecuada
capacitacién en la utilizacién de tecnologias puede limitar la efectividad de estas
herramientas en el aula. La preparacion de los educadores debe abarcar tanto el
manejo técnico de los dispositivos como la integracién pedagdgica de estos recursos

en el curriculo.
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V. CONCLUSIONES

-Se determind que el uso de tecnologia en la educacion inicial influye
significativamente en un 72.8% en el aprendizaje de los nifios de una institucion

educativa en Nauta, segun el valor de Rz de 0.728 y significancia (p < 0,01).

- Se identificd que el uso de tecnologia en la educacion inicial se encuentra en nivel
regular segun la percepcion del 58.3% de los participantes, quienes consideran

gue el impacto de la tecnologia en el aprendizaje es solo regular.

- Se identificd que el aprendizaje de los nifios en la educacion inicial alcanza un
nivel medio segun la percepciéon del 60.4% de los participantes, indicando una

evaluacion predominantemente regular del rendimiento educativo.

- Se determiné que el uso de tecnologia influye significativamente en un 59.1% en
los procesos cognitivos de los nifios de educacion inicial, de acuerdo con el valor
de R2 de 0.591 y significancia (p < 0,01).

- Se determin6 que el uso de tecnologia influye significativamente en un 74.4% en
los procesos motivacionales de los nifios de educacion inicial, segun el valor de
R2 de 0.744 y significancia (p < 0,01).

- Se determin6 que el uso de tecnologia influye significativamente en un 53.0% en
los procesos afectivo-relacionales de los nifios de educacion inicial, de acuerdo

con el valor de Rz de 0.530 y significancia (p < 0,01).
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VI. RECOMENDACIONES

- Se recomienda a los responsables de la educacion inicial en Nauta que
implementen programas de formacion continua para los docentes sobre el uso
eficaz de la tecnologia en el aula, con el objetivo de maximizar su impacto en el
aprendizaje de los niflos, mediante la promocion del desarrollo de recursos
educativos digitales adaptados a las necesidades especificas de los estudiantes

para aprovechar al maximo el potencial tecnoldgico.

- Se sugiere a los gestores educativos que realicen evaluaciones periddicas del
impacto de la tecnologia en el aprendizaje, y ajusten las estrategias tecnoldgicas
utilizadas en funcién de los resultados obtenidos, incluyendo capacitacion
adicional a los educadores sobre el uso de herramientas tecnoldgicas y fomentar

la integracién de métodos pedagdgicos que complementen la tecnologia.

- Se recomienda a los directores de instituciones educativas que revisen y ajusten
los métodos y recursos educativos para mejorar el nivel general de aprendizaje,
siendo importante considerar la implementacion de enfoques pedagdgicos
innovadores y el uso de tecnologias educativas que puedan estimular un

aprendizaje mas efectivo y motivador para los nifios.
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ANEXOS

Anexo 1 Operacionalizacion de variables

conocimientos adquiridos.

educativa de Nauta 2024.
Para ello fue usado un
cuestionario.

= Comunicacion

Etica e impacto social

= Responsabilidad
= Consecuencias
= Valores

= Inclusién

= Conciencia

VARIABLES DE DEFINICION DEFINICION ESCALA DE
ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADORES MEDICION
= Tecnologia
Instrumental » Dispositivos
= |nteraccion
= Acceso
= Herramientas
Esta variable se = Contenido,
) operacionalizé por medio = Conocimiento
Pérez (2,021), el uso de la de 4 dimensiones: Informaciéon = Aprendizaje
tecnologia se asume en la instrumental, informacion, " Recursos Intervalo
Variable cotidianidad docente como municacion £ = Datos Tipo Likert
los recursos o herramientas | comunicacion 'y etica €
independiente: | empleados para apoyar, | impacto social, con la
mejorar o complementar los | finalidad de medir el nivel y
Uso de la = . = Interaccion Alta
Tecnoloaia procesos de ensefianza, | del uso de la tecnologia en * Conexidn _
g aprend|za=_e, devalugmonI 0 | |os nifios de Educacion Comunicacion » Compartir Media
uso aplicado ~de  I0S | |picial de una Institucion = Colaboracion Baja




Variable
(dependiente):
Aprendizaje

Se refiere a todas las
interacciones que los nifios
tienen con su entorno, las
cuales pueden ser con
personas, lugares u objetos.
Cada interaccion, ya sea
positiva o} negativa,
contribuye al desarrollo del
cerebro del nifio y establece
las bases para su
aprendizaje  futuro. Las
oportunidades de juego y
entornos que promuevan la
exploracion y el aprendizaje
practico son esenciales para
un desarrollo saludable. La
falta de una educacion
preescolar de calidad puede
limitar significativamente el
futuro de los nifios,
impidiendo su capacidad de
alcanzar su maximo
potencial (Fondo de las
Naciones Unidas para la
Infancia [Unicef], 2021).

Esta variable se
operacionalizé por medio
de 3 dimensiones:
procesos cognitivos,
procesos motivacionales y
procesos afectivos
relacionales, con la
finalidad de medir el nivel
de aprendizaje de los
niflos de Educacion Inicial
de una Institucién
educativa de Nauta 2024.
Para ello fue usado un
cuestionario.

Procesos cognitivos

Percepcion

= Atencién

Memoria
Pensamiento
Resolucién

Procesos motivacionales

Incentivos

= Metas

Autoeficacia
Interés
Recompensa

Procesos afectivo
relacionales

Empatia
Vinculos
Emociones
Relaciones
Apego

Intervalo
Tipo Likert

Bueno
Regular

Malo
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Anexo 2. Instrumentos de recoleccién de datos
CUESTIONARIO SOBRE USO DE TECNOLOGIA EN LOS NINOS DE
EDUCACION INICIAL

La finalidad del presente cuestionario es identificar el uso de tecnologia en los nifios
de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024. Este instrumento
sera completado con la asistencia de la docente, y se enfoca en recopilar informacién
para los fines académicos especificos de esta investigacion. Es importante destacar
gue este instrumento es completamente privado y que toda la informacién obtenida
sera tratada con total confidencialidad. Durante el proceso de llenado de este
cuestionario, se recomienda ser extremadamente objetivo, honesto y sincero en las
respuestas proporcionadas sobre cada uno de los estudiantes. Esto asegurara la
precision y validez de los datos recopilados, lo que a su vez contribuira al éxito de la
investigacion y al desarrollo de conclusiones significativas.

Nombre del menor

Se agradece por anticipado tu valiosa participacion.

INSTRUCCIONES:

Debes marcar con absoluta objetividad con un aspa (X) en la columna que
correspondiente de cada una de las interrogantes.

La equivalencia de su respuesta tiene el siguiente puntaje:

v’ Siempre 4
v’ Casi siempre 3
v A veces 2
v/ Casi nunca 1
v Nunca 0

N.o ftems

Siempre
Casi siempre
A veces
Casi nunca
Nunca

INSTRUMENTAL




Los nifios pueden utilizar la tecnologia para realizar

1 |actividades practicas como dibujar o colorear
digitalmente

5 Los nifios pueden usar la tecnologia para practicar
habilidades bésicas como contar o reconocer letras
La tecnologia utilizada permite a los nifios

3 |interactuar directamente con las aplicaciones o
programas educativos

4 Los nifilos pueden manejar la tecnologia de manera
independiente para realizar tareas simples

5 La tecnologia utilizada es facil de operar para los
nifilos de Educacion Inicial

INFORMACION

5 La tecnologia utilizada proporciona acceso a una
amplia gama de informacién educativa

7 Los nifios pueden buscar y encontrar informaciéon
relevante utilizando la tecnologia

8 La tecnologia permite a los nifios explorar
diferentes temas de interés educativo
La informacion presentada a través de la tecnologia

9 |esti adaptada a la comprension de los nifios de
Educacion Inicial

10 La tecnologia utilizada proporciona informacion
actualizada y precisa para los nifios

COMUNICACION

1 La tecnologia utilizada facilita la comunicacion entre
los nifios y los maestros

12 Los nifios pueden comunicarse entre ellos usando
la tecnologia de manera efectiva

13 La tecnologia permite a los nifios expresar sus
ideas y pensamientos de manera digital

14 La tecnologia utilizada fomenta la colaboracion
entre los niflos en actividades educativas
Los nifios pueden recibir retroalimentacion

15 |inmediata a través de la tecnologia durante las
actividades educativas

ETICA E IMPACTO SOCIAL
16 La tecnologia utilizada promueve valores éticos

como el respeto y la responsabilidad digital




Los ninos son conscientes de como utilizar la

17 .
tecnologia de manera segura y responsable

18 La tecnologia utilizada ensefia a los nifios sobre el
uso adecuado de recursos digitales

19 La tecnologia utilizada fomenta la inclusiéon y la
diversidad entre los nifios

20 La tecnologia utilizada minimiza el impacto negativo

en el tiempo de pantalla de los nifios

jiGracias!!




CUESTIONARIO SOBRE EL APRENDIZAJE EN LOS NINOS DE EDUCACION
INICIAL

La finalidad del presente cuestionario es identificar el nivel de aprendizaje en los nifios
de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024. Este instrumento
sera completado con la asistencia de la docente, y se enfoca en recopilar informacién
para los fines académicos especificos de esta investigacion. Es importante destacar
gue este instrumento es completamente privado y que toda la informacion obtenida
sera tratada con total confidencialidad. Durante el proceso de llenado de este
cuestionario, se recomienda ser extremadamente objetivo, honesto y sincero en las
respuestas proporcionadas sobre cada uno de los estudiantes. Esto asegurara la
precision y validez de los datos recopilados, lo que a su vez contribuira al éxito de la
investigacion y al desarrollo de conclusiones significativas.

Nombre del menor

INSTRUCCIONES:

Debes marcar con absoluta objetividad con un aspa (X) en la columna que
correspondiente de cada una de las interrogantes.

La equivalencia de su respuesta tiene el siguiente puntaje:

v’ Siempre 4
v’ Casi siempre 3
v A veces 2
v' Casi nunca 1
v Nunca 0

N.° items

A veces
Casi nunca
Nunca

Siempre
Casi siempre

PROCESOS COGNITIVOS

Los nifios muestran habilidades para resolver

1 - p
problemas utilizando la tecnologia

5 Los nifilos pueden aplicar conceptos aprendidos a
través de actividades tecnoldgicas

3 La tecnologia utilizada fomenta el pensamiento

critico en los nifios




Los nifios pueden recordar y aplicar informacion

4 . . . .
aprendida anteriormente utilizando la tecnologia

5 La tecnologia ayuda a los nifios a desarrollar
habilidades de atencién y concentracion

PROCESOS MOTIVACIONALES

5 La tecnologia utilizada motiva a los nifios a
participar activamente en las actividades educativas

7 Los nifios muestran entusiasmo y curiosidad al
interactuar con la tecnologia educativa

3 La tecnologia utilizada refuerza la autoestima vy
confianza de los nifios en sus habilidades
Los nifios estan dispuestos a intentar nuevas

9 |actividades o resolver problemas a través de la
tecnologia

10 La tecnologia utilizada promueve la persistencia y
el esfuerzo en la realizacion de tareas educativas

PROCESOS AFECTIVO RELACIONALES

1 La tecnologia utilizada facilita la colaboracion y el
trabajo en equipo entre los nifios

12 Los nifios muestran empatia y comprension hacia
sus compafieros mientras utilizan la tecnologia

13 La tecnologia promueve interacciones positivas y
respetuosas entre los nifios

14 Los nifios muestran interés en compartir sus logros
y aprendizajes tecnoldgicos con otros

15 La tecnologia utilizada ayuda a fortalecer las

relaciones sociales entre los nifios

jiGracias!!




Anexo 3. Validacion de instrumentos

Ficha de validacion de contenido para un instrumento
INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos (Cuestionario) que permitira recoger la informacion en la presente investigacion:
Uso de la Tecnologia en el aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de una
Institucion educativa de Nauta 2024. Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar
el instrumento, haciendo, de ser caso, las sugerencias para realizar las correcciones

pertinentes. Los criterios de validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion

El/la item/pregunta pertenece a la
dimension/subcategoria y basta | 1: de acuerdo

Suficiencia para obtener la medicion de esta

0: en desacuerdo

El/lla item/pregunta se
comprende facilmente, es decir, | 1: de acuerdo
Claridad su sintactica y semantica son

0: en desacuerdo
adecuadas

El/lla item/pregunta tiene relacion
Coherencia l6gica con el indicador que estd
midiendo 0: en desacuerdo

1: de acuerdo

El/la item/pregunta es esencial o
Relevancia importante, es decir, debe ser
incluido 0

1: de acuerdo

: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Matriz de validacién del cuestionario de la variable
Uso de la Tecnologia: Definicion de la variable: se asume en la cotidianidad docente
como los recursos 0 herramientas empleados para apoyar, mejorar o complementar
los procesos de ensefianza, aprendizaje, evaluacion o uso aplicado de los

conocimientos adquiridos (Pérez, 2021).



Variable 1: Uso de la tecnologia

independiente para realizar tareas simples

C|R
C| O| E
L|H L
Al E E
) R|I R| V
Dimension ltem
Indicador I E| A
D| N N
Al C | C Observacion
D| | |
Al A
Los niflos pueden utilizar la tecnologia para realizar
= Tecnologia actividades practicas como dibujar o colorear digitalmente 11111
Los nifios pueden usar la tecnologia para practicar
= Dispositivos habilidades basicas como contar o reconocer letras 11111
Instrumental P — . = ,
La tecnologia utilizada permite a los nifios interactuar
* Interaccion directamente con las aplicaciones o programas educativos 111 1
Los nifios pueden manejar la tecnologia de manera
= Acceso 1|1 1




= Herramientas

La tecnologia utilizada es facil de operar para los nifios de
Educacion Inicial

Informacién

= Contenido,

La tecnologia utilizada proporciona acceso a una amplial
gama de informacién educativa

= Conocimiento

Los nifios pueden buscar y encontrar informacién relevante
utilizando la tecnologia

= Aprendizaje

La tecnologia permite a los nifios explorar diferentes temas
de interés educativo

= Recursos

La informacién presentada a través de la tecnologia esta
ladaptada a la comprensién de los nifios de Educacion Inicial

= Datos

La tecnologia utilizada proporciona informacién actualizada y
precisa para los nifios

Comunicacién

= |[nteraccion

La tecnologia utilizada facilita la comunicacion entre los
nifios y los maestros

Los nifios pueden comunicarse entre ellos usando lal

= Conexion tecnologia de manera efectiva
La tecnologia permite a los nifios expresar sus ideas y
= Compartir pensamientos de manera digital

= Colaboracién

La tecnologia utilizada fomenta la colaboracion entre
los nifios en actividades educativas

= Comunicacion

Los nifios pueden recibir retroalimentacion inmediata &
través de la tecnologia durante las actividades
educativas




Etica e impacto

= Responsabilidad

La tecnologia utilizada promueve valores éticos como
el respeto y la responsabilidad digital

= Consecuencias

Los nifios son conscientes de como utilizar Ia
tecnologia de manera segura y responsable

La tecnologia utilizada ensefia a los nifios sobre el uso

= Valores adecuado de recursos digitales
La tecnologia utilizada fomenta la inclusion y Ia
= Inclusién diversidad entre los nifios

= Conciencia

La tecnologia utilizada minimiza el impacto negativo en
el tiempo de pantalla de los nifios




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre uso de tecnologia en los nifios de
educacion inicial de una institucién educativa de Nauta
2024

Objetivo del instrumento

Medir el nivel de uso de tecnologia en los nifios de
educacion inicial de una institucion educativa de Nauta
2024.

Nombres y apellidos del experto

Sofia Cometivos Culqui

Documento de identidad 05409758
Afios de experiencia en el area 21 afios
Maximo Grado Académico Magister
Nacionalidad Peruana
Instituciéon Ugel Nauta
Cargo Especialista en Educacion
Numero telefénico 964652530
(I
Firma /ﬂu*{
Fecha 29/08/2024




Matriz de validacion del cuestionario de la variable
Aprendizaje
Definicidon de la variable: se refiere a todas las interacciones que los nifios tienen con
Su entorno, las cuales pueden ser con personas, lugares u objetos. Cada interaccion,
ya sea positiva 0 negativa, contribuye al desarrollo del cerebro del nifio y establece las
bases para su aprendizaje futuro. Las oportunidades de juego y entornos que
promuevan la exploracion y el aprendizaje practico son esenciales para un desarrollo
saludable. La falta de una educacion preescolar de calidad puede limitar
significativamente el futuro de los nifios, impidiendo su capacidad de alcanzar su

maximo potencial (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [Unicef], 2021).



Variable 2. Aprendizaje

con la tecnologia educativa

C|R
C| O ]| E
L|H L
Al E| E
R|R]|V
Dimension Item
Indicador I{ E|] A
D| N | N
Al C|C Observacion
D| I |
Al A
« Percepcion Lo§ nifios muestran habllldades para resolver problemas 11 1 1
utilizando la tecnologia
= Atencién Los nifios pueden aprllc.ar conceptos aprendidos a través 11 1 1
de actividades tecnolégicas
Procesos cognitivos |* Memoria La te_c~:nolog|a utilizada fomenta el pensamiento critico en 11 1 1
los nifios
« Pensamiento Los nifios puede_n_ recordar y apllcarllnformamon aprendida 11 1 1
anteriormente utilizando la tecnologia
» Resolucion La tecno_lggla ayuda a Io§ nifios a desarrollar habilidades 11 1 1
de atencién y concentracion
- La tecnologia utilizada motiva a los nifios a participar
= Incentivos . o . 1|1 1
Procesos activamente en las actividades educativas
motivacionales |, Metas Los nifios muestran entusiasmo y curiosidad al interactuar 111 1




= Autoeficacia

La tecnologia utilizada refuerza la autoestima y confianzal
de los nifios en sus habilidades

= [nterés

Los nifios estan dispuestos a intentar nuevas actividades
0 resolver problemas a través de la tecnologia

= Recompensa

La tecnologia utilizada promueve la persistencia y el
esfuerzo en la realizacion de tareas educativas

Procesos afectivo
relacionales

» Empatia

La tecnologia utilizada facilita la colaboracion y el
trabajo en equipo entre los nifios

= VVinculos

Los nifios muestran empatia y comprension hacia sus
compafieros mientras utilizan la tecnologia

= Emociones

La tecnologia promueve interacciones positivas Y|
respetuosas entre los nifios

Los nifios muestran interés en compartir sus logros vy,

" Relaciones aprendizajes tecnolégicos con otros
La tecnologia utilizada ayuda a fortalecer las
= Apego relaciones sociales entre los nifios




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario para medir el aprendizaje

Objetivo del instrumento

Medir el nivel de aprendizaje de los nifios de
Educacion Inicial de una Institucion educativa de
Nauta 2024.

Nombres y apellidos del experto

Sofia Cometivos Culqui

Documento de identidad

05409758
Afos de experiencia en el area -

21 afios
Maximo Grado Académico :

Magister
Nacionalidad

Peruana
Institucion

Ugel Nauta
Cargo

Especialista en Educacion

NUmero telefénico

964652530

Firma

Fecha

29/08/2024




Variable 1: Uso de la tecnologia

independiente para realizar tareas simples

C|R
C| O| E
L|H L
Al E E
) R|I R| V
Dimension ltem
Indicador I E| A
D| N N
Al C | C Observacion
D| | |
Al A
Los niflos pueden utilizar la tecnologia para realizar
= Tecnologia actividades practicas como dibujar o colorear digitalmente 11111
Los nifios pueden usar la tecnologia para practicar
= Dispositivos habilidades basicas como contar o reconocer letras 11111
Instrumental P — . = ,
La tecnologia utilizada permite a los nifios interactuar
* Interaccion directamente con las aplicaciones o programas educativos 111 1
Los nifios pueden manejar la tecnologia de manera
= Acceso 1|1 1




= Herramientas

La tecnologia utilizada es facil de operar para los nifios de
Educacion Inicial

Informacién

= Contenido,

La tecnologia utilizada proporciona acceso a una amplia
gama de informacién educativa

= Conocimiento

Los nifios pueden buscar y encontrar informacién relevante
utilizando la tecnologia

= Aprendizaje

La tecnologia permite a los nifios explorar diferentes temas
de interés educativo

= Recursos

La informacién presentada a través de la tecnologia estd]
ladaptada a la comprensién de los nifios de Educacion Inicial

= Datos

La tecnologia utilizada proporciona informacién actualizada y
precisa para los nifios

Comunicacioén

= |[nteraccion

La tecnologia utilizada facilita la comunicacion entre los
nifios y los maestros

Los nifios pueden comunicarse entre ellos usando lal

= Conexion tecnologia de manera efectiva
La tecnologia permite a los nifios expresar sus ideas y
= Compartir pensamientos de manera digital

= Colaboracién

La tecnologia utilizada fomenta la colaboracion entre
los nifios en actividades educativas

= Comunicacion

Los nifios pueden recibir retroalimentacién inmediata &
través de la tecnologia durante las actividades
educativas




Etica e impacto

= Responsabilidad

La tecnologia utilizada promueve valores éticos como
el respeto y la responsabilidad digital

= Consecuencias

Los nifios son conscientes de como utilizar Ia
tecnologia de manera segura y responsable

La tecnologia utilizada ensefia a los nifios sobre el uso

= Valores adecuado de recursos digitales
La tecnologia utilizada fomenta la inclusion y Ia
= Inclusién diversidad entre los nifios

= Conciencia

La tecnologia utilizada minimiza el impacto negativo en
el tiempo de pantalla de los nifios




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre uso de tecnologia en los nifios de
educacion inicial de una institucién educativa de Nauta
2024

Objetivo del instrumento

Medir el nivel de uso de tecnologia en los nifios de
educacion inicial de una institucion educativa de Nauta
2024.

Nombres y apellidos del experto

José Antonio Mallqui Taboada

Documento de identidad 16798398
Afios de experiencia en el area 22 afnos
Maximo Grado Académico Maestria
Nacionalidad Peruano
Institucion UGEL -LORETO NAUTA
Cargo Especialista en Educacion
NuUmero telefénico 020464304
Firma _,Wh{' ){.*
. 5
Fecha 10/08/2024




Matriz de validacion del cuestionario de la variable
Aprendizaje
Definicidon de la variable: se refiere a todas las interacciones que los nifios tienen con
Su entorno, las cuales pueden ser con personas, lugares u objetos. Cada interaccion,
ya sea positiva 0 negativa, contribuye al desarrollo del cerebro del nifio y establece las
bases para su aprendizaje futuro. Las oportunidades de juego y entornos que
promuevan la exploracion y el aprendizaje practico son esenciales para un desarrollo
saludable. La falta de wuna educacion preescolar de calidad puede limitar
significativamente el futuro de los nifios, impidiendo su capacidad de alcanzar su

maximo potencial (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [Unicef], 2021).



Variable 2. Aprendizaje

con la tecnologia educativa

C|R
C| O ]| E
L|H L
Al E| E
R|R]|V
Dimension Item
Indicador I{ E|] A
D| N | N
Al C|C Observacion
D| I |
Al A
« Percepcion Lo§ nifios muestran habllldades para resolver problemas 11 1 1
utilizando la tecnologia
= Atencién Los nifios pueden aprllc.ar conceptos aprendidos a través 11 1 1
de actividades tecnolégicas
Procesos cognitivos |* Memoria La tggnologla utilizada fomenta el pensamiento critico en 11 1 1
los nifios
« Pensamiento Los nifios puede_n_ recordar y apllcarllnformamon aprendida 11 1 1
anteriormente utilizando la tecnologia
» Resolucion La tecno_lggla ayuda a Io§ nifios a desarrollar habilidades 11 1 1
de atencién y concentracion
- La tecnologia utilizada motiva a los nifios a participar
= Incentivos . o . 1|1 1
Procesos activamente en las actividades educativas
motivacionales |, Metas Los nifios muestran entusiasmo y curiosidad al interactuar 111 1




= Autoeficacia

La tecnologia utilizada refuerza la autoestima y confianzal
de los nifios en sus habilidades

= [nterés

Los nifios estan dispuestos a intentar nuevas actividades
0 resolver problemas a través de la tecnologia

= Recompensa

La tecnologia utilizada promueve la persistencia y el
esfuerzo en la realizacion de tareas educativas

Procesos afectivo
relacionales

» Empatia

La tecnologia utilizada facilita la colaboracion y el
trabajo en equipo entre los nifios

= VVinculos

Los nifios muestran empatia y comprension hacia sus
compafieros mientras utilizan la tecnologia

= Emociones

La tecnologia promueve interacciones positivas Y|
respetuosas entre los nifios

Los nifios muestran interés en compartir sus logros vy,

" Relaciones aprendizajes tecnolégicos con otros
La tecnologia utilizada ayuda a fortalecer las
= Apego relaciones sociales entre los nifios




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario para medir el aprendizaje

Objetivo del instrumento

Medir el nivel de aprendizaje de los nifios de
Educacion Inicial de una Institucion educativa de
Nauta 2024.

Nombres y apellidos del experto

José Antonio Mallqui Taboada

Documento de identidad

16798398
Afos de experiencia en el area -
22 afios
Maximo Grado Académico .
Maestria
Nacionalidad
Peruano
Institucion UGEL -LORETO NAUTA
Cargo

Especialista en Educacion

NUmero telefénico

020464304
Firma b e

-"W My
Fecha

10/08/2024




Variable 1: Uso de la tecnologia

C|R
C| O| E
L|H L
Al E E
R|I R| V
Dimension ltem
Indicador I E| A
D| N N
Al C | C Observacion
D| | |
Al A
Los niflos pueden utilizar la tecnologia para realizar
= Tecnologia actividades préacticas como dibujar o colorear digitalmente |1
Los nifios pueden usar la tecnologia para practicar
= Dispositivos habilidades basicas como contar o reconocer letras 1
Instrumental - — - = ,
La tecnologia utilizada permite a los nifios interactuar
* Interaccion directamente con las aplicaciones o programas educativos |1
Los nifios pueden manejar la tecnologia de manera
= Acceso independiente para realizar tareas simples 1




La tecnologia utilizada es facil de operar para los nifios de

Informacién

Comunicacioén

= Herramientas Educacion Inicial 1
La tecnologia utilizada proporciona acceso a una amplia

= Contenido, gama de informacion educativa 1
Los nifios pueden buscar y encontrar informacién relevante

= Conocimiento utilizando la tecnologia 1
La tecnologia permite a los nifios explorar diferentes temas

= Aprendizaje de interés educativo 1
La informacién presentada a través de la tecnologia esta

* Recursos adaptada a la comprension de los nifios de Educacion Inicialll
La tecnologia utilizada proporciona informacién actualizada y

= Datos precisa para los nifios 1
La tecnologia utilizada facilita la comunicacion entre los

= Interaccion 1

nifios y los maestros

Los nifios pueden comunicarse entre ellos usando lal

= Conexion tecnologia de manera efectiva 1
La tecnologia permite a los nifios expresar sus ideas y

= Compartir pensamientos de manera digital 1
La tecnologia utilizada fomenta la colaboracion entre

= Colaboracién los nifios en actividades educativas 1

= Comunicacion

Los nifios pueden recibir retroalimentacién inmediata &
través de la tecnologia durante las actividades
educativas

=




Etica e impacto

= Responsabilidad

La tecnologia utilizada promueve valores éticos como
el respeto y la responsabilidad digital

= Consecuencias

Los nifios son conscientes de como utilizar Ia
tecnologia de manera segura y responsable

La tecnologia utilizada ensefia a los nifios sobre el uso

= Valores adecuado de recursos digitales
La tecnologia utilizada fomenta la inclusion y Ia
= Inclusién diversidad entre los nifios

= Conciencia

La tecnologia utilizada minimiza el impacto negativo en
el tiempo de pantalla de los nifios




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre uso de tecnologia en los nifios de
educacion inicial de una institucién educativa de Nauta
2024

Objetivo del instrumento

Medir el nivel de uso de tecnologia en los nifios de
educacion inicial de una institucion educativa de Nauta
2024.

Nombres y apellidos del experto

Carmen Rosa Davila Pizango

Documento de identidad 44575369
Afios de experiencia en el area 10 afios
Maximo Grado Académico Magister
Nacionalidad Peruana
Institucion IE NRO 454 “MI CASITA DEL SABER”
Cargo Directora
Numero telefénico 918249008
(’ T,
Firma @ézgg_@
Fecha 20/08/2024




Matriz de validacion del cuestionario de la variable
Aprendizaje
Definicidon de la variable: se refiere a todas las interacciones que los nifios tienen con
Su entorno, las cuales pueden ser con personas, lugares u objetos. Cada interaccion,
ya sea positiva 0 negativa, contribuye al desarrollo del cerebro del nifio y establece las
bases para su aprendizaje futuro. Las oportunidades de juego y entornos que
promuevan la exploracion y el aprendizaje practico son esenciales para un desarrollo
saludable. La falta de wuna educacion preescolar de calidad puede limitar
significativamente el futuro de los nifios, impidiendo su capacidad de alcanzar su

maximo potencial (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [Unicef], 2021).



Variable 2. Aprendizaje

con la tecnologia educativa

C|R
C| O ]| E
L|H L
Al E| E
R|R]|V
Dimension Item
Indicador I{ E|] A
D| N | N
Al C|C Observacion
D| I |
Al A
« Percepcion Lo§ nifios muestran habllldades para resolver problemas 11 1 1
utilizando la tecnologia
= Atencién Los nifios pueden aprllc.ar conceptos aprendidos a través 11 1 1
de actividades tecnolégicas
Procesos cognitivos |* Memoria La tggnologla utilizada fomenta el pensamiento critico en 11 1 1
los nifios
« Pensamiento Los nifios puede_n_ recordar y apllcarllnformamon aprendida 11 1 1
anteriormente utilizando la tecnologia
» Resolucion La tecno_lggla ayuda a Io§ nifios a desarrollar habilidades 11 1 1
de atencién y concentracion
- La tecnologia utilizada motiva a los nifios a participar
= Incentivos . o . 1|1 1
Procesos activamente en las actividades educativas
motivacionales |, Metas Los nifios muestran entusiasmo y curiosidad al interactuar 111 1




= Autoeficacia

La tecnologia utilizada refuerza la autoestima y confianzal
de los nifios en sus habilidades

= [nterés

Los nifios estan dispuestos a intentar nuevas actividades
0 resolver problemas a través de la tecnologia

= Recompensa

La tecnologia utilizada promueve la persistencia y el
esfuerzo en la realizacion de tareas educativas

Procesos afectivo
relacionales

» Empatia

La tecnologia utilizada facilita la colaboracion y el
trabajo en equipo entre los nifios

= VVinculos

Los nifios muestran empatia y comprension hacia sus
compafieros mientras utilizan la tecnologia

= Emociones

La tecnologia promueve interacciones positivas Y|
respetuosas entre los nifios

Los nifios muestran interés en compartir sus logros vy,

" Relaciones aprendizajes tecnolégicos con otros
La tecnologia utilizada ayuda a fortalecer las
= Apego relaciones sociales entre los nifios




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Cuestionario para medir el aprendizaje

Objetivo del instrumento

Medir el nivel de aprendizaje de los nifios de
Educacion Inicial de una Institucion educativa de
Nauta 2024.

Nombres y apellidos del experto

Carmen Rosa Davila Pizango

Documento de identidad

44575369
Afos de experiencia en el area -
10 afos
Maximo Grado Académico :
Magister
Nacionalidad
Peruana
Institucion IE NRO 454 “MI CASITA DEL SABER’
Cargo .

9 Directora
NUmero telefonico 918249008
Firma ( i

£5-4aP
Fecha

20/08/2024




Anexo 4. Resultado del analisis de consistencia interna (Confiabilidad)

Confiabilidad del instrumento: uso de tecnologia

Correlacion
" elemento — Alfa de :
ITEMS Cronbach si el
N° total !
: item se borra
corregida
Instrumental
Los nifilos pueden utilizar la tecnologia para
1 | realizar actividades practicas como dibujar o 991 672
colorear digitalmente
Los nifilos pueden usar la tecnologia para
2 | practicar habilidades basicas como contar o 385 750
reconocer letras
La tecnologia utilizada permite a los nifios
3 | interactuar directamente con las aplicaciones o14 ,706
0 programas educativos
Los nifios pueden manejar la tecnologia de
4 | manera independiente para realizar tareas 679 ,642
simples
La tecnologia utilizada es facil de operar para 446 732
S | los nifios de Educacion Inicial ’ ’
Alfa de Cronbach: a = 0,748
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
Informacion
6 La tecnologia utilizada proporciona acceso a 544 729
una amplia gama de informacién educativa
7 Los nifios pueden buscar y encontrar 498 746
informacion relevante utilizando la tecnologia
8 La tecnologia permite a los nifios explorar 627 699
diferentes temas de interés educativo
La informacion presentada a través de la
9 | tecnologia esta adaptada a la comprension 465 754
de los nifios de Educacion Inicial
La tecnologia utilizada  proporciona
10 | informacién actualizada y precisa para los 585 715
ninos
Alfa de Cronbach: a = 0,771
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
Comunicacién
11 La tecnologia utilizada facilita la 484 754
comunicacién entre los nifios y los maestros
12 Los niflos pueden comunicarse entre ellos 674 687
usando la tecnologia de manera efectiva
13 La tecnologia permite a los nifios expresar 597 715
sus ideas y pensamientos de manera digital




La tecnologia utilizada fomenta la
14 | colaboracion entre los nifios en actividades 411 713
educativas
Los nifios pueden recibir retroalimentacion
15 | inmediata a través de la tecnologia durante 299 718
las actividades educativas
Alfa de Cronbach: a = 0,774
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
Etica e impacto social
La tecnologia utilizada promueve valores
16 | éticos como el respeto y la responsabilidad 383 ,702
digital
17 Los nifios son conscientes de cémo utilizar la 374 717
tecnologia de manera segura y responsable
La tecnologia utilizada ensefia a los nifios 645 643
18 > , :
sobre el uso adecuado de recursos digitales
19 La tecnologia utilizada fomenta la inclusion y 644 589
la diversidad entre los nifios
20 La tecnologia utilizada minimiza el impacto 453 679
negativo en el tiempo de pantalla de los nifios
Alfa de Cronbach: a = 0,716
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE




Confiabilidad del instrumento: Aprendizaje

Correlacion
" elemento — Alfade :
ITEMS Cronbach si el
N° total !
: item se borra
corregida
Procesos cognitivos
1 Los nifios muestran habilidades para resolver 260 767
problemas utilizando la tecnologia
Los nifios pueden aplicar conceptos
2 | aprendidos a través de actividades o15 678
tecnolégicas
3 La tecnologia utilizada fomenta el 747 596
pensamiento critico en los nifios
Los nifios pueden recordar y aplicar
4 | informacion aprendida anteriormente ol14 ,680
utilizando la tecnologia
La tecnologia ayuda a los nifios a desarrollar 489 691
S5 | habilidades de atencion y concentracion ' ’
Alfa de Cronbach: a = 0,732
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
Procesos motivacionales
La tecnologia utilizada motiva a los nifios a
6 | participar activamente en las actividades 319 713
educativas
7 Los nifios muestran entusiasmo y curiosidad 464 664
al interactuar con la tecnologia educativa
8 La tecnologia utilizada refuerza la autoestima 648 600
y confianza de los nifios en sus habilidades
Los nifios estan dispuestos a intentar nuevas
9 | actividades o resolver problemas a través de 078 ,603
la tecnologia
La tecnologia utilizada promueve la
10 | persistenciay el esfuerzo en la realizacién de 379 ,686
tareas educativas
Alfa de Cronbach: a = 0,704
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE
Procesos afectivo relacionales
11 La tecnologia utilizada facilita la colaboracién 280 771
y el trabajo en equipo entre los nifios
Los nifilos muestran empatia y comprension
12 | hacia sus comparfieros mientras utilizan la 559 678
tecnologia
13 La tecnologia promueve interacciones 636 678
positivas y respetuosas entre los nifios
14 Los nifios muestran interés en compartir sus 674 626
logros y aprendizajes tecnoldgicos con otros
15 La tecnologia utilizada ayuda a fortalecer las 470 712
relaciones sociales entre los nifios




Alfa de Cronbach: a = 0,742
La fiabilidad se considera como MUY ACEPTABLE




Anexo. 5 Asentimiento informado

Titulo de la investigacion: Uso de la Tecnologia en el aprendizaje de los nifios

de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024.

Investigadora: Jesus Molina Martinez Jackeline Gladys

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Uso de la Tecnologia en el

aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta

2024”, cuyo objetivo fue determinar si el uso de la Tecnologia influye en el aprendizaje

de los nifilos de Educacion Inicial de una Institucion educativa de Nauta 2024. Esta

investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio Maestria en

Administracion de la Educacién, de la Universidad César Vallejo del campus Nauta,

aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la

institucion.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

El personal docente a menudo no recibe la capacitacion necesaria para utilizar de

manera efectiva las herramientas tecnoldgicas en el aula. La falta de formacion

especializada impide que los maestros desarrollen competencias digitales esenciales,

lo cual repercute directamente en la calidad del aprendizaje de los estudiantes. Esta

situacion se agrava debido a la ausencia de programas de desarrollo profesional

continuo que aborden la integracion tecnoldgica en la educacion inicial. La situacion

actual revela una serie de barreras que deben ser abordadas para mejorar el uso de

la tecnologia en la educacion inicial en Nauta. Es crucial implementar politicas

publicas que prioricen la inversion en infraestructura tecnoldgica y el desarrollo de

programas de formacion docente en competencias digitales.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una encuesta donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 20 minutos y se realizara en los
ambientes de la institucién materia de estudio. Las respuestas al cuestionario seran
codificadas usando un namero de identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):



Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudas antes de decidir si desea participar 0 no, y su decision seré respetada. Posterior
a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.
Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafio en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzaran a la institucion
al término de la investigacion. No recibird ningan beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo,
los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser an6nimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencial y no
serd usada para ningan otro propoésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora Jesus
Molina Martinez Jackeline Gladys email: .................... y asesora Teresita Del
Rosario Merino Salazar email: .....................

Asentimiento

Después de haber leido los propoésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

Firma(s):

Fecha y hora:



Anexo 7.- Autorizacién para el desarrollo del proyecto de investigacion

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE
JUNIN Y AYACUCHO”

Trujillo, 12 de agosto de 2024

CARTA N° 326-2024-UCV-VA-EPG-F01/J
Srta. Karina del Aguila Silva
Directora

INSTITUCION EDUCATIVA N°578 “SAGRADO CORAZON DE JESUS”
PRESENTE. —

ASUNTO: AUTORIZACION PARA APLICAR INSTRUMENTOS PARA EL DESARROLLO DE TESIS

Es grato dirigirme a usted para saludarle cordialmente y asi mismo presentar a la estudiante
JACKELINE GLADYS JESUS MOLINA MARTINEZ del programa de MAESTRIA EN EDUCACION CON

MENCION EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA, de la Escuela de Posgrado de la Universidad César
Vallejo.

La estudiante en mencion solicita autorizacion para aplicar los instrumentos necesarios para el
desarrollo de su tesis denominada: “USO DE LA TECNOLOGIA EN EL APRENDIZAJE DE LOS NINOS DE

EDUCACION INICIAL DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE NAUTA 2024”, en la institucion que usted
dirige.

El objetivo principal de este trabajo de investigacién es determinar si el uso de la tecnologia, Influye
en el aprendizaje de los nifios de educacién Inicial de una institucidn educativa de Nauta, 2024.

Agradeciendo la atencién que brinde a la presente, aprovecho la oportunidad para expresarle
mi consideracion y respeto.

Atentamente. —
! - 'ﬁh:
Mg. Ricardo Benlites Allaga
Jefe de la Escuela de Posgrado-Trulillo
Unliversidad César Valle]o
ADJUNTO:

Instrumentos de recoleccion de datos

Recbids

2% )ot)2M
‘4.00 am




Anexo 8. Base de datos instrumento uso de tecnologia

USO DE TECNOLOGIA

INSTRUMENTAL INFORMACION COMUNICACION ETICA E IMPACTO SOCIAL
1(2|3|4|5]|ST NIVEL 6|17(8]9]|10]|ST NIVEL 111213 |14 |15 | ST NIVEL 16 (17118 |19 |20 | ST NIVEL
0O[{1|0f1]|1]3 MALO Oj1]0|1]1]|3 MALO 2|1]1]2]0]6 MALO 1/]0f(1]1]0]3 MALO
2{3/1|2|1|9 |REGULAR |[1]|3(2|2|3 |11 | REGULAR |1 |2 |2 |1 ]2 |8 |REGULAR |1 |3 |2 ]2 |1]|9 | REGULAR
0|2|1(2]|1] 6 MALO 231|219 |REGULAR |1 |0 |1 |1 |14 MALO 11211210 MALO
2{3|1|2|3|11|REGULAR |[1]|3(2|1|3 |10| REGULAR |1 |3 |3 |2 |1 |10[REGULAR| 2 |3 |2 | 1| 3 [11]| REGULAR
313[1|3|2|12|REGULAR |[3]2|1|3|2 |11 | REGULAR| 2 |3 |2 |1 |3 |11|REGULAR| 2 |1 ]2 ]2 |1 REGULAR
1/(1)/0]1]1] 4 MALO 1/1/0]2]0] 4 MALO 1132|219 |REGUAR|O|2|1]0]|1]|34 MALO
1{2|3|3|2|11|REGULAR |23 |2|1| 3 |11 | REGULAR |1 |3 |2 |2 |3 |11 | REGULAR |3 |2 |1 | 3| 2 |11 | REGULAR
3/1|2|3|1|10|REGULAR [1|2]|1|2]|2 |8 |REGUIAR |1 |3 |2 |1 |3 |10|REGULAR |3 |1 |2 |3 | 2 |11]| REGULAR
1(2|2|1]|2|8 | REGULAR |3 |2 |1|3| 2 |11 | REGULAR |1 |1 |0|1]0]3 MALO 2 1 0]2|1]|2| 7| REGULAR
2|(0(1]2]|1|6 MALO 0O|1(2|1]2]|6 MALO 1122 ]1]0]6 MALO 1]1]2|1]0]2]6 MALO
414|3|4]2|17| BUENO [3]|1|3|3| 2 |12 | REGULAR |1 |3 |3 |2 |3 |12|REGULAR |2 |4 |3 |4 |4 ]|17| BUENO
3{1/2|3|1|10|REGULAR |[1]|3(2|2|3 |11 | REGULAR| 2 |1 |2 |2 |1 |8 |REGULAR| 2 |1 |3 ]| 3|1 10| REGULAR
1/0]1]1]1] 4 MALO 0j1]0|1]1]|3 MALO 2113 |3]|]1|10|REGUIAR| 0|1 |1 ]0|2]|4 MALO
1(12|1]3]2 REGULAR |3 [1]2|3|1 |[10|REGULAR |0 |2 |1 |12 MALO 1132 ]2]1 REGULAR
2/1|3|3|1|10| REGULAR [1|2]|2|1]|2 |8 |REGUIAR |1 ]2 |2 |1 |2 |8 |REGULAR| 3 |1 |2 |3 ]| 1]10]| REGULAR
3{1(3|3|2|12|REGULAR |[3]2|1|3|1|10|REGULAR |1 |3 |3 |2 |1 |10[REGULAR |1 |3 |2 ]| 2| 3 [11]| REGULAR
1]2(0[|1]2]6 MALO 2/(0[1]2]1]|6 MALO 1]1/0]1]1]|4 MALO 2|12 ]1|0]6 MALO
1/2|3|2]1|9 |REGULAR |3 [1|2|3|1 |10 REGULAR |2 |3 |1 |2 |3 |11 | REGUIAR |1 |3 |2 |2 ] 1] 9 | REGULAR
1/1/0]1]0|3 MALO 0j]2]|]1|2]1]|6 MALO O|j1]1]0|1(3 MALO 1/]0f(1]1]0]3 MALO
3/1|3|1|2|10|REGULAR |1]|3|2|2|3 |11 | REGUIAR |1 |2 |2 |1]2 |8 |REGULAR |3 |2 |2 |3 |1/ 11| REGULAR
oO[1|]1(1]|1] 4 MALO 1/(0(1]1)0]3 MALO 0122 |0|1(5 MALO 0)J]1]0]2]1)4 MALO
2{3|2|3|3|13|REGULAR |1]2|2|1|2 |8 |REGULIAR |1 |3 |2 |1]3 |10[REGULAR |1 |2 |2 |1 ]| 2| 8| REGULAR
214|3|2|3|14| BUENO |3]|1(2|3|2 |11 | REGULAR |3 |4 |4 |2 ]| 4|17 | BUENO 3111212 |1]|9 ]| REGULAR
2/0[1]1]2]|6 MALO 1122|1016 MALO 2|1]0]2]1]6 MALO 2112 ]1|]0]6 MALO

NIVEL

MALO
REGULAR
MALO
REGULAR
REGULAR
MALO
REGULAR
REGULAR
REGULAR
MALO
BUENO
REGULAR
MALO
REGULAR
REGULAR
REGULAR
MALO
REGULAR
MALO
REGULAR
MALO
REGULAR
REGULAR
MALO




2/1(2|3|1]|9 | REGULAR [1[3]2|3]|2 |11 | REGUIAR |2 |1 |3 |2 |3 |11 |REGULAR |1 |3 |2 |2 | 1] 9 |REGULAR
1/0/1]1]0]|3 MALO o|1(1(1]0 |3 MALO 1|]0]1]1]1]4 MALO 1/]0|1]1]0]3 MALO
3/1(2]|1|2|9 | REGULAR [3|1]2|3]2 |11 | REGULAR |2 |3 |2 |1 |3 |11 REGULAR | 2 |3 |2 |4 |3 ]|14| BUENO
2/0[2]|2|1]|7 | REGULAR [2|1]3|3|1 |10| REGUIAR| O |1 |1]0]|1]3 MALO 0|J]1]2]2]|1]|6 MALO
1/0|1]|1|1] 4 MALO 1]2|0]1]1 MALO 0O(2|1]1|2]6 MALO oOj1]0]1]1]3 MALO
1133|2312 REGULAR |1|2|2]|1|2 | 8 |REGULAR| 3 |1 |2 |3 |1 |10 REGULAR |2 |3 |1 ] 3|3 |12 REGULAR
0|j1|0f1]1]3 MALO 0Ol1|0f1]1]|3 MALO 2|11 (1]2]0 MALO 1]1]0(1]1]0 MALO
2/3[1]2|1|9 | REGULAR [1[3]2|2|3 |11 | REGULAR |1 |2 |2 ]|1]|2 REGULAR | 1 | 3 |2 ]2 | 1] 9| REGULAR
0|]2|1|2]1]|6 MALO 213(1|2|1 |9 |REGULAR |1 |0 |1 |1 ]1]|2A4 MALO 112 |1]2]0]6 MALO
2{3|1|2|3|11|REGULAR |[1]|3(2|1|3 |10| REGULAR |1 |3 |3 |2 |1 |10[REGULAR| 2 |3 |2 | 1| 3 [11]| REGULAR
3/3[1|3|2|12| REGULAR [3|2]|1|3|2 |11 | REGULAR |2 |3 |2 |1 |3 |11|REGULAR |2 |1 ]2 |2 |1 REGULAR
1/1|/0(1(1] 4 MALO 1/1/0]2]0 ] 4 MALO 13|22 |1]9 |REGUIAR| 0|2 |1]|0]|1]| 4 MALO
1/2|3|3]|2|11|REGUIAR |2 3|2 |13 |11 | REGUIAR |1 |3 |2 |2 |3 |11 | REGUIAR |3 |2 |1 ]3] 2 |11 | REGULAR
3{1/2|3|1|10|REGULAR |[1]2|1|2| 2|8 |REGULAR |1 |3 |2 | 1] 3 |10[REGULAR| 3 |1 ]| 2| 3| 2 [11]| REGULAR
1/2]2|1])2| 8 | REGULAR |32 |1[|3| 2 |11 |REGULAR| 1 |1 |0 |1]0]3 MALO 2 102 ]|1]2|7 ]| REGULAR
2|(0(1]2]|1|6 MALO 0O|1(2|1]2]|6 MALO 1122 ]1]0]6 MALO 1]1]2|1]0]2]6 MALO
4143|412 |17| BUENO [3|1|3(3|2 [12| REGULAR |1 |3 |3 |2 |3 |12|REGULAR |2 |4 |3 |4 | 4 |17| BUENO
3/1|2|3|1|10| REGULAR [1|3]|2|2|3 |11 | REGUIAR |2 |1 |2 |2 |1 |8 |REGULAR| 2 |1 |3 |3 | 1]10]| REGULAR
1/0|1]|1|1] 4 MALO 0O/1|0f1]1]|3 MALO 2|11(3|3|1|10|REGULAR| O |1 |1 ]|]0 |24 MALO
1121312 REGULAR [3 12|31 |10|REGULAR |0 |2 |1 |1 ]|2]|®6 MALO 113]2]2]1 REGULAR
2|{1|3|3|1|10|REGULAR |1]2|2|1|2 |8 |REGULAR |1 |2 |2 |1]2 |8 |REGULAR| 3 |1 ] 2|3 |1/ 10| REGULAR
3/1|3|3|2|12| REGULAR [3|2]1|3|1 |10| REGUIAR |1 |3 |3 |2 |1 |10|REGULAR | 1 |3 |2 |2 | 3 |11]| REGULAR
1/2|0]1(2]6 MALO 2]10j1]2]1 |6 MALO 1|]1]0]1]1]4 MALO 2 |1]2]|1]0]|6 MALO
112(3]2]1 REGULAR [3[1]2|3]|1 |10 REGULAR | 2 |3 |1 |2 |3 |11|REGULAR |1 |3 ]2 |21 REGULAR

REGULAR
MALO
REGULAR
MALO
MALO
REGULAR
MALO
REGULAR
MALO
REGULAR
REGULAR
MALO
REGULAR
REGULAR
REGULAR
MALO
BUENO
REGULAR
MALO
REGULAR
REGULAR
REGULAR
MALO
REGULAR




Base de datos instrumento aprendizaje

APRENDIZAJE
MUESTRA PROCESOS COGNITIVOS PROCESOS MOTIVACIONALES PROCESOS AFECTIVO RELACIONALES TOTAL NIVEL
1(2(3|4|5|ST|NIVEL |6 |7 |8|9|10|ST| NIVEL |11 |12 |13 14 15 ST NIVEL
1 Ol1|1|2|1|5|BAO|1|2|0|2|0|5|BAIO|1]|1]0O 1 0 3 BAJO 13 BAJO
2 3/1(2|2|3|11|MEDIO|2|1(2|2|1|8 |MEDIO|1|2]3 3 1 10 MEDIO 29 MEDIO
3 O|1|0|1|1|3|BAJO |2[2]1|2]|0|7 |MEDIO|1|2]2 1 0 6 BAJO 16 BAJO
4 2|1|3|2|1|9|MEDIO|1|3|3|2|3|12|MEDIO|1|2]|2 1 2 8 MEDIO 29 MEDIO
5 1(3|2|1|3|10|MEDIO|2|1|2|2|1|8|MEDIO|3|2]2 4 3 14 ALTO 32 MEDIO
6 2|1|1|0|2|6|BAO |1|2|0|2|1|6|BAO |2[2]|1 2 2 9 MEDIO 21 MEDIO
7 1(2]2|1|2|8|MEDIO|1|3|2|2|1|9|MEDIO|2|1]2 1 3 9 MEDIO 26 MEDIO
8 3|/2|3|3|2|13|MEDIO|3|[1|2|3| 1|10/ MEDIO|3 |1 |3 3 2 12 MEDIO 35 MEDIO
9 2|1|1|0|1|5|BAO |2|2|1|2|1|8|MEDIO|2]|0 |1 0 2 5 BAJO 18 BAJO
10 1{0|1|1|2|4|BAO |2]|0O|1|1|1]|4|BAO|1]|0]1 1 1 4 BAJO 12 BAJO
1 2|4 |3|2|4|15  ATO |2 |4 |3|3|2|14| ATO |2 |4 |3 3 2 14 ALTO 43 ALTO
12 3/3|2|3|1|12|mMEDIO|1[3|2|2]|1|9|MEDIO|3 |21 3 1 10 MEDIO 31 MEDIO
13 2|1|2|1|/0|6|BAO |2|{0|1]|0|2|5|BAO|2]|0]2 1 2 7 MEDIO 18 BAJO
14 1(3|2|2|3|12|MEDIO|1|2|2|0|2|7|MEDIO|1|2]2 1 2 8 MEDIO 26 MEDIO
15 2|1{2|2|1|8|MEDIO|3|1[2[3|1|10/ MEDIO|1 |3 |2 1 3 10 MEDIO 28 MEDIO
16 113|221 MEDIO| 1|3 |3 |2|3|12|MEDIO|2 |2 |1 2 0 7 MEDIO 28 MEDIO
17 2|1|0|1|0|4|BAO |1|0f1|1]|0|3|BAIO|[1]|O0]2 2 1 6 BAJO 13 BAJO
18 3/1(2|3|2|121|MEDIO|1|2(2|1|2|8|MEDIO|1 |3 ]2 2 1 9 MEDIO 28 MEDIO
19 2|1|1|1|0|5|BAO |O|2|1|1|0|4|BAIO|O0|1]|2 1 1 5 BAJO 14 BAJO
20 1(2]2|1|2|8|MEDIO|1|3|2|2|1|9|MEDIO|1|3]2 1 3 10 MEDIO 27 MEDIO
21 2|1|1|2|0|6|BANO |O|2|1|1|1|5|BAO |1][3]3 1 2 10 MEDIO 21 MEDIO
22 1(3|1|2|3|10|MEDIO| 1|3 |1|2|3|10{MEDIO|1|3]3 2 3 12 MEDIO 32 MEDIO
23 1(3|3|2|3|12|MEDIO|1|2|2|1|2|8|MEDIO|2|4]3 2 4 15 ALTO 35 MEDIO
24 0O|1|1|1|1|4|BAO |1|1|1|0|1|4|BAO|1|1]1 0 1 4 BAJO 12 BAJO
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Anexo 9. Matriz de consistencia

Autor: Jackeline Gladys Jesus Molina Martinez

Matriz de consistencia

Titulo: Uso de la Tecnologia en el aprendizaje de los nifios de Educacion Inicial de una Institucién educativa de Nauta 2024

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema General

Objetivo General

Hipétesis general

Variable (independiente): Uso de la Tecnologia

Problema general

¢éEn qué medida el uso de la
Tecnologia influye en el aprendizaje
de los niflos de Educacion Inicial de
una Institucidon educativa de Nauta
20247
Problemas especificos:

-éEn qué medida el uso de la
Tecnologia influye en los procesos
cognitivos de los nifios de Educacion
Inicial de una Institucién educativa
de Nauta 2024?

-éEn qué medida el uso de Ia
Tecnologia influye en los procesos
motivacionales de los nifios de
Educacion Inicial de una Institucidn
educativa de Nauta 2024°?

-éEn qué medida el uso de la
Tecnologia influye en los procesos
afectivos relacionales de los nifios

de Educacién Inicial de una
Institucion educativa de Nauta
20247

Objetivo general:

Determinar si el uso de la
Tecnologia influye en el
aprendizaje de los nifios de
Educacion Inicial de una
Institucién educativa de
Nauta 2024.

Objetivos especificos:

- Identificar el nivel del uso
de la Tecnologia en los
nifios de Educacion Inicial
de una Institucidn
educativa de Nauta 2024.
-ldentificar el nivel de
aprendizaje de los nifios
de Educacidn Inicial de una
Institucién educativa de
Nauta 2024.

-Determinar si el uso de la
Tecnologia influye en los
procesos cognitivos de los
nifios de Educacién Inicial
de una Institucidn
educativa de Nauta 2024.
-Determinar si el uso de la
Tecnologia influye en los
procesos motivacionales
de los niflos de Educacion

Hipotesis general:

- Ha: El uso de la Tecnologia influye
significativamente en el aprendizaje de
los nifios de Educacidn Inicial de una
Institucidn educativa de Nauta 2024.

Hipétesis especificas:

-El uso de la Tecnologia influye
significativamente en los procesos
cognitivos de los nifios de Educacion
Inicial de una Institucién educativa de
Nauta 2024.

-El uso de la Tecnologia influye
significativamente en los procesos
motivacionales de los nifios de
Educacion Inicial de wuna Institucidn
educativa de Nauta 2024.

-El uso de la Tecnologia influye
significativamente en los procesos

afectivos relacionales de los nifios de
Educacion Inicial de una Institucién
educativa de Nauta 2024.

Dimensiones Indicadores

ftems

Escalay valores

= Tecnologia

= Dispositivos
= Interaccién

= Acceso

= Herramientas

Instrumental

1-5

= Contenido,

= Conocimiento
= Aprendizaje

= Recursos

= Datos

Informacién

6-10

= |nteraccion

= Conexién

= Compartir

= Colaboracién
= Comunicacién

Comunicacion

11-15

= Responsabilidad
= Consecuencias
= Valores

= Inclusién

= Conciencia

Etica e

impacto social

16-20

Alto
Medio
Bajo

Variable (dependiente): Aprendizaje

Dimensiones Indicadores

ftems

Escala y valores
Niveles y rangos

= Percepcién

= Atencién

= Memoria

= Pensamiento
= Resolucidn

Procesos
cognitivos

Excelente

Adecuado




Inicial de una Institucidn
educativa de Nauta 2024.

-Determinar si el uso de la
Tecnologia influye en los
procesos afectivos
relacionales de los nifos
de Educacidn Inicial de una

= |ncentivos
Procesos = Metas
- = Autoeficacia 6-10
motivacionales .
= Interés

= Recompensa

Limitado

Institucion educativa de Procesos * Empatia
Nauta 2024. ) = Vinculos
afectivo * Emociones 11-15
relacionales * Relaciones
= Apego
_ i TECNICAS E INSTRUMENTOS
TPoY D.ISENO DE INVESTIGACION Variable independiente: Uso de la
TIPO:NApllcada. . tecnologia
DISENO: No experlr’qental, Técnicas: Encuesta
Transver'sal, Descriptivo, Instrumentos: El cuestionario DESCRII’?TIVA . -
Correlaaona?l causgl. . Estructura. Ests conformada por 20 Se usal\ra.n tablas de’ f.recuenuas y graficos
MET(':)DO: Hipotético, Deductivo itemns. estadisticos con grafico de barras,
DISENO: No experimental, POBLACION Y MUESTRA Las dimensiones que mide el
transversal, Descriptivo, . R . INFERENCIAL:
; cuestionario son: e L
Correlacional causal. * Instrumental Se usard el indice de correlacién de Spearman.
A POBLACION: Estard | = Informacién 65 D?

<]

va2

[ ]

M=muestra

O« y Oy= observaciones en cada
variable

r= correlaciones en cada variable

METODO: Hipotético, Cuantitativo,
estadistico, Deductivo.

constituida por nifios de
Educacion Inicial de una
Institucién educativa de
Nauta 2024.

= Comunicacién
= Etica e impacto social

Variable dependiente: Aprendizaje
Técnicas: Encuesta

Instrumentos: El cuestionario
Estructura. Esta conformada por 15
items.

Las dimensiones que mide la ficha son:

= Procesos cognitivos
= Procesos motivacionales
= Procesos afectivo relacionales

P=l-Faeo

Donde D es la diferencia entre los correspondientes
estadisticos de orden de x - y. N es el nimero de
parejas.




