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RESUMEN
El presente trabajo académico tuvo como objetivo: Determinar de qué manera las
herramientas digitales influyen en el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes
de una institucion educativa del nivel secundario, 2024, también tuvo como
justificacion recalcar el uso de las herramientas digitales como parte del aprendizaje
del idioma inglés para que los estudiantes de secundaria obtengan un buen nivel de
dicho idioma. Este estudio académico utiliza una metodologia cuantitativa y se ha
aplicado de manera transversal y correlacional y con disefio no experimental,
teniendo como muestra 81 estudiantes del tercer afio del nivel secundario a quienes
se les administré una encuesta sobre las variables con sus respectivas interrogantes
cada una. Obtuvo un Sig. p. valor de significancia = 0,001 < 0,05 por tal razén la
hipotesis que se rechaza es la nula y se acepta la alterna, con un indice de
correlacién de Rho=,959. En consecuencia, existe correlacion positiva muy buena
entre las herramientas digitales y aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
nivel secundario. Se concluye que las herramientas digitales influyen bastante en el
aprendizaje del idioma inglés para los estudiantes del nivel secundario, esto permite

gue los estudiantes en un futuro obtengan un buen manejo del idioma inglés.

Palabras clave: aprendizaje, habilidades, herramientas, juegos, tecnologia



ABSTRACT
The objective of this academic work was: To determine how digital tools influence
the learning of the English language in students of a secondary educational
institution, 2024, the justification was also to emphasize the use of digital tools as
part of the learning of the English language so that high school students obtain a
good level of said language. This academic study uses a quantitative methodology
and has been applied in a transversal and correlational manner and with a non-
experimental design, having as a sample 81 third-year secondary school students
who were administered a survey on the variables with their respective questions
each. Got a signal. p. significance value = 0.001 < 0.05 for this reason the null
hypothesis is rejected and the alternative is accepted, with a qualification index of
Rho=.959. Consequently, there is very good positive promotion between digital tools
and the learning of the English language in secondary level students. It is concluded
that digital tools greatly influence the learning of the English language for secondary
level students, this allows students to obtain good command of the English language

in the future.

Keywords: learning, skills, tools, games, technology
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|. INTRODUCCION

Es muy importante la tecnologia a nivel global, especialmente en el ambito
educativo porque nos permite descubrir nuevos conocimientos y/o complementar el
proceso de aprendizaje. Aguilar y Vite (2020) los autores indican que en varias
partes del mundo se han adaptado diversas estrategias en la educacion que
permiten la mejora de la ensefianza. Cantor et al., (2022) debido al covid-19, se
produjo un cambio social a nivel mundial que provoc6 cambios en las condiciones
de ensefianza-aprendizaje a nivel mundial, como la transicién de las lecciones en
aula a las lecciones virtuales, lo que provoc6 cambios en el trabajo de los docentes.
La mayoria de los maestros comenzaron a utilizar una variedad de estrategias para
ayudar a sus alumnos a aprender e ingresar a las clases online y para lograrlo, todos
los maestros comenzaron a recibir capacitacion sobre gamificacion. Gouveia (2019)
hoy en dia, la gamificacion es una herramienta utilizada para acrecentar el desarrollo
de ensefianza y aprendizaje, ayudando a maestros y estudiantes alcanzar sus
objetivos.

Por otro lado, segun Unesco (2020) después de diez dias de que se
afirmaran casos de covid-19 en Perd, se estableci6 el distanciamiento social, por lo
gue Minedu anuncié que las clases se llevarian a cabo de manera virtual con la
estrategia AeC. A partir de este anuncio es donde comienza un nuevo reto tanto para
los docentes como para los padres de familia. Desde ese momento, los docentes
comenzaron a buscar o implementar estrategias distintas para lograr que los
estudiantes se conecten a las clases, ofreciendo asi una clase didactica con el fin
de lograr una adecuada ensefianza. El uso de herramientas digitales tales como los
juegos online fue una estrategia que se uso.

En el &mbito local, debido a las limitaciones de equipos y conectividad que
tenian los estudiantes, las clases se llevaron a cabo mediante textos, imagenes y
audios de Whatsapp lo que provocé que los docentes analicen diversas estrategias
para que sus estudiantes comprendan las sesiones de aprendizajes. Existen
diversos autores que estudian estrategias innovadoras para un adecuado

entendimiento en el sector educativo, ademas Marco y Ibarra (2023) considera a las



herramientas digitales son Utiles y atractivos tanto para los profesores y estudiantes.
Teniendo en cuenta a Santur y Aleman (2020), ellos mencionan que Wordwall es
una de las estrategias que los docentes emplearon para poder desarrollar y reforzar
lo aprendido en las clases. Los docentes en Wordwall pueden crear sus disefios 0
usar disefios ya creados por otros usuarios. Harwika (2019) indica que Wordwall es
una herramienta de aprendizaje en internet que ofrece juegos, cuestionarios,
debates y encuestas y que ayuda a mejorar el vocabulario en el idioma inglés.
También otro juego Online que se us6 mucho es el Kahoot, Rojas (2016) nos indica
gque Kahoot es una herramienta digital que permite realizar cuestionarios de
autoevaluacién de manera dinamica y competitiva, esta herramienta digital ayuda
gue las clases sean amenas, atractivas y motivacionales para el estudiante, asi
mismo Machaca (2022) demuestra el impacto positivo del uso de Kahoot en la
capacidad para el aprendizaje de los estudiantes.

Conformidad a lo mencionado, al considerar la problematica general se
plantea la pregunta siguiente: ¢ De qué manera las herramientas digitales influyen
en el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de una institucion educativa del
nivel secundario, 2024? Los problemas especificos son: ¢De qué manera los
recursos didacticos influyen en el aprendizaje del vocabulario en inglés para los
estudiantes de una institucién educativa del nivel secundario, 2024? ¢De qué
manera los juegos educativos online influyen en el aprendizaje gramatical inglés en
estudiantes de una institucion educativa del nivel secundario, 2024? Y ¢De qué
manera las TIC influyen en el aprendizaje motivacional en estudiantes de una
institucion educativa del nivel secundario, 20247

En este trabajo académico se justifica en lo teorico tal como Hurtado y
Urtecho (2019) sefialan que el uso de herramientas digitales tienen diversos
beneficios, como por ejemplo en que los estudiantes del nivel secundario obtienen
un aprendizaje significativo, también indica que cada vez hay muchos usuarios ya
sean docentes o estudiantes que utilizan diversos aplicativos para su proceso de
aprendizaje o ensefianza, y que hoy en dia con la aparicién de redes sociales la
comunicacion se da desde cualquier lugar en donde nosotros nos encontremos y a

cualquier hora. Las variables de este trabajo de investigacion son: herramientas



digitales y aprendizaje del idioma ingles, ademas, varios estudios utilizaran estos
como base. Los motivos para realizar este trabajo de investigacion estan
relacionados con la complejidad y las diversas ventajas que tiene el uso de las
herramientas digitales. Se reconoce como practico porque presenta argumentos
sélidos sobre cdmo ayudan a todos los estudiantes del nivel secundario a aprender
inglés y a comprender el uso de herramientas digitales. La justificacion
metodoldgica del estudio se basa en que se lograron los objetivos al recopilar
informacion de las dos variables a través de instrumentos de medicion. Los
cuestionarios también se sometieron a procesos de validacion y confiabilidad
mediante un enfoque cuantitativo.

Por lo tanto, se constituyo el objetivo general siguiente: Determinar de qué
manera las herramientas digitales influyen en el aprendizaje del idioma inglés en
estudiantes de una institucion educativa del nivel secundario, 2024. Como objetivos
especificos: a) Determinar de qué manera los recursos didacticos influyen en el
aprendizaje del vocabulario en inglés para los estudiantes de una institucion
educativa secundaria, 2024. b) Determinar de qué manera los juegos educativos
online influyen en el aprendizaje gramatical inglés en estudiantes de una institucién
educativa del nivel secundario, 2024 y c) Determinar de qué manera las TIC influyen
en el aprendizaje motivacional en estudiantes de una institucion educativa
secundaria, 2024.

En el trabajo académico se enuncia la hipétesis general: Las herramientas
digitales influyen de forma positiva en el aprendizaje del idioma inglés en
estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024. Se enuncian las
hip6tesis especificas siguientes: 1) Los recursos didacticos influyen de manera
positiva en el aprendizaje del vocabulario de los estudiantes en una institucion
educativa del nivel secundario, 2024 2) Los juegos educativos online influyen de
manera positiva en el aprendizaje gramatical de los estudiantes de una institucion
educativa del nivel secundario, 2024 y
3) Las TIC influyen de manera positiva en el aprendizaje motivacional de los

estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.



ll. MARCO TEORICO

Con referencia a investigaciones internacionales se hallaron a Gonzales y Rojas
(2022) el objetivo de su investigacion fue resaltar el uso de Wordwall como recurso
didactico de aprendizaje. Esta investigacion fue de metodologia cuantitativa,
descriptiva y disefio experimental, el estudio fue realizado en un instituto superior,
su muestra fue de 145 universitarios de la facultad de derecho los cuales cursaban
el séptimo semestre de la carrera y llevaban la asignatura de inglés, mediante la
encuesta se dieron los siguientes resultados, con respecto a la funcionalidad de la
aplicacibn hubo una respuesta positiva con respecto al manejo de esta, los
estudiantes indicaron que es una plataforma de facil uso al igual que el uso de sus
diferentes plantillas en este juego online, obteniendo como media 9,7 puntos. Otro
punto dado en la encuesta es sobre el uso de esta plataforma en los tiempos libres
teniendo una media de 7 puntos, indicando que los estudiantes no utilizan al juego
online en sus tiempos de ocio, o en actividades fuera de clases y con respecto a los
beneficios directos del aprendizaje de inglés por medio de Wordwall tiene una media
de 10 puntos debido a que es un juego didactico muy dindmico donde utiliza
imagenes, letras de tamafios y colores diferentes. En esta tesis los autores
concluyeron que Wordwall es una herramienta digital que tiene un impacto positivo
tanto para los estudiantes y profesores, ya que hace mas divertidas las clases y
optimizar el uso del proyector, lo que permite a los estudiantes ver videos o leer
textos y adquirir conocimientos a través del juego. Esta investigacion tuvo como
proposito proporcionar referencias para que se desarrollen otros estudios de la
aplicaciéon, pero enfocados en el uso de otros idiomas, y de esta forma poder
comparar con lenguas como franceés, italiano, aleman, u otros.

Por otra parte, Garcia y Mena (2021), en su investigacion, analizaron cémo
la gamificacion puede ayudar a la ensefianza del inglés, es horizontalmente
descriptivo. Encuestaron a 33 miembros de la Asociacion Estadounidense para la
Educacion Bilingiie después de que se implementd la propuesta. Segun este
estudio, la gamificacion facilita el uso de varios aparatos moviles y se acondiciona
mejor a la educacion virtual. Los resultados del sondeo realizado después de la



implementacion de la gamificacién fueron los siguientes: La memoria es adquirido
como habilidad en el proceso de gamificacidon fue valorado como medio cierto por
el 44 % de las respuestas, mientras que el 42 % lo indic6 como muy cierto. El
incremento de la autonomia como habilidad durante el proceso de gamificacién fue
sefialado como muy cierto por el 52 % de las respuestas, mientras que el 30 % lo
sefialé como medio cierto. La adquisicion de habilidades como habilidad durante el
proceso de gamificacion fue sefialado como sumamente cierto por el 68 % de las
respuestas, mientras que el 22 % lo sefial6 como minimo cierto. El analisis de la
lectura como herramienta de ensefianza de inglés fue evaluado como muy cierto por
el 44 % de los participantes, mientras que el 42 % lo calific6 como medio cierto. Los
autores en este trabajo de investigacion concluyeron que la gamificacion es un
medio para ensefiar inglés y que esta influyd en los estudiantes de “Bilingue
Interamericana” para mejorar sus resultados de aprendizaje, ademas indicaron que
la gamificacion ayuda en la memoria, la autonomia, el aprendizaje y la lectura, lo que
hace que la educacion virtual sea menos tediosa y necesaria para lograr los
objetivos educativos.

Otra investigacion internacional tenemos a Fahmi et al., (2021) su objetivo
fue examinar el uso de la aplicacién Wordwall como medio para que los estudiantes
puedan aumentar su interés y aprendizaje en el vocabulario inglés, mediante
observacion, entrevista, es de método cuantitativa y cualitativa descriptiva, sus
resultados mostraron que con la herramienta digital se aprende de manera efectiva,
rapida y divertida, la cual ayuda al estudiante a obtener y comprender de manera
facil un nuevo vocabulario para su aprendizaje. El estudio incluyé 28 estudiantes y
descubrié que el 78,5 % de los estudiantes (22 estudiantes) estaban muy
satisfechos con el juego digital para aprender arabe que usa Wordwall. Mientras
tanto, el 21,5 % (6 estudiantes) declaré estar contento, mientras que nadie indico
gue estuviera descontento. Esto demuestra que todos los estudiantes estan
contentos con aprender vocabulario arabe.

Para los antecedentes nacionales se citaron a los siguientes autores:

Alvarez y Quispe (2022) el propdsito de su investigacion fue diagnosticar

como el juego online Wordwall influye en los aprendizajes del vocabulario en inglés



para un colegio de Arequipa. Metodologia cuantitativa, disefio experimental y
descriptiva. Su muestra fueron alumnos de "2B" de secundaria. La encuesta fue
el instrumento que utilizara para recopilar informacion. Después de la investigacion,
se descubri6 que los estudiantes mejoraron sus niveles de aprendizaje en el
vocabulario del idioma inglés en el pre test con un aumento de 3.50 puntos en el
pos test. Llegaron a la conclusion de que el uso de la herramienta Wordwall tiene
un impacto significativo en la cantidad de vocabulario que se aprende en el ambito
de la investigacion en inglés.

Avalos (2020) determind la relacion que hay entre motivacion y el aprendizaje
del inglés. Su investigacidn fue cuantitativa y no experimental. Su muestra consistié
en 23 estudiantes utilizando la encuesta. Sus hallazgos indicaron que el 56,52 % de
los estudiantes estaban altamente motivados y el 43,48 % estaban medianamente
motivados. En cuanto al aprendizaje de inglés, estaba en proceso el 26,09 %,
esperado el 47,83 % y destacado el 26,09 %. El autor llego a la conclusién de que
un buen aprendizaje de inglés se debe a la motivacion del maestro.

Orihuela (2019), en esta investigacién tuvo como propdsito estudiar la
gamificacibn como método de ensefianza para que los maestros ayuden a los
estudiantes de 9 a 12 afios a mejorar sus habilidades orales en el idioma inglés.
Cualitativo y cuantitativo fue el enfoque de la investigacion, de tipo descriptivo, se
consider6é una muestra intencional de docentes que comprendian la edad de 30 a
40 afos, ademas con mas de 4 afios de experiencia en el idioma inglés, en este
estudio se detectdé que los docentes a pesar de su gran experiencia realizaban
clases sin uso de las TIC, su objetivo era describir la gamificacion como estrategia
para desarrollar habilidades escritas y orales de los estudiantes. Se utilizé una ficha
de observacién y cuestionario, para poder detectar las estrategias que los docentes
utilizaban en sus sesiones de aprendizaje, asi también como la comprobacion de la
gamificacibn como estrategia para impulsar el aumento de las aptitudes orales y
escritas de los estudiantes en el idioma inglés.

Ochoa (2019), Su investigacion fue realizada en la universidad de Lima, se

llevé a cabo este estudio para investigar como Kahoot influye en la mejora de la



redaccion en inglés, la cual tuvo una muestra de 200 estudiantes, la metodologia que
los autores emplearon fueron de enfoque cuantitativo, asi como también es de
alcance descriptivo y tiene un disefio no experimental, como conclusion obtuvo que
Kahoot en el &rea de inglés estimulé a los alumnos a que obtengan resultados
muy buenos en su competencia de escribe textos en inglés y que deberia darse
un mayor énfasis en el uso de dicha herramienta digital en las actividades de
aprendizaje. En esta investigacion el acceso a la aplicacién Kahoot ayuda a los
estudiantes a poder mejorar su escritura en el idioma inglés, se considera excelente
por el 77 % de los estudiantes, 21,5 % lo considera como buena y el 1,5 % de
estudiantes a Kahoot lo considera como regular para poder mejorar su habilidad en
la parte de escritura del inglés, realizando adecuadamente la parte gramatical.

Para argumentar la primera variable que es herramientas digitales tenemos
a Monsalve (2020) que indica que los recursos digitales no solo facilitan el
aprendizaje de los alumnos, sino que también ofrecen diversas oportunidades en
los entornos educativos virtuales cuando son utilizadas adecuadamente por los
maestros, Ramos y Castillo (2021) las investigadoras creen que las herramientas
virtuales son cruciales para el aprendizaje en la actualidad, ademas también la
autora Leiva y Lopez (2019) considera que las herramientas virtuales son una
excelente estrategia para una buena retroalimentacion de las diversas actividades
programadas por los docentes sin importar el nivel o modalidad.

Se exponen las diversas dimensiones de la variable herramientas digitales:
Recurso didactico, juegos online educativo y TIC. En cuanto a la dimension de
Recurso didacticos Villafuerte (2020) segun su articulo que, para motivar a los
estudiantes en su aprendizaje, los docentes deben de implementar métodos,
técnicas y estrategias para poder realizar una clase interactiva y motivadora. Asi
mismo Gutiérrez (2023) indica que los recursos didacticos en la educacion poseen
un impacto significativo en la evolucion del aprendizaje, el cual permite alcanzar
resultados positivos tanto para los docentes como estudiantes. a los cuales se les
indican que las estrategias didacticas son cruciales para la creacion de actividades
en la educaciéon tanto en el nivel elemental como superior. Traxler (2009) los

recursos educativos virtuales incorporan acciones que fomentan el aprendizaje de



los estudiantes.

En la segunda dimension sobre juegos educativos online en el articulo de
Vazquez et al., (2020), segun ellos, los juegos educativos en linea fomentan la
colaboracion en diversos temas y la inclusion de los estudiantes con diferentes
habilidades. Los juegos en linea se dividen en dos tipos: los juegos sin interactividad
social, que se definen como juegos que no involucran interaccién social y los juegos
con interactividad social los cuales los define como juego colectivo contra otros
usuarios conectados, Hargis (2016) los juegos educativos online son recursos
didacticos muy buenos para el aprendizaje de otro idioma.

En la tercera dimension, sobre las TIC, la CMSI afirmo que las TIC tienen
enormes posibilidades de mejorar el acceso a la educacion, Ademas, indica que las
TIC facilitan el aprendizaje y, segun Fernandez et al., (2020), se han convertido en
herramientas Utiles para el aprendizaje de idiomas. Garcia (2016) sefala que una
de las habilidades que los docentes deben poseer es manejo de las TIC, también
Rico et al., (2016) indican que las TIC han cambiado completamente la educacién
y se han convertido en herramientas Gtiles para aprender idiomas, Stowell y Nelson
(2007) abordaron que el uso de la tecnologia mejora ain mas el aprendizaje
colaborativo sobre el rendimiento de los estudiantes.

Al investigar sobre la segunda variable de este trabajo académico la cual es
aprendizaje del idioma inglés se encontraron autores como Sibtain (2021) quien
indica que el aprendizaje exitoso de un idioma es posible con pasion y que los
maestros de idiomas pueden ensefiar bien si fomentan el interés de los estudiantes
por aprender. Azla y Pincay (2019) segun ellos, las personas tienen el interés de
adquirir aquello que tienen logica y rechazan aquello que les parece ilogico segun
su opinion., la relevancia de cualquier otro aprendizaje serd memoristica y solo se
brindara para que puedan aprobar un examen o una materia designada. Hoy en dia
hay muchas teorias acerca de los diversos tipos de aprendizajes, y que cada
aprendizaje tiene sus propias caracteristicas y aplicaciones, Garcia (2019) indica en
Su investigacion el aprendizaje como una experiencia directa y los resultados
positivos y negativos como acciones que desempefiamos en el dia a dia. Al respecto,

Alcén (2002) plantea que la gran evolucion que hoy en dia tienen los diversos



métodos de ensefianza muestra una conexion entre el aprendizaje gramatical y el
aprendizaje conversacional (vocabulario).

Se exponen las diversas dimensiones de la segunda variable que es
aprendizaje del idioma ingles las cuales son: aprendizaje del vocabulario,
aprendizaje gramatical y aprendizaje motivacional.

Con respecto al aprendizaje del vocabulario Alcaraz (2021) sefala en su
investigacion, que la planificacion de actividades de aprendizaje de vocabulario
requiere tomar decisiones importantes acerca de cOmo se mejorara el conocimiento
léxico o si la actividad contiene elementos que contribuyan al aprendizaje. Avila y
Sadoski (1996) indican que consideran que La adquisicion de la lengua requiere un
dominio del vocabulario, ademas cito a Sarvenaz y Tavakoli (2013) la cual indica
gue el proceso de aprendizaje de un idioma depende del vocabulario. indica que
palabras son los principales transportadores de significado y, por lo tanto, llevan la
mayor parte de la informacioén en la comunicacion porque no se puede transmitir
mucho sin gramatica ni vocabulario, Hatami y Tavakoli (2012) indica que se puede
transmitir muy poco sin gramatica, pero nada sin vocabulario.

Gomez (2013) nos dice en su investigacion que con respecto a dimension
del aprendizaje gramatical los estudiantes cumplen una representacion significativa
en el aprendizaje del inglés, debido a que obtienen una explicacion gramatical que
ha sido concebida de la manera mas eficiente lo cual se ven beneficiados tanto con
una expresion adecuada como con los tiempos verbales. Sekhar y Sri (2018) dice
que los maestros deben motivar a los estudiantes a mejorar las habilidades de
escritura al ensefiar procesos y reglas de escritura, como reglas gramaticales y
practica de escritura.Aprendizaje motivacional Ortega et al., (2020) Los factores
motivadores que contribuyen en la adquisicion de un idioma o lengua extranjera,
segun su investigacion, incluyen el entorno de aprendizaje, los materiales
didacticos, las metodologias de ensefianza, la cultura y los objetivos académicos y
profesionales que se pueden alcanzar a largo plazo, Al-Horrie (2019) segun su
investigacion, existe una conexion significativa entre la motivacion del estudiante y
la adquisicion de la lengua extranjera, siendo fundamental tener una motivacion

para el aprendizaje de dicho idioma.



METODO
3.1. Tipo ydisefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion
Tipo de investigacion aplicada es esta investigacion, Nieto (2018) para
estudiar la situacion y encontrar una solucion real a ella, se pretende utilizar los
conocimientos actuales, como el aprendizaje del inglés y las herramientas digitales.
De enfoque cuantitativo, indican los autores Hernandez y Mendoza (2018)
implica cambiar los instrumentos utilizados para poder recopilar informacion, asi
como el uso de técnicas estadisticas para observar los datos, responda las
interrogantes de investigacion y verifique las hipétesis relevantes.
3.1.2. Disefo de investigacién
Este estudio analiza el corte transversal correlacional no experimental.
Arias (2020) el objetivo de este esquema es examinar, narrar y determinar la
interaccién entre las variables. Moisés (2019) demostrd que el estudio
correlacional evalla la existencia de correlacion paralela y equilibrada en las
variantes. En otros términos, mide la correlacion de las variables. Ademas,
Guevara et al., (2020) para entender su comportamiento, los estudios tienen
como objetivo determinar el grado de relacion entre las variables dentro de un
ambiente determinado. A continuacion, su esquema: Figura 1 Disefio de

investigacion

Dénde:

M = 81 estudiantes del tercer afio

Ox= Herramientas digitales
Oy= Aprendizaje del idiomainglés

r= Correlacioén de las variables
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3.2. Variables y operacionalizacion
Variable 1. Herramientas digitales

Padilla et al., (2022) en los colegios después de la pandemia y el
confinamiento global el uso de herramientas aumentd. Las herramientas digitales
en la educacion han permitido la persistencia de los estudios en varios paises. En
las escuelas, las nuevas formas de interaccion, ya sea presencial o virtual, con
caracteristicas como amabilidad en su entorno, flexibilidad y adaptabilidad a una
variedad de metodologias pedagodgicas, permiten el autoaprendizaje y la
colaboracion entre pares.
Tabla 1

Variable — Dimensiones - Indicadores — Herramientas digitales

Variable Dimensiones Indicadores

Material de ensefianza y aprendizaje.
Recurso didactico Interaccion
Medios didacticos

Participacion activa de todos los estudiantes
durante el proceso de aprendizaje
Acompafiamiento del docente al estudiante
Desarrollo socioemocional

Herramientas Juegos educativos online
digitales

Recurso eficaz
TIC Aplicacion de herramientas tecnoldgicas
Facilita el proceso de aprendizaje

Variable 2: Aprendizaje del idiomainglés

Cédiz (2002), estudio del inglés es el proceso de mejorar las habilidades linglisticas
para comunicarse y comprender informacion de manera oral y escrita. El desarrollo
es el proceso por medio del cual las personas obtienen habilidades, comprension,
conocimientos y experiencias en el ambiente educativo, lo cual les permite

desarrollarse intelectualmente y crecer como individuos.
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Tabla 2

Variable — Dimensiones - Indicadores — Aprendizaje del idioma inglés

Variable Dimensiones Indicadores

Uso de las herramientas digitales en la
ensefianza del vocabulario en inglés.

Aprendizaje del vocabulario Aprendizaje de nuevas palabras

Profundidad
Aprendizaje del Habilidad del idioma inglés
idioma ingles Aprendizaje gramatical Expresién escrita
Coherencia.

Perspectivas y logros

Aprendizaje motivacional Atencion de necesidades
Disefio pedagégico motivador e interactivo.

3.3. Poblacion, muestray muestreo
3.3.1. Poblacion: Formada con 100 estudiantes de secundaria, del tercero
grado.
3.3.2. Muestra: Constituida con 81 estudiantes del tercero de secundaria. Se
da a conocer las cantidades en la tabla siguiente:

Tabla 3
Muestra de las diversas secciones

Secciones ne°
Tercero “A” 35
Tercero “B” 38
Tercero “C” 08
Total 81

Nota. Datos obtenidos del sistema de SIAGUIE.
Criterios de inclusion: Estudiantes de la IE registrados en tercero de

secundaria en el afio 2024.
Criterios de exclusion: No se tendra en cuenta: a) Estudiantes que no
estan registrados en SIAGUIE de la institucion educativa, b) Estudiantes
gue se negaron a resolver la encuesta, c) Estudiantes con menos del 45
% de asistencia en las sesiones de aprendizaje y d) Estudiantes de grado
diferente al tercer grado de secundaria
3.3.3. Muestreo: No probabilistico intencional, a 81 estudiantes de tercero de
secundaria se seleccioné. Sanchez et al., (2018) indicaron que el
muestreo no probabilistico se selecciona de forma deliberada y sin usar

métodos netamente estadisticos.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas de recoleccion de datos

Se utiliza una encuesta para examinar opiniones a través de items estructurados,
se puede realizar investigaciones relevantes relacionadas con las herramientas
digitales y el aprendizaje del inglés mediante un enfoque cuantitativo. La observacion
se empled para analizar la recopilacion de datos y evaluar su relevancia para el

estudio. Los métodos permitieron recopilar numerosos datos en la investigacion.

Instrumentos de recoleccion de datos
Apliqué un test con preguntas concisas, estructuradas segun las dimensiones e
items que facilitan la interpretacién de datos. Mediante un examen de tipo Likert

con 20 preguntas, cada variable recibi6é informacién y valores cuantitativos.

Validez

La confirmacion de los dos instrumentos fue realizada por profesionales en el sector
educativo, quienes emplearon un certificado de validez basado en diversos criterios.
La valides, segun Medina y Verdejo (2020), es la capacidad de instrumento para
medir con precision lo que se va a evaluar. Tres profesionales realizaron la
validacion, cada uno de los cuales obtuvo una validez. La tabla que continua indica
de manera clara la validacion del instrumento:

Tabla 4

Validez por juicio de expertos

n°  Apellidos y nombres Grado Dictamen
1 Mgtr. Cordova Chero, Yris Karina Magister Aplicable
2 Mgtr. Cardoza Sernaqué, Lizbany Sujey Magister Aplicable
3 Mgtr Juarez Calle, Cecilia Magister Aplicable
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Confiabilidad

Debido a un coeficiente Alfa de Cronbach de 0,986 para el cuestionario de
herramientas digitales y 0,989 para el cuestionario de aprendizaje de inglés, la
prueba piloto con 10 alumnos demostré una alta confiabilidad.

Hernandez y Pascual (2018), la consistencia interna de un instrumento muestra su

confiabilidad; esto indica que sus componentes tienen una alta relacion interna.

Tabla 5

Confiabilidad del cuestionario herramientas digitales

Alfa de Cronbach n° de elementos

0,986 20

Tabla 6
Confiabilidad del cuestionario aprendizaje del idioma inglés

Alfa de Cronbach n° de elementos

0,989 20

3.5. Procedimientos de recolecciéon de datos

Se examinaron las variables relacionadas con las herramientas digitales y el
aprendizaje del inglés para obtener los resultados de la encuesta. Generaron
interrogantes basadas en los indicadores y luego se validaron estos instrumentos
por personas especializadas para confirmar su confiabilidad. A continuacion, se
reorganizo para incluir observaciones y posteriormente se aplico a los estudiantes
actos. En ultima instancia, se ordend y ordend la informacién con el propésito de su
interpretacion y analisis.

3.6. Meétodo de analisis de datos

Se empled una estadistica de tipo descriptivo para examinar los resultados

de la investigacion; para facilitar su comprension, se procesaron y presentaron en

tablas
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y figuras. Para la prueba de hipoétesis se utilizo el tipo de estadistica inferencial.

Herramientas digitales como SPSS v26 y Microsoft Office Excel 2019 se emplearon.

3.7. Aspectos éticos

En la Resolucién 0262-2020/UCV, que establece estandares éticos
generales como la autonomia de llevar a cabo esta investigacion por mi cuenta. Asi
mismo se evalla la conveniencia de la poblacién con el fin de que se pueda hallar
solucién a los problemas. Se ofrecid capacitacion en campos relacionados con la
investigacion para garantizar el rigor cientifico. Los valores y principios de la
muestra elegida fueron considerados. Se llevd a cabo un analisis de beneficios y
riesgos para determinar la efectividad de los alumnos y la poblacion. Para respetar
la propiedad intelectual de cada uno de ellos, se citaron las ideas y aportes de los

autores.
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RESULTADOS
4.1. Resultados descriptivos
Tabla 7

Frecuencia de la variable herramientas digitales

. . % %
0,
Niveles Frecuencia % Valido serlEdE
Vélido Baja 11 13,60 13,60 13,60
Moderada 16 19,80 19,80 33,30
Alta 54 66,60 66,60 100,00
Total 81 100,00 100,00 100,00
Figura 2
Niveles de la variable herramientas digitales
60
66,60%
50
40
.©
(S}
c
2 30
o
20 19,80%
13,60%
) -
0
Baja Moderada Alta

Segun la tabla siete y la figura dos, los estudiantes del nivel secundario
percibieron las herramientas digitales con 13,60 % baja, 19,80 % moderada y
el 66,60 % alta. Entonces los escolares de secundaria utilizan herramientas
digitales a un nivel alta y moderada.
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Tabla 8

Frecuencia de las dimensiones de la variable herramientas digitales

e 0 @ o @ o
e 29 2 822 2
Niveles g = g ST EE 8 £ C
=} O @ o 5306 1] =
o [ 5 53 5
L = L I L
Valido Baja 11 13,58 10 12,35 11 13,60
Moderada 16 19,75 17 20,99 16 19,80
Alta 54 66,67 54 66,66 54 66,60
Total 81 100,00 81 100,00 81 100,00

Figura 3

Niveles de las dimensiones de herramientas digitales

70

60

50

40

30

Valores

20

10

66,67%

19,75%
13,589

Recursos didacticos

66,66%

20,99%

12,359

Juegos educativos online
Fila

66,60%

B Estadisticos
M Baja

19.80% B Moderada

13,609 Alta

TIC

Segun la tabla ocho y la figura tres, recursos didacticos fue considerada

por los estudiantes en un 13,58 % como baja, el 19,75 % moderada y el 66,67

% alta, con respecto a "juegos educativos online", el 12,35 % la considera
baja, el 20,99 % moderada y el 66,66 % alta. Finalmente, las "TIC" fue
evaluada con 13,60 % como baja, el 19,80 % moderada y el 66,60 % alta.
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Tabla 9

Frecuencia de la variable aprendizaje del idioma inglés

. : % %
0
Niveles Frecuencia % valido acumulado
Valido Inicio 9 11,10 11,10 11,10
Proceso 17 21,00 21,00 32,10
Logrado 55 67,90 67,90 100,00
Total 81 100,00 100,00 100,00
Figura 4
Niveles de la variable aprendizaje del idioma inglés
60 67,90%
50
40
.©
O
c
g 30
(&)
2
20 21,00%
11,10%
10
0
Inicio Proceso Logrado

En la tabla nueve y figura cuatro observamos que 81 estudiantes
percibieron el aprendizaje del idioma inglés de diversa forma; el 11,10 % de
los estudiantes lo consideraron inicio, el 21 % proceso y el 67,90 % logrado.
Como resultado, se demuestra que los estudiantes de secundaria han

aprendido inglés en nivel logrado.
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Tabla 10

Frecuencia de las dimensiones de la variable aprendizaje del idioma inglés

o
« 25 Ko L 3 8 28
S 83 S g8 ¢ g5
Niveles g SeH g Sg e g SE 8
3 g9 ] s o 2 %
T <3 i &5 @ <E
Valido Inicio 9 11,10 9 11,10 8 11,10
Proceso 17 21,00 17 21,00 9 9,90
Logrado 55 67,90 55 67,90 64 79,00
Total 81 100,00 81 100,00 81 100,00
Figura 5

Niveles de las dimensiones del aprendizaje del idioma inglés
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Aprendizaje del vocabulario

67,90%

21,00%
11,119

Aprendizaje gramatical
Fila

79,00%

11,10% 9,90%

Aprendizaje motivacional

Estadisticos
M Inicio
m Proceso

Logrado
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Identificando la informacion de la tabla diez y figura cinco para
aprendizaje del vocabulario, el 11,10 % la considera inicio, el 21,00 % proceso,
y el 67,90 % logrado, en aprendizaje gramatical el 11,11 % de los estudiantes
la considera inicio, el 21,00 % proceso, y el 67,90 % logrado, y para
aprendizaje motivacional el 11,10 % la considera inicio, 9,90 % en proceso, y

79,00 % lo valora como logrado.

4.2. Resultados inferenciales

Las condiciones necesarias para registrar el resultado inferencial fueron
establecidas por la siguiente regla de decision, cuando el valor de p es mayor
a

,050 entonces la hipotesis nula es aceptada(Ho), y la p es menor o igual a
,050 la hipétesis nula es rechazada(Hi)

Prueba de hipotesis general

Ho: Las herramientas digitales no influye de manera positiva en el aprendizaje
del idioma inglés en los estudiantes de una institucion educativa del nivel
secundario, 2024.

Hi: Las herramientas digitales influye de manera positiva en el aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes de una institucion educativa del nivel

secundario, 2024.

Tabla 11
Prueba de Normalidad de las variables herramientas digitales y aprendizaje del
idioma inglés
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.
Herramientas ,408 81 <,001 ,650 81 <,001
digitales
Aprendizaje del 414 81 <,001 ,641 81 <,001
idioma inglés

& Correccion de significacion de Lilliefors

La tabla once se encontré que el grado de libertad (gl) era de 81, por

ello se uso la prueba de Kolmogorov-Smirnov y se encontro el Sig. p. de 0.01<
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0.05 Las dos variables tenian una distribucion no normal. Se empleé la

prueba no paramétrica de Spearman, como se muestra en la tabla siguiente.

Tabla 12

Relacion de la Muestra no Paramétrica, segun Spearman, entre las variables

herramientas digitales y aprendizaje del idioma inglés

Herramientas Aprendizaje del

digitales idioma inglés

Rho de Herramientas Coeficiente de 1,000 ,959"
Spearman digitales correlacion

Sig. (bilateral) . <,001

N 81 81

Aprendizaje del Coeficiente de ,959” 1,000
idioma inglés correlacion

Sig. (bilateral) <,001 .

N 81 81

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral),

La tabla doce muestra un Sig p <,001 sefiala que la Ho se rechaza y la

Hi se acepta. Se concluye que las dos variables influyen positivamente entre

si ya que tienen una relacion de ,959. A continuacion, se muestra la magnitud

de la correlacion.

Tabla 13
Magnitudes de Correlacion segun valores del Coeficiente de Spearman
rho Magnitud

Entre 0.00 — 0.20 Relacion minima
Entre 0.21 -0.40 Relacion baja
Entre 0.41 - 0.60 Relacién moderada
Entre 0.61 - 0.79 Relacion buena
Entre 0.80 — 1.00 Relacién muy buena

Nota. Adaptado del Manual de Metodologia de la Investigacion de Moyorga (2022).

La tabla trece indica que tiene una magnitud de relacion muy buena y

una correlacion de 0,959.

Prueba de hipotesis especifica 1
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Ho: Los recursos didacticos no influyen de manera afirmativa en el
aprendizaje del vocabulario en los estudiantes de una institucion educativa
secundaria, 2024.

Hi: Los recursos didacticos influyen de manera afirmativa en el aprendizaje del
vocabulario en los estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.
Tabla 14

Prueba de Normalidad de las dimensiones recursos did4cticos y aprendizaje del

vocabulario
Kolmogorov-Smirnov?
Estadistica al Sig.
Recursos did4cticos ,408 81 <,001
Aprendizaje del vocabulario 414 81 <,001

aCorreccion de significacion de Lilliefors

El gl es de 81 en la tabla catorce, debido a esto que se realizé la prueba de
Kolmogorov-Smirnov, asi como el Sig.p de 0.01 en consecuencia, recursos
didacticos y el aprendizaje del vocabulario se realizé con una distribuciéon no
habitual; por esta causa se utilizo la prueba no paramétrica de Spearman, en

consecuencia, observaremos la tabla siguiente

Tabla 15
Relacién de la muestra no paramétrica, segun Spearman, entre la

dimensién recursos didacticos y aprendizaje del vocabulario.

Recursos Aprendizaje del
didacticos vocabulario

Rho de Recursos Coeficiente de correlacion 1,000 ,959™
Spearman didacticos Sig. (bilateral) . <,001
N 81 81
Aprendizaje del  Coeficiente de correlacion ,959" 1,000
vocabulario Sig. (bilateral) <,001 .
N 81 81

**_|a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

En la tabla quince observamos Sig. p de <0,01, lo que significa que la
Ho rechazada y Hi aceptada. Entonces entre las dos dimensiones hay un

impacto positivo. En la tabla trece muestras intervalos rho con un indice de
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correlacion de 0,959 es decir muy buena.

Prueba de hipotesis especifica 2

Ho: Los juegos educativos online no influyen de manera positiva en el
vocabulario gramatical en los estudiantes de una institucion educativa
secundaria, 2024

Hi: Los juegos educativos online influyen de manera positiva en el
vocabulario gramatical en los estudiantes de una institucion educativa

secundaria, 2024

Tabla 16
Prueba de Normalidad de las dimensiones juegos educativos online y

aprendizaje gramatical

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.

Juegos educativos online ,407 81 <,001
Aprendizaje gramatical 414 81 <,001

@ Correccion de significacion de Lilliefors

De acuerdo con la tabla dieciséis el gl es de 81, es por ello que se llevd
a cabo la prueba de Kolmogorov-Smirnov, tiene p de 0,001, En consecuencia,
la hipotesis de juegos educativos online y el aprendizaje gramatical se realizé
con una distribucién no habitual; la prueba no paramétrica de Spearman se

uso, en consecuencia, observaremos la siguiente tabla.
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Tabla 17
Relaciéon de la Muestra no Paramétrica, segun Spearman, entre las dimensiones juegos

educativos online y aprendizaje gramatical

Juegos educativos  Aprendizaje

online gramatical
Rho de Juegos Coeficiente de correlacion 1,000 ,961"
Spearman educativos Sig. (bilateral) ) <,001
online N 81 81
Aprendizaje Coeficiente de correlacion ,961" 1,000
gramatical Sig. (bilateral) <,001 .
N 81 81

** |_a correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Segun la tabla diecisiete se observa valor de significancia de ,001. Por lo
tanto, Ho es rechazada y Hi es aceptada. Se concluye que juegos educativos en

linea tienen un impacto muy bueno en el aprendizaje gramatical de los alumnos.

La tabla trece muestra una correlacién muy buena de 0,961.

Prueba de hipotesis especifica 3

Ho: Las TIC no influyen de manera positiva en el aprendizaje motivacional en los
estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.

Hi: Las TIC influyen de manera positiva en el aprendizaje motivacional en los

estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.
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Tabla 18

Prueba de Normalidad de las dimensiones TIC y aprendizaje motivacional

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
TIC ,408 81 <,001
Aprendizaje motivacional AT5 81 <,001

a Correccion de significacion de Lilliefors

Tabla dieciocho muestra la prueba del Kolmogorov-Smirnov debido a
que gl es de 81 es decir mayor a 50, el Sig. p es de 0.01, Para trabajar una
distribucion no normal en el aprendizaje motivacional y las TIC, se utilizo la
prueba no paramétrica de Spearman; la siguiente informacién se muestra:
Tabla 19
Relacién de la Muestra no Paramétrica, segun Spearman, entre las

dimensiones TIC y aprendizaje motivacional

Aprendizaje

TIC motivacional
Rho de TIC Coeficiente de correlacion 1,000 ,790™
Spearman Sig. (bilateral) ) <,001
N 81 81
Aprendizaje Coeficiente de correlacion ,7907 1,000
motivacional  gjq_(bilateral) <,001 .
N 81 81

** | a correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En La tabla diecinueve muestra un valor de significancia p =001 que
indica que Hi es aceptado y Ho es rechazado. Las TIC son beneficiosas para
el aprendizaje motivacional de los alumnos, segun se ha descubierto. Una

correlaciéon muy buena de 0,790 se muestra en la tabla trece.
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V. DISCUSION
Fundamentada la hipétesis general “Las herramientas digitales influyen de manera
positiva en aprendizaje del idioma inglés”, para ello se fundamenta por Monsalve
(2020) quién afirma que las herramientas digitales ayudan a los estudiantes a
aprender y brindan una variedad de posibilidades a los entornos educativos
virtuales si los maestros las utilizan correctamente, Ramos y Castillo (2021)
consideran que las herramientas virtuales son esenciales para el desarrollo actual
de ensefianza aprendizaje, ademas también la autora Leiva y Lopez (2019)
considera que las herramientas online son una excelente estrategia para una buena
retroalimentacion de las diversas actividades programadas por los docentes sin
importar el nivel o modalidad, en consecuencia, expongo los hallazgos de la
investigacion, se hallaron que las herramientas digitales se encuentra un nivel entre
moderada y alta, con 16 (19,80 %) y 54 (66,60 %) de estudiantes respectivamente,
al igual que el aprendizaje del idioma inglés estan en proceso y logrado con 17
(21,00 %) y 55 (67,90 %) de estudiantes respectivamente, tienen una correlacion
muy buena de ,959, estos resultados tienen cierta semejanza con los obtenidos por
Garcia y Mena (2021), quienes en su investigacion manifiestan que el uso de la
gamificacion puede contribuir a la ensefianza del idioma inglés, tales como se
muestra en sus resultados obtenidos: 44 % manifiesta como medio cierto que la
gamificacion desarrolla la habilidad de la memoria, 42 % lo indic6 como muy cierto.
Asi mismo en su investigacion se indica que el 52 % lo declara como muy cierto que
la gamificacién incrementa la autonomia del estudiante y como medio cierto el 30
%. El 68 % lo etiqueta a la gamificacion como desarrollo de habilidades y el 22 %
minimo cierto. Ahora el 44 % indica que la gamificaciébn ayuda al desarrollo de
aprendizaje lector y el 42 % lo indica como medio cierto, Los antecedes y sus
similitudes con esta investigacion demuestran que los resultados tienen semejanza
con Garcia y Mena (2021) con un Rho= 0,768 y con un disefio no experimental,
guien también demuestra que las herramientas virtuales que se usan para ensefiar
inglés influyen de manera positiva en los estudiantes a obtengan buenos resultados
en su proceso de aprendizaje.
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La hipotesis especifica 1 “Influyen de manera positivas los
recursos didacticos en el aprendizaje del vocabulario”; teniendo como
sustento al autor Gutiérrez (2023) quien indica que los recursos didacticos en la
educacion poseen un impacto significativo en la evolucion del aprendizaje, el
cual permite alcanzar resultados positivos tanto para los docentes como
estudiantes, asi mismo Traxler (2009) precisa que los recursos educativos
virtuales incorporan acciones que fomentan el aprendizaje de los estudiantes. Se
utilizé la correlacion Spearman para interpretar los hallazgos del estudio
académico. Se encontr6 una significancia inferior a 0,05 y una correlacion
positiva de ,959 de las dimensiones de recursos didacticos y aprendizaje de
vocabulario, como resultado, la Ho se rechaza y la Hi es aceptada. Ademas,
54(66,67%) de los 81 encuestados calificaron en la dimensién recursos didacticos
con un nivel alto y 55(67,90 %) en la dimensién aprendizaje del vocabulario con
un nivel logrado, dichos resultados tienen semejanza a los estudios de Fahmi et
al., (2021) quienes evidencian que el 78,5 % de los estudiantes se encuentran
satisfechos de aprender otro idioma con wordwall,21,5 % declard estar contento.
Esto demuestra que todos los estudiantes estan contentos con aprender
vocabulario arabe gracias a la herramienta digital de Wordwall, pero los
investigadores indican que las diversas herramientas virtuales ayudan a mejorar el
aprendizaje del vocabulario no sélo en el inglés, sino también de otro idioma, por
otro lado estan los autores Alvarez y Quispe (2022) quienes se asimilan al estudio
anterior de que el 63 % de estudiantes indica que Wordwall ayuda en al
aprendizaje del vocabulario en el idioma inglés,13 % en proceso, también indica
gue el Wordwall ayuda a obtener vocabulario y por ende a mejorar la lectura del
inglés dando como porcentaje que el 50 % lo etiqueta como esperado y el 17 %
como destacado, asi mismo mencionan que el aprendizaje del vocabulario en
Wordwall aumenta de manera general en su pos test a un 3,50 puntos, llegaron a
la conclusion de que el uso de la herramienta Wordwall tiene un impacto
significativo en la cantidad de vocabulario que se aprende en el ambito de la
investigacion en inglés. Este trabajo académico demuestra que tiene similitud
con las investigaciones de los autores Yahya et al., (2021) y Alvarez y Quispe
(2022) quienes ambos concluyen que la herramienta Wordwall tiene un impacto
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se aprende en el ambito de la investigacion de inglés y que los juegos online tienen
un buen beneficio para que el inglés sea aprendido.

Para la hipotesis especifica 2, “Juegos educativos online y aprendizaje
gramatical”’; Vazquez et al., (2020), de acuerdo con estos expertos, los juegos en
linea impulsan la colaboracion en temas socio cientificos y la insercion de los
estudiantes con diversas aptitudes. Los juegos en linea se estructuran en dos
categorias: los juegos sin interactividad social, los cuales se definen como juegos
gue no involucran interaccion social y los juegos con interactividad social, los cuales
los define como juegos colectivos contra otros usuarios conectados. Gémez (2013)
en su investigacién, nos dice que, durante el aprendizaje gramatical, los estudiantes
desempefian una labor significativa en el aprendizaje del idioma inglés porque
obtienen una explicaciéon gramatical que ha sido concebida de la manera mas
eficiente, lo que se ven beneficiados tanto con una expresion adecuada como con
los tiempos verbales. Los resultados del trabajo demuestran que las dimensiones
del aprendizaje gramatical y los juegos educativos en linea tienen una relacién muy
buena y una p menor de 0,05. Entonces, rechaza Ho y la Hi es aceptada. Con
respecto a dimension de juegos educativos online se encontré un nivel alto y
moderado con 17 (20,99 %) y 54 (66.66
%) de los estudiantes respectivamente, al igual que en la dimensién sobre el
aprendizaje gramatical se tiene un nivel de proceso y logrado con 17 (21,00 %) y
55 (67.90 %) de discentes respectivamente. Estos resultados obtenidos tienen
cierta similitud con Ochoa (2019) la cual indica que Kahoot aumenta la capacidad
de escritura del idioma inglés y que ayuda a tener un aprendizaje gramatical
adecuado, en esta investigacion sus resultados indican que la aplicacion Kahoot
ayuda a los estudiantes a poder mejorar su escritura en el idioma inglés, lo
consideran excelente el 77 % de los estudiantes, 21,5 % lo considera como buena
y el 1,5 % regular Los hallazgos de esta investigacion estan relacionados con el
estudio de Ochoa (2019) quien indica que los juegos online impulsan a los
estudiantes a tener un aprendizaje gramatical adecuado y que esto ayuda a mejor
la capacidad de escritura del estudiante, ademas ambos trabajos son de disefio no

experimental.
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Examinando la aprobacion de la hipétesis especifica 3, “Las TIC y
el aprendizaje motivacional”; Rico et al., (2016) indican que las TIC han cambiado
la educacion y se han convertido en herramientas que benefician el aprendizaje
de un nuevo idioma. Ademas, se han convertido en poderosos
contribuyentes a la adquisicion de idiomas extranjeros. El aprendizaje impulsado
por la motivacion, en la investigacion de Ortega et al., (2020), se muestran varios
factores motivadores que influyen en la adquisicion de un idioma o lengua
extranjera. Estos incluyen el entorno de aprendizaje, los materiales didacticos,
las técnicas de ensefianza, los objetivos académicos y profesionales que se
pueden alcanzar a largo plazo, entre otros. Los hallazgos de este estudio se
encontré una correlaciéon ,790 en las dimensiones de aprendizaje motivacional
y TIC, tiene una significancia inferior a 0,05 y una correlacion muy buena,
entonces, Ho se anula y la Hi se acepta. La dimension de TIC tiene un nivel
moderado con 16 (19,80 %) de estudiantes y en un nivel alto con 54 (66.60 %)
de estudiantes. En aprendizaje motivacional, se encuentran en los siguientes
niveles de inicio y logrado con 9 (9.90 %) y 64 (79.00 %) de estudiantes,
respectivamente. Estos resultados se parecen bastante a los hallados por Avalo
(2020) quien afirma que aumentar la motivacion ayuda a los estudiantes a
aprender inglés, en sus estudios realizado con 23 estudiantes, el 56,52 %
estan altamente motivados y el 43,48 % medianamente motivados. En cuanto
al aprendizaje de inglés, en proceso el 26,09 %, esperado el 47,83 % vy
destacado con un 26,09 %. El autor llegd a la conclusion que un aprendizaje mas
efectivo en el area de inglés es mejorar la motivacion de los estudiantes. La
investigacion tiene similitud con el estudio de Avalo (2020) con un Rho de 0.512,
guién también reconoce que a mayor motivacion de los estudiantes se conduce a
un mejor aprendizaje del inglés, ambas investigaciones son de metodologia

cuantitativa y de disefio no experimental
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VI. CONCLUSIONES

En este trabajo académico, se encontré que las herramientas digitales tenian
un alto nivel con un 66,70 % y un logrado nivel en el aprendizaje del inglés con
un 67,90 %. También se encontraron p =,001 (<0,05), lo que respalda la
hipotesis general y una correlacion de ,959. Lo mas significativo de este estudio

académico fue descubrir una correlacion muy buena entre las dos variables.

Se encontré6 que los recursos didacticos y el aprendizaje del vocabulario
tuvieron un nivel alto y logrado, respectivamente, con un 66,70 % y un 67,90 %.
Ademas, los resultados tuvieron p =,001 la cual es menor a 0,05, lo que la
hipotesis de la investigacion es respaldada y tiene Rho = ,959. La investigacion
destacOé la presencia de una correlacion significativa entre los recursos

didacticos y el aprendizaje del vocabulario.

En el trabajo se encontrd que los juegos educativos en linea tenian un nivel alto
con un 66,70 %, asi como un aprendizaje gramatical en el nivel logrado con un
67,90 %. Se identificd una correlacién de 0,961, y los resultados inferenciales
también tuvieron un valor p =,001, por lo tanto, se confirmo la hipétesis. Acertar
una relacion muy buena entre los juegos educativos en linea y el aprendizaje

gramatical fue lo mas importante de la investigacién

En este estudio se identificé una relacion muy buena de ,779 y p =,001 (<0.05),
es aceptada la hipétesis de la investigacion. También descubrié que las TIC eran
altas con un 66,7 % y el aprendizaje motivacional era alto con un 79 %. Lo mas
destacado del estudio fue descubrir una fuerte correlacion positiva entre las TIC

y el aprendizaje motivacional.
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VIl. RECOMENDACIONES

Se sugiere que en instituciones educativas los maestros del area de inglés
utilicen herramientas digitales, que son muy utiles para el aprendizaje de este

idioma.

Se recomienda a las instituciones educativos introducir el aprendizaje del uso
de las TIC como elemento fundamental de la formacién académica en los

alumnos del nivel secundario.

Se recomienda que los estudiantes de secundaria utilicen una variedad de
juegos educativos en linea que fomenten su desarrollo, interés y motivacion para

aprender inglés.

Se recomienda realizar convenios con instituciones como la municipalidad, plan
internacional entre otros, para la donacioén de equipos tecnologicos que serian
de gran ayuda para que todos los estudiantes obtengan su propio dispositivo
tecnolégico en las sesiones de aprendizaje y hacer que la clase sea mas

personalizada.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

TITULO: Herramientas digitales y aprendizaje del idioma ingles en estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE 1 DIMENSIONES INDICADORES
¢De qué manera las Determinar de qué Las herramientas digitales Material de ensefianza y
herramientas digitales manera las herramientas  influyen de manera aprendizaje.
influyen en el digitales influyen en positiva en el aprendizaje X1: ]
aprendizaje del idioma la aprendizaje del idioma  del idioma ingles en los Recursos - Interaccion
ingles en los estudiantes ingles en estudiantes de una Didécticos
de una instituciéon educativa  los estudiantes de una institucion educativa del - Medios didacticos
del nivel secundario, 2024?  institucion educativa del nivel secundario, 2024

nivel secundario, 2024 - Participacion activa de
X: todos los estudiantes
HERRAMIENTAS X2: durantg eI_ proceso de
DIGITALES Juegos aprendizaje.
educativos online - Acompariamiento del
docente al estudiante
- Desarrollo socioemocional
- Recurso eficaz
X3: - Aplicacion de herramientas
TIC tecnolégicas.
- Facilta el proceso de
aprendizaje.
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE 2 DIMENSIONES INDICADORES
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICAS
¢,De qué manera los ¢ Determinar de qué ¢ Los recursos didacticos Uso de Tas herramientas
recursos didacticos influyen ~ manera los recursos influyen de manera digitales en la ensefianza del
en el aprendizaje del didacticos influyen en el positiva en el aprendizaje Y_li _ vocabulario en inglés.
vocabulario a través de las  aprendizaje del del vocabulario a través Aprendlzaje_ de  Aprendizaje de nuevas
herramientas digitales en vocabulario a través de de las herramientas Yo vocabulario palabras
los estudiantes del nivel las herramientas digitales  digitales en estudiantes de Aprendizaje
secundario, 2024? en estudiantes de alguna  alguna institucion delidioma Profundidad
institucion educativa del educativa del nivel inglés vo- Habilidades del idioma inglés

¢,De qué manera los juegos

nivel secundario, 2024?

secundario, 2024?




educativos online influyen
en el aprendizaje de las

Determinar de qué

Los juegos educativos

Aprendizaje
gramatical

Expresion escrita
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reglas gramaticales a
través de las herramientas
digitales en estudiantes de
alguna institucion educativa
del nivel secundario 2024?

¢De qué manera las TIC
influyen en el aprendizaje
motivacional en estudiantes
del nivel secundario, 2024?

manera los juegos
educativos online influyen
en el aprendizaje de
reglas gramaticales a
través de las
herramientas digitales en
estudiantes de alguna
institucion educativa del
nivel secundario, 20247?.
¢,Determinar de qué
manera los equipos
tecnoldgicos influyen en
la motivacion del
aprendizaje del idioma
ingles en estudiantes de
alguna institucién
educativa del nivel
secundario, 2024?

online influyen de manera
positiva en el aprendizaje
de reglas gramaticales a
través de las herramientas
digitales en estudiantes de
alguna institucion
educativa del nivel
secundario, 20247.

Los equipos tecnoldgicos
influyen de manera
positiva en la motivacion
del aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes de
alguna institucién
educativa del nivel
secundario, 2024?.

Y3:
Aprendizaje

motivacional.

Perspectivas vy logros

Atencién de necesidades

Disefio pedagogico motivador

e interactivo.




TIPO Y DISENO DE POBLACION Y 2 7
INVESTIGACION MUESTRA TECNICAS E INSTRUMENTOS ESTADISTICA A UTILIZAR
Tipo: Poblacién: Variable X: Herramientas digitales Descriptiva:

Investigacion Aplicada

Disefio:

Disefio no
experimental y alcance
correlacional

100 estudiantes de una
institucion educativa

secundaria.

Muestra:
81 estudiantes de una
institucion educativa
secundaria
Muestreo:

No  Probabilistico  por
conveniencia.

Variable Y: Aprendizaje del idioma inglés
Técnica: Encuesta

Instrumentos: Cuestionarios

Autor: Yanira Lucero Ancajima Bayona

Afio: 2024

Aplicacion: Estudiantes del tercer afio del nivel

secundario.

Validez:
Por Juicio de expertos (3)
Fiabilidad:

La fiabilidad de los instrumentos sera obtenida con el
coeficiente de Alfa de Cronbach

Tablas de frecuencias y porcentajes

Figura de graficos con porcentajes.
Inferencial:

Prueba de Normalidad

Prueba de bondad de Kolmogorov-Smirnov
(KS)

Relacion de la Muestra no Paramétrica - Rho
de Spearman



Anexo 2: Matriz de operacionalizacion

TITULO: Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024
AUTOR: Yanira Lucero Ancajima Bayona.

. Definicion Definicién : , : . Escala Niveles 'y
Variable conceptual operacional Dimensiones Indicadores ltems Instrumento ordinal rangos
Molver (2020) Baja:
6-14
Las . -Material de
h-er-ramlentas Recurso ensenanzay Moderada:
digitales  son didActico aprendizaje. 1,2,3,4,5,6 o0
aquellas -Interaccion 15-
aplicaciones y | se medi6 en - Medios didéacticos le:?)ca Alta:
Herramientas | programas que sus tres 23-30
digitales legggce e%ﬂ dim;erligr;es: ;jPargcip?cién activa Casinunca Baja:
_ ~Rec e todos los 2 7-16
Niveles y rangos: | internet y que | didactico con estudiantes durante el Técnica: @
Baja: ayudan en el| Ues Juegos proceso de 7,8,9,10,11, Encuesta Aveces Moderada:
20-46 ro0ceso de indicadores, educativos aprendizaje 1213 3 17-26
P . Juegos online - Acompafiamiento del ' ] )
hacer diversas educativos docente al estudiante Instrumento: . .
Moderada: ta,reas como la online con -Desarrollo Cuestionario _CaSI 2A7It§é‘,
47-73 busqueda de tres socioemocional siempre -
informacion, indicadores y (4) Baja:
Alta: organizacion las TIC con . ; . 7-16
74-100 de datos, tres ) Agi‘é‘;[jgn%'ecaz Sle(rg)pre Voderada
realizacion de | indicadores. herramientas 1415 16.17 0176_216 a
presentacione TIC tecnologicas. 1819.90
s y actividades -FaC|I|ta_1 ellproceso de Ut Alta:
en el proceso aprendizaje 2
de 27-35

aprendizaje.




TITULO: Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024
AUTOR: Yanira Lucero Ancajima Bayona.

Variable DElelen Deflnlglon Dimensiones Indicadores items Instrumento Esc_ala Niveles o
conceptual operacional Ordinal rangos
Inicio:
Uso de las 5-12
herramientas digitales
. en la ensefianza del .
L Aprendlzaje_ vocabulario en inglés. 1,2,34,5 Proceso:
Se mediran | delvocabulario g Nunca 13-18
L 4 Aprendizaje de nuevas
Cadiz(2002), el | en sus tres palabras 1)
Aprendizaje del | aprendizaje del | dimensiones: Profundidad Logrado:
idiomainglés. |inglés es el | aprendizaje Casinunca 19-25
proceso de del . (2) Inicio:
Niveles y rangos: mejorar las | vocabulario Técnica: 7-16
Baja: habili con tres - Habilidad del Encuesta Aveces
abilidades O . o o
20-46 linaiiisticas indicadores, Aprendizaje idioma inglés. 6,7.8,9.10.,11 3) Proceso:
9 aprendizaje gramatical - Expresion escrita 12 Instrumento: 17-26
Moderada: para gramatical - Coherencia Cuestionario Casi
47-73 comunicarse y | con tres siempre Logrado:
Pomprend,er indicadores y (4) 27-35
Alta: informacion de | aprendizaje - Perspectivas 'y Inicio:
74-100 manera oral y | motivacional logros. Siempre 8-18
escrita. con tres - Atencion de 13.14.15.16 (5)
indicadores. Aprendizaje necesidades. T Proceso:
pedagogico
motivador e Logrado:
interactivo. 30-40




Anexo 3: Validacién del instrumento — Validador 1

m UNMIVERSIDAD CESAR VALLEID

VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO
SOBRE HERRAMIENTAS DIGITALES.

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos gue permitira recoger la informacion en la presente investigacion:
Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de una
institucion educativa secundaria, 2024.

Por lo que se le solicita que fenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las comecciones perlinentes. Los criterios de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimension | 1: de acuerdo
Suficiencia v basta para obtener la medicion | 0; en desacuerdo
de esta
El item se cnmgr&nde Iéciln]ente. 1- de acuerdo
Claridad &5 decir, su sintactica v semantica | -
son adecuadas ' 0: en desacuendo
Coherencia !EI |'_tem tiene relacjﬁn_lﬁ_gica con &l | 1; de acuerdo
mdy::adur que ESI_-E mH:I_lendcl 0: en desacuerdo
Relevancia El |Ierq ESs Esenclql a |mpuﬂante, 1: de acuerdo
es decir,_debe ser incluido 0: en desacuerdo

Mois. Criterios adaptados de la propussta de Escobar y Cuerve (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
HERRAMIENTAS DIGITALES.

Molver (2020) Las hemramientas digitales son aquellas aplicaciones y programas
qgue estan al alcance en internet v gue ayvudan en el proceso de hacer diversas
tareas como la blsqueda de infoermacion, organizacion de datos, realizacion de
presentaciones y actividades en el proceso de aprendizaje



Dimensiones

Indicadores

tems

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Recursos
didacticos

Material de
ensefianza y
aprendizaje.

i Considera usted que las
harramientas digitales de
ensenanza utiizada por su docenta
son adecuados para tu
aprendizaje?

;i Considera usted gue su docenie al
interaciuar conm las herramientas
digitales favorece su aprendizaje en

el idioma ingles?

Interaccion

iCree usted que las herramientas
digitales gue wusa su docente,
fomenta tu inferaccion en clase?

i Cree usted gue el desarrollo de
herramientas digitales que su
docente utiliza, te ayuda a cbiener
un mejor aprendizeje del idicma
inglés?

Medios
didacticos

iTu docente del area de inglés
utiliza herramientas digitales para el
desarrolle de  swus  sctividedes
formativas?

iConsidera usted que las
herramientas  digitales  {juegos
cnline) gue usa tu docenie en las
actividades de aprendizajs
contribuyen com  su  formacion
acadamica?

Juegos
educativos
onlina

Farticipacion
3ctiva de todos
los estudiantes
durante &l
proceso de
aprendizaje

proceso de sprendizaje?
3. ;Considera usted que 2l uso de los

iCree usted gue los juegos online
gue usa tu docente, te incentivan a
una participacion activa hacia el

juegos  educafives  online es
responsabilidad séle de ti. como
estudiante?




Acompafiamisnto

9 iCres wusted que el adecusdo
acompanamientc gue tienses por
parte del docente al momento de
hacer uso de las herramientas
digitsles te ayuds & obtener um
aprendizaje fawvorable del idioma

del decente &l o
) ingles?
estudiantz 10.; Considera ustad que &l uso de |as
herramizntas  digitales en  |=
refroalimentacion te beneficia an tu
aprendizaje?

11. iTe consideras como un estudiants
comprometido en el  aprendizaje
del idicma ingles?

12, jConsidera usted gue los juegos
onlime t=2 ayudam & cubrr las

Desarrollo necesidades basicas del

socioemocional

aprendizaje del idioma inglés?

13, jConsidera usted gue los juegos
educativas online te ayudan a tener

un buen desarrollo socicemocional
-

TIC

Recurso eficaz

14, ;i Cree usted que los usos de estas
herramientas digitales son  Otiles
para tu aprendizaje del idioma
inglés?

18. ;Considera usted que la docente
deberis utilizar de manera
constante  diversas  herramientas
tecnolégices para fu desarrolio
eficaz en las sesiones  de

aprendizaje?

18. .Tu docente con gqué frecusncia
utiliza herramiantas tecnologicas
que esten relscionadas con el

aprendizaje del idiema inglés?




Aplicacion de
herramientas
tecnologicas.

17 .¢Es beneficioso que las
herramientas digitales que utiliza su
docente deberia usarse durante
toda la sesion de aprendizaje es
decir de inicio a fin?

18.¢ Considera usted que las
herramientas digitales solamente
deberian ser utilizadas para
estudiantes de secundarnia?

Facilita el proceso
de aprendizaje

19 .Esta de acuerdo usted con la
afirmacion de que el uso de las TIC
facilita tu proceso de aprendizaje?

204 Teniendo en cuenta su
experiencia, compartes la idea de
que los estudiantes deberian tener
conocimientos avanzados en el uso
de las TIC?




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario para la variable HERRAMIENTAS DIGITALES.

Estimado(a) estudianie, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetive netamente académico. Este instrumento es anonimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accién de su organizacién marcando con una
equis “X°, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
] 4 3 2 1
Enunciado Escala
Dimensicn 1: Recurso didacticos 5 4 3 F 1

1. ¢Considera usted que las herramientas digitales de ensefianza
utilizada por su docente son adecuados para tu aprendizaje?

2. ;Considera usted que su docente al interactuar con las
herramientas digitales favorece su aprendizaje en el idioma
inglés?

3. iCree usted que las herramientas digitales que usa su docente,
fomenta tu interaccién en clase?

4. ¢4 Cree usted que el desarrollo de herramientas digitales que su
docente utiliza, te ayuda a obtener un mejor aprendizaje del idioma
inglés?

5. i Tu docente del area de inglés utiliza herramientas digitales para
el desarrollo de sus actividades formativas?

6. ¢Considera usted que las herramientas digitales (juegos onling)
que usa fu docente en las actividades de aprendizaje contribuyen
con su formacion académica?

Dimension 2: Juegos educativos online

7. iCree usted gue los juegos onling gque uwsa tu docente, te
incentivan a una participacion activa hacia el proceso de
aprendizaje?

&. ¢ Considera usted que el uso de los juegos educativos online es
responsabilidad salo de ti, como estudiante?

9. iCree usted que el adecuado acompafamiento que tienes por
parie del docente al momento de hacer uso de las herramientas
digitales te ayuda a obtener un aprendizaje favorable del idioma
inglés?

10.¢ Considera usted que el uso de las herramientas digitales en la
retroalimentacion te beneficia en tu aprendizaje?

11.iTe consideras como un esiudiante comprometido en el
aprendizaje del idioma inglés?

12.; Considera usted que los juegos onling te ayudan a cubrir las
necesidades basicas del aprendizaje del idioma inglés?

13.; Considera usted que los juegos educatives online te ayudan a
tener un buen desarrollo socioemocional ?

Dimension 3: TIC

14 ;Cree usted que los usos de estas hemramientas digitales son
Utiles para tu aprendizaje del idioma inglés?

15.;,Considera usted que la o el docente deberia utilizar de manera
constante diversas herramientas tecnolagicas para tu desarrallo
eficaz en las sesiones de aprendizaje?




16. 4 Tu docente con qué frecuencia utiliza herramientas tecnolbgicas
que esten relacionadas con el aprendizaje del idioma ingles?

17.:Es beneficioso gue las herramientas digitales que ufiliza su
docente deberia usarse durante toda la sesion de aprendizaje es
decir de inicio a fin?

15.;iConsidera usted que las herramientas digitales solamente
deberian ser utilizadas para estudiantes de secundaria?

19,4 Esta de acuerdo usted con la afirmacion de gue el uso de las TIC
facilita tu proceso de aprendizaje?

20.;Teniendo en cuenta su experiencia, compartes la idea de que los
estudiantes deberian tener conocimientos avanzados en el uso de
las TIC?

jMuchas gracias por su participacion!




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO
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Cuestionario para Herramientas digitales

Objetivo del instrumento

Evaluar el ugso de las herramientas digitales
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42853248
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Macionalidad Peruama

Institucion Universidad UTP- Colegio Libertadores de
America.

Cargo Docente

Numero telefonico 969235614

Firma

Fecha 12 de junio del 2024




i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccién de
datos que permitira recoger la informacion en la presente investigacion:

Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglées en

estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.

For lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las comrecciones perinentes. Los criterios de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimensidn 1- de acuerdo
Suficiencia Egb:::g para obtener la medicién 0: en desacuerdo
El item se comprende facilmente, 1- de acuerdo
Claridad es decir, su sintactica y semantica |
son adecuadas 0: en desacuerdo
Coherencia El item tiene relacion légica con el | 1: de acuerdo
indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
Relevancia El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
es decir, debe serincluido 0: en desacuerdo

MNots. Crterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.

Cadiz (2002), el aprendizaje del inglés es el proceso de mejorar las habilidades
linguisticas para comunicarse y comprender informacion de manera oral y escrita.



Dimensiones

Indicadores

Items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Aprendiraje de
vacabulario

Use de las
herramientas digitales

en la ensefianza del
vocabularia en inglés.

1. i Considera usted que las herramientas
digitales t= ayudan en tu aprendizaje
para adquirir  conocimiento  del
vocabulario en el idioma inglés?

Aprendizaje de
nuevas palabras

2. ;Considera usted que las herramientas
digitales e permiten conocer nuevas
palabras en ingles?.

3.;Cree usted conveniente que las
herramientas digitales son estrategias
efectivaz que le ayudan para =l
sprendizaje de vocabulanio en inglés?

4.;Con respecto al conocimisnto ya
adquirido del idioma inglés a través de
las herramientas digitales, ti logras
inferir el significado de algunas palabras
o el sentido de la oracion I cual estas
leyendo?

PROFUNDIDAD

5. ; Cree que |a adquisicion de vocabulario
profundo es esencial para =l mansgjo
adecuado del inglés?

Aprendizaje
gramatical

Habilidades del
idiama inglés

G.;Cree usted que &l uso de las
herramientas digitsles que utifiza la
docente en I3s sesionas de aprendizaje,
te fortalece en I3 formacion de las
competencias en el idioma inglés?

7.;Cree usted que =l uso de las
herramientas  digitales implica =n
mejorar tus habilidades de comprension
lectora y escritura en inglés?

Expresion escrita

8.Después de haber utilizado alguna
herramienta digital, ;crees que los
textos, oraciones o frases que creas en
inglés tienen I3 estructura formal y
cumplen con las normas gramaticales
del idioma?

2.;Considera usted que despuss de
aprender las reglas gramaticales con =l
uso de las herramientas digitales se le
hace mas facil redactar oraciones o
textos en inglés?

Coherencia

10. :Considera usted, que cuando
no utiliza las heramientas digitales
(juegos onfine) en sus sesiones de
aprendizaje, logras crear textos con
coherencia y sobre todo, manteniendo
=l tema gue elegiste sin ?




11. ;Considers wusted que las
palabras, textos y oraciones que creas
en ingles tienen una secuencia y una
relacion I6gica adecuadas?

12. iConsidera usted que 3l usar
herramientas digitales te ayuda 3 crear
textos en inglés, puedes expresar con
facilidad tus propiss ideas?

13. :Consideras que las
herramientas virtuales te ayudan a
lograr resultados positivos para I3 tu
formacion académica?

Parspectivas’y 14 iCrees que al wsar las
herramientas virtuales te permite llegar

g a cumplir el proposito de |3 sesion d=
aprendizaje?

15. Al usar herramientas digitales
te sientes motivado adquirir nuevos
aprendizajes?

16. :Cree usted que las
herramientas  digitales se pueden

Apcaridtiage Atencfcsn de adaptar a tu nivel de aprendizaje?
necesidades 17. iCres usted que las

tivacianal. : . s :
mativaciana herramientas digitales satisfacen tus

necesidades de aprendizaje?.

18. ;Considers usted que mediants
I aplicacion de herramientas digitales
puedes alcanzar el logre de las
competencias en el area de inglés?

Disefio pedagégica | 19- iCree usted que mediante I3
utilizacion de hemamientas virtusles
logras un aprendizaje interactive con
comunicaciones asincronicas ¥y
sincronicas?

maotivadar ¢
interactiva.

20. :.Se siente usted motivado a
seguir utilizando herramientas
digitales?

10




i\_ﬂ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario para la variable Aprendizaje del idioma inglés

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es andnimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accién de su organizacion marcando con una

equis "X, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 1
Enunciado Escala
Dimension 1: Aprendizaje de wocabulario 3 2

1. iConsidera usted gque las heramientas digitales e ayudan =n i
aprendizaje para adguirir conccimienta del wvocabulario en el idioma
ingles?

2. iConsidera usted qus la= herramientas digiales k= permiten conocer
nuevas palabras en inglés?.

3. ;Cree usted conveniente gue las herramientas digitales son estrategias
efectivas que |e syudan pars el aprendizaje de vocabularic en ingles?

4. ;Con respecio al conocimiento ya adguirids del idioma inglés a traves de
las herramientas digitsles, t0 logras inferir el significado de algunas
palsbras o el sentido de |la oracion la cual estss leyvendo?

5. ;Cree que la adquisicion de vocabularie profundo es esencial para el
manejo adecuado del inglés?

Dimension 2: Aprendizaje gramatical

8.  ;Crze usted que el uso de las herramientas digitales gue utiliza ls docente
en las sesiones de aprendizaje. te fortalece en la formacion de las
competencias en 2l idioma inpgles?

7. iGCrze usted que el uso de las herramientas digitales implica en mejorar
tus hakilidades de comprensicn kectora v escritura en ingles?

3. Después de haber utilizado alguna herramienta digital, joress que los
texios, oraciones o frasss que creas 2n inglés tienen la estructura formal
y cumnplen con las normas gramaticales del idioma?

9. ;Considera usted que después de aprender las reglas gramaticalas con
el uso de las herramientas digitales se ke hace mas facl redactar
oracionss o texdos en inglés?

10. ; Considera usted, que cuando no ubliza las herramientas digitales {juegas
onling) en sus sesiones de aprendizaje, logras crear textos con coherencia
y sobre todo, manteniendo =l terma que slegiste sin 7

11. ;Considera usied que |as palabras. texfios y oraciones gue creas en inglés
tisnen una secuencia y una relacion ldgics adecuadas?

12. ;Considera usted que al usar hemramientas digitales e ayuda 3 crear
textos eninglés, puedes expresar con facilidad fus propias ideas?

Dimension 3: Aprendizaje motivacional.

13. ;Consideras gue las herramientas wirtuales t2 ayudan a kegrar resuliados
positives para |a tu formacion académica?

14. ;Crzes que al usar [as herramisntas virteales te permite llegar a cumplir
el progosito de la sesion de aprendizaje?

15, (Al usar heramisntss digitales te sientzs motivedo adquinr nuevos
aprendizajes?

18. ;Crze wsted que las herramientas digitales =& pueden adaptar 3 tu nivel
de aprendizaje?

17. ;Crze usted gue lss herramizntas digitales satisfacen tus necesidades de
aprendizaje?.

12, ;Conzidera usted que mediznte |z splicacion de herramientas digitales
pusdes alcanzar el logro de las cormnpetencias en el area de ingles?

19, ;Cree usted que mediante la utilizacion de herramisntas viruales logras
un aprendizaje  inferacfive com  comunicacionss  asincronicas v
sincronicas?

20, ;5e sizntz usted motivado & seguir utifizando herramisntas digitales?

iMuchas gracias por su participacion!

11




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del ingtrumento

Cuestionario para aprendizaje del idioma
ingles.

Objetivo del instrumento

Evaluar el aprendizaje del inglés.

Nombres y apellidos del experto

Matr. ¥ris Karina Cordova Chero

Documento de identidad

42853248

Anos de experiencia en el area 17 anos
Maximo Grado Académico Magister
Macionalidad Peruana

Institucion Universidad UTP- Colegio Libertadores de
America.

Cargo Docente

Niumero telefénico 969235614

Firma

Fecha 12 de junio del 2024
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO
SOBRE HERRAMIENTAS DIGITALES.

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos gue permitira recoger |a informacion en la presente investigacion:
Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de una
institucion educativa secundaria, 2024.

Por lo que se |2 solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
cazo, las sugerencias para realizar las comrecciones perlinentes. Los criterics de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item perienece a la dimension | 1: de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicion | 0: en desacuerdo
de esia
El item se comprende facilmente, 1- de acuerdo
Claridad es decir, su sintactica y semantica |
son adecuadas ’ 0: &n desacuerdo
Coherencia El |’_tem tiene rela{:rifln_lfllgic:a con el | 1: de acuerdo
|nd|_!:al:lnr gue esta midiendo 0: en desacuerdo
Relevancia El |Ierr_| e esenmql 0 |mpuﬂante, 1: de acuerdo
es decir, debe ser incluido 0. en desacuerdo

Mots. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuenvo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
HERRAMIENTAS DIGITALES.

Molver {2020) Las hemramientas digitales son aquellas aplicaciones y programas
gue estan al alcance en internet v gque avudan en el proceso de hacer diversas
tareas como la bisqueda de informacion, organizacion de datos, realizacion de
presentaciones y actividades en el proceso de aprendizaje



Dimensiones

Indicadores

Items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Recursos
didacticos

Material de
ensefanza y
aprendizaje.

iConsidera usted que las
herramientas digitales de
ensenanza utilizada por su docents
50N adecuados para tu
aprendizaje?

;Considera usted que su docente al
interactuar com las herramientas
digitales favorece su aprendizajs en

el idioma inglas?

Interaccicn

ACree usted que las herramientas
digitales que wusa su docente,
fomenta tu inferaccion en clase?

i Cree usted gue el desarrcllo de
herramientas digitales que su
docente utiliza, te ayuda a cbizner
un mejor aprendizaje del idicma
inglées?

Medios
didacticos

iTu docente del area de inglés
utiliza herramientas digitales para el
desarmolle de  sus  actividades
formativas?

i Considera usted que las
herramientas  digitales  {juegos
online) gque usa tu docente en las
actividades de sprendizaje
contribuyen  com su  formacion
academica?

Jusgos
educativos
online

Participacian
activa de todos
loz estudizntes
durante &l
proceso de
aprendizaje

proceso de sprendizaje?
. ;Considera usted que el uso de los

;Cree usted que los juegos online
gue usa tu docente, fe incentivan a
una participacidn activa hacia el

juegos  educativos  online  es
responsabilidad sdlo de ti. como
estudiante?




Acompanamisnto

9. iCree usted que el adecuado
acompanamiento que fienes por
parte del docente al momento de
hacer usoc de las herramientas
digitales te ayuda a obtener un
aprendizaje fawvorsble del idioma

del docente al S
) ingles?
estudiants 10.; Considera usted gue &l uso de las
herramientas  digitales en Ia
refroalimentacidn te beneficia an tu
aprendizaje?

11. ;i Te considerss como un estudiants
compromefide en el aprendizajs
del idioma inglés?

12. ;Considera usted gue los juegos
cnlime te ayudam a cubrr las

Desarrclio necesidades bésicas del

socioemocional

aprendizaje del idioma inglés?

13. ;Considera usted gue los juegos
educativos onling te ayudan a tener

un buen desarrollo socicemocional
7

TIC

Recurso eficaz

14. ;Cree usted que los usos de estas
herramiantas digitales son  Utiles
para tu sprendizaje del idioms
ingles?

15, ;Considera usted que la docents
deberia utilizar de Mmaners
constante  diversas  herramientas
tecnolégicas para tu  desarrollo
eficaz  en las  sesiones de

aprendizaje?

18. ;Tu docente con gue frecuencia
utiliza herramizntas tecnoclogicas
gue estén relzcionadas con el

asprendizaje dal idicma inglés?




Aplicacidn de
herramientas
tecnoldgicas.

17.¢Es beneficioso que las
herramientas digitales que utiliza su
docente deberia usarse durante
foda la sesion de aprendizaje es
decir de inicio a fin?

18.¢,Considera  usted que |las
herramientas digitales solamente
deberian ser utilizadas para
estudiantes de secundaria?

Facilita el proceso
de aprendizaje

19.¢Esta de acuerdo usted con la
afirmacion de que el uso de las TIC
facilita tu proceso de aprendizaje?

20.¢,Teniendo en cuenta su
experiencia, compartes la idea de
que los estudiantes deberian tener
conocimientos avanzados en el uso
de las TIC?




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario para la variable HERRAMIENTAS DIGITALES.

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es andnimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accion de su organizacion marcando con una
equis “X”, considerando Ia siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
9 4 3 2 1
Enunciado Escala
Dimension 1: Recurso didacticos 5 4 3 2 1

1. ¢ Considera usted que las herramientas digitales de ensenanza
utilizada por su docente son adecuados para tu aprendizaje?

2. (Considera usted que su docente al interactuar con las
herramientas digitales favorece su aprendizaje en el idioma
inglés?

3. ¢Cree usted que las herramientas digitales que usa su docente,
fomenta tu interaccion en clase?

4. ¢ Cree usted que el desarrollo de herramientas digitales que su
docente utiliza, te ayuda a obtener un mejor aprendizaje del idioma
inglés?

5. ¢Tu docente del drea de inglés utiliza herramientas digitales para
el desarrollo de sus actividades formativas?

6. ¢Considera usted que las herramientas digitales (juegos online)
que usa tu docente en las actividades de aprendizaje confribuyen
con su formacion académica?

Dimension 2: Juegos educativos online

7. ¢Cree usted que los juegos online que usa tu docente, te
incentivan a una participacion activa hacia el proceso de
aprendizaje?

8. ¢Considera usted que el uso de los juegos educativos online es
responsabilidad so6lo de ti, como estudiante?

9. ;Cree usted que el adecuado acompainiamiento que tienes por
parte del docente al momento de hacer uso de las herramientas
digitales te ayuda a obtener un aprendizaje favorable del idioma
inglés?

10.; Considera usted que el uso de las herramientas digitales en la
retroalimentacion te beneficia en tu aprendizaje?

11.,Te consideras como un estudiante comprometido en el
aprendizaje del idioma inglés?

12.¢Considera usted que los juegos online te ayudan a cubrir las
necesidades basicas del aprendizaje del idioma inglés?

13.¢; Considera usted que los juegos educativos online te ayudan a
tener un buen desarrollo socioemocional ?

Dimension 3: TIC

14.;Cree usted que los usos de estas herramientas digitales son
utiles para tu aprendizaje del idioma inglés?

15.;,Considera usted que la o el docente deberia utilizar de manera
constante diversas herramientas tecnologicas para tu desarrollo
eficaz en las sesiones de aprendizaje?




16.4 Tu docente con qué frecuencia utiliza hemramientas tecnologicas
que esten relacionadas con el aprendizaje del idioma ingles?

17..,Es beneficioso que las herramientas digitales que utiliza su
docente deberia usarse durante toda la sesion de aprendizajs es
decir de inicio a fin?

13.;iConsidera usted que las herramientas digitales solamente
deberian ser utilizadas para estudiantes de secundaria®?

194 Esta de acuerdo usted con la afirmacion de que eluso de las TIC
facilita tu proceso de aprendizaje?

20.; Teniendo en cuenta su experiencia, compartes la idea de que los
estudiantes deberian tener conocimientos avanzados en el uso de
las TIC?

jMuchas gracias por su participacién!




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento Cuestionario para Herramientas digitales
Objetivo del instrumento Evaluar el uso de las herramientas digitales
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Maximo Grado Académico Magister

Nacionalidad Feruana

Institucién ‘Universidad Tecnolégica del Per()"

Cargo Docente
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Firma

Fecha 12 de junio del 2024
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccién de
datos que permitira recoger la informacion en la presente investigacion:

Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglés en

estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de
validacidn de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimension 1- de acuerdo
Suficiencia hreb::}: para obtener la medicion 0- en desacuerdo
El item se comprende facilmente, 1- de acuerdo
Claridad es decir, su sintactica y semantica |
con adecuadas 0: en desacuerdo
Coherencia El item tiene relacion logica con el | 1: de acuerdo
indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
Relevancia El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
es decir, debe ser incluido 0: en desacuerdo

Mots. Crterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008].

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.

Cadiz (2002), el aprendizaje del inglés es el proceso de mejorar las habilidades
linguisticas para comunicarse y comprender informacion de manera oral y escrita.



Dimensiones

Indicadores

Items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Aprendiraje de
vacabulario

Use de las
herramientas digitales

en la ensefianza del
vocabularia en inglés.

1. i Considera usted que las herramientas
digitales t= ayudan en tu aprendizaje
para adquirir  conocimiento  del
vocabulario en el idioma inglés?

Aprendizaje de
nuevas palabras

2. ;Considera usted que las herramientas
digitales e permiten conocer nuevas
palabras en ingles?.

3.;Cree usted conveniente que las
herramientas digitales son estrategias
efectivaz que le ayudan para =l
sprendizaje de vocabulanio en inglés?

4.;Con respecto al conocimisnto ya
adquirido del idioma inglés a través de
las herramientas digitales, ti logras
inferir el significado de algunas palabras
o el sentido de la oracion I cual estas
leyendo?

PROFUNDIDAD

5. ; Cree que |a adquisicion de vocabulario
profundo es esencial para =l mansgjo
adecuado del inglés?

Aprendizaje
gramatical

Habilidades del
idiama inglés

G.;Cree usted que &l uso de las
herramientas digitsles que utifiza la
docente en I3s sesionas de aprendizaje,
te fortalece en I3 formacion de las
competencias en el idioma inglés?

7.;Cree usted que =l uso de las
herramientas  digitales implica =n
mejorar tus habilidades de comprension
lectora y escritura en inglés?

Expresion escrita

8.Después de haber utilizado alguna
herramienta digital, ;crees que los
textos, oraciones o frases que creas en
inglés tienen I3 estructura formal y
cumplen con las normas gramaticales
del idioma?

2.;Considera usted que despuss de
aprender las reglas gramaticales con =l
uso de las herramientas digitales se le
hace mas facil redactar oraciones o
textos en inglés?

Coherencia

10. :Considera usted, que cuando
no utiliza las heramientas digitales
(juegos onfine) en sus sesiones de
aprendizaje, logras crear textos con
coherencia y sobre todo, manteniendo
=l tema gue elegiste sin ?




11. ;Considers wusted que las
palabras, textos y oraciones que creas
en ingles tienen una secuencia y una
relacion I6gica adecuadas?

12. iConsidera usted que 3l usar
herramientas digitales te ayuda 3 crear
textos en inglés, puedes expresar con
facilidad tus propiss ideas?

13. :Consideras que las
herramientas virtuales te ayudan a
lograr resultados positivos para I3 tu
formacion académica?

Parspectivas’y 14 iCrees que al wsar las
herramientas virtuales te permite llegar

g a cumplir el proposito de |3 sesion d=
aprendizaje?

15. Al usar herramientas digitales
te sientes motivado adquirir nuevos
aprendizajes?

16. :Cree usted que las
herramientas  digitales se pueden

Apcaridtiage Atencfcsn de adaptar a tu nivel de aprendizaje?
necesidades 17. iCres usted que las

tivacianal. : . s :
mativaciana herramientas digitales satisfacen tus

necesidades de aprendizaje?.

18. ;Considers usted que mediants
I aplicacion de herramientas digitales
puedes alcanzar el logre de las
competencias en el area de inglés?

Disefio pedagégica | 19- iCree usted que mediante I3
utilizacion de hemamientas virtusles
logras un aprendizaje interactive con
comunicaciones asincronicas ¥y
sincronicas?

maotivadar ¢
interactiva.

20. :.Se siente usted motivado a
seguir utilizando herramientas
digitales?
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Cuestionario para la variable Aprendizaje del idioma inglés

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es andnimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accién de su organizacion marcando con una

equis "X, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 1
Enunciado Escala
Dimension 1: Aprendizaje de wocabulario 3 2

1. iConsidera usted gque las heramientas digitales e ayudan =n i
aprendizaje para adguirir conccimienta del wvocabulario en el idioma
ingles?

2. iConsidera usted qus la= herramientas digiales k= permiten conocer
nuevas palabras en inglés?.

3. ;Cree usted conveniente gue las herramientas digitales son estrategias
efectivas que |e syudan pars el aprendizaje de vocabularic en ingles?

4. ;Con respecio al conocimiento ya adguirids del idioma inglés a traves de
las herramientas digitsles, t0 logras inferir el significado de algunas
palsbras o el sentido de |la oracion la cual estss leyvendo?

5. ;Cree que la adquisicion de vocabularie profundo es esencial para el
manejo adecuado del inglés?

Dimension 2: Aprendizaje gramatical

8.  ;Crze usted que el uso de las herramientas digitales gue utiliza ls docente
en las sesiones de aprendizaje. te fortalece en la formacion de las
competencias en 2l idioma inpgles?

7. iGCrze usted que el uso de las herramientas digitales implica en mejorar
tus hakilidades de comprensicn kectora v escritura en ingles?

3. Después de haber utilizado alguna herramienta digital, joress que los
texios, oraciones o frasss que creas 2n inglés tienen la estructura formal
y cumnplen con las normas gramaticales del idioma?

9. ;Considera usted que después de aprender las reglas gramaticalas con
el uso de las herramientas digitales se ke hace mas facl redactar
oracionss o texdos en inglés?

10. ; Considera usted, que cuando no ubliza las herramientas digitales {juegas
onling) en sus sesiones de aprendizaje, logras crear textos con coherencia
y sobre todo, manteniendo =l terma que slegiste sin 7

11. ;Considera usied que |as palabras. texfios y oraciones gue creas en inglés
tisnen una secuencia y una relacion ldgics adecuadas?

12. ;Considera usted que al usar hemramientas digitales e ayuda 3 crear
textos eninglés, puedes expresar con facilidad fus propias ideas?

Dimension 3: Aprendizaje motivacional.

13. ;Consideras gue las herramientas wirtuales t2 ayudan a kegrar resuliados
positives para |a tu formacion académica?

14. ;Crzes que al usar [as herramisntas virteales te permite llegar a cumplir
el progosito de la sesion de aprendizaje?

15, (Al usar heramisntss digitales te sientzs motivedo adquinr nuevos
aprendizajes?

18. ;Crze wsted que las herramientas digitales =& pueden adaptar 3 tu nivel
de aprendizaje?

17. ;Crze usted gue lss herramizntas digitales satisfacen tus necesidades de
aprendizaje?.

12, ;Conzidera usted que mediznte |z splicacion de herramientas digitales
pusdes alcanzar el logro de las cormnpetencias en el area de ingles?

19, ;Cree usted que mediante la utilizacion de herramisntas viruales logras
un aprendizaje  inferacfive com  comunicacionss  asincronicas v
sincronicas?

20, ;5e sizntz usted motivado & seguir utifizando herramisntas digitales?

iMuchas gracias por su participacion!
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Nombre del instrumento

Cuestionario para aprendizaje del idioma
inglés.

Objetivo del instrumento

Evaluar el aprendizaje del inglés.

Nombres y apellidos del experto

Matr. Lizbany Sujey Cardoza Sernaqué

Documento de identidad

DNI. 03698024

Afos de experiencia en el area Janos
Maximo Grado Académico Magister
Nacionalidad Peruana
Institucion ‘Universidad Tecnoldgica del Perd”
Cargo Docente tiempo completo
Numero telefénico 921464754
Firma
k, SR
Fecha 12 de junio del 2024
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO
SOBRE HERRAMIENTAS DIGITALES.

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos gue permitira recoger |a informacion en la presente investigacion:
Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de una
institucion educativa secundaria, 2024.

Por lo que se |2 solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
cazo, las sugerencias para realizar las comrecciones perlinentes. Los criterics de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item perienece a la dimension | 1: de acuerdo
Suficiencia y basta para obtener la medicion | 0: en desacuerdo
de esia
El item se comprende facilmente, 1- de acuerdo
Claridad es decir, su sintactica y semantica |
son adecuadas ’ 0: &n desacuerdo
Coherencia El |’_tem tiene rela{:rifln_lfllgic:a con el | 1: de acuerdo
|nd|_!:al:lnr gue esta midiendo 0: en desacuerdo
Relevancia El |Ierr_| e esenmql 0 |mpuﬂante, 1: de acuerdo
es decir, debe ser incluido 0. en desacuerdo

Mots. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuenvo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
HERRAMIENTAS DIGITALES.

Molver {2020) Las hemramientas digitales son aquellas aplicaciones y programas
gue estan al alcance en internet v gque avudan en el proceso de hacer diversas
tareas como la bisqueda de informacion, organizacion de datos, realizacion de
presentaciones y actividades en el proceso de aprendizaje



Dimensiones

Indicadores

tems

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Recursos
didacticos

Material de
ensefianza y
aprendizaje.

i Considera usted que las
harramientas digitales de
ensenanza utiizada por su docenta
son adecuados para tu
aprendizaje?

;i Considera usted gue su docenie al
interaciuar conm las herramientas
digitales favorece su aprendizaje en

el idioma ingles?

Interaccion

iCree usted que las herramientas
digitales gue wusa su docente,
fomenta tu inferaccion en clase?

i Cree usted gue el desarrollo de
herramientas digitales que su
docente utiliza, te ayuda a cbiener
un mejor aprendizeje del idicma
inglés?

Medios
didacticos

iTu docente del area de inglés
utiliza herramientas digitales para el
desarrolle de  swus  sctividedes
formativas?

iConsidera usted que las
herramientas  digitales  {juegos
cnline) gue usa tu docenie en las
actividades de aprendizajs
contribuyen com  su  formacion
acadamica?

Juegos
educativos
onlina

Farticipacion
3ctiva de todos
los estudiantes
durante &l
proceso de
aprendizaje

proceso de sprendizaje?
3. ;Considera usted que 2l uso de los

iCree usted gue los juegos online
gue usa tu docente, te incentivan a
una participacion activa hacia el

juegos  educafives  online es
responsabilidad séle de ti. como
estudiante?




Acompafiamisnto

9 iCres wusted que el adecusdo
acompanamientc gue tienses por
parte del docente al momento de
hacer uso de las herramientas
digitsles te ayuds & obtener um
aprendizaje fawvorable del idioma

del decente &l o
) ingles?
estudiantz 10.; Considera ustad que &l uso de |as
herramizntas  digitales en  |=
refroalimentacion te beneficia an tu
aprendizaje?

11. iTe consideras como un estudiants
comprometido en el  aprendizaje
del idicma ingles?

12, jConsidera usted gue los juegos
onlime t=2 ayudam & cubrr las

Desarrollo necesidades basicas del

socioemocional

aprendizaje del idioma inglés?

13, jConsidera usted gue los juegos
educativas online te ayudan a tener

un buen desarrollo socicemocional
-

TIC

Recurso eficaz

14, ;i Cree usted que los usos de estas
herramientas digitales son  Otiles
para tu aprendizaje del idioma
inglés?

18. ;Considera usted que la docente
deberis utilizar de manera
constante  diversas  herramientas
tecnolégices para fu desarrolio
eficaz en las sesiones  de

aprendizaje?

18. .Tu docente con gqué frecusncia
utiliza herramiantas tecnologicas
que esten relscionadas con el

aprendizaje del idiema inglés?




Aplicacion de
herramientas
tecnolégicas.

17.¢Es beneficioso que las
herramientas digitales que utiliza su
docente deberia usarse durante
toda la sesion de aprendizaje es
decir de inicio a fin?

18.¢;Considera usted que las
herramientas digitales solamente
deberian ser utilizadas para
estudiantes de secundaria?

Facilita el proceso
de aprendizaje

19.;Esta de acuerdo usted con la
afirmacidon de que el uso de las TIC
facilita tu proceso de aprendizaje?

20 ¢ Teniendo en cuenta su
experiencia, compartes la idea de
que los estudiantes deberian tener
conocimientos avanzados en el uso
de las TIC?
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Cuestionario para la variable HERRAMIENTAS DIGITALES.

Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es anonimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accion de su organizacion marcando con una
equis "X", considerando Ia siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
3] 4 3 2 1
Enunciado Escala
Dimension 1: Recurso didacticos 5 4 3 2 1

1. ;Considera usted que las herramientas digitales de ensefianza
utilizada por su docente son adecuados para tu aprendizaje?

2. ;Considera usted que su docente al interactuar con las
herramientas digitales favorece su aprendizaje en el idioma
inglés?

3. ;Cree usted que las heramientas digitales que usa su docents,
fomenta tu interaccion en clase?

4. ¢ Cree usted que el desarrollo de herramientas digitales que su
docente utiliza, te ayuda a obtener un mejor aprendizaje del idioma

inglés?

5. iTu docente del area de inglés utiliza herramientas digitales para
el desarrollo de sus actividades formativas®?

6. ¢Considera usted que las herramientas digitales (juegos onling)
que usa tu docente en las actividades de aprendizaje contribuyen
con su formacion académica?

Dimension 2: Juegos educativos online

7. iCree usted que los juegos online que usa tu docente, te
incentivan a una paricipacion activa hacia el proceso de
aprendizaje?

8. ¢Considera usted que el uso de los juegos educativos online es
responsabilidad solo de ti, como estudiante?

9. ;Cree usted gue el adecuado acompafamiento que tienes por
parie del docente al momento de hacer uso de las herramientas
digitales te ayuda a obtener un aprendizaje favorable del idioma
inglés?

104 Considera usted que el uso de las herramientas digitales en la
retroalimentacion te beneficia en tu aprendizaje?

11.iTe consideras como un esiudiante comprometido en el
aprendizaje del idioma inglés?

12.; Considera usted que los juegos online te ayudan a cubrir las
necesidades basicas del aprendizaje del idioma inglés?

13.; Considera usted que los juegos educativos online te ayudan a
tener un buen desarrollo socioemocional ?

Dimensicn 3: TIC

14 ;Cree usted gue los usos de estas herramientas digitales son
(tiles para tu aprendizaje del idioma inglés?

15.;,Considera usted que la o el docente deberia utilizar de manera
constante diversas herramientas tecnologicas para tu desarrollo
eficaz en las sesiones de aprendizaje?




16.4 Tu docente con qué frecuencia utiliza herramientas fecnologicas
que esten relacionadas con el aprendizaje del idioma ingles?

17.:.Es beneficioso que las hemramientas digitales que ufiliza su
docente deberia usarse durante toda la sesion de aprendizaje es
decir de inicio a fin?

18.: Considera usted que las herramientas digitales solamente
deberian ser utilizadas para estudiantes de secundaria?

19.; Esta de acuerdo usted con la afirmacion de gue el uso de las TIC
facilita tu proceso de aprendizaje?

204 Teniendo en cuenta su experiencia, compartes la idea de gue los
estudiantes deberian tener conocimientos avanzados en el uso de
las TIC?

iMuchas gracias por su participacion!




FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO
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digitales
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Anos de experiencia en el area 14 anos de experiencia como docente
Maximo Grado Académico Magister
Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad MNacional de Piura
Hermanos Meléndez

Cargo Docente
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VALIDACION DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO SOBRE
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccién de
datos que permitird recoger la informacion en la presente investigacion:

Herramientas digitales y el aprendizaje del idioma inglés en

estudiantes de una institucion educativa secundaria, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las comrecciones periinentes. Los criterios de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El item pertenece a la dimensidn 1- de acuerdo
Suficiencia }al' basta para obtener la medicidn 0- en desacuerdo
e esta
El item se comprende facilmente, 1- de acuerdo
Claridad es decir, su sintactica y semantica | -
son adecuadas ! 0: en desacuerdo
Coherencia El item tiene relacion ldgica con el | 1: de acuerdo
indicador que esta midiendo 0: en desacuerdo
. El item es esencial o importante, | 1: de acuerdo
Relevancia 0

es decir, debe ser incluido : en desacuerdo

MNots. Crterios adapiados de la propuests de Escobar y Cuervo (2008).

MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO DE LA VARIABLE
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.

Cadiz (2002), el aprendizaje del inglés es el proceso de mejorar las habilidades
linglisticas para comunicarse y comprender informacion de manera oral y escrita.



Dimensiones

Indicadores

Items

Suficiencia

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacion

Aprendiraje de
vacabulario

Use de las
herramientas digitales

en la ensefianza del
vocabularia en inglés.

1. i Considera usted que las herramientas
digitales t= ayudan en tu aprendizaje
para adquirir  conocimiento  del
vocabulario en el idioma inglés?

Aprendizaje de
nuevas palabras

2. ;Considera usted que las herramientas
digitales e permiten conocer nuevas
palabras en ingles?.

3.;Cree usted conveniente que las
herramientas digitales son estrategias
efectivaz que le ayudan para =l
sprendizaje de vocabulanio en inglés?

4.;Con respecto al conocimisnto ya
adquirido del idioma inglés a través de
las herramientas digitales, ti logras
inferir el significado de algunas palabras
o el sentido de la oracion I cual estas
leyendo?

PROFUNDIDAD

5. ; Cree que |a adquisicion de vocabulario
profundo es esencial para =l mansgjo
adecuado del inglés?

Aprendizaje
gramatical

Habilidades del
idiama inglés

G.;Cree usted que &l uso de las
herramientas digitsles que utifiza la
docente en I3s sesionas de aprendizaje,
te fortalece en I3 formacion de las
competencias en el idioma inglés?

7.;Cree usted que =l uso de las
herramientas  digitales implica =n
mejorar tus habilidades de comprension
lectora y escritura en inglés?

Expresion escrita

8.Después de haber utilizado alguna
herramienta digital, ;crees que los
textos, oraciones o frases que creas en
inglés tienen I3 estructura formal y
cumplen con las normas gramaticales
del idioma?

2.;Considera usted que despuss de
aprender las reglas gramaticales con =l
uso de las herramientas digitales se le
hace mas facil redactar oraciones o
textos en inglés?

Coherencia

10. :Considera usted, que cuando
no utiliza las heramientas digitales
(juegos onfine) en sus sesiones de
aprendizaje, logras crear textos con
coherencia y sobre todo, manteniendo
=l tema gue elegiste sin ?




11. ;Considers wusted que las
palabras, textos y oraciones que creas
en ingles tienen una secuencia y una
relacion I6gica adecuadas?

12. iConsidera usted que 3l usar
herramientas digitales te ayuda 3 crear
textos en inglés, puedes expresar con
facilidad tus propiss ideas?

13. :Consideras que las
herramientas virtuales te ayudan a
lograr resultados positivos para I3 tu
formacion académica?

Parspectivas’y 14 iCrees que al wsar las
herramientas virtuales te permite llegar

g a cumplir el proposito de |3 sesion d=
aprendizaje?

15. Al usar herramientas digitales
te sientes motivado adquirir nuevos
aprendizajes?

16. :Cree usted que las
herramientas  digitales se pueden

Apcaridtiage Atencfcsn de adaptar a tu nivel de aprendizaje?
necesidades 17. iCres usted que las

tivacianal. : . s :
mativaciana herramientas digitales satisfacen tus

necesidades de aprendizaje?.

18. ;Considers usted que mediants
I aplicacion de herramientas digitales
puedes alcanzar el logre de las
competencias en el area de inglés?

Disefio pedagégica | 19- iCree usted que mediante I3
utilizacion de hemamientas virtusles
logras un aprendizaje interactive con
comunicaciones asincronicas ¥y
sincronicas?

maotivadar ¢
interactiva.

20. :.Se siente usted motivado a
seguir utilizando herramientas
digitales?
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Estimado(a) estudiante, se agradece su apertura a la participacion del presente, el
cual tiene un objetivo netamente académico. Este instrumento es andnimo, por
favor sirvase indicar la frecuencia de accidén de su organizacién marcando con una

ﬁ] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuestionario para la variable Aprendizaje del idioma inglés

equis "X, considerando la siguiente escala para cada enunciado:

Siempre Casi siempre Aveces Casi nunca Munca
5 4 3 2 1
Enunciado Escala
Dimensign 1: Aprendizaje de vocabulario 3 2

1. iConsidera usted gque las herramientas digitales te ayudan en fu
aprendizaje para adguinr conogcimiento del wocabulario en el idioma
ingles?

2. iConsidera usted que las herramientas digitales ke permiten conocer
nusvas palabras en inglés?.

3. iCree usted conveniente gue las hemramientas digitales son estrategias
efectivas gue le sywdan para el aprendizaje de vocabulario en ing les?

4. :Conrespecto al conocimients ya adguirido del idioma inglés a traves de
las herramientas digitales, tu logras inferir el significado de algunas
palsbras o el sentido de |a oracidn I3 cual estis leyendo?

n

;Cree que |3 adquisicidn de vocabularo profundo es esencial para el
manejo adecuado del ingles?

Dimension 2: Aprendizaje gramatical

8. ;Cree usted que el usa de |as harramientas digitales gue ufiliza Ia docente
en las sesiones de aprendizaje, te fortalece en la formacion de las
competencias en el idioma ingles?

7. iCr=e usted que el use de las harramientas digitales implica en mejorar
tus habilidades de comprensicn leciora y escritura en inglés?

8. Después de haber utiizado alguna herramienta digital, ;cress gue los
texios, oraciones o frases que creas 2n inglés fienen la esfructura formal
y curnplen con las normas gramaticales del idioma?

9. :Conzidera usted gque despuss de aprender las reglas pramaticales con
el uso de las herramientas digitales se ke hace mas faci redactar
oraciones o textos eninglés?

10. ; Considera usted, que cuando no utiliza las herramientas digitales (juegos
onling) en sus sesiones de aprendizaje, bogras crear textos con coherencia
y sobre tode, mantsniendo el fema gue elegiste sin 7

11. ; Considera usted que las palabras, textos y craciones que creas en inglss
tignen una secuencia y una relacion ldgica adecuadas?

12. ;Considera usted que al usar herramientas digitales te ayuda 3 crear
texios en inglés, puedes sxpresar con facilidad tus propias ideas?

Dimension 3: Aprendizaje motivacional.

13. ;Consideras gue las herramientas virtuales te ayudan a begrar resultados
positivos para |a tu formacion académica?

14. ;Cr=es que al usar las herramisntas virtuales te permite ll=gar a cumplic
el proposito de 13 sesion de sprendizsje?

18, pAl usar hermamientas digitales fe sientes motivado adguinr nuevos
aprendizajes?

18. ;Cree usted que las herramientas digitales se pueden adaptar a tu nivel
de aprendizaja?

17. iCre=e usted que las hemramientas digitales safisfacen tus necesidades de
aprendizaje?.

18. ;Considera usted que mediantz la aplicacion de herramientas digitales
pusdes alcanzar el lagro de las competencias en el area de ingles?

18. ;Cree usted que mediante |a utilizacion de herramientas virtvales logras
un aprendizaje  inferactive con  comunicacionss  asincronicas v
sincronicas?

20. ;5e sient= usted motivado 3 seguir utiizando herramisntas digitales?

iMuchas gracias por su participacidn!
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FICHA DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

Hombre del instrumento

Cuestionario para aprendizaje del idioma
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Evaluar el aprendizaje del inglés.
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Macionalidad

Peruana

Institucidn Universidad Nacional de Piura
Hermanos Meléndez

Cargo Docente

HNiumero telefonico 944355496
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Fecha 1370672024
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Anexo 4: Prueba piloto — Excel

CONFIABILIDAD: HERRAMIENTAS DIGITALES
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Anexo 4: Prueba piloto - SPSS V. 25

Archivo  Editar  Ver

Datos

Confiabilidad Herramientas digitales

Transformar ~ Analizar  Gréficos

WHE 0 e Bl

Utilidades

Ampliaciones

A %"E d ‘@

Ventana

Ayuda

16:P9 | Visible: 42 de 42 variable!
SP1EP2 FP3 FPs FP5s PP FP1 FP8 LPI FLPIO FLP11 FP12 FP13 LPe LP15 FLP6 FP1T FP8 LP19 PPN ¢
1 5 5 5 4 2 3 5 1 4 4 5 4 4 5 5 5 4 3 5 3| 2
2 4 5 4 5 5 5 4 2 5 3 4 5 5 5 5 5 4 3 4 3
3 5 4 5 5 5 5 5 3 5 5 4 5 4 4 5 5 4 3 5 3
4 3 2 3 2 3 5 3 1 4 5 2 3 3 4 4 3 4 3 4 3
5 5 5 4 5 5 5 4 2 5 5 4 5 4 5 5 5 4 3 5 3
6 5 5 5 5 5 4 5 2 4 4 3 4 5 4 4 4 4 3 4 3
7 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 3 2 3
8 5 4 4 5 5 5 4 2 5 5 4 5 5 5 5 5 4 3 5 3
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
10 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
1"
12
& {& Resultado
& {& Fiabilidad
i Titulo Escala: ALL VARIABLES
f Notas
L Conjunto de datos Resumen de procesamiento de
&--{& Escala: ALL VARIAI cas08
() Titulo
- Resumen de | N %
[ Estadisticas d Casos Valido 10 100,0
L Matriz de corre Excluido® 0 0
(& Matriz de coval
: y LB Estadiclicasd a.la el-ir:i:\‘acién por lista ;: basa ;noolu
- E._I_.F'.:,'::: todas las variables del
procedimiento.
Notas
&--{& Escala: ALL VARIAI
{1l Estadisticas de fiabilidad
~(f Resumen de |
(8 Estadisticas d Alfa de
- Estadisticas d Cronbach
(& Matriz de corre basadaen
. elementos
‘@ Matriz de coval Alfa de estandarizado N de
) Estadisticas d Cronbach s elementos
() Estadisticas d 986 987 2
Confiabilidad Aprendizaje del idiomainglés
et L2 L3 FLas Lo5 L8 Lo LB Lo Lo Lo Loz Loz Lais Las Lo Lot Lo Law Lo [
1 5 5 5 5 5 4 4 5 5 1 2 5 4 5 5 5 4 5 4 4 2
2 5 5 4 4 4 5 5 4 5 2 3 4 5 5 4 B 5 4 B 5
3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 2 4 5 5 s 5 4 2 4 5 4
4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 2 4 3 5 5 5 B 5 5 B 5
5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 2 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5
6 5 5 5 5 4 5 5 4 5 2 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4
7 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
8 5 4 3 5 4 5 4 3 4 1 3 4 5 4 5 5 4 4 4 5
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
10 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3



or

O - @

=

4 Cronbach

Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido® 0 0
Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
elementos

989 20

<|

Anexo 5: Célculo del tamafo de la muestra

&

@ questionpro.com/es/calculadora-de-muestra.htm|

c 0
QuestionPro

Calculadora de tamano de muestras para tu
investigacion

Blog Caracteristicas

Precios

Qe 4 §BOT H D@ :

Plantillas CUENTA GRATUITA Login

Con esta calculadora podras cuantificar de forma rapida y efectiva el tamafo de la
muestra de tu siguiente investigacion. Sin duda, utilizarla te permitira ahorrar una gran
cantidad de tiempo. Asi que sacale el maximo provecho y utilizala cada vez que sea

necesario.

Calculadora de muestra

Nivel de

®95% O 99%
Confianza : @ e

Margen de
Error: @

Poblacion: @ (3362

II

Tamario de 5
Muestra: i



Anexo 6: Base de datos

Variable Herramientas digitales

D3:TIC
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D2: Juegos educativos online
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Variable Aprendizaje del idiomainglés

D3: Aprendizaje motivacional
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Anexo 7: Similitud de la investigacion

1) Feedback Studio - Google Chrome = X
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