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RESUMEN

El estudio tiene como objetivo determinar la relacion entre los entornos virtuales y
el aprendizaje significativo de los estudiantes de una Institucion Educativa en Los
Olivos. El tipo de investigacion es correlacional descriptivo y de disefio no
experimental, de corte transversal. La poblacion fue 80 estudiantes, y la muestra
censal de 80 estudiantes, los instrumentos fue la escala de entornos virtuales y el
aprendizaje significativo. Ambos instrumentos fueron evaluados a través de un
prueba piloto con una muestra de 20 estudiantes; la confiabilidad por consistencia
interna de Alpha de Crombach, se obtuvo un valor de 0.827, para la entornos
virtuales, respecto al segundo instrumento la confiabilidad segun Alpha de
Crombach, fue de 0.856, para la escala total del instrumento aprendizaje
significativo Los resultados, segun el objetivo establecido, existe una correlacion
entre variables, lo cual se confirma con el valor de p = 0.000 <0.005 y una
correlacion de (Rho 0, 845). La conclusion, a través de estos resultados se puede
confirmar que es significativo (p=valor 0,000) se acepta la hipétesis alterna, entre
los entornos virtuales y el aprendizaje significativo, y la correlacion es alta.

Palabras clave: Virtualidad, pedagdgica, estrategia, aprendizaje, tecnoldgica.



ABSTRACT

The objective of the study is to determine the relationship between virtual
environments and the meaningful learning of students at an Educational Institution
in Los Olivos. The type of research is descriptive correlational and non-
experimental, cross-sectional design. The population was 80 students, and the
census sample was 80 students, the instruments were the scale of virtual
environments and meaningful learning. Both instruments were evaluated through a
pilot test with a sample of 20 students; the reliability by internal consistency of
Crombach's Alpha, a value of 0.827 was obtained, for the virtual environments, with
respect to the second instrument, the reliability according to Crombach's Alpha, was
0.856, for the total scale of the significant learning instrument. The results, according
to the established objective, there is a correlation between variables, which is
confirmed with the value of p = 0.000 <0.005 and a correlation of (Rho 0, 845). The
conclusion, through these results, can be confirmed that it is significant (p=value
0.000), the alternative hypothesis is accepted, between virtual environments and

meaningful learning, and the correlation is high.

Keywords: Virtuality, pedagogical, strategy, learning, technological.



|. INTRODUCCION

La integracién de entornos virtuales en la educacion ha presentado significativos
desafios para alcanzar un aprendizaje significativo a nivel global. Estudiantes y
educadores enfrentaron dificultades de adaptacién a las nuevas modalidades de
ensefanza digitales. La falta de competencias digitales, junto con la escasa interaccion
personal y las limitaciones tecnoldgicas, complicaron el desarrollo de experiencias de
aprendizaje relevantes. Ademas, la calidad y cantidad de informacién en linea
influyeron negativamente en la experiencia educativa, dificultando la efectividad del
aprendizaje (UNESCO, 2021).

Por otro lado, los entornos virtuales exacerbaron las diferencias educativas entre
grupos socioecondmicos debido a desigualdades acceso a la tecnologia y
conectividad. Estudiantes de areas rurales y de bajos recursos no contaron con los
dispositivos ni la infraestructura necesarios para participar plenamente en la educacion
virtual, lo que limité su capacidad de aprendizaje (Garcia-Marcos et al., 2020). La falta
de apoyo y estructura en estos entornos virtuales también afectd la motivacion y el
compromiso estudiantil. Ante esta situacion, resultd crucial desarrollar estrategias
educativas que mejoraran el aprendizaje en linea a nivel mundial (UNESCO, 2020).

En el ambito nacional ha enfrentado numerosos desafios que han afectado
significativamente el aprendizaje de los estudiantes. La transicidén hacia la ensefanza
digital en las instituciones educativas ha revelado problemas de adaptacion tanto para
los educandos como para los maestros. En particular, la falta de habilidades digitales
entre los educadores ha dificultado la tecnologia integrada de manera eficaz en la
ensefanza, mientras que la falta de interaccion personal y la dependencia de la

conectividad han disminuido la calidad educativa (Aguilar, 2020).

Ademas, la brecha digital ha exacerbado las desigualdades educativas entre
diferentes regiones y grupos socioeconomicos. Estudiantes en zonas rurales y de bajos
recursos han enfrentado dificultades para acceder a dispositivos y a Internet, lo que ha
limitado su participacién en la educacién virtual y ha afectado negativamente su
aprendizaje (Gonzalez, 2019). La falta de apoyo estructural ha impactado el entusiasmo
y la dedicacion de los estudiantes, agravando aun mas la situacion. Por lo tanto, es
crucial desarrollar politicas que mejoren la infraestructura tecnologica y capaciten a los
docentes en competencias digitales para promover un entorno educativo inclusivo y

equitativo a nivel nacional (Huaman, 2022).



En el contexto local, la adopcion de entornos virtuales en la educacién ha
generado varios desafios que afectan el logro de un aprendizaje significativo. Las
escuelas locales han tenido que adaptarse rapidamente a las modalidades de
ensefanza digital, lo que ha puesto en evidencia la carencia de competencias
tecnoldgicas tanto en docentes como en estudiantes (Jones et al., 2021). Esta carencia
ha dificultado la implementacion efectiva de herramientas y plataformas digitales,
reduciendo la calidad de la experiencia educativa. Ademas, la interaccion limitada entre
estudiantes y profesores en entornos virtuales ha disminuido las oportunidades de
aprendizaje colaborativo y personalizado, esenciales para un aprendizaje profundo y
contextualizado.

Por otro lado, la desigualdad en el acceso a la tecnologia ha sido un problema
critico en la comunidad local. Muchos estudiantes de areas desfavorecidas carecen de
dispositivos adecuados y de una conexion a Internet fiable, lo que limita su participaciéon
en la educacién virtual. Esta brecha digital no solo impide un acceso equitativo a la
educacion. Para abordar estos problemas, es fundamental que las autoridades locales
implementen estrategias que mejoren la infraestructura tecnologica, proporcionen
dispositivos y acceso a Internet, y ofrezcan formacion en competencias digitales tanto
a docentes como a estudiantes, promoviendo asi un entorno educativo mas inclusivo y
efectivo (MINEDU, 2020)

La formulacion del problema se clasifica en general y especifico: ¢ Qué relacidon
existe entre los entornos virtuales y aprendizaje significativo?; ;Qué relaciéon existe
entre los entornos virtuales y aprendizaje por representacion?, ;Qué relacion existe
entre los entornos virtuales y aprendizaje por conceptos?, ;Qué relacion existe entre
los entornos virtuales y el aprendizaje por descubrimiento?

Justificaciéon tedrica, segun el constructivismo, los estudiantes construyen su
conocimiento mediante experiencias activas y contextuales, apoyadas por
herramientas interactivas y recursos multimedia que los entornos Vvirtuales
proporcionan. Asimismo, el conectivismo resalta la importancia de las redes en el
aprendizaje colaborativo y el acceso a una variedad de conocimientos.

Justificacidon practica, para la utilizacion de entornos virtuales en la educacion
radica en su capacidad para promover un aprendizaje significativo, respaldado por
teorias como el constructivismo y el conectivismo. Por otro lado, el conectivismo resalta
la importancia de las redes para el aprendizaje colaborativo y el acceso al

conocimiento. Por consiguiente, los entornos virtuales enriquecen la educacion al
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fomentar la interaccion y colaboracion entre los estudiantes, asi como al proporcionar
informacion adaptada a las necesidades individuales. El disefio metodoldgico, la razén
principal para emplear entornos virtuales en la educacion radica en su capacidad para
mejorar el aprendizaje de manera significativa y contextualizada. Al utilizar
herramientas interactivas y recursos multimedia, estos entornos posibilitan que los
estudiantes exploren conceptos de manera practica y participativa.

El objetivo principal, determinar la relacion entre los entornos virtuales y
aprendizaje significativo. Se han establecido objetivos especificos basados en:
Determinar la relacion entre los entornos virtuales y el aprendizaje representacional,
determinar la relacion entre los entornos virtuales y el aprendizaje por conceptos,

determinar la relacién entre los entornos virtuales y el aprendizaje por descubrimiento.



Il. MARCO TEORICO

Los estudios internacionales, Pibaque y Larreal (2023) destacaron Ila
importancia de promover la capacidad critica y reflexiva a través de entornos virtuales
de aprendizaje. Su objetivo fue analizar como estos entornos proporcionan recursos y
actividades interactivas que mejoran el aprendizaje y facilitan experiencias
significativas. Utilizando una metodologia que combiné analisis cualitativos vy
cuantitativos, examinaron la efectividad de plataformas como Zoom, Google Meet y
Blackboard en los centros educativos. Los resultados indicaron que los entornos
digitales son esenciales para mejorar la experiencia educativa y fomentar un
aprendizaje mas significativo.

En su estudio, Méndez (2022) investigd la relacion entre entornos virtuales y
estrategias de aprendizaje. El objetivo del autor fue analizar esta relacion mediante una
metodologia descriptiva y cuantitativa, sin emplear un disefio experimental. Para ello,
la muestra de 96 escolares utilizando un cuestionario especifico. Los resultados la
correlacion de 0.842 de las variables de estudio. El 77% manifestaron satisfaccion con
los entornos virtuales, se identificaron deficiencias, especialmente en la parte practica,
particularmente en el ambito de la medicina. Esto sugiere la necesidad de mejorar la
integracion de aspectos practicos en la educacion virtual.

En su estudio, Delgado y Martinez (2021) se propusieron relacionar los entornos
virtuales con los aprendizajes universitarios durante la pandemia de COVID-19. Su
objetivo fue investigar esta relacion mediante una metodologia que incluyé la
recopilacion de datos de 425 estudiantes de universidades mexicanas. A través del
analisis, encontraron una correlacion significativa. Como resultado, concluyeron que
los profesores emplearon métodos asincronicos y plataformas virtuales para mejorar el
proceso educativo de los estudiantes, lo que resalté la importancia de la educacion
virtual durante situaciones de crisis como la pandemia.

En su investigacion, Martinez y Ramirez (2022) se propusieron indagar sobre el
impacto de las técnicas y estrategias didacticas en entornos virtuales en el aprendizaje.
El objetivo principal de su estudio fue examinar como el uso de estas estrategias y
técnicas afecta el proceso de aprendizaje de los estudiantes. La metodologia empleada
fue de naturaleza cuantitativa, la muestra fue 45 escolares y 4 docentes. Los resultados
destacaron la importancia del uso de técnicas y estrategias pedagodgicas en entornos
virtuales como una herramienta fundamental para promover el aprendizaje cooperativo

entre los estudiantes de maestria en docencia superior.



El estudio nacional, en su estudio, Crespo (2021) el objetivo principal fue
determinar la relacidén del uso del aula virtual y el aprendizaje autbnomo en este grupo
de estudiantes. El tipo de estudio basico, encuesta, muestra de 93 alumnos, utilizando
dos instrumentos de recoleccion de datos. Los resultados obtenidos revelaron una
correlacion alta significativa y positiva entre el uso del aula virtual y el desarrollo del
aprendizaje autonomo en los estudiantes de ingenieria, lo que sugiere que el uso
efectivo de esta herramienta tecnoldégica puede promover la autonomia en el campo
académico.

En su investigacion, De Lama (2021) el objetivo principal fue evaluar cémo estos
entornos afectan el proceso educativo. Se empleo dos cuestionarios a una muestra de
30 estudiantes, utilizando un disefio correlacional cuantitativo no experimental.
Concluyo, con un coeficiente Rho de 0.082, altamente significativa, y la correlacion

moderada, validando la hipoétesis general planteada por el autor.

En su investigacion, Torres-Romero (2023) el aprendizaje cooperativo de los
cadetes. Para ello, se empled un disefio correlacional multivariado que implico la
encuesta de 140 cadetes utilizando tres cuestionarios virtuales alojados en Google
Forms. Se empleo el estadistico Rho de Spearman, arrojé un resultado de correlacion
de 0.852, con un valor de p=0.000, lo que indica una fuerte relacion positiva de las
variables estudiadas. Como conclusion, se evidencio la importancia del entorno virtual
y la tutoria en el fomento del aprendizaje de la institucion en mencion.

En su estudio, Alvarez y Olmedo (2021) el aprendizaje 6ptimo en la ciudad de
Arequipa. El objetivo fue examinar cémo la percepcion favorable de la ensefianza en
linea influye en la calidad del aprendizaje. Se utilizé un enfoque metodolégico deductivo
para llegar a conclusiones légicas basadas en datos empiricos. La muestra de estudio
estuvo compuesta por alumnos de la Escuela de Comunicaciéon, mayores de 16 afios,
de ambos sexos y de diversas condiciones socioecondémicas. Los resultados revelaron
que el aprendizaje virtual contribuye significativamente al proceso educativo,
destacando la variedad de programas y software disponibles como un factor clave en
la mejora del aprendizaje. En conclusion, se evidencié que una percepcidon positiva
hacia la ensefanza virtual puede conducir a un aprendizaje éptimo en los estudiantes.

La primera variable, los entornos virtuales representan plataformas digitales
destinadas tanto al aprendizaje como a la comunicacién. Dotados de herramientas

como foros, chat, videoconferencias y recursos educativos interactivos, estos espacios
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virtuales ofrecen brindar a los estudiantes la oportunidad de obtener recursos
educativos de estudio, colaborar en actividades conjuntas y recibir retroalimentacion,
todo ello sin necesidad de encontrarse fisicamente en un aula convencional (Lépez y
Escobedo, 2020).

Estas plataformas en linea, conocidas como entornos virtuales, facilitan tanto la
educacion a distancia como el trabajo colaborativo, abarcando desde sistemas de
gestion del aprendizaje hasta redes sociales educativas y realidad virtual (Vega et al.,
2021). Su propdsito principal es generar experiencias de aprendizaje que trasciendan
los limites del entorno tradicional de aula, fomentando asi la interaccion y el
enriquecimiento del proceso educativo (Gomede et al., 2020).

Mediante el uso de medios tecnoldgicos, los entornos virtuales promueven la
interaccion entre estudiantes y profesores, ofreciendo flexibilidad en cuanto a tiempo,
ubicacion y formato de las actividades educativas (Mannisto et al., 2020). Con un
enfoque en la innovacién tecnoldgica y la personalizacion de las experiencias de
aprendizaje, estos entornos buscan mejorar la calidad de la ensefianza y proporcionar
un entorno educativo mas adaptado a las necesidades individuales de cada estudiante
(Johson y Lundvally, 2020).

La primera dimensidn, La dimension tecnologia ha sido esencial en la educacion
contemporanea, abarcando una amplia gama de herramientas digitales con el fin de
optimizar la adquisicion de conocimientos. Esta incluye desde el acceso a Internet
hasta la utilizacion de software especializado y dispositivos electronicos como
computadoras y tabletas, tanto dentro como fuera del entorno educativo (Colreavy-
Donelly, 2022).

La tecnologia ha sido fundamental para expandir el acceso a recursos
educativos y modificar la manera en que los escolares interactuan con el material de
estudio (Alvarez et al., 2021). Los recursos digitales han permitido personalizar la
experiencia educativa, promoviendo asi un aprendizaje mas dinamico y significativo
para los estudiantes (Raes et al., 2020).

Sin embargo, para maximizar los beneficios de la tecnologia, es esencial
abordar una serie de desafios. Esto implica proporcionar capacitacion adecuada al
personal docente, garantizar la disponibilidad de una infraestructura tecnoldgica solida
en las escuelas y asegurar el acceso a estas herramientas digitales (Molina, 2021).

La segunda variable La dimension pedagdgica, La dimension pedagogica en la

educacion se refiere a cdmo los maestros utilizan estrategias para ayudar a los
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estudiantes a aprender. Esto incluye la preparacion y estructuracién de actividades
educativas, asi como la evaluacion del avance y ajuste de las practicas educativas
segun las necesidades de cada alumno. (Mufoz et al., 2021). Es fundamental que los
docentes centren su enfoque pedagdgico en el estudiante, fomentando su participacion
activa, reflexion y autonomia en el aprendizaje (Varas, et al. 2020).

La pedagogia implica la utilizacion de teorias educativas para respaldar el
desarrollo integral e incorporar metodologias creativas y actuales, como el aprendizaje
basado en proyectos, el enfoque por competencias y la integracion de tecnologia
educativa, con el objetivo de promover un aprendizaje significativo y contextualizado.
Ademas, los docentes deben tener en cuenta la diversidad presente en el aula al
disefar sus estrategias pedagdgicas.

La dimension pedagogica desempefia un rol fundamental en la calidad
educativa, ya que orienta las experiencias de aprendizaje en el entorno escolar. Los
docentes deben cultivar un enfoque pedagogico reflexivo y adaptable para establecer
un entorno de ensefianza inclusivo y motivador que atienda las necesidades unicas de
cada estudiante.

La tercera dimension, la dimensidn estratégica comprende la implementacion de
acciones planificadas dirigidas hacia la consecucion de metas especificas. Asimismo,
incluye la identificacion de recursos disponibles, la asignaciéon adecuada de
presupuestos y la toma de decisiones destinadas a alcanzar objetivos educativos a
largo plazo (Ventosilla, 2021). Esto implica la elaboracion de planes estratégicos que
delineen claramente la vision, mision, valores, objetivos y estrategias de la institucion
educativa (Hernandez, 2020). Ademas, evaluar de manera continua los resultados
obtenidos y ajustar las acciones estratégicas segun las demandas cambiantes del
entorno educativo constituye una parte esencial de la dimension estratégica (Chong,
2020).

La segunda variable, el aprendizaje significativo se caracteriza por la capacidad
del educando para conectar nueva informacidén con su bagaje previo, lo que les permite
construir una comprension mas sélida (Urdiales, 2020). Este enfoque educativo busca
que los estudiantes otorguen significado a los conocimientos adquiridos, lo que les
proporciona una comprension mas profunda y perdurable de los temas. Para lograr
este tipo de aprendizaje, se fomenta la reflexion, la vinculacidn con experiencias

personales y la aplicacion practica de los conceptos adquiridos (Chong, 2020).



En el aprendizaje significativo, se privilegia la comprensién de los conceptos
sobre la mera memorizacion de datos. Los estudiantes participan de forma activa en el
proceso, relacionando la nueva informacién con lo que ya saben y aplicandola en
situaciones pertinentes. Esta metodologia prepara a los educandos para enfrentar
nuevos retos del mundo real con confianza y habilidad, ya que desarrollan el
pensamiento critico y resolucion de problemas (Chong, 2020).

La primera dimensién, el aprendizaje representacional se centra en el uso de
representaciones mentales para la adquisicidon de conocimiento, empleando recursos
visuales para ayudar a los escolares a comprender y organizar la informaciéon de
manera efectiva. Integrar representaciones visuales facilita la relacion entre conceptos
abstractos y situaciones concretas, mejorando asi la comprension y retencion del
contenido (Chong, 2020).

En el ambito educativo, el aprendizaje representacional se aplica mediante el
uso de graficos y esquemas para explicar conceptos complejos. Estas
representaciones visuales permiten a los escolares visualizar ideas, identificar patrones
y comprender la estructura de los conceptos, promoviendo asi la comprension
profunda, que los estudiantes otorguen significado a los conocimientos adquiridos
(Delgado, 2022).

Ademas, el aprendizaje representacional se adapta a diferentes estilos y
necesidades de los estudiantes, ofreciendo diversas modalidades para abordar la
informacion segun las preferencias y habilidades individuales. Esta flexibilidad
promueve un aprendizaje personalizado e inclusivo que se ajusta a la diversidad de
capacidades y estilos de aprendizaje presentes en el aula (Chong, 2020).

La segunda dimension, el aprendizaje de conceptos, resulta crucial para la
adquisicién de conocimiento al permitir a los estudiantes asimilar ideas abstractas y
aplicarlas en diversos contextos. Este método educativo pone énfasis en comprender
los principios fundamentales en lugar de simplemente memorizar datos superficiales.
A través del aprendizaje de conceptos, los estudiantes cultivan habilidades para
reconocer patrones, analizar problemas y emplear el conocimiento de manera practica
(Chong, 2020).

En el aprendizaje de conceptos, se subraya la importancia de una comprension

profunda y la capacidad de transferir el conocimiento adquirido a nuevas situaciones.
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Los estudiantes no solo aprenden qué es un concepto, sino también cémo funciona y
como se relaciona con otros conceptos dentro de un marco conceptual mas amplio.
Este enfoque educativo prepara a los estudiantes para afrontar desafios del mundo
real con seguridad y destreza, al promover la capacidad de analisis critico y la habilidad
para abordar problemas de manera creativa. (Chong, 2020).

La tercera dimensidn el aprendizaje por descubrimiento, resalta la importancia
del descubrimiento activo y la exploracién autodirigida. En este enfoque, los
estudiantes se encargan de descubrir los conceptos por si mismos en lugar de
simplemente recibir informacién de forma pasiva. A través de la experimentacién y la
investigacién independiente, los alumnos construyen un conocimiento que perdura en
el tiempo (Chong, 2020).

En el contexto del aprendizaje por descubrimiento, los estudiantes asumen un
papel protagonico, lo que contribuye significativamente a la comprension y retencion
de la informacion. Esta metodologia motiva a los estudiantes a involucrarse de manera
mas activa en su proceso educativo, promoviendo asi su autonomia y confianza en si
mismos (Moses y Yamat, 2021).

Ademas, la hipotesis principal es: Los entornos virtuales se relaciona con el
aprendizaje significativo. La hipétesis especifica es: Los entornos virtuales se relaciona
con el aprendizaje significativo; Los entornos virtuales se relaciona con la dimensién
aprendizaje representacional. Los entornos virtuales se relacionan con el aprendizaje
por conceptos. Los entornos virtuales se relacionan con el aprendizaje por

descubrimiento.



lIl. METODO
3.1. Tipo y disefio de investigacion:

Fue béasica, también conocida como fundamental, con el propésito principal de
expandir el conocimiento tedrico, explorar conceptos y establecer relaciones causales
entre variables sin una aplicacion practica inmediata (Hernandez y Mendoza, 2018).
Su enfoque estara en generar nuevo conocimiento y comprender los fundamentos de
un fenébmeno o una disciplina especifica.

La investigacion se basara en un enfoque cuantitativo con un disefio no
experimental y un nivel correlacional causal. Se utilizard un enfoque cuantitativo, y de
corte transversal, siguiendo la metodologia propuesta por Herndndez y Mendoza
(2018). Este tipo de estudio implica la recopilacion de datos en un momento especifico,
donde los investigadores no intervienen en la manipulacién de variables o sus
propiedades, sino que se centran en la explicacion, el diagnéstico y la obtencion de

nuevas conclusiones (Concytec, 2018).

3.2. Variables y operalizacion.

Variables: Definicion conceptual: Los entornos virtuales representan
plataformas digitales destinadas tanto al aprendizaje como a la comunicacion. Dotados
de herramientas como foros, chat, videoconferencias y recursos educativos
interactivos, estos espacios virtuales ofrecen a Se les ofrece a los estudiantes la
oportunidad de acceder a materiales educativos de estudio, colaborar en actividades
conjuntas y recibir retroalimentacién, todo ello sin necesidad de encontrarse
fisicamente en un aula convencional (Lopez y Escobedo, 2020).

Definicion operacional: Escala de medicion Likert es un tipo de escala ordinal
que se utilizar4 para medir actitudes u opiniones. Se empleé la escala de cinco puntos
gue va desde "Nunca" (1) hasta "Siempre" (5), donde cada namero representa un nivel
de acuerdo o frecuencia. Los niveles de la escala pueden interpretarse como "Alto"
para puntajes cercanos a 5, "Medio" para puntajes intermedios y "Bajo" para puntajes
cercanos a 1.

Aprendizaje significativo: Definicidbn conceptual, se caracteriza por la capacidad
de los estudiantes para conectar nueva informacion con su bagaje previo, lo que les
permite construir una comprension mas solida (Urdiales, 2020). Este enfoque educativo

busca proporcionar una comprension mas profunda y perdurable de los temas. Para
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lograr este tipo de aprendizaje, se fomenta la reflexidn, la vinculacién con experiencias

personales y la aplicacion practica de los conceptos adquiridos (Chong, 2020).

Definicion operacional: Escala de medicion, en la medicion mediante la escala
Likert, ordinal. En este contexto, se utilizara una escala de cinco puntos que abarca
desde "Nunca" (1) hasta "Siempre" (5), asignando a cada niumero un grado de acuerdo
o frecuencia. Los puntajes cercanos a 5 pueden interpretarse como "Alto", los
intermedios como "Medio" y los cercanos a 1 como "Bajo".

3.3. Poblacion, muestray muestreo.

Al respecto, la poblacién fue 80 escolares, define una poblacibn como un
conjunto de elementos que cumplen una determinada especificacion, entendida como
un conjunto de posibles sujetos a analizar (Hernandez y Mendoza, 2018), definida
como una poblacion finita.

Criterios de inclusion: Para el estudio, se tuvieron en cuenta a los individuos
asistentes al momento de aplicar el cuestionario. Los criterios de exclusion: No
estuvieron considerados en el presente estudio los individuos que se hallaran en
situacion de no habidos, de igual forma los que no respondieran o no terminaran el
cuestionario.

La muestra, no probabilistica censal, constituyen un enfoque de seleccién que
abarca todos los elementos de una poblacion especifica (Arias, 2022). La muestra fue

censal 80 estudiantes.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

La técnica fue encuesta con el fin de recolectar datos cuantitativos acerca de las
variables y las opiniones de los participantes (Garcia, 2021). Se disefié un cuestionario
con preguntas estructuradas para mantener una organizacion de las variables.

En el estudio, se emplearan dos cuestionarios previamente validados y
utilizados en la investigacion. Los items e indicadores de estos cuestionarios estaran
relacionados con las variables especificas del estudio (Torres, 2020).

Define al cuestionario como un instrumento que contiene preguntas cerradas

para estudio se empleara el formulario Google forms dependiendo del contexto
11



(Fuentes-Doria, 2020). Se realizara virtualmente mediante el correo electronico, lo que
aseguro de manera responsable para la obtencion de resultados idoneos. También en
este contexto, Carrasco (2018), definieron el instrumento como una herramienta valida
donde se pueden encontrar preguntas para dar respuesta a las variables de
investigacion. Segun (Hernandez, 2014), el cuestionario se compone de interrogantes
relacionadas con variables que son medibles, y cuantificables.

Luego, se cuantifica las variables en un cuestionario con sus respectivas
preguntas. Los cuestionarios se responden en una escala del 1 al 5 y contienen
preguntas relacionadas con variables medibles y las dimensiones formuladas de
acuerdo con el propésito del estudio, en el entorno virtual se aplicé el cuestionario, con
tres dimensiones, 15 items, en el aprendizaje significativo se aplicara el instrumento
adaptado y consta de 3 dimensiones, y 17 preguntas. Para evaluar los instrumentos,
se revisO el contenido mediante opiniones de expertos y se consultdé sobre las
herramientas para medir la seguridad de las variables, los cuestionarios cumplen con
los criterios de claridad y pertinencia.

La prueba piloto se realiz6 con un total de 20 estudiantes, para la primera
variable y 17 estudiantes la segunda variable de estudio. La confiabilidad fue de 0.827
para la primera variable, 0.856 para la segunda variable, indicando valores aceptables

dentro de los parametros establecidos que reflejan la confiabilidad del instrumento.

3.5. Procedimientos

Durante el estudio se ejecutd el analisis estadistico del entorno virtual y aprendizaje
significativo lo que nos llevé analizar varias referencias; luego, se elabora un protocolo
de operacionalizacion de las variables en estudio, con el propdésito de escoger y realizar
los instrumentos oportunos; Segun la naturaleza de la muestra, es fundamental
garantizar su pertinencia para los objetivos del estudio. La aplicacion de herramientas
de clasificacién y agrupamiento a la muestra se convierte en un proceso esencial para
evaluar la validez y confiabilidad de la encuesta. Este procedimiento implica el juicio de
expertos para evaluar la validez de contenido y demuestra la integridad interna a través
de la confiabilidad. Como etapa final, se llevd a cabo la migracion al software SPSS

version 27.
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3.6. Métodos para el analisis de datos.

Los datos recopilados en este estudio fueron evaluados en dos etapas: primero,
se realizé un analisis descriptivo que empled tablas para mostrar las frecuencias y
porcentajes correspondientes a los datos recopilados. La ho manipulacion de los datos,
y se emple6 el SPSS V27, y se optd por emplear la prueba de regresion logistica
existente para evaluar la relacion causal entre las variables cuantitativas. Para una
mejor comprensién de las variables y dimensiones, se incorporaron graficos de barras.
Posteriormente, en la siguiente fase del estudio, se llevaron a cabo pruebas de

hipotesis utilizando regresion logistica.

3.7. Aspectos éticos.

El estudio en cuestion se enfoca en tres principios éticos fundamentales:
respeto, transparencia y equidad. En relaciébn con los resultados académicos, es
imperativo honrar a todos los participantes en la investigacion, incluyendo
investigadores, docentes y estudiantes. La transparencia se manifiesta en la
meticulosa elaboracion de la informacion, la cual se respalda mediante referencias
precisas a fuentes en articulos, libros y obras, siguiendo los estandares y normativas
de la APA. La autenticidad de la investigacion, que refleja la honestidad, se mantiene
a lo largo de todo el proceso, asegurando que la informacién recopilada sea genuina.
Es esencial destacar que todos los datos obtenidos se emplean exclusivamente con
fines de investigacion, evitando cualquier forma de plagio derivado de otras
investigaciones. Este enfoque ético respalda la integridad del estudio y fortalece su

contribucién al conocimiento académico.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos de las variables en estudio

Tabla 1

Niveles de los entornos virtuales y sus dimensiones

Entornos
Tecnoldgica Pedagdgica Estratégica

Niveles virtuales

f % f % f % f %
Bajo 6 7,5 17 21,3 12 15,0 10 12,5
Medio 50 62,5 39 48,8 45 56,3 44 55,0
Alto 24 30,0 24 30,0 23 28,8 26 32,5
Total 80 100,0 80 100,0 80 100,0 80 100,0

Fuente: Base de datos (ver Apéndice...)

La tabla 1, muestra los resultados en relacion a los entornos virtuales. Se observa
gue el nivel medio representa un 62,5%, mientras que el nivel alto abarca un 30%.
En cuanto a la tecnoldgica, el nivel medio representa un 48,8%, y el nivel alto
alcanza un 30%. En lo que respecta a la pedagdgica, el nivel medio se sitla en un
56,3%, mientras que el nivel alto representa un 28,8%. Por ultimo, en lo que
respecta a la estratégica, el nivel medio representa un 55%, mientras que el nivel

alto abarca un 32,5%.
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Tabla 2

Niveles del aprendizaje significativo y sus dimensiones

Aprendizaje

Aprendizaje : Aprendizaje de Aprendizaje por
_ L, representacion e

Niveles significativo conceptos descubrimiento

f % f % f % f %

Bajo 7 8,7 6 7,5 5 6,2 6 7,5
Medio 51 63,8 47 58,8 55 68,8 54 67,5
Alto 22 27,5 27 33,8 20 25% 20 25,0
Total 80 100,0 80 100,0 80 100,0 80 100,0

Fuente: Base de datos (ver Apéndice...)

La tabla 2, muestra los resultados en relacion al aprendizaje significativo. Se

observa que el nivel medio representa un 63,8%, mientras que el nivel alto abarca

un 27,5%. En cuanto al aprendizaje representacional, el nivel medio representa un

58,8%, y el nivel alto alcanza un 33,8%. En lo que respecta al aprendizaje de

conceptos, el nivel medio se sitda en un 68,8%, mientras que el nivel alto representa

un 25%. Por dltimo, en lo que respecta al aprendizaje por descubrimiento, el nivel

medio representa un 67,5%, mientras que el nivel alto abarca un 25%.
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Tabla 3

Informacién de la prueba de normalidad

Z de Kolmogoérov-Smirnov

Estadistico al Sig.
Entornos virtuales 3,155 80 ,000
Aprendizaje significativo 3,208 80 ,000

Debido a la falta de normalidad en los datos presentados en la tabla 3, se decidi6
utilizar el andlisis estadistico no paramétrico mediante el coeficiente de correlacion
de Spearman (Rho). Este enfoque permite examinar la relacion entre los entornos
virtuales y el aprendizaje significativo, considerando la escala ordinal de las
variables. La implementacion de esta metodologia se anticipa como una forma de
obtener resultados mas precisos y relevantes para entender la interaccion entre las

variables analizadas.
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Hipo6tesis General

Ho. No existe influencia entre los entornos virtuales y aprendizaje significativo

Hi. Si existe influencia entre los entornos virtuales y aprendizaje significativo

Tabla 4

Correlaciéon entornos virtuales y el aprendizaje significativo

Entornos Aprendizaje
virtuales significativo
Coeficiente de correlacion 1,000 ,845™
Entornos virtuales Sig. (bilateral) ,000
N 80 80
Rho de Spearman
Coeficiente de correlacién ,845™ 1,000
Aprendizaje
Sig. (bilateral) ,000
significativo
N 80 80

En el andlisis presentado en la Tabla 4, los hallazgos indican una relacion

significativa entre las variables, evidenciada por un valor de p de 0.000 (p < 0.005)

y un coeficiente de correlacion de 0.845. Estos resultados confirman que existe una

relacion significativa (p = 0.000), respaldando asi la hipotesis alternativa sobre la

asociacion entre los entornos virtuales y el aprendizaje significativo, con una fuerte

correlacion observada.
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Hipotesis especifica 1

Ho. No existe relacion entre los entornos virtuales y la dimension aprendizaje

representacional.

Hi. Existe relacién entre los entornos virtuales y la dimension

representacional.

Tabla 5

Correlacién entornos virtuales y el aprendizaje representacional

aprendizaje

Entornos Aprendizaje
virtuales representacio
nal
Rho de Entornos Coeficiente de 1,000 ,809**
Spearman virtuales correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 80 80
Aprendizaje Coeficiente de ,809** 1,000
representacional correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 80 80

Tras el andlisis de la Tabla 5, los hallazgos demuestran una correlacion significativa

entre las variables, evidenciada por un valor p de 0.000 (p < 0.05) y un coeficiente

de correlacion de p = 0.809. Los hallazgos obtenidos respaldan la premisa

planteada al evidenciar una relacion significativa (p = 0.000), lo cual sugiere una

marcada asociacion entre los entornos virtuales y el aprendizaje representativo.
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Hipotesis especifica 2

Ho. No existe relacion entre los entornos virtuales y la dimension aprendizaje por

conceptos.

Hi. Existe relacién entre los entornos virtuales y la dimension aprendizaje por

conceptos.

Tabla 6

Correlaciéon entornos virtuales y el aprendizaje por conceptos

Entornos Aprendizaje de
virtuales conceptos
Coeficiente de correlacion 1,000 ,755™
Entornos virtuales Sig. (bilateral) ,000
N 80 80
Rho de Spearman
Coeficiente de correlacion , 755" 1,000
Aprendizaje de
Sig. (bilateral) ,000
conceptos
N 80 80

El andlisis presentado en la Tabla 6 revela una correlacion significativa entre las
variables, respaldada por un valor p de 0.000 (p < 0.005) y un coeficiente de

correlacion de p = 0.755**. En base a estos resultados, se confirma que existe una

relacion significativa (p = 0.000) Lo que respalda la hipétesis alternativa es la

existencia de una relacion entre entornos virtuales y el aprendizaje conceptual,

demostrando una correlacién moderada.
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Hipotesis especifica 3

Ho. No existe relacion entre los entornos virtuales y la dimension aprendizaje por

descubrimiento.

Hi. Existe relacién entre los entornos virtuales y la dimension aprendizaje por

descubrimiento.

Tabla 7

Correlacion entornos virtuales y el aprendizaje por descubrimiento.

Entornos Aprendizaje por
virtuales descubrimiento
Coeficiente de correlacion 1,000 77
Entornos virtuales Sig. (bilateral) ,000
N 80 80
Rho de Spearman
Coeficiente de correlacién I77 1,000
Aprendizaje por
Sig. (bilateral) ,000
descubrimiento
N 80 80

En el analisis presentado en la Tabla 7, los resultados muestran una correlacion

estadisticamente significativa entre las variables, como lo indica el valor p de 0.000,

gue es inferior a 0.005. Ademas, un coeficiente de correlacion robusto de 0.755

respalda esta asociacion. Segun estos hallazgos, se confirma la existencia de una

relacion estadisticamente significativa (p = 0.000) entre los entornos virtuales y el

aprendizaje basado en el descubrimiento. Esto respalda la hipotesis alternativa y

muestra una correlacion de magnitud moderada.
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V. DISCUSION

El estudio realizado en entornos virtuales y el aprendizaje significativo de
estudiantes, revela una correlacion significativa entre estas variables, respaldada
por un valor de p = 0.000 < 0.005 y una alta correlacién (Rho 0.845). Estos
hallazgos confirman que estan intrinsecamente relacionados con el aprendizaje
significativo. Por su parte Pibaque y Larreal (2023) destacan que los entornos
digitales son fundamentales para mejorar la experiencia educativa, facilitando un
aprendizaje mas profundo y reflexivo.

Los estudios de Crespo (2021) y Martinez y Ramirez (2022) el hallazgo
subraya como las tecnologias educativas pueden potenciar la capacidad de los
estudiantes para gestionar su propio aprendizaje de manera efectiva, lo cual es
fundamental en campos técnicos y cientificos como la ingenieria, desde esta
perspectiva resalta cdmo las herramientas virtuales no solo apoyan el aprendizaje
individualizado, sino que también fortalecen las habilidades de trabajo en equipo y
colaboracion necesarias en entornos académicos avanzados.

En relacion con el objetivo especifico 1 muestran una correlacion
significativa entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje representacional,
respaldada por un valor de p = 0.000 y un coeficiente de correlacion alto (Rho =
0,809). Estos hallazgos sugieren que los entornos virtuales son efectivos para
facilitar un aprendizaje representacional en los estudiantes, lo cual apoya la
hipétesis alterna planteada en el estudio.

Molina (2021) aiflade una perspectiva adicional al destacar las preferencias
de los estudiantes en cuanto al formato de las clases. El hecho de que el 56%
prefiera las clases virtuales sobre las presenciales para la interaccion sugiere una
aceptacion significativa de los entornos virtuales en términos de conectividad y
participacion estudiantil. Los hallazgos del estudio subrayan una correlacion
directa y significativa (R = 0.762, p = 0.000) indicando que la eleccién del formato
educativo influye considerablemente en los resultados de aprendizaje. Esto
sugiere que la adecuacién del método de ensefianza a las preferencias
individuales puede ser crucial para optimizar el proceso educativo.

Principe (2020), este hallazgo respalda la idea de que la interaccion y
cooperacion entre pares son elementos esenciales para mejorar el aprendizaje en

ambientes educativos digitales. Por Gltimo, Alvarez y Olmedo (2021) enfatizan la
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contribucion significativa del aprendizaje virtual al proceso educativo, subrayando
la diversidad de programas y herramientas disponibles como factores clave para
mejorar la experiencia de aprendizaje.

El logro del objetivo especifico 2, los resultados del estudio muestran una
correlacion significativa y positiva (Rho = 0.755, p = 0.000) entre el uso de entornos
virtuales y el aprendizaje por conceptos, lo que respalda la aceptacion de la
hipétesis alterna formulada. Esta relacibn moderada indica que los entornos
virtuales pueden facilitar un aprendizaje mas profundo y significativo en diversas
disciplinas académicas, subrayando su papel crucial en el desarrollo conceptual de
los estudiantes.

Méndez (2022) fortalece estos hallazgos al encontrar una correlacion aun
mas solida (r = 0.842) entre el uso de entornos virtuales y las estrategias de
aprendizaje implementadas. Aunque la mayoria de los estudiantes expresaron
satisfaccion (77%) con los entornos virtuales, el estudio también identifico areas de
mejora, especialmente en aspectos practicos, particularmente dentro del ambito
médico. De Lama (2021) Los resultados revelaron un coeficiente Rho de Spearman
de 0.082, lo que indica una correlacion insignificante y no suficiente para validar la
hipotesis general planteada por el autor.

En el ambito del objetivo 3, se establece una correlacion significativa (Rho =
0.755, p = 0.000) entre los entornos virtuales y el aprendizaje por descubrimiento,
sugiere que el uso efectivo de plataformas virtuales puede promover un aprendizaje
mas autonomo y reflexivo entre los estudiantes. Delgado y Martinez (2021)
destacaron la eficacia de métodos asincrénicos y plataformas virtuales para mejorar
el proceso educativo, subrayando la relevancia crucial de la educacion virtual en
contextos de crisis como la pandemia, donde se enfatizé la adaptabilidad y
accesibilidad del aprendizaje a distancia.

Por otro lado, Torres-Romero (2023) demostrar una relacion aun mas fuerte
(Rho =0.852, p=0.000) entre entornos virtuales y variables educativas especificas.
Este estudio resalta la importancia de implementar estrategias efectivas de
educaciéon virtual para maximizar el potencial educativo y formativo de los

estudiantes en diferentes contextos educativos y profesionales.
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Segun el propodsito establecido, se observa una asociacion
estadisticamente significativa entre las variables, respaldada por un nivel de
significancia de p = 0.000, que es inferior a 0.005, ademas de un coeficiente
de correlacion de 0.845 (Rho). Estos resultados confirman de manera
concluyente la existencia de una relacién significativa (p = 0.000) que
respalda la hipétesis alternativa sobre la conexion sustancial entre los
entornos virtuales y el aprendizaje significativo, destacando una correlacion
notable entre ambos aspectos.

Segunda: Segun el propdsito establecido, se ha observado una asociacion
significativa entre las variables, respaldada por un nivel de significancia
estadistica de p = 0.000, que es menor a 0.005, y un coeficiente de
correlacion de 0.809 (Rho). Con base en estos hallazgos, podemos concluir
de manera contundente que hay una significancia estadistica (p-valor de
0.000), lo cual apoya la aceptacion de la hipotesis alternativa sobre la
relacion entre los entornos virtuales y el aprendizaje representacional,
demostrando una correlacién notablemente alta.

Tercera: Segun el objetivo establecido, se observa una relacion estadisticamente
significativa entre las variables, respaldada por un nivel de significancia
estadistica de p = 0.000, que es menor a 0.005, y un coeficiente de
correlacion de Rho = 0.755. Estos resultados confirman la existencia de una
asociacion estadisticamente significativa (p = 0.000) entre los entornos
virtuales y el aprendizaje basado en conceptos. Por lo tanto, se respalda la
hipbtesis alternativa, demostrando una correlacion moderada entre ambas
variables.

Cuarta: Segun el objetivo establecido, se ha identificado una fuerte correlaciéon
entre las variables, respaldada por un valor estadisticamente significativo de
p = 0.000, que es menor a 0.005, y un coeficiente de correlacion de Rho =
0.755. Estos hallazgos confirman la presencia de una correlacion
significativa (p = 0.000) entre los entornos virtuales y el aprendizaje basado
en conceptos. Por lo tanto, se apoya la hipotesis alternativa, indicando una

correlacion moderada entre ambas variables.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a los directivos de la institucion de los Olivos que los entornos
virtuales potencian el aprendizaje significativo al ofrecer experiencias
interactivas y personalizadas, lo que fomenta una comprension mas profunda y
una mayor retencion del conocimiento. Ademas, estos entornos incrementan la

participacion estudiantil y mejoran el rendimiento académico.

Segunda: Se recomienda establecer Sugiero integrar entornos virtuales con recursos
visuales y simulaciones interactivas para fortalecer el aprendizaje
representacional. Para llevar a cabo esta recomendacion, disefie actividades
gue incluyan modelos 3D y herramientas de realidad aumentada, lo que facilitara

una mejor comprension de conceptos abstractos.

Tercera: Se recomienda la incorporacion de plataformas virtuales que integren
herramientas interactivas y visuales con el objetivo de potenciar la asimilacion
de conocimientos conceptuales. Para llevarlo a cabo, disefie actividades que
utilicen simulaciones y mapas conceptuales digitales, promoviendo una

comprension profunda y una interconexion de los conceptos clave.

Cuarta: Se recomienda la adopcion de plataformas virtuales que promuevan el
aprendizaje basado en la exploracion mediante la integracion de elementos
interactivos y situaciones inmersivas. Para lograrlo, disefie actividades que
fomenten la exploracion autonoma y la resolucién de problemas, facilitando asi

una comprension profunda y significativa del contenido.
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ANEXO 1

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE ENTORNOS VIRTUALES

Variable Definicién conceptual Definicion operacional Dimension Indicadores Escala de medicién
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Implica utilizar un . L. *Dispositivos electronicos Escala ordinal
La dimensidn
] ) entorno virtual y guiar ) ]
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0 ) ) ) realice mdltiples Técnicas de ensenanza Nunca (1)
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
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ANEXO 2. CUESTIONARIO V1. ENTORNOS VIRTUALES
INSTRUCCIONES: Estimado estudiante a continuaciéon se le presenta las siguientes
preguntas para que las responda con veracidad, marcando con una X las alternativas que

crea conveniente en las diferentes escalas observadas. Gracias por tu colaboracion.

5=Siempre 4=Casi siempre 3=A veces 2=Casi nunca 1=Nunca
LA DIMENSION TECNOLOGICA

N° items 5 4 3 2 1

1 Haces uso de la tecnologia al momento de adquirir
conocimientos.

2 | Consideras que la tecnologia no solamente es para
realizar actividades personales sino sobre todo
académicas.

3 | Accedes a diferentes fuentes de comunicaciéon por
diferentes dispositivos electrénicos como computador,
teléfono movil, impresora, internet, memoria USB.

4 | Cuentas con un computador disponible para hacer tus
actividades académicas.

5 | En el colegio les imparten asignaturas que les ayudan
a aprender a manejar un computador y aplicaciones
tecnoldgicas de aprendizaje.

LA DIMENSION PEDAGOGICA

6 | Los docentes forman grupos de trabajo desde las
plataformas virtuales.

7 | El docente te permite hacer consultas y te acompafia
para que consigas aprender mas y mejor mediante el
uso de las TIC.

8 | El docente hace uso de plataformas digitales para la
presentacion de tareas o actividades.

9 | Se le hace féacil el aprendizaje mediante las aulas
virtuales.

10 | Prefieres aprender y recibir clases en entornos virtuales
que de manera presencial.

LA DIMENSION ESTRATEGICA

11 | Consideras que tu docente desarrolla actividades
motivacionales para promover el aprendizaje en los
estudiantes.

12 | El docente hace uso de aplicaciones interactivas en el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

13 | El docente demuestra manejo de plataformas e-
Learning

14 | El docente hace uso de plataformas académicas.

15 | El docente utiliza algun entorno virtual para la recepcion
de tareas.




CUESTIONARIO V2. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

INSTRUCCIONES: Estimado estudiante a continuacion se le presenta las siguientes
preguntas para que las responda con veracidad, marcando con una X las alternativas que
crea conveniente en las diferentes escalas observadas. Gracias por tu colaboracion.

5=Siempre 4=Casi siempre 3=A veces 2=Casi nunca 1=Nunca

EL APRENDIZAJE REPRESENTACIONAL
N° | items 5 14 |3 2 |1

1 Te informas de los temas que se trataran en clase, con la
finalidad de tener conocimientos previos.

2 | Sueles memorizar algunos temas o conceptos.

3 | Te es facil memorizar lo que quieres aprender.

4 Te sientes motivado antes de cada clase.

5 | Consideras tener una actitud positiva para recibir clases.

6 | Consideras que cuentas con la capacidad intelectual de
aprender y que estudiar es lo tuyo.

7 | Te sientes ansioso o impaciente por aprender.

EL APRENDIZAJE DE CONCEPTOS

8 | Acostumbras leer fundamentos tedricos de diversos temas de
las diferentes asignaturas.

9 | Al momento de leer, logras diferenciar entre los conceptos
leidos.

10 | Consigues establecer similitudes entre dos teorias.

11 | Consideras que tienes la facilidad de establecer conclusiones
bajo ideas propias de los conceptos que lees.

12 | Proporcionas ideas claras para la resolucion de un problema.

EL APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO

13 | Te consideras una persona con curiosidad por descubrir cosas
y aprender.

14 | Cuando quieres conocer sobre algo, lo investigas.

15 | Realizas preguntas sobre todo aquello que no entiendes.

16 | Las personas te logran entender cuando das una explicacion
acerca de alguna tematica.

17 | Realizas tus actividades escolares sin la ayuda de nadie,
excepto en casos que lo requieras.
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ANEXO 3

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “entornos virtuales”. La evaluacion del instrumento
es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: Dr. Alejandro Sabino Menacho Rivera

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X)

Clinica () Social (X)

Area de formacion académica:
Educativa ( ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia Universitaria
Institucion donde labora: ucv
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afos ( )
el area: Mas de 5 afios (X)
Experienciaen Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Cuestionario de entornos virtuales.

Nombre de la Prueba:

Autora: (Zdhiga, 2016), adaptado por Patricia Liliana Mendoza Diaz.

. Autor en menciéon
Procedencia:

Administracion: Propia

Tiempo de aplicacion: 30 min

Ambito de aplicacion: Institucién Educativa en Los Olivos

Significacién: | Los entornos de aprendizaje virtuales contribuyen a que los estudiantes
asuman una mayor autonomia sobre los contenidos académicos, implica
utilizar un entorno virtual y guiar estudiantes, pero requiere que el maestro
realice multiples funciones para garantizar calidad y eficacia de los
procesos en entornos virtuales de aprendizaje, mencionar algunos de los
roles del docente virtual que se consideran esenciales para desarrollar
tales actividades, (Zufiga, 2016),

4, Soporte tedrico
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Escala/AREA

Definiciéon

Ordinal

Ladimension
tecnologica

Por su parte la dimensién tecnolégica se basa en log
avances cientificos y tecnoldgicos de una industrig
especifica del conocimiento, asi como en la sociedad en
general. Se trata también de los avances tecnoldgicos que
hacen que Internet sea accesible para casi todos cambiandg
la naturaleza de la competencia y las relaciones
humanas (Zufiga, 2016),

La dimension
pedagogica

En referencia a la dimensién pedagdgica, es la capacidad
efectiva de llevar a los maestros a sentir, reconocer Y
comenzar a apreciar la relevancia de las computadoraspara
su propia practica en el aula en sus propias areas de estudig
(Zdhiga, 2016).

La dimension
estratégica

Por su parte la dimensiéon estratégica se basa en Ig
creatividad del profesor o plan del docente para desarrolla
formas utilizando los recursos educativos existentes que
permitan mantener activos a los participantes, de manerg

gue logren la construccion de conocimientos y la
consecucion de los objetivos (Zuiiga, 2016).

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de entornos virtuales (Ramirez, 2020). De acuerdo con lossiguientes

indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

N r
relacion logica con acuerdo)

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
e e bestantes modifcaciones e
El item se | 2. Bajo Nivel y 9 Lo
palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende .
Py ordenacion de estas.
facilmente, es
dice'rr;]zl;tisc'gtzgtr']ca 3. Moderado nivel Se requiere una modificaciéon muy especifica de
y ) algunos de los términos del item.
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene seméntica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion l6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
Cgll?tir?wEtiI:SéA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con

la dimension.

la dimension o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio o - -
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es b puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente
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1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Entornos virtuales

. Primera dimensién: Tecnoldgica

Objetivos de la Dimension: la dimension tecnoldgica, Su objetivo principal es facilitar la interaccion y el

intercambio de informacion, mejorar la conectividad y la accesibilidad, y potenciar el aprendizaje y el

desarrollo profesional mediante herramientas digitales.

Indicador
es

ftem

Clarid
ad

Cohere
ncia

Relevan
cia

Observacion
es/
Recomenda
ciones

Tecnologia

1.Hace uso de Ila tecnologia al
momento de adquirir conocimientos.

2.Ha considerado que la tecnologia no
solamente es para realizar actividades
personales sino sobre todo
académicas.

Dispositivo
S
electrénico
S

3.Accede a diferentes fuentes de
comunicacién por diversos dispositivos
electrénicos como

computador, teléfono movil, impresora,
internet, memoria USB.

4.Tiene un computador disponible para
hacer las actividades académicas.

5En el colegio les imparten
asignaturas que les ayuden a aprender
a manejar un computador Yy
aplicaciones tecnoldgicas de
aprendizaje.

. Segunda dimension: Dimensién pedagogica
Objetivos de la Dimensién: En la dimension pedagdgica, tiene como objetivo mejorar la calidad de la

educacidon mediante la implementacion de estrategias didacticas efectivas y centradas en el estudiante.

Indicador Item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
Es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
Técnicas 6. Los docentes forman grupos de 4 4 4
De trabajo desde las plataformas virtuales.
ensefianza | 7.El docente te permite hacer consultas 4 4 4
y te acompafia para que consigas
aprender mas y mejor mediante el uso
de las TIC.
Aprendizaj | 8.El docente hace uso de plataformas 4 4 4
e digitales para la presentacion de
Virtual tareas.
9.Se le hace facil el aprendizaje 4 4 4
mediante las aulas virtuales.
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10. Prefieres aprender y recibir clases 4 4 4
en entornos virtuales que de manera
presencial.

o Tercera dimensién: Estratégica

Objetivos de la Dimension: En la dimension estratégica, tiene como objetivo orientar yoptimizar
la planificacion y ejecucién de acciones institucionales para alcanzar metas organizacionales

de manera eficiente y efectiva.

Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
11. Consideras que tu docente
Estrategia |desarrolla actividades motivacionales 4 4 4
S para promover el aprendizaje en los
estudiantes.
12. Hace uso de aplicaciones 4 4 4
Métodos interactivas en el proceso de
ensefianza — aprendizaje.
13. El docente demuestra manejo de 4 4 4
plataformas e-Learning
Recursos |4 E[ dqcente hace uso de plataformas 4 4 4
didacticos académicas.
15. EIl  docente utiliza algun 4 4 4
entorno virtual para la recepcion de
tareas.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia.
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Alejandro Sabino Menacho Rivera

DNI: 32403439

Especialidad del validador:

Fecha: 25 de mayo del 2024

Cod. SUNEDU: A 015357%
- Cod Rea UCVN*IFL MIN" 9

Firma del Experto Informante.
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “entornos virtuales”. El aprendizaje significativo del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

6. Datos generales del juez

Nombre del juez: |Dr. Alejandro Sabino Menacho Rivera

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Clinica () Social (X)

Area de formacion académica:
Educativa ( ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia Universitaria
Institucion donde labora: ucv
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afos ( )
el area: Mas de 5 afios (X)
Experienciaen Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

7. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

8. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Cuestionario de aprendizaje significativo.

Nombre de la Prueba:

Autora: Bobadilla (2016), adaptado por Patricia Liliana Mendoza Diaz.

. Autor en menciéon
Procedencia: utor en mencio

Administracion: Propia

Tiempo de aplicacion: 30 min

Ambito de aplicacién: Institucién Educativa en Los Olivos

Significacion: | La variable, la teoria del aprendizaje significativo establece que se agrega
y se adapta la nueva informacién a nuestro conocimiento previo, este es
un proceso consciente (Bobadilla, 2016),

9. Soporte tedrico

Escala/AREA Definicion
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Ordinal

El aprendizaje
representacional

El aprendizaje representacional, béasicamente, es e
aprendizaje de la representacion que no es mas que un
conjunto de caracteristicas que describen conceptos
individualmente. Incluso se puede tener una representacion
de objetos usando sus colores, forma y tamafio y su
caracteristica (Bobadilla, 2016)

El aprendizaje de
conceptos

El aprendizaje de conceptos, describe el proceso por e
cual la experiencia nos permite dividir objetos en el mundo
con el proposito de generalizar, discriminar e inferencias
(Bobadilla, 2016).

El aprendizaje por
descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento, es un tipo de ensefianza
gue se basa en que el alumno descubra de manera
independiente los conocimientos y conceptos, investigue lag
dificultades y cree interrogaciones. Sustancialmente
consiste en que los alumnos lleguen a sus propias
conclusiones y preguntas sobre los diversos temas que se|
llevan a lo largo de la materia (Bobadilla, 2016).

10.

Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de aprendizaje significativo (Bobadilla, 2016). De acuerdocon los
siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
o euere bastanes modifcacones o e
El item se | 2. Bajo Nivel y 9 A
palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende .
Py ordenacion de estas.
facilmente, es

decir, su sintéctica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacidon muy especifica de
algunos de los términos del item.

adecuadas.
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién I6gica con la dimensién.
cumple con el criterio)
Clgl?tir?wEtiI:SeA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con

relacién logica con
la dimension o
indicador que esta

acuerdo)

la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio o - -
afectada la medicién de la dimension.
RELEVANCIA

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel
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4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Aprendizaje significativo
. Primera dimensidn: El aprendizaje representacional

Objetivos de la Dimensidn: la dimension aprendizaje representacional, el objetivo desarrollar

la capacidad de los estudiantes para comprender y utilizar diferentes formas de representacion

del conocimiento.

Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
Aprendizaj [1.Te informas de los temas que se 4 4 4
e tratardn en clase, con la finalidad de
memoristic [adquirir conocimientos previos.
o]
2. Sueles memorizar algunos temas o 4 4 4
conceptos.
3. Te es facil memorizar lo que quieres 4 4 4
aprender.
4.Te sientes motivado antes de cada 4 4 4
clase.
5. Consideras tener una actitud positiva 4 4 4
Motivacién |para recibir clases.
6. Consideras que cuentas con la 4 4 4
capacidad intelectual de aprender y
gue los estudios es lo tuyo.
7. Te sientes ansioso por aprender. 4 4 4
o Segunda dimension: Dimension aprendizaje de conceptos
o Obijetivos de la Dimensién: En la dimensién aprendizaje de conceptos presenta, promover la
habilidad de relacionar conceptos nuevos con conocimientos previos, favoreciendo una
comprension integrada.
Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
8. Gustas de leer fundamentos teoricos 4 4 4
de diversos temas de las diferentes
asignaturas.
Diferenciar 9. Al  momento de leer, logras 4 4 4
los diferenciar entre los conceptos leidos.
conceptos [10. Consigues establecer similitudes 4 4 4
entredos teorias.
Establecer [11. Consideras que tienes la facilidad de 4 4 4
conclusion | establecer conclusiones bajo ideas
es propias de los conceptos que lees.
12. Proporcionas ideas claras para la 4 4 4
resolucion de un problema.

o Tercera dimension: El aprendizaje por descubrimiento
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o Objetivos de la Dimensién: En la dimensién aprendizaje por descubrimiento, facilitar el
aprendizaje significativo al permitir que los estudiantes conecten nuevos conocimientos con sus

experiencias previas.

item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
Indicador ad ncia cia es/
es Recomenda
ciones
Proposicio [13.Te consideras una persona con
nes curiosidad por descubrir cosas y 4 4 4
aprender.
14. Cuando quieres conocer sobre algo, 4 4 4
lo investigas.
15. Realizas preguntas sobre todo 4 4 4
aqguello que no entiendes.
Ideas 16. Las personas te logran entender 4 4 4
propias cuando das una explicacion acerca de
alguna tematica.
17. Realizas tus actividades escolaressin 4 4 4
la ayuda de nadie, excepto en casos que
lo requieras.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Alejandro Sabino Menacho Rivera

DNI: 32403439

Especialidad del validador:

Fecha: 25 de mayo del 2024

WAL S VENICHO R

Cod. SUNEDU: A 015357%
—-___ Cod Rea UCVNCAR1- U 48

Firma del Experto Informante.
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “entornos virtuales”. La evaluacion del instrumento
es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: |[Freddy Ochoa Tataje

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Clinica ( ) Social ( X)

Area de formacion académica:
Educativa ( ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia Universitaria
Institucion donde labora: ucv
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
el &rea: Més de 5 afios (X)
Experienciaen Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de |la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Cuestionario de entornos virtuales.

Nombre de la Prueba:

Autora: (Zdfiga, 2016), adaptado por Patricia Liliana Mendoza Diaz

. Autor en menciéon
Procedencia:

Administracion: Propia

Tiempo de aplicacion: 30 min

Ambito de aplicacion: Institucién Educativa en Los Olivos

Significacién: | Los entornos de aprendizaje virtuales contribuyen a que los estudiantes
asuman una mayor autonomia sobre los contenidos académicos, implica
utilizar un entorno virtual y guiar estudiantes, pero requiere que el maestro
realice multiples funciones para garantizar calidad y eficacia de los
procesos en entornos virtuales de aprendizaje, mencionar algunos de los
roles del docente virtual que se consideran esenciales para desarrollar
tales actividades, (Zufiga, 2016),

4, Soporte tedrico
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Escala/AREA

Definiciéon

Ordinal

Ladimension
tecnologica

Por su parte la dimensién tecnolégica se basa en log
avances cientificos y tecnolégicos de una industrig
especifica del conocimiento, asi como en la sociedad en
general. Se trata también de los avances tecnoldgicos que
hacen que Internet sea accesible para casi todos cambiandg
la naturaleza de la competencia y las relaciones

humanas (Zufiga, 2016),

La dimension
pedagogica

En referencia a la dimensién pedagdgica, es la capacidad
efectiva de llevar a los maestros a sentir, reconocer Y
comenzar a apreciar la relevancia de las computadoraspara
su propia practica en el aula en sus propias areas de estudig
(Zdhiga, 2016).

La dimension
estratégica

Por su parte la dimensidon estratégica se basa en Ig
creatividad del profesor o plan del docente para desarrolla
formas utilizando los recursos educativos existentes que
permitan mantener activos a los participantes, de manerg
que logren la construcciéon de conocimientos y la
consecucion de los objetivos (Zufiga, 2016).

5. Presentacidn de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de entornos virtuales (Ramirez, 2020). De acuerdo con lossiguientes

indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

N acuerdo
relacién logica con )

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
o eere bastanes modifcacones o e
El item se | 2. Bajo Nivel y 9 -
palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende L
P ordenacion de estas.
facilmente, es
desc(;:;’zﬁtisér;tzgtrl]ca 3. Moderado nivel Se requiere una modificacién muy especifica de
y ) algunos de los términos del item.
adecuadas.
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién I6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
Cg'?tEEEt::géA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con

la dimension.

la dimensién o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio o - -
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - Ba puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente
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1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Entornos virtuales

o Primera dimension: Tecnoldgica

Objetivos de la Dimension: la dimensién tecnoldgica, Su objetivo principal es facilitar la

interaccion y el intercambio de informacién, mejorar la conectividad y la accesibilidad, y

potenciar el aprendizaje y el desarrollo profesional mediante herramientas digitales.

Indicador
es

ftem

Clarid
ad

Cohere
ncia

Relevan
cia

Observacion
es/

Recomenda
ciones

Tecnologia

1.Hace uso de la tecnologia al
momento de adquirir conocimientos.

2.Ha considerado que la tecnologia no
solamente es para realizar actividades
personales sino sobre todo
académicas.

Dispositivo
S
electrénico
S

3. Accede a diferentes fuentes de
comunicacion por diferentesdispositivos
electrénicos como

computador, teléfono mévil, impresora,
internet, memoria USB.

4. Tiene un computador disponible para
hacer las actividades académicas.

5. En el colegio les imparten
asignaturas que les ayuden a aprender
a manejar un computador |y
aplicaciones tecnoldgicas de
aprendizaje.

) Segunda dimension: Dimension pedagdgica
Obijetivos de la Dimension: En la dimension pedagdégica, tiene como objetivo mejorar la calidad
de la educacion mediante la implementacién de estrategias didacticas efectivas y centradas en

el estudiante.

Indicador Iltem Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
Es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
Técnicas 6.Los docentes forman grupos de 4 4 4
De trabajo desde las plataformas virtuales.
ensefianza | 7.El docente te permite hacer consultas 4 4 4
y te acompafia para que consigas
aprender mas y mejor mediante el uso
de las TIC.
Aprendizaj | 8.El docente hace uso de plataformas 4 4 4
E digitales para la presentacion de
Virtual tareas.
9.Se le hace facil el aprendizaje 4 4 4
mediante las aulas virtuales.
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10. Prefieres aprender y recibir clases 4 4 4
en entornos virtuales que de manera
presencial.

o Tercera dimension: Estratégica

Obijetivos de la Dimension: En la dimension estratégica, tiene como objetivo orientar yoptimizar
la planificacion y ejecucion de acciones institucionales para alcanzar metas organizacionales

de manera eficiente y efectiva.

Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
11. Consideras que tu docente 4 4 4
Estrategia | desarrolla actividades motivacionales
S para promover el aprendizaje en los
estudiantes.
12. Hace uso de aplicaciones 4 4 4
Métodos interactivas en el proceso de
ensefianza — aprendizaje.
13. El docente demuestra manejo de 4 4 4
plataformas e-Learning
Recursos | 1% El docente hgce_ uso de 4 4 4
didacticos plataformasacadémicas.
15. El docente utiliza algin 4 4 4
entorno virtual para la recepcion de
tareas.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Freddy Ochoa Tataje

DNI: 07015123

Especialidad del validador:

Fecha: 21 de mayo del 2024.

Firma del Experto Informante.

ORCID: 0000-0002-0726-2885
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “entornos virtuales”. El aprendizaje significativo del

instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: |[Freddy Ochoa Tataje

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Clinica () Social ( X)

Area de formacién académica:
Educativa ( ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia Universitaria
Institucion donde labora: ucv
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afos ( )
el area: Méas de 5 afios (X)
Experienciaen Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Cuestionario de aprendizaje significativo.

Nombre de la Prueba:

Autora: Bobadilla (2016), adaptado por Patricia Liliana Mendoza Diaz.

. Autor en mencion
Procedencia: utor en mencio

Administracion: Propia

Tiempo de aplicacion: 30 min

Ambito de aplicacién: Institucién Educativa en Los Olivos

Significacion: | La variable, la teoria del aprendizaje significativo establece que se agrega
y se adapta la nueva informacion a nuestro conocimiento previo, este es
un proceso consciente (Bobadilla, 2016),

4, Soporte teérico
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Escala/AREA Definicion
El aprendizaje El aprendizaje representacional, basicamente, es e
representacional aprendizaje de la representacién que no es mas que un
conjunto de caracteristicas que describen conceptos
Ordinal individualmente. Incluso se puede tener una representacion

de objetos usando sus colores, forma y tamafio y su
caracteristica (Bobadilla, 2016)

El aprendizaje de
conceptos

El aprendizaje de conceptos, describe el proceso por e
cual la experiencia nos permite dividir objetos en el mundo
con el propésito de generalizar, discriminar e inferenciag
(Bobadilla, 2016).

El aprendizaje por
descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento, es un tipo de ensefianza
gque se basa en que el alumno descubra de manera
independiente los conocimientos y conceptos, investigue lag
dificultades y cree interrogaciones. Sustancialmente
consiste en que los alumnos lleguen a sus propias
conclusiones y preguntas sobre los diversos temas que se
llevan a lo largo de la materia (Bobadilla, 2016).

5. Presentacién deinstrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario de aprendizaje significativo (Bobadilla, 2016). De acuerdocon los
siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

P acuerdo)
relacion l6gica con

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
- - modificacion muy grande en el uso de las
El item se | 2. Bajo Nivel labras d d ianificad |
comprende palabras de acuerdo con su significado o por la
Py ordenacion de estas.
facilmente, es
decir, su sintactica 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
y semantica son - vioderado nive algunos de los términos del item.
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semdntica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion l6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
COHERE.NCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana con
El item tiene

la dimension.

la dimensién o

indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
I El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio o . .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial - El item tiene alguna relevancia, pero otro item
- 2. Bajo Nivel - R
o importante, es puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio
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2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Aprendizaje significativo

o Primera dimensioén: El aprendizaje representacional
Objetivos de la Dimension: la dimension aprendizaje representacional, el objetivo desarrollar la
capacidad de los estudiantes para comprender y utilizar diferentes formas de representacion

del conocimiento.

Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
Aprendizaj | 1.Te informas de los temas que se 4 4 4
e trataran en clase, con la finalidad de
memoristic | tener conocimientos previos.
o}
2. Sueles memorizar algunos temas o 4 4 4
conceptos.
3.Te es facil memorizar lo que quieres 4 4 4
aprender.
4.Te sientes motivado antes de cada 4 4 4
clase.
5.Consideras tener una actitud positiva 4 4 4
Motivacién | para recibir clases.
6.Consideras que cuentas con la 4 4 4
capacidad intelectual de aprender y
que los estudios es lo tuyo.
7.Te sientes ansioso por aprender. 4 4 4
o Segunda dimension: Dimension aprendizaje de conceptos

Obijetivos de la Dimensién: En la dimensién aprendizaje de conceptos presenta, promover la
habilidad de relacionar conceptos nuevos con conocimientos previos, favoreciendo una

comprension integrada.

Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
8. Gustas de leer fundamentos tedricos 4 4 4
de diversos temas de las diferentes
asignaturas.
Diferenciar 9. Al momento de leer, logras 4 4 4
los diferenciar entre los conceptos leidos.
conceptos [10.Consigues establecer similitudes
entredos teorias. 4 4 4
Establecer [11. Consideras que tienes la facilidad 4 4 4
conclusion | de establecer conclusiones bajo ideas
es propias de los conceptos que lees.
12. Proporcionas ideas claras para la 4 4 4
resolucion de un problema.
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o Tercera dimension: El aprendizaje por descubrimiento
Objetivos de la Dimensién: En la dimension aprendizaje por descubrimiento, facilitar el
aprendizaje significativo al permitir que los estudiantes conecten nuevos conocimientos con

Sus experiencias previas.

item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
Indicador ad ncia cia es/
es Recomenda
ciones
Proposicio | 13. Te consideras una persona con 4 4 4
nes curiosidad por descubrir cosas vy
aprender.
14. Cuando quieres conocer sobre 4 4 4
algo,lo investigas.
15. Realizas preguntas sobre todo 4 4 4
aquello que no entiendes.
Ideas 16. Las personas te logran entender 4 4 4
propias cuando das una explicacion acerca de

alguna tematica.
17. Realizas tus actividades escolares 4 4 4
sin la ayuda de nadie, excepto en casos
gue lo requieras.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Freddy Ochoa Tataje

DNI: 07015123

Especialidad del validador:

Fecha: 21 de mayo del 2024

Firma del Experto
Informante.ORCID: 0000-

0002-0726-2885



o
i\' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “entornos virtuales”. La evaluacidn del instrumento
es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente;
aportando al quehacer educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | NESTOR PAUL ALCOCER RAMOS

Grado profesional: Maestria (X ) Doctor ()
Clinica () Social ()
Area de formacion académica:
Educativa ( X ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Docencia y Gestién Educativa
Institucion donde labora: UGEL 02
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ()
el area: Mas de 5 afios (X)

Experienciaen Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

1. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

2. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Cuestionario de entornos virtuales.

Nombre de la Prueba:

Autora: (Zufiga, 2016), adaptado por Patricia Liliana Mendoza Diaz.

. Autor en mencién
Procedencia:

Administracion: Propia

Tiempo de aplicacién: 30 min

Ambito de aplicacién: Institucién Educativa en Los Olivos

Significacién: | Los entornos de aprendizaje virtuales contribuyen a que los estudiantes
asuman una mayor autonomia sobre los contenidos académicos, implica
utilizar un entorno virtual y guiar estudiantes, pero requiere que el maestro
realice mudltiples funciones para garantizar calidad y eficacia de los
procesos en entornos virtuales de aprendizaje, mencionar algunos de los
roles del docente virtual que se consideran esenciales para desarrollar tales
actividades, (Zufiga, 2016),

3. Soporte tedrico

Escala/AREA Definicion
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La dimension
tecnoldgica

Ordinal

Por su parte la dimension tecnoldgica se basa en los
avances cientificos y tecnoldgicos de una
especifica del conocimiento, asi como en la sociedad en
general. Se trata también de los avances tecnolégicos que
hacen que Internet sea accesible para casi todos cambiandg
la naturaleza de la competencia y las relaciones humanas
(Zuhiga, 2016),

industrig

La dimension
pedagdgica

En referencia a la dimension pedagogica, es la capacidad
efectiva de llevar a los maestros a sentir, reconocer Yy
comenzar a apreciar la relevancia de las computadoras para
su propia practica en el aula en sus propias areas de estudio
(Zdhiga, 2016).

La dimensién
estratégica

Por su parte la dimension estratégica se basa en I3
creatividad del profesor o plan del docente para desarrollatf
formas utilizando los recursos educativos existentes que
permitan mantener activos a los participantes, de manerg
que logren la construccion de conocimientos y la
consecucion de los objetivos (Zufiga, 2016).

4. Presentacion deinstrucciones para el juez:

A continuacidn, a usted le presento el cuestionario de entornos virtuales (Ramirez, 2020). De acuerdo con lossiguientes

indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

o r
relacion l6gica con acuerdo)

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
- - modificacion muy grande en el uso de las
El item se | 2. Bajo Nivel I
palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende ordenacion de estas
facilmente, es '
descelrr‘n?éﬂt?clgtigtéca 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
y ’ algunos de los términos del item.
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene seméntica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion I6gica con la dimensién.
cumple con el criterio)
HERENCIA . . , . . . .
Cé)l item tieﬁe 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con

la dimension.

la dimension o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
oo El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio > ; .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
0 importante, es - bYy puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente
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1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4, Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Entornos virtuales

o Primera dimension: Tecnoldgica

o Objetivos de la Dimension: la dimensién tecnoldgica, Su objetivo principal es facilitar la

interaccion y el intercambio de informacién, mejorar la conectividad y la accesibilidad, y

potenciar el aprendizaje y el desarrollo profesional mediante herramientas digitales.

Indicador
es

item

Clarid
ad

Cohere
ncia

Relevan
cia

Observacion
es/
Recomenda
ciones

Tecnologia

1.Hace uso de la tecnologia al momento
de adquirir conocimientos.

2.Ha considerado que la tecnologia no
solamente es para realizar actividades
personales sino sobre todo
académicas.

Dispositivo
S
electrénico
S

3.Accede a diferentes fuentes de
comunicacioén por diferentesdispositivos
electrénicos como

computador, teléfono movil, impresora,
internet, memoria USB.

4.Tiene un computador disponible para
hacer las actividades académicas.

5.En el colegio les imparten asignaturas
gue les ayuden a aprender a manejar un
computador y aplicaciones tecnolédgicas
de aprendizaje.

) Segunda dimension: Dimension pedagdgica
o Objetivos de la Dimensidon: En la dimension pedagogica, tiene como objetivo mejorar la calidad

de la educacién mediante la implementacién de estrategias didacticas efectivas y centradas en
el estudiante.

Indicador Item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
Es ad ncia Cia es/
Recomenda
ciones
Técnicas 6.Los docentes forman grupos de
De trabajo desde las plataformas virtuales. 3 3 4
ensefianza | 7.El docente te permite hacer consultas
y te acompafia para que consigas 3 3 4
aprender mas y mejor mediante el uso
de las TIC. 3 3 4
Aprendizaj | 8.El docente hace uso de plataformas 3 3 4
E digitales para la presentacién de tareas.
Virtual 9.Se le hace féacil el aprendizaje
mediante las aulas virtuales. 3 3 4
10.Prefieres aprender y recibir clases en
entornos virtuales que de manera. 3 3 4




presencial.

o Tercera dimension: Estratégica
o Objetivos de la Dimension: En la dimensién estratégica, tiene como objetivo orientar y optimizar la
planificacién y ejecucion de acciones institucionales para alcanzar metas organizacionales de manera

eficiente y efectiva.

Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
11.Consideras que tu docente
Estrategia | desarrolla actividades motivacionales 4 3 4
S para promover el aprendizaje en los

estudiantes.
12.Hace uso de aplicaciones

Métodos interactivas en el proceso de ensefianza 4 3 4
— aprendizaje.
13.El docente demuestra manejo de
plataformas e-Learning 4 3 4
RECUrsos 14.El docente hace uso de plataformas

didActicos | @cadémicas. 4 3 4

15.El docente utiliza algin entorno
virtual para la recepcioén de tareas. 4 3 4

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ JApellidos y

nombres del juez validador: Mg. NESTOR PAUL ALCOCER RAMOS

DNI: 40681172
Especialidad del validador:
ED. PRIMARIA
Mg. DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA

Fecha: 23 de mayo del 2024

------------------------------------

Mgtr. Nestor Alcocer R.

Firma del Experto Informante.

ORCID: 0009-0006-5669-5827
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “entornos virtuales”. El aprendizaje significativo del

instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados
eficientemente; aportando al quehacer educativo. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juezz NESTOR PAUL ALCOCER RAMOS

Grado profesional: Maestria ( X) Doctor ()

Clinica () Social ()
Area de formacién académica:

Educativa ( X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: Docencia y Gestion Educativa

Institucion donde labora: UGEL 02
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )
el area: Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: Cuestionario de aprendizaje significativo.

Autora: Bobadilla (2016), adaptado por Patricia Liliana Mendoza Diaz.

. Autor en mencion
Procedencia: utor en mencio

Administracion: Propia

Tiempo de aplicacion: 30 min

Ambito de aplicacion: Institucién Educativa en Los Olivos

Significacion: | La variable, la teoria del aprendizaje significativo establece que se agrega|
y se adapta la nueva informacién a nuestro conocimiento previo, este es un
proceso consciente (Bobadilla, 2016),




4. Soporte tedrico:

Escala/AREA Definicion

El aprendizaje El aprendizaje representacional, basicamente, es el
representacional aprendizaje de la representacién que no es méas que un
conjunto de caracteristicas que describen conceptos)
individualmente. Incluso se puede tener una representacion
de objetos usando sus colores, forma y tamafio y su
caracteristica (Bobadilla, 2016)

El aprendizaje de conceptos, describe el proceso por el cual
la experiencia nos permite dividir objetos en el mundo con el
propésito de generalizar, discriminar e inferencias
(Bobadilla, 2016).

Ordinal

El aprendizaje de
conceptos

El aprendizaje por descubrimiento, es un tipo de ensefianza
que se basa en que el alumno descubra de manera
independiente los conocimientos y conceptos, investigue las
dificultades y cree interrogaciones. Sustancialmente,
consiste en que los alumnos lleguen a sus propias
conclusiones y preguntas sobre los diversos temas que se
llevan a lo largo de la materia (Bobadilla, 2016).

El aprendizaje por
descubrimiento

S. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario de aprendizaje significativo (Bobadilla, 2016). De acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
P - modificacion muy grande en el uso de las
El item se | 2. Bajo Nivel .
palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende ordenacion de estas
facilmente, es )
desc;%ésrl:tizg]t:grt:ca 3. Moderado nivel Se requiere una modificacién muy especifica de
y ) algunos de los términos del item.
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
CIthEriEti':lagcleA 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con

acuerdo) la dimension.

relacién l6gica con
la dimension o
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
oo El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio o - .
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
0 importante, es - ba) puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.




Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brindesus observaciones
que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Dimensiones del instrumento: Aprendizaje significativo
. Primera dimension: El aprendizaje representacional
Objetivos de la Dimensioén: la dimension aprendizaje representacional, el objetivo desarrollar la

capacidad de los estudiantes para comprender y utilizar diferentes formas de representacion del

conocimiento.

Indicador item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones
Aprendizaj | 1.Te informas de los temas que se
e trataran en clase, con la finalidad de 4 4 4
memoristic | tener conocimientos previos.
0
2. Sueles memorizar algunos temas o 4 4 4
conceptos.
3.Te es facil memorizar lo que quieres
4 4 4
aprender.
4.Te sientes motivado antes de cada 4 4 4
clase.
5.Consideras tener una actitud positiva 4 3 4
para recibir clases.
Motivacion 6.Consideras que cuentas con la 4 3 4
capacidad intelectual de aprender y que
los estudios es lo tuyo.
7.Te sientes ansioso por aprender. 4 3 4
. Segunda dimension: Dimensién aprendizaje de conceptos

Objetivos de la Dimension: En la dimension aprendizaje de conceptos presenta, promover la habilidad de

relacionar conceptos nuevos con conocimientos previos, favoreciendo una comprension integrada.

Indicador ftem Clarid | Cohere | Relevan | Observacion

es ad ncia cia es/
Recomenda
ciones




8.Gustas de leer fundamentos teéricos
de diversos temas de las diferentes 3 3 4
asignaturas.
9.Al momento de leer, logras diferenciar 3 3 4
Diferenciar | €ntre los conceptos leidos.
los ; 10.Consigues establecer similitudes
CONCepPLOS | entre dos teorias. 4 4 4
Establecer | 11. Consideras que tienes las facilidad
conclusion | de establecer conclusiones bajo ideas 4 4 4
es propias de los conceptos que lees.
12. Proporcionas ideas claras para la
i 4 4 4
resolucion de un problema.
. Tercera dimension: El aprendizaje por descubrimiento

Objetivos de la Dimension: En la dimension aprendizaje por descubrimiento, facilitar el aprendizaje significativo

al permitir que los estudiantes conecten nuevos conocimientos con sus experiencias previas.

item Clarid | Cohere | Relevan | Observacion
) ad ncia cia es/
Indicador
es Recomenda
ciones

Proposicio | 13.Te consideras una persona con

nes curiosidad por descubrir cosas Yy 4 3 4
aprender.
14.Cuando quieres conocer sobre algo, 4 3 4
lo investigas.
15.Realizas preguntas sobre todo
: 4 4 4
aqguello que no entiendes.
16.Las personas te logran entender
cuando das una explicacién acerca de 4 4 4
Ideas alguna tematica.
propias

17.Realizas tus actividades escolares
sin la ayuda de nadie, excepto en casos 4 4 4
que lo requieras.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Néstor Paul Alcocer Ramos
DNI: 40681172

Especialidad del validador: ED. PRIMARIA



Mg. DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA

Fecha: 23 de mayo del 2024

Especialidad del validador:

A /_g

Magatr. Nestor Alcocer R.

Firma del Experto Informante.

ORCID: 0009-0006-5669-582



Anexo 4

Base de datos de la prueba piloto de los entornos virtuales.

Confiabilidad de la variable: Entornos virtuales

15

14

13

12

11

10

N°

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

100,0

0
100,0

20

20

Validos

Casos

Excluidos?®

Total
a. Eliminacidn por lista basada en

todas las variables del

procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

M ode
elementos

15

Alfa de

Cronbach

Sl




Base de datos de la prueba piloto de la variable Aprendizaje significativo.

Confiabilidad de la variable: Aprendizaje significativo
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Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Casos Validos 17 100,0
Excluidos® 0 .0
Total 17 100,0

a. Eliminacién por lista hasada en

todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de
Cronbach

N de

elementos

856

17




ANEXO 5

CARTA DE PRESENTACION

Lima, 6 de junio del 2024
Magda Ayala Quifionez
PRESENTE

Me es grato dirigirme a usted para saludarla, y a la vez manifestarle que
dentro de mi formacién académica en la experiencia curricular de investigacion
del Il ciclo, se contempla la realizacion de una investigacion con fines netamente
académicos de obtencion de mi titulo profesional al finalizar mis estudios de
Segunda Especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje.

El titulo de mi Trabajo de investigacion es “"ENTORNOS VIRTUALES Y EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA EN LOS OLIVOS", siendo imprescindible aplicar mis instrumentos
validados por tres expertos para desarrollar posteriormente los resultados estadisticos.

En dicha investigacion me comprometo a mantener en reserva el nombre o cualquier
distintivo de la |E, asi como de los participantes, salvo que se crea a bien su

socializacién.

Expresandole mi respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por vuestro apoyo en favor de mi formacién profesional.

Atentamente:

Mag. Patrici&’Lilana Mendoza Diaz

[/

Nombres y apellidos
DNI: 41049239




ANEXO 6

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO

Titulo de la investigacion: “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”™

Investigador (a): Patricia Liliana Mendoza Diaz.

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada "ENTORNOS
VIRTUALES Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE UNA
ILE DE LOS OLIVOS"”, cuyo objetivo es Determinar la relacién entre los entornos
virtuales y el aprendizaje significativo en una |.E del Distrito de los Olivos.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante del programa de estudio de
Segunda Especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje de la Universidad César
Vallejo del campus Trujillo y aprobado por |a autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa N° 2096 de Lima.

Impacto del problema de la investigacion.
Esta investigacion es importante porque ayudara a los estudiantes a determinar la
importancia de los entornos virtuales en el logro de sus aprendizajes.

Procedimiento:

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion:

1. Se aplicara dos cuestionarios donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion:” “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de
los estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”

2.El desarrollo de los cuestionarios tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizara en las aulas del Sexto grado de la institucion. Las respuestas del cuestionario
seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participaciéon voluntaria (principio de autonomia): Su hijo puede hacer todas las
preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar 0 no, y su decision
sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado paricipar puede dejar de
participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia): La participacion de su hijo en la investligacion

NO existira riesgo o dano en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan



preguntas que le puedan generar incomodidad a su hijo tiene |a liberiad de responderlas
0 no.

Beneficios (principic de beneficencia): Mencionar que los resultados de la
investigacion se le alcanzara a la institucion al termino de la investigacion. No recibira
ningun beneficio econdmico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la
salud individual de la persona, sin embargo, los resulltados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud pablica,

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados de la invesligacion
deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar al participante.
Garantizamos que la informacion recogida en la encuesta a su hijo es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningin otro proposito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre |a investigacion puede contactar con
el Investigador (a) Patricia Liliana Mendoza Diaz, email-pattymendoza281@gmail.com
y asesor Dr. Pedro Enrique Zata Pupuche, email PEZatapu@ucvvinual.edu pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacidn autorizo participar en la

investigacion.

Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mi menor hijo

participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: A li'}‘u'wfﬁ s(fﬂ”fr“‘L"th
Fechayhora: ... 1.0.-06 - 2024 A-00PM

MP324siq .




CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO

Titulo de la investigacion: “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”™

Investigador (a): Patricia Liliana Mendoza Diaz.

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada "ENTORNOS
VIRTUALES Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE UNA
ILE DE LOS OLIVOS"”, cuyo objetivo es Determinar la relacion entre los entornos
virtuales y el aprendizaje significativo en una |.E del Distrito de los Olivos.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante del programa de estudio de
Segunda Especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje de la Universidad César
Vallejo del campus Trujillo y aprobado por |a autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa N° 2096 de Lima.

Impacto del problema de la investigacion.
Esta investigacién es importante porque ayudara a los estudiantes a determinar la
importancia de los entornos virtuales en el logro de sus aprendizajes.

Procedimiento:

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion:

1. Se aplicara dos cuestionarios donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion:” “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de
los estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”

2.El desarrollo de los cuestionarios tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizara en las aulas del Sexto grado de la institucion. Las respuestas del cuestionario
seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participaciéon voluntaria (principio de autonomia): Su hijo puede hacer todas las
preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision
sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de
participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia): La participacion de su hijo en la invesligacion

NO existira riesgo o dano en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan



preguntas que le puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas
0 No.

Beneficios (principio de beneficencia): Mencionar que los resultados de la
investigacion se le alcanzara a la institucion al término de la investigacion. No recibira
ningin beneficio econdmico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la
salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
converlirse en beneficio de la salud piblica.

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados de la investigacion
deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar al participante.
Garantizamos que la informacion recogida en la encuesta a su hijo es totalmente
Confidencial y no serd usada para ningln otro propdsito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un liempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contaclar con
el Investigador (a) Patricia Liliana Mendoza Diaz, email:pattymendoza281@gmail.com
y asesor Dr. Pedro Enrique Zata Pupuche, email. pezalapu@ucyvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propoésitos de la investigacién autorizo participar en la
investigacion.

Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mi menor hijo
parlicipe en la investigacion.

Nombre y apellidos: G“ﬁc‘}‘lb Gamﬂ-”ﬁ EE:: edes

Fecha y hora: ..... ‘fﬂ'ﬂﬁ'!ﬂiq ........... ‘fﬂDFm ...............................



CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO

Titulo de la investigacion: “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”™

Investigador (a): Patricia Liliana Mendoza Diaz.

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada "ENTORNOS
VIRTUALES Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE UNA
ILE DE LOS OLIVOS"”, cuyo objetivo es Determinar la relacion entre los entornos
virtuales y el aprendizaje significativo en una |.E del Distrito de los Olivos.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante del programa de estudio de
Segunda Especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje de la Universidad César
Vallejo del campus Trujillo y aprobado por |a autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa N° 2096 de Lima.

Impacto del problema de la investigacion.
Esta investigacién es importante porque ayudara a los estudiantes a determinar la
importancia de los entornos virtuales en el logro de sus aprendizajes.

Procedimiento:

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion:

1. Se aplicara dos cuestionarios donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion:” “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de
los estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”

2.El desarrollo de los cuestionarios tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizara en las aulas del Sexto grado de la institucion. Las respuestas del cuestionario
seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participaciéon voluntaria (principio de autonomia): Su hijo puede hacer todas las
preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision
sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de
participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia): La participacion de su hijo en la invesligacion

NO existira riesgo o dano en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan



preguntas que le puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas
0 no.

Beneficios (principio de beneficencia): Mencionar que los resultados de |a
investigacion se le alcanzara a la institucion al término de la investigacién. No recibira
ningun beneficio econémico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la
salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados de la investigacidn
deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar al participante.
Garantizamos que la informacion recogida en la encuesta a su hijo es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningln otro propdsito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado serédn eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con
el Investigador (a) Patricia Liliana Mendoza Diaz, email:pattymendoza281@gmail.com
y asesor Dr. Pedro Enrique Zata Pupuche, email, PEZatapu@ucvvirtual

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion.

Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor hijo
participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: . 5 ano. ’lj,q,ﬂ?/ ?W

Fecha y hora: .........£6.-06.- .‘:?.-:?-?1" /é aﬂPm
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CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO

Titulo de la investigacion: “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”

Investigador (a): Patricia Liliana Mendoza Diaz.

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada "ENTORNOS
VIRTUALES Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE UNA
ILE DE LOS OLIVOS"”, cuyo objetivo es Determinar la relacion entre los entornos
virtuales y el aprendizaje significativo en una |.E del Distrito de los Olivos.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante del programa de estudio de
Segunda Especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje de la Universidad César
Vallejo del campus Trujillo y aprobado por |a autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa N° 2096 de Lima.

Impacto del problema de la investigacion.
Esta investigacién es importante porque ayudara a los estudiantes a determinar la
importancia de los entornos virtuales en el logro de sus aprendizajes.

Procedimiento:

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion:

1. Se aplicara dos cuestionarios donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion:” “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de
los estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”

2.El desarrollo de los cuestionarios tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizara en las aulas del Sexto grado de la institucion. Las respuestas del cuestionario
seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participaciéon voluntaria (principio de autonomia): Su hijo puede hacer todas las
preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision
sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de
participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia): La participacion de su hijo en la invesligacion

NO existira riesgo o dano en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan



_preguntas que le puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas
0 no.

Beneficios (principio de beneficencia): Mencionar que los resultados de la
investigacion se le alcanzara a la institucion al término de la investigacion. No recibira
ningin beneficio econémico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la
salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados de la investigacion
deben ser andnimos y no tener ninguna forma de identificar al participante.
Garantizamos que la informacion recogida en la encuesta a su hijo es totalmente
Confidencial y no serad usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con
el Investigador (a) Patricia Liliana Mendoza Diaz, email:pattymendoza281@gmail.com
y asesor Dr. Pedro Enrique Zata Pupuche, email. F=TECR SN0

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacién autorizo participar en la
investigacion.

Después de haber leido los propdsitos de la investigacién autorizo que mi menor hijo
participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: ...@9.0’.19..‘Mzﬁagndm....A\mw.s... vendd..........
Fechayhora: ...... 06 - 06.:202Y4 .. . .| GIOOPM ...

Y306 S48M4



CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO

Titulo de la investigacion: “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de los
estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”™

Investigador (a): Patricia Liliana Mendoza Diaz.

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada "ENTORNOS
VIRTUALES Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE UNA
ILE DE LOS OLIVOS"”, cuyo objetivo es Determinar la relacion entre los entornos
virtuales y el aprendizaje significativo en una |.E del Distrito de los Olivos.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante del programa de estudio de
Segunda Especialidad en Entornos virtuales para el aprendizaje de la Universidad César
Vallejo del campus Trujillo y aprobado por |a autoridad correspondiente de la Universidad
y con el permiso de la institucion educativa N° 2096 de Lima.

Impacto del problema de la investigacion.
Esta investigacién es importante porque ayudara a los estudiantes a determinar la
importancia de los entornos virtuales en el logro de sus aprendizajes.

Procedimiento:

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion:

1. Se aplicara dos cuestionarios donde se recogera datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion:” “Entornos virtuales y el aprendizaje significativo de
los estudiantes de una Institucion Educativa en Los Olivos”

2.El desarrollo de los cuestionarios tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se
realizara en las aulas del Sexto grado de la institucion. Las respuestas del cuestionario
seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participaciéon voluntaria (principio de autonomia): Su hijo puede hacer todas las
preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision
sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de
participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia): La participacion de su hijo en la invesligacion

NO existira riesgo o dano en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan



preguntas que le puedan generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas
0 no.

Beneficios (principio de beneficencia): Mencionar que los resultados de la
investigacion se le alcanzara a la institucion al término de la investigacién. No recibira
ningln beneficio econémico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la
salud individual de la persona, sin embargo, los resultados del estudio podran
convertirse en beneficio de la salud pablica.

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados de la investigacién
deben ser andénimos y no tener ninguna forma de identificar al participante.
Garantizamos que la informacién recogida en la encuesta a su hijo es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre |a investigacion puede contactar con
el Investigador (a) Patricia Liliana Mendoza Diaz, email:pattymendoza281@gmail.com
y asesor Dr. Pedro Enrique Zata Pupuche, email. pezatapu@ucvyirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdsitos de la investigacidén autorizo participar en la

invesligacion.

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que mi menor hijo
participe en la investigacion.

(\ \.,n..\s ?\(\’\ SLAGJIN
Nombre y apellidos: T‘ ........ Sutan '....‘.‘...)...‘...1.‘.‘........{...’ ........... 45
Fecha y hora:
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