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Resumen

El objetivo de la presente investigacion es relacionar el uso del Enfoque
STEAM y el aprendizaje de inglés en estudiantes de quinto de secundaria de una
institucién educativa del Callao. Se utiliz6 una metodologia de investigacion
cuantitativa, de tipo de investigacion basica, con un disefio no experimental de corte
transversal y correlacional. Se trabajé con una poblacién de 87 estudiantes de
quinto de secundaria de una institucion educativa del Callao en el afio 2024. Las
técnicas utilizadas para este trabajo de investigacion fueron la encuesta y la
observacion, y los instrumentos fueron el cuestionario y la lista de cotejo. Como
resultado, se determind una relacion positiva (r=0,892) entre el uso del enfoque
STEAM y del aprendizaje del inglés, y altamente significativa (p=0,00), aceptando
la hipotesis alterna. Asimismo, se determino que la relacion entre la frecuencia de
las actividades de STEAM vy el aprendizaje del inglés es una relacion positiva
(r=0,738) y altamente significativa (p=0,001), por tanto, la frecuencia de estas
actividades es fundamental para mejorar las habilidades linguisticas. Finalmente,
se determind que la relacion de los aspectos del enfoque STEAM vy el aprendizaje
del inglés es positiva (r=0,878) y altamente significativa (p=0,001), subrayando la
importancia del uso de tecnologias y la integracion de mdltiples disciplinas, en la

mejora del aprendizaje del inglés.

Palabras clave: Enfoque Steam, metodologia Steam, aprendizaje de inglés,

competencias de inglés.



Abstract

The objective of this research is to relate the use of the STEAM approach
and the learning of English in fifth year high school students of an educational
institution in Callao. A quantitative research methodology was used, of a basic
research type, with a non-experimental, cross-sectional and correlational design.
We worked with a population of 87 fifth year high school students from an
educational institution in Callao in the year 2024. The techniques used for this
research work were the survey and observation, and the instruments were the
guestionnaire and the checklist. As a result, a positive relationship (r=0.892) was
determined between the use of the STEAM approach and English learning, and
highly significant (p=0.00), accepting the alternative hypothesis. Likewise, the
relationship between the frequency of STEAM activities and English learning was
determined to be a positive relationship (r=0.738) and highly significant (p=0.001),
therefore, the frequency of these activities is fundamental to improve language
skills. Finally, the relationship of the aspects of the STEAM approach and English
language learning was found to be positive (r=0.878) and highly significant
(p=0.001), underlining the importance of the use of technologies and the integration

of multiple disciplines in improving English language learning.

Keywords: Steam Approach, Steam methodology, English learning, English

skills.



I. INTRODUCCION

En una actualidad definida por la répida evolucion de los avances
tecnoldégicos y una creciente necesidad de habilidades interdisciplinarias para
obtener un pensamiento critico en la resolucion de problemas, el Enfoque STEAM
(traducido del inglés, Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) se ha
transformado en un enfoque pedagdgico esencial. A nivel mundial, los formuladores
de politicas educativas han reconocido la importancia de la educacion STEAM para
formar estudiantes lideres y prepararlos como futuros ciudadanos para los
complejos desafios del siglo XXI.

En este contexto, se valido la relacion entre el Enfoque STEAM vy el
aprendizaje de inglés en una institucion educativa del Callao, habiendo considerado
a los escolares del quinto afio de secundaria, estableciendo una relacion positiva
entre la metodologia STEAM y el aprendizaje del inglés, ademas del desarrollo de
habilidades inherentes al alumno, necesarias para su éxito académico y profesional
en un mundo cada vez mas internacional.

El objetivo de desarrollo sostenible (ODS) que se relacioné con la
investigacion "Uso del Enfoque STEAM aprendizaje de inglés en institucion
educativa del Callao" es el ODS 4: Educacion de Calidad. Este objetivo busco que
se garantice una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, y considerd promover
gue durante toda la vida se adquieran oportunidades de aprendizaje para todos.

La relacion entre el Enfoque STEAM vy el aprendizaje de inglés fue
determinada, y la investigacion contribuyd a proponer mejoras en la calidad
educativa mediante la implementacion de metodologias innovadoras y efectivas.
Esto no solo fomenté el aprendizaje del inglés, sino que también integré habilidades
transversales criticas para el siglo XXI, se promovié un enfoque holistico en la
educacion que preparoé a los estudiantes para enfrentar desafios futuros y acceder
a mayores oportunidades laborales y académicas.

A nivel internacional, la problemética radico en la persistente brecha entre
las habilidades educativas que se impartieron en las escuelas y las competencias
requeridas en el siglo XXI, especialmente en el dominio del idioma inglés y las
disciplinas STEAM. Muchas instituciones educativas enfrentaron desafios cuando

intentaron integrar de manera efectiva enfoques pedagdgicos innovadores que



promuevan los aspectos del enfoque STEAM. A pesar del reconocimiento global de
la importancia de una educacion interdisciplinaria, la implementacion del STEAM
es limitada y desigual, lo que resulta en estudiantes que no estan suficientemente
preparados para los entornos académicos y laborales cada vez mas complejos y
demandantes. Esta situacion subraya la necesidad de investigaciones que evalten
y demuestren cémo el enfoque STEAM puede cerrar estas brechas educativas,
proporcionando a los estudiantes las herramientas para tener éxito en un mundo
tecnolégicamente interconectado.

En el Peru, la adopcion de la educacion STEAM present6 tanto promesas
como desafios. Aunque el sistema educativo estaba evolucionando, persiste un
enfoque tradicional, especialmente en areas rurales, donde las disciplinas se
ensefian por separado y se enfatiza la memorizacion. Esto limita el desarrollo de
habilidades necesarias en los estudiantes. Santa Maria et al. (2021), destacaron la
importancia de formar alianzas estratégicas entre el MINEDU, el CONCYTEC y
organizaciones educativas para promover una cultura STEAM. Aunque se ha
invertido en mejorar la educacion STEM, la integracion de las artes y humanidades,
como el inglés, ha sido lenta, lo que afecta la preparacion de los estudiantes
peruanos a la vista de la internacionalizacion del mercado laboral.

En la region del Callao, las autoridades responsables de la educacion no han
considerado la ensefianza del idioma inglés en el proyecto STEAM. Segun
declaraciones de la propia directora regional de Educacion del Callao (2023), los
alumnos tienen que estar actualizados en conocimientos STEM y su programa
propuso la integracion interdisciplinaria solamente de algunas areas. En dicha
region, la |I.E. Escuela de Talentos se erigié como una institucion destacada que ha
adoptado metodologias STEAM en areas como las matematicas y ciencias, con el
objetivo de nutrir el talento joven y fomentar la innovacion.

Este caso localizado sirve como un microcosmos de los desafios mas
amplios que enfrenta el Peru. Por ello, la problemética general de esta investigacion
fue: ¢ CoOmo se relacionan el uso del enfoque STEAM y el aprendizaje del inglés en
estudiantes de una institucion educativa del Callao? Los problemas especificos
fueron: ¢ Como se relacionan la frecuencia de actividades STEAM y el aprendizaje
de inglés en alumnos de secundaria de institucién educativa del Callao? ¢ Cémo se

relacionan los aspectos del enfoque STEAM y el aprendizaje de inglés en alumnos



de secundaria de institucion educativa del Callao?

Esta investigacion fue tedricamente justificada al proponer una perspectiva
novedosa que relacioné el enfoque STEAM y el aprendizaje del idioma inglés.
Tradicionalmente, estas areas se han tratado por separado, por lo que fue esencial
explorar como el STEAM se relaciond positivamente al desarrollo de habilidades
linglisticas en el inglés. Esta integracion revolucioné la manera en que se
entienden y ensefian ambas disciplinas, proporcionando un marco teérico que
combine conocimientos interdisciplinarios para un aprendizaje mas holistico.

Desde un punto de vista metodolégico, esta investigacion fue innovadora
porque requirié la creacion de herramientas de evaluacion especificas que midieron
la relacion del idioma inglés dentro de un contexto STEAM. En donde se promovio
la exploracion de nuevas practicas pedagoégicas y el desarrollo de materiales
curriculares adaptados. Esto no solo enriquecio la metodologia de ensefianza, sino
gue también ofrecio un marco estructurado para futuros estudios.

Esta investigacion tenia la capacidad de proporcionar a los educadores una
justificacion practica de diferentes maneras, entre ellas las siguientes: las
estrategias y herramientas basadas en evidencia para mejorar el aprendizaje del
inglés. Abordo la necesidad real de formar estudiantes que no solo dominen el
idioma, ademas de tener la capacidad de pensar criticamente y encontrar
soluciones a los retos. Ademas, desde una perspectiva social y educativa, esta
investigacion fue crucial para preparar a los estudiantes del Callao, Peru, para un
mundo globalizado donde el dominio del inglés es esencial para acceder a
oportunidades educativas y laborales. ElI enfoque STEAM pudo motivar a los
estudiantes y ofrecié experiencias de aprendizaje significativas, mejorando asi su
preparacion para los desafios futuros.

Por objetivo general, la investigacion inquirié determinar la relacién entre el
enfoque STEAM y el aprendizaje de inglés en alumnos de quinto de secundaria de
una institucién educativa del Callao, mientras que se tuvo por objetivos especificos
determinar la relacién entre la frecuencia de actividades STEAM vy el aprendizaje
de inglés en alumnos de quinto de secundaria de una institucién educativa del
Callao, y determinar la relacién entre los aspectos del enfoque STEAM y el
aprendizaje de inglés en alumnos de quinto de secundaria de una institucion

educativa del Callao.



Il. MARCO TEORICO

Se cuentan con las siguientes investigaciones previas en el contexto
nacional, se menciona a More (2022) tuvo como propdsito demostrar la influencia
que tiene la implementacién del Enfoque STEAM en las soluciones a los problemas
de cantidad que otorgaban los alumnos de nivel secundario. More concluy6 con
éxito en su investigacién con una muestra de 43 estudiantes de Piura, ya que
determind a través de la experimentacion y los resultados de sus datos procesados,
gue la aplicacién del enfoque STEAM influye significativamente para resolver este
tipo de problema entre dichos estudiantes investigados.

Por otro lado, Santa Maria y otros (2021), propusieron el disefio del modelo
STEAM, cuyo proposito fue incentivar el progreso de la competencia en ciencias
naturales y tecnologica de los estudiantes de secundaria, el método desarrollado
fue el de la investigacion cuantitativa, basica, planificacion orientada a objetivos con
una muestra de 175 alumnos de nivel secundario, a quienes ademas se les tomo
un test para medir el desarrollo del conocimiento de la tecnologia, asi como la
ciencia, tres docentes respondieron la encuesta en escala Likert, lo que permitid
analizar las dificultades de implementar dicha metodologia. En consecuencia, se
determind que las competencias de los educandos de sexto ciclo en el ambito de
la ciencia y la tecnologia se encontraban en un estado de transicion entre las fases
inicial y de proceso.

Asimismo, Turriarte (2022), dio a conocer los aportes del enfoque STEAM
en la Educacion Secundaria, que se publicaron en articulos de revistas que fueron
publicados entre los afios 2011 a 2021, concluyendo que al identificar estos aportes
de STEAM a la didactica se pudo establecer como se conectaban los enfoques
pedagdgicos, las metodologias activas y recursos didacticos en la Educacion
Secundaria, que permiti6 documentar y validar efectivamente el cierre de brechas
sociales y garantizé los aprendizajes en las areas curriculares de colegios de
educacion basica regular que implementaron el enfoque STEAM.

Villanueva (2022), analiz6 la metodologia del enfoque STEAM por medio de
la apreciacion de los estudiantes de primaria, en donde obtuvo resultados
favorables mediante una Guia de entrevista que evalué la apreciacion del Enfoque

STEAM en los estudiantes, concluyendo que este nuevo enfoque facilitd que los



estudiantes pudieron alcanzar un conocimiento integral e interdisciplinario,
asimismo, desarrollaron pensamientos de competencias y pensamientos criticos.

En el ambito internacional se contaron con las siguientes investigaciones
realizadas, en donde, Carbajal (2022) exploré la necesidad de sumar una propuesta
integradora basada en el modelo de ensefianza-aprendizaje STEAM para su
aplicacion en el ambito del aprendizaje de segundas lenguas. En las diversas
instituciones educativas se lograron hallar multiples enfoques de ensefianza y
aprendizaje. Actualmente, la fusién entre las diferentes areas asociadas a STEAM
ha dejado de ser una base para convertirse en un afladido complementario. Este
proyecto propone un modelo que busca integrar todas estas areas (también
conocidas como STEAM) dentro de diferentes regiones académicas.

Garcia y Garcia (2020) describio la Metodologia STEAM como una
herramienta que incrementaba el valor no solo de los procesos de aprendizaje sino
también de la calidad de la ensefianza basados en la interdisciplinariedad, que
provocaba conscientemente procesos de investigacion cientifica para aprender
nuevos conceptos en matematicas, ciencia y tecnologia, todo esto se formulaba en
la enseflanza por proyectos, cuyo objetivo fue aumentar y mejorar la motivacion de
los estudiantes por los estudios basicos.

Por otro lado, Lépez, Cérdoba y Soto (2020) sefialaron que las tacticas de
enseflanza deben desarrollarse de acuerdo con el contexto educativo, siempre
enfocadas a un objetivo claro. Algunos grupos encajaban mejor que otros y se
eligieron en funcion de la materia o el propdsito del plan de estudios que se impartid,
especialmente cuando se aplicaron a través de la educacién con enfoque STEAM.
Los espacios definidos como ambientes de ensefianza fueron de mucha
importancia, porque cumplieron varias tareas, una de ellas fue ser el espacio donde
se llevo a cabo la ensefianza-aprendizaje y la otra fue ser el lugar donde todos los
participantes se sintieron coémodos, ademas de los requisitos minimos. La
metodologia con enfoque STEAM mejoré significativamente las habilidades
desarrolladas del siglo XXI porque sus modelos de implementacion, las estrategias
de aprendizaje y los entornos de ensefianza que fueron recomendados para su
desarrollo estaban disefiados para fomentarlas y promoverlas.

Pizarro (2022), investigb sobre la aplicacion de STEAM como una

metodologia educativa para mejorar el aprendizaje de lenguas extranjeras implica



el uso de Pen Pals y el proceso STEP para desarrollar habilidades comunicativas,
con un enfoque en el progreso de las habilidades para sociabilizar a través de la
tecnologia, asi los escolares reaccionaron positivamente, porque estuvieron
motivados a investigar, analizar y proponer soluciones a un problema a través de
enfoques interdisciplinarios. Al crear acuerdos que promovian la convivencia entre
estudiantes y personal, esta disciplina ayudd a mejorar su caracter a través de la
resolucion de problemas.

A continuacioén, se describe las variables de estudio. En primer lugar, el
Enfoque STEAM y luego, el aprendizaje de inglés. Sobre el término STEAM se dice
gque fue acuflado por Georgette Yakman como marco para la ensefianza
interdisciplinaria, un nuevo paradigma que ofrece una parafrasis de la tecnologia y
la ciencia a través de la ingenieria y las artes.

La primera variable proporciona una definicion del enfoque STEAM, que es
una metodologia que resuelve los problemas presentes en el entorno educativo.
Mediante el establecimiento de una conexion con los multiples campos de estudio,
este enfoque pretende facilitar que el alumno adquiera una comprension profunda
del proceso de aprendizaje. El uso de metodologias instructivas que hacen hincapié
en la creatividad es el medio por el que se realiza este objetivo. El proposito de
estas tacticas es fomentar el interés del alumno y proporcionarle la oportunidad de
aprender las habilidades necesarias que le permitan avanzar en sus conocimientos
cientificos y tecnologicos a través de sus experiencias cotidianas. Sin embargo, la
metodologia STEAM esta pensada para fomentar la basqueda de soluciones, la
creatividad y la invencion. Esto es contrario al enfoque tradicional. La eliminacion
de las desigualdades entre las numerosas disciplinas que se imparten en el aula es
una de las caracteristicas definitorias del método integrador. Asimismo, se
eliminaron las barreras que no permiten a los alumnos acceder a muchos intereses
diferentes en su educacion integral. (Villanueva, 2022).

Dimension 1, Frecuencia de Actividades STEAM: Las actividades STEAM
son aquellas donde se conectan las matematicas con las ciencias, tecnologia,
ingenieria, arte, etc. (Rocard et al., 2007, como se cit6 en Alsina, 2020). Asimismo,
las actividades STEAM son un proceso integrado para trabajar diversas areas de
manera trasversal e interdisciplinariamente (Yakman, 2008, citado en Garcia-
Fuentes, 2023).



Dimension 2, Aspectos del Enfoque STEAM: Como componentes de la
metodologia STEAM, varios autores citan la resolucion de problemas, la invencion,
la capacidad de innovar y crear, pensar criticamente, habilidades comunicativas y
la cooperacion. (Quigley y Herro, 2016, citados en Ortiz-Revilla et al, 2023).
Mientras que para Garcia-Fuentes (2023), hay muchos componentes que se
incluirian en el Enfoque STEAM. Estos aspectos incluyen la incorporacion de
tecnologia, proyectos que implican multiples disciplinas, trabajo colaborativo,
resolucion de problemas, pensamiento I6gico y cientifico, motivacién y creatividad.

En la segunda variable, aprendizaje de inglés, el aprendizaje de la lengua
inglesa se define por medio de las competencias en el @mbito del inglés, que
muestran que son la capacidad de una persona para integrar un conjunto de
habilidades con el fin de alcanzar un objetivo especifico en una circunstancia
determinada, comportandose de manera pertinente y ética. En otras palabras, se
puede decir que el aprendizaje de la lengua inglesa se define por las competencias.
(MINEDU 2020).

Dimension 1. Comprension y expresion oral: La capacidad de comunicarse
verbalmente con otras personas utilizando la lengua inglesa, en la que tanto la
comprension como la expresion oral estan plenamente desarrolladas, es la base de
esta competencia. (MINEDU, 2016, citado en Velarde-Molina et al, 2023).

Dimension 2: Comprension escrita: Esta destreza se basa en la comprension
de textos escritos, que implica procesos como la comprension literal e inferencial,
asi también la interpretacion y reflexion. (MINEDU, 2016, citado en Arapa et al,
2020).

Dimension 3: Expresion escrita: esta competencia se refiere a comunicar una
idea o propésito de manera escrita, respetando convenciones del lenguaje,
gramaticales y de ortografia (MINEDU, 2016, citado en Suca 2022).



. METODO
3.1 Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion:

Debido al hecho de que el propdsito de esta investigacion era hallar
conocimientos tedricos que contribuyeran a la comprensién de cémo el uso
del método STEAM se correlacionaba en el aprendizaje de la lengua
anglosajona, esta investigacion fue de tipo basica. Segun la definicién
proporcionada por el CONCYTEC, la investigacién béasica se distingue por
su concentracion en la investigacion de conceptos, hipotesis y principios
fundamentales, asi como por su orientacion hacia la expansion del
conocimiento cientifico sin una aplicacion directa en mente.

Centrada en el analisis, esta investigacion se enfocé en comprender
la relacion entre el método STEAM y la adquisicién de la lengua inglesa
ofrecio un marco tedrico que puede servir de base para futuras aplicaciones
practicas y estudios en el terreno educativo. En este caso concreto, la

investigacion consistio en examinar y comprender estas interrelaciones.
3.1.2 Disefio de investigacion:

Utilizando un esquema correlacional, esta investigacion se llevé a
cabo de manera no experimental, transversal y descriptiva. Esto indica que
las variables no se alteraron intencionadamente, sino que se observaron y
examinaron los vinculos entre el método STEAM y el desarrollo del inglés tal
y como se producian en su entorno natural. Esta informacion se recopild
mediante la observacion y el analisis.

Debido a que se tratd de un estudio transversal, los datos se
recogieron en un momento especifico, lo que permitié vislumbrar las formas
en que estas variables se asociaban en el contexto del entorno educativo del
Callao. Se buscé determinar si la utilizacion del enfoque STEAM tenia una
relacion positiva en el aprendizaje del idioma inglés, sin establecer una

causalidad directa, sino explorando posibles influencias y correlaciones.



El enfoque descriptivo causal correlacional nos permitié hacer esto al
implicar que las relaciones existentes entre las variables fueran descritas y

analizadas.
3.2 Variables y operacionalizacion
3.2.1 Primera Variable:

Se establecié al "Uso del Enfoque STEAM". Esta es la variable que
se manipul6 o se consideré como el factor que influye.

Definicion conceptual: El enfoque STEAM es un sistema de
ensefanza interdisciplinar que incorpora varias disciplinas para fomentar el
pensamiento critico, la capacidad creativa y las habilidades practicas de los
estudiantes. Ademas, fomenta el progreso de destrezas en la resolucion de
problemas y el aprendizaje activo en escenarios basados en el mundo real.

Definicion operacional: El uso de la metodologia STEAM en las aulas
de inglés mediante el uso de proyectos interdisciplinarios que combinan
actividades en diversas areas con el estudio de la lengua inglesa.

Indicadores: Frecuencia de uso de actividades STEAM en las clases
de inglés, Numero de proyectos STEAM implementados en clases de
inglés, Aspectos del enfoque STEAM en el aprendizaje del inglés.

Escala de medicion: Ordinal
3.2.2 Segunda Variable:

Se considero el "aprendizaje de inglés"”, que es el resultado o efecto
gue se midié para ver como varia en respuesta a la implementacion del
enfoque STEAM.

Definicién conceptual: El aprendizaje del idioma inglés se desarrolla
por medio de competencias en el area de inglés, implica la adquisicién y
mejora de habilidades linglisticas y comunicativas en el idioma inglés,
reflejandose en la comprension y expresion oral, comprension escrita y
expresion escrita.

Definicién operacional: Medicion de las destrezas de los educandos

en la lengua inglesa mediante evaluaciones de desempenios.



Indicadores: Competencias del area de inglés: comprension vy
expresion oral, comprension escrita y expresion escrita

Escala de medicion: Ordinal
3.3 Poblacién, muestray muestreo
3.3.1 Poblacion:

En esta investigacion, la poblacion fue compuesta por 87 estudiantes
de quinto de secundaria de un colegio del Callao. Esta poblacion incluye a
todos los alumnos matriculados en ese nivel educativo durante el afio escolar

en el que se realizo la investigacion.
3.3.2 Muestra:

Para establecer el tamafio de la muestra, se recurrié a la formula para
poblaciones con tamarios finitos. Luego, tras establecer un noventa y cinco
por ciento de nivel de confianza y un margen de error del cinco por ciento,
asi como una proporcion esperada de 0,5, la formula se resolvié del siguiente
modo: \[ n = \frac{271 \cdot (1.96)"2 \cdot 0.5 \cdot 0.5}(0.05)*2 \cdot (87 -
1) + (1.96)"2 \cdot 0.5 \cdot 0.5} \]

Por lo tanto, el tamafio de muestra aproximado fue de 51 estudiantes.
3.3.3 Muestreo:

Estratificado y aleatoriamente fue empleado un muestreo para
asegurar que cada estudiante de quinto de secundaria estuviera
proporcionalmente representado en la muestra. Este método garantizd que
las caracteristicas de los mismos se reflejaran en la muestra final,
proporcionando una mayor precision en los resultados. Los pasos para
realizar el muestreo aleatorio estratificado fueron los siguientes: se dividio la
poblacién total de 87 estudiantes en tres estratos: Salon A, Salén B y Salon
C, luego se calculé el tamarfio de la muestra para cada estrato en proporcién

a la dimensién de la poblacion de los tres estratos.
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La reparticion de los estudiantes fue la siguiente:
e Salon A: 30 estudiantes
e Salon B: 29 estudiantes
e Saldn C: 28 estudiantes
El tamafio de muestra en cada uno de los subgrupos se calcularia de la
siguiente manera:
Para salon A: \[ n_{A} = \frac{30}{87} \times 51 \approx 18 \]
Para Salon B: \[ n_{B} = \frac{29}{87} \times 51 \approx 17 \]
Para salon C: \[ n_{C} = \frac{28}{87} \times 51 \approx 16 \]
Entonces, la muestra final seria:
e 18 estudiantes del salon A
e 17 estudiantes del salon B
e 16 estudiantes del salon C
Por lo tanto, la muestra total fue de 18 + 17 + 16 = 51 estudiantes, tal

como se establecio6 inicialmente.

3.4Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad

- Técnica: Encuesta a estudiantes para recopilar informacion sobre la
Frecuencia de uso de actividades STEAM en las clases de inglés, Niumero
de proyectos STEAM implementados en clases de inglés, Aspectos del
enfoque STEAM en el aprendizaje del inglés.

Instrumento: Cuestionario de encuesta con nueve enunciados sobre
la experiencia de los estudiantes con el enfoque STEAM en el aula de inglés,
cuatro preguntas sobre la frecuencia de actividades STEAM y cinco

preguntas aspectos del enfoque STEAM.

- Técnica: Observacién sistematica para medir el aprendizaje de los
escolares en el momento de realizar un proyecto interdisciplinario donde se
implement6 el enfoque STEAM en las competencias linguisticas de los
estudiantes.

Instrumento: Lista de cotejo con una lista de nueve criterios que
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miden las competencias del area de inglés. Una escala de valoracion ordinal.

La validacién de estos instrumentos fue realizada por especialistas,
gue confirmaron que los cuestionarios se ajustan a los protocolos que se van
a utilizar en la presente investigacion. Asimismo, para evaluar la fiabilidad
del examen, se realizé inicialmente una prueba piloto con treinta estudiantes
seleccionados entre el publico. Los resultados de esta prueba arrojaron un

valor Alfa de Cronbach de 0,820, lo que demuestra que el examen es fiable.
3.5 Procedimiento de recoleccion de datos:

Se coordiné con la institucién educativa publica Escuela de Talentos
del Callao en donde se desarroll6 el presente estudio con los estudiantes del
quinto afio de secundaria, aplicandoles las encuestas respectivas con las
preguntas previamente seleccionadas con el objetivo de conocer sus

percepciones respecto al tema de investigacion del enfoque STEAM.
3.6 Método de anélisis de datos

En el marco de esta exploracion, el analisis descriptivo de las medidas
de tendencia, incluidas la media, la mediana y la moda, se llevo a cabo junto
con el analisis de la data que se realiz6 a través el programa informatico
SPSS.

3.7 Aspectos éticos

Las preocupaciones éticas se desarrollaron segun cédigo de ética de
la Universidad César Vallejo, que enfatizo la importancia de asegurar que la
presente investigacion no fuera plagiada y no implicara ningin caso de
plagio. Se utilizé Turnitin de manera adecuada, y los requisitos de citas
textuales y referencias bibliograficas son los sefialados en la séptima edicion
de la American Psychological Association (APA). Esto se hizo para
garantizar que la investigacion fuera unica. Del mismo modo, se concedio
permiso a la institucion educativa responsable de la aplicacion de los
instrumentos de acuerdo con los protocolos y las consideraciones éticas, que

incluian la honestidad, la fiabilidad y el consentimiento.
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IV. RESULTADOS

4.1 Anélisis de confiabilidad

Tabla 1

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,820 9

El valor del Alpha de Cronbach del instrumento para la variable de
enfoque STEAM es de 0,820. Los valores alfa superiores a 0,7 se consideran
suficientes para avalar la fiabilidad de la escala. En consecuencia, podemos

inferir que nuestro instrumento es altamente fiable.
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Tabla 2

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,870 9

El valor del Alpha de Cronbach del instrumento para la variable de
aprendizaje del inglés es de 0,870. Los valores alfa de Cronbach superiores
a 0,7 se consideran suficientes para respaldar la fiabilidad de la escala. En
consecuencia, podemos deducir que nuestro instrumento es altamente

fiable.
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4.2 Andlisis descriptivo

Tabla 3

Enfoque STEAM

N %
Malo 9 17,6%
Regular 11 21,6%
Bueno 31 60,8%
Figural
Enfoque STEAM
Enfoque STEAM

60

40

Porcentaje

20

0
Malo Regular Bueno
Enfoque STEAM

Nota: La figura muestra las cifras de la encuesta realizada a los estudiantes
de secundaria del Callao que revela que la mayoria de los encuestados se
encuentra en un nivel aceptable con respecto al enfoque STEAM, con un

60,8%, mientras que el 17,6% se encuentra en un nivel malo.
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Tabla 4

Frecuencia de actividades STEAM

N %
Malo 4 7,8%
Regular 14 27,5%
Bueno 33 64,7%
Figura 2

Frecuencia de actividades STEAM

Frecuenciade actividades STEAM

60

40

Porcentaje

20

0

Malo Regular Bueno

Frecuencia de actividades STEAM

Nota: La figura muestra las cifras de la encuesta realizada a los alumnos de
secundaria de institucion educativa del callao, podemos dilucidar que la
mayor parte de los interrogados se hallan en un nivel bueno con el 64.7%
con respecto a la frecuencia de actividades STEAM, mientras que el 7.8%

se encuentran en un nivel malo.
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Tabla 5
Aspectos del enfoque STEAM

N %
Malo 10 19,6%
Regular 14 27,5%
Bueno 27 52,9%

Figura 3
Aspectos del Enfoque STEAM

Aspectos del Enfoque STEAM
60

40

Porcentaje

20

Malo Regular Bueno
Aspectos del Enfoque STEAM

Nota: La figura muestra las cifras de la encuesta realizada a los alumnos de
secundaria de institucién educativa del callao, podemos dilucidar que mas
de la mitad de los encuestados estan en un nivel bueno con el 52.9% con
respecto a los aspectos del enfoque STEAM, mientras que el 19.6% se

encuentran en un nivel malo.
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Tabla 6

Aprendizaje de ingles

N %
Malo 1 2,0%
Regular 17 33,3%
Bueno 33 64,7%

Figura 4
Aprendizaje de Inglés

Aprendizaje de Inglés

60

40

Porcentaje

20

1.96%

Malo Regular Bueno

Aprendizaje de Inglés

Nota: La figura muestra las cifras de la encuesta realizada a los alumnos de
secundaria de institucion educativa del callao, en donde podemos dilucidar
gue la mayor parte de los encuestados estan en un nivel bueno con el 64.7%
con respecto al aprendizaje de inglés, mientras que el 2% se encuentran en

un nivel malo.
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Tabla 7

Comprension y expresion oral

N %
Malo 6 11,8%
Regular 12 23,5%
Bueno 33 64,7%
Figura5

Comprension y expresion oral

Comprensiény expresién oral

60

40

Porcentaje

20

Malo Regular Bueno

Comprensiony expresion oral

Nota: La figura muestra las cifras de la encuesta realizada a los alumnos de
secundaria de institucion educativa del callao, podemos dilucidar que la
mayoria de los encuestados estan en un nivel bueno con el 64.7% con
respecto a la comprension y expresion oral, mientras que el 11.8% se

encuentran en un nivel malo.
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Tabla 8

Comprension Escrita

N %
Malo 2 3,9%
Regular 15 29,4%
Bueno 34 66,7%
Gréafico 6

Comprension Escrita

Comprension escrita

60

40

Porcentaje

20

3.92%
0

Malo Regular Bueno

Comprension escrita

Nota: La figura muestra las cifras de la encuesta realizada a los alumnos de
secundaria de institucion educativa del callao, podemos dilucidar que la
mayoria de los encuestados estan en un nivel bueno con el 66.7% con
respecto a la comprension escrita, mientras que el 3.9% se encuentran en

un nivel malo.
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Tabla 9

Expresion Escrita

N %
Malo 2 3,9%
Regular 19 37,3%
Bueno 30 58,8%
Gréafico 7

Expresion Escrita

Expresién escrita

60

40

Porcentaje

20 37.25%

3.92%
0

Malo Regular Bueno

Expresion escrita

Nota: La figura muestra las cifras de la encuesta realizada a los alumnos de
secundaria de institucion educativa del callao, podemos dilucidar que la
mayoria de los encuestados estan en un nivel bueno con el 58.8% con
respecto a la expresion escrita, mientras que el 3.9% se encuentran en un

nivel malo.
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4.3 Contrastacion de hipoétesis

Hipotesis general

Hi: Existe relacion positiva entre el enfoque STEAM y el aprendizaje de inglés
en alumnos de secundaria de institucion educativa del Callao

Ho: No existe relacién positiva entre el enfoque STEAM y el aprendizaje de

inglés en alumnos de secundaria de institucion educativa del Callao

Test de decision:
Si la significancia es < 0.05 se acepta la hipétesis alterna

Si la significancia es = 0.05 se rechaza la hipétesis nula

Tabla 10
Variables R de Spearman Significancia
Enfoque Aprendizaje de -
STEAM inglés ,892 0,000

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

La tabla muestra que la variable enfoque STEAM vy la variable
aprendizaje de inglés tienen una relacion de influencia positiva (r de
Spearman = 892) de magnitud muy fuerte y que es altamente significativa
(.000) el cual es menor a 0,05 esto quiere decir que el enfoque STEAM tienen
una variabilidad del 83.2% en el aprendizaje de inglés en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa del Callao, en consecuencia, se

acepta la hipotesis alterna. mostrar

22



Hipo6tesis especifica 1

Hi: Existe una relacion positiva entre la frecuencia de actividades STEAM y
el aprendizaje de inglés en alumnos de secundaria de institucién educativa
del Callao

Ho: No existe una relacion positiva entre la frecuencia de actividades STEAM
y el aprendizaje de inglés en alumnos de secundaria de institucion educativa

del Callao

Test de decision:
Si la significancia es < 0.05 se acepta la hip6tesis alterna

Si la significancia es = 0.05 se rechaza la hipotesis nula

Tabla 11

Variables R de Spearman Significancia

Frecuencia de Aprendizaje de -
actividades STEAM  inglés 738 0,001

** | a correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

En la tabla se expresa para la variable enfoque STEAM y la variable
aprendizaje de inglés tienen una relacion de influencia positiva (r de
Spearman = 738) de magnitud considerable y que es altamente significativa
(.001) el cual es menor a 0,05 esto quiere decir que la frecuencia de
actividades STEAM tienen una variabilidad del 51.9% en el aprendizaje de
inglés en estudiantes de secundaria de una institucion educativa del Callao,

como resultado se acepta la hipotesis alterna.
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Hipo6tesis especifica 2

Hi: Existe una relacion positiva entre los aspectos del enfoque STEAM vy el
aprendizaje de inglés en alumnos de secundaria de institucién educativa del
Callao.

HO: No existe una relacion positiva entre los aspectos del enfoque STEAM y
el aprendizaje de inglés en alumnos de secundaria de institucién educativa

del Callao.

Test de decision:
Si la significancia es < 0.05 se acepta la hipétesis alterna

Si la significancia es = 0.05 se rechaza la hipotesis nula

Tabla 12

Variables R de Spearman Significancia

Aspectos del Aprendizaje de "
enfoque STEAM  inglés 878 0,001

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

Es observable en la tabla para la variable enfoque STEAM vy la
variable aprendizaje de inglés tienen una relaciéon de influencia positiva (r de
Spearman = 878) de magnitud considerable y que es altamente significativa
(.001) el cual es menor a 0,05 esto quiere decir que los aspectos del enfoque
STEAM tienen una variabilidad del 82.5% en el aprendizaje de inglés en
estudiantes de secundaria de una institucion educativa del Callao, por lo

tanto, se acepta la hipotesis alterna.
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4.4 Correlacién de Rho Sperman

Con el fin de aportar pruebas en apoyo de la hipotesis, se utilizara la
prueba de correlacibn Rho de Spearman. Podremos aceptar, debido a los
resultados de esta prueba, la hipétesis alternativa porque ilustrara el grado
de correlacidon que existe entre las variables. Como consecuencia de ello, el
resultado debe ser un valor inferior a 0,05, lo que demostraria que la
hipétesis nula no contiene ninguna verdad.

El coeficiente de relacibn Rho Spearman fue el primer coeficiente de
relacion que se desarroll6 de forma inherente en todas las estadisticas que
se proporcionaron en rangos. Cuando al menos una de las dos variables se
mide en una escala ordinal, se considera que se maneja dentro del sistema.
Una consecuencia de esto es que los individuos pueden ser controlados
dentro de rangos. tal y como afirman Cruz et al. (2014, p. 202). De este
modo, los niveles del coeficiente de correlacion que dan lugar a un

comentario explicito se exponen a continuacion:

Tabla 13
Rango Interpretacion
De -0.91a-1.00 Correlacion negativa perfecta
De -0.76 a -0.90 Correlacion negativa muy fuerte
De -0.51a-0.75 Correlacion negativa considerable
De -0.11 a -0.50 Correlacion negativa media
De -0.01a-0.10 Correlacion negativa débil
0.00 Correlacion nula
+0.01 a +0.10 Correlacion positiva débil
+0.11 a +0.50 Correlacion positiva media
+0.51 a +0.75 Correlacion positiva considerable
+0.76 a +0.90 Correlacion positiva muy fuerte
+0.91 a +1.00 Correlacion positiva perfecta

Fuente: Hernandez, Fernandez y Baptista (2010)
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V. DISCUSION

El estudio sobre la implementacion del enfoque STEAM en la ensefianza del
inglés en una institucion educativa del Callao revela resultados alineados con el
marco tedrico propuesto. Se ha establecido a través de la investigacién que la
integracion de diversas areas en el curriculo de las escuelas resulta en un aumento
significativo en el nivel de participacion activa de los alumnos. De acuerdo con
Villanueva (2022), el enfoque STEAM fomenta el desarrollo de habilidades criticas
y creativas, como demuestra el aumento del 80% en el nimero de educandos que
fueron parte de actividades que abarcaban muchas disciplinas a lo largo del curso

acadéemico.

Otro aspecto crucial es la utilizacion de herramientas tecnologicas en las
actividades escolares. Como indican los resultados, el 85% de los estudiantes
afirmdé que las herramientas tecnolégicas mejoraron su aprendizaje del inglés. Este
hallazgo coincide con las teorias de Garcia y Garcia (2020), quienes destacan que
la tecnologia facilita la integracion de conocimientos y el desarrollo de
competencias linguisticas. La capacidad de los colegiales para manejar
herramientas y plataformas digitales en sus proyectos demuestra la efectividad del

enfoque STEAM en la educacidén contemporanea.

Ademas, la frecuencia de actividades STEAM a lo largo del afio escolar tuvo
un impacto positivo en el aprendizaje integral de los estudiantes. El 90% de los
interrogados reporté mejoras en su comprension y expresion oral en inglés, lo que
respalda la afirmacion de Lopez et al. (2020) de que las metodologias STEAM
potencian habilidades comunicativas al involucrar a los estudiantes en contextos
reales y desafiantes. La participacidn constante en estas actividades les permitié a

los estudiantes aplicar el inglés de manera practica y significativa.

Por ultimo, el desarrollo de las competencias sociales y linglisticas se
vinculo a las caracteristicas fundamentales de colaboraciéon y cooperacién, que son
componentes esenciales del método STEAM. La cooperacién y la colaboracion son

componentes esenciales del método STEAM. El 75% de los estudiantes declararon
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gue sus habilidades comunicativas en inglés habian mejorado como resultado
directo de su participacion en proyectos de grupo. More (2022) propone que las
actividades de colaboracién dentro del marco STEAM no sélo promueven la
adquisicion del lenguaje, sino que también crean una mentalidad de colaboracién y
resolucion de problemas. Este resultado es coherente con la hipétesis de More, que

afirma que estas actividades proporcionan una serie de beneficios.
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VI. CONCLUSIONES
Se concluye en el presente estudio que:

Primero: La investigacion revel6 una correlacion de influencia positiva y
significativa entre el uso del enfoque STEAM vy el aprendizaje del inglés en
estudiantes de secundaria en una institucién educativa del Callao. En relacién con
el objetivo general, el enfoque STEAM y el aprendizaje de inglés tienen una relacion
positiva (r=0,892) que es altamente significativa (p=0,00), aceptando la hipétesis

alterna.

Segundo: En cuanto al primer objetivo secundario, se concluyd que la
frecuencia de actividades STEAM tienen una relacion positiva (r=0,738) y es
altamente significativa (p=0,001) en el aprendizaje de inglés. Por tanto, la
frecuencia de actividades STEAM es fundamental para mejorar las habilidades

linglisticas.

Tercero: Para el segundo objetivo secundario, se determiné que entre los
aspectos del enfoque STEAM y el aprendizaje del inglés, la relacion es positiva
(r=0,878) y altamente significativa (p=0,001). Como resultado, se subrayé la
importancia de los componentes especificos del enfoque, como son el uso de
tecnologias y la integracion de multiples disciplinas, en la mejora del aprendizaje

de idiomas.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primero: Se recomienda aumentar la frecuencia y diversidad de actividades
STEAM en todos los niveles educativos para maximizar el aprendizaje
interdisciplinario y el desarrollo de competencias clave en los estudiantes.

Segundo: Es una buena idea fomentar el empleo de materiales y
herramientas de tecnologia avanzada en el salén de clase, proporcionando
capacitacion adecuada a los docentes para asegurar una implementacion efectiva

y enriquecedora del enfoque STEAM.

Tercero: Se recomienda fortalecer la colaboracion entre diferentes
departamentos académicos para disefiar proyectos STEAM que integren multiples

disciplinas, potenciando asi el aprendizaje integral y practico de los estudiantes.

Cuarto: Se exhorta a implementar un sistema de evaluacion continua para
medir el impacto de las actividades STEAM en el aprendizaje de los estudiantes,

ajustando y mejorando las estrategias pedagogicas segun los resultados obtenidos.
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Anexo 1.

Tabla 14
Matriz de Operacionalizacion de Variables
Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
Conceptual Operacional Medicion
Variable 1 El Enfoque STEAM  Implementacion Frecuencia de Actividades Escala de
Enfoque (Ciencia, del enfoque actividades STEAM al afio likert
Tecnologia, STEAM a través STEAM L
STEAM Ingenieria, Arte y de proyectos Part|C|p<'_:10|on de
L, . T estudiantes
Mateméticas) es interdisciplinarios
una metodologia que combinan Actividades
educativa actividades de STEAM ayudan al
interdisciplinaria ciencia, aprendizaje
gue integra estas tecnologia,
areas para ingenieria, arte y ASPectos del Integracion
fomentar matematicas con enfoque tecnologica
- e . STEAM
habilidades criticas, el aprendizaje del Proyectos
creativas Yy idioma |ng|éS interdiscip"narios
practicas en los
estudiantes, Pensamiento
promoviendo el critico
aprendizaje activo L
pIa resoILJJcic')n de ’ Resolucion de
problemas
problemas en
contextos reales. Trabajo
colaborativo
Variable 2 El aprendizaje de Medicién de las  Comprensién Obtiene Escala de
Aprendizaje de inglés se mide por habilidades y expresion informacion likert
o el desarrollo de linglisticas en Produce textos
inglés competencias en el inglés de los oral orales
area de inglés. Se estudiantes Utiliza lenguaje
refiere a mediante
habilidades evaluaciones de - Obtiene
o o Comprension . -
linglisticas, como desempefio. informacion
la comprensién y escrita Infiere e interpreta
expresion oral, Reflexiona y
comprension evalua
escrita y expresion
escrita. Produce textos
Expresion escritos
escrita Organiza ideas

Utiliza lenguaje




Anexo 2.

INSTRUMENTO 1: CUESTIONARIO PARA ESTUDIANTES

Seccién 1: Informacion general

1. Edad:

2. Grado y seccion:

Seccién 2: Frecuencia de actividades STEAM

Las actividades STEAM son aquellas que integran Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas para
fomentar el aprendizaje

3. Mi colegio realiza actividades STEAM durante todo el afio

1. Nunca 2. Casi Nunca 3. Aveces 4. Frecuentemente 5. Siempre

4. Los estudiantes participamos en actividades STEAM a lo largo del afio escolar

1. Nunca 2. Casi Nunca 3. Aveces 4. Frecuentemente 5. Siempre

5. Las actividades STEAM ayudan a mejorar mi aprendizaje integral

1. Nunca | 2 CasiNunca | 3.Aveces | 4. Frecuentemente 5. Siempre |

6. Las actividades STEAM ayudan a mejorar mi aprendizaje de inglés

1. Nunca | 2. Casi Nunca 3. Aveces 4. Frecuentemente 5. Siempre

Seccion 3: Aspectos del enfoque STEAM

7. Utilizo herramientas tecnoldgicas en mis actividades escolares

| 1. Nunca | 2.CasiNunca | 3.Aveces | 4.Frecuentemente 5. Siempre |

8. Integro conocimientos de varias &reas para desarrollar proyectos escolares

| 1. Nunca 2.CasiNunca | 3.Aveces | 4. Frecuentemente 5. Siempre |

9. Analizo y evallo informacién de manera légica en mis actividades escolares

| 1. Nunca | 2.CasiNunca | 3.Aveces | 4.Frecuentemente | 5. Siempre |

10. Identifico problemas del mundo real y desarrollo soluciones practicas en mis actividades escolares

1. Nunca | 2.CasiNunca | 3.Aveces | 4. Frecuentemente | 5. Siempre |

11. Trabajo en equipo con mis compafieros para alcanzar objetivos comunes en proyectos escolares

| 1. Nunca | 2.CasiNunca | 3.Aveces | 4.Frecuentemente | 5. Siempre |




Anexo 3.

INSTRUMENTO 2: Lista de Cotejo para la Evaluacion de Competencias del

area deinglés

VALORES
NICIA|F|S
U A|V|IR| I
N|S|IE|E|E
cir|jc|c| ™
AINIEJU|P
U|S|E|R
DIMENSION INDICADOR ITEM N N |E
C T
A E
M
E
N
T
E
Comprension | Obtiene 1. Reconoce el vocabulario en
y expresion informacion  del | inglés, el propésito comunicativo y
oral texto oral. contexto

Produce textos
orales

2. Expresa oralmente sus ideas
incorporando vocabulario y
gramatica en inglés

Utiliza
convenciones de
lenguaje

3. Utiliza convenciones del
lenguaje oral en inglés para
preguntas, responder, opinar y
explicar.

Comprension

Obtiene

4. Reconoce la informacion

escrita informacion del relevante y complementaria en
texto escrito inglés
Infiere e 5. Deduce tema central, clasificay
interpreta sintetiza la informacién en inglés
informacion
Reflexiona y 6. Reflexiona sobre el texto escrito
evalla forma, en inglés dando su punto de vista
contenido y
contexto

Expresion Produce textos 7. Escribe textos en inglés

escrita escritos adecuéandolo a su propdsito

comunicativo y destinatario

Organizay 8. Desarrolla y organiza ideas

desarrolla ideas

incorporando vocabulario y
gramética en inglés

Utiliza
convenciones de
lenguaje

9.Utiliza estrategias discursivas
del lenguaje escrito en inglés




Anexo 4.
Validaciones de juicio de expertos

Sefior: Ninatanta Alva Jorge Humberto
Presente
Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Segunda
Especialidad en Docencia del Inglés como Lengua Extranjera, requiero validar los
instrumentos con los cuales recogeré la informacidn necesaria para poder

desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del trabajo académico es: “Uso del Enfoque STEAM y
aprendizaje de inglés en institucion educativa del Callao”; y siendo imprescindible
contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su

connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted,

no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente

7,

L

e Y

/ ba r‘r ;‘__,'._- s
Jean-Pierre Andre Ybanez Tuesta

DNI:46921210



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

Ninatanta Alva Jorge Humberto

Grado profesional:

Maestria (X ) Doctor ()

Area de formacion
académica:

Clinica () Social () Educativa ()
Organizacional (x)

Areas de experiencia

profesional:

Posgrado, Operaciones, Tl

Institucion donde labora:

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia

profesional en
el area:

2 a 4 afos () Més de 5 afios (x )

Experiencia en Investigacion

Psicométrica: (si
corresponde)

2. Proposito de la evaluacion:

Validar el contenido de los instrumentos, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (cuestionario)

Nombre de la

Cuestionario para estudiantes

Prueba:
Autor (a): | Jean-Pierre Andre Ybafez Tuesta
Objetivo: | Validar la relacidon entre el uso del enfoque STEAM y

el aprendizaje del idioma inglés

Administracion:

De manera presencial

] Afo: | 2024
Ambito de | Estudiantes de quinto grado de secundaria de una
aplicacion: | institucion educativa del Callao

Dimensiones:

- Comprension y expresion oral
- Comprension escrita
- Expresion escrita

Confiabilidad: | Alfa de Cronbach de 0.820
Escala: | Likert
Niveles o rango: | - Nunca, casi hunca, a veces, frecuentemente,
siempre
Cantidad de items: | 11
Tiempo de | 15 min

aplicacion:




Datos de la escala (lista de cotejo)

Nombre de la Lista de

Lista de Cotejo para la Evaluacién de

cotejo: | Competencias del area de inglés
Autor (a): | Jean-Pierre Andre Ybariez Tuesta
Objetivo: | Validar la relacion entre el uso del enfoque STEAM

y el aprendizaje del idioma inglés

Administracion:

De manera presencial

ARo:

2024

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de quinto grado de secundaria de una
institucién educativa del Callao

Dimensiones:

- Competencias del area de inglés.

Confiabilidad: | Alfa de Cronbach de 0.820
Escala: | Likert
Niveles o rango: | - Nunca, casi nunca, a veces, frecuentemente,
siempre
Cantidad de items: | 9
Tiempo de aplicacion: | 15 min

4. Presentaciéon de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario elaborado por Jean-Pierre Andre

Ybafez Tuesta en el afio 2024, de acuerdo con los siguientes indicadores califique

cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio | El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o
CLARIDAD una
El item se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende palabras de acuerdo con su significado o por
facilmente, es la ordenacion de estas.

decir, su sintactica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del item.

adecuadas. . El item es claro, tiene semantica y sintaxis
4. Alto nivel
adecuada.
1. Totalmente en El item no tiene relacion I6gica con la
COHERENCIA desacuerdo (no cumple dimension.
El item  tiene | con el criterio)

relacion logica con
la dimensiobn o
indicador que esta
midiendo.

2. Desacuerdo
(bajo nivel de acuerdo)

El item tiene una relaciéon tangencial /lejana
con la dimensién.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se estd midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que estd midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial
0 Iimportante, es
decir debe ser.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.




| 4. Alto nivel | El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: Enfoque STEAM

Definicién de la variable:
El Enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) es una

metodologia educativa interdisciplinaria que integra estas areas para fomentar
habilidades criticas, creativas y practicas en los estudiantes, promoviendo el
aprendizaje activo y la resolucién de problemas en contextos reales. (Villanueva
2022)

Dimension 1: Frecuencia de actividades STEAM

Definicion de la dimension:

Son aquellas actividades que integran las Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Artes
y Matematicas para un aprendizaje completo.

Dimension 2: Aspectos del enfoque STEAM

Definicion de la dimension:

Los aspectos del enfoque STEAM son procesos fundamentales para el
aprendizaje

Dimensiones

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Frecuencia de
actividades
STEAM

Mi  colegio realiza
actividades STEAM
durante todo el afio

Los estudiantes
participamos en
actividades STEAM a lo
largo del afio escolar

Las actividades STEAM
ayudan a mejorar mi
aprendizaje integral

Las actividades STEAM
ayudan a mejorar mi
aprendizaje de inglés

Aspectos del
enfoque
STEAM

Utilizo herramientas
tecnologicas en mis
actividades escolares

Integro conocimientos
de varias éareas para




desarrollar
escolares

proyectos

Analizo y evallo
informacién de manera
l6gica en mis
actividades escolares

Identifico problemas del
mundo real y desarrollo
soluciones practicas en 4 4 4
mis actividades
escolares

Trabajo en equipo con
mis compafieros para
alcanzar objetivos 4 4 4
comunes en proyectos
escolares

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje de inglés

Definicidon de la variable:

El desarrollo de competencias en el area de inglés se refiere a la adquisicion y
mejora de habilidades linglisticas y comunicativas en el idioma inglés incluyendo
la comprension auditiva, expresion oral, lectura y escritura.

Dimension 1: Comprension y expresion oral

Definicién de la dimension 1:

Habilidad para entender y comunicar ideas y pensamientos de manera clara y
coherente en inglés.

Dimension 2: Comprension escrita

Definicién de la dimension 2:

Habilidad para leer y entender textos escritos en inglés, identificando informacion
especifica, ideas principales y detalles relevantes.

Dimension 3: Expresidn escrita

Definicién de la dimensién 3:

Capacidad para redactar textos coherentes y estructurados en inglés, utilizando un
vocabulario adecuado y reglas gramaticales correctas

Observaciones/

Dimensiones Item Claridad Coherencia Relevancia Recomendaciones
Comprensién y| 1. Reconoce el
expresion oral | vocabulario en
inglés, el propdsito 4 4 4

comunicativo y
contexto




2. Expresa
oralmente sus
ideas incorporando 4 4 4
vocabulario y
gramatica en inglés

3. Utiliza
convenciones del
lenguaje oral en
inglés para 4 4 4
preguntas,
responder, opinar y
explicar.

Comprensién | 4. Reconoce la
escrita informacion
relevante y 4 4 4
complementaria en
inglés

5. Deduce tema
central, clasifica 'y
sintetiza la 4 4 4
informacion en
inglés

6. Reflexiona sobre
el texto escrito en
inglés dando su
punto de vista

Expresién 7. Escribe textos
escrita en inglés
adecuandolo a su
propdsito
comunicativo y
destinatario

8. Desarrollay
organiza ideas
incorporando 4 4 4
vocabulario y

gramatica en inglés

9.Utiliza estrategias
discursivas del
lenguaje escrito en
inglés

W%Z/

F i

FIRMA
NOMBRE Y APELLIDOS: MBA Ing. Jorge Humberto Ninatanta Alva
DNI : 18189264




Anexo 5.
Validaciones de juicio de expertos

Sefora: Margarita Carrasco Tamariz
Presente
Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Segunda
Especialidad en Docencia del Inglés como Lengua Extranjera, requiero validar los
instrumentos con los cuales recogeré la informacidn necesaria para poder

desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del trabajo académico es: “Uso del Enfoque STEAM y
aprendizaje de inglés en institucion educativa del Callao”; y siendo imprescindible
contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su

connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted,

no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente

7,

L

e Y

/ ba r‘r ;‘__,'._- s
Jean-Pierre Andre Ybanez Tuesta

DNI:46921210



1. Datos generales del Juez

Nombre del juez:

Margarita Carrasco Tamariz

Grado profesional:

Maestria (X ) Doctor ()

Area de formacién académica:

Clinica () Social ()
Organizacional ()

Educativa (x)

Areas de experiencia
profesional:

Profesora de Educacion Primaria

Institucion donde labora:

N° 2006

Tiempo de experiencia
profesional en
el area:

2 a 4 afos () Més de 5 afios (x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica: (si corresponde)

2. Proposito de la evaluacion:

Validar el contenido de los instrumentos, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (cuestionario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario para estudiantes

Autor (a):

Jean-Pierre Andre Ybafnez Tuesta

Objetivo:

Validar la relacion entre el uso del enfoque STEAM y
el aprendizaje del idioma inglés

Administracion:

De manera presencial

ARo:

2024

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de quinto grado de secundaria de una
institucion educativa del Callao

Dimensiones:

- Comprensioén y expresion oral
- Comprension escrita
- Expresion escrita

Confiabilidad: | Alfa de Cronbach de 0.820
Escala: | Likert
Niveles o rango: | - Nunca, casi nunca, a veces, frecuentemente,
siempre
Cantidad de items: | 11
Tiempo de aplicacion: | 15 min




Datos de la escala (lista de cotejo)

Nombre de la Lista de

Lista de Cotejo para la Evaluacién de Competencias

cotejo: | del area de inglés
Autor (a): | Jean-Pierre Andre Ybariez Tuesta
Objetivo: | Validar la relacion entre el uso del enfoque STEAM y

el aprendizaje del idioma inglés

Administracion:

De manera presencial

ARo:

2024

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de quinto grado de secundaria de una
institucién educativa del Callao

Dimensiones:

- Competencias del area de inglés.

Confiabilidad:

Alfa de Cronbach de 0.820

Escala:

Likert

Niveles o rango:

- Nunca, casi nunca, a veces, frecuentemente,
siempre

Cantidad de items:

9

Tiempo de aplicacion:

15 min

4. Presentacién de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario elaborado por Jean-Pierre Andre
Ybafez Tuesta en el afio 2024, de acuerdo con los siguientes indicadores califique

cada uno de los items segun corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio | El item no es claro.
CLARIDAD 2. Bajo Nivel El item requiere bastantes modificaciones o
El item se una modificacion muy grande en el uso de las
comprende palabras de acuerdo con su significado o por
facilmente, es la ordenacion de estas.

decir, su sintactica
y semantica son

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del item.

adecuadas. 4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. Totalmente en El item no tiene relacion I6gica con la
COHERENCIA desacuerdo (no cumple dimension.
El item  tiene | con el criterio)

relacién logica con
la dimensibn o
indicador que esta
midiendo.

2. Desacuerdo (bajo nivel
de acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimension.

3. Acuerdo
(moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se estd midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo
(alto nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimension que estd midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial
0 importante, es
decir debe ser.

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.




Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.

4: Alto nivel

3: Moderado nivel

2: Bajo Nivel

1: No cumple con el criterio

Instrumento que mide la variable 01: Enfoque STEAM

Definicién de la variable:
El Enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) es una

metodologia educativa interdisciplinaria que integra estas areas para fomentar
habilidades criticas, creativas y practicas en los estudiantes, promoviendo el
aprendizaje activo y la resolucién de problemas en contextos reales. (Villanueva
2022)

Dimension 1: Frecuencia de actividades STEAM

Definicion de la dimension:

Son aquellas actividades que integran las Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Artes
y Matematicas para un aprendizaje completo.

Dimension 2: Aspectos del enfoque STEAM

Definicion de la dimension:

Los aspectos del enfoque STEAM son procesos fundamentales para el
aprendizaje

Observaciones/

Dimensiones ftem Claridad Coherencia | Relevancia )
Recomendaciones
Frecuencia de Mi  colegio realiza
actividades actividades ~ STEAM 4 4 4
STEAM durante todo el afio
Los estudiantes
participamos en 4 4 4

actividades STEAM a lo
largo del afio escolar

Las actividades STEAM
ayudan a mejorar mi 4 4 4
aprendizaje integral

Las actividades STEAM
ayudan a mejorar mi 4 4 4
aprendizaje de inglés

Aspectos del Utilizo herramientas
enfoque tecnolégicas en mis 4 4 4
STEAM actividades escolares

Integro conocimientos
de varias areas para 4 4 4
desarrollar  proyectos




escolares

Analizo y evallo
informacion de manera
l6gica en mis
actividades escolares

Identifico problemas del
mundo real y desarrollo
soluciones practicas en 4 4 4
mis actividades
escolares

Trabajo en equipo con
mis compafieros para
alcanzar objetivos 4 4 4
comunes en proyectos
escolares

Instrumento que mide la variable 02: Aprendizaje de inglés

Definicidon de la variable:

El desarrollo de competencias en el area de inglés se refiere a la adquisicion y
mejora de habilidades lingiisticas y comunicativas en el idioma inglés incluyendo
la comprension auditiva, expresion oral, lectura y escritura.

Dimension 1: Comprension y expresion oral

Definicién de la dimension 1:

Habilidad para entender y comunicar ideas y pensamientos de manera clara y
coherente en inglés.

Dimension 2: Comprension escrita

Definicién de la dimension 2:

Habilidad para leer y entender textos escritos en inglés, identificando informacion
especifica, ideas principales y detalles relevantes.

Dimension 3: Expresidn escrita

Definicién de la dimensién 3:

Capacidad para redactar textos coherentes y estructurados en inglés, utilizando un
vocabulario adecuado y reglas gramaticales correctas

Dimensiones item Claridad | Coherencia | Relevancia | Observaciones/
Recomendacione
s
Comprensién y| 1. Reconoce el
expresion oral | vocabulario en 4 4 4
inglés, el propdsito
comunicativo y




contexto

2. Expresa
oralmente sus
ideas incorporando 4 4
vocabulario y
gramatica en inglés

3. Utiliza
convenciones del
lenguaje oral en
inglés para 4 4
preguntas,
responder, opinar y
explicar.

Comprensién | 4. Reconoce la
escrita informacion
relevante y 4 4
complementaria en
inglés

5. Deduce tema
central, clasifica 'y
sintetiza la 4 4
informacion en
inglés

6. Reflexiona sobre
el texto escrito en
inglés dando su
punto de vista

Expresién 7. Escribe textos
escrita en inglés
adecuandolo a su
propdsito
comunicativo y
destinatario

8. Desarrollay
organiza ideas
incorporando 4 4
vocabulario y

gramatica en inglés

9.Utiliza estrategias
discursivas del
lenguaje escrito en
inglés

FIRMA
NOMBRE Y APELLIDOS: Margarita Carrasco Tamariz
DNI : 41713854
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