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Resumen

La investigacion se enfocd en evaluar el impacto de los juegos linguisticos en la
produccion oral del idioma inglés entre estudiantes de un centro educativo en Truijillo,
2024. Se establecieron objetivos especificos para medir el nivel de juegos linguisticos,
produccion oral, vocabulario, gramatica, pronunciaciony fluidez en inglés. Utilizando un
enfoque basico y cuantitativo con método hipotético-deductivo, se examinaron 349
alumnos matriculados y se seleccion6 una muestra de 70 estudiantes de nivel
intermedio, junto con 2 docentes. Los resultados revelaron que los juegos linguisticos no
demostraron una correlacion significativa con la produccién oral, gramatica,
pronunciacion o fluidez en inglés. Sin embargo, se encontré6 una ligera correlacion
significativa con el vocabulario. Estos hallazgos sugieren que, aunque los juegos
linguisticos pueden no ser la estrategia mas efectiva para mejorar ciertos aspectos del
dominio del inglés en este contexto, es crucial continuar investigando su potencial
impacto en otras areas del aprendizaje del idioma. La investigacién subraya la necesidad
de adaptar las estrategias pedagdgicas segun las particularidades de los estudiantes y
los entornos educativos especificos, ofreciendo asi nuevas perspectivas para mejorar la
ensefianza del inglés mediante métodos mas efectivos y centrados en los resultados

obtenidos.

Palabra clave: Fonética, ensefianza de idiomas, lenguaje de indexacién, lengua

extranjera.



Abstract

The research focused on evaluating the impact of language games on the oral production
of the English language among students in an educational center in Trujillo, 2024.
Specific objectives were established to measure the level of language games, oral
production, vocabulary, grammar, pronunciation and fluency in English. Using a basic
and quantitative approach with a hypothetico-deductive method, 349 enrolled students
were examined and a sample of 70 intermediate level students was selected, together
with 2 teachers. The results revealed that language games did not show a significant
correlation with oral production, grammar, pronunciation or fluency in English. However,
a slight significant correlation was found with vocabulary. These findings suggest that
while language games may not be the most effective strategy for improving certain
aspects of English proficiency in this context, it is crucial to continue to investigate their
potential impact on other areas of language learning. The research underscores the need
to adapt pedagogical strategies according to the particularities of students and specific
educational settings, thus offering new perspectives for improving English language

teaching through more effective and outcome-focused methods.

Keywords: Phonetics, language teaching, indexinglanguage, foreign language, foreign

language.



INTRODUCCION.

La investigacién aborda un problema relacionado con carencias en la
educacién dado a factores que no permiten el avance ni el aprendizaje
correctamente de los estudiantes, es por ello que esta investigacién busca
aportar de alguna manera a una reduccion de brechas en optimizar una

educacién de excelencia.

La instruccién del inglés se reconoce alrededor del mundo como la principal
via de comunicacion; ya que es empleada en muchos paises del habla no
inglesa. Segun Cevallosy Del Pino (2019), cerca del 50% de poblacion global
habla el inglés fluido, lo cual convierte en un idioma universal. Para abordar
esta realidad, los juegos linguisticos podrian ser utilizados como una
alternativa efectiva para la mejora en el speaking o también conocido como

produccion oral.

Sin embargo, debido a factores sociolinguisticos, la capacidad comunicativa
del inglés no ha mejorado en todo el mundoy las personas que aprenden el
idioma no han experimentado cambios significativos, sin embargo, la
metodologia para ensefaringlés se havuelto mas variada y adaptable para
la mayoria de las personasa través de unaserie de plataformas tecnoldégicas.
Por lo tanto, existen amplios recursos y oportunidades disponibles para la
inmersion linglistica en una sociedad globalizada (Bakken & Lund, 2018);
donde los docentes de inglés no buscan alternativas de ensefianzas
linglUisticas que puedan satisfacer las necesidades y cambios de una
sociedad cada vez mas globalizada, especialmente en paises sudamericanos
donde existen ambientes de inmersion limitados para el desarrollo de lenguas

extranjeras al momento de comunicarse.

Dentro del ambito internacional, la ONU (2020), indica que el inglés ocupa un
segundo lugar como idioma mas hablando a nivel global. A pesar de eso,
ensefiarla es un gran reto, puesto que comprenderlo no es un proceso
sencillo, porque se requiere un método especifico que abarque mediante el
desarrollo de estrategias de ensefianza. Unacompafia extranjera de idiomas
internacional "Education First (EF) (2019)" anunci6 el producto final de la

prueba "EF Standard English Test (EF SET)"., de los cuales se pueden
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verificar resultados entre cien paises que muestran niveles mas bajos de
aprendizajede inglés,donde son incluidos: Brasil en el puesto 53, Guatemala
en el 55 y Panama en el 56. Segun la prueba, Pert ocupa el puesto 59, lo
que significa que la poblacién no tiene las habilidades necesarias para

comunicarse.

Asimismo, en el Perd, a nivel universitario podemos ver claramente el
requisito del dominio del inglés hablado y/o escrito, por lo que todos los
estudiantes universitarios enfatizan el control del idioma extranjero es
requisito para obtener un titulo. (El Peruano, 2020). En contraste, segun el
diario Gestion (2020), Perd no ha logrado un progreso significativo en el
dominio del idioma y menciona que el idioma se habla moderadamente solo
en cuatro capitales de provincia del pais, entre ellas: Lima, Arequipa, La
Libertad y Piura.No obstante, el dominiodel idioma en estos sectores es bajo.
El informe mostré que Lima recibi6 el 51,86%, La Libertad recibi6 el 49,9%y
Arequipa recibio el 48,81% mas bajo. En consecuencia, el interés de los
estudiantes en la construccion de conocimientos sobre codmo estructurar e

implementar mejoras de la expresion oral que se encontraba en un bajo nivel.

A nivel local contamos con unainstitucion que tiene como objetivo brindar a
los estudiantesdel idioma inglésunaformacion integral en todos los campos,
brindando una ensefianza en los niveles de competencia: principiante,
moderado y avanzado de acuerdo a su progreso académico. Sin embargo,
los estudiantes de hoy son deficientes en la produccion oral y carecen de las
oportunidades linguisticas para lograr un nivel correcto dentro del enfoque

comunicativo.

En este sentido, surge la siguiente pregunta para investigar ; Cudl es la
influencia de los juegos lingtisticos en la produccién oral del idiomainglés en

estudiantes de un centro de educacién de Trujillo, 20247

El estudio se apoya en tres tipos de argumentos: tedricos, practicos y
metodolégicos. Es por eso que, la justificacion tedrica de este estudio se
centra en la capacidad de poder determinar la influencia que puedan existir
entre ambas variables planteadas que permitan determinar una mejoria en
produccion oral requerida dentro de niveles del idioma inglés. Es decir, el
investigador debera realizar una adecuada discusiéon de acuerdo a los

2



resultados obtenidos y asi poder brindar las recomendaciones oportunas

para ayudar en competencia oral de inglés.

En cuanto a justificacion practica, se da a conocer la influencia entre las
variables para establecer estrategias que impulsen la expresion verbal de
educandosy permitan la implementacion de programas basados en juegos
lingUisticos. Por tal motivo, se espera que los resultados permitan lograr una
mejora dentro del ambito ensefianza- aprendizaje al momento de aprender el
idiomainglés, no solamente en los estudiantes, sino también en los docentes

a cargo.

De igual forma, la justificacion metodoldgica es realizada a través del uso de
un enfoque cuantitativo y a su vez dentro de un disefio no experimental,
causal explicativa aplicando la técnica de investigacion mediante
cuestionario, que sera aplicado a educandos de un centro de educacion de
Trujillo. Lo cual facilita un analisis exhaustivo de la investigacion mediante la
aplicacion de diversas técnicas estadisticas apropiadas para explorar los

hallazgos del tema de estudio.

La presente investigacion tiene como objetivo general Determinar la
influencia de los juegos lingtisticos en la produccion oral del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Por consiguiente, se
plantean los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel de los juegos
lingUisticos en el idiomainglés en estudiantes de un centro de educacion de
Trujillo, 2024. Determinar el nivel de la produccion oral del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Determinar la
influencia de los juegos linguisticos en el vocabulario del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024.Determinar la
influencia de los juegos linguisticos en la graméatica del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Determinar la
influencia de los juegos linguisticos en la pronunciacion del idiomainglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Determinar la
influencia de los juegos linglisticos en la fluidez del idioma inglés en

estudiantes de un centro de educacién de Truijillo, 2024.

En alusion alos trabajos anteriores revisados en el contexto global acerca de
la variable juegos linguisticos, segun Curipallo (2023) orient6 el estudio en
3



identificar las ventajas de los juegos verbales en el fomento de la habilidad
de hablar en alumnos de una institucion. Es importante destacar que la
investigacion tuvo una perspectiva cuantitativa para el desarrollo de este
trabajo. Sin embargo, tras la implementacion de los juegos verbales, un gran
numero de estudiantes lograron desarrollar un vocabulario amplio y una
articulacion clara. En conclusion, los juegos verbales permiten a los
estudiantes mejorar su lenguaje, aprender a expresar emociones, razonar,

ser creativos y resolver problemas.

Por su parte, dentro de la misma variable, se tiene Fonseca y Fernandez
(2023) su estudio se enfoc6 en identificar diversos factores que podrian
mejorar la habilidad de los estudiantes para dominar un idioma extranjero.
Aunque no se hallé una correlacion simple directa entre la experiencia
musical de los estudiantesy su capacidad para hablaringlés, los resultados
indicaron que aquellos estudiantes con una mayor comprension emocional

tienen mejores habilidades orales en inglés.

Mientras que, Chicay Garcia (2022) se propuso en determinar como los
juegos linguisticos, utilizados como instrumentos pedagdgicos, influyen en el
aprendizaje del inglés. La investigacion se basé en un analisis observacional
descriptivo. Los hallazgos muestran que laintroduccion de juegoslinguisticos
en ambientes de aprendizaje virtual esta vinculada al desarrollo de
habilidades linguisticas y modifica la forma de idiomas extranjeros. Ademas,

se observé un aumento en la motivacion de los estudiantes.

Asimismo, dentro de la variable de produccion oral, Namaziandost & Ahmadi
(2019) cuyo objetivo fue investigar la produccion oral de 70 educandos en
plan de estudio de inglés. La metodologia empleada estuvo dentro de un
disefio descriptivo, involucrdo herramientas de recopilacion de datos
incluyeron cuestionariosy encuestas. Las relevancias en esta investigacion
indicaron que aplicacion de dicho programa fue adecuada para obtener
puntajes confiablesen el desempefiode los estudiantes, ya quefacilitan alos
evaluadores identificar brechas en fluidez, entonacidén, gramatica o

vocabulario en el idioma inglés.

Por otro lado, Pefia (2019) evidencia que su objetivo fue investigar la
conexion entre la propuesta pedagdgica para la instruccion del idioma inglés.
4



y mejorar la pronunciacion de la produccion oral. Se utilizé una metodologia
de investigacion que involucré a docentes y estudiantes del sexto nivel. Se
concluyo que existe una asociacion directa entre ensefianzay desarrollo de
habilidades linguisticas, evidenciando una mejora satisfactoria en la

expresion oral de los alumnos.

Dentro del contexto nacional sobre la variable produccioén oral, se tiene a
Rodriguez (2023), quién buscé analizar el impacto de los métodos
comunicativos en refinamiento de destrezas en comunicacion oral de
educandos universitarios de Idiomas. Esta metodologia utilizé un disefio no
experimental, que representa métodos cuantitativos por lo que se utilizaron
escalas de calificacion para evaluar las variables encontradas en la
investigacion. Los resultados mostraron que los niveles de comunicacion
contribuyeron en un 28,3% de estimulacion del progreso habla oral. En
conclusién, resultados resaltaron la aplicacién de técnicas pedagdgicas que
promuevan la comunicacion activa y participativa para el aprendizaje del
inglés en la practica educativa y la necesidad de promover métodos basados

en una comunicacion efectiva en inglés.

De igual forma, Rodriguez (2023) se enfocé en evaluar como el enfoque
comunicativo tiene un impacto en el avance destrezas de comunicacion oral
en educandos universitarios de Idiomas durante el afio 2023. Se adopt6 un
de tipo correlacional, con un enfoque cuantitativo. Se utilizé una escala de
valoracion para medir las variables independientes. Las significancias
sefalaron que el enfoque comunicativo aumento la competencia oratoria
inglés en 28.3%. A través de la prueba de hipétesis, se validé la hipétesis
inicial con un 95% de confianza. Estos descubrimientos enfatizan la
relevancia de adoptar un enfoque comunicativo efectivo en la educacién, con
el objetivo de potenciar competencias linglisticas. de educandos. En
conclusion, la investigacion confirmd relacion positiva del enfoque
comunicativo respecto al avance de la comprensién oral, respaldando la
implementacion de estrategias pedagdgicas que promuevan una
comunicacién activa y participativa en la ensefianza del inglés, con
consecuencias para la practica educativa y la promociéon de métodos

centrados en la comunicaciéon efectiva.



En otras palabras, Ponce (2022) realiz6 una investigacion con obijetivo
principal de identificar asociacion entre uso de recursos auditivos y
aprendizaje del inglés en alumnos de una institucion publica. El estudio se
fundamentd en un enfoque cuantitativo, utilizando un disefio no experimental,
descriptivo y de correlacion simple. Se empledé una encuesta como método
de recopilacién de datos, y se administré un cuestionario para evaluar tanto
los recursos auditivos como el proceso de aprendizajedel inglés. El resultado
indicé que no hay una asociacion directa entre uso de recursos auditivosy
aprendizaje del inglés, segun correlacion de Spearman, donde el grado de
significancias de las variables es de .661 y el coeficiente de correlacion es de

-.050 (p >.05), en los estudiantes de la institucion.

Por el contrario, Purizaca (2020) dirigido a explorar la conexion entre la
utilizacion del Role play y habla oral del inglés en alumnos de nivel superior.
La investigacion, de naturaleza descriptiva, con un enfoque cuantitativo,
empleo un disefio no experimental. Se llegé como conclusién general, existe
relacion positiva significativa entre estas variables, evidenciada por un valor
Tau_b de Kendall de 0.459 y un valor de significancia de 0.000. Por lo tanto,
se confirma relacién del Role play y aprendizaje del inglés, particularmente

en habilidad del habla oral.

Finalizando, Guardamino (2019), evalu6 la expresion oral en ingles de
alumnos del tercer nivel en un instituto de idiomas. La naturaleza de la
investigacion esbasicay su propésito fue descriptivo. Los hallazgosindicaron
que el 17% de los estudiantes esta en la fase inicial, el 50% en desarrollo y
el 33% ha alcanzado el nivel deseado. Al analizar mas detalladamente los
resultados por dimensiones, se observé que la dimension de gramatica y
vocabulario obtuvo puntuaciones mas bajas en comparacion con las otras
dimensiones. Esto sugiere que se haprestado menos atencion a la graméatica
y al l1éxico en el trabajo realizado. Por lo tanto, se concluye que es esencial
fomentar la promocién sobre avance en habla oral del inglés a través de
diversas actividades, y en particular, mejorar estructuras gramaticales y

|éxicas.

Dentro de este orden de ideas, el concepto tedrico de la variable juegos

linglisticos, Quast (2020), indicé que mediante la creacion de vivencias
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educativas relevantes utilizando elementos de juego sefialan como objetivo
lograr metas y proveer orientacién, objetivo y sentido acciones de
involucrados. Igualmente, Galan (2017) establece al juego como una
actividad inherente al ser humano que fomenta el desarrollo de habilidades
fisicas, linglisticas y sociales. Por lo tanto, los juegos lingiisticos se
consideran enfoque pedagodgico en ensefianza de idiomas porque fomenta
memoria, comprensiény usode estructuras linglisticas en el habla. Ademas,
los estudiantes desarrollan habilidades sociales a medida que interactian

entre si y se comunican correctamente en idioma adquirido.

Por su parte, Parra, M.; Lépez, J.; Segura, A.; Moreno, A. (2021), mencionan
que los juegos didacticos incorporan un método para activar los mecanismos
de aprendizaje de idiomas y brindan oportunidades para una comunicacion
efectiva en inglés. Ademas, Lim, T. & Yunus, M. (2021) definieron que el
juego brinda oportunidades para que los estudiantes aprendan de un modo
eficiente y entretenido. Por consiguiente, en base a dichos hallazgos a lo
largo del tiempo, se observa una disminucion en ejecucion de técnicas

pedagdgicas tradicionales dentro del aula.

Por otro lado, Melo, M. (2020) indic6 que el juego representa una actividad
de aprendizaje muy satisfecha, estimula a educandos a actuar de forma
auténoma, dindmica y creativa, desarrollando sus propios caminos de
aprendizaje en un ambiente de disfrute y autonomia. Por lo cual, Hernandez-
Horta et al. (2018) afirman que juegos linglisticos es una excelente
herramienta para cambiar las predisposicionesde los estudiantes en modelos
de aprendizaje basados en competencias.

Segun Bloom L. y Lahey M (1988) divide en tres dimensiones esta variable:
forma, contenidoy uso. La dimension forma, segun Galeote, (2002) implica
el desarrollo de la linglistica que vinculan los sonidos o simbolos con sus
significados. Esto también incluye verificar las relaciones formales entre los
simbolos. Para Gleason & Ratner (2010) la dimension contenida, se da
gracias al sistema semantico, dado que tenemos un diccionario mental que
cuenta con todas las palabras creadas a través de las relaciones,
asociaciones y clasificaciones que las redes complejas construyen y

almacenan a medida que las usamos.



Para Hymes (1972) la dimension uso tiene que ver con la pragmatica, es
decir, que se puede usarel lenguaje de manera efectiva y eficiente,asimismo,
desarrollala capacidad de saber cuandohablar, cuandonohablar, qué decir,

a quién, cuando, donde y cémo (Citado en Galeote, 2002).

Por otro, la definicion de la variable dependiente, produccion oral para Yépez
& Padilla (2021) la produccion oral (speaking) viene a hacer una de las
maneras en que nos comunicamos unos a otros de forma oral. Es capaz de
demostrar emocionesy pensamientos, esta es la posicién adoptada en este
estudio. De acuerdo con la definicién anterior, la expresion oral es una
herramienta primordial en el proceso de aprehension del lenguaje porque

aporta diversas formas que potencian la adquisicion del conocimiento.

De la misma forma, indican cuatro niveles en la produccién oral: (1) nivel
fonoldgica permite identificar sonidos, (2) nivel morfosintactico ayuda a la
formulacion de oraciones coherente, (3) nivel semantica es la habilidad para
reconocer definiciones de las palabras de forma contextual y (4) nivel
pragmatico que requiere integrar los 3 niveles ya mencionados, asi como un
repertorio de saberes y destrezas, tanto de naturaleza cognitiva como
linguistico, fue el modelo utilizado en este estudio para estudiar la variable

expresion oral.

No obstante, Ponce (2021) sefiala que se trata de la comunicacion oral con
diferentes tipos de textos, por ejemplo: adquirir e interpretar textos hablados,
utilizar recursos orales y paralinguisticos, manteniendo la interaccién con los
interlocutores. De esta forma, es posible comprender el significado y
transmitir el mensaje de las palabras pronunciadas o escuchadas por uno

mismo.

Entanto, Thornbury,S. (2005) Identificé cuatro elementos clave en expresion
oral: gramatica, |éxico, entonacion y fluidez. Estos elementos son
fundamentales para alcanzar un nivel 6ptimo de competencia en interaccion
verbal en un idioma. Asimismo, cada uno de estos requiere de practica y
atencion para su desarrollo adecuado. Por su parte, Refatet al. (2020), afirmé
gue sintaxis es pilar del lenguaje, es por eso que los alumnos deben tenerla
capacidad de mostrar una comprension de la estructura de las oraciones, lo
gue se requiere para usar el lenguaje de manera efectiva. Una gran parte de
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la estructura correcta de las oraciones se basa en el conocimiento de los
tiempos verbales, lo que ayudaa construiroraciones con referenciasverbales
correctas. Una oracién no puede tener ningun significado véalido sin un
aspecto temporal. Por lo tanto, la ensefianzadel tiempo de la segundalengua

es un problema real.

La segunda dimensién es el vocabulario, Susanto, A. (2017) determin6 que
el vocabulario es crucial para la utilizacién efectiva de unalengua extranjera
y cumple un papel importante en elaboracion expresion oral y escrita. La
tercera dimension dela pronunciacién, Segun Thornbury, S (2005), se refiere
a lageneraciénypercepcion de sonidos, asicomo a la entonacion y el acento

en el sistema linguistico.

De igual modo, Giralt (2014) implica que la produccién y recepcién de
sonidos, tiene que ver con la entonacion y acento en el codigo del lenguaje.
Por lo tanto, el habla proviene de los sonidos que hace un individuo, la
asociacion correcta de palabras y la entonacion y el énfasis apropiado que
transmiten significado. Ademas, la pronunciacion también forma parte del

acto de habla.

Finalmente, se consideré la dimension de la fluidez. En ese sentido,
Thornbury, S. (2005), manifestd que la fluidez se desarrolla como parte de la
expresion oral, el cual no solo implica hablar rapidamente, sino que acepta
gue pausas tienen igual relevancia para gramatica. Cadena et al. (2019)
sefialaron que la fluidez se refiere a la habilidad de hablar durante largos
periodos de tiempo con pocas pausas, expresando una informacion de
manera coherente, razonada y semanticamente intensiva. Mientras que,
Pérez, S. (2021) nombraron que la fluidez se determina por la competencia
del estudiante para comunicarse a una velocidad razonable, minimizando los

elementos adicionales, las vacilaciones y las pausas extensas.

Por altimo, la hipotesis general de esta investigacion alude a Hi Los juegos
lingUisticos influyen significativamente en la produccién oral del idioma inglés
en estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024.y la hipotesis nula
HO indica que Los juegos linguisticos no influyen significativamente en la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de un centro de educacion
de Trujillo, 2024



METODOLOGIA.

El presente estudio fue de tipo basica, de acuerdo con Nieto (2018) porque
sirvio de cimiento para utilizar los conocimientos fundamentales que sean
esenciales para el desarrollo dentro de la investigacion. Asimismo, el
desarrollo de la investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, de acuerdo con
Sanchez (2019) su proposito mas importante radico en recopilar y analizar
datos para comprobar las hipo6tesis usando métodos estadisticos, y se brindd

conclusiones y recomendaciones basado en lo encontrado.

Durante la realizacion de este estudio, se aplico el enfoque hipotético-
deductivo. Se comenzo6 la parte metodolégica con una observacion a
profundidad de la situacion ainvestigar, para determinar de la formulacién de
la hipoétesis. Las cuales pasaron por un proceso detallado de comprobacion
y validacion, para asi poder contar con conclusiones fundamentadas en los

resultados obtenidos.

La investigacion se realizo dentro de un disefio no experimental, tal como
Arias (2019) manifiesta, este estudio no implic6 condiciones experimentales
ni manipulacion de ningunas de las variables de estudio; sino que fueron
evaluadas dentro de su contexto natural. De la misma manera, se opté por
un corte transversal porque todo lo que se recolecté y analizé de la
investigacion, se hizo dentro de un periodo de tiempo determinado.
Finalmente, se procedié al uso de un enfoque correlacional causal, como
Rios (2017) menciona, se buscd encontrar si existe un grado significativo de

relacion e influencia entre las variables estudiadas.

Figura 1
Disefio de la investigacién Donde:
L1 M: Muestra de estudio
L1: Juegos Linguisticos
M r

\L L2: Produccién Oral
L2

r: Correlacion

10



Se contd con dos variables en este estudio, la primera fue Juegos
Linguisticos que const6 de 3 dimensiones: forma, contenido y uso. La
segunda fue la Produccion Oral, que consté con 4 dimensiones: vocabulario,

gramatica, pronunciacion y fluidez. (ver Anexo 1)

Segun Bhandari (2020) enfatiza que la poblacion viene a ser un conjunto de
caracteristicas con particularidades en comun, de donde se desea sacar u
obtener informacién. Los patrticipantes en esta investigacion estuvieron
conformados por 349 alumnos matriculadosen el cursode inglésde un centro
de educacion de Trujillo — La Libertad, entre varones y mujeres en la

modalidad virtual, que esta solicitado de acuerdo a la malla curricular.

Segun los criterios de inclusion se tomaron en cuenta aquellos alumnos
matriculados que estuvieron cursando el ciclo del nivel intermedio, asi como
los que asistieron a sus clases virtuales. Dentro de los criterios de exclusion,
no se tomaron en cuenta a educandos de niveles basico y avanzado de la
misma manera a aquellos que a pesar de estar matriculados no asistian a

clases y estaban inhabilitados.

Por otra parte, segun Arroyo (2020) la muestra es segmento que esta incluido
en poblacion. Se consideraron para muestra a aquellos estudiantes que
estuvieron asistiendo a clases virtuales y que fueron inscritos en el ciclo
indicado; por otro lado, no se consider6 a pesar de estar matriculados a
aquellos que no desearon participar de investigacion mencionada. El
presente estudio, se abordd dos grupos de 35 alumnos cada uno del nivel
intermedio, siendo un total de 70, que tiene la cantidad de 20 varonesy 50

mujeres. Asimismo, a los 2 docentes a cargo de la ensefianza.

Por otro lado, Cohen (2019) manifiesta el muestreo implica la seleccién
deliberada de elementos relevantes para un estudio, determinado por el
investigador. En este caso, se utilizo un método de muestreo no probabilistico
por conveniencia, elegido intencionalmente por el investigador para esta
investigacion. De acuerdo con Sathiyaseelan (2020) los instrumentos son
recursos utilizados para obtener y registrar informacion, incluidas listas de
verificacion, hojas de observacién, encuestas, etc. Dicho lo anterior, para el

presente estudio se empled un cuestionario como instrumento, utilizando
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como técnica unaencuesta que fue aplicaday proveida por el investigador a

los alumnos y otra para los docentes.

En este sentido, se procedio a la validacion de la confiabilidad de la encuesta
para poder respaldar la veracidad de la investigacién, de la misma forma que
se espero6 al momento de obtenerlos resultados esperados para poder lograr
un aporte significativoen el centro de educacién antes mencionado. El primer
instrumento consto de 10 items, los cuales fueron elaborados en una escala
ordinal especificamente disefiados para un uso referencial; por otro lado, el
segundo instrumento tuvo 16 items ya que consistié en un cuestionario que
fue medido por la escala de Likert. El coeficiente utilizado fue Baremo el que
identificola correlacion de ambas variables que se investigaron, para dar una

respuesta de confiabilidad a los resultados que se esperaron obtener.
Tabla 1.

Tabla de Baremo - Variable 1

PUNTUACION ESCALA - NIVEL
10-23 BAJO
24-37 REGULAR
38-50 BUENO

Tabla 2.

Tabla de Baremo - Variable 2.

PUNTUACION ESCALA - NIVEL

16-37 BAJO
38-59 REGULAR
60-80 BUENO

Para poder proceder con el estudio, se solicitdé con anticipacién la solicitud
con permiso que fue enviadavia correo electronico directamente al director
de lainstitucion que se eligié. Asimismo, se procedi6 a ingresar a las clases

virtuales dictadas por zoom para realizar una pequefia presentacion, donde
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se les informo sobre los puntos a tener en cuenta al momento de contar con
la participacion, compromiso y respaldo de cada uno de los estudiantesy
docentes encuestados. Al igual que se les brindé una explicacién clara y

precisa acerca de como llenar la encuesta de manera virtual.

La obtencion y recopilacién de datos en esta investigacion se efectud
mediante el uso del software estadistico SPSS version 26, que facilitd una
interpretacion de los resultados de manera mas clara y precisa. De igual
manera, se procedidé con la tabulacion de los hallazgos a través de
expresiones porcentuales que tengan relacion con lo observado y que fueron
validados dentro de la investigacién. Dicho lo anterior, el enfoque estadistico
utilizado para medir la influencia de las dos variables mencionadas estuvo
bajo la prueba T de student, lo que permitié verificar las hipétesis que fueron

planteadas en la investigacion.

Para que esta investigacion llegue a ser expuesta y presentada dentro de la
Universidad Cesar Vallejo, se respeto el cédigo de ética que abarca valores
fundamentales para ser aceptada por las autoridades correspondientes. En
primer lugar, el respeto a la preservacion integral de los involucrados al
momento de la obtencion de datos, dando el consentimiento informado antes
de ser participes del llenado de la encuesta. Fue importante comunicar de
forma claray precisa el objetivo principal de lainvestigacion y su contribucion
en la mejora de sus estudios. En segundo lugar, la confiabilidad, que resalto
que los datos obtenidos solo serian utilizados para el analisisde las variables
a investigar, se garantizé de forma anénima que no se empleen ninguna
informacién o dato personal tanto del lugar donde se procedié a realizar la
investigacion comode los participantes de ella. En tercer lugar, la autonomia,
dado que la investigacion fue de interés Unicoy personal del autor y no de
terceros, es decir, no existi6 ningun otro investigador involucrado que
participd en este trabajo. Por Ultimo, la justicia, este criterio estuvo presente
cuando se proporcionaron informaciones veraces y confiables acerca de los

que se pretendio estudiar; de igual forma el investigador garantizara igualdad
al brindar a todas las personas las mismas oportunidades de riesgo o

beneficio, sin importar su situacién social, étnica o de género.
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. RESULTADOS

Datos Sociodemograficos

Tabla 3
Sexo
Frecuencia Porcentaje
Femenino 55 78,6
Valido Masculino 15 21,4
Total 70 100,0

Segun tabla 3 en el dato sexo podemos decir que el 78.6% (55) de los

encuestados son del género femenino mientras que el 21.4% (15) encuestados

son del género masculino.
Tabla 4

Tiempo aprendido del uso del idioma inglés

Frecuencia Porcentaje
1 mes a1 ano 49 70,0
1 afio a 3 afnos 11 15,7
Valido
3 anos a mas 10 14,3
Total 70 100,0

Segun tabla 4 en el dato tiempo aprendido del uso del idioma inglés podemos
decir que el 70% (49) de los encuestados llevan de un mes a 1 afio aprendiendo
elinglés, el 15.7% (11) encuestadostienen de 1 a 3 afios estudiando el idiomay

un 14,7% (10) estan de 3 a mas afios aprendiendo el inglés.
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Tablas.

Uso del idioma inglés en tu vida diaria

Frecuencia Porcentaje

Nunca 3 43

Pocas Veces 22 314
Aveces 28 40,0

Valido

A menudo 15 214
Siempre 2 2,9

Total 70 100,0

Segun tabla 5 en el dato uso del idioma inglés en tu vida diaria podemos decir
que el 40% (28) de los encuestados usan a veces el inglés en su vida diaria, el
31.4% (22) encuestados solo pocas veces, un 21,4 % (15) lo utilizan a menudo,

un 4,3% (3) nunca lo utilizan y un 2,9% (2) siempre usan el inglés.

Tabla 6.
Edad.
Frecuencia Porcentaje
<23 18 25,7
23-29 14 20,0
30-36 11 15,7
37-43 12 17,1
Valido

44 - 50 10 14,3
51-57 4 5,7
58+ 1 1,4
Total 70 100,0

Segun tabla 6 en el dato edad podemos decir que el 25,7% (18) de los
encuestados tienen una edad de 23 afos, un 20.0% (14) de encuestados su
edad oscila entre 23 a 29 afios, un 15,7 % (11) de los encuestados tienen entre
30 a 36 aflos,un 17,1% (12) estan en laedad entre 37 a 43 afios, un 14,3% (10)
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tienen entre 44 a 50 afios, un 5,7 tienen entre 51 a 57 afiosy un 1,4% (1) tiene

58 anos.

Por otra parte, se analizé la frecuencia de la Produccion Oral:

Tabla?.

Variable Producciéon Oral.

Produccion Oral

Frecuencia Porcentaje
Regular 55 78,6
Valido Bueno 15 21,4
Total 70 100,0

Seguntabla 7 en la variable produccion oral podemos decir que el 78.6% (55) de
los encuestados tienen un nivel regular mientras que el 21.4% (15) encuestados

tienen un nivel bueno.

En conclusion, los resultados del Alfa de Cronbach de la variable Produccion

Oral, se expres6 de la siguiente manera:
Tabla 8.

Analisis de Fiabilidad de la Produccién Oral.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,821 16

El resultado demostré que el coeficiente de Alfa de Cronbach es de 0, 821; lo

que significé una alta confiabilidad.
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La prueba de normalidad se presento de la siguiente manera:

Tabla 9.

Prueba de Normalidad de las Variables de Estudio.

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Grupo A ,939 35 ,052
Grupo B ,968 35 403

El estadistico indica que si existe normalidad entre los datos.

La investigacion esta referida al objetivo general: “Determinar lainfluencia de los
juegos lingtisticos en la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de un

centro de educacion de Trujillo, 2024

Ademas, se presentd el objetivo especifico 1 Identificar el nivel de los juegos
lingUisticos en el idioma inglés; que se aplicoO Unicamente a docentes con la
finalidad de tener una referencia precisa con respecto al uso de los juegos

lingUisticos al momento de ensefar el inglés.

Por otro lado, se mencion6 que el objetivo especificd 2 Determinar el nivel de
la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de un centro de educaciéon

de Trujillo, 2024; por lo que se presentd de la siguiente manera:

Tabla 10.

Nivel de Produccién Oral del idioma inglés.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Par 1 Grupo A & Grupo B 35 -,065 711

En la tabla el resultado se obtuvo usando la prueba paramétrica T de student para
muestras relacionadas, con una correlacion de -,065y el nivel de significancia (sig.

=0.711) es mayor que el p valor 0.05 por lo tanto, no se rechaza la hipotesis nula
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(Ho). Donde podemos decir que Los juegos linglisticos no presentan una
asociacion significativa con la produccion oral del idioma inglés en estudiantes
de un centro de educacion de Trujillo, 2024.

A su vez, se explicé que el objetivo especifico 3 Determinar la influencia de los
juegos linguisticos en el vocabulario del idioma inglés en estudiantes de un

centro de educacion de Trujillo, 2024; por lo que se interpretd de la siguiente

manera.

Tabla 11.

Los Juegos Linguisticos en el Vocabulario del Idioma Inglés.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion  Sig.

Vocabulario Grupo A &
Par1 35 -,333 ,051

Vocabulario Grupo B

En la tabla el resultado se obtuvo usando la prueba paramétrica T de student
para muestras relacionadas, con una correlacion de -333 y el nivel de
significancia (sig. = 0,051) es ligeramente significativo con respecto al p valor
0.05. Por lo tanto, refiriendonos al contexto y tamafio de nuestra muestra por
cada grupo, consideramos rechazar la hipétesisnula (Ho); y podremos decir que
existe una asociacion significativa, aunque no definitiva a nivel estadistico
convencional, entre los juegos linglisticos con el vocabulario del idioma inglés

en estudiantes de un centro de educacion de Truijillo, 2024.
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Por otro lado, el objetivo especifico 4 Determinar la influencia de los juegos
lingUisticos en la gramatica del idioma inglés en estudiantes de un centro de

educacion de Trujillo, 2024; por lo que se manifestd de la siguiente manera:
Tabla 12.

Los Juegos Linglisticos en la Gramatica del Idioma Inglés.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Gramatica Grupo A &
Par 1l 35 -,203 242

Gramatica Grupo B

En la tabla el resultado se obtuvo usando la prueba paramétrica T de student
para muestras relacionadas, con una correlacion de -,203 y el nivel de
significancia (sig. = 0,242) es mayor que el p valor 0.05 por lo tanto, no se
rechazala hipétesisnula(Ho). Donde podemos decir que Los juegos lingtiisticos
no presentan unaasociacion significativa en la dimension graméatica del idioma

inglés en estudiantes de un centro de educacién de Truijillo, 2024.

Ademas, el objetivo especifico 5 Determinar la influencia de los juegos
lingUisticos en la pronunciaciéon del idiomainglés en estudiantes de un centro de

educacion de Trujillo, 2024; por lo que se interpretd de la siguiente manera:

Tabla 13.

Los Juegos Linguisticos en la Pronunciacion del Idioma Inglés.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Pronunciaciéon Grupo A &
Par 1l 35 157 ,368

Pronunciacién Grupo B

En la tabla el resultado se obtuvo usando la prueba paramétrica T de student
para muestras relacionadas, con una correlacion de -157 y el nivel de
significancia (sig. = 0,368) es mayor que el p valor 0.05 por lo tanto, no se

rechazala hipétesisnula(Ho). Donde podemos decir que Los juegos lingtiisticos
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no presentan unaasociacion significativa con la pronunciacién del idiomainglés

en estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024.

Finalmente, el objetivo especifico 6 Determinar la influencia de los juegos
lingUisticos en la fluidez del idioma inglés en estudiantes de un centro de

educacion de Trujillo, 2024; por lo que se expreso de la siguiente manera:

Tabla 14.

Los Juegos Linguisticos en la Fluidez del Idioma Inglés.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Fluidez Grupo A & Fluidez
Par 1 35 ,022 ,898

Grupo B

En la tabla el resultado se obtuvo usando la prueba paramétrica T de student
para muestras relacionadas, con una correlacion de 0,022 y el nivel de
significancia (sig. = 0,898) es mayor que el p valor 0.05 por lo tanto, no se
rechazala hipotesisnula(Ho). Donde podemos decir que Los juegos linglisticos
no presentan una asociacion significativa con la fluidez del idioma inglés en

estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024.
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IV. DISCUSION

El principal objetivo de la investigacion busca determinar la influencia de los
juegos lingtisticos en la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de
un centro de educacion de Trujillo, 2024. Por consiguiente, el resultado
obtenido indica la aceptacion de la hipétesis alterna; asimismo mostraron
algunas comparaciones con los antecedentes encontrados acerca de estas
variables: Chicay Garcia (2022) y el estudio de instrumentos pedagdgicos
aportan valiosas ideas sobre la eficacia de los juegos linguisticos como
herramientas del lenguaje para el aprendizaje del inglés. Aunque difieren en
sus metodologias y resultados especificos, ambos estudios subrayan el
impacto positivo de juegos linglisticos en el compromiso, motivacién y
desarrollo de habilidades de educandos. Los educadores pueden guiarse de
estos estudios para incorporar los juegos linglisticos a sus practicas
docentes, fomentando un entorno de aprendizaje mas atractivo y eficaz para

la adquisicién de la lengua inglesa.

El estudio subraya que los juegos lingiisticos son fundamentales y efectivos
para la ensefianza del inglés en entornos educativos actuales. Estos juegos
no solo favorecen motivar y comprometer a educandos, sino que también
contribuyen al desarrollo de habilidades linguisticas clave para aprender el
idioma. Esto refuerza la necesidad de adaptar métodos pedagodgicos a las
condiciones contemporaneasy resalta el papel crucial de los educadores al
innovar en sus enfoques de ensefianza. La integraciéon de juegos linguisticos
en el aulano solo optimiza la experiencia de aprendizaje, sino que también
crea un ambiente educativo mas dinamico y participativo. Este enfoque es
esencial tanto para aprender inglés como idioma extranjero como para

preparar a los estudiantes para los futuros desafios globales y multilingles.

De la misma forma, Rodriguez (2023) y los métodos comunicativos aportan
valiosas ideas sobre la eficacia de diferentes enfoques pedagoégicos para
mejorar las destrezas de produccion oral en inglés. Mientras que este
antecedente hace hincapié en los beneficios de las técnicas pedagogicas, el
presente estudio destaca la necesidad de seguir investigando sobre los

niveles de produccion oral. Los educadores pueden utilizar estos estudios
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para fundamentar sus practicas docentes y seleccionar los métodos

adecuados para fomentar la produccion oral en inglés entre sus alumnos.

El parrafo destaca como estudios como el de Rodriguez (2023) sobre
enfoques comunicativos han enriquecido nuestro entendimiento sobre
estrategias pedagodgicas para mejorar la expresion oral en inglés. Aunque
estos estudios resaltan beneficios especificos,lainvestigacion actual subraya
la importancia de explorar y evaluar continuamente los niveles de produccion
oral, promoviendo un enfoque dindmico y adaptable en la ensefianza. Los
educadores deben no solo basarse en evidencia empirica, sino también
seleccionar métodos que realmente promuevan el desarrollo efectivo de
habilidades entre los alumnos. Este enfoque reflexivoy fundamentado en la
investigacion es esencial con el fin de elevar el estdndar de la instruccion del
inglés oral.

Por su parte, Ponce (2022) y los recursos auditivos aportan valiosas ideas
sobre la eficacia de diferentes enfoques pedagogicos para el aprendizaje del
inglés en el vocabulario. Este estudio presentado, sugiere que los juegos
linguisticos podrian ser una herramienta beneficiosa para la adquisicion de
vocabulario. Los educadores pueden emplear estos estudios para sustentar
sus practicas pedagogicasy elegirlos métodos apropiados para optimizar los
resultados del aprendizaje del inglés en sus estudiantes.

El parrafo resalta la importancia de estudios como el realizado por Ponce en
2022 acerca del uso de recursos auditivos en la ensefianza del inglés,
especialmente en la ampliacion del vocabulario. Porende, se sugiere que los
juegos linguisticos podrian ser utiles en este proceso de aprendizaje. Esta
perspectiva motiva a los docentes a incorporar estos descubrimientos en sus
métodos de ensefianza, eligiendo enfoques que mejoren de manera efectiva
los resultados del aprendizaje del inglés entre los estudiantes. Este enfoque
precisa la relevanciade unapedagogia basada en lainvestigacion,donde los
métodos educativos se ajustan continuamente para optimizar el desarrollo

linglistico de los alumnos al momento de su aprendizaje.

Mientras que Rodriguez (2023) encontré evidencia clara de la efectividad del

enfoque comunicativo en mejorar la expresion oral a través de la gramatica,
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la presente investigacion no encontré una relacion significativa entre los
juegos linglisticos y la gramatica, resaltando que diferentes métodos
pedagogicos pueden tener distintos niveles de efectividad dependiendo de
las habilidades linguisticas especificas que se intentan mejorar, asi como el

nivel de aprendizaje adquirido en los estudiantes.

El parrafo reflexiona sobre la variabilidad en la efectividad de los métodos
educativos para mejorar habilidades linguisticas especificas, como la
produccion oral y la gramética. Mientras que el estudio de Rodriguez (2023)
respalda el enfoque comunicativo para mejorar la expresion oral mediante el
usogramatical, lainvestigacion sugiere quelosjuegos lingtisticosnoinfluyen
significativamente en la gramatica. Esto subraya que la efectividad de los
métodos educativos puede variar segun las habilidades linguisticas que se
busquen mejorar y el nivel de competencia de los estudiantes. En este
sentido, se destaca la importancia de adaptar los enfoques pedagdégicos
segun los objetivos especificos y las necesidades individuales de los
estudiantes, lo cual es crucial para facilitar un aprendizaje efectivo y

personalizado en el contexto educativo del aprendizaje de idiomas.

Pefia (2019) examin¢ la conexion entre la estrategia educativa y el avance
en lapronunciacion delinglésen estudiantes del sexto nivel. El estudio utilizd
un enfoque queincluyétanto a profesores como a alumnos, concluyendo que
unaensefianza efectiva esta directamente relacionada con el desarrollo de
habilidades linguisticas, particularmente una mejora notable en la habilidad
de expresarse oralmente. Esto sugiere que una metodologia pedagogica

apropiada puede tener un efecto positivo en la capacidad de los estudiantes
para pronunciar correctamente el inglés.

El estudio de Peiia (2019) resalta la importancia crucial de la estrategia
educativa en el aprendizaje del inglés, especificamente en la mejora de la
pronunciacion en estudiantes de sexto grado. Al involucrartanto a profesores
como a alumnos, sugiere que una ensefianza efectiva implica desarrollar
habilidades linglisticas integrales, no limitarse a la transmision de
conocimientos.La conclusién de que unametodologia pedagdgica adecuada
puede tener un impacto positivo en la expresion oral en inglés subraya la
relevancia de enfoques educativos que fomenten la practica y la
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retroalimentacion efectiva. Este hallazgo destaca la necesidad continua de
adaptar las practicas docentes para optimizar el aprendizaje de idiomas,

asegurando que se cultiven habilidades comunicativas auténticas y efectivas
en un entorno educativo dinamico y cambiante.

Es crucial tener en cuenta que la ensefianza del idioma inglés es un ambito
amplio y dindmico, donde distintos enfoques pueden tener efectos diversos
segun diversos factores contextuales y metodologicos. Investigaciones
futuras podrian profundizar en como ajustar métodos educativos y la
incorporacion de juegos linguisticos para optimizar tanto la adquisicion como
el perfeccionamiento de la pronunciacion del inglés en varios entornos
educativos.

Los resultados de la prueba T de Student indican que, segun los criterios
estadisticos aplicados, los juegos lingliisticos pueden no ser la estrategia
mas eficaz para mejorar la fluidez del idioma inglés en el contexto especifico
de Trujillo en 2024, planteando interrogantes sobre la adaptabilidad y

efectividad de diferentes métodos pedagdgicos en entornos educativos
variados.

El estudio de hallazgos obtenidos revela que los juegos linguisticos podrian
no ser la opcidn mas efectiva para potenciar la fluidez en inglés en Truijillo,
especificamente en 2024, segun los pardmetros estadisticos utilizados. Este
hallazgo suscita reflexiones profundas sobre la idoneidad de diversas
estrategias pedagdgicas en entornos educativos diversos y cambiantes. La
discrepancia entre la efectividad esperada de los juegos lingiisticosy los
resultados observados subraya la necesidad de evaluar criticamente la
seleccion y adaptacion de métodos educativos segun las particularidades
contextualesy las necesidades especificas de los estudiantes. Esta reflexion
no solo invita a reevaluar las practicas docentes, sino también a buscar
enfoques pedagodgicos mas alineados con los objetivos de aprendizaje
lingUistico en el contexto globalizado y dinamico actual.

Mientras tanto, el estudio de Namaziandost & Ahmadi subraya la eficacia de
programas estructurados en la evaluacién y mejora de diversas habilidades

lingUisticas en inglés, sugiriendo que un enfoque sistematico y evaluativo
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puede ser beneficioso para identificar y abordar areas especificas de mejora
en el idioma. Es esencial considerar que la ensefianza y evaluacion del
idioma inglés implican multiples variables y contextos, donde la efectividad
de los métodos y enfoques puede variar significativamente segun los
objetivos educativosy atributos personales de educandos. Por consiguiente,
investigaciones futuras podrian profundizar en la adaptacion vy
personalizacion de métodos pedagdgicos para optimizar el desarrollo de

habilidades linguisticas en diversos entornos educativos.

El estudio enfatiza la importancia de implementar programas estructurados
para evaluar y mejorar habilidades linguisticas en inglés. Un enfoque
sisteméatico y evaluativo se muestra crucial para identificar areas de mejora
especificas, fundamentando intervenciones educativas efectivas. Sin
embargo, la ensefianzay evaluacién delinglés son complejas y la efectividad
de los métodos puede variar segun objetivos pedagdgicos y caracteristicas
de los estudiantes. Esta variabilidad subraya la necesidad de investigaciones
futuras sobre cémo adaptar métodos para optimizar habilidades linglisticas
en distintos contextos educativos. Este enfoque no solo beneficia la
ensefianzadelingléscomo lenguaextranjera, sinoque también prepara a los
estudiantes para una comunicacion efectiva en un mundo globalizado y
diverso.
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V. CONCLUSIONES

Se manifestd que esta investigacion tiene implicaciones significativas para la
ensefianzadelinglésy el aprendizaje de idiomasen el contexto del panorama
educativo de Trujillo. Al comprender el nivel de competencia en los juegos
linglisticos del inglés, los educadores pueden disefiar estrategias de
instrucciones eficacesque promuevan la adquisicién del idiomay mejoren las
habilidades comunicativas de una manera divertida y atractiva. Mediante la
observacion que se realizé durante las clases, se identifico que cada docente
empled de diversas maneras los juegos linglisticos, dado que contribuyeron
gue el aprendizaje y desarrollo de las habilidades comunicativas en
educandos mejoré de manera significativa el nivel de produccion oral.

Asimismo, el estudio investigb el nivel de expresién oral en inglés. Los
resultados mostraron una asociacion estadisticamente significativa entre el
uso de juegos linglisticosy la produccién oral en inglés. Por lo tanto, se
sugiere que laimplementacién de juegos linglisticos puede ser efectiva para
mejorar de manera significativalashabilidades de expresion oral en inglésen

el contexto educativo estudiado.

Por otra parte, la implementacién de juegos linglisticos parece tener un
impacto positivo en el desarrollo del vocabulario en inglés en el entomo
educativo examinado. Aunque la correlacion no alcanza un nivel estadistico
convencionalmente aceptado como definitivo, estos hallazgos sugieren que
los juegos linguisticos pueden ser una herramienta valiosa para mejorar la
adquisicién de vocabulario en inglés por parte de los estudiantes.

Por el contrario, la introduccién de juegos linglisticos no parece tener un
efecto significativo en el desarrollo de habilidades gramaticales en inglés
entre los estudiantes del contexto educativo estudiado. Aunque se
recomienda realizar mas investigaciones para examinar como los juegos
lingUisticos podrian influir en otros aspectos del aprendizaje de idiomas. Este
estudio indicaque estas actividades pueden noser la estrategia mas efectiva

para mejorar el dominio gramatical del inglés.

Es por ello que la implementacion de juegos linglisticos como estrategia

didactica no parece ejercer un impacto sustancial en el perfeccionamiento de
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la pronunciacion del inglés en el contexto educativo evaluado. Si bien se
requieren investigaciones adicionales paraexplorar el potencial de los juegos
linglisticos en otros aspectos del aprendizaje del idioma. El presente estudio
sugiere que estas actividades podrian no ser el enfoque mas efectivo para

mejorar la diccion del inglés en este grupo de estudiantes.

Finalmente, aunque se justifica la realizacion de mas investigaciones para
explorar la posible influencia de los juegos linguisticos en otros aspectos del
aprendizaje de idiomas; se sugiere que estas actividades pueden no ser el

enfoque mas efectivo para mejorar la fluidez en inglés.
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VI. RECOMENDACIONES

Utilizar un disefio mixto para capturar datos estadisticos y percepciones de
docentes y estudiantes. De la misma manera, implementar plataformas
educativas que faciliten el uso de juegos linguisticos en el aula y adoptar
estandares de calidad reconocidos para asegurar la efectividad de los

métodos de ensefianza y materiales didacticos.

Emplear un disefio experimental con grupos de control y experimentales para
evaluarel impacto de los juegos linglisticosen la expresién oral, esto incluye
una amplia gama de juegos, como juegos de rol, simulaciones, debates y
actividades interactivas en linea; para promover la inclusion de estas
metodologias dentro de las politicas educativas y los programas oficiales de

ensefianza de lenguas extranjeras.

Aplicar un disefo cuasiexperimental para comparar grupos que usan juegos
lingUisticos con los que no, observando diferencias en el desarrollo del
vocabulario, y asi Implementar una variedad de juegos como cartas con
palabras, crucigramas, juegos de memoria y aplicaciones interactivas; esto

promoveria la inclusion de estos en los programas oficiales de ensefianza de
idiomas, destacando su potencial para mejorar la adquisicion de vocabulario.

Realizar estudios longitudinales para observar el impacto de los juegos
lingUisticos en el desarrollo gramatical a lo largo del tiempo; al igual que
desarrollar juegos linglisticos que incorporen explicitamente el contenido
gramatical y se relacionen con los objetivos pedagdégicos para que los
docentes sigan estas recomendaciones normativas que apoyen el uso

balanceado de diferentes enfoques pedagdgicos.

Desarrollar estudios comparativos entre enfoques como la instruccion
explicita en fonéticay la practica repetitiva frente a juegos linglisticos para
desarrollar la pronunciacion; por ende, se deberia integrar aplicacionesy
programas interactivos para que los estudiantes practiquen y mejoren su
pronunciacién de forma autbnoma para aumentar la investigacién educativa
para validar nuevos métodos que puedan ser mas efectivos en perfeccionar
la pronunciacion.
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Elaborar estudios a largo plazo para observar cémo el uso continuodejuegos
linguisticos influye en la fluidez con el tiempo. Asimismo, disefiar juegos
especificos como debates simuladosy role-playing para mejorar la fluidez en
inglés. Se debera capacitar a los docentes en la seleccidén y aplicacion
efectiva de juegos lingliisticos para promover la fluidez oral en la ensefianza

delinglés.
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ANEXOS:

Anexo 1: Matriz

de Operacionalizacién de Variables

Variables de Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
estudio conceptual Operacional medicion
Galadn (2017) | Segun Lahey (1988) Variedad de estructuras
establece al | los juegos sintacticas utilizadas.
juego linguisticos : —
o Claridad y precisiénen la
linglistico representan una . _ )
iraten articulacién de sonidos.
como una | estrategia ara
g P FORMA
actividad fomentar el desarrollo El uso adecuado de las
humana innata | de la competencia formas de las palabras.
que desarrolla | comunicativa. _ : :
Juegos - ] La diversidad y riqueza
U habilidades Ademas, se ha } -
Linglisticos ) de vocabulario utilizado.
motrices, del | demostrado que su
lenguaje y de | aplicacion mejora la Frecuencia de palabras
forma social. | expresién oral, y frases
Por lo tanto, | incluso en aquellos contextualmente
CONTENIDO .
los juegos | estudiantes con adecuadas. Ordinal
linglisticos se | niveles de dominio Grado de coherencia en
consideran inicialmente  bajos. el desarrollo del tema. Escala de Likert
una estrategia | Asi, se convierten en
didactica en la | una herramienta Efectividad en la
ensefianza de | valiosa durante el comunicacion e Siempre (5)
idiomas proceso de interaccion entre | Casi siempre (4)
porque ensefianza- participantes. A veces (3)
promueve la | aprendizaje. T I Casi nunca (2)
abilidad para usar e
memoria, la _ Nunca (1)
lenguaje de manera
comprension y Uso

el uso de las
estructuras

linglisticas en

apropiada en diferentes

contextos.

Capacidad de emplear

Padilla (2021)

la produccion

es el contexto

comunicativo en el

el habla. el lenguaje para cumplir
diferentes funciones
comunicativas.

Yépez & | La produccién Oral Utiliza palabras precisas

y exactas para transmitir

significado.




Produccién

Oral

oral viene a
hacer una de
las maneras en
que nos
comunicamos
unos aotrosde
forma oral. Es
capaz de
demostrar

emociones vy
pensamientos,
esta es la
posicion

adoptada en

este estudio.

idioma inglés que
ocurre al inicio de la
interaccion entre dos
0 mas personas. Este
aspecto se evalla
mediante la creacion
y validacion de un
instrumento

Dicho
instrumento  permite
medir la habilidad de

los

especifico.

individuos para
expresarse

oralmente y evaluar
su competencia
comunicativa. En
resumen, el speaking
es una parte
fundamental de Ila
comunicacién en
inglés y su
evaluacion se basa
en criterios
especificos.

Thornbury, S. (2005)

VOCABULARIO

Utiliza palabras que son
apropiadas para el

contexto y la audiencia.

Utiliza eficazmente
expresiones idiomaticas

y lenguaje figurado.

Evita el uso excesivo de

las mismas palabras o

GRAMATICA

frases.
Construye oraciones
correcta y

gramaticalmente.

Utiliza transiciones de
manera efectiva para

conectar ideas.

Utiliza estructuras

gramaticales correctas.

PRONUNCIACION

Expresa ideas y

opiniones con  una
pronunciacion clara en

inglés

Articula palabras de

forma clara y distintiva.

Mantiene una
entonacion y un patrén
de acentuacion

naturales

FLUIDEZ

Capacidad de expresar
sus ideas de manera

clara y organizada

Evalla la cohesion y
coherencia al

comunicarse

Evalla la velocidad y la
continuidad al querer

comunicarse.




Anexo 2: Instrumentos de recoleccién de datos

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

TITULO: Juegos Linglisticos y la produccion oral del idioma inglés en

estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024.

AUTORA: Bardales Parrilla, Ruth Anaesther

OBJETIVO DEL INSTRUMENTO: Determinar la influencia de los juegos
linguisticos en la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de un centro

de educacion de Trujillo, 2024.

e Instrucciones: Leer detenidamente los items presentados y marcar

cuidadosamente en la columna derecha segin lamagnitud de acuerdo a

las experiencias adquiridas.
e Datos Generales:

Género:

Nivel el que ensefias:

Afos de experiencia Docente:

Fecha:
Leyenda:
1 2 3 4 S
Nunca Pocas Veces | Aveces | A menudo Siempre

VARIABLE 1: JUEGOS LINGUISTICOS

‘ ITEMS
Juegos Linglisticos — Forma

‘1 2‘3 ‘4 5

Qué tan correctamente utilizan los estudiantes las

estructuras gramaticales.

2 | Qué tan clara es la pronunciacion de los estudiantes.

Qué tan variada es la morfologia (formas de las

palabras) utilizada por los estudiantes.

Juegos Lingtisticos — Contenido




Qué tan diversa y rica es la riqgueza Iéxica

(vocabulario) utilizada por los estudiantes.

4
Qué tan adecuadas son las palabras y frases

5 | utilizadas por los estudiantes de acuerdo al contexto
Qué tan coherente es el desarrollo tematico en los

6 | juegos linglisticos realizados por los estudiantes.

Juegos Linguisticos — Uso

Qué tan efectiva es la interaccién social entre los

estudiantes durante los juegos linguisticos.

Qué tan apropiado es el uso del lenguaje por parte de
los estudiantes en diferentes contextos dentro de los

juegos lingtiisticos.

Las funciones del lenguaje contribuyen al aprendizaje
y desarrollo de las habilidades comunicativas de los

estudiantes.

10

Los juegos linguisticos contribuyen en el aprendizaje y
desarrollo de las habilidades comunicativas en los

estudiantes.




ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

TITULO: Juegos Linguisticos y la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de

un centro de educacion de Trujillo, 2024.
AUTORA: Bardales Parrilla, Ruth Anaesther

OBJETIVO DEL INSTRUMENTO: Determinar la influencia de los juegos linguisticos
en la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de un centro de educacion de
Trujillo, 2024.

e Instrucciones: Leer detenidamente los items presentados y marcar

cuidadosamente en la columna derecha segun la magnitud de acuerdo a las

experiencias adquiridas.

e Datos Generales:

Género:

Edad:

Tiempo aprendido del idioma inglés:

Frecuencia del uso idioma inglés en su vida diaria:

Fecha:

Leyenda:

1 2 3 4 5

Nunca Pocas Veces | Aveces | A menudo Siempre

VARIABLE 2: PRODUCCION ORAL

ITEMS 1 2‘3 4 5

Produccion Oral - Vocabulario

Qué tan amplio consideras que es tu vocabulario en el

idioma inglés.

Qué tan facil te resulta encontrar las palabras adecuadas

para expresar tus ideas en el idioma inglés.




Con qué frecuencia utilizas palabras nuevas que has

3

aprendido recientemente en el idioma inglés.

El docente utiliza palabras nuevas en el idioma inglés en
4 sus clases.

Produccion Oral - Gramatica

Qué tan seguro te sientes al usar la graméatica del

idioma inglés.

5
Con qué frecuencia cometes errores gramaticales
6 cuando hablas o escribes en el idioma inglés.
Te resulta facil utilizar la estructura gramatical del
7 idioma inglés.
o Utilizas alguna estrategia gramatical para aprender el

idioma inglés.

Produccion Oral - Pronunciacion

Con gué frecuencia recibes retroalimentacion sobre tu

° pronunciacion en el idioma inglés.
Qué tan claray comprensible consideras que es tu
10 pronunciacién en el idioma inglés.
Utilizas algun aspecto en la pronunciacion del idioma
11 inglés que te ayuden a mejorar.
Consideras que las estrategias utilizadas en tu
aprendizaje del idioma inglés te permiten mejorar tu
12 pronunciacion.

Produccion Oral - Fluidez

Con qué frecuencia tienes dificultades para encontrar

las palabras adecuadas mientras hablas en el idioma

13 inglés.
Te dejas entender de forma precisa cuando realizas una
14 conversacion en el idiomainglés.
15 Queé tan fluido te sientes al hablar en el idioma inglés.
Utilizas estrategias para mejorar tu fluidez en el idioma
16 inglés.




Anexo 3: Ficha de Validacion de Instrumentos para la recoleccién de datos

Validacién de Juicio de Experto
INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion
de datos (Cuestionario/Guia de entrevista) que permitira recoger la informacion
en la presente investigacion: Juegos Linglisticos y la produccidn oral del idioma
inglés en estudiantes de un centro de educacién de Trujillo, 2024. Por lo que se
le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las
sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El/la item/pregunta pertenece a la
Suficiencia dlmensmmsubcateggr_la y basta 1.' de acuerdo
para obtener la mediciéon de esta | 0: en desacuerdo
Elfla item/pregunta se
comprende facilmente, es decir, ,
. . . 1: de acuerdo
Claridad su sintactica VW ,
) 0: en desacuerdo
semantica son
adecuadas
_ Elﬂ_a Itenﬂpreg_unt_a tiene relacion 1- de acuerdo
Coherencia légica con el indicador que esta 0 en d d
midiendo : en desacuerdo
Elfla item/pregunta es esencial o ,
. . . 1: de acuerdo
Relevancia importante, es decir, debe ]
. . 0: en desacuerdo
ser incluido

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Matriz de validacion del cuestionario/guia de entrevista de la
variable/categoria Juegos Lingiiisticos

Definicién de la variable/categoria:

Galan (2017) establece al juego linglistico como una actividad humana innata
gue desarrolla habilidades motrices, del lenguaje y de forma social. Por lo tanto,
los juegos linglisticos se consideran una estrategia didactica en la ensefanza
de idiomas porgque promueve la memoria, la comprension y el uso de las
estructuras lingiiisticas en el habla.



5| C C| R
u I o =]
f -] h |
i r e 2
C [ r v
Dimension Indicador ltem i | d | e | a | Observacién
B - n n
n d H c
= i i
I a a
a
FORMA ‘Variedad de | Qus tan comeciamente
estruchmas sintacicas | utilizan los estudiantes
ufilizadas. las estruciuras | 1 i 1 i
gramaticales.
Claridad y precision | Owé fan clara es la
en la articulacidn de | pronunciacidn de los | 1 1 1 1
Eonidos. estudiantes.
El uso sdecuado de | Owé tan varada es la
las formas de las | morfologia (formas de
palabras. las palabras) utilizada 1 1 1 1
por los estediantes.
La  diwersidad y | Oué tan diversa y rica
riqueza de |es la rigqueza [éxica 1 . ; i
wocabulario ufilizado. | (vocabulanio)  utiizada
por los estediantes.
Frecuencia de | Ouws tan adecuadas son
CONTENIDS | palabras  y  frases |las palabras y frases
contexiualmente utiizadas por los | 1 1 1 1
adecuadas. estudianies de acwerdo
al contexxdio.
Grado de coherencia | Owé tan coherente es el
en el desarmollc del | desarrollo tematico en
tema. los juegos lingdisticos | 1 1 1 1
reglizados por  los
estudianies.
uso Efectividad en la | Quws tan efectiva es la
Ccomunicacion e | interaccitn social entre
inferaccidn entre | los estudiantes durante | 1 1 1 1
participantes. los jusgos Englisticos.
Habilidad para usar el | Quwé tan apropiado =s el
lenguaje de manera |uso del kengueaje por
apropiada en | parte de los estudianies
diferentes contextos. | en diferantes conbecdos 1 1 ! L
demiro d= los juegos
lingliisficos.
Capacidad de |Las funciones  del
emplear el lenguaje | lenguaje confribuyen al
para cumplir | aprendizaje y desamrallo 1 . ; i
diferentes funciones |de las  habilidades

comunicativas.

comunicativas de los
estudiantes.




Los juegos linglisticos
contribbyen en el
aprandizaje y desamaollo
de las |habilidades
comunicativas en los
estudianties.

Ficha de validacion de juicio de experto

Mombre del instrumento

Encuasta

Oibjetivo del instrumento

Determinar la influencia de los juegos linglisticos
én la produccion oral del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujillo,

2024.

MNombres y apellidos del
experto

Cra. Conzuelo Haydee Mendoza Medina

Documento de identidad

DMI: 46439366

Afos de experiencia en el
area

9 afios

Maximo Grado Académico

Dioctor en Educacion

Macionalidad

FPeruana

Instifucion GEL — Gran Chimd
Cargo Docente
Momero telefdnico 053384401

Firma

WJW y

Fecha

11/ DE/2024




INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion
de datos (Cuestionario/Guia de entrevista) que permitira recoger la informacion
en la presente investigacion: Juegos LingQisticos y la produccién oral del idioma
inglés en estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Por lo que se
le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las
sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
Ellla item/pregunta pertenece a la
Suficiencia dlmen5|ﬁmsubnateggrfa y basta 1.' de acuerdo
para obtener la medicion de esta | 0: en desacuerdo
Ella item/pregunta se
comprende faciimente, es decir, ,
. . . 1: de acuerdo
Claridad su  sintactica vy
. 0: en desacuerdo
semantica son
adecuadas
_ EIJ'I_:; Itenﬂpreg_unt.a tiene relacion 1- de acuerdo
Coherencia logica con el indicador que esta | .
T 0: en desacuerdo
midiendo
Ellla item/pregunta es esencial o
. ) : 1: de acuerdo
Relevancia importante, es  decir, debe ,
N 0: en desacuerdo
ser incluido

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).

Matriz de validacién del cuestionario/guia de entrevista de la
variable/categoria Produccién Oral

Definicion de la variable/categoria:

Yépez & Padilla (2021) la produccion oral viene a hacer una de las maneras en
que nos comunicamos unos a otros de forma oral. Es capaz de demostrar

emociones y pensamientos, esta es la posicion adoptada en este estudio.




=] C| C| R
u I o 8
f a h I
i r e | e
C i r W
Dimension Indicadaor lterm i [ d | e | a | Observacién
B a n n
n d C C
c i i
i a a
a
WVOCABULARID Ltiliza palabras | Que& tan amplio
precisas y exacias | consideras gque e fu
para transmifir | wocabulario en el idioma 1 1 1 1
significado ingles.
. Cug tan facil t2 resula
LHiliza palabras que
s cqmipknlind i enconfrar las palabras
adecuadas para expresar | 1 1 1 1
el conlexto y la ) T
. bes ideas en el idioma
audiencia. .
ingles.
LHiliza eficazmente | Con qué  frecuencia
EXprEsiones utilizas palabras nusvas
idiomaticas y|gue has aprendido | 1 1 1 1
lenguaje figurado. recienfemente  en &l
idioma ingh&s.
Evita el uso | El docente utiliza
gxcesive  de  las | palabras nuevas en el
mismas palabras o | idioma inglés en sus 1 1 1 1
frasss. clazes
GRAMATICA Construye Qué tan seguro te sientes
oraciones correcta y | 8l usar la gramatica del | 4 1 1 1
gramaticalmente. idioma ingh&s.
Con que frecuencia
LHiliza transiciones | cometes BITONES
de manera efectiva | gramaticales cuando | 1 1 1 1
para coneciar ideas. | hablas o escribes en el
idioma inglas.
IHiliza estructuras | Te resulta facil utilizar la
gramaticales estructura gramatical del | 1 1 1 1
cormectas. idioma inghas.
LHilizas alguna estrategia
gramatical para aprender | 1 1 1 1
el idioma inglés.
PRONUNCIACION |Expresa ideas v |Con qué frecuencia
opiniones con una | recibes retroalimentacian
pronunciacidn clara | sobre fu  pronunciacion 1 1 ! 1
en ingles en el idioma inglés.
Articula palabras de | Qué  tan  clara ¥
forma clara y | comprensible consideras
distintiva. gue es fu pronunciacion 1 1 ! 1

en el idioma ingl&s.




Mantiens una | WHilizas algan aspecio en
enfonacién ¥y un | la pronunciacion  del
patron de | idioma ingles que 1e 1 1 ! 1
acentuacion ayuden a mejorar.
naturales. Consideras que las
esirategias utillizadas en
tu aprendizaje del idioma | 1 1 1 1
inglés =] permiten
mejorar fu pronunciacion.
FLUIDEZ Capacidad de | Con qué frecuencia
expresar sus ideas | ienes dificultades para
de mansra clara y | enconfrar las palabras
organizada adecuadas mientras 1 1 1 1
habtdzs en el idioma
ingl&s.
Ewvallia la cohesibny | Te dejas enfender de
coherencia al | forma precisa cuando
COMmunicarsea realizas una | 1 1 i 1
conversacikin - en el
idioma inghas.
Evalia la wvelocided | Qué tan fluido te sientes
y la continuidad al | al habdar en el idioma | 1 1 1 1
queTer comunicarse. | inglés.
IHilizas estrategias para
mejorar tu fluidez en el | 1 1 1 1
idioma inglas.

Ficha de validacion de juicio de experto

MNombre del instrumento

Encuasta

Objetivo del instrumento

Determinar la influencia de los juegos linglisticos
en la produccion oral del idioma ingles en
estudiantes de un centro de educacian de Trujillo,
2024.

MNombres y apellidos del
experto

Dra. Consuelo Haydee Mendoza Medina

Documento de identidad DMI: 46439366
Afios de experiencia en el 9 anos

area

Maximo Grado Académico Doctor en Educacion
Macionalidad Peruana
Institucion UGEL — Gran Chirnd
Cargo Docente
Moamero telefdnico 853384491




Fima

2

Fecha

11/0672024

Validacion de Juicio de Experto

INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion

de datos (Cuestionario/Guia de entrevista) gue permitira recoger la informacion

en la presente investigacion: Juegos Linglisticos y |a produccion oral del idioma

inglés en estudiantes de un centro de educacion de Tryjillo, 2024. Por lo que se

le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las

sugerencias para realizar las commecciones pertinentes. Los criterios de

validacion de contenido son:

Crterios Detalle Calificacion
Elfla item/pregunta pertenece a la
Suficiencia dimension/subcategoria y basta '| de acuerdo
para obtener la medicion de esta | 0: en desacuerdo
Elfla item/pregunta 58
. mmprer_1d& fﬁcﬂmente. es decir, 1 de acuerdo
Claridad su  sintactica vy 0: en desacuerdo
semantica son '
adecuadas
_ Elﬂ_a Itern.fprﬂg!unt_a tiene relacion 1 de acuerdo
Coherencia logica con el indicador que esta |
- (: en desacuerdo
midiendo
Elfla item/pregunta es esencial o _
Relevancia importante, es  decir, debe 1: de acuerdo

ser incluido

0 en desacuerdo

Mota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cusrvo (2008).




Matriz de validacion del cuestionario/guia de entrevista de la
variable/categoria Juegos Lingiisticos

Definicion de la variable/categoria:

zalan (2017) establece al juego linglistico como una actividad humana innata
gue desamolla habilidades motrices, del lenguaje y de forma social. Por lo tanto,
los juegos linglisticos se consideran una estrategia didactica en la ensefianza
de idiomas porgue promueve la memoria, la comprension ¥ el uso de las

estructuras linglisticas en el habla.

Dimensitn Indicador [tem

O =03 m=0=""c
B G =W —
m—n3mmTO
W =03 m<im=—m 3

Qué tan comactameanie

Variedad de - .
aatruciures utilizan los estudiantes ’ i i i

. . . las estructuras
sintacticas utilizadas.

gramaticales.
FORMA Elari-:lau! 'g.rprE.-:isiE-n Chuss 1ar.'| -:J.ara es la
en la arficulacion de pronunciacion de los 1 i i i
sonidos. estudiantes.
Qe fan variada es la
El uso adecuado de ia {f il
las formas de las g . 1 1 1 1
ab las palabras) utilizada
palarbras. por los estudiantes.
La diversidad y Cluss tan diversa 'g.r_ri-:'.a
aueza de &8 la riqueza léxica ’ i i i
nmatlﬂariu utilizado. (wocabuderic) il
por los estudiantes.
palabras y frases .
CONTENIDO | contextualmente | T258S ullizadas porlos | 1 1 1 1 1 ) 1
estudiantes de acusrdo
adecusdas.

al contexto

Jué tan coherente es
Grado de coherencia | el desamollo tematico
an el desarrollo del &n los juegos 1 1 1 1
fema. linglisticos realizados

por los estudiantes.




Efectividad en la

COMunicacion e

interaccidn entre
participanies.

(e tan efectiva es la
interaccitn social entre
los estudiantes durants
los jusgos linglisticos.

Habilidad para usar el
lenguaje de manera
apropiada en
diferentes contextos.

Jué tan apropiado s
el uso del lenguaje por
parie de los

estudianies en 1 1 1 1
diferentes contextos
dentro de los jusgos

limglifsticos.

us

Capacidad de
emplear 2l kenguaje
para cumpdir

Las funciones del
lenguaje contribuyen al
aprendizaje y

desamollo de las 1 1 1 1
habilidades
comunicativas de los
estudianies.

diferentes funciones
comunicativas.

Los jusgos linglisticos
contribbyen en el
aprendizaje y desamallo
de las habilidades
comunicativas en los
estudianies.

Ficha de validacion de juicio de experto

Mombre del instrumento

Encuasta

Objetivo del instrumento

Determinar la influencia de los juegos linglisticos
en la produccion oral del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujillo,
2024.

Mombres v apellidos del experto

Dra. Maria del Pilar Zavaleta Reyna de Ascoy

Documento de identidad

DMI: 17868353

Afos de experienda en el area

25 afos

Maximo Grado Académico

Dactor en Educacion

Macionalidad

Peruana

Institucion Escuela de Posgrado UCWY
Cargo Docenta
Mamero telefonico B4 T459829
Firma k

15 Pk
Fecha o 06/2024




INSTRUCCION: A continuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccitn
de datos (Cuestionario/Guia de entrevista) que permitira recoger la informacidn
en la presente investigacion: Juegos Linglisticos y la produccion oral del idioma
ingleés en estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Por lo que se
le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo. de ser caso, las
SUJErencias para realizar |as cormrecciones pertinentes. Los criterios de validacion

de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
Elfa item/pregunta pertenece a la
o dimensidn/subcategoria y basta | 1: de acuerdo
suficiencia
para obtener la medicion de esta | 0c en desacuerdo
Elfla item/pregunta S€
comprende facilmente, es decir, )
Claridad su  sintactica vy :_'j :E 32:?:; o
semantica son )
adecuadas
_ Elﬂ_ﬂ [ten‘t.l'preg!un!a tiene relacion 1- de acuerdo
Coherencia logica con el indicador que esta |
- (- en desacuerdo
midiendo
_ ﬁlﬂa item/pregunta es e.senmal 9 | 4 de acuerdo
Relevancia importante, es decir, debe ]
S 0: en desacuerdo
ser incluido

MNota. Criterios adaptados de la propuesta da Escobar y Cusrvo (2008]).

Matriz de validacion del cuestionario/guia de entrevista de la
variable/categoria Produccion Oral

Definicion de la variable/categoria:

Yepez & Padilla (2021) la produccion oral viene a hacer una de las maneras en
Que Nnos comunicamos unos a ofros de forma oral. Es capaz de demostrar

emociones y pensamientos, esta es la posicion adoptada en este estudio.




S| C|C|R
T | o | e
fla|h]|1I
i r g | &
[ r| w
Dimensitn Indicadar ltem i | d | e | a | Observacion
g a| n|n
n d C C
= i i
i a| a
a
Utiliza palabras Coush s xrgelic
erenians y emactis consideras que es
para tranamitc vocabulanio en el idioma | 1 1 1 1
significado inglés.
: Ciué tan facil te resulia
Ut:;:galahir:dsallue encontrar [as palabras
ra el :nml:eﬂu " adecuadas para 1 1 1 1
pa audiencia ¥ expresar fus ideas en al
YOCABULARID ’ idioma inglés.
Utiiza ef e Can qué frecusncia
— utilizas palabras nusvas
idi:?méﬁcas v que has aprendido 1 1 1 1
. recientementz en al
lenguaje figurado. idioma inglés.
Evita el uso El docenie utiliza
excesivo de las palabras nusvas en el i ’ 1 ]
mismas palabras o idioma inglés en sus
frases. clases
e tan s=guro ie
Caonst
u'acjm::g:ri:ta sientes al usar la i ’ 1 i
e Y| gramética del idioma
¥ ' inglés.
Can qué frecusancia
. . cometes errores
Litiliza transicionss cal
de manera efectiva grams annd 1 1 1 1
GRAMATICA g conmciar ke hablas o escribes en el
’ idioma inglés.
Te resulta facil utilizar la
i estructura gramatical del | 1 1 1 1
Ut:i;i::aﬁ:ai idioma inglés.
—— LHilizas alguna esirategia
' gramatical para aprender | 1 | 1 1|1
el idioma inglé&s.
Expresa ideas y Can qué frecusncia
opiniones conuna | recibes retroalimentacion
PRONUNCIACION pronunciacidn clara | sobre fu pronunciacion 1 1 L 1
en inglés en &l idioma inglés.




Articula palabras da
forma clara y
distirtia.

Cué tan clara y
comprensible consideras
que es fu pronunciacitn

en el idioma inglés.

Mantiens una
entonacian y un

Uilizas algiin aspecto en
la pronunciacion del
idioma inglés que te

gyuden a mejorar.

BXpresar sUs idess
de manera clara y
organizada

patrén de Cn:lnsif:lems qua las

acentuacicn esfrategias utiizadas en
naturales. tu E'F"'E"_'dmlE liE|_H:|I':I'I'I'Ia " ; , ;
inglés te permiten
mejorar tu
pronunciacion

Con gué frecusncia

Capacidad de fienes dificultades para

encontrar las palabras
adecuadas mientras
hablas en el idioma
ingkés.

Evalia la cohesign

FLUIDEZ y coherencia al
comunicarss

Te dejas entender de
forma precisa cuando
realizas una 1 1 1 1
comversacion en el
idioma ingl&s.

Ewvalia la velocidad
¥ |la confinuidad al
querer
COMUNICATES.

Qe tan fluido te sientes
al habdar en el idioma 1 1 1 1
ingkés.

Utilizas estrategias para
mejorar fu fluidez en &l 1 1 i 1
idioma inglés.

Ficha de validacion de juicio de experto

Mombre del instrumento

Encuasia

Objetivo del instrumento

Determinar la influencia de los juegos linglisticos
en la produccion oral del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacion de Trujilla,
2024,

Mombres y apellidos del
experto

Dra. Maria del Pilar Zavaleta Reyna de Ascoy

Documento de identidad

DOMI: 178583563

Afios de experiencia en el
drea

25 anos

Maximo Grado Académico

Doctor en Educacidn

Macionalidad

Peruana

Institucion

Escumla de Posgrado UCWY




Cargo Docenta
MNimero telefdnico 04 7450829
Firma

. I.'r arskes
Fecha 9062024

INSTRUCCION: A continuacidn, 2e le hace llegar el instrumento de recoleccion
de datos (Cuestionario/Guia de entrevista) que permitira recoger la informacion
en la presente investigacion: Juegos Linglisticos y Ia produccion oral del idioma
inglés en estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Por lo que se
le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las

sugerencias para realizar las comecciones pertinentes. Los crterios de

JUICIO DE EXPERTO

validacidn de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
Elfa item/pregunta pertenece a la
_— dimension/subcategoria y basta | 1: de acuerdo
suficiencia
para obtener la medicion de esta | 0 en desacuerdo
Ella item/pregunta 58
. cumprer_me fﬁcﬂmente. es decir, PaF——
Claridad su  sintactica vy 0 ot hekcurhs
semantica son '
adecuadas
_ Elﬂ_a [terrhfprag!un!a tiene relacion 1- de acuerdo
Coherencia logica con el indicador que esta |
s 0: en desacuerdo
midiendo
Elfla item/pregunta es esencial o
. 1:d erd
Relevancia importante, es  decir, debe = AcHerdo

ser incluido

0 en desacuerdo

Mefa. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cusrvo (2008).




Matriz de validacion del cuestionario/guia de entrevista de la
variable/categoria Juegos Lingiisticos

Definicion de la variable/categoria:

zalan (2017} establece al juego linglistico como una actividad humana innata

gue desamolla habilidades motrices, del lenguaje y de forma social. Por lo tanto,

loz juegos linglisticos s consideran una estrategia didactica en la ensefianza

de idiomas porgque promueve la memoria, la

estructuras linglisticas en el habla.

comprensidn y el uso de las

5 H C| R
u | o a8
fi a h |
C r I =]
i i r W
Dimensidn Indicador [temn [ d g a | Observacion
n a n n
c d c [
i i i
a a a
Qg tan
Vanedad de comectamente ufilizan
estructuras los estudiantes las 1 1 1 1
sinfacticas utilizadas. estructuras
gramaficales.
FORMA Claridad y precision Cue fan clara es la
an la articulacion de | pronunciacion de los 1 1 1 1
sonidos. estudiantes.
El usa adecuada de (ué tan vanada es la
morfodogia (formas de
las formas de las - 1 1 1 1
las palabras) wiilizada
pelobres. por los esudiantes.
T P R R R R
- ulario) utilizada
vocabulano utilizado. por los. skl
Fraamnda da Qg 1Ian a:a;adas
labras y frases My -y
CONTENIDO B oot | fases ulizadaspor [ 1 | 1 | 1 | 1
los estudiantes de
adecuadas. acuerdo al contexio
Jué tan coherente es
Grade de coherencia | el desarrollo temafico
en el desarmollo dal en los juegos 1 1 1 1
iema. linguisticos realizados

por los esudiantes.




Efectividad en la

comunicacion

interaccion entre
participanies

Qué tan efectiva es la
imteraccidn social
enire los estudianties 1 1 1 1
durante los juegos
lingisticos.

Habilidad para usar

hug tan apropiado es
el uso del lenguaje

el lenguaje de por parie de los
mansra spropiada estudiantes en 1 1 1 1
en diferentes diferentes contextos
contectos. deniro de los jusgos
linglisticos.
Las funciones del
uso lenguaje contribuyen
al aprendizaje y
desarrollo de las 1 1 1 1
habilidades
Capacidad de comunicativas de bos
emplear el lenguaje estudiantes.
ra ir -
dﬂaﬁmmum I.'DEJL'EFDE
- lingliisticos
comunicativas. contribuyen en el
eqmaiiije ¥ 101 1] 1
desarrollo de las
habilidades
comunicativas en los
estudiantes.

Ficha de validacion de juicio de experto

MNombre del instrumento

Encuasta

Ohbjetivo del instrumento

Nombres y apelliidos del
experto

Documento de identidad

DMI: 41809723

Afos de experiencia en el
drea

5 anos

Maximo Grado Académico Magister en Psicologia Educativa
MNacionalidad Peruana
Institucidn Minedu
Cargo Docente del area de Clencias Sociales
Mdmero telefdnico S5446T211
Fimma ok —
e g
Fecha 10/06/2024

Determinar la influencia de los juegos linglisticos en
la produccion oral del idioma inglés en estudiantes
de un centro de educacion de Trujillo, 2024.

Mg. Cynthia Liszete Vilavicencio Toledo




INSTRUCCION: A confinuacion, se le hace llegar el instrumento de recoleccion
de datos (Cuestionano/Guia de entrevista) que permitira recoger la informacion
en la presente investigacion: Juegos Linglisticos y |a produccion oral del idioma
inglés en estudiantes de un centro de educacion de Trujillo, 2024. Paor lo que se
le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser caso, las
sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los chterios de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
Elfa item/pregunta pertenece a la
— dimensidn/subcategoria y basta | 1: de acuerdo
Suficiencia
para obtener la medicion de esta | 0c en desacuerdo
Elfla item/pregunta 58
comprende facilimente, es decir, )
Claridad su  sintactica :}j :E sgz?f; o
semantica son )
adecuadas
_ Elﬂ_a [tern.fpreg!un!a tiene relacidn 1- de acuerdo
Coherencia logica con el indicador que esta |
- (: en desacuerdo
midiendo
_ Elﬂa item/pregunta es e.senmal 9 | 4. de scuerdo
Relevancia importante, es  decir, debe )
N {r en desacuerdo
ser incluido

Mota. Criterios adapiados de la propussta de Escobar y Cuervo (2008).

Matriz de validacion del cuestionario/guia de entrevista de la
variable/categoria Produccion Oral

Definicion de la variable/categoria:

Yepez & Padilla (2021) la produccion oral viene a hacer una de las maneras en
que nNos comunicamos unos a otros de forma oral. Es capaz de demostrar

emociones y pensamientos, esta es la posicion adoptada en este estudio.




S| CcC|C| R
T o | e
] a h | |
[ rle| e
C [ r| w
Dimensitn Indicador ltem i | d| e | a | Observacién
| a | m|mn
n d [ C
C i i
i a| a
8
VOCABULARIO Uiiza  palabras l::IuE. tan amplio
) consideras que es
MEEE?EHGT.&.E fu vocabularioen el | 1 i 1 1
para  Iransmilir | oma inglés
significado '
. Cuwé tan fEol te
:nga palah;;: resulfa  enconirar
gpropiadas para el b paliizas 1 1 1 1
contexto  y a adecuadas para
audiencia. Sxpresar s ideas
en el idioma inglés.
Liiliza Con gué frecuencia
eficazments utilizas  palabras
EXpresionss nueevas gue  has
idiomaticas y | aprendido 1 ! 1 1
lenguaje figurado. | recientemente en el
idioma inglés.
Ewita el wuso |(El docente uwiiliza
excesivo de |as | palabras nuevas en | 4 1 1 1
mismas palabras o | el idioma inglés en
frases. sUE clazes
GRAMATICA Construye Cué tan seguro te
oraciones correcta | sientes al usar la ’ 1 ’ i
¥ gramatica del
gramaticalmente. | idioma inglés.
Con gué frecuencia
Liiliza comeles  ermores
fransiciones  de | gramaticales 1 1 1 i
manera efectiva | cuando hablas o
para coneciar | escribes  en el
ideas. idioma inglés.
LHiliza estructuras | Te resulta fEci
gramaticales utilizar la estructura | 4 1 1 i
comectas. gramatical del
idioma inglés.
Ltilizas alguna
estrategia
gramatical para ’ i ’ i

aprender el idioma
ingl&s.




PRONUNCIACION

Expresa ideas y
opiniones con una
pronunciacion
clara en inglés

Con gué frecuencia
recibes
refroalimentacian
sobra fu
pronunciacion en
idioma inglés.

Arficula  palabras
de forma clara y
distintiva.

Cwé tan dara y
comprensible

consideras que es
fu pronunciacidn en

el idioma inglés.
Mantiens una | Utilizas algun
enfonacién y un |aspecio en  la
patron de | pronunciacion  del
gcentuacion idioma inglés que te
naturales. ayudsn 3 mejorar.
Consideras que las
estrategias
ufilizadas en tu
aprendizaje del
idioma inglés te
permiten mejorar tu
pronunciacion.
FLUIDEZ Capacidad de | Con qué frecuencia
gxpresar sus ideas | fienes  dificultades
de manera clara v | para encontrar las
organizada palabras
adecuadas
mieniras hablas en
el idioma inglés.

Evalia la cohesian
y coherencia  al

Te dejas entender
de forma precisa

COMmuUnicarse cuando realizas una
conversacion en el
idioma inglés.

Evalia la | Qe tan fluido te

velocided v la | sientes al hablar en

continuidad al | &l idioma inglés.
queTer

COMUNICArse. Utilizas esirategias

para mejorar  tu
fluidez en el idioma
inglés.




Ficha de validacion de juicio de experto

Mombre del instrumento

Encuasia

DObjetivo del instrumento

Determinar la influencia de los juegos linglisticos
en la produccion oral del idioma inglés en
estudiantes de un centro de educacidn de Trujillo,
2024.

Mombres y apellidos del
experto

Myg. Cynthia Lissette Villavicencio Toledo

Documento de identidad

DNI: 41809723

Afios de experiencia en el
drea

4 afnos

Maximo Grado Académico Magister en Psicologia Educativa
MNacionalidad Peruana

Institucion Minadu

Cargo Docente del area de Ciencias Sociales
Namero telefanico BA4457211

Firma b feg s

Fecha 1VDE2024




Anexo 4: Consentimiento o asentimiento informado UCV (segun corresponda)

Titulo de lainvestigacion: Juegos Linguisticos y la produccion oral del idioma inglés

en estudiantes de un centro de educacién de Trujillo, 2024

Investigadora: Ruth Anaesther Bardales Parrilla

Proposito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Juegos Linguisticos y la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de un centro de educacién de Trujillo,
20247, cuyo objetivo es Determinar la influencia de los juegos linguisticos en la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de una universidad de Truijillo,
2024..Esta investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio de
Posgrado de la Universidad César Vallejo del campus Trujillo, aprobado por la

autoridad correspondiente de la Universidady con el permiso de la Universidad César
Vallejo.

Describir el impacto del problema de la investigacion: ¢ Cual eslainfluencia de los
juegos linguisticos en la produccién oral del idioma inglés en estudiantes de un
centro de educacién de Trujillo, 20247

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):
Se realizard una encuesta donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas
Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de minutosy se realizara en el
ambiente de unainstitucion privada de la ciudad de Trujillo. Las respuestas al
cuestionario seran codificadas usando un numero de identificacién y, por lo

tanto, seran anodnimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):
Su menor hijo(a)/representado puede hacer todas las preguntas para aclarar sus
dudasantesde decidirsi desea participar o no, y su decision serarespetada. Posterior

a que su hijo haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.



Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su menor hijo(a)/representado en la investigacion NO existira
riesgo o dafo en lainvestigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que
le puedan generar incomodidad a su menor hijo(a)/representado tiene la libertad de
responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de lainvestigacion.Norecibira ningun beneficioecondmico nide ningunaotra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser an6nimosy no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuestao entrevista a su menor hijo(a)/representado es totalmente confidencialyno
sera usada para ninguan otro propoésito fuera de la investigacion. Los datos
permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo

determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadora Ruth

Anaesther Bardales Parrilla, email: rabardalesb@ucvvirtual.edu.pe y asesora Yetzy

Beatriz Guerra de Gonzalez, email: ybguerra@ucvvirtual.edu.pe

Asentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo(a)/representado participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:
Firma(s):

Fechay hora:


mailto:rabardalesb@ucvvirtual.edu.pe
mailto:ybguerra@ucvvirtual.edu.pe

Anexo 5. Reporte de similitud en software Turnitin

Turnitin - Ruth Bardales Parrilla

INFORME DE ORIGINALIDAD

1% 1% 1z Bug

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

hdl.handle.net 70/
0

Fuente de Internet

-

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 20/
0

Trabajo del estudiante

]

repositorio.une.edu.pe ¥
Fuente de Internet %
repositorio.ucv.edu.pe /
Fuente de Internet %
repositorio.uandina.edu.pe 4
Fuente de Internet %
E www.researchgate.net <’
Fuente de Internet %
archive.org /
Fuente de Internet < %
indico.upeu.edu.pe <
E Fuente de Internet < %
n repositorio.unheval.edu.pe &7
Fuente de Internet %




intellectum.unisabana.edu.co:8080

Fuente de Internet %

sinergia.colmayor.edu.co <1
Fuente de Internet %
www.oalib.com

Fuente de Internet < 1 %
www.psiquiatria.com

Fuente deFI)nteSIwet < 1 %
dokumen.pub

Fuente de Ir\terhe"(D < 1 %
fciencias.udistrital.edu.co:8080

Fuente de Internet < 1 %

polodelconocimiento.com <1
Fuente de Internet %
repositorio.continental.edu.pe

Fuege de Internet p < 1 %
repositoric.usmp.edu.pe

Fuenpte de Internet p p < 1 %
wWwWw.risti.xyz

Fuente de Internety < 1 %
doaj.or

FuenteJ de Intgernet < 1 %
fcm.usach.cl

Fuente de Internet < 1 %
issuu.com 4

Fuente de Internet < %%
repositorio.uladech.edu.pe 4

Fuente de Internet < %
www.grafiati.com '

Fuente de Internet < %

www.polodelconocimiento.com &7
Fuente de Internet %

Excluir citas Apagado Excluir coincidencias

Excluir bibliografia Activo

Apagado



Anexo 6. Autorizaciones para el desarrollo del proyecto de investigacion

Autorizacion de uso de informacién de empresa

Yo Oswaldo M. Mendoza Moreno Identificado Identificado con DNI 18092792, en
mi calidad de Director Académico del darea de Formacidon Vocacional, de la
empresa Mentors International, con R.U.C N° 206093505630 ubicada en la ciudad de

Trujillo.

OTORGO LA AUTORIZACION,

A la sefiora: Ruth Anaesther Bardales Parrilla, Identificado con DNI N° 71412684
de |la escuela de Posgrado en el programa académico de Maestria en Docencia

Universitaria, para que utilice la siguiente informacion de la empresa

No utilizar datos personales de los alumnos sin su consentimiento.
Ingresar a las aulas del curso de inglés nivel intermedio para la aplicacion de
encuesta.

con la finalidad de que pueda desarrollar su Tesis para optar el Grado de Maestro en
Docencia Universitaria.

Indicar si el Representante que autoriza la informacion de la empresa, solicita
mantener el nombre o cualquier distintivo de la empresa en reserva, marcando con
una “X" la opcién seleccionada.

{ ) Mantener en Reserva el nombre o cualquier distintivo de la empresa; o

{ X ) Mencionar el nombre de la empresa. N.

¥ Ll %
Mentors s rerobza roreno

Mtornabonal DIRECTOR ACADEMICQO
Firma y sello del Representante Lega

DNI: 18092792

—

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Investigacion / en la Tesis son
auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el Estudiante sera sometido al inicio del procedimiento
disciplinario correspondiente; asimismo, asumira toda la responsabilidad ante posibles acciones legales que la
empresa, otorgante de informacion, pueda ejecutar.

Firma del Estudiante DNI: 71412684

NOTA: Cualgquier documento impreso diferente def original, y cualquier archivo electronico gue se encuentren fuera del
Campus Virtua! Triice seran considerados coimo COPIA NO CONTROLADA



Anexo 7 Carta de solicitud de autorizacion.

POS
GRA
DOW

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE
JUNIN ¥ AYACUCHO™

Trujilko, 30 de mayo de 2024

CARTA N° 149-2024 UCY-VA-EPG-FO11)
5r. Dswaldo Mendoza Moreno

Director Académics CEM Trujilla

MENTORS INTERMATIOMNAL

PRESENTE. —

ASUNTO: AUTORIZACION PARA APLICAR INSTRUMENTOS PARA EL DESARROLLO DE TESIS

Es prato dirigirme a wsted para saludarle cordialmente ¢ as] mismo presentar 8 la estudiante
RUTH AMAESTHER BARDMLES PARRILLA, del prograrma de MAESTRIA EN DOCENCIA LINIVERSITARLA,
de la Escwela de Posgrado de la Universidad César Vallepo.

La estudiante en mencidn solicita autorizacidn para aplicar los instrurnentos necesarios para el
desarrallo de su tesis denominada: “JUEGOS UNGOISTICOS ¥ LA PRODUCCION ORAL DEL IDIDMA
INGLES EN ESTUDIANTES DE UNA UNIVERSIDAD DE TRUILLO, 2024%, en la institucidn que usted

dirige.

El objetivo principal de este trabajo de investigacidn es determinar la influencia de los juegos
lingiisticos en la produceitn oral del idioma inglés, en estudiantes de una universidad de Trujillo, 2024.

Agradeciendo la atencidn gue brinde a la presente, aprovecho la oportunidad para expresarle
mi consideracidn y respeto.

Atentamente. —
M. Ricardo Benites Allaga
Jefe de la Escuela de Posgrado-Trajilla
Universidad César Vallejo
ADoUNTO:

Inglnsrminlog di recolacdidn da daten

DIRECTOR ACADEMICO

Intermaticral





