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RESUMEN

El aprendizaje del Arte y la Cultura contribuyen con la formacion integral y
brinda oportunidades para la apreciacion critica de las obras artisticas desde su
origen social, cultural e historica para que logren planificar, ejecutar, evaluar y
comunicar su posible produccién artisticas, sin embargo, aun persiste su

ensefanza tradicional.

En ese sentido, se implementaron sesiones de aprendizaje basados en
principios Neurodidacticos de interaccién, equilibrio y vision holistica, asi como
estrategias operativas, socio-emocionales y metodolégicas de Boscan (2011). El
estudio determind la influencia de las Estrategias Neurodidacticas en el
desarrollo de las competencias del area de Arte y Cultura en estudiantes del 5°

Grado de Secundaria de una Instituciéon Educativa de Huamachuco,2024.

La investigacién cuantitativa con disefio cuasiexperimental, se desarrolld
en una poblacion y muestra de 170 y 30 discentes respectivamente, elegidos por
muestreo no probabilistico a quienes se les aplicd una guia de observacion en
forma de pre y post test, formada por 15 items y validada por juicio de expertos.
Los resultados iniciales mostraron un limitado desarrollo de las competencias del
area los cuales variaron positivamente luego de la aplicacion del programa

didactico.

La contrastacion de la hipétesis se realiz6 mediante la prueba t de Student
con un a =0.05, valor critico 1.699127 y estadistico de prueba (t= 12.09539199)
permiti6 concluir que existe una influencia positiva entre las Estrategias
Neurodidacticas y el desarrollo de las competencias del area Arte y Cultura de
los estudiantes participantes del estudio.

Palabras Clave: Arte y cultura, Estrategias Neurodidacticas; cerebro; educacion;
neuroeducacion.



ABSTRACT

The learning of Art and Culture contributes to comprehensive training and
provides opportunities for the critical appreciation of artistic works from their
social, cultural and historical origin so that they can plan, execute, evaluate and
communicate their possible artistic production, however, still its traditional

teaching persists.

In this sense, learning sessions were implemented based on Neurodidactic
principles of interaction, balance and holistic vision, as well as operational, socio-
emotional and methodological strategies from Boscan (2011). The study
determined the influence of Neurodidactic Strategies on the development of
competencies in the area of Art and Culture in students of the 5th Grade of

Secondary School of an Educational Institution in Huamachuco, 2024.

The quantitative research with a quasi-experimental design was developed
in a population and sample of 170 and 30 students respectively, chosen by non-
probabilistic sampling to whom an observation guide was applied in the form of a
pre and post test, consisting of 15 items and validated by expert judgment. The
initial results showed a limited development of the area’'s competencies, which

varied positively after the application of the didactic program.

The contrast of the hypothesis was carried out using the Student t test with
an a =0.05, critical value 1.699127 and test statistic (t= 12.09539199) allowing us
to conclude that there is a positive influence between the Neurodidactic
Strategies and the development of the skills in the area. Art and Culture of the

students participating in the study.

Keywords: Art and culture; neurodidactic strategies; brain;

education; neuroeducation.
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INTRODUCCION

En el panorama actual, la concepcion de Educacion de Calidad
propuesta en los Objetivos del Desarrollo Sostenible, es trascendental,
generard oportunidades de aprendizaje permanente y sin restriccion alguna
(UNESCO, 2015). Desde esta postura la educacién constituye un derecho
humano intrinseco y universal condicionante del desarrollo sostenible y
fundamento de otros derechos; nace de este objetivo de desarrollo
conceptos educativos importantes como inclusion y atencion a la diversidad
que son algunos de los enfoques transversales en los cuales se cimienta la

practica educativa actual.

Diversos estudios han bregado para alinearse en esta importante linea
de pensamiento; tal caso lo constituyen los recientes descubrimientos de la
neurociencia vinculados al funcionamiento del cerebro quienes han puesto
en evidencia la necesidad de comprender que el aprendizaje y la ensefianza
estan vinculados intimamente a procesos cognitivos Yy afectivos,
investigadores como Ojeda et al.,, (2019), manifiestan que las mismas
intentan que el cerebro humano reaccione considerando su percepcion,
memoria e incluso el entorno social y para el interés de esta investigacion la
sensibilidad estética que juega un papel crucial al momento de crear algun

objeto y lograr el aprendizaje del arte.

La finalidad de mejorar la educacion artistica a nivel mundial se
sustenta en que esta contribuye a fortalecer la condicion humana; en
décadas recientes, la UNESCO ha impulsado la promulgacion de politicas
educativas y culturales (Guzman, 2020), las mismas que segun Suarez,
(2021) progresivamente estan permitiendo superar el enfoque productivo
centrado Unicamente, en el uso de herramientas y técnicas para dar una

mirada al origen cultural y social de la misma.

La sociedad actual esta rodeada de elementos iconograficos muchas
veces sostenidos por la tecnologia los cuales exige a los estudiantes su
interpretacién y analisis critico para ser conscientes que estas

manifestaciones artisticas son expresiones de las subjetividades humanas



individuales y colectivas. Asi mismo, para reconocer su vinculo con las
caracteristicas sociales, culturales e histérica donde son producidas por y
con ello evidenciar la relacion entre desarrollo social y cultural con el arte y
superar el dogma que su aprendizaje consiste Unicamente en utilizar

técnicas y herramientas de este conocimiento.

En el ambito nacional, el Ministerio de Educacién MINEDU, (2016)
reconoce la caracterizacion social y cultura de esta area, asi mismo, asume
que la creatividad es una caracteristica humana, la cual es necesaria
impulsar y fortalecer para fomentar la interculturalidad propia de nuestra
naciéon, permitiendo con ello la expresion de las multiples manifestaciones

culturales y sociales de nuestras comunidades.

Los aspectos descritos permitieron formular el problema de indagacion
bajo el supuesto de que en la institucion educativa donde se realizé el
estudio, no contaba con el aporte de la neurodidactica en el area de Arte y
cultura; a pesar de que se fomenta la danza y otras expresiones de los
lenguajes artisticos como el dibujo y pintura, escultura entre otros. También,
podemos resaltar que a nivel nacional se hace necesario promover estas
actividades para proponer alternativas de solucion acorde a la realidad y

necesidades de los educadores y estudiantes.

A partir de la reflexion se pudo abordar el problema que fue formulado
de la siguiente manera: ¢ Como influyen las Estrategias Neurodidacticas en
el desarrollo de las competencias del area de Arte y Cultura en estudiantes
del 5° Grado de Secundaria de una Institucion Educativa de Huamachuco,
20247

El proposito fue determinar la influencia de las Estrategias
Neurodidacticas en el desarrollo de las competencias del area de Arte y
Cultura en estudiantes del 5° Grado de Secundaria de una Institucion
Educativa de Huamachuco,2024. Asi mismo, se formularon lo siguientes
objetivos especificos. Identificar el nivel de desarrollo de las competencias
del area Arte y Cultura de los estudiantes del 5° Grado de Secundaria de una

Institucién Educativa de Huamachuco, 2024 mediante un pre test. Aplicar un
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programa de Estrategias Neurodidacticas para mejorar las competencias del
area de Arte y Cultura de los estudiantes del 5° Grado de Secundaria de una
Institucion Educativa de Huamachuco, 2024. Determinar el nivel de
desarrollo alcanzado en las competencias del area Arte y Cultura en
estudiantes del 5° Grado de Secundaria de una Institucion Educativa de
Huamachuco, 2024 luego de la aplicacion del programa de Estrategias

Neurodidacticas mediante un post test.

La trascendencia de la investigacion se encontré en la justificacion
tedrica: pues mediante ella se pretendié incentivar y orientar la reflexion
académica en torno al aporte de la Neurociencia en el desarrollo del arte y
la cultura de estudiantes secundarios; generar conocimiento sobre esta
nueva disciplina que es producto de la aplicacion de la neurociencia, la
psicologia y la educacion, para conducir de manera mas adecuada la
formacion integral de los alumnos e influir en su motivacion y metacognicion.
Ademas, pretendidé convertirse en referente para futuras investigaciones en

el campo de la Neurodidéctica.

La Justificacion préactica, buscaba incentivar y orientar el uso de
estrategias didacticas basadas en la Neurodidactica para mejorar los
resultados en el campo educativo y sumarse a nuevas herramientas
educativas que progresivamente van surgiendo en el olvidado quehacer de
la educacion del arte y cultura.

Por su parte las hipétesis fueron enunciadas de la siguiente manera:
Hi= Si se implementa Estrategias Neurodidacticas entonces, se mejora el
desarrollo del area de Arte y Cultura en estudiantes del 5° Grado de
Secundaria de una institucion de Huamachuco, 2024.Ho= Si se implementa
Estrategias Neuro didacticas entonces no se mejora el desarrollo del area de
Arte y Cultura en estudiantes del 5° Grado de Secundaria de una institucién

de Huamachuco, 2024.



MARCO TEORICO

Las investigaciones sobre el tema estudiado son limitadas,
principalmente porque constituyen estrategias novedosas que deben
considerarse materia de investigacion, sin embargo, se presentan algunas

que bajo el criterio de la investigadora son importantes tener en cuenta.

A nivel internacional, se encontr6 a Cotto y Ortiz, (2023) con la
investigacion Efecto de una estrategia de ensefianza neurodidactica de las
Artes Visuales en la madurez de las funciones ejecutivas (FE). La
investigacién cuantitativa con disefio cuasiexperimental tomé una muestra
de 40 nifios de primaria de un distrito de Puerto. El andlisis estadistico
evidencio diferencias importantes entre en la prueba WCST (<0.001)
utilizada para medir la memoria de trabajo y flexibilidad cognitiva. Similares
resultados mostré el factor Palabra-Color (PC) de la prueba STROOP
(<0.001). A partir de los resultados se demostr6 que las estrategia

neurodidactica estimularon las FE.

Rojas y Maldonado, (2023) en la investigacion La neurodidactica en el
proceso de Ensefianza aprendizaje de los nifilos de quinto afio EGB de la UE
Victor Proafio Carridn, Parroquia Calpi del Ecuador determinaron la relacion
entre la neurodidactica y la ensefianza aprendizaje. Mediante una
metodologia mixta se utiliz6 un muestreo censal por conveniencia de 25
alumnos y 4 profesores, demostrando la existencia de una correlacion
positiva entre las variables estudiadas ya que el primero mejoré los procesos

cognitivos estudiantiles.

Herrera y Sierra, (2022) en El arte como estrategia Neuroeducativa
para potenciar el desarrollo cognitivo de estudiantes de educacion basica
elemental de la unidad educativa Isaac Acosta, describieron la influencia
entre las variables. Mediante encuestas a estudiantes y profesores se
caracterizo la practica docente evidenciando que tenia cierto conocimiento
sobre la neuroeducacion, sin embargo, se desconocia el uso del arte como
recurso neuroeducativo, por lo cual, se elaboraron guias didacticas y una

pagina web con actividades basadas en la heuroeducacion.



En el Ecuador Briones y Benavides, (2021) en Estrategias
neurodidacticas en el proceso ensefianza-aprendizaje de educacion basica
identificaron la relacion entre las variables. Adoptando un modelo de
investigacién mixta, asi como la revision bibliogréfica, se utilizé la encuesta
aplicada a 22 estudiantes. El estudio concluye afirmando que las estrategias
neurodidacticas permitieron contar con herramientas holisticas para adquirir

conocimientos, valores y desarrollan.

En el a&mbito nacional Adrianzen, (2022) estudié la influencia de las
estrategias neurodidacticas en el aprendizaje de la musica en estudiantes
del 6° grado de primaria de la escuela Nuevo Catacaos, 2022. El estudio
cuantitativo y disefio no experimental de tipo correlacional causal, tuvo una
muestra de 101 alumnos se us6 cuestionarios con confiabilidad de 0,9510 y
de 0,9672 respectivamente. Los resultados mostraron la relacién existente

entre las variables demostrado en el coeficiente Pearson de 0.960 y 0.967.

En cuanto a las Estrategias Neurodidacticas; Llaque, (2020) resalta
entender la conexion entre neurociencia y educacion y la centralidad del
cerebro, por lo cual, es necesario tenerlo en cuenta al momento de disefar
e implementar practicas educativas que pretendan ser efectivas. A pesar del
potencial de la neuroeducacion, Wilcox et al., (2021) manifiestan que su
impacto en la préactica docente es limitado, debido al poco conocimiento de
su importancia, asi como de la comprension e integracién en el entorno
educativo. Por su parte Meneses, (2019) explica que las emociones y la
curiosidad son elementos importantes para el aprendizaje y que son

tomadas por esta nueva ciencia como generadores de interés y motivacion.

Las neuronas, formando un intrincado sistema interconectado en el
cerebro, permitiendo recibir, procesar y codificar informacién proveniente de
los sentidos. (Da Costa, 2022). Los patrones de actividad eléctrica y los
cambios quimicos generados por esta dinamica neuronal, son
fundamentales para los procesos cognitivos como el aprendizaje, la
memoria, la percepcién, el razonamiento y la toma de decisiones; sumado a
su alta plasticidad le confieren una extraordinaria capacidad de adaptaciény

procesamiento de informacion (Llaque, 2020).
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Para Macedo y Bressan (2018), el desarrollo cerebral requiere de la
actividad practica y sensorial, los periodos criticos de plasticidad, y la
reestructuracion adaptativa de los sistemas de conexiones neuronales. Esta
integracion permite que el cerebro alcance su maximo potencial a medida

gue el organismo madura.

Para Conkan, (2019), esta nueva disciplina, integra metodologias
didacticas con la comprension de procesos neuroldgicos subyacentes al
aprendizaje, propone la organizacién de actividades que estimulen y
aprovechen la plasticidad cerebral, para generar un entorno de aprendizaje
dindmico y motivador, despertando la curiosidad y potenciando procesos
emocionales. En tal sentido, el docente cumple un rol fundamental, pues a
través del conocimiento de la fisiologia cerebral, puede lograr aprendizajes
de calidad, fomentar la creacion de nuevas sinapsis garantizando de esta

manera un aprendizaje duradero y significativo para los estudiantes.

Al referirse al sustento de la Neurodidactica Boscan (2011) enfatiza la
existencia de tres principios fundamentales: Interacciéon: Este principio se
refiere a que el estudiante debe lograr un compromiso profundo con el
aprendizaje, utilizando sus recursos sensoriales de manera integrada.
Equilibrio: pretende estimular de manera balanceada las diferentes areas y
zonas cerebrales, empleando recursos analiticos como metacognitivos,
involucrando de esta manera la participacion de ambos hemisferios
cerebrales de manera inter y transdisciplinaria. Vision holistica: busca
integrar los aspectos afectivos, procedimentales y cognitivos, asi como la
autoestima y las inteligencias mudltiples, para promover aprendizajes

significativos y duraderos.

Boscan (2011), al referirse a las estrategias Neurodidacticas, las define
como actividades didacticas creadas, adecuadas y desarrolladas por el
docente que se sustentan en los principios de la Neurodidactica y tienen
como finalidad motivar neurolégicamente a los estudiantes y generar la
voluntad por aprender, teniendo en cuenta el contexto y las caracteristicas
personales de cada uno de ellos. En ese sentido, las dimensiones de la

variable independiente asumidas fueron: Las estrategias operativas,



consisten en estimulos innovadores planificados y disefiados
cuidadosamente por el docente, permite presentar los contenidos educativos
de manera innovadora y adaptada a los escolares, utilizando recursos como
juegos, tacticas de interaccion y organizadores previos, con el objetivo de

facilitar el aprendizaje de una forma mas atractiva y significativa.

Ademas, Las estrategias socio-emocionales centran su atencion en
aspectos emocionales para crear vinculos significativos entre el docente y
los alumnos, asi como entre ellos, con el fin de mejorar su cooperacion y
compromiso en el proceso de aprendizaje. Buscan generar curiosidad y
atencion en los estudiantes a través de técnicas como el peer tutoring,
actividades reflexivas y de relajacion, y una retroalimentacién constante, con
el objetivo de hacer que el aprendizaje sea mas significativo y
emocionalmente enriquecedor. Finalmente, las estrategias metodoldgicas,
procedimientos facilitadores del conocimiento, el andlisis y la reflexién nos,
acompafnados por las estrategias socioemocionales (que fomentan vinculos
y compromiso), empleando herramientas como organizadores de
informacion, técnicas de lectura y las TICs, que permiten guiar hacia

aprendizajes mas significativos y relevantes.

El curso Arte y Cultura, son fundamentos en la promocién de objetivos
sociales y econdémicos. Segun Ruiz, (2018), el arte debe entenderse como
una forma de comunicacion, que permite mostrar la cultura de los pueblos y
establecer conexiones e intercambios entre ellos, de esta manera. Incluye la
promocién de aspectos estéticos como el razonamiento y creatividad, las
manifestaciones religiosas, los simbolos de identidad cultural y otros

elementos que permiten la difusion de las practicas humanas.

Segun Pinochet, (2020), el arte debe ser entendido a través de las
diferentes perspectivas antropolégicas sobre el mismo. Estas enfocan las
tensiones que se han desarrollado histéricamente en torno al arte; de este
modo, se puede adquirir una expresion contemporanea a partir del estudio
de modelos tedéricos que abordan sus desafios y contradicciones, los cuales

se consideran formas productivas de sus multiples manifestaciones.



En el estudio se consideraron las siguientes dimensiones de esta
variable Apreciar de manera critica manifestaciones artistico-culturales y

Crear proyectos desde los lenguajes artisticos. (MINEDU, 2016).

La primera dimension tuvo como finalidad el despliegue de habilidades
sensoriales para observar, escuchar, descubrir y analizar detalladamente los
diversos elementos que conforman una produccion artistica, permitiendo
apreciarlas y comprenderlas en profundidad e implicé las siguientes
capacidades como percibir, contextualizar y reflexionar creativa y

criticamente las manifestaciones artistico-culturales (MINEDU, 2016).

La segunda dimension implica utilizar y dominar los lenguajes artisticos
para manifestar ideas y emociones haciendo uso de capacidades creativas
y reflexivas, asi como materiales y técnicas artisticas mediante habilidades
como: explorar y experimentar los lenguajes del arte, aplicar procesos

creativos y evaluar y comunicar los procesos y proyectos.



METODO

3.1. Tipoy disefio de investigacion

3.2.

El desarrollo de la investigacion fue aplicada porque mediante las
Estrategias Neurodidacticas se buscé resolver el inadecuado desarrollo
de las competencias del area de Arte y Cultura (CONCYTEC, 2020)

El disefio fue pre experimental porque se empled un solo grupo de
estudiantes, a quienes se aplicaron dos pruebas, antes y después de
la implementacién del programa de Estrategias Neurodidacticas
(Hernandez y Mendoza, 2018).

Grupo= Og------- Xememmmm O2

Donde:

01 = Condiciones iniciales del area de Arte y Cultura (Pretest)

X= Desarrollo de sesiones de aprendizaje implementadas con
estrategias neurodidacticas

O:2 = Condiciones finales del area de Arte y Cultura (Post test)
Variables y operacionalizacion
Variable Independiente: Estrategias Neurodidacticas

Definicion Conceptual: conjunto de actividades didacticas creadas,
adecuadas y desarrolladas por el docente basan en los principios
fundamentales de la Neurodidactica para motivar neurolégicamente a
los estudiantes y generar en ellos la voluntad por aprender, en las que
se tiene en cuenta el contexto y las caracteristicas de cada estudiante
(Boscéan, 2011).

Definicion Operacional: Uso de programa de Estrategias
Neurodidacticas que emplea principalmente estrategias operativas,
socio-emocionales y metodolégicas evaluados mediante guia de

observacién validada por (Llaque, 2020).



3.3.

Indicadores: Organizadores previos, juegos, tacticas de interaccion,
subrayado, mapa mental, mapa conceptual, Tics, peer tutoring,

reflexivas, relajacion y retroalimentacion.
Escala de medicion: Ordinal (Si/No)
Variable Dependiente: Area Arte y cultura

Definicion Conceptual: Area curricular con enfoque multicultural e
interdisciplinario que reconoce la dimension sociocultural del arte y la
cultura (MINEDU, 2016)

Definicion Operacional: Desarrollo de las competencias Apreciar de
manera critica manifestaciones artistico-culturales y Crear proyectos
desde los lenguajes artisticos evaluado por medio de guia de

observacion validada por Cotto y Ortiz,(2023).

Indicadores: Percibir, contextualizar y reflexionar creativa y
criticamente sobre manifestaciones artistico-culturales. Explorar vy
experimentar los lenguajes artisticos, aplicar procesos creativos y

evaluar y comunicar sus procesos y proyectos artisticos
Escala de medicién: Ordinal (Si/No)
Poblacién, muestray muestreo (incluir criterios de seleccion)

3.3.1 Poblacién: Casteel y Bridier, (2021) definen a la poblacién como
el conjunto de individuos a quienes van dirigido los resultados
de la investigacién. En ese sentido, la poblacion lo constituyeron
170 escolares del 5° Grado de Educacién Secundaria de una
Institucion Educativa, Huamachuco, 2024.

Los criterios de inclusion asumidos fueron que los estudiantes
estén matriculados en el 5° grado de secundaria durante el afio
2024. Mientras que el criterio de exclusion fue que no asistan

regularmente a las clases del area de Arte y Cultura.
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Tabla 1: Poblacion de estudiantes del 5° Grado de Secundaria

Hombres Mujeres Total
Poblacion 99 71 170
Fuente: Némina de matricula 2024

3.3.2 Muestra: Considerando lo manifestado por Hernandez vy
Mendoza,(2018) la muestra es la parte representativa de la
poblacion; estuvo conformada por 30 estudiantes del 5° A,
quienes asistian regularmente a las clases del area de Arte y

Cultura.

Tabla 2: Muestra de estudiantes del 5° “A” de Secundaria

Sexo Hombres Mujeres Total
Seccion
S°A 17 13 30
TOTAL 17 13 30

Fuente: Registro de asistencia 2024

3.3.3 Muestreo: Segun Hernandez y Mendoza, (2018) se eligié el muestreo
no probabilistico porque la investigadora seleccioné la muestra basada
en un juicio subjetivo que consistié en elegir a la seccion que tenia un

menor numero de estudiantes que cumplian en el criterio de exclusion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, validez y
confiabilidad
- Construccion de guias de observacion
- Recopilacion de datos en la institucién educativa.
- Procesamiento de informacion
- Elaboracion de informe.
3.5. Procedimiento
- Visita a una Institucion Educativa
- Coordinacion con docentes a cargo del area de arte y cultura y el
director del colegio.
- Observacion
- Andlisis Bibliografico

- Aplicacién de Pre y Pos test
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- Sistematizacién de informacion.
3.6. Método de analisis de datos

Se consideran los siguientes métodos:

- Analisis: Esta metodologia fue utilizada durante el desarrollo de la
indagacion permitiendo reconocer y procesar la informacion
existente sobre las variables estudiadas, asi como los datos
recogidos.

- Observacion: utilizada para identificar el problema en la institucion
educativa y registrar los datos proporcionados por los instrumentos
aplicados; a traves de la observacion sistematica pudimos

identificar las necesidades del grupo que particip6 en el estudio.

- Induccidn: Usado al inicio para lograr la participacion de todo el

grupo y actividades del Pre test.

- Deduccion: Con este método, fue posible elaborar las conclusiones

del estudio, asi como recomendaciones y sugerencias.
3.7. Aspectos éticos

En la investigacion se tuvieron en cuenta los siguientes principios: De
autonomia, los estudiantes eligieron libremente participar en la
investigacion y contaron con la autorizacion informada de sus padres
ylo tutores (Universidad Cesar Vallejo, 2021). De Beneficencia,
durante la investigacion se cuidd en todo momento el bienestar de los
alumnos y los docentes participantes del estudio, dandoles a conocer
el impacto del estudio. (Belmont, 1979). De No Maleficencia, se respeto
la integridad fisica, emocional y moral de los participantes durante toda
la investigacion (Universidad Cesar Vallejo, 2021). De Justicia, los
datos recogidos se realizaron de manera anénima garantizando la

confidencialidad de los participantes.
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IV. RESULTADOS

Datos obtenidos mediante los instrumentos de recojo de informacion.

Figura 1 Histograma del nivel del Area de Arte y Cultura durante el pre test

30

25 24

80% 20% 0 0%

En inicio En proceso Logrado

Nota: Datos tomados durante la aplicacion del pre test.
Interpretacion

Considerando la informacion que brindan la Figura 1, el 80% (24 alumnos) se
ubicaron En inicio y el 20% (6 estudiantes) En proceso por lo cual existe un

deficiente desarrollo de la variable.

Figura 2 Histograma del desarrollo del area Arte y Cultura durante del post test

30
25
20
15

10

o] 0% 7%

En inicio En proceso Logrado

Nota: Datos tomados durante la aplicacion del post test.

Interpretaciéon

La figura 2 evidencian la mejora de la categoria analizada pues el 7% (2
alumnos) en ubicaron En proceso y 93% (28 estudiantes) en Logrado, con lo cual

se colige mejoras posteriores.
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Figura 3 Histograma del desarrollo del area Arte y Cultura en el pre y post test

90% Q0% 83%
80%
70%
60%
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40%
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0% 0%
o —
En inicio En proceso Logrado

m PRETEST % POST TEST %

Nota: Elaborado con la informacion de las Figuras 1y 2.
Interpretacion

Se muestra que el 80% (24 unidades de analisis) se encontraban En inicio valor
gue disminuy6 en 0%. EI 20% (6 estudiantes) En proceso, disminuyendo a 17%
(5 estudiantes); ademas el 83% (25 estudiantes) se ubicaron en Logrado, datos

gue corroboran un mejor aprendizaje del area en evaluacion.

Figura 4 Histograma de la implementacion de estrategias neurodidacticas en
las sesiones de aprendizaje

0%
0 0% 0 0%

En inicio En proceso Logrado

Nota: Elaborado la Guia de observacién (Anexo 2)

Interpretacién

Se observa que el 100% (6 sesiones de aprendizaje) fueron implementadas
adecuadamente con las Estrategias Neurodidacticas, por lo cual influyeron
positivamente en los resultados obtenidos.

14



Figura 5 Nivel de implementacion del Programa de Estrategias Neurodiacticas

0 0% o] 0%

En inicio En proceso

Nota: Elaborado con la informacion de la Guia de observacion para

SEEEETS

Logrado

evaluar la propuesta de Estrategias Neurodidacticas

Interpretacién

La implementacion de las estrategias Neurodidacticas fue adecuada pues las 6

sesiones (100%) se adecuaron a los aspectos considerados como dimensiones

de la variable interviniente.

Tabla 3 Prueba t de muestras emparejadas para determinar la influencia de las
Estrategias Neurodidacticas en el area de Arte y Cultura.

Pre Test Post Test
Media 4.166666667 7.633333
Varianza 2.281609195 1.205747
Observaciones 30 30
Coeficiente de correlacion de Pearson  0.308384124
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 29
Estadistico t 12.09539199
P(T<=t) una cola 0.00
Valor critico de t (una cola) 1.699127027
P(T<=t) dos colas 0.0
Valor critico de t (dos colas) 2.05

Nota: Elaborado con la informacién del pre y post test.
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Figura 6 Prueba de Student de dos muestras relacionadas

Region de
rechazo H,

Region de
aceptacion Hg, t

I NN
1.69 12.09
Nota: Elaborado
con la informacién del pre y post test.

Interpretacién

La aplicacién de la prueba t student de dos muestras relacionadas con a =0.05
y prueba unilateral a la derecha y un valor critico de 1.699127 arrojé un
estadistico de prueba (t= 12.09539199), valor que permitié aceptar la hipotesis

alterna y confirmar la influencia entre las variables estudiadas.
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V. DISCUSION

La investigacion realizada permitide realizar aportaciones a la mejora del
aprendizaje del Arte y Cultura en los estudiantes de la escuela en la que se

realizé el estudio.

La aplicacion del pre test permitidé identificar inicialmente los niveles de
desarrollo de la variable estudiada que fueron de 24 estudiantes (80%) En
inicio. En proceso, 6 estudiantes (20%) y ningun educando en el nivel
Logrado. Estos valores son similares a los de Adrianzen, (2022) quien en
variable Aprendizaje Musical encontré que 11 aprendices (10,9%) se
encontraron en nivel Alto (A) ; 19 escolares (18,8%) en nivel medio (B) y 71
estudiantes (70,3%) en nivel bajo (C).

Estos valores revelaron que persistia la ensefianza tradicional del arte y la
cultura, puesto que existia un alto porcentaje de estudiantes con dificultades
para interactuar con manifestaciones propias del lenguaje artistico y cultural,
limitando la realizacion de investigaciones para comprender y reflexionar en
torno a ellas. Asi mismo, para realizar el analisis de las cualidades estéticas
de los dibujos y pinturas que estudiaban. (UNESCO, 2006).

Por otra parte, los estudiantes creaban proyectos artisticos, sin embargo,
carecian de elementos que les permitieran expresar ideas, mensajes y
sentimientos, asi mismo, evidenciaban una limitada préactica de habilidades
como la imaginacion, creatividad y la reflexion para planificar, ejecutar y
evaluar su producciéon (MINEDU,2016).

Por otro lado, la posterior aplicacion del post test mostré que 25 estudiantes
(83%) alcanzaron el nivel Logrado, 5 escolares (17%) En proceso y el 0% En
Inicio, resultados concordantes con los de Llaque, (2020) quien encontrd que
las estrategias neurodidacticas mejoraron los niveles de desarrollo de la
comprension lectora 52%, en nivel logrado, en proceso el 38% y el 10% en

inicio.

Los datos confirman lo manifestado por Boscan (2011) pues se observo

mayor compromiso de los estudiantes con sus aprendizajes, asi como la
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utilizacion de todos sus recursos sensoriales de manera integrada (principio
de interaccion); al parecer las estrategias neurodidacticas estimularon la
utilizaciéon de las diferentes areas y zonas cerebrales, puesto que los
estudiantes emplearon recursos analiticos y metacognitivos, que le
permitieron analizar y reflexionar sobre su desempefio en el aula,
fomentando de esta manera el involucramiento de ambos hemisferios
cerebrales de manera inter y transdisciplinaria (principio de equilibrio); el
fortalecimiento de las interacciones docente - alumno y alumno - alumno y el
estimulo de los procesos afectivos como cognitivos y fortaleciendo la

autoestima y el respeto a los niveles de aprendizaje de los estudiantes.

Por otro lado, el estadistico t de Student adoptado con un valor de
significatividad de 5% mostré que t =12.09539199 valor que superd
ampliamente al valor critico que fue igual al 1.699127, en consecuencia, se
rechaz6 la hipotesis nula (Ho) que sostenia que las Estrategias
Neurodidacticas no mejoran el desarrollo de las competencias del area de
Arte y Cultura en estudiantes del quinto grado del Nivel Secundario de una
institucion de Huamachuco, 2024, qguedando demostrado la relacién positiva

entre las variables.

Estos valores son coherentes a los encontrados por Estupifian et al., (2019)
quien evidenci6 que las estrategias Neurodidactica tienen relacion con la
Educacion musical pues R=0.9546 demostro la correlacion positiva.

A la luz de los resultados se afirma que las estrategias Neurodidacticas han
permitido superar las limitaciones del enfoque tradicional del aprendizaje del
Arte y Cultura centrado en la produccion de expresiones artisticas, en
consideracion al Ministerio de Educacion, (2016), se considera que han
permitido desarrollar el area curricular desde un enfoque multicultural e
interdisciplinario permitiendo a los participantes del estudio mejorar las

producciones artisticas elaborada en el lenguaje artistico de dibujo y pintura.

Cabe resaltar que fue trascendental el empleo de las estrategias socio-
emocionales, pues mediante ella se prestd atencion al aspecto emocional

con la finalidad de crear vinculos significativos tanto entre el docente y los
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alumnos como entre ellos mismos, mejorando la participacion y el
compromiso con el aprendizaje y haciendo posible aprendizajes mas

significativos y emocionalmente enriquecedores.

Las metodoldgicas, permitié utilizar procedimientos para conocer, analizar y
reflexionar, mediante procesos de razonamiento y estrategias operativas
(para estimular procesos creativos) asi como estrategias socioemocionales
para crear vinculos y compromiso con su desempefio en el aula por parte de

los estudiantes a (Boscan, 2011).

Las estrategias operativas, desempefiaron una funcién importante en el
fortalecimiento de la variable estudiada, puesto que la docente estimulo los
procesos creativos pues planificé y disefid de manera innovadora los
contenidos educativos para los aprendices, asi como al contexto educativo
del aula, con el objetivo de facilitar el aprendizaje de una forma mas atractiva

y significativa (Boscan, 2011).
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VI. CONCLUSIONES

Los resultados mostrados y la reflexion realizada por la investigadora

permiten emitir las siguientes conclusiones:

Considerando el objetivo general se afirmar que las Estrategias
Neurodidacticas mejoraron el desarrollo de las competencias del area de
Arte y Cultura pues, existié un incremento de 83% de estudiantes en el nivel

Logrado.

El primer objetivo especifico permitié evidenciar dificultades en el desarrollo
de las competencias de la variable estudiada toda vez que el 0% de
estudiantes alcanzaron el nivel Logrado, centrados mayormente en la

categoria En Inicio con 80% y En proceso con el 20%.

El desarrollo del segundo objetivo especifico permiti6 contar con un
programa de Estrategias Neurocognitivas constituida por seis sesiones de
aprendizaje implementadas con estrategias operativas, socio-emocionales
asi como metodoldgicas y en los principios de Interaccion, Equilibrio y

Visién holistica.

Teniendo en cuenta el tercer objetivo especifico se afirma que los niveles
de desarrollo de las competencias mejoraron evidenciandose el incremento
de 0% a 83% de estudiantes ubicados en el nivel Logrado, asi como la
disminucién de un 3% la categoria En Proceso y la disminucion del 0% En

Inicio.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Alos profesores de secundaria, desarrollar nuevas investigaciones sobre
estrategia Neurodidacticas, para contar con un mayor numero de
antecedentes toda vez que la Neuroeducacion y Neurodidactica ha
creado un nuevo campo de investigacion y la produccion intelectual

actual es limitada.

2. Alos docentes de secundaria de la Region La Libertad, capacitarse para
implementar de manera adecuada estrategias basadas en la
Neuroeducacion y Neurodidactica, que permitan lograr aprendizajes
holisticos y movilizar las dimensiones del cognitivas, procedimentales y

actitudinales de los estudiantes.

3. A la plana docente y directiva de las escuelas del ambito de la UGEL
Sanchez Carrion, realizar evaluaciones diagndsticas reales del curso de
Arte y Cultura e implementar las Estrategias Neurodidacticas para

fortalecerlas.

4. A plana docente del &rea de Arte y Cultura del colegio donde se realizd
la investigacion, tener en cuenta la informacién de este estudio para

mejorar el aprendizaje en esta area curricular.
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Anexo 1 Matriz de operacionalizacion de variables

ANEXOS

Variables Definicién conceptual Definicién Dimensiones Indicadores items Téc/Instr. Escala de
Operacional medicién
Acciones didacticas Organizadores previos Sesion 1
V.. disefiadas, adecuadas e Operativas Juegos _ _ Sesion 1, 2,4
Estratégias implementadas por el P Tacticas de interaccion Sesion 1, 3,5 dinal
Neurodidacticas | docente considerando las Ordina
caracteristicas del Subrayado Sesion 1, 2 Sesion L d
estudiante y sustentado | Programa de Mapa mental 2 ob 6n/Gui o7gr1ao 0
en principios de la | estrategias Metodoldgicas Mapa conceptual Sesion 4 ds%r\éamon >ula E (7-10)
Neurodidactica (Boscén, | neurodidacticas Tics Sesion 5 e Dbservacion nfré)ceso
2011). Sesion 6 E(n '_n_)c_o
Peer tutoring Sesion 2 (i_é)l
Socio-emocionales Reflexivas Sesion 1,2,3,4,5,6
Relajaciéon Sesion 1, 3, 4
Retroalimentacion Sesion 1,2,3,4,5,6
Area curricular con e Percibir manifestaciones
V.D. enfoque multicultural e | Desarrollo de artistico-culturales
) interdisciplinario que | 1as , Apreciar e Contextualizar Ordinal
Areade Artey | reconoce la dimension | COMPetencias | . iicamente manifestaciones artistico- ‘
i Apreciar de . : Iltems del 1 al 5
cultura sociocultural del arte y la < manifestaciones culturales Logrado
cultura (MINEDU, 2016) | Maneracriticd | apgtico-culturales. | o Reflexionar creativa y (11-15)
manifestaciones . L .
artistico- criticamente sobre Observacion/Guia | En proceso
manifestaciones artistico- de Observacion (6-10)
culturales y L
culturales En inicio
Crear proyectos e Explorar y experimentar (1-5)
desde los Crear  proyectos P y Sxpenm:
: . los lenguajes artisticos
lenguajes desde los lenguajes Apli i it del 6 al 15
artisticos artisticos e Aplicar procesos creativos ems del 6 a

e Evaluar y comunica sus
procesos y proyectos




Anexo 2
Guia de observacion para evaluar el nivel de desarrollo de las dimensiones
del Area de Arte y Cultura

Objetivo: Identificar el nivel de desarrollo de las dimensiones del area de Arte y
Cultura.

Instrucciones: Margue con un aspa en la celda SI o NO segun se observe el
desarrollo de los siguientes items.

Dimensidn 1: Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales. Sl
Percibe Describe los efectos que tienen los elementos, principios y cddigos
manifestaciones asociados a cada lenguaje artistico sobre la audiencia.
artistico-
culturales
Contextualiza Obtieqe y selecciona informacic’J_lj sobre_com,o los cambios sociales y

X . tecnoldgicos afectan la produccion, la difusién y el consumo de
manifestaciones . . P o
artistico- ma_nlfestamones artistico-culturales a lo Ia_rgo de la historia.
Opina sobre la manera en que estas reflejan los contextos en los que
culturales
fueron creados.
Reflexiona Emite un juicio de valor utilizando argumentos sobre la efectividad de
creativa y | una manifestacién artistico-cultural, de acuerdo con la influencia o
criticamente impacto que puede tener sobre el publico.
sobre Explica las intenciones del artista basandose en los elementos, los
manifestaciones principios y el contexto en que fue creada su obra.
artistico-
culturales
Dimensidn 2: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
Exploray Propone nuevas maneras de combinar elementos del arte
experimenta los Practica con una variedad de medios, materiales y técnicas para
lenguajes desarrollar y potenciar sus habilidades comunicativas y expresivas
artisticos
Desarrolla ideas que reflejan conocimiento de los lenguajes artisticos
que utilizar,
Seleccionar referentes artisticos y culturales particulares de acuerdo
Aplica procesos con sus intenciones.
creativos Realiza proyectos artisticos interdisciplinarios donde combina elementos
y principios del arte para lograr sus intenciones.
Mejora sus proyectos en respuesta a la autoevaluacion y
retroalimentacion que recibe durante el proceso de creacion
Mantiene un registro visual o escrito de los procesos demostrando como
ha seleccionado elementos, medios, materiales y técnicas para
EvallGay desarrollar sus ideas.
comunica sus Selecciona los formatos de presentacion de sus proyectos tomando en
procesosy cuenta sus propgsitos, el publico al gue se dirige y el contexto
proyectos Evalla el impacto de su proyecto
Registra lo aprendido en el proceso y en la presentacion de sus
proyectos para aplicarlo en nuevos emprendimientos.

NIVEL DE LOGRO

De 1 a 5 Si (En Inicio)

De 6 a 10 Si (En proceso)
De 11 a 15 Si (Logrado)




Anexo 3
Validaciéon de Jueces de los instrumentos

JUEZ 1

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “PRE TEST Y POST TEST La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Leoncio Gaspar Sagastegui Bazan

Grado profesional:

Doctor X))

Maestria ()

Area de formacion académica;

Clinica Social

()

Organizacional ( X)

()

Educativa ( )

Areas de experiencia profesional:

Institucién Educativa.

Instituciéon donde labora: Institucion Educativa.

2 a 4 afios ( )

Tiempo de experiencia | vas de 5 afios ( X)

profesional en el area:

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

Trabajo(s) psicométricos realizados
Titulo del estudio realizado.

DOCTOR GESTION EDUCATIVA

2. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: PRE TEST Y POSTEST

SANNDY NAVARRO CATALAN
Autora:

Procedencia:

Administracion:

3 HORAS

Tiempo de aplicacion:

— o AULA 5TO
Ambito de aplicacién:

Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, areas,
items por area, explicacion breve de cual es el objetivo de
medicion)

Significacion:




4. Soporte tedrico

(describir en funcién al modelo tedrico)

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

ESTRATEGIAS

NEURODIDACTICA

ARTE Y CULTURA

Operativas
Metodolégicas
Socio-emocionales

Apreciar criticamente
manifestaciones
artistico-culturales.

Crear proyectos desde
los lenguajes artisticos

Acciones didacticas disefiadas, adecuadas e
implementadas por el docente considerando las
caracteristicas del estudiante y sustentado en
principios de la Neurodidactica (Boscan, 2011).
Area curricular con enfoque multicultural e
interdisciplinario que reconoce la dimensién
sociocultural del arte y la cultura (MINEDU,
2016)

5. Presentacidn de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario ESTRATEGIAS NEURODIDACTICAS elaborado por

en el afio 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califigue cada uno de los items segun corresponda.

con la dimensién
0 indicador que
esta midiendo.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CE:ILAR;t%rA\nD se El item requiere bastantes modificaciones o una
morend Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
1‘Cé0c'IrFr)1eentee es - b8 palabras de acuerdo con su significado o por la
declir ' <u ordenacion de estas.
sinté(,:tica Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
y semantica son ' algunos de los términos del item.
adecuadas. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
' adecuada.
- totaimente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensién
cumple con el criterio )
COHERENCIA P iterio) _ _ _
El item tiene . Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana con la
relacion l6gica acuerdo) dimensién.

. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencial

0 importante, es
decir debe ser
incluido.

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicién de la dimension.

. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4, Alto nivel

Dimensiones del instrumento:
« Primera dimensién: Programa de estrategias neurodidacticas




« Objetivos de la Dimensién: Identificar el nivel de implementacién de la propuesta de
estrategias neurodidacticas.

. . . Observaciones/
. P Claridad Coherencia Relevancia .
Indicadores Item Recomendaciones

utiliza Si/no X X .
organizadores
previos
promueve el empleo Si/no X X .
de juegos o dinamicas
se promueve el uso | Si/no X X N
de tacticas de
interaccion
durante la lectura Si/no X X O
realiza el subrayado
se elabora mapas Si/no X X N I ——
mentales o
conceptuales
se utiliza tics Si/no X X P

se promueve el uso | Si/no X X e
del peer tutoring
se realizala Si/no X e —
reflexion de los
aprendizajes

se desarrollan Si/no X X X | e
ejercicios de
relajacion

seretroalimentala | Si/no X X N
produccion
estudiantil

« Segunda dimensiéon: ARTE Y CUTURA
« Objetivos de la Dimensién: Identificar el nivel de desarrollo de las dimensiones del area de
Arte y Cultura.

. . . Observaciones/
Indicadores item Claridad Coherencia Relevancia Recomendaciones
Describe los Si/no X X e
efectos que
tienen los
elementos,
principios y
codigos
asociados a
cada lenguaje
artistico sobre la
audiencia.
Obtiene y | X X X N
selecciona
informacion
sobre como los
cambios
sociales y
tecnoldégicos




afectan la
produccién, la
difusion y el
consumo de
manifestaciones
artistico-
culturales a lo
largo de la
historia.
Opina sobre la N T e —
manera en que
estas reflejan
los contextos en
los que fueron
creados.
Emite un juicio X
de valor
utilizando
argumentos
sobre la
efectividad de
una
manifestacion
artistico-
cultural, de
acuerdo con la
influencia 0
impacto que
puede tener
sobre el publico.
Explica las N S ———
intenciones del
artista
basandose en
los elementos,
los principios y
el contexto en
que fue creada
Su obra.
f
/ 10\O l({;;;ﬁ" A

'Firmé del evaluador
DNI 19083368




JUEZ 2
Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “PRE TEST Y POST TEST’ La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

4. Datos generales del juez

Nombre del juez: LIDIA YANET JULCA ASTO

Grado profesional: | Maestria ( x ) Doctor ()
< . . .| Clinica () Social ()
Area de formacion académica:

Educativa ( x) Organizacional ( )
Areas de experiencia profesional: PSICOLOGIA EDUCATIVA
Institucién donde labora: UGEL SANCHEZ CARRION
2 a 4 afios ( )

Tiempo de experiencia
profesional en el area:

Experiencia en Investigacion . . - .
: A Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: : . .
Titulo del estudio realizado.

(si corresponde) PSICOLOGA

Més de 5 afios  ( X )

5. Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

6. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

PRE

Nombre de la Prueba:

SANNDY NAVARRO CATALAN

Autora:

Procedencia:

Administracioén:

. . 2 HORAS
Tiempo de aplicacion:

AULA 5TO

Ambito de aplicacion:

Explicar Cémo esta compuesta la escala (dimensiones, areas,
Significacion: | items por area, explicacion breve de cual es el objetivo de
medicién)




4. Soporte tedrico

(describir en funcién al modelo tedrico)

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

ESTRATEGIAS

NEURODIDACTICA

ARTE Y CULTURA

Operativas
Metodolégicas
Socio-emocionales

Apreciar criticamente
manifestaciones
artistico-culturales.

Crear proyectos desde
los lenguajes artisticos

Acciones didacticas disefiadas, adecuadas e
implementadas por el docente considerando las
caracteristicas del estudiante y sustentado en
principios de la Neurodidactica (Boscan, 2011).
Area curricular con enfoque multicultural e
interdisciplinario que reconoce la dimensién
sociocultural del arte y la cultura (MINEDU,
2016)

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario ESTRATEGIAS NEURODIDACTICAS elaborado por

en el afio 2024 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

con la dimensién
o indicador que
esta midiendo.

. Acuerdo (moderado nivel)

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El  item se Baio Nivel modificacién muy grande en el uso de las
comprende - ba palabras de acuerdo con su significado o por la
faC|!mente, es ordenacion de estas.
decir, su . dificacio ifica d
sintéctica _Moderado nivel Sle reqwsreluna,mo_ i |c?jC||op muy especifica de
y semantica son algunos de los términos del item.
adecuadas. . . . . .
. El item es claro, tiene semantica y sintaxis
. Alto nivel
adecuada.
. totalmente en desacuerdo (no . . e . i
e El item no tiene relacién légica con la dimensién.
cumple con el criterio)
COH,ERENC.lA . Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana con
El item tiene - ”
» bt acuerdo) la dimension.
relacion logica

El item tiene una relacion moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

. Totalmente de Acuerdo (alto

nivel)

El item se encuentra esta relacionado con la
dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es
esencial

0 importante, es
decir debe ser
incluido.

. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea
afectada la medicion de la dimension.

. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde

sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4, Alto nivel




Dimensiones del instrumento:

* Primera dimensién: Programa de estrategias neurodidacticas
« Objetivos de la Dimensién: Identificar el nivel de implementacién de la propuesta de

estrategias neurodidacticas.

Indicadores

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

utiliza
organizadores
previos

Si/no

promueve el
empleo de
juegos o
dinamicas

Si/no

se promueve
el uso de
tacticas de
interaccion

Si/no

durante la
lectura realiza
el subrayado

Si/no

se elabora
mapas
mentales o
conceptuales

Si/no

se utiliza tics

Si/no

se promueve
el uso del
peer tutoring

Si/no

se realizala
reflexion de
los
aprendizajes

Si/no




» Segunda dimension: ARTE Y CULTURA.
« Objetivos de la Dimensién: Identificar el nivel de desarrollo de las dimensiones del area de

Arte y Cultura.

Indicadores

item

Claridad Coherencia

Observaciones/
Recomendaciones

Describe los efectos
que tienen los
elementos, principios
y codigos asociados
a cada lenguaje
artistico sobre la
audiencia.

Si/no

Obtiene y selecciona
informacién sobre
como los cambios
sociales y
tecnolégicos afectan
la produccién, la
difusién y el
consumo de
manifestaciones
artistico-culturales a

lo largo de la historia.

Si/no

Opina sobre la
manera en que estas
reflejan los contextos
en los que fueron
creados.

Si/no

Emite un juicio de
valor utilizando
argumentos sobre la
efectividad de una
manifestacion
artistico-cultural, de
acuerdo con la
influencia o impacto
que puede tener
sobre el publico.

Si/no

Explica las
intenciones del
artista basandose en
los elementos, los
principios y el
contexto en que fue
creada su obra.

Si/no

A ..

'g. Lidia Janett Julca Asto
Psicdloga

. C.rs P 27826

Firma del evaluador
DNI




Anexo 4
Guia de observacion para evaluar la propuesta de Estrategias
Neurodidécticas

Objetivo: Identificar el nivel de implementacion de la propuesta de estrategias
neurodidacticas.

Instrucciones: Margue con un aspa en la celda SI o NO segun se observe el
desarrollo de los siguientes items.

Estrategias Criterios

Utiliza organizadores previos

Operativas Promueve el empleo de juegos o dindmicas

Se promueve el uso de tacticas de interaccion

Durante la lectura realiza el subrayado

Metodolégicas Se elabora mapas mentales o conceptuales

Se utiliza Tics

Se promueve el uso del Peer tutoring

Se realiza la reflexion de los aprendizajes

Socio-emocionales ——— Y-
Se desarrollan ejercicios de relajacién

Se retroalimenta la produccién estudiantil

NIVEL DE LOGRO
Logrado (7-10)

En proceso (4-6)
En inicio (1-3)




Programa de Estrategias Neurodidacticas para fortalecer el desarrollo de las

Anexo 6

competencias del area de Arte y Cultura

DATOS INFORMATIVOS
1.1. Denominacién: Programa de Estrategias Neurodidacticas

1.2. Beneficiarios: 30 educandos del 5° Grado de Secundaria
1.3. Responsable: Prof. Sanndy Aimee Navarro Catalan
FUNDAMENTACION

La propuesta se sustenta en la propuesta de Estrategias Neurodidacticas
de Boscan (2011), adecuada para el Area de Arte y Cultura; por ende,
comprende el uso de diversos recursos dentro de estrategias
operacionales, metodolégicas y socioemocional para mejorar el
desarrollo de las competencias Apreciar criticamente manifestaciones
artistico-culturales y Crear proyectos desde los lenguajes artisticos
(MINEDU, 2016) y lograr que los estudiantes puedan percibir
manifestaciones artistico-culturales, contextualizar manifestaciones artistico-
culturales, reflexionar creativa y criticamente sobre manifestaciones artistico-
culturales, explorar y experimentar los lenguajes artisticos, aplicar procesos

creativos y evaluar y comunicar Sus procesos Yy proyectos.

OBJETIVOS
3.1. Objetivo general:

Desarrollar un programa de Estrategias Neurodidacticas para fortalecer
el desarrollo de las competencias del area de Arte y Cultura de los
escolares del 5° Grado de Secundaria de una institucién educativa,
Huamachuco, 2024.

3.2. Especificos:
e Planificar sesiones de aprendizaje del programa de Estrategias

Neurodidacticas para desarrollar las competencias del area de
Arte y Cultura de los escolares del 5° Grado de Secundaria de una
institucion educativa, Huamachuco, 2024.

e Ejecutar las sesiones de aprendizaje del programa de Estrategias



Neurodidacticas para desarrollar las competencias del area de
Arte y Cultura de los escolares del 5° Grado de Secundaria de una

institucion educativa, Huamachuco, 2024.

e Evaluar formativamente el desarrollo de las competencias del area
de Arte y Cultura de los del 5° Grado de Secundaria de una

institucidon educativa, Huamachuco, 2024.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DEL PROGRAMA.

El programa de Estrategias Neurodidacticas esté dirigido a escolares
del 5° Grado de Secundaria, Huamachuco y se desarrolla mediante tres
dimensiones en las cuales se consideran diversos recursos: estrategias
operativas (organizadores previos, juegos Yy tacticas de interaccion),
metodoldgicas (subrayado, mapas mentales, mapas conceptuales y
Tics) y socioemocionales (Peer tutoring, reflexivas, relajaciéon vy

retroalimentacion).

METODOLOGIA:;

El programa emplea una metodologia activa e involucra las
dimensiones cognitiva, procedimental y emocional mediante la
estimulacion sensorial para motivar el interés, la curiosidad y el
compromiso consciente de 30 escolares en el desarrollo de las
competencias del &rea de Arte y Cultura Esta constituido por 6 sesiones
de aprendizaje con una duracion de 135 minutos, en las cuales se
constituiran equipos de trabajo con los cuales la docente realizara el
proceso acompafiamiento y retroalimentacion para la consecucion de
los propositos de aprendizaje en concordancia con las competencias y
capacidades establecidas por el MINEDU para el area curricular

intervenida.



VI. ORGANIZACION DIDACTICA DE LA PROPUESTA

SECUENCIA DE SESIONES - COMPETENCIA 1 - APRECIA DE MANERA CRITICA MANIFESTACIONES ARTISTICO CULTURALES

Sesién 1/5 - (3 HORAS)
Titulo: CONOCEMOS LOS ELEMENTOS BASICOS DE UNA EXPRESION PLASTICA.

Sesién 2/5 - (3 HORAS)
Titulo: ELABORAMOS UNA INFOGRAFIA CREATIVA.

Desempeiio:

eDescribe de qué manera las imagenes y videos se pueden apreciar los diversos elementos
basicos de la expresion plastica en los diversos modelos del arte, y que son utilizados para
comunicar mensajes, ideas y sentimientos.

eCompara diversos elementos basicos de expresion pldstica en los diversos cuadros a modos
de produccidon asociados a la pintura en diversos lugares para identificar sus
transformaciones.

Actividad:

- Observan un video sobre “SOBRE LOS ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION PLASTICAS”
entre todos analizamos y respondemos las preguntas.

- Elabora un cuadro resumen sobre la informacion de los elementos bdsicos.

- pintamos una mdndala utilizando los elementos de las artes.

- Evalua su proceso de aprendizaje mediante la resolucion de meta cognicion y lista de
cotejos.

Evidencia de sesidn:

CUADRO DE RESUMEN.

PINTADO DE UNA MANDALA.

Desempeiio:

v Explica el significado de los elementos basicos de una expresién plastica en sus
diversas obras de arte a partir de criterios propios e informacién recabada en la
historia.

Actividad:

- Observamos un video sobre “COMO ELABORAR BOCETOS DE INFOGRAFIAS”, entre

todos analizamos.

“LOS ELEMENTOS DE BASICOS DE UNA

EXPRESION PLASTICA”, asi mismo las intenciones que tiene cada una de ellas.

- Recordamos la informacion sobre

- Explora con diferentes materiales, la textura y técnica para elaborar su infografia.
- Evalua su proceso de aprendizaje mediante la resolucion de meta cognicion y lista
de cotejos.

Evidencia de sesion:
ELABORAMOS UNA INFOGRAFIA CREATIVA.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES - COMPETENCIA 2 - CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

Sesidn 3/5 - (3 HORAS)
Titulo: EXPLORAMOS LA TECNICA DE MODELADO.
Desempeiio:
v’ Utiliza, combina y selecciona los materiales artisticos para explorar y experimentar las
texturas y técnicas en los diversos bocetos utilizando diferentes maneras de combinar
y potenciar sus habilidades e intenciones comunicativas o expresivas.
Actividad:
- Observa el video sobre “SOBRE LA TECNICA DE MODELADO, entre todos analizamos
y respondemos las preguntas
- Explora y realiza con diferentes materiales un disefo artistico teniendo en cuenta
un video.

Sesién 4 — (3 HORAS)
Titulo: OBSERVAMOS UN VIDEO CON RESPECTO AL TEMA “MODELADO”
Desempeiio:

v’ Elabora, ejecuta y planifica los diversos disefios de composiciones artisticas,
aplicando los elementos basicos de una expresidn plastica para su ejecucidn con
temas a la toma de conciencia y al emprendimiento con un propdsito especifico
para disminuir la pobreza.

Actividad:
- Observamos videos con respecto a la técnica de modelado teniendo en
cuenta los videos anteriores.
- Respondemos las preguntas en sus cuadernos.




- Evalla su proceso de aprendizaje mediante la resolucién de meta cognicion y lista
de cotejos.
Evidencia de sesidn:
REALIZAMOS UN TRABAJO ARTISTICO CON LA TECNICA DE MODELADO.
DESARROLLAMOS UN CRUCIGRAMA.

- Evalla su proceso de aprendizaje mediante la resolucion de meta cognicidn
y lista de cotejos.
Evidencia de sesidn:
PRESENTACION DE SUS AVANCES DE SU TRABAJO CREATIVO DE ACUERDO AL
VIDEO OBSERVADO.

Sesién 5— (3 HORAS)
Titulo: PINTAMOS UNA MANDALA.

Sesién 6 — (3 HORAS)
Titulo: OBSERVAMOS UNA PELICULA ROMEO Y JULIETA

Desempeiio:

® Registra y evalua el proceso de su obra artistica utilizando fuentes de informacion que ha
usado para generar ideas, con temas a la toma de conciencia para disminuir la pobreza en
hogares.

Actividad:

- Observay ejecuta la propuesta de la promocion de una creacion de su trabajo artistico
usando los conocimientos de las sesiones anteriores, compartiendo con sus
compafieros, sobre las cualidades de su proyecto artistico.

- Evalua su proceso de aprendizaje mediante la resoluciéon de su lista de cotejos,
identificando sus evidencias o sus aspectos de mejora.

Evidencia de sesidn:
PRESENTACION DE SU TRABAJO ARTISTICO MANDALA.

Desempeiio:
e Evalua el proceso de su obra artistica utilizando fuentes de informacion que ha
usado para generar ideas, con temas a la toma de conciencia para disminuir la
pobreza en hogares.
Actividad:
- Observa una pelicula ROMEO Y JULIETA.
- Evalua su proceso de aprendizaje mediante la resolucién de su lista de cotejos,
identificando sus evidencias o sus aspectos de mejora.
Evidencia de sesidn:
RESPONDEMOS LAS PREGUNTAS DE ACUERDO A LO QUE OBSERVAMOS.




VII.

VIII.

RECURSOS.

Fichas impresas, colores, plumones, usb con musica, papel bond, utiles
de oficina (tijera, hoja, lapiz, resaltadores, etc.) laptop, equipo de
sonido, celular, proyector y diversos materiales especificados en cada

sesion de aprendizaje.

EVALUACION

Se desarrollo basado en el enfoque formativo, empleando la guia de

observacién en cada sesién de con los criterios AD (logro destacado),

A (logrado, B (proceso) y C (inicio).



SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION : LA LIBERTAD

1.2. UGEL : SANCHEZ CARRION

1.3. INSTITUCION EDUCATIVA : FLORENCIA DE MORA DE SANDOVAL

1.4. GRADO Y SECCION :5to0° A, B, E

1.5. AREA :ARTEY CULTURA

1.6. FECHA : DEL 20 AL 24 DE MAYO 2024

1.7. DOCENTE : SANDY NAVARRO CATALAN

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJES:

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA ESPECIFICA
COMPETENCIA «+ Describe de qué manera las imagenes y videos se pueden

APRECIA DE MANERA CRITICA LAS
MANIFESTACIONES ARTISTICO
CULTURALES

CAPACIDADES:

PERCIBE MANIFESTACIONES ARTISTICO-
CULTURALES

apreciar los diversos elementos bdsicos de la expresion
plastica en los diversos modelos del arte, y que son | ORGNIZADOR VISUAL
utilizados para comunicar mensajes, ideas y sentimientos. | SOPA DE LETRAS

+» Compara diversos elementos basicos de expresion plastica | PINTADO DE UNA
en los diversos cuadros a modos de produccién asociados | MANDALA.
a la pintura en diversos lugares para identificar sus
transformaciones.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

JUSTICIA Y SOLIDARIDAD:

Promovemos la preservacion de entornos saludables, a favor de la limpieza de los espacios
educativos que comparten, asi como de los habitos de higiene y alimentacién saludable.
RESPETO A TODA FORMA DE VIDA:

Planificamos y desarrollamos acciones a favor de la preservacién de la flora y fauna local,
promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica nacional.

Promovemos estilos de vida en armonia con el ambiente, revalorando los saberes locales y
el conocimiento ancestral.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA

DEFINE METAS DE APRENDIZAIJE:
Determinamos estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea
simple o compleja, formulandonos preguntas de manera reflexiva y de forma constante.




I1l. SECUENCIA DE SESIONES:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
MOTIVACION:
La maestra saluda a los estudiantes de manera cordial.
La maestra les muestra imagenes y pide analizarlas respondiendo a las preguntas
éQué observan en la imagen?
PROBLEMATIZACION:
LA INESTABILIDAD ECONOMICA EN EL PERU.
La economia peruana comenzd en negativo debido a los conflictos sociales y la paralizacion de
actividades que generd esta situacion lo cual traeria como consecuencia mayor desempleo y la
imposibilidad de reducir los niveles de pobreza en nuestro pais, con precios que de tanto elevarse se
hacen inaccesibles.
De esta manera, a través del area de arte se busca revertir esta situacion de pobreza, por ello nos
planteamos el siguiente reto:
¢COMO A TRAVES DEL LENGUAJE ARTISTISCO, SE PUEDE CONCIENTIZAR A LA POBLACION A RESOLVER ESTE
PROBLEMA DE ECONOMICA?
INICIO

SABERES PREVIOS:
¢Qué utiliza un artista para poder crear sus obras creativas?

¢son utilizados estos elementos?

CONFLICTO COGNITIVO: )
¢PODREMOS A TRAVES DEL AREA DE ARTE CONTRIBUIR A SOLUCIONAR ESTA PROBLEMATICA

SOBRE LA ECONOMICA EN EL PERU?
TITULO:

APRECIAMOS LOS ELEMENTOS BASICOS DEL ARTE
PROPOSITO Y ORGANIZACION

%+ Describe de qué manera los elementos del arte son utilizados para comunicar mensajes, ideas y
sentimientos.

PRODUCTO O EVIDENCIA:

ORGANIZADOR VISUAL

SOPA DE LETRAS.

PINTADO DE UNA MANDALA.

CRITERIOS

DESCRIBE LOS ELEMENTOS VISUALES EN LOS DIVERSOS MODELOS DEL ARTE.

COMPARA LOS DIVERSOS ELEMENTOS BASICOS DE LAS ARTES PLASTICA EN OTRAS ACTIVIDADES A REALIZAR.

NORMAS DE CONVIVENCIA:

La docente pide a los estudiantes proponerlas de acuerdo a lo que se va a desarrollar
Guardar silencio.
Respetar opiniones de los demas.




5. GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA.
- Ladocente plantea las siguientes actividades.
ACTIVIDAD 1.
- La maestra le entrega a cada estudiante la hoja informativa para la elaboracién de su
organizador visuales.
- La maestra les va haciendo preguntas de acuerdo a al tema que estan trabajando.
- ¢éQué son los puntos?
- ¢launion de los puntos formamos?
- ¢Qué nos dice lo que es una textura?
- ¢Qué nos puedes decir sobre el color?
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su
actividad y responder las preguntas.
ACTIVIDAD 2.
- La maestra les pide a los estudiantes que busquen las palabras en la SOPA DE LETRAS.
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su
actividad.
ACTIVIDAD 3.
- La maestra les pide que pinten una mdandala aplicando todo su conocimiento sobre los
elementos del arte.
- La maestra monitorea las actividades.

DESARROLLO

6- EVALUACION:
Verificar el logro de los criterios de aprendizaje en cada una de las actividades desarrolladas y en las evidencias
elaboradas.
METACOGNICION
PREGUNTAS:

¢Qué he aprendido?

CIERRE ¢Como lo he aprendido?
éPara qué me servird lo aprendido?
¢En qué otras ocasiones puedo usarlo?
IV. EVALUACION:
EVIDENCIA ORGANIZADOR VISUAL
SOPA DE LETRAS.
PINTADO DE UNA MANDALA.
COMPETENCIA APRECIA CRITICAMENTE MANIFESTACIONES ARTiSTICO CULTURALES
CAPACIDADES CRITERIOS Lo Estoy en éQué debo
logré | proceso de | hacer para
lograrlo mejorar?
Percibe v Describe los elementos visuales en los diversos modelos del
manifestaciones arte.
artistico-culturales
v" compara los diversos elementos basicos de las artes
plastica en otras actividades a realizar.

V. MATERIAL Y RECURSOS EDUCATIVOS:
v/ MATERIAL IMPRESO
v GOOGLE
RECURSO e

Sandy Navarro Cataldn
Docente de Area




SESION DE APRENDIZAJE N° 02
ELABORAMOS UNA INFOGRAFIA CREATIVA.

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION

1.2. UGEL

1.3. INSTITUCION EDUCATIVA

1.4. GRADO Y SECCION

: LA LIBERTAD

: SANCHEZ CARRION

: FLORENCIA DE MORA DE SANDOVAL
:5TOA,B,C,D,E.

1.5. AREA :ARTEY CULTURA

1.6. FECHA : DEL 20 AL 24 DE MAYO 2024

1.7. DOCENTE : SANDY NAVARRO CATALAN

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAIJES:

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA ESPECIFICA
COMPETENCIA % Explica el significado de los elementos béasicos de una
APRECIA DE MANERA CRITICA LAS expresion plastica en sus diversas obras de arte a partir | UNION DE LAS DEFINICIONES.
MANIFESTACIONES ARTISTICO de criterios propios e informacién recabada en la historia. | ELABORACION ~ DE ~ UNA
CULTURALES INFOGRAFIA INDIVIDUAL EN
CAPACIDADES: SU CUADERNO.
Reflexiona creativa y criticamente. ELABORACION ~ DE  UNA
INFOGRAFIA GRUPAL.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

JUSTICIA Y SOLIDARIDAD:

Promovemos la preservacidon de entornos saludables, a favor de la limpieza de los espacios
educativos que comparten, asi como de los habitos de higiene y alimentacion saludable.
RESPETO A TODA FORMA DE VIDA:

Planificamos y desarrollamos acciones a favor de la preservacion de la flora y fauna local,
promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica nacional.

Promovemos estilos de vida en armonia con el ambiente, revalorando los saberes locales y el
conocimiento ancestral.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA

DEFINE METAS DE APRENDIZAJE:
Determinamos estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea simple o
compleja, formulandonos preguntas de manera reflexiva y de forma constante.




MOMENTOS

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

TIEMPO

INICIO

MOTIVACION:

La maestra saluda a los estudiantes de manera cordial.
La maestra les muestra imagenes y pide analizarlas respondiendo a las preguntas

PROCESO A L EE LR

éQué observan en la imagen?

PROBLEMATIZACION:
LA INESTABILIDAD ECONOMICA EN EL PERU.

La economia peruana comenzd en negativo debido a los conflictos sociales y la paralizacién de
actividades que generd esta situacion lo cual traeria como consecuencia mayor desempleo y la
imposibilidad de reducir los niveles de pobreza en nuestro pais, con precios que de tanto elevarse se
hacen inaccesibles.

De esta manera, a través del area de arte se busca revertir esta situacion de pobreza, por ello nos
planteamos el siguiente reto:

¢COMO A TRAVES DEL LENGUAJE ARTISTISCO, SE PUEDE CONCIENTIZAR A LA POBLACION A RESOLVER ESTE
PROBLEMA DE ECONOMICA?

SABERES PREVIOS:

¢ Qué podemos hacer para poder promocionar nuestros productos?

CONFLICTO COGNITIVO:

¢PODREMOS A TRAVES DEL AREA DE ARTE CONTRIBUIR A SOLUCIONAR ESTA PROBLEMATICA
SOBRE LA ECONOMICA EN EL PERU?

TITULO:

ELABORAMOS UNA INFOGRAFIA CREATIVA.

PROPOSITO Y ORGANIZACION
Explica el significado de los elementos basicos de una expresion pldstica para que puedan promocionar
sus obras de arte.
PRODUCTO O EVIDENCIA:
UNION DE LAS DEFINICIONES.
ELABORACION DE UNA INFOGRAFIA INDIVIDUAL EN SU CUADERNO.
ELABORACION DE UNA INFOGRAFIA GRUPAL.
CRITERIOS
Explica el significado de los elementos basicos de una expresion plastica
Aplica en su infografia creativa criterios propios e informacion recabada sobre de como elaborar su
trabajo.
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente pide a los estudiantes proponerlas de acuerdo con lo que se va a desarrollar
Guardar silencio.
Respetar opiniones de los demas.




5. GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA.
- Ladocente plantea las siguientes actividades.
ACTIVIDAD 1.
- La maestra le entrega a cada estudiante la hoja informativa en donde van leyendo y asi
puedan unir las definiciones sobre el tema.
- La maestra les va haciendo preguntas de acuerdo con al tema que estan trabajando.
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su
actividad.
DESARROLLO ACTIVIDAD 2.
- Lamaestra les pide a los estudiantes que elaboren una infografia individual promocionando
sus productos.
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su
actividad.
ACTIVIDAD 3.
- La maestra les pide que elaboren ahora su infografia grupal con el apoyo del trabajo
anterior.
- La maestra monitorea las actividades.

7- EVALUACION:
Verificar el logro de los criterios de aprendizaje en cada una de las actividades desarrolladas y en las evidencias
elaboradas.
METACOGNICION
PREGUNTAS:
¢Qué he aprendido?
CIERRE éComo lo flr)e aprendido?
¢Para qué me servird lo aprendido?
¢En qué otras ocasiones puedo usarlo?

11l. SECUENCIA DE SESIONES:

IV. EVALUACION:

EVIDENCIA
COMPETENCIA APRECIA CRITICAMENTE MANIFESTACIONES ARTISTICO-CULTURALES
CAPACIDADES CRITERIOS Lo Estoy en éQué debo
logré | proceso de | hacer para
lograrlo mejorar?
Percibe v' Explica el significado de los elementos bdsicos de una
manifestaciones expresién plastica

artistico-culturales

v' Aplica en su infografia creativa criterios propios e
informacion recabada sobre de como elaborar su trabajo.

V. MATERIAL Y RECURSOS EDUCATIVOS:
v/ MATERIAL IMPRESO

v GOOGLE
RECURSO:

Sandy Navarro Catalan
Docente de Area




SESION DE APRENDIZAJE N° 03

EXPLORAMOS CON LA TECNICA DE MODELADO.

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION : LA LIBERTAD

1.2. UGEL

1.3. INSTITUCION EDUCATIVA

1.4. GRADO Y SECCION

: SANCHEZ CARRION

:5TOA,B,CD,E

: FLORENCIA DE MORA DE SANDOVAL

1.5. AREA : ARTE Y CULTURA

1.6. FECHA : DEL 03 AL 06 DE JUNIO 2024
1.7. DOCENTE : SANDY NAVARRO CATALAN.
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAIJES:

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA ESPECIFICA
COMPETENCIA 4 Elabora y ejecuta un plan para desarrollar un proyecto | Responde las preguntas
CREA PROYECTOS DESDE LOS artistico utilizando la técnica de modelado que brinde | Buscar las palabras enla sopa
LENGUAJES ARTISTICOS soluciones innovadoras para resolver problemas planteados | de letras.

CAPACIDADES:

eAplica procesos de creacion.
e Evalia y comunica sus procesos y
proyectos

e Explora y experimenta los
lenguajes de las artes

colectivamente.

% Recoge informacion relevante y de diversas fuentes con un
propdsito especifico sobre el proceso del modelado.

4+ Aplica técnicas y medios tradicionales y no tradicionales
para comunicar de manera efectiva el mensaje o la idea de
cOmo ejecutar nuestros proyectos.

Dibujar en 3d.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

JUSTICIAY SOLIDARIDAD:
RESPETO A TODA FORMA DE VIDA:

Disposicion a evaluar los impactos y costos ambientales de las acciones y actividades cotidianas, y a actuar
en beneficio de todas las personas, asi como de los sistemas, instituciones y medios compartidos de los que

todos dependemos.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA

DEFINE METAS DE APRENDIZAIJE:

Determinamos estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea simple o
compleja, formulandonos preguntas de manera reflexiva y de forma constante.




11l. SECUENCIA DE SESIONES:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
1.MOTIVACION:
La maestra saluda a los estudiantes de manera cordial.
La maestra pregunta a los estudiantes.
¢Qué observan en las imagenes?
¢Alguna vez han observado este tipo de imagenes?
2.PROBLEMATIZACION:
La economia peruana comenzd en negativo debido a los conflictos sociales y la paralizacién de
actividades que generd esta situacion lo cual traeria como consecuencia mayor desempleo y la
imposibilidad de reducir los niveles de pobreza en nuestro pais, con precios que de tanto elevarse
se hacen inaccesibles.
De esta manera, a través del area de arte se busca revertir esta situacion de pobreza, por ello nos
planteamos el siguiente reto:
¢COMO A TRAVES DEL MODELADO, SE PUEDE CONCIENTIZAR A LA POBLACION A RESOLVER EL PROBLEMA
DE ECONOMIA?
3.SABERES PREVIOS:

INICIO ¢Qué saben sobre esta técnica artistica?

CONFLICTO COGNITIVO:

¢(PODREMOS A TRAVES DE LOS ELEMENTOS ARTISTICOS CONTRIBUIR A SOLUCIONAR ESTA
PROBLEMATICA SOBRE LA INESTABILIDAD ECONOMICA?
TITULO:
EXPLORAMOS CON LA TECNICA DE MODELADO.
4.PROPOSITO Y ORGANIZACION
Elabora y ejecuta un plan para desarrollar un proyecto artistico utilizando la técnica de
modelado.
PRODUCTO O EVIDENCIA:
Responde las preguntas
Buscar las palabras en la sopa de letras.
Dibujar en 3d.

CRITERIOS
=  Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas de modelado para crear proyectos
artisticos.

= Utiliza adecuadamente los materiales y herramientas de modelado para lograr acabados
precisos y detallados.

=  Demuestra habilidades para comunicar ideas y emociones a través de sus proyectos de
modelado.

NORMAS DE CONVIVENCIA:

= Respetar las opiniones y trabajos de los demas companieros.

= Participar activamente en las actividades propuestas.

=  Mantener un ambiente limpio y ordenado.

=  Respetoy colaboracion en todo momento.




DESARROLLO

- La docente plantea las siguientes actividades.
ACTIVIDAD 1

actividad y responder las preguntas.
ACTIVIDAD 2:

actividad.
ACTIVIDAD 3:

modelado.
- La maestra monitorea las actividades.

5. GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA.

- La maestra le entrega a cada estudiante la hoja informativa para que lean y subrayeny
puedan responder las preguntas que se encuentra en la hoja informativa.
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su

- Lamaestra les pide a los estudiantes que busquen las palabras en la SOPA DE LETRAS.
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su

- La maestra les pide a los estudiantes que dibujen imagenes en 3d con la técnica de

CIERRE

8- EVALUACION:

evidencias elaboradas.

METACOGNICION

PREGUNTAS:

¢Qué he aprendido?

¢Cémo lo he aprendido?

¢Para qué me servira lo aprendido?

¢En qué otras ocasiones puedo usarlo?

Verificar el logro de los criterios de aprendizaje en cada una de las actividades desarrolladas y en las

IV. EVALUACION:

EVIDENCIA Responde las preguntas
Buscar las palabras en la sopa de letras.
Dibujar en 3d.
COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
CAPACIDADES CRITERIOS Lo Estoy en é¢Qué debo
logré proceso de | hacer para
lograrlo mejorar?

Aplica procesos de
creacion.
¢ Evalia y comunica

sus  procesos Yy
proyectos

eExplora y
experimenta los
lenguajes de las
artes

Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas de modelado para
crear proyectos artisticos.

Utiliza adecuadamente los materiales y herramientas de modelado para
lograr acabados precisos y detallados.

Demuestra habilidades para comunicar ideas y emociones a través de sus
proyectos de modelado.

V. MATERIALY RECURSOS EDUCATIVOS:

v

v

MATERIAL IMPRESO

GOOGLE

Sandy Navarro Cataldn
Docente de Area

RECURSO:




OESERVAIMOS UM VIDEO COMN LA TECNICA DE MEDELADO

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION : LA LIBERTAD

1.2. UGEL : SANCHEZ CARRION

1.3. INSTITUCION EDUCATIVA : FLORENCIA DE MORA DE SANDOVAL

1.4. GRADO Y SECCION :5t0°A,B,C, D, E.

1.5. AREA :ARTEY CULTURA

1.6. FECHA :DEL 10 AL 14 DE JUNIO 2024

1.7. DOCENTE : SANDY NAVARRO CATALAN.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAIJES:

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA ESPECIFICA
COMPETENCIA v’ Elabora, ejecuta y planifica los diversos disefios de | RESPONDEMOS LAS
CREA PROYECTOS DESDE LOS composiciones artisticas, aplicando los elementos | PREGUNTAS.
LENGUAJES ARTISTICOS basicos de una expresion plastica para su ejecucién con
CAPACIDADES:

eAplica procesos de creacion.

¢ Evallia y comunica sus procesos y
proyectos

¢ Explora y experimenta los
lenguajes de las artes.

temas a la toma de conciencia y al emprendimiento con
un propdsito especifico para disminuir la pobreza.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

JUSTICIA Y SOLIDARIDAD:

RESPETO A TODA FORMA DE VIDA:

Disposicion a evaluar los impactos y costos ambientales de las acciones y actividades cotidianas, y a
actuar en beneficio de todas las personas, asi como de los sistemas, instituciones y medios compartidos
de los que todos dependemos.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA

DEFINE METAS DE APRENDIZAIJE:
Determinamos estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea simple
o compleja, formulandonos preguntas de manera reflexiva y de forma constante.




MOMENTOS

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

TIEMP

INICIO

1.MOTIVACION:
La maestra saluda a los estudiantes de manera cordial.

La maestra muestra en la tv un video para la elaboracion de sus trabajos.
La maestra hace las siguientes preguntas.
¢Qué imagenes observan en la tv?

2.PROBLEMATIZACION:

La economia peruana comenzd en negativo debido a los conflictos sociales y la
paralizacién de actividades que generd esta situacion lo cual traeria como consecuencia
mayor desempleo y la imposibilidad de reducir los niveles de pobreza en nuestro pais, con
precios que de tanto elevarse se hacen inaccesibles.

De esta manera, a través del area de arte se busca revertir esta situacién de pobreza, por
ello nos planteamos el siguiente reto:

¢COMO A TRAVES DEL MODELADO, SE PUEDE CONCIENTIZAR A LA POBLACION A RESOLVER EL
PROBLEMA DE ECONOMIA?

3.SABERES PREVIOS:
éHan observado alguna vez estos tipos de trabajos en videos?
¢Qué saben sobre esta técnica artistica?

CONFLICTO COGNITIVO:
¢PODREMOS A TRAVES DE LOS ELEMENTOS ARTISTICOS CONTRIBUIR A SOLUCIONAR ESTA
PROBLEMATICA SOBRE LA INESTABILIDAD ECONOMICA?
TITULO:
OBSERVAMOS UN VIDEO CON LA TECNICA DE MODELADO
4,PROPOSITO Y ORGANIZACION
Elaboray ejecuta disefios de composiciones artisticas, aplicando los elementos basicos de
una expresion artistica para su ejecucidén con temas a la toma de conciencia y al
emprendimiento con un propdsito especifico para disminuir la pobreza.
PRODUCTO O EVIDENCIA:
Elabora diferentes disefios para la creacion de su producto artistico.
CRITERIOS
e Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas de modelado para crear
proyectos artisticos.
o Utiliza adecuadamente los materiales y herramientas de modelado para lograr
acabados precisos y detallados.
e Demuestra habilidades para comunicar ideas y emociones a través de sus proyectos
de modelado.

NORMAS DE CONVIVENCIA:
= Respetar las opiniones y trabajos de los demds compafieros.
= Participar activamente en las actividades propuestas.
=  Mantener un ambiente limpio y ordenado.
= Respetoy colaboracion en todo momento.




DESARROLLO

5. GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA.

La docente plantea las siguientes actividades.
ACTIVIDAD 1:
- La maestra muestra un video de cémo debemos elaborar nuestro producto
artistico utilizando la técnica de modelado.

- La maestra les va haciendo preguntas de acuerdo con el tema que estan
trabajando.

- ¢éQué has observado en el video?

- ¢éQué les parecié el video?

- ¢creen que podamos hacer este trabajo?

- éQué les parece? ¢facil?

- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan
elaborar su actividad y responder las preguntas.

ACTIVIDAD 2:

- Lamaestra proyecta en la tv los materiales que van a utilizar y los procedimientos
para copiar en sus cuadernos y dibujar su boceto en sus cuadernos de un dibujo
tentativo.

- La maestra les pide a los estudiantes que saquen sus materiales que se les pidid
una semana antes para empezar a elaborar sus trabajos artisticos.

- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan
elaborar su actividad.

ACTIVIDAD 3:
- La maestra va revisando los trabajos para dar algunas sugerencias.
- La maestra monitorea las actividades.

CIERRE

9- EVALUACION:

Verificar el logro de los criterios de aprendizaje en cada una de las actividades desarrolladas y en
las evidencias elaboradas.

METACOGNICION

PREGUNTAS:

¢Qué he aprendido?

¢Como lo he aprendido?

¢Para qué me servird lo aprendido?

¢En qué otras ocasiones puedo usarlo?

11l. SECUENCIA DE SESIONES:

IV. EVALUACION:

EVIDENCIA ELABORACION DE SUS TRABAJOS CREATIVOS.
COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
CAPACIDADES CRITERIOS Lo Estoyen | ¢{Qué debo
logré | proceso hacer para
de mejorar?
lograrlo

Aplica procesos de creacion.
e Evalla y comunica sus
procesos y proyectos

Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas
de modelado para crear proyectos artisticos.

eExplora y experimenta los
lenguajes de las artes

Utiliza adecuadamente los materiales 'y
herramientas de modelado para lograr acabados
precisos y detallados.

Demuestra habilidades para comunicar ideas vy
emociones a través de sus proyectos de modelado.

V. MATERIAL Y RECURSOS EDUCATIVOS:

v’ MATERIAL IMPRESO
v GOOGLE

Sandy Navarro Catalan

Docente de Area




PINTAMOS UNA MANDALA

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION : LA LIBERTAD

1.2. UGEL : SANCHEZ CARRION

1.3. INSTITUCION EDUCATIVA : FLORENCIA DE MORA DE SANDOVAL

1.4. GRADO Y SECCION :5to° A, B, C, D, E.

1.5. AREA : ARTE Y CULTURA

1.6. FECHA : DEL 17 AL 21 DE JUNIO 2024

1.7. DOCENTE : SANDY NAVARRO CATALAN.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAIJES:

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA ESPECIFICA
COMPETENCIA

CREA PROYECTOS DESDE LOS

LENGUAIJES ARTISTICOS
CAPACIDADES:

eAplica procesos de creacion.

e Evalla y comunica sus procesos y
proyectos

e Explora y experimenta los
lenguajes de las artes.

Registra y evalla el proceso de su obra artistica utilizando
fuentes de informacidn que ha usado para generar ideas,
con temas a la toma de conciencia para disminuir la
pobreza en hogares.

PRESENTACION DE SU
TRABAJO ARTISTICO.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

JUSTICIA Y SOLIDARIDAD:

RESPETO A TODA FORMA DE VIDA:

Disposicion a evaluar los impactos y costos ambientales de las acciones y actividades cotidianas, y a
actuar en beneficio de todas las personas, asi como de los sistemas, instituciones y medios compartidos
de los que todos dependemos.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA

DEFINE METAS DE APRENDIZAJE:
Determinamos estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea simple
o compleja, formuldandonos preguntas de manera reflexiva y de forma constante.




11l. SECUENCIA DE SESIONES:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
1.MOTIVACION:
La maestra saluda a los estudiantes de manera cordial.
La maestra muestra imagenes sobre el tema.
La maestra hace las siguientes preguntas.
¢Qué imagenes observan en la tv?
2.PROBLEMATIZACION:
La economia peruana comenzd en negativo debido a los conflictos sociales y la paralizacién de
actividades que generd esta situacién lo cual traeria como consecuencia mayor desempleo y
la imposibilidad de reducir los niveles de pobreza en nuestro pais, con precios que de tanto
elevarse se hacen inaccesibles.
De esta manera, a través del area de arte se busca revertir esta situacion de pobreza, por ello
nos planteamos el siguiente reto:
¢éCOMO A TRAVES DEL MODELADO, SE PUEDE CONCIENTIZAR A LA POBLACION A RESOLVER EL
PROBLEMA DE ECONOMIA?
3.SABERES PREVIOS:
éLes ha perecido fdcil pintar sus mandalas
éles ha perecido facil utilizar sus colores para pintar las mandalas?

INICIO

CONFLICTO COGNITIVO:
¢PODREMOS A TRAVES DE LOS ELEMENTOS ARTISTICOS CONTRIBUIR A SOLUCIONAR ESTA

PROBLEMATICA SOBRE LA INESTABILIDAD ECONOMICA?
TITULO:

PINTAMOS UNA MANDALA

4.PROPOSITO Y ORGANIZACION
Registra y evalua el proceso de su obra artistica utilizando fuentes de informacion para
generar ideas, con temas a la toma de conciencia para disminuir la pobreza en hogares.

PRODUCTO O EVIDENCIA:
PRESENTACION DE SU TRABAJO ARTISTICO.
CRITERIOS
e Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas de modelado para crear proyectos
artisticos.
e Utiliza adecuadamente los materiales y herramientas de modelado para lograr acabados
precisos y detallados.
e Demuestra habilidades para comunicar ideas y emociones a través de sus proyectos de
modelado.

NORMAS DE CONVIVENCIA:
=  Respetar las opiniones y trabajos de los demas companieros.
=  Participar activamente en las actividades propuestas.
=  Mantener un ambiente limpio y ordenado.
=  Respetoy colaboracién en todo momento.




5. GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA.

La docente plantea las siguientes actividades.
ACTIVIDAD 1:
- La maestra muestra imagenes sobre trabajos creativos para pintar las mandalas.
- Lamaestra les va haciendo preguntas de acuerdo con el tema que estan trabajando.
- ¢éQué les ha perecido el proceso de pintar su mandala?
- ¢éQué les parecié el video?
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su
actividad y responder las preguntas.
DESARROLLO | ACTIVIDAD 2:
- Lamaestra pide a los estudiantes que redacten en sus cuadernos como han elaborado
sus trabajos.
- La maestra les pide a los estudiantes que vayan terminando sus trabajos elaborados
con mucha creatividad.
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan terminar de
elaborar sus trabajos con la técnica de modelado.
ACTIVIDAD 3:
- La maestra va revisando los trabajos para dar algunas sugerencias.
- Los estudiantes van exponiendo como se han sentido al elaborar sus trabajos.

10- EVALUACION:
Verificar el logro de los criterios de aprendizaje en cada una de las actividades desarrolladas y en las
evidencias elaboradas.
METACOGNICION
PREGUNTAS:
CIERRE ¢Qué he aprendido?
¢éCoémo lo he aprendido?
¢Para qué me servird lo aprendido?
¢En qué otras ocasiones puedo usarlo?

IV. EVALUACION:

EVIDENCIA PRESENTACION DE SUS TRABAJOS CREATIVOS.
COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAIJES ARTISTICOS
CAPACIDADES CRITERIOS Lo Estoy en éQué debo
logré | proceso de| hacer para
lograrlo mejorar?
Aplica procesos de Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas
creacion. de modelado para crear proyectos artisticos.
. Evalla y
comunica sus Utiliza adecuadamente los materiales y herramientas
procesos y de modelado para lograr acabados precisos y
proyectos
detallados.

eExplora %
experimenta  los

P . = Demuestra habilidades para comunicar ideas y
lenguajes de las
artes emociones a través de sus proyectos de modelado.

V. MATERIAL Y RECURSOS EDUCATIVOS:
v MATERIAL IMPRESO
v GOOGLE
RECURSO:
Sandy Navarro Catalan
Docente de Area




OBSERVAMOS UNA PELICULA ROMEO Y JULIETA

|I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION
1.2. UGEL

1.3. INSTITUCION EDUCATIVA

1.4. GRADO Y SECCION

: LA LIBERTAD
: SANCHEZ CARRION

: FLORENCIA DE MORA DE SANDOVAL
:5to° A, B, C, D, E.

1.5. AREA : ARTE Y CULTURA
1.6. FECHA : DEL 17 AL 21 DE JUNIO 2024
1.7. DOCENTE : SANDY NAVARRO CATALAN.
I1l. PROPOSITOS DE APRENDIZAIJES:
COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA ESPECIFICA
COMPETENCIA
CREA PROYECTOS DESDE LOS Registra y evalla el proceso de su obra artistica utilizando
LENGUAJES ARTISTICOS fuentes de informacién que ha usado para generar ideas, | PRESENTACION DE SU
CAPACIDADES: con temas a la toma de conciencia para disminuir la CUADRO
eAplica procesos de creacion. pobreza en hogares.
e Evallia y comunica sus procesos y
proyectos
* Explora y experimenta los
lenguajes de las artes.

ENFOQUE TRANSVERSAL

ACCIONES O ACTITUDES OBSERVABLES

JUSTICIAY SOLIDARIDAD:

RESPETO A TODA FORMA DE VIDA:
ENFOQUE AMBIENTAL Disposicion a evaluar los impactos y costos ambientales de las acciones y actividades cotidianas, y a
actuar en beneficio de todas las personas, asi como de los sistemas, instituciones y medios compartidos
de los que todos dependemos.

GESTIONA SU APRENDIZAIJE DE DEFINE METAS DE APRENDIZAJE:

MANERA AUTONOMA Determinamos estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea simple
o compleja, formulandonos preguntas de manera reflexiva y de forma constante.




I1l. SECUENCIA DE SESIONES:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
1.MOTIVACION:
La maestra saluda a los estudiantes de manera cordial.
La maestra muestra imagenes sobre el tema.
La maestra hace las siguientes preguntas.
¢Qué hemos observados observan en la tv?
2.PROBLEMATIZACION:
La economia peruana comenzo en negativo debido a los conflictos sociales y la paralizacién de
actividades que generod esta situacion lo cual traeria como consecuencia mayor desempleo y la
imposibilidad de reducir los niveles de pobreza en nuestro pais, con precios que de tanto elevarse
se hacen inaccesibles.
De esta manera, a través del area de arte se busca revertir esta situacion de pobreza, por ello nos
planteamos el siguiente reto:
¢COMO A TRAVES DEL MODELADO, SE PUEDE CONCIENTIZAR A LA POBLACION A RESOLVER EL PROBLEMA
DE ECONOMIA?
3.SABERES PREVIOS:

INICIO

éLes ha perecido la pelicula?
¢Qué mensaje nos da?

CONFLICTO COGNITIVO:
¢PODREMOS A TRAVES DE LOS ELEMENTOS ARTISTICOS CONTRIBUIR A SOLUCIONAR ESTA PROBLEMATICA

SOBRE LA INESTABILIDAD ECONOMICA?
TITULO:
OBSERVAMOS UNA PELICULA ROMEO Y JULIETA
4.PROPOSITO Y ORGANIZACION
Registra y evalla el proceso de su obra artistica utilizando fuentes de informacion para
generar ideas, con temas a la toma de conciencia para disminuir la pobreza en hogares.

PRODUCTO O EVIDENCIA:
PRESENTACION DE SU TRABAJO ARTISTICO.
CRITERIOS
e Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas de modelado para crear proyectos
artisticos.
e Demuestra habilidades para comunicar ideas y emociones a través de las respuestas en sus
cuadros.

NORMAS DE CONVIVENCIA:
= Respetar las opiniones y trabajos de los demas companieros.
=  Participar activamente en las actividades propuestas.
=  Mantener un ambiente limpio y ordenado.
=  Respetoy colaboracion en todo momento.




5. GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA.

La docente plantea las siguientes actividades.
ACTIVIDAD 1:
- La maestra muestra imagenes sobre la pelicula que han observado.
- La maestra les va haciendo las preguntas.
- ¢éQué les ha perecido la pelicula?
- ¢Qué emociones nos emana al ver la pelicula?
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan elaborar su
actividad y responder las preguntas.
ACTIVIDAD 2:
- La maestra pide a los estudiantes que redacten en sus cuadernos un resumen de los
trabajos.
- Los estudiantes se organizan y preparan sus estrategias para que puedan terminar sus
trabajos.
ACTIVIDAD 3:
- La maestra va revisando los trabajos para dar algunas sugerencias.
- Los estudiantes van exponiendo como se han sentido al elaborar sus trabajos.

DESARROLL
(o)

11- EVALUACION:
Verificar el logro de los criterios de aprendizaje en cada una de las actividades desarrolladas y en las
evidencias elaboradas.
METACOGNICION
PREGUNTAS:
CIERRE ¢éQué he aprendido?
¢Coémo lo he aprendido?
éPara qué me servird lo aprendido?
¢En qué otras ocasiones puedo usarlo?

IV. EVALUACION:

EVIDENCIA PRESENTACION DE SUS TRABAJOS CREATIVOS.

COMPETENCIA CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

CAPACIDADES CRITERIOS Lo Estoyen | {Qué debo
logré | proceso de| hacer para

lograrlo mejorar?

Aplica procesos de Expresa creatividad al explorar diferentes técnicas

creacion. de modelado para crear proyectos artisticos.

o Evalta y

comunica sus .

Demuestra habilidades para comunicar ideas vy

procesos y . .

emociones a través de las respuestas en sus
proyectos
«Explora v cuadros.

experimenta los
lenguajes de las
artes

V. MATERIAL Y RECURSOS EDUCATIVOS:
v MATERIAL IMPRESO

v GOOGLE
RECURSO:

Sandy Navarro Catalan
Docente de Area




ARTES VISUALES

Son Formas y expresiones artisticas que se encuentran enfocadas a la creacién de
trabajos que se aprecian y se disfrutan a través de la vista como
pueden ser: el dibujo, la pintura, la fotografia, el grabado, la
escultura, la arquitectura, el cine, la serigrafia, el disefio, etc.

ELEMENT! DE LAS ARTES VISUALE

1. ELPUNTO.- es el primer elemento y se crea con marcas o huellas que deja lapiz, tiza,
carbén, etc. Se representa mediante todo tipo de formas simples y tiene diferentes

tamafios.
....00@

2. LA LINEA.-- es el principal elemento y por su flexibilidad y la energia que posee puede
dar al espacio y al plano una organizacion. Es expresiva y generadora de la forma.

—
/\ﬂ 2 @ 5".
3. EL COLOR.- es una sensacion que se percibe por el sentido de la vista producida por

accion de la luz. Es un elemento mas expresivo por tener la cualidad de comunicar y
suscitar sentimientos, emociones y pensamientos al observar.

® o@®

4. LA FORMA .- se crea cuando la direccién de la linea se cierra sobre si misma. Existen

formas naturales y formas artificiales.
a. Formas naturales.- son llamadas también formas figurativas. Son aquellas por
percibirlas las asociamos con objetos de nuestro entorno fisico.

Y

b. Formas artificiales.- son llamadas también formas abstractas. Son aquellas que
solo existen en la mente del artista y las utiliza a sus composiciones.

5. LA TEXTURA.-- Es la parte superficial de los objetos o el acabado exterior de una
superficie; puede ser natural o artificial y es muy util para dar expresividad a una obra.

BUSCAMOS LAS PALABRAS EN LA SOPA DE LETRAS.

SESION 01

ELABORA UN ORGANIZADOR VISUAL SIGUIENDO ESTE
MODELO CON LA INFORMACION DE LAS ARTES
VISUALES.
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ARTES VISUALES TERCLIARIOS

DIsuUuJLoC ROJ0

PINTURA ANARILLO

ESCULTURA AZUL

GRASADO VERDE

GRAFICO PNARANJIA

TECNICAS ARTISTICAS VIOLETA

EL COLOR SBIDIMENSIONALES

PRIMARIOS TRIDIMENSIONALES

SECUNDARIOS ISAAC NEWTOMN




LA INFOGRAEIA

La INFOGRAFIA es un disefio grdfico en el que se combinan textos y elementos visuales con el fin
de comunicar informacién precisa sobre variadas temdticas (cientificas, deportivas, culturales,
literarias, efc.). Este recurso aproxima al lector a los elementos, ideas o acontecimienfos mds
importantes de un determinado tema, como: dénde ocurrié, c6mo se llevé a cabo, cudles son sus
caracteristicas, en qué consiste el proceso, cudles son las cifras, efc.

¢Para qué texios se

¢ Cudles son sus
aplica la infografia? -l

r caracterisficas?

La infografia es pertinente para aclarar textos de
temdtica complicada, cronologia de
acontecimientos, linea biogrdfica, casos
policiales, hechos histéricos, descubrimientos,

Favorece la comprensién ya que incluye textos e
imdagenes que le ofrecen agilidad al tema. Permite
que materias complicadas puedan ser
comprendidas de manera rdpida y entretenida.

accidentes, etc. Sin embargo, se puede aplicar Responde a las preguntas qué, quién, cudndo,
a cualquier tipo de texto siempre que el dénde, cémo y por quién, pero, ademds, incluye
propésito sea hacer mds sencillala informacién. aspectos visuales. Debe ser sencillo, completo,

ético, bien disefiado y adecuado con Ila
informacién que presenta.

ESTRUCTURA DE LA INFOGRAF(A

Titular: Resume la informacién visual y textual que se presenta en la infografia. Es
directo, breve y expreso. Si se considera conveniente puede acompafarse de una bajada
o subtitulo en el que se indique el tema a tratar, pero es opcional.

Texto: Proporciona al lector en forma breve toda la explicacién necesaria para
comprender lo que la imagen no puede expresar.

Cuer'po: Contiene la informacién visual que puede presentarse a través de graficos,
mapas, cuadros estadisticos, diagramas, imdgenes, tablas, etc. También, se considera la
informacidén tipografica explicativa que se coloca a manera de etiquetas y que pueden ser
numeros, fechas o palabras descriptivas. Dentro de la informacion visual siempre hay una
imagen central que prevalece por su ubicacién o tamafio sobre las demas y de la cual se
desprenden otros graficos o textos.

Fuente: Indica de dénde se ha obtenido la informacién que se presenta en la infografia.
Crédito: Sefiala el nombre del autor o autores de la infografia, tanto del disefio como

de la investigacion. Nota: Es recomendable indicar la fuente y crédito con una tipografia
de menor tamafio y en una ubicacién que no distraiga la atencién del lector.

CON LA INFORAMACION ELABORAMOS UNA INFOGRAFIA INDIVIDUAL.




TECNICA DE MODELADO

Las técnicas de modelado son aquellas que se utilizan para dar forma a una materia prima blanda.
Estos materiales permiten modificar su volumetria con la aplicacion de una fuerza minima, lo que
facilita bastante el proceso de elaboracion.

TIPOS DE MODELADO.

EL MODELADO EN BARRO: El modelado en barro les permite
mas chicos distinguir las cosas por sus formas, cuando las tocan,
cogen y las conocen. La actividad con el barro, permite
experimentar con el volumen. Sin embargo, esa no es la Unica
ventaja del modelado en barro. Esta actividad también puede
muy interesante para los mas grandes, ya que lograran dejar
su imaginacion, al mismo tiempo que consiguen un momento
personal y de relajacion.

EL MODELADO EN PLASTILINA: Es hacer o formar algo con la
plastilina, objetos, mufiecos lo que se te ocurra a y por cierto
es muy buena para los nifios ya que les ayuda a mejorar su
sistema motriz.

EL MODELADO DE PAPEL: El modelado en papel, es una técnica
utiliza desde hace muchos anos, y se basa en materiales muy
econdmicos y de doble uso, como el papel periddico, latas,
botellas, alambre etc. Se realiza por medio de una pasta, de
con pegamento y un soporte rigido ya sea de alambre,
plastilina, plastico o vidrio, que posteriormente se retira para
ligereza a la pieza. Estd técnica nos da la posibilidad de
construir una gran variedad de formas y tamafios. El papel es
material suave, pero al ser combinado con otros materiales,
conseguir una gran fuerza.

que se

papel
darle

un
puede

RESPONDEMOS LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:
¢HABLE SOBRE LA TECNICA DE MODELADO?

¢HABLE USTED CON SUS PROPIAS PALABRAS SOBRE LA TECNICA DE MODELADO EN BARRO?

¢DE QUE NOS HABLA EL MODELADO DE PLASTILINA?

¢QUE NOS PODRIA HABLAR SOBRE LA TECNICA DE MODELADO DE PAPEL?




TECNICA

MODELADO

VOLUMETRIA

IMAGINACION
RELAJACION
PLASTILINA
OBJETOS

MURNECOS
MOTRIZ
PAPEL

ECONOMICOS
PERIODICOS

PEGAMENTOS
PLASTICO
VIDRIO

FORMAS

TAMARNOS
FUERZA

SOPORTE

CONSEGUIR
NINOS

LATAS

ADULTO
ARTE

C

BUSCAMOS LAS PALABRAS EN NUESTRA SOPA DE LETRAS.




ELABORAMOS UN PRODUCTO CON LA TECNICA DE MODELADO.
FIGURAS GEOMETRICAS DE MODELADO EN 3D

Pibuja en tu®
cuaderno las
figuras
geomeétricas,
aplicando  tus
conocimientos
sobre
modelado.



ELABORACION DE UN JARRON CON LA TECNICA DE MODELADO Y MATERIAL RECICLADO.




COLOREAMOS LA MANDALA




RESPONDA LAS SIGUIENTE PREGUNTAS EN EL CUADRO DE ACUERDO A LA PELICULA
QUE OBSERVAMOS.

PREGUNTAS RESPUESTAS
1.- ¢ CUAL ES EL TEMA PRINCIPAL DE LA
PELICULA?
2.- ¢ QUIENES SON LOS PERSONAJES
PRINCIPALES?
3.- ¢ CUAL ES LA TRAMA DE TODA LA
PELICULA?
4.- ¢ QUE GENERO TEATRAL ES LA
PELICULA?
5.- ¢QUE TIPO DE UTILERIA HAN
UTILIZADO EN LA PELICULA?
6.- HAGA SU ARGUMENTO SOBRE LA
PELICULA
7.- ¢ CUALES SON LOS PERSONAJE
SECUNDARIOS?
8.- ¢ QUE TIPO DE VESTUARIO HAN
UTILIZADO?
9.- ¢ QUE MENSAJE NOS DA LA
PELICULA?
¢, QUE EMOCION TE HACE SENTIR LA
PELICULA?



Ficha de Metacognicion

(Qué aprendi
hoy?

(En donde o
¢Para qué me sirve puede aplicar?

lo que aprendi?






