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Resumen

El objetivo de Desarrollo Sostenible cuatro, de esta investigacion fue asumir el
proposito de contribuir y promover la importancia de una educacion de calidad que
proyecta asegurar una formacion profesional igualitaria. El objetivo general de este
estudio fue determinar la influencia que los entornos virtuales presentan en el
aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de Lima Norte en el afio
2024. Se utiliz6 una metodologia de tipo basica de enfoque cuantitativo, con disefio
no experimental correlacional causal y transversal. La recopilacion de datos fue
mediante un cuestionario con alto grado de factibilidad y confiabilidad que fue aplicado
en una muestra de 151 estudiantes a través de dos encuestas, estos fueron validados
por una prueba piloto y por juicio de expertos. Los resultados indicaron influencia
positiva, ya que se observé el grado de significancia alcanzado en la prueba de
hipotesis fue de p=0,000; si se sabe que cuando p< 0,005 es porgue existe influencia.
Por lo tanto, se concluye que existe relacion entre las variables de estudio. Respecto
a las limitaciones del estudio, fue en la encuesta realizada de manera virtual, ya que

para encontrar la poblacién adecuada hubo una demora en el tiempo correspondido.

Palabras clave: Entorno educacional, aprendizaje en linea, estudiante

universitario, plataforma digital.
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Abstrac
The Sustainable Development objective four of this research was to assume the
purpose of contributing and promoting the importance of a quality education that aims
to ensure an egalitarian professional training. The general objective of this study was
to determine the influence that virtual environments have on the significant learning of
university students in North Lima in the year 2024. A basic quantitative approach
methodology was used, with a non-experimental, causal correlational and cross-
sectional design. Data collection was by means of a questionnaire with a high degree
of feasibility and reliability that was applied in a sample of 151 students through two
surveys, these were validated by a pilot test and by expert judgment. The results
indicated positive influence, since it was observed that the degree of significance
reached in the hypothesis test was p= 0.000; if it is known that when p< 0.005 it is
because there is influence. Therefore, it is concluded that there is a relationship
between the study variables. Regarding the limitations of the study, it was in the survey
conducted virtually, since there was a delay in the corresponding time to find the

appropriate population.

Keywords: Educational environment, online learning, university student, digital

platform.



l.  INTRODUCCION

En la formacion universitaria, los entornos virtuales (EV), a comparacion de otros
afios, han presentado una notable incidencia en el aprendizaje significativo (AS);
puesto que, cualquier estudiante puede recurrir a ellos desde un ordenador. Esta
investigacion es importante, porque se observo que existia cierta influencia en un
grupo de académicos de una casa de estudios de Lima Norte. Dentro de este orden
de ideas, Davydova et al. (2024), deducen que los ambientes tacitos aportan mucho
a que el alumno demuestre habilidades académicas, ya que llegan a utilizar todas las
herramientas tecnologicas como las conferencias que colaboran con su formacion y
ofrecen una oportunidad de conocimientos desde una perspectiva mas comoda.
Asimismo, Miranda (2020), menciona que esta estrategia es un proceso en el cual
todo alumno retne una serie de conceptos desconocidos, con el propdsito de
convertirlos en un juicio que les servira de orientacion en la busqueda de soluciones
en escenarios que se les presentaran a lo largo de su trayectoria profesional.

A nivel internacional, en Europa, el AS debe apoyarse en la estrategia didactica,
con el objetivo de que los estudiantes aprendan de manera eficaz y que, con cada
enseflanza impartida, durante cada sesion, obtengan conocimientos nuevos (Reyes
& Faican, 2021). Sin embargo, Lopez & Lozano (2021), explican que el AS es una
practica que toma tiempo de dominar y eso va a depender del empefio que cada
estudiante invierta en los temas que recibe en su formacion.

En la actualidad, en Espafia, el concepto esta asociado a una red informatica
gue les permite a los dicentes comunicarse con sus maestros, los cuales realizan sus
sesiones citando articulos indexados de revistas con prestigio que ayuden en los EV,
entre los afios 2011 al 2019, se evidenci6 que los articulos publicados en plataformas
digitales fueron usados en un 85% de las investigaciones realizadas (Aguilar &
Otuyemi, 2020). Por otro lado, Pastora & Fuentes (2021), aseveraron que estas
publicaciones mejoraron la calidad educativa, tanto en la ensefianza como en el
aprendizaje, debido a ciertos atractivos que la tecnologia presenta para llamar su
atencion, a comparacion de los entornos tradicionales que se impartian de manera
presencial.

A nivel nacional, estos entornos adquirieron protagonismo a partir del afio 2020,
ya que cada institucion de formacion universitaria se vio en la obligacion de impartir
las clases de manera virtual. De acuerdo con Carrasco et al. (2022), en Perd, el uso

de diferentes plataformas fue un verdadero reto para un 30% de docentes y un 45%
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de la poblacion estudiantil, debido a que en ese grupo se observé problemas como el
analfabetismo digital, las dificultades de conexién al mundo virtual y la falla de
adaptacion a la nueva realidad; razén por la cual Berrocal y Ruiz (2022), manifestaron
gue a comparacion con contextos internacionales, los EV todavia se encuentran en
etapa de desarrollo, debido a que no todos los involucrados en la educacion cuentan
con las herramientas tecnolégicas.

Por otra parte, Alberca et al. (2021), sustentaron que el aprendizaje significativo
en el pais , presenté altos indices de deficiencia en las provincias como San Martin,
Moyobamba, nuevo Cajamarca, entre otros , ya que el problema radicaba en que no
habia mucho acceso a los entornos virtuales y por tal razén solo en pequefias
regiones en donde si llegaba la sefial de internet, se pudo trabajar; sin embargo,
dichos sectores presentaron problemas como la inexactitud de compresion, ausencia
de dinamismo por parte del docente y la falta de participacion. Segun Rondan et al.
(2020), esta variable ha enfrentado diversas dificultades en el contexto nacional
debido a una ausencia de planificacion académica virtual, falta de capacitacion
educativa en el manejo de herramientas digitales, pésimas estrategias de los
maestros al impartir clases virtuales y un alfabetismo informatico de parte de los
alumnos.

A nivel local, los académicos de Posgrado de una universidad de Lima Norte
han presentado una falta de adaptabilidad, que se ve reflejada en las exposiciones
gue no logran ser interactivas e impactantes, porque se necesita utilizar diferentes
herramientas creativas como Canva, Prezzi, entre otras. Por lo tanto, se ha observado
que, los estudiantes no dominan los diferentes entornos virtuales, lo que se refleja en
un aprendizaje no significativo. Por tal razon, es necesario difundir el uso de
plataformas digitales, ya que esto redundara en potentes e innovadores resultados,
ya gque la tecnologia bien empleada, crea verdaderos aprendizajes. Ante las
dificultades descriptas, se observé que algunos llegan a frustrarse o estresarse, ya
gue estos problemas resultan por no saber manejar las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacién (TIC); prefieren continuar con un aprendizaje tradicional. De seguir
con estos problemas, los estudiantes nunca podran resolver sus dudas o desarrollar
nuevas capacidades en lo que respecta a la competencia digital.

Sobre el aprendizaje significativo, se investigd que los estudiantes suelen
distraerse y no saben trabajar en equipo ni mucho menos organizarse para realizar

una tarea académica. Por ello, es necesario incentivar a los docentes y estudiantes a
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capacitarse para obtener dominio en los entornos virtuales y desarrollen sesiones
interactivas con el uso de estrategias pedagodgicas que motiven a todo aguel que esté
involucrado con la educacion.

Ante ello, se plante6 como problema general: ¢Cual es la influencia de los
entornos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de
Lima Norte, 2024? Adicionalmente, se formularon los especificos y son los siguientes:
a)¢.cual es la influencia de los EV en la motivacion de los estudiantes universitarios
de Lima Norte, 20247?, b)¢cual es la influencia de los EV en la comprension de
estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024?, c)¢ cual es la influencia de los EV en
la funcionalidad de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 20247 , d) ¢cuél es
la influencia de los EV en la participacion activa de los estudiantes universitarios de
Lima Norte, 20247 y e) ¢ cual es la influencia de los EV en la relacion con la vida real
de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 20247.

A nivel tedrico, esta investigacion justifico la existencia de la variable EV en la
teoria del Conectivismo, sustentada por Lopez & Escobedo (2021),quienes explican
gue los medios digitales han ganado gran protagonismo, debido a la nueva
normalidad que el mundo actual ha tenido que adoptar, pues su influencia se ha visto
resaltada en el aprendizaje significativo y para ello se present6 el reto de crear
métodos que ayuden a que dicha influencia sea positiva en el campo de la educacién
universitaria.

A nivel practico, mediante los resultados estadisticos se aportaron datos
precisos sobre la influencia que los EV han presentado en el AS de los estudiantes
de una universidad de Lima Norte, y asi la entidad pueda conocer las debilidades y
fortalezas de las variables y su influencia en la poblaciébn mencionada, y consiga
tomar acciones. Ademas, se espera que el informe sirva de base tedrica de estudios
posteriores en el campo de investigacion de la docencia universitaria.

A nivel metodoldégico, los resultados presentados justificaron la investigacion,
con el empleo del enfoque cuantitativo y la elaboraciéon de una encuesta que fue
validada por expertos y que servira a futuros investigadores del tema.

De esta forma, el uso correcto de los EV sera fundamental para los estudiantes, ante
lo mostrado se trazé el objetivo general: Determinar la influencia que los entornos
virtuales presentan en el aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de
Lima Norte, 2024. Adicionalmente, se plante6 cinco objetivos especificos. (Ver

anexol). En el mundo de la formacion universitaria, los entornos virtuales (EV), a
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comparacion de otros afos, han presentado una notable incidencia en el aprendizaje
significativo (AS); puesto que, cualquier estudiante puede recurrir a ellos desde un
ordenador. Esta investigacion es importante, porque se observé que existia cierta
influencia en un grupo de académicos de una casa de estudios de Lima Norte. Dentro
de este orden de ideas, Davydova et al. (2024) deducen que los ambientes tacitos
aportan mucho a que el alumno demuestre habilidades y destrezas académicas, ya
que llegan a utilizar todas las herramientas tecnolégicas como las conferencias
virtuales que colaboran con su formacion y ofrecen una oportunidad de
conocimientos desde una perspectiva mas comoda. Asimismo, Miranda (2022)
menciona que esta estrategia es un proceso en el cual todo alumno redne una serie
de conceptos desconocidos, con el propdsito de convertirlos en un juicio que les
servira de orientacion en la busqueda de soluciones en escenarios que se les
presentaran a lo largo de su trayectoria profesional.

A nivel internacional, en Europa, el aprendizaje significativo debe apoyarse
en la estrategia didactica, con el objetivo de que los estudiantes aprendan de manera
eficaz, y que con cada ensefianza impartida, durante cada sesion, obtengan
conocimientos nuevos (Reyes & Faican, 2021). Sin embargo, Lopez & Lozano (2021)
explican que el AS es una préactica que toma tiempo de dominar y eso va a depender
del empefio que cada estudiante invierta en los temas que recibe en su formacion.

En la actualidad, en Espafia, el concepto estd asociado a una red informética
gue les permite a los dicentes comunicarse con sus maestros, los cuales realizan sus
sesiones citando articulos indexados de revistas con prestigio que ayuden en los EV;
entre los afios 2011 al 2019, se evidencié que los articulos publicados en plataformas
digitales fueron usados en un 85% de las investigaciones realizadas (Aguilar &
Otuyemi, 2020). Pastora & Fuentes (2021) aseveraron que estas publicaciones
mejoraron la calidad educativa, tanto en la ensefianza como en el aprendizaje, debido
a ciertos atractivos que la tecnologia presenta para llamar su atencién, a comparacion
de los entornos tradicionales que se impartian de manera presencial.

A nivel nacional, estos entornos adquirieron protagonismo a partir del afo
2020, ya que cada institucion de formacion universitaria se vio en la obligacion de
impartir las clases de manera virtual. De acuerdo con Carrasco et al.(2022), en Perq,
el uso de diferentes plataformas fue un verdadero reto para un 30% de docentes y un
45% de la poblacién estudiantil, debido a que en ese grupo se observo problemas

como el analfabetismo digital, las dificultades de conexién al mundo virtual y la falla
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de adaptacion a la nueva realidad; razon por la cual Berrocal y Ruiz (2022),
manifestaron que a comparacién con contextos internacionales, los EV todavia se
encuentran en etapa de desarrollo, debido a que no todos los involucrados en la
educacion cuentan con las herramientas tecnologicas.

Por otra parte, Alberca et al. (2021) sustentaron que el aprendizaje
significativo en el pais , presento altos indices de deficiencia en las provincias como
San Martin, Moyobamba, nuevo Cajamarca, entre otros , ya que el problema radicaba
en que no habia mucho acceso a los entornos virtuales y por tal razén solo en
pequefias regiones en donde si llegaba la sefial de internet, se pudo trabajar; sin
embargo, dichos sectores presentaron problemas como la inexactitud de compresion,
ausencia de dinamismo por parte del docente y la falta de participacion. Segun
Rondan et al. (2020), esta variable ha enfrentado diversas dificultades en el contexto
nacional debido a una ausencia de planificacibn académica virtual, falta de
capacitacion educativa en el manejo de herramientas digitales, pésimas estrategias
de los maestros al impartir clases virtuales y un alfabetismo informatico de parte de
los alumnos.

A nivel local, los académicos de Posgrado de una universidad de Lima Norte
han presentado una falta de adaptabilidad, que se ve reflejada en las exposiciones
gue no logran ser interactivas e impactantes, porque se necesita utilizar diferentes
herramientas creativas como Canva, Prezzi, entre otras. Por lo tanto, se ha observado
gue, los estudiantes no dominan los diferentes entornos virtuales, lo que se refleja en
un aprendizaje no significativo. Por tal razén, es necesario difundir el uso de
plataformas digitales, ya que esto redundara en potentes e innovadores resultados,
ya que la tecnologia bien empleada, crea verdaderos aprendizajes. Ante las
dificultades descriptas, se observé que algunos llegan a frustrarse o estresarse, ya
gue estos problemas resultan por no saber manejar las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacion (TIC); prefieren continuar con un aprendizaje tradicional. De seguir
con estos problemas, los estudiantes nunca podran resolver sus dudas o desarrollar
nuevas capacidades en lo que respecta a la competencia digital. Sobre el aprendizaje
significativo, se investigé que los estudiantes suelen distraerse y no saben trabajar en
equipo ni mucho menos organizarse para realizar una tarea académica. Por ello, es
necesario incentivar a los docentes y estudiantes a capacitarse para obtener dominio
en los entornos virtuales y desarrollen sesiones interactivas con el uso de estrategias

pedagdgicas que motiven a todo aquel que esté involucrado con la educacién.
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Ante ello, se plante6 como problema general: ¢Cual es la influencia de los
entornos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de
Lima Norte, 20247 Adicionalmente, se formularon los especificos y son los siguientes:
a)¢.cual es la influencia de los EV en la motivacion de los estudiantes universitarios
de Lima Norte, 20247, b)¢cual es la influencia de los EV en la comprension de
estudiantes universitarios de Lima Norte, 20247?, c)¢ cual es la influencia de los EV en
la funcionalidad de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024? , d) ¢.cual es
la influencia de los EV en la participacion activa de los estudiantes universitarios de
Lima Norte, 20247 y e) ¢.cual es la influencia de los EV en la relacion con la vida real
de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 20247.

A nivel tedrico, esta investigacion justifico la existencia de la variable EV en la
teoria del Conectivismo, sustentada por Lépez y Escobedo (2021) quienes explican
gue los medios digitales han ganado gran protagonismo, debido a la nueva
normalidad que el mundo actual ha tenido que adoptar, pues su influencia se ha visto
resaltada en el aprendizaje significativo y para ello se presenté el reto de crear
métodos que ayuden a que dicha influencia sea positiva en el campo de la educacién
universitaria.

A nivel practico, mediante los resultados estadisticos se aportaron datos
precisos sobre la influencia que los entornos virtuales han presentado en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una universidad de Lima Norte, y asi la
entidad pueda conocer y tomar acciones sobre las debilidades y fortalezas de las
variables en este estudio y su influencia en la poblacién mencionada. Ademas, se
espera que el informe sirva de base teorica de estudios posteriores en el campo de
investigacion de la docencia universitaria.

A nivel metodoldgico, los resultados presentados justificaron la investigacion,
con el empleo del enfoque cuantitativo y la elaboracién de una encuesta que fue
validada por expertos y que servira a futuros investigadores del tema.

De esta forma, el uso correcto de los EV sera fundamental para los estudiantes, ante
lo mostrado se trazd el objetivo general: Determinar la influencia que los entornos
virtuales presentan en el aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de
Lima Norte, 2024. Adicionalmente, se plante6 cinco objetivos especificos y son los
siguientes: a) determinar la influencia que los EV presentan en la motivacion de los
estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024. b) determinar la influencia que los EV

presentan en la comprension de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024.
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c) determinar la influencia que los EV presentan en la funcionalidad de los estudiantes
universitarios de Lima Norte, 2024. d) determinar la influencia que los EV presentan
en la participacion activa de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024 y por
ultimo, e) determinar la influencia que los EV presentan en la relacién con la vida real
de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024.

Entre los antecedentes internacionales, se revisé a Carbache et al. (2021)
guienes en su estudio concluyeron que un 37,5 % de alumnos se mostraron
satisfechos con la ensefianza virtual mediante la plataforma Microsoft Teams y un
45,5%, muy satisfechos con la plataforma Zoom Meeting, porque esta era dinamica
y practica en su uso. Asi también encontramos a Ortega (2024) quien demostré que
el 74% de los estudiantes utilizan frecuentemente el Moodle para realizar actividades
innovadoras y alcanzan el aprendizaje significativo, asi como, una comunicacion clara
y efectiva. Taco (2023) afirmé que los EV influyeron en el AS, ya que se observé que
un 79,3% de estudiantes de maestria, consider6 que en la actualidad dichas
herramientas ayudan bastante en el desarrollo de sus habilidades profesionales,
mientras que un 20,7% de la poblacion estim6 que dicha influencia era parcialmente
significativa, ya que estos consideraban que con solo emplear ciertas herramientas
digitales era mas que necesario para el AS.

Por otra parte, en relacion con los antecedentes internacionales de la segunda
variable, se encontré a Medel-San elias et al. (2023) quienes concluyeron que el 36
% se encontraban totalmente de acuerdo con que se utilicen los EV en una ensefianza
con el uso de la gamificacién; el 55 % se encontré de acuerdo y solo el 9% estuvo ni
de acuerdo ni en desacuerdo. En conclusion, se destacé que los estudiantes preferian
los medios digitales en el uso de la gamificacion, ya que aportan metodolégicamente.
Por ultimo, Herndndez-Suarez et al. (2024) demostraron que el 95,6% de los alumnos
accede a las redes sociales, pero solo el 79,60% las utiliza con fines académicos. Se
concluyo que todos poseian un papel transformador en la experiencia educativa y se
fomento el estudio significativo, colaborativo y social.

Dentro de las referencias nacionales, de la primera variable, en Lima, Novoa
(2023) demostré en sus resultados, que los medios digitales presentaban una
influencia de 0,885 en el aprendizaje significativo, debido a la fuerte comprension,
participacion activa y funcionalidad que dicho grupo de estudiantes presentaron en su
facultad. Por otra parte, Ureta (2020), demostré que el 68.13%, se encontraba en un

nivel regular en lo que respecta a la modalidad de estudiar con estos, es decir se
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encontraban satisfechos con la educacion que recibian, lo que se tradujo en una
mejora del aprendizaje critico. Se concluyd que la ensefianza virtual presentaba una
fuerte influencia en el AS de los aprendices de dicha entidad superior. En otro contexto
Huaringa (2023), descubri6 que los EV presentaban una correlacién negativa baja de
- 0,088 en el AS de un grupo de joévenes de cierta universidad privada de Lima. Se
concluy6 que no existia influencia debido a la falta de conocimiento en el uso de
herramientas digitales por parte del personal docente.

Asimismo, con respecto a la segunda variable, Cotrina (2020) demostré que
existio una relacion demostrativa (rho = 0.690; p valor = 0.000 < 0.05) entre las TIC y
las dimensiones del aprendizaje significativo. Se concluy6 que los EV son parte de
ello y que los alumnos aprenden de una forma mas genuina con las herramientas
digitales. Por consiguiente, Salcedo (2023), concluyé que existia un grado de
incidencia baja de 0,354 por parte de los entornos virtuales en el aprendizaje
significativo, debido a que solo una minoria de los estudiantes afirmaron que el uso
de herramientas tecnoldgicas facilita el aprendizaje; sin embargo, otro grupo
mayoritario no los utilizaba. Neyra (2023) comprob6é que existia un grado de
incidencia moderado de 0.624 en el uso de los EV en el aprendizaje significativo,
debido a una fuerte influencia en las variables estudiadas.

Esta investigacion justificé a la variable Entornos virtuales con base a la teoria
del Conectivismo. De acuerdo con Lopez y Escobedo (2021), expresaron que las
plataformas digitales son utilizadas para promover el aprendizaje de diferentes
formas, una de ellas es en cada actividad académica por parte de sus orientadores
de formacion universitaria.

Para Matos y Yanez (2023) estos asumen una gran importancia en el &mbito
educativo, ya que son sistemas de comunicacion que facilitan al estudiante la
posibilidad de aprender los temas impartidos por los docentes. También, Maldonado,
et al. (2020) mencionan que poseen una gran jerarquia, ya que en muchas
instituciones pedagodgicas se han implementado como un sistema que acelera la
integracion en la ensefianza con el fin de aprender en dos modalidades tanto en la
presencial como en la virtual. Por su parte, Aguilar y Otuyemi (2020) las
caracteristicas mas importantes de los entornos virtuales son su colaboracion,
interaccion, flexibilidad, estandarizacion y extension que sus aplicaciones

informaticas brindan a la comunicacion entre instructivos y estudiantes.
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A continuacion, se presenta los enfoques conceptuales de la variable
independiente. Para Mufoz-Basols y Gutiérrez (2023), expresan que en la actualidad
los entornos virtuales permiten a las instituciones educativas la facultad de crear
escenarios en donde se puedan presentar factores contextuales, procesos de
interaccion y resultados de aprendizaje que ayuden a transmitir las ensefianzas de
los docentes a los estudiantes en la etapa de la formacion académica. Ademas , son
aquellos espacios que la tecnologia de hoy brindan a través de plataformas digitales
con el propdésito de que los docentes puedan transmitir sus saberes de manera flexible
y dinamica (Villanueva, 2023; Aranda&Vilchez, 2021).

De igual manera, Acharki (2021), lo define como un sitio en el que cada alumno
puede manipular la informacion de forma independiente, interpretarla a partir de
ilustraciones, progresar a su propio ritmo y, en definitiva, crear una representacion
personal de las nuevas ciencias. Asimismo, Ponce et al.(2022) afirmaron que es un
escenario en el que los docentes facilitan el aprendizaje de los estudiantes con el
apoyo de herramientas tecnoldgicas proporcionadas de manera oportuna; Ramirez
y Ferndndez (2020) indicaron que son zonas de practica donde se potencian los
procesos de ensefianza y aprendizaje, como sus capacidades transformadoras estan
controladas por el contexto y la intencionalidad en que se utilizan; Arango & Manrique
(2023) definen que son espacios que aportan en las técnicas de instruccion, ya que
logran ser un paradigma en la educacion superior, donde es notorio la interaccion, el
desarrollo de conocimientos y los aspectos socioafectivos, entre otros. También,
Betancourt et al. (2023) estiman que los ambientes deben ser interactivos y
autbnomos para acceder a recursos en linea, ya que de esa manera se fomenta la
comunicacion, colaboracion, retroalimentacion y la evaluacion efectiva.

Los Factores contextuales, como primera dimension de la variable
independiente, son explicados por Requena (2020), quien afirma que los entornos
virtuales se refieren a aquellos elementos o circunstancias que ayudan a que la
enseflanza genere notables influencias en el aprendizaje en la etapa de formacion
competitiva y asi esta sea eficaz sin importar la distancia, ni la situacién en la que el
alumno se encuentre. De hecho, estos son cada vez son mas visibles y otros incluyen
los programas, aplicaciones y recursos digitales que utilizan los aprendices. Los mas
destacados se dividen claramente en tres categorias, como las videoconferencias,
Microsoft Teams y Google Meet (Gil y Hernandez,2022). Asimismo, Jara-Vaca et al.

(2021) definen que son aquellos que estan vinculados con la integracion de
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herramientas tecnoldgicas que ayudd a expertos tanto como aprendices a desarrollar
sus habilidades tanto como personales, intelectuales, sin la necesidad de mantener
un contacto directo, sino que sea suficiente los recursos de conectividad que puede
brindad el ciberespacio. Por otro lado, Caprara y Caprara (2021) explican que hubo
una notable influencia en la formacion académica de los estudiantes, pero esto
también dependera del dominio que cada uno demuestre en el manejo de
herramientas tecnoldgicas, para que el aprendizaje sea eficaz y altamente
competitivo.

Como segunda dimension, Procesos de interaccion, con base en Borgobello
(2018) es el desarrollo donde se percibe un manejo eficaz de los recursos digitales
por parte de los involucrados, ya que lo que importa es el resultado de la ensefianza
observada en el tiempo invertido y la buena comunicacion que presentan ambas
partes. Asimismo, Zambrano y Garcia (2020) sefialaron que se ven reflejados en los
medios virtuales cuando existe una buena conexion entre el receptor y el emisor, ya
gue es parte del aprendizaje positivo, gracias a que pueden acceder a informacién de
fuentes indexadas e interactuar o intercambiar ideas, pensamientos y creencias. Sin
embargo, Kyrlitsias y Grigoriou (2022) sostienen que estos presentan éxito cuando se
utilizan estrategias creativas para comunicarse entre si, como el uso de ciertas
aplicaciones, con los cuales se puedan identificar y lograr la participaciéon en clase.
De acuerdo con Zhang et al. (2020) estos no siempre se presentaron de la misma
manera en la educacion, pero influyen en el grado de conocimientos de los docentes
y estudiantes para trabajar de manera eficiente.

Respectos a los Resultados de aprendizaje, como tercera dimension, segun
Urdiales-Floresa et al. (2020), sustentaron que en los entornos virtuales, la
informacion compartida entre los involucrados lograron promover la participacion de
ideas diferentes que se puedan proponer durante la sesion y de esa manera se
manifieste una retroalimentacion de conocimientos que faciliten la practica. De hecho,
Araya et al.(2021) explicaron que estos se presentan cuando el maestro hace una
reforzamiento de teoria o practica y de manera positiva aprenden nuevas funciones
de ciertas plataformas que desconocian. En otras palabras, los entornos son el
producto del dominio académico impartido por el docente (Albus et al.2021). Sin
embargo, Mendoza et al. (2021) indican que es la evaluacion de los aprendizajes y
se debe centrar en la evidencia proporcionada por el maestro donde se muestra los

niveles cognitivos, ya que es importante evaluar el progreso en las competencias.
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La teoria del Aprendizaje significativo, de la variable dependiente, sefala, de acuerdo
con Matienzo (2020), que el deber que mantienen las entidades educativas superiores
en adiestrar a los estudiantes, debe ser de manera que puedan aplicar en su vida
profesional todo lo aprendido en sus afios de formacion académica.

De acuerdo con Rocha (2021) es de suma importancia porque radica en que
esta debe garantizarle al estudiante métodos que le ayuden a razonar y encontrar
estrategias para resolver conflictos que se puedan presentar en su entorno. Por otro
lado Cedefio et al. (2023), sostienen que esto les permite a los estudiantes a recibir
el discernimiento mas apropiado con los cuales le accederan a razonar y crear
estrategias que le faciliten encontrar soluciones ante ciertos problemas que se puedan
originar en cualquier momento de su vida profesional. Las caracteristicas mas
transcendentales del aprendizaje significativo son la facilidad que el estudiante recibe
mediante la dindmica que utiliza el docente durante la sesién, la motivacion del
estudiante para aprender nuevos contenidos y la posibilidad de poner en practica todo
lo cursado (Carriel & Mora, 2024).

A continuacion, se presentan los enfoques conceptuales de la variable
dependiente. Segun Carranza y Montes (2018) el aprendizaje significativo estudia la
manera en que los estudiantes adquieren nuevos conocimientos mediante la
motivacion que reciben y presentan, la compresion que demuestran en cada clase, la
funcionalidad que cada experiencia cumplira en lo profesional y la participacion que
desarrollara en su vida real. Para Moreira, et al. (2021), es el elemento central del
proceso de formacion, donde el estudiante asimile los contenidos y sea capaz de
analizar e interpretar su criterio. Es por ello, que es necesario profundizar los
conocimientos mediante la intervencion en el aula y el uso de métodos o técnicas
interactivas que permitiran atraer la atencion del alumno. Por otro lado, Baque &
Portilla (2021) deducen que es una estrategia de aprendizaje que promueve estudios
con sentido, relacionados con el contexto socioeducativo, de tal modo que los
aprendizajes seran utilizados en diferentes situaciones. Sin embargo Deluca, et al.
(2021), sostienen gue consiste en asimilar una serie de conocimientos sobre algun
tema perteneciente a una materia con el objetivo de adoptar ciertas habilidades que
permitan resolver problemas. Dunn & Moore (2020) explican que se presenta cuando
el aprendiz maneja la capacidad de crear relaciones positivas gracias a la informacion
gue recibié en su etapa de formacion académica y lo convirtié en saberes para el

futuro. Asimismo, Para Starr-Glass(2020), no solo consta de una acumulacién de
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conocimientos, también es necesario que el aprendiz obtenga sus propias
experiencias, cometa errores, ademas de acierto y de estos saque una leccion con el
objetivo de ganar cogniciones basados en el empirismo. De acuerdo con Kaspar et
al.(2023) explican que se aplica cuando el docente les ensefia a sus estudiantes
mediante dinamicas atractivas o ciertas tematicas en donde tengan que participar de
manera interactiva y asi ganaran sus propias experiencias y se intercambien
diferentes culturas. Sin embargo, Li et al. (2024) sostienen que esto es el resultado
de la acumulacion de datos emitidos por el docente con el propésito que el aprendiz
pueda hacer uso de ellos cuando dicha informacion se convierte en conocimientos
gue seran aplicados en su carrera profesional.

La primera dimension de la variable dependiente fue la motivacién, Azoguey
Barrera (2020) definen que es un vinculo muy beneficioso para los estudiantes,
porque de esa manera logran implementar diferentes mecanismos de aprendizaje y
se logra efectos reales y duraderos. En otras palabras, es aquel motor que genera el
entusiasmo en los alumnos por ganar conocimientos mediante la realizacién de
actividades que le costara esfuerzo a cambio de una satisfaccion en el desarrollo de
nuevas experiencias en su campo profesional (Paredes et al., 2023; Wei et al., 2023).
Banda y Nzabahimana (2022) mencionan que para lograrlo se debe generar un clima
de confianza, de manera que este les haga comprender las ventajas que tiene la
adquisicion de nociones para la resolucion de problemas que se presentaran en el
futuro académico o laboral.

La segunda dimension de la variable dependiente fue Comprensién, que segun
Armijos etal. (2023), la definen como aquello con lo que el estudiante llega a entender
mediante la lectura, ya que es el logro de captar nuevas capacidades. Para Ramos-
Vallecillo et al.(2024), es la cantidad de datos retenidos en la mente de los estudiantes
producto de una claridad en el lenguaje y una precision en la informacion emitida por
el docente. Asimismo Yadav y Chaurasia (2024) definen que es aquella habilidad que
los estudiantes desarrollan para captar el mensaje principal de un tema impartido en
clase y que se puede alcanzar mediante métodos dinamicos como mapas mentales,
resimenes, técnicas de subrayado, entre otros. No obstante Lestari et al. (2023),
sefialan que no es la misma en todos los aprendices y por tal razon es importante que
los docentes tengan en cuenta que no siempre se puede aplicar una técnica para
todos, sino que en algunos casos se debe trabajar ciertos métodos con mayor

dinamismo para que el alumno capte el mensaje del tema impartido en clase.
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La tercera dimension de la variable dependiente fue la Funcionalidad, que segun Haile
(2023), es cuando los estudiantes pueden utilizar eficazmente ese método para
resolver problemas que surgen en el entorno. Al mismo tiempo, es un requisito previo
para el aprendizaje significativo es que el contenido, los materiales propuestos sean
significativos y exista una actitud motivadora por parte de los estudiantes. También
es importante estudiar las condiciones en la que estos son sometidos para adquirir
experiencias que le ayuden a resolver problemas o respuestas a cualquier duda que
se les presente en su campo profesional (Blanco, et al.,2021; Mosquera, 2023).
Asimismo, Mystakidis et al. (2021) indican que se presentan cuando el aprendiz utiliza
lo aprendido en clase para aplicarlo ante situaciones breves en la que se requiera la
solucién y que de este se pueda aprender algo nuevo.

La cuarta dimension de la variable dependiente fue la Participacion activa; la
gue segun Blanco & Blanco (2021) estiman que es demostrar compromiso, entender
todo tipo de rol en el contenido recibido, ingresarlo y reflexionar sobre cada momento
del proceso de aprendizaje. Aqui, el profesor utiliza herramientas para ayudar a los
estudiantes a evaluar experiencias anteriores 0 nuevas, ventajas o desventajas que
les ayudaran a dominar cualquier situacion. De acuerdo con Flores (2021), se califica
cuando los estudiantes demuestran su capacidad y presentan las tareas y actividades
programadas por el maestro, las cuales estan relacionadas con el tema tratado en la
sesion con el fin de calificar que tanto han comprendido la ensefianza emitida por el
tutor. Asimismo Mystakidis (2021) infiere que consiste en que los estudiantes realicen
una serie de actividades que el docente les imparte en la clase con el objetivo de
desarrollar ciertas habilidades como la capacidad de resolver problemas, ejercitar su
creatividad y juicio critico, ademas de intercambiar puntos de vista entre sus
comparfieros de clase. Gonzalez & Castillo (2024) indican que es una serie de
procedimientos en la que los alumnos son sometidos a situaciones en la cual se les
exige la creacion de ideas para aclarar problematicas que el docente les plantee, con
el fin de evaluar su capacidad y compararla con la de sus compafieros.

La ultima dimension de la variable dependiente fue la Relacién con la vida real;
Amaiquema, et al. (2021) afirman que la educacion universitaria requiere tecnologia
para ayudar a los estudiantes a aprender de manera mas efectiva, en consonancia
con la situacion actual en la que la vida es mas dinamica y turbulenta. Ademas, Vélez
& Arteaga (2022) infieren que consiste en un método educativo en el que el futuro

profesional en la educaciéon aprende a realizar estrategias que le ayuden a resolver
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problemas que pueden presentarse en diferentes entornos y que dichas técnicas son
supervisadas por su maestro, el cual se encarga de adiestrarlo y ayudarlo a reforzar
dichas soluciones.

Por otro lado, Fernandez et al. (2022) sefialan que este tipo de arrastre le
permite al futuro experto a crear estrategias didacticas que faciliten su criterio de
algun tema en particular, ya que en la actualidad la ensefianza a distancia necesita
una metodologia diferente a la tradicional. En otras palabras, Espinar y Vigueras
(2020) indican que es el resultado que el observador adquiera, en el campo de la
educacion, producto de su experiencia y demuestre su criterio critico que le da a cada
situacion para que se puedan generar esquemas de solucién que ayuden a resolver
probleméticas de aprendizaje que se presentan en ciertos educandos.

Por lo tanto, se planted la hipétesis general: Los entornos virtuales influyen en
el aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024;
como también las especificas siguientes: a) Los EV influyen en la motivacion de los
estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024.b) Los EV influyen en la compresion
de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024. c) Los EV influyen en la
funcionalidad de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024.d) Los EV influyen
en la participacion activa de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024. €) Los
EV influyen en la relacién con la vida real de los estudiantes universitarios de Lima
Norte, 2024.
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ll. METODOLOGIA

El tipo de estudio fue béasica; porque esta se caracteriza a que el investigador
presentara un conocimiento previo en una realidad problematica que estudia y se
interpreta, el cual estard sustentado con ciertas bases teoricas, con la finalidad de
aumentar conocimientos cientificos (Becerra et al., 2020).

El enfoque fue cuantitativo, este se caracteriza porque los resultados son
objetivos y se obtienen con base a cantidades poblacionales, en los cuales el
investigador hace una descripcion e interpretacion de los mismos con la finalidad de
encontrar una respuesta a dicha realidad problematica (Jiménez, 2020).

El disefio de investigacion fue no experimental, correlacional causal
transversal. En el primero, porque los datos que se alcanzan en los resultados no se
manipulan de manera intencional, sino que el investigador se limita a describir e
interpretar las razones por la cual las variables presentan dichas cifras recogidas en
base a la informacién extraida por parte de los sujetos que integran su poblacion
(Cabrera-Tenecela, 2023). En el segundo caso, porque su finalidad era conocer la
incidencia que una variable puede tener en otra, de manera que se pueda explicar
la razon por la que se presenta un fenébmeno en una situacion problemética (Ramos,
2021). Por ultimo, fue transversal, ya que se caracterizd porque el investigador
presentd al detalle el alcance de tiempo y espacio en el cual se estudié a las

variables de la investigacién (Manterola et al., 2023).

Figura 1
Disefio de investigacion

VD

M: Muestra Vi

VI: Entornos virtuales

VD: Aprendizaje significativo
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Conceptualmente y de acuerdo con Mufioz-Basols y Gutiérrez (2024), los entornos
virtuales, en la actualidad, les permiten a las instituciones educativas la facultad de
crear escenarios en donde se puedan presentar factores contextuales, procesos de
interaccion y resultados de aprendizaje que ayuden a transmitir las ensefianzas de
los docentes a los estudiantes en la etapa de la formacion académica.

Operacionalmente se definen mediante las dimensiones siguientes: Factores
contextuales con indicadores como Contenidos del curso, Actividades, Evaluacion,
Uso de las plataformas, Personalizacion y Seguridad (6 items). Asimismo, Procesos
de Interaccion contiene los indicadores: Eficacia en el manejo de recursos, Tiempo
invertido, Comunicacién entre docente y alumno, Grado de participacion, Calidad de
interaccion y Frecuencia de interacciébn (6 items). Finalmente, la dimension
Resultados de aprendizaje esta conformada por los indicadores: Informacion
compartida, Ideas diferentes, Retroalimentacion de conocimientos, Aplicacion
practica, Satisfaccion del estudiante y Participacion activa, (6 items). Se medira con
un cuestionario que en total contiene 18 items, la escala de medicion es ordinal con
cinco opciones de respuesta: nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), casi siempre (4)
y siempre (5); asimismo, los niveles que se han establecido para la interpretacion de
las dimensiones y la variable son bajo, moderado y alto.

La segunda variable, aprendizaje significativo, se define conceptualmente,
como el que estudia la manera en que los estudiantes adquieren nuevos
conocimientos mediante la motivacién que reciben y presentan, la compresion que
demuestran en cada clase la funcionalidad que cada ensefianza cumplira en su vida
profesional y la participacion activa que desarrollara en su vida (Carranza & Caldera,
2018).

Operacionalmente se define mediante las dimensiones Motivacion con
indicadores: Emociones, Creencias, Intereses, Valores (4 items). Asimismo,
Comprension contiene los indicadores: Construccion del aprendizaje, Significado de
los materiales, Estructura del conocimiento y Reflexion critica (4 items). También,
Funcionalidad con los indicadores: Capacidad para resolver problemas y Captaciéon
de conocimientos nuevos, Flexibilidad e Integracion de recursos (4 items). Mientras
gue, Participacion activa contiene los indicadores: Eficacia de los instrumentos
utilizados, Actuacion ante sus compafieros, Enfrentamiento de nuevos retos y

Autoevaluacion (4 items). Por ultimo, la dimension Relacién con la vida real esta
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conformada por los indicadores: Puesta en practica de la teoria, Solucion de
problemas reales, Aplicabilidad y Transferencia de habilidades (4 items). Se medira
con un cuestionario que en total contiene 20 items, la escala de medicién es ordinal
con cinco opciones de respuesta: nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), casi siempre
(4) y siempre (5); asimismo, los niveles que se han establecido para la interpretacion
de las dimensiones y la variable son bajo, moderado y alto.

La poblacion es un grupo de individuos que presentan caracteristicas
semejantes y que se ubican en el escenario de estudio del investigador, en el cual se
ha observado una problematica (Condori,2020). Estuvo conformada por 250
estudiantes de maestria en Educacion de una universidad privada de Lima norte.

Entre los Criterios de inclusion, se tomaron en cuenta estudiantes de maestria
de Educacién de una universidad privada de Lima Norte de 18 a 35 afos. Entre los
Criterios de exclusion, aquellos que no poseen dispositivos moviles y que no asisten
regularmente a las sesiones de aprendizaje.

La muestra es aquel subconjunto de elementos con el cual el investigador
recogera datos precisos sobre las variables de estudio y con los cuales tuvo una
aproximacion mas cercana por ser la fuente mas pertinente para obtener la
informacion que ayudan a medir las variables de estudio (Lerma et al. 2021).El
muestreo en este estudio fue probabilistico aleatorio simple. este estudio se
caracteriza porque es la mas flexible de utilizar, ya porque cada unidad que conforma
la poblacion tiene las mismas opciones (Rahman, 2013). El tamafio de la muestra se
calculo utilizando un programa de Excel, con un nivel de confianza de 95% aleatorio
simple, para una poblacion de 250, con un error del 5%, siendo el total de muestra
para 151 encuestados.

Como técnica de recoleccion de datos se empleé la encuesta. Para Acosta
(2023), esta le permite al investigador recoger los datos mas apropiados sobre una o
mas variables de estudio en base a un grupo de personas que tienen acceso a cierta
informacion que le ayudaran al autor a alcanzar los objetivos de su estudio. La
encuesta se realiz6 de manera virtual, para que los estudiantes puedan responder
desde su aplicativo moévil a través del WhatsApp, a través de esa manera recoger la
informacion con el uso del formulario Google form.

Se aplic6 como instrumentos dos cuestionarios de preguntas. Para Saras-Zapata
(2023) es una herramienta que recoge informacién a través de items, los cuales se

responden de manera cerrada en razon de una escala, en la cual se calcul6 la
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frecuencia, que permitidé conocer el nivel de la variable y de las dimensiones segun
la poblacion. El cuestionario de entornos virtuales contiene 18 items y el de
aprendizaje significativo 20. (https://forms.gle/gbyDXQFKtdnTX7EZ7).

Los instrumentos fueron validados por un grupo de tres expertos en el campo
de la docencia universitaria, que calificaron satisfactoriamente la herramienta con el
propoésito de calcular su validez. Para Gonzalez (2021), la validez consiste en calcular
el porcentaje de valoracion que un grupo de jueces le dan a un instrumento creado
por el investigador y que se desea conocer si es acto para ser aplicado en el estudio.

A continuacion, se presentan a los expertos que calificaron el instrumento:

Expertos Exactitud Relevancia Equidad Condicion final
Dr. Segundo Si Si Si Aplicable
Sigifredo Pérez
Dra. Mariela Si Si Si Aplicable

Teresa Pariona

Dra. Regina Ysabel Si Si Si Aplicable
Sevilla Sdnchez

De acuerdo con Borjas (2020), la confiabilidad, también conocida como analisis
de fiabilidad le permite al investigador conocer qué tan pertinentes y claras son las
preguntas del instrumento que se aplicé a la poblacion. En esta investigacion se
realizd una prueba piloto a 30 estudiantes, en la que se demostré que la confianza
fue altamente positiva en ambos instrumentos. A continuacion, se presentan las
estadisticas de confiabilidad por cada variable.

Se procedié a analizar los datos mediante estadistica descriptiva para su
interpretacion; se empled el programa Microsoft Excel 2016 para los datos de los
encuestados, posteriormente, se utilizé el Software estadistico SPSS version 25 para
el respectivo analisis de los resultados en tablas. Finalmente, se uso el programa
Word 2016 para la interpretacién de los resultados, con el propdsito de revelar el nivel
de influencia que existe entre las variables y dimensiones.

La presente investigacion se realizd con los principios éticos, que son
autonomia, no maleficencia, beneficencia y justicia. Por esta razén, este estudio se
mantuvo confidencial ante el comité social, la informacion recopilada se utilizd

Uunicamente para fines de investigacion, la proteccion de la informacién personal y el
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respeto a las diferentes opiniones de los estudiantes asignados al proyecto. En primer
lugar, se utilizaron métodos profesionales. La originalidad de la investigacion y del
Turnitin en el uso de diversos términos por parte de autores en articulos, libros y
revistas cientificas. Se utilizé el formato APA del séptimo dia para la redaccion e

interpretacion.
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. RESULTADOS

Andlisis descriptivo

Tabla 1
Descripcidn de los niveles y frecuencias de Entornos virtuales y dimensiones
Variable y Niveles Frecuencia Porcentaje
Dimensiones
Entornos Virtuales Bajo 6 4,0
Moderado 41 27,2
Alto 104 68,9
Factores contextuales Bajo 19 12,6
Moderado 52 34,4
Alto 80 53,0
Procesos de Bajo 6 4,0
Interaccion Moderado 53 35,1
Alto 92 60,9
Resultados de Bajo 5 3,3
Aprendizaje Moderado 37 24,5
Alto 109 72,2

La tabla 1 ofrece una vision detallada de los niveles en los entornos virtuales
entre los estudiantes, revelando diversos grados de influencia. Se observo que el
4,0% se ubicaron en un nivel bajo por parte de los EV;el 27,2%, moderado y el
68,9%, alto. Respecto a las dimensiones especificas, en la categoria de factores
contextuales, el 12,6% un nivel bajo; mientras que el 34,4%, moderado y solo el
53,3%, alto. En cuanto a los procesos de interaccion, el 4,0 mostrd un nivel bajo; el
35,1 %, moderado y el 60,9%, alto. Finalmente, en la dimension resultados de

aprendizaje, el 3,3%, un nivel bajo; el 24,5%, moderado y el 72,2%, alto.
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Tabla 2

Descripcidn de los niveles y frecuencias de la aprendizaje significativo y dimensiones

Variable y Niveles Frecuencia Porcentaje
dimensiones
Aprendizaje B 15 9,9
significativo M 56 37,1
A 80 53,0
Motivacion B 6 4,0
M 43 28,5
A 102 67,5
Comprension B 4 2,6
M 33 21,9
A 114 75,5
Funcionalidad B 7 4,6
M 28 18,5
A 116 76,8
Participacion activa B 5 3,3
M 21 13,9
A 125 82,8
Relacion con la vida B 4 2,6
Real M 37 24,5
A 110 72,8

La tabla 2 ofrece una visibn detallada de los niveles en el aprendizaje
significativo de los estudiantes, revelando diversos grados de influencia. Se observo
gue el 9,9% de estudiantes se ubicaron en un nivel bajo en el aprendizaje
significativo,el 37,1%, moderado y el 53,0%, alto. Respecto a las dimensiones
especificas, en la motivacion, el 4,0%, un nivel bajo; mientras que el 28,5%,
moderado y solo el 67,5%, alto. En cuanto a la comprensién, el 2,6% mostrd un nivel
bajo; el 21,9 %, moderado y el 75,5%, alto; mientras que en la dimension
funcionalidad, el 4,6%, un nivel bajo; el 18,5%, moderado y el 76,8%, alto; en cambio,
en la dimension participacion activa, el 3,3%, presentd un nivel bajo; el 13,9%,
moderado y el 82,8%, alto. Finalmente, en la dimension relacion con la vida real, el

3,3% mostré un nivel bajo; el 24,5%, moderado y el 72,2%, alto.
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Analisis inferencial

Para la prueba de hipotesis se ha utilizado la regresion logistica ordinal porque las

dos variables son de naturaleza cualitativa y han sido medidas con escala ordinal.

Tabla 3

Prueba de ajuste de AS y dimensiones.

Variable y dimensiones Verosimilitud Chi- gl Sig.
cuadrado
Aprendizaje significativo 11,055 88,013 2 ,000
Motivacion 12,570 75,316 2 ,000
Comprension 14,094 63,052 2 ,000
Funcionalidad 13,158 66,037 2 ,000
Participacion activa 15,216 44,328 2 ,000
Relacion con la vida real 12,323 58,981 2 ,000

En la tabla 3 los resultados de la prueba de hipotesis general y especificas

indican que el modelo se ajusta a la regresion logistica ordinal: EV vs. AS (Sig. 0.000
< 0.05); EV vs. Motivacion (Sig. 0.000 < 0.05); EV vs. Compresion (Sig. 0.000 < 0.05);
EV vs. Funcionalidad (Sig. 0.000 < 0.05); EV vs. Participacion activa (Sig. 0.000 <
0.05), EV vs. Relacion con la vida real (Sig. 0.000 < 0.05),

31



Tabla 4

Prueba de bondad de ajuste al modelo de analisis del AS y sus dimensiones

Variable y dimensiones Chi- al Sig.
cuadrado
Aprendizaje significativo Pearson ,185 2 ,893
Desvianza ,218 2 ,846
Motivacion Pearson ,207 2 ,902
Desvianza 373 2 ,830
Comprension Pearson , 734 2 ,693
Desvianza 1,275 2 ,529
Funcionalidad Pearson ,399 2 ,819
Desvianza ,666 2 J17
Participacion activa Pearson 1,851 2 ,396
Desvianza 2,641 2 ,267
Relacion con la vida real Pearson ,718 2 ,698
Desvianza 1,209 2 ,546

Se observo en la tabla 4 en la prueba de ajuste del modelo que la significancia

es mayor de 0.05 en todos los casos en AS (Sig.= 0.893 > 0.05), motivacion (Sig.=
0.902 > 0.05), comprension (Sig.= 0.693 > 0.05), funcionalidad (Sig.= 0.819 > 0.05),
participacion activa (Sig.= 0.396 > 0.05), relacion con la vida real (Sig.= 0.698 > 0.05),

los cual demuestra que el modelo es adecuado.
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Tabla 5

Prueba de variabilidad del modelo del AS y sus dimensiones

Variable y dimensiones Cox y Snell Nagelkerke McFadden
Aprendizaje significativo 442 572 ,394
Motivacion ,393 ,509 ,337
Comprension 341 442 ,283
Funcionalidad ,354 ,459 ,296
Participacion activa ,254 ,330 ,199
Relacion con la vida real ,323 419 ,264

La tabla 5 evidencio la variabilidad, mostré que el entorno virtual influyé en el

57,2% de la variabilidad del AS. Asimismo, influyé en las dimensiones: motivacion

50,9%, comprensidn 44,2%, funcionalidad 45,9%, participacion activa 33% Yy

relaciones con la vida real 41,9%.
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Tabla 6

Prueba de estimacion de parametros de EV y AS

95% de
intervalo de confianza
Error Limite Limite
Estimacion estandar Wald ig. inferior  superior
Umbral [Entornos = - , - -
1] 24,241 527 215,541 000 25,274 23,209
[Entornos = - - -
34,376
2] 2,708 462 000 3,613 1,803
Ubicacion [Aprendizaje - , - -
24,404
=1] 23,836 000 000 23,836 23,836
[Aprendizaje - , - -
=2] 2,637 534 3,683 1,591

[Aprendizaje 0

En la tabla 6 se evidenci6 en el resultado de la prueba de Wald, que alcanzo6
un valor de 24,404, superando el umbral critico de 4, y un valor p de 0.000. Estos
hallazgos permitieron rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipétesis afirmativa, lo
gue sugirié que los EV influyeron en el AS de los estudiantes. Ademas, el umbral
también reforz6 esta conclusion, presentd un valor Wald de 215,541 que igualmente

es superior a 4, y un valor p de 0.000.
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Tabla 7

Prueba de estimacion de parametros de los EV y la dimension 1

95% de
intervalo de confianza
Error Limite Limite
Estimacion estandar Wald ig. inferior  superior
Umbral [Entornos = - 1 3 - -
1] 6,483 ,057 7,624 000 8,555 4,412
[Entornos = - , 4 - -
2] 1,925 297 2,005 000 2,508 1,343
Ubicacion [Motivacién - 1 2 - -
=1] 8,095 ,521 8,325 000 11,076 5,114
[Motivacién - , 3 - -
=2] 2,561 436 4,484 000 3,416 1,706
[Motivacion 0
=3]

En la tabla 7 se evidencio en el resultado de la prueba de Wald, que alcanzé un valor
de 28,325, superando el umbral critico de 4, y un valor p de 0.000. Estos hallazgos
permitieron rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alternativa, lo que se
sugirio que los EV influyeron en la motivacion de los estudiantes universitarios de
Lima Norte, 2024. Ademas, el umbral también se reforz6 esta conclusion, ya que se
presentd un valor Wald de 37,624 que igualmente es superior a 4, y un valor p de
0.000.
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Tabla 8

Prueba de estimacion de parametros de EV y la dimension 2

95% de
intervalo de confianza
Error Limite Limite
Estimacién estandar Wald ig. inferior  superior
Umbral [Entornos = - , 6 - -
1] 5,395 682 2,567 000 6,732 4,058
[Entornos = - , 4 - -
2] 1,679 257 2,619 000 2,184 1,175
Ubicacion [Comprensi - 1 2 - -
6n=1] 6,504 ,339 3,582 000 9,129 3,879
[Comprensi - , 3 - -
6n =2] 2,890 479 6,430 000 3,828 1,952

[Comprensi 00
on =3]

En la tabla 8 se evidenci6 en el resultado de la prueba de Wald, que alcanz6
un valor de 23,582, superando el umbral critico de 4, y un valor p de 0.000. Estos
hallazgos permitieron rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipétesis alternativa, lo
gue se sugirié que los EV influyeron en la compresion de los estudiantes universitarios
de Lima Norte, 2024. Ademas, el umbral reforzé esta conclusion, donde se presenté

un valor Wald de 62,567 que igualmente es superior a 4, y un valor p de 0.000.
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Tabla 9

Prueba de estimacion de parametros de EV y la dimension 3.

95% de
intervalo de confianza
Error Limite Limite
Estimacion estdndar  Wald ig. inferior  superior
Umbral [Entornos = - 1 3 - -
1] 6,144 ,051 4,188 000 8,204 4,085
[Entornos = - , 4 - -
2] 1,571 246 0,805 000 2,053 1,089
Ubicacion [Funcionalid - 1 2 - -
ad=1] 7,066 ,339 7,848 000 9,690 4,442
[Funcionalid - , 2 - -
ad=2] 2,523 484 7,133 000 3,472 1,574
[Funcionalid 0
ad=3]

En la tabla 9 se evidencio en el resultado de la prueba de Wald, que alcanza un valor
de 27,848, superando el umbral critico de 4, y un valor p de 0.000. Estos hallazgos
permitieron aceptar la hipotesis alternativa, lo que sugirié que los EV influyeron en la
funcionalidad. Ademas, el umbral también reforz6 esta conclusién, donde se presenté

un valor Wald de 34,188 que igualmente es superior a 4, y un valor p de 0.000.
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Tabla 10

Prueba de estimacion de parametros de EV y la dimension 4

95% de
intervalo de confianza
Error Limite Limite
Estimacion estandar Wald ig. inferior  superior
Umbral [Entornos = - , - -
43,737
1] 4,949 748 000 6,416 3,483
[Entornos = - , - -
33,901
2] 1,252 215 000 1,673 ,830
Ubicacion [Participacid - - -
1,344 22,278
n=1] 6,343 000 8,978 3,709
[Participacio - , - -
16,780
n=2] 2,085 509 000 3,083 1,087
[Participacié 0
n=3]

En la tabla 10 se evidencié en el resultado de la prueba de Wald, que alcanza un valor
de 22,278, superando el umbral critico de 4, y un valor p de 0.000. Estos hallazgos
permitieron aceptar la hipotesis alternativa, lo que confirmé que los EV influyeron en
la participacion activa de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024. Ademas,
el umbral también reforz6 esta conclusion, presentaron un valor Wald de 43,737 que

igualmente es superior a 4, y un valor p de 0.000.
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Tabla 11

Prueba de estimacion de parametros de EV y la dimension 5.

95% de
intervalo de confianza
E L
Esti rror w imite Limi
macion estandar ald I ig. inferior  te superior
Umbral [Entornos = 1] - , 4 - -
5,380 765 9,437 000 6,879 3,880
[Entornos = 2] - , 3 - -
1,572 253 8,726 000 2,067 1,077
Ubicacion Relacion=1] - , - -
25,990 000 ' 25,990 25,990
[Relacion=2] - , 2 - -
2,225 425 7,348 000 3,059 1,391
[Relacion=3 02

En la tabla 10 se evidenci6 en el resultado de la prueba de Wald, que alcanz6 un valor
de 27,348, superando el umbral critico de 4, y un valor p de 0.000. Estos hallazgos
permitieron aceptar la hipétesis afirmativa, lo que se confirmé que los EV influyeron
en la relacion con la vida real de los estudiantes. Ademas, el umbral también reforz6
esta conclusién, presentaron un valor Wald de 49,437 que igualmente es superior a

4,y un valor p de 0
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V.

DISCUSION
En relacién con el objetivo general el analisis descriptivo de las variables de
investigacion, se indica que los entornos virtuales se encuentran en el nivel alto y
representan el 68,9 %; el AS, en el nivel alto 53,0 % de las percepciones de los
encuestados. Por otro lado, en el andlisis inferencial con la prueba de regresion
logistica ordinal se evidencia que los EV y el AS se ajustan al modelo (Sig. 0.000
< 0.05). Del mismo modo, en la prueba de ajuste se muestra que ambas variables
estan dentro de un modelo adecuado (Sig.= 0.893 > 0.05). También, la prueba de
variabilidad indica que los EV influyen en el 57,2% de la variabilidad del AS.
Ademas, la prueba de estimacion de parametros evidencia que el nivel moderado
(Wald=24,404 > 4; Sig.=0,000 < 0.05) y bajo (Wald=215,541> 4; Sig.=0,000 <
0.05) de los EV son predictores también de los niveles bajo y moderado del
aprendizaje significativo. Este resultado presenta similitud con Novoa (2023),
guien plante6 como propdésito conocer el tamafio de relacion que los EV presentan
con el AS en el adiestramiento de especialistas de enfermeria de una universidad
de Lima. La autora, mediante la prueba no paramétrica de Rho de Spearman
demuestra que ambas variables presentan una asociacién de 0,885; lo cual
significa una alta relacion positiva, ademas se observa un grado de significancia
de 0,000; el cual es inferior a 0,005; aprobandose la hipétesis afirmativa y
descartando toda negacion. Por otro lado, el estudio se asemeja a los resultados
alcanzados por Ureta (2020), quien logra como objetivo calcular el tamafio de
relacion que la ensefianza virtual presenta en el AS de cada alumno de la
universidad peruana de los Andes. La investigadora, a través de la prueba Tau_b
de Kendall observa que existe una relacion positiva muy alta de 0,947 entre ambas
variables y un grado de significancia (p) de 0,000; lo cual es inferior 0,05; con lo
cual se confirma la aprobacion de la hipotesis. Por otra parte, Cotrina (2020),
coincide con el estudio realizado en este caso, porque plantea como finalidad que
los EV y el AS se relacionan en cada alumno de una universidad de Lima Norte.
Ademas, se reconoce que existe una relacién positiva moderada de 0.575, por
parte de los 120 alumnos de dicha casa de estudios. Por lo cual, se acepta la
hipotesis original y se rechaza toda duda. Salcedo (2023), plantea como finalidad
determinar la relacion que los EV presentan con el aprendizaje significativo de los
alumnos de enfermeria de una universidad de Ancash. La investigadora indica que

existe una relacion positiva baja entre las variables por parte de los 152 elementos
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gue integraron la poblacién. Por lo cual se confirma la hipétesis y se descarta toda
negacion. Del mismo modo, Neyra (2023), coincide con el estudio realizado
porque plantea como objetivo conocer la relacidén que los EV y el AS presentan en
jovenes en formacion universitaria de una casa de estudio de Ica. Por tanto, se
demuestra que ambas variables presentan una relacién positiva moderada de
0,624 y un grado de significancia 0,000. Esto descarta toda negacion y logra que
se acepte la hipétesis general. Sin embargo, el estudio discrepa con Huaringa
(2023) quien propuso conocer la relacion que los entornos virtuales tenian en el
AS de un grupo de alumnos de una casa de estudios. Se observa que las variables
presentan una relacion negativa muy baja de -0,088 y un grado de significancia
(p) de 0,307 por parte de los 138 alumnos que integraron la poblacion de este
caso. Por lo tanto, la investigadora explica que los EV no tienen influencia en el
aprendizaje significativo debido que a que la casa de estudio no emplea los
recursos necesarios para un buen desarrollo de conocimientos. Ademas, dicha
situacién se comprende porgue los docentes, asi como los estudiantes no estaban
preparados para enfrentar una situacion como lo fue estudiar en periodo de
pandemia, pues el estilo de ensefianza y dinamicas son muy diferentes al contexto
en el cual ellos trabajaban normalmente.

A nivel internacional, el estudio realizado en este caso coincide con Carbache et
al. (2021)quienes plantean como propésito conocer la influencia que los entornos
virtuales tienen en el AS de los alumnos de una universidad de Ecuador. Los
investigadores, mediante una tabla cruzada observan que un 12,9% de
estudiantes afirmaron que los EV si influian en el AS, mientras que un 25% afirman
gue ciertos entornos son suficientes para un buen aprendizaje mientras que un
43,3% asegura sentirse parcialmente satisfecho con los entornos y solo un 18,8%
estima poco satisfecha. Esto se debi6 a que solo un grupo tiene un mejor manejo
de ciertas plataformas digitales como Zoom o Meet, mientras que otros
estudiantes no cuentan con ese mismo nivel de manejo, sin embargo, estiman que
existen plataformas como Microsoft Teams, que son dindmicas y de mejor calidad
gue las anteriores mencionadas. Por otro lado, Ortega (2024), coincide con el
estudio realizado, porque se plantea como finalidad conocer la calidad de los EV
en el AS de estudiantes de educacion superior en una universidad de México. La
investigadora mediante el andlisis de una tabla cruzada observa que un 7% de la

poblacién estima que los entornos virtuales influyen en el aprendizaje significativo
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gracias a la plataforma Google Classroom, mientras que un 13% sefiala que esta
influencia es positiva al uso del Google Drive, mientras que un 74% prefiere a la
plataforma Moodle, un 4% sefiala que la influencia es gracias al buen manejo del
Zoom Meeting y un 2% asegura es positiva gracias al uso de otras aplicaciones
gue son de utilidad en el campo de los entornos virtuales. Se concluye que se
aprueba la hipotesis principal y se rechaza toda negacion. Por otro lado, Taco
(2023), coincide, porque su objetivo fue analizar la eficacia que los EV presentan
en el aprendizaje significativo de un grupo de estudiantes de postgrado de una
universidad de Ecuador. El investigador confirma que un 79,3% de estudiantes
estima que las plataformas empleadas como entornos virtuales son altamente
eficaces en su AS, mientras que el 20,7% estima que es parcialmente eficaz. Por
lo tanto, se aprobd la hipétesis principal y se rechazé toda negacién. Por otra parte,
Medel-San elias et al. (2023), coinciden, debido a que plantearon como finalidad
conocer el grado de influencia que la gamificacion en EV presenta en el AS en
estudiantes de formacion académica superior. Los autores, luego de encuestar a
dichos jévenes descubrieron que un 64% consider6 que dicha gamificacién los
motivaba para participar en clases y que ellos fortalecen su aprendizaje
significativo, mientras que un 27% considerd que gracias a la gamificacién podian
interactuar con respecto a los temas tratados en clase y un 9% estimo que los
métodos eran suficientes para un buen aprendizaje significativo. Ademas,
Hernandez-Suarez et al. (2024), presentan semejanza con el estudio realizado
puesto que, en su articulo propusieron conocer la influencia que los EV tienen en
el AS en un grupo de 131 jovenes de una Facultad de una Universidad de
Colombia. Los investigadores descubrieron que dicha poblacion, un 97,20%
afirmaron que los entornos eran efectivos debido a sus conocimientos del manejo
de la tecnologia, mientras que un 2,8% afirmaron que la efectividad fue altamente
positiva gracias a que los docentes estan capacitados en el manejo de las
plataformas digitales, asi como también en el uso de técnicas que promuevan la
participacion de todos los alumnos en las horas de clases. Con respecto a la
primera hipétesis especifica de este estudio, se tiene que los entornos virtuales
influyen en la motivacion de los estudiantes universitarios de Lima Norte,2024. La
investigacion arrojo que existe un dominio significativo por parte de los EV en el
AS de la poblacion mencionada, porque un 67,5% de este grupo de estudiantes

afirmo sentirse altamente motivados con el ritmo de trabajo proporcionado en cada
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clase virtual mientras que un 28,5% menciona sentirse parcialmente satisfecho
porque consideran que hay docentes que aun deben capacitarse mas en el uso
de las herramientas digitales para un mejor aprendizaje significativo, y un 4%
estima sentirse poco motivado debido a que reconocen que su bajo conocimiento
en el uso de herramientas afecta su aprendizaje, ademas de no contar con

herramientas apropiadas, y en muchos casos de no tener acceso a internet.
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CONCLUSIONES

Se concluyo que
Los EV influyeron de manera positiva en el aprendizaje significativo en un 57,2%
de los alumnos de una universidad de Lima Norte, debido a que en dicha casa
de estudios se trabajo la motivacion, una 6ptima comprension y funcionalidad
para el logro de una participacion activa, la cual se reflejo en la practica con la
vida real.
Los EV influyeron en la motivacion de un 50,9% de los estudiantes, ya que
trabajaron ciertas técnicas en las cuales se fortalecieron sus creencias y valores,
asi como también sus intereses y emociones durante cada sesidn que
recibieron.
Los EV influyeron en la comprension de un 44,2% de los estudiantes, ya que
trabajaron en la construccién de aprendizajes, empleando ciertos materiales con
el objetivo de crear una estructura de conocimientos que estimularon a los
estudiantes a que desarrollen una reflexion critica en cada clase dictada.
Los EV influyeron en la funcionalidad de un 45,9% de los estudiantes, ya que
lograron a aplicar sus capacidades para resolver problemas, asi como también
sus habilidades para captar conocimientos nuevos, su flexibilidad para la
integracion de recursos empleados en cada sesion virtual.
Los EV influyeron en la participacion activa de un 33% de estudiantes, ya que
se observo que en dicho grupo poseen una 6ptima eficacia de cada instrumento
empleado en clase, como ademas la notable participacion entre dichos jovenes,
sin dejar de lado sus habilidades para enfrentar nuevos retos en cada
autoevaluacion realizada en las sesiones.
Los EV influyeron con la vida real de un 41,9% de estudiantes, ya que afirmaron
poner en practica cada leccién que les transmitieron en las clases tedricas,
ademas de la participacion en la busqueda de solucion ante problemas reales,

en donde aplicaron sus habilidades, como futuros profesionales.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda

Del objetivo general, que los docentes dicha casa de estudios, se enfoquen en
promover la participacion activa en dicha poblacion, de tal manera que estos se
sientan mas motivados y logren comprender las sesiones para seguir el ritmo de
trabajo donde se visualice una mejor funcionalidad en la practica laboral y con la
vida real.

Incentivar a los docentes a que logren motivar realmente a los estudiantes desde
gue empieza la sesion de aprendizaje, de tal manera que estos puedan sentirse
estimulados hasta que finalice una clase presencial o virtual, utilizando las
herramientas digitales donde puedan captar nuevos conocimientos y logren
dominar la clase del tema asignado.

Capacitar a aquellos alumnos y docentes en la comprensién del manejo en el uso
de los entornos virtuales que existen, ya que con la practica podran adaptarse para
presentar buenos trabajos o exposiciones con estas herramientas que sirven de
mucha utilidad en el aprendizaje significativo.

Innovar los materiales que el personal docente utiliza para que el estudiante ejercite
sus conocimientos en la busqueda de solucion ante ciertos problemas que se les
puede presentar en el campo profesional, de tal manera que la funcionalidad sea
altamente significativa en su aprendizaje.

Aplicar el uso de la gamificacion, de tal manera que se fortalezca la participacion
activa en todos los aprendices, de modo que esto capture su atencion y descubran
sus talentos antes ciertas materias que se dictan con el propdsito de mejorar su
aprendizaje significativo.

Organizar charlas en donde los estudiantes puedan compartir sus experiencias en
la aplicacién de todo lo aprendido en las clases virtuales durante sus practicas
profesionales con el propdsito de que cada alumno pueda exponer sus ideas de
mejora ante dichas situaciones compartidas y asi puedan mejorar su desempefio

en el campo profesional.
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Anexo 01: Matriz de consistencia teérica

Titulo:

Entornos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024.
Autor(a): Keysi Nicole Yapo Camacho

Problema Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
Problema Obijetivo Hipodtesis Variable independiente: Entornos Virtuales
General: eneral: eneral . . . . Escala .
9 9 Dimensiones Indicadores Items de medicién Niveles
¢;Cual es la Determinar Los -
. ) ) . ) Contenidos del
influencia que los | la influencia que los | entornos  virtuales
curso
entornos virtuales en | entornos  virtuales | influyen en el | Factores contextuales —
o o Actividades
el aprendizaje | presentan en el | aprendizaje :
Evaluacion

significativo de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024?

Problemas
especificos:

PE1: ¢Cudl
es la influencia de los
entornos virtuales en
la motivacion de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024?

PE2: ¢Cudl
es la influencia de los
entornos virtuales en

la comprension de

aprendizaje
significativo de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.
Objetivos
especificos:
Objetivo
especifico 1:
Determinar
la influencia que los
entornos  virtuales
presentan en la
motivaciéon de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.

significativo de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.

Hipotesis
especificas

Los
entornos  virtuales
influyen en la
motivacién de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.

Los
entornos  virtuales

influyen en la

Uso de plataformas

digitales

Personalizacion

Procesos de

Interaccion

Seguridad

Eficacia en el
manejo de
recursos.

Tiempo invertido.

Comunicacion
entre docente y

alumno.

Grado de
Participacion de

calidad.

Calidad de

interaccion

Ordinal

Bajo (18-42)
Moderado (43-
67)

Alto (68-90)




los estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024?
PE3: ¢Cudl
es la influencia de los
entornos virtuales en
la funcionalidad de
los estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024?
PE4: ¢Cual
es la influencia de los
entornos virtuales en
la participacién activa
de los estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024?
PE5: ¢Cudl
es la influencia de los
entornos virtuales en

la relacion con la vida

real de los
estudiantes
universitarios de

Lima Norte, 20247

Objetivo
especifico 2:
Determinar
la influencia de los
entornos  virtuales
presentan en la
comprension de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.
Objetivo
especifico 3:
Determinar
la influencia de los
entornos virtuales en
la funcionalidad en
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.

Objetivo
especifico 4:

Determinar
la influencia de los
entornos virtuales en
la participacion
activa de los

estudiantes

compresion de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.
Los
entornos  virtuales
influyen en la

funcionalidad de los
estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.
Los
entornos  virtuales
influyen en la
participacion  activa
de los estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.
Los
entornos  virtuales
influyen en la

relacion con la vida

real de los
estudiantes
universitarios de

Lima Norte, 2024.

e Frecuencia de
interaccion.
Resultados de | ¢ Informacién
aprendizaje compartida.

Ideas diferentes.

Retroalimentacién

de conocimientos.

Aplicacion practica.

Satisfaccion del

estudiante

Participacion activa

Variable dependiente: Aprendizaje sign

ificativo

Dimensiones

Indicadores

items

Escala
de medicion

Niveles

Motivacion

Emociones

Creencias

Intereses

Valores

Comprension

Construccion  del

aprendizaje

Significado de los

materiales

Estructura del

conocimiento

Reflexién critica

Funcionalidad

Capacidad para

resolver problemas

Ordinal

Bajo (20-46)

Moderado (47-
73)

Alto (74-100)




universitarios de
Lima Norte, 2024.

Objetivo
especifico 5:

Determinar
la influencia de los
entornos virtuales en
la relacion con la vida
real en estudiantes
universitarios de
Lima Norte, 2024.

Captacion de
conocimientos

nuevos

Flexibilidad

Integracion de

recursos

Participacion activa

Relaciéon con la vida

real

Eficacia de los
instrumentos

utilizados

Actuacion ante sus

compafieros

Enfrentamiento de

nuevos retos

Autoevaluacion

Puesta en préctica

de la teoria

Solucién de

problemas reales

Aplicabilidad

Transferencia de
habilidades




Anexo 2: Tabla de operacionalizacion de las variables

Entornos virtuales en el aprendizaje significativo en estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024.

., Definiciéon operacional
Variables Definicion . Escala de
conceptual Dimensiones Indicadores Items medicién Niveles y rangos
- Contenidos del
curso
- Actividades
De  acuerdo | Factores - Evaluacion 1,2,3,4,5,6
con Mufoz-Basols y | contextuales - Uso de plataformas
Gutiérrez (2024) digitales
sostienen que los - Persopalizacién
entornos virtuales en la - Seguridad
actualidad les permiten - Eficacia en el
a las instituciones manejo de recursos
educativas la facultad - Tiempo invertido
de crear escenarios en - Comunicacion entre ]
Entornos Virtuales | donde se puedan | Procesos  de docente y alumno OIrdmaI
(Mufioz-Basols y | presentar factores | Interaccion i Gr?tq(? g de | 7,8,9,10,111,12 | Siempre (5)
Gutiérrez ,2024) contextuales, procesos _ %aa”g:;%amon de Casi siempre (4) Bajo (18-42)
de interaccion vy interaccion A veces (3) Moderado (43-67)
resultados de - Frecuencia de Casi nunca (2) Alto (68-90)
aprendizaje que interaccion Nunca (1)
ayuden a transmitir las —
ensefianzas de los - Informacion
compartida
dotcedr?test aI . los - Ideas diferentes
estudiantes en la etapa - Retroalimentacion -
de la formacion | coultados de B6 conocimiantce, | 15.14.15.16.17,
- aprendizaje S o
académica. - Aplicacion practica. | 18
- Satisfaccion del
estudiante
- Participacion activa
Aprendizaje Para Carranza o - Emociones 1,2,3,4
significativo y Caldera (2018) el | Mtivacion - Creencias




(Carranza y
Caldera ,2018)

aprendizaje

significativo estudia la
manera en que los
estudiantes adquieren
nuevos conocimientos
mediante la motivacion

que reciben y
presentan, la
compresion que

demuestran en cada
clase la funcionalidad
que cada ensenanza
cumplira en su vida
profesional y la
participacion activa
que desarrollara en su
vida.

Intereses
Valores

Construccion
del aprendizaje
Significado  de

Comprension los materiales 5,6,7,8
Estructura del
conocimiento
Reflexion critica
Capacidad para
resolver
problemas
Captacion  de

. . conocimientos

Funcionalidad AUEVOS. 9,10,11,12
Flexibilidad
Integracién de
recursos.

Eficacia de los
instrumentos
S utilizados

Partlmpacm’)n Actuacion ante 13.14.15,16

activa sus compafneros
Enfrentamiento
de nuevos retos
Autoevaluacion
Puesta en
practica de la
teoria.

Relacion con la Solucion de

. problemas 17.18,19,20
vida real

reales.

Aplicabilidad

Transferencia
de habilidades

Bajo (20-46)
Moderado (47-73)
Alto (74-100)
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Instrumento de recolecciéon de datos

Anexo 3

Cuestionario 1 — Entornos virtuales

Agradeciendo por anticipado su amable participacion y colaboracion en el desarrollo
de este estudio. A continuacion, encontrara una serie de enunciados que debe
calificar de manera honesta y precisa, marcando con una "X" la opcion que mejor
refleje su respuesta.

La informaciéon que brinde sera manejada con confidencialidad y utilizada sélo con
fines académicos, Doy mi consentimiento para participar de esta investigacion?

O Si
O No

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

1 2 3 4 5

Enunciado 1 (2 (3 |4 |5

Dimension 1: Factores contextuales

1. Los contenidos presentados en los cursos me transmiten
ensenanzas dentro del contexto del entorno virtual.

2. Las actividades presentadas en los cursos facilitan mi
aprendizaje dentro del contexto del entorno virtual.

3. Las evaluaciones que me toman refuerzan mi
conocimiento dentro del contexto del entorno virtual.

4. Las plataformas digitales utilizadas en clase son faciles
utilizar durante las clases virtuales.

5. El espacio virtual empleado en clase se adapta bien al
servicio que se me brinda en mi aprendizaje.

6. Las plataformas empleadas en las sesiones virtuales no
transgreden mi intimidad personal.

Dimension 2: Procesos de interaccion




Enunciado

7. Tengo el conocimiento suficiente sobre el uso de
plataformas virtuales para mantener una buena
interaccion con el docente.

8. Las horas de ensefianza que me brindan en los entornos
virtuales son suficientes para mi aprendizaje.

9. La comunicacion que mantengo con mis docentes en los
entornos virtuales sobre los temas de los cursos es
buena.

10. Mi participacion durante las clases virtuales es eficaz en
mi aprendizaje.

11. La interaccion que se genera en clases virtuales me
ayuda a incrementar mis conocimientos.

12. Mi participacion en clase es oportuna antes ciertas dudas

que se me presentan durante la sesion.

Dimension 3: Resultados por aprendizajes

13.

La informacion compartida por mis docentes a través las
plataformas virtuales genera un resultado positivo en mi
aprendizaje.

14.

Las ideas compartidas por mis compafieros y docentes
dentro de los entornos virtuales refuerzan mis
conocimientos de aprendizaje.

15.

El repaso que mis docentes realizan dentro de los
entornos virtuales ayuda a recordar los conocimientos
adquiridos en clase.

16.

Los conocimientos adquiridos en clase son aplicados en
situaciones de mi campo profesional.

17.

Los contenidos y el soporte de las plataformas son de
buena calidad para mi aprendizaje.

18.

Comparto mis puntos de vista sobre las tematicas
impartidas en clase sin temor a las criticas de mis
compafneros.
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Agradeciendo por anticipado su amable participacion y colaboracion en el desarrollo
de este estudio. A continuacion, encontrara una serie de enunciados que debe
calificar de manera honesta y precisa, marcando con una "X" la opcién que mejor

Cuestionario 2 — Aprendizaje significativo

refleje su respuesta.

La informacion que brinde sera manejada con confidencialidad y utilizada soélo con
fines académicos, ¢ Doy mi consentimiento para participar de esta investigacion?

O Si
O No

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre

Siempre

1 2 3 4

5

Enunciado

Dimensién 1: Motivacion

Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales me
transmiten emociones que me impulsan a seguir
aprendiendo.

Las ensenanzas que recibo en las clases virtuales
influyen en mis creencias como estudiantes.

Las ensefanzas que recibo en las clases virtuales son
interesantes.

Las ensenanzas que recibo en las clases virtuales me
transmiten nuevos valores como profesional.

Dimension 2: Comprension

5.

El estilo de ensefianza de mis docentes desde las
plataformas virtuales crea una compresion en mi
aprendizaje.

Los materiales empleados por parte de mis docentes
desde las plataformas virtuales crean una
comprension en mi aprendizaje.

Los términos empleados por mis docentes en las
plataformas virtuales presentan una facil comprensién
en mi aprendizaje.




Enunciado

8.

Realizo un analisis sobre cada tematica tratada en
clase.

Dimension 3: Funcionalidad

9.

El conocimiento obtenido por parte de mis docentes
desde las plataformas virtuales me brinda la capacidad
para resolver problemas en mi carrera profesional.

10.

Las practicas que mis docentes me dejan desde las
plataformas virtuales me ayudan a detectar nuevos
conocimientos en mi entorno profesional.

11.

Los materiales que el docente utiliza en clase son
apropiados para recibir un aprendizaje eficiente.

12.

Los elementos multimedia utilizados por el docente
complementan su ensefianza para recibir un
aprendizaje efectivo.

Dimension 4: Participacion activa

13.

Los instrumentos que mis docentes presentan en las
plataformas virtuales promueven mi participacion
dentro de la clase.

14.

Las dinamicas presentadas por mis docentes desde
las plataformas virtuales promueven mi participacion
con mis compaferos de clase.

15.

Los ejercicios presentados por mis docentes desde las
plataformas virtuales son un buen entrenamiento para
reforzar mis conocimientos.

16.

Las medidas de evaluacion que tomo en clases me
ayudan a mejorar mi capacidad como futuro
profesional.

Dimension 5: Relacion con la vida real

17.

Las clases tedricas que me brindan mis docentes
desde las plataformas virtuales las pongo en practica
en mi vida profesional.

18.

Las practicas que mis docentes me mandan a realizar
desde las plataformas virtuales me impulsan a
encontrar solucién a situaciones que ocurren en mi
vida profesional.

19.

Los conceptos expuestos por mis docentes en clase
me han servido para aplicarlo en mi experiencia
personal.

20.

He adquirido habilidades a través de los
conocimientos adquiridos en situaciones fuera de mi
aula virtual.




Anexo 4
Fichas de validacion de instrumentos para la recoleccion de datos

CARTA DE PRESENTACION
Sefor: Dr. Segundo Sigifredo Pérez Saavedra
Presente.-

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del Programa de Maestria
en Educacién de la Escuela de Posgrado de la UCV, en la sede LIMA NORTE, ciclo
2024 - 1, aula B2, requiero validar los instrumentos con los cuales recogeré la
informacioén necesaria para poder desarrollar la investigacién y con la cual optare el
grado de Maestra.

El titulo de la investigacion es: Habilidades blandas en el aprendizaje de
competencias investigativas en estudiantes de maestria de una universidad de Lima,
2024 y siendo imprescindible contar con la aprobaciéon de docentes especializados
para poder aplicar los instrumentos en mencion, hemos considerado conveniente
recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion
educativa.

El expediente de validacidn, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Matriz de categorizacién, Subcategorias, items aprioristica
- Certificado de validez de los instrumentos.
Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideraciéon nos despedimos de

usted, no sin antes agradecerle por la atencidén que dispense a la presente.

Keyefo)—

Apellidos y nombres:
Yapo Camacho, Keysi Nicole
DNI N.°: 74848460

Atentamente.




Ficha de validaciéon de contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccién
de datos (Cuestionario) que permitira recoger la informacion en la presente
investigacion que lleva por titulo: Habilidades blandas en el aprendizaje de
competencias investigativas en estudiantes de maestria de una universidad de Lima,
2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de
ser caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El/la item/pregunta pertenece ala
L dimension/subcategoria ybasta 1: de acuerdo
Suficiencia L :
para obtener la medicion de esta 0: en desacuerdo
El/lla item/pregunta se
. comprende facilmente, es decir, 1: de acuerdo
Claridad o L :
Su sintactica y semantica son 0: en desacuerdo
adecuadas
Coherencia | logica con el nicador que esta | L 4€ acuerdo
midiendo 0: en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o i
. : ; 1: de acuerdo
Relevancia importante, es decir, debe ser :
incluido 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).



Matriz de validacion del cuestionario de la variable Entornos virtuales.

Definicién de la variable: De acuerdo con Mufioz-Basols y Gutiérrez (2024) sostienen que los entornos virtuales en la actualidad les
permiten a las instituciones educativas la facultad de crear escenarios en donde se puedan presentar factores contextuales, procesos de
interaccion y resultados de aprendizaje que ayuden a transmitir las ensefianzas de los docentes a los estudiantes en la etapa de la formacion

académica.
215813
. . : ‘ 5|2 |3 |2 .
Dimensiones Indicadores ltems o | 2| 3 |s | Observaciones
82|38
Q [ o]
Contenidos del curso Los contenidos presentados en los cursos me transmiten |1 |1 |1 |1
ensefianzas dentro del contexto del entorno virtual.
Actividades Las actividades presentadas en los cursos facilitan mi |1 |1 |1 |1
aprendizaje dentro del contexto del entorno virtual.
Evaluacién Las evaluaciones que me toman refuerzan mi|1 |1 |1 |1
Factores conocimiento dentro del contexto del entorno virtual.
contextuales Uso de plataformas digitales | Las plataformas digitales utilizadas en clase son faciles |1 |1 |1 |1
utilizar durante las clases virtuales.
Personalizaciéon El espacio virtual empleado en clase se adapta bienal |1 |1 |1 |1
servicio que se me brinda en mi aprendizaje.
Seguridad Las plataformas empleadas en las sesiones virtualesno |1 |1 |1 |1
transgreden mi intimidad personal.
Eficacia en el manejo de Tengo el conocimiento suficiente sobre el uso de|1 |1 |1 |1
recursos plataformas virtuales para mantener una buena
interaccién con el docente.
Tiempo invertido Las horas de ensefianza que me brindanenlosentornos |1 |1 |1 |1
Procesos de virtuales son suficientes para mi aprendizaje.
interaccion Comunicacion entre docente | La comunicacion que mantengo con mis docentesenlos |1 |1 (1 |1
y alumno entornos virtuales sobre los temas de los cursos es
buena.
Grado de patrticipacion Mi participacion durante las clases virtuales es eficazen |1 |1 |1 |1
mi aprendizaje.




Calidad de interaccion

La interaccidn que se genera en clases virtuales me
ayuda a incrementar mis conocimientos.

Frecuencia de interaccién

Mi participacion en clase es oportuna antes ciertas dudas
gue se me presentan durante la sesion.

Resultados de
aprendizaje

Informacion compartida

La informacion compartida por mis docentes a través las
plataformas virtuales genera un resultado positivo en mi
aprendizaje.

Ideas diferentes

Las ideas compartidas por mis comparfieros y docentes
dentro de los entornos Vvirtuales refuerzan mis
conocimientos de aprendizaje.

Retroalimentacion de
conocimientos

El repaso que mis docentes realizan dentro de los
entornos virtuales ayuda a recordar los conocimientos
adquiridos en clase.

Aplicacion practica

Los conocimientos adquiridos en clase son aplicados en
situaciones de mi campo profesional.

Satisfaccion del estudiante

Los contenidos y el soporte de las plataformas son de
buena calidad para mi aprendizaje.

Participacién activa

Comparto mis puntos de vista sobre las teméticas
impartidas en clase sin temor a las criticas de mis
compafieros.




Matriz de validacion del cuestionario de la variable Aprendizaje Significativo

gue cada ensefianza cumplira en su vida profesional y la participacion activa que desarrollara en su vida.

Definicién de la variable: Para Carranza y Caldera (2018) el aprendizaje significativo estudia la manera en que los estudiantes
adquieren nuevos conocimientos mediante la motivacion que reciben y presentan, la compresion que demuestran en cada clase la funcionalidad

7 Ol o |3
_ _ = 2|52
Dimens| Indicadores items g Y % 5 Observaciones
ones a | |32
Q o o]
Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
Emociones me transmiten emociones que me impulsan a seguir 1 1
aprendiendo.
Creencias Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
Motivacion influyen en mis creencias como estudiantes. 1 1
Intereses Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
son interesantes. 1 1
Valores Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
me transmiten nuevos valores como profesional. 1 1
Construccion del aprendizaje El estilo de ensefianza de mis docentes desde las
plataformas virtuales crea una compresion en mi 1 |1
aprendizaje.
Significado de los materiales Los materiales empleados por parte de mis
docentes desde las plataformas virtuales crean una 1 1
Comprension comprension en mi aprendizaje.
Estructura del conocimiento Los términos empleados por mis docentes en las
plataformas virtuales presentan una facil comprension en mi 1 1
aprendizaje.
Reflexién critica Realizo un andlisis sobre cada temética tratada en
clase. 1 1
Capacidad para resolver El conocimiento obtenido por parte de mis docentes
Funcionalidad problemas desde las plataformas virtuales me brinda la capacidad para 1 1

resolver problemas en mi carrera profesional.




Captacion de conocimientos

Las practicas que mis docentes me dejan desde las

nuevos plataformas virtuales me ayudan a detectar nuevos
conocimientos en mi entorno profesional.
Flexibilidad Los materiales que el docente utiliza en clase son

apropiados para recibir un aprendizaje eficiente.

Integracién de recursos

Los elementos multimedia utilizados por el docente
complementan su ensefianza para recibir un aprendizaje
efectivo.

Participacion
activa

Eficacia de los instrumentos

utilizados

Los instrumentos que mis docentes presentan en las
plataformas virtuales promueven mi participaciéon dentro de
la clase.

Actuacién ante sus compafieros

Las dinamicas presentadas por mis docentes desde las
plataformas virtuales promueven mi participacion con mis
compafieros de clase.

Enfrentamiento de nuevos retos

Los ejercicios presentados por mis docentes desde las
plataformas virtuales son un buen entrenamiento para
reforzar mis conocimientos.

Autoevaluacion

Las medidas de evaluacién que tomo en clases me ayudan
a mejorar mi capacidad como futuro profesional.

Relacién con
vida real

la

Puesta en préactica de la teoria

Las clases tedricas que me brindan mis docentes desde las
plataformas virtuales las pongo en practica en mi vida
profesional.

Solucién de problemas reales

Las practicas que mis docentes me mandan a realizar desde
las plataformas virtuales me impulsan a encontrar solucion a
situaciones que ocurren en mi vida profesional.

Aplicabilidad

Los conceptos expuestos por mis docentes en clase me han
servido para aplicarlo en mi experiencia personal.

Transferencia de habilidades

He adquirido habilidades a través de los conocimientos
adquiridos en situaciones fuera de mi aula virtual.




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento Entornos virtuales
Objetivo del instrumento Determinar la influencia de los entornos virtuales
Nombres y apellidos del experto Segundo Sigifredo Pérez
Documento de identidad 25601051.
Afos de experiencia en el area 25
Maximo Grado Académico Doctor
Nacionalidad Peruano
Institucion Universidad César Vallejo
Cargo Docente
Numero telefonico 993897503
Firma
letez _.-:‘F__Qtfﬁ_,*' T4
Fecha 20/06/2024




Ficha de validacién de juicio de experto

Nombre del instrumento

Aprendizaje significativo

Objetivo del instrumento

Recoger informacion sobre el

significativo

aprendizaje

Nombres y apellidos del experto

Segundo Sigifredo Pérez

Documento de identidad 25601051.
Afos de experiencia en el area 25
Maximo Grado Académico Doctor
Nacionalidad Peruano

Institucion Universidad César Vallejo
Cargo Docente
Numero telefénico 993897503

Firma

Fecha

20/06/2024




CARTA DE PRESENTACION
Sefiorita: Mariela Teresa Pariona Benavides
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y
asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de
Maestria en Docencia Universitaria de la UCV, en la sede Lima Norte, promocion
2024, aula virtual, requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la
informacién necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y con la cual
optaremos el grado de Maestria.

El titulo de la investigacion es: Entornos virtuales en el aprendizaje
significativo de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024; y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder

aplicar los instrumentos en mencién, hemos considerado conveniente recurrir a usted,
ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Matriz de Operacionalizacién de variable, Dimensiones, Indicadores
- Certificado de validez de los instrumentos.
Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracidon nos

despedimos de usted, no sin antes agradecerle por la atenciéon que dispense a la
presente.

Atentamente.

Ke ==

Apellidos y nombres:
Yapo Camacho, Keysi Nicole
DNI N.°: 74848460



Ficha de validaciéon de contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos (Cuestionario) que permitira recoger la informacion en la presente investigacion
que lleva por titulo: Habilidades blandas en el aprendizaje de competencias
investigativas en estudiantes de maestria de una universidad de Lima, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El/la item/pregunta pertenece ala
L dimension/subcategoria ybasta 1: de acuerdo
Suficiencia .y :
para obtener la medicion de esta 0: en desacuerdo
Ellla item/pregunta se
. comprende facilmente, es decir, 1: de acuerdo
Claridad o L :
Su sintactica y semantica son 0: en desacuerdo
adecuadas
Coherencia | légica con el ndicador que esta | L d€ acuerdo
midiendo 0: en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o .
. : ; 1: de acuerdo
Relevancia importante, es decir, debe ser en d d
incluido 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).



Matriz de validacion del cuestionario de la variable Entornos virtuales.

Definicién de la variable: De acuerdo con Mufioz-Basols y Gutiérrez (2024) sostienen que los entornos virtuales en la actualidad les
permiten a las instituciones educativas la facultad de crear escenarios en donde se puedan presentar factores contextuales, procesos de
interaccion y resultados de aprendizaje que ayuden a transmitir las ensefianzas de los docentes a los estudiantes en la etapa de la formacion

académica.
£laol 8|2
Dimensiones Indicadores items s gg)_- % % Observaciones
5 |8|a|a
Q [ O]
Contenidos del curso Los contenidos presentados en los cursos me transmiten |1 |1 |1 |1
ensefianzas dentro del contexto del entorno virtual.
Actividades Las actividades presentadas en los cursos facilitan mi |1 |1 |1 |1
aprendizaje dentro del contexto del entorno virtual.
Evaluacién Las evaluaciones que me toman refuerzan mi|1l |1 |1 |1
Factores conocimiento dentro del contexto del entorno virtual.
contextuales Uso de plataformas digitales | Las plataformas digitales utilizadas en clase son faciles |1 |1 |1 |1
utilizar durante las clases virtuales.
Personalizacién El espacio virtual empleado en clase se adapta bienal |1 |1 |1 |1
servicio que se me brinda en mi aprendizaje.
Seguridad Las plataformas empleadas en las sesiones virtualesno |1 |1 |1 |1
transgreden mi intimidad personal.
Eficacia en el manejo de Tengo el conocimiento suficiente sobre el uso de|1 |1 |1 |1
recursos plataformas virtuales para mantener una buena
interaccién con el docente.
Procesos de Tiempo invertido Las horas de ensefianza que me brindanenlosentornos (|1 |1 |1 |1
interaccion virtuales son suficientes para mi aprendizaje.
Comunicacion entre docente | La comunicacion que mantengo con mis docentesenlos |1 |1 |1 |1
y alumno entornos virtuales sobre los temas de los cursos es
buena.




Grado de participacion

Mi participacién durante las clases virtuales es eficaz en
mi aprendizaje.

Calidad de interaccion

La interaccion que se genera en clases virtuales me
ayuda a incrementar mis conocimientos.

Frecuencia de interaccion

Mi participacion en clase es oportuna antes ciertas dudas
gue se me presentan durante la sesién.

Resultados de
aprendizaje

Informacion compartida

La informacion compartida por mis docentes a través las
plataformas virtuales genera un resultado positivo en mi
aprendizaje.

Ideas diferentes

Las ideas compartidas por mis comparfieros y docentes
dentro de los entornos virtuales refuerzan mis
conocimientos de aprendizaje.

Retroalimentacion de
conocimientos

El repaso que mis docentes realizan dentro de los
entornos virtuales ayuda a recordar los conocimientos
adquiridos en clase.

Aplicacién practica

Los conocimientos adquiridos en clase son aplicados en
situaciones de mi campo profesional.

Satisfaccion del estudiante

Los contenidos y el soporte de las plataformas son de
buena calidad para mi aprendizaje.

Participacién activa

Comparto mis puntos de vista sobre las tematicas
impartidas en clase sin temor a las criticas de mis
companeros.




Matriz de validacion del cuestionario de la variable Aprendizaje Significativo

gue cada ensefianza cumplira en su vida profesional y la participacion activa que desarrollara en su vida.

Definicién de la variable: Para Carranza y Caldera (2018) el aprendizaje significativo estudia la manera en que los estudiantes
adquieren nuevos conocimientos mediante la motivacion que reciben y presentan, la compresién que demuestran en cada clase la funcionalidad

21 21812
S _ , 5| 2|8 |2 _
Dimensiones Indicadores Items o 2 § 2 Observaciones
Q. o | 2
Q o o]
Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
Emociones me transmiten emociones que me impulsan a seguir 1 |1
aprendiendo.
Creencias Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
Motivacion influyen en mis creencias como estudiantes. 1 1
Intereses Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
son interesantes. 1 1
Valores Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales
me transmiten nuevos valores como profesional. 1 1
Construccion del aprendizaje El estilo de ensefianza de mis docentes desde las
plataformas virtuales crea una compresibn en mi 1 1
aprendizaje.
Significado de los materiales Los materiales empleados por parte de mis
docentes desde las plataformas virtuales crean una 1 1
Comprension comprension en mi aprendizaje.
Estructura del conocimiento Los términos empleados por mis docentes en las
plataformas virtuales presentan una facil comprension en mi 1 1
aprendizaje.
Reflexion critica Realizo un andlisis sobre cada tematica tratada en
clase. 1 1




Funcion
alidad

Capacidad resolver

problemas

para

El conocimiento obtenido por parte de mis docentes
desde las plataformas virtuales me brinda la capacidad para
resolver problemas en mi carrera profesional.

Captacion de conocimientos

Las practicas que mis docentes me dejan desde las

nuevos plataformas virtuales me ayudan a detectar nuevos
conocimientos en mi entorno profesional.
Flexibilidad Los materiales que el docente utiliza en clase son

apropiados para recibir un aprendizaje eficiente.

Integracién de recursos

Los elementos multimedia utilizados por el docente
complementan su ensefianza para recibir un aprendizaje
efectivo.

Participacion
activa

Eficacia de los instrumentos

utilizados

Los instrumentos que mis docentes presentan en las
plataformas virtuales promueven mi participaciéon dentro de
la clase.

Actuacién ante sus compafieros

Las dinamicas presentadas por mis docentes desde las
plataformas virtuales promueven mi participacion con mis
compafieros de clase.

Enfrentamiento de nuevos retos

Los ejercicios presentados por mis docentes desde las
plataformas virtuales son un buen entrenamiento para
reforzar mis conocimientos.

Autoevaluacion

Las medidas de evaluacién que tomo en clases me ayudan
a mejorar mi capacidad como futuro profesional.

Relaciéon
con la vida real

Puesta en practica de la teoria

Las clases tetricas que me brindan mis docentes desde las
plataformas virtuales las pongo en practica en mi vida
profesional.

Solucién de problemas reales

Las practicas que mis docentes me mandan a realizar desde
las plataformas virtuales me impulsan a encontrar solucioén a
situaciones que ocurren en mi vida profesional.

Aplicabilidad

Los conceptos expuestos por mis docentes en clase me han
servido para aplicarlo en mi experiencia personal.

Transferencia de habilidades

He adquirido habilidades a través de los conocimientos
adquiridos en situaciones fuera de mi aula virtual.




Ficha de validacién de juicio de experto

Nombre del instrumento

Aprendizaje significativo

Objetivo del instrumento

Recoger informacion sobre el aprendizaje

significativo

Nombres y apellidos del

Mariela Teresa Pariona Benavides

experto
Documento de identidad 09722329
Afos de experiencia en el 10

area
Maximo Grado Académico Doctora
Nacionalidad Peruana
Institucion Universidad César Vallejo
Cargo Docente
Numero telefonico 949089520
Firma
Fecha 20/06/2024




Ficha de validacién de juicio de experto

Nombre del instrumento

Aprendizaje significativo

Objetivo del instrumento

Recoger informacion sobre el aprendizaje

significativo

Nombres y apellidos del

Mariela Teresa Pariona Benavides

experto
Documento de identidad 09722329
Afos de experiencia en el 10

area
Maximo Grado Académico Doctora
Nacionalidad Peruana
Institucion Universidad César Vallejo
Cargo Docente
Numero telefonico 949089520
Firma
Fecha 20/06/2024




CARTA DE PRESENTACION
Sefiorita: Regina Ysabel Sevilla SAnchez

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de Maestria en
Docencia Universitaria de la UCV, en la sede Lima Norte, promocién 2024, aula virtual,
requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la informacion necesaria

para poder desarrollar nuestra investigacion y con la cual optaremos el grado de Maestria.

El titulo de la investigacion es: Entornos virtuales en el aprendizaje significativo
de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024; y siendo imprescindible contar
con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion, hemos considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Matriz de Operacionalizacién de variable, Dimensiones, Indicadores
- Certificado de validez de los instrumentos.
Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracién nos despedimos de

usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Keyofo)—

Apellidos y nombres:
Yapo Camacho, Keysi Nicole
DNI N.°: 74848460

Atentamente.




Ficha de validaciéon de contenido para un instrumento

INSTRUCCION: A continuacién, se le hace llegar el instrumento de recoleccion de
datos (Cuestionario) que permitira recoger la informacion en la presente investigacion
que lleva por titulo: Habilidades blandas en el aprendizaje de competencias
investigativas en estudiantes de maestria de una universidad de Lima, 2024.

Por lo que se le solicita que tenga a bien evaluar el instrumento, haciendo, de ser
caso, las sugerencias para realizar las correcciones pertinentes. Los criterios de
validacion de contenido son:

Criterios Detalle Calificacion
El/la item/pregunta pertenece ala
L dimension/subcategoria ybasta 1: de acuerdo
Suficiencia .y :
para obtener la medicion de esta 0: en desacuerdo
Ellla item/pregunta se
. comprende facilmente, es decir, 1: de acuerdo
Claridad o L :
Su sintactica y semantica son 0: en desacuerdo
adecuadas
Coherencia | légica con el ndicador que esta | L d€ acuerdo
midiendo 0: en desacuerdo
El/la item/pregunta es esencial o .
. : ; 1: de acuerdo
Relevancia importante, es decir, debe ser en d d
incluido 0: en desacuerdo

Nota. Criterios adaptados de la propuesta de Escobar y Cuervo (2008).



Matriz de validacidn del cuestionario de la variable Entornos virtuales.

Definicién de la variable: De acuerdo con Mufioz-Basols y Gutiérrez (2024) sostienen que los entornos virtuales en la actualidad les
permiten a las instituciones educativas la facultad de crear escenarios en donde se puedan presentar factores contextuales, procesos de
interaccion y resultados de aprendizaje que ayuden a transmitir las ensefianzas de los docentes a los estudiantes en la etapa de la formacion

académica.
2ol 9|2
Dimensiones Indicadores items > gg)_- % % Observaciones
5 |8|a|a
Q [ Q
Contenidos del curso Los contenidos presentados en los cursos me transmiten (|1 |1 |1 |1
ensefianzas dentro del contexto del entorno virtual.
Actividades Las actividades presentadas en los cursos facilitan mi |1 |1 |1 |1
aprendizaje dentro del contexto del entorno virtual.
Evaluacién Las evaluaciones que me toman refuerzan mi |1 |1 |1 |1
Factores conocimiento dentro del contexto del entorno virtual.
contextuales Uso de plataformas digitales | Las plataformas digitales utilizadas en clase son faciles |1 |1 |1 |1
utilizar durante las clases virtuales.
Personalizacién El espacio virtual empleado en clase se adapta bienal |1 |1 |1 |1
servicio que se me brinda en mi aprendizaje.
Seguridad Las plataformas empleadas en las sesiones virtualesno |1 |1 |1 |1
transgreden mi intimidad personal.
Eficacia en el manejo de Tengo el conocimiento suficiente sobre el uso de|1 |1 |1 |1
recursos plataformas virtuales para mantener una buena
interaccién con el docente.
Procesos de Tiempo invertido Las horas de ensefianza que me brindanenlosentornos (|1 |1 |1 |1
interaccion virtuales son suficientes para mi aprendizaje.
Comunicacion entre docente | La comunicacion que mantengo con mis docentesenlos |1 |1 |1 |1
y alumno entornos virtuales sobre los temas de los cursos es
buena.




Grado de participacion

Mi participacién durante las clases virtuales es eficaz en
mi aprendizaje.

Calidad de interaccion

La interaccion que se genera en clases virtuales me
ayuda a incrementar mis conocimientos.

Frecuencia de interaccion

Mi participacion en clase es oportuna antes ciertas dudas
gue se me presentan durante la sesién.

Resultados de
aprendizaje

Informacion compartida

La informacion compartida por mis docentes a través las
plataformas virtuales genera un resultado positivo en mi
aprendizaje.

Ideas diferentes

Las ideas compartidas por mis comparfieros y docentes
dentro de los entornos virtuales refuerzan mis
conocimientos de aprendizaje.

Retroalimentacion de
conocimientos

El repaso que mis docentes realizan dentro de los
entornos virtuales ayuda a recordar los conocimientos
adquiridos en clase.

Aplicacién practica

Los conocimientos adquiridos en clase son aplicados en
situaciones de mi campo profesional.

Satisfaccion del estudiante

Los contenidos y el soporte de las plataformas son de
buena calidad para mi aprendizaje.

Participacién activa

Comparto mis puntos de vista sobre las tematicas
impartidas en clase sin temor a las criticas de mis
companeros.




Matriz de validacion del cuestionario de la variable Aprendizaje Significativo

gue cada ensefianza cumplira en su vida profesional y la participacion activa que desarrollara en su vida.

Definicién de la variable: Para Carranza y Caldera (2018) el aprendizaje significativo estudia la manera en que los estudiantes
adquieren nuevos conocimientos mediante la motivacion que reciben y presentan, la compresién que demuestran en cada clase la funcionalidad

7 Ol o |3
S| 2|s|2
. . . ] o | | a | _
Dimensiones Indicadores Items e 2 § 2 Observaciones
2 o | Q
Q o o]
Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales me
Emociones transmiten emociones que me impulsan a seguir 1 1
aprendiendo.
Creencias Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales influyen
Motivacion en mis creencias como estudiantes. 1 1
Intereses Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales son
interesantes. 1 1
Valores Las ensefianzas que recibo en las clases virtuales me
transmiten nuevos valores como profesional. 1 1
Construccion del aprendizaje El estilo de ensefianza de mis docentes desde las
plataformas virtuales crea una compresion en mi 1 |1
aprendizaje.
Significado de los materiales Los materiales empleados por parte de mis docentes desde
las plataformas virtuales crean una comprensién en mi 1 |1
Comprension aprendizaje.
Estructura del conocimiento Los términos empleados por mis docentes en las
plataformas virtuales presentan una facil comprension en mi 1 1
aprendizaje.
Reflexién critica Realizo un analisis sobre cada tematica tratada en clase.
1 |1
Funcion Capacidad para resolver | El conocimiento ob_tenido por parte de mis docen_tes desde
problemas las plataformas virtuales me brinda la capacidad para 1 1

alidad

resolver problemas en mi carrera profesional.




Captacion de conocimientos

Las practicas que mis docentes me dejan desde las

nuevos plataformas virtuales me ayudan a detectar nuevos
conocimientos en mi entorno profesional.
Flexibilidad Los materiales que el docente utiliza en clase son

apropiados para recibir un aprendizaje eficiente.

Integracién de recursos

Los elementos multimedia utilizados por el docente
complementan su ensefianza para recibir un aprendizaje
efectivo.

Participacion
activa

Eficacia de los instrumentos

utilizados

Los instrumentos que mis docentes presentan en las
plataformas virtuales promueven mi participaciéon dentro de
la clase.

Actuacién ante sus compafieros

Las dinamicas presentadas por mis docentes desde las
plataformas virtuales promueven mi participacion con mis
compafieros de clase.

Enfrentamiento de nuevos retos

Los ejercicios presentados por mis docentes desde las
plataformas virtuales son un buen entrenamiento para
reforzar mis conocimientos.

Autoevaluacion

Las medidas de evaluacién que tomo en clases me ayudan
a mejorar mi capacidad como futuro profesional.

Relacién
con la vida real

Puesta en préactica de la teoria

Las clases tedricas que me brindan mis docentes desde las
plataformas virtuales las pongo en practica en mi vida
profesional.

Solucién de problemas reales

Las practicas que mis docentes me mandan a realizar desde
las plataformas virtuales me impulsan a encontrar solucién a
situaciones que ocurren en mi vida profesional.

Aplicabilidad

Los conceptos expuestos por mis docentes en clase me han
servido para aplicarlo en mi experiencia personal.

Transferencia de habilidades

He adquirido habilidades a través de los conocimientos
adquiridos en situaciones fuera de mi aula virtual.




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Entornos virtuales

Objetivo del instrumento

Determinar la influencia de los entornos virtuales

Nombres y apellidos del experto

Regina Ysabel Sevilla Sanchez

Documento de identidad 09514029

Anos de experiencia en el area 6 anos

Maximo Grado Académico Dra. Phd. En educacion, tecnologia e
investigacion

Nacionalidad Peruana

Institucién Universidad César Vallejo
Cargo Docente posgrado
Numero telefénico 989512648

Firma

Fecha 26/06/20024




Ficha de validacion de juicio de experto

Nombre del instrumento

Aprendizaje significativo

Objetivo del instrumento

Determinar la influencia del aprendizaje
significaivo

Nombres y apellidos del experto

Regina Ysabel Sevilla Sanchez

Documento de identidad

09514029

Anos de experiencia en el area 6 anos

Maximo Grado Académico Dra. Phd. En educacién, tecnologia e
investigacion

Nacionalidad Peruana

Institucion Universidad César Vallejo
Cargo Docente posgrado
Numero telefénico 989512648

Firma

Fecha 26/06/20024




Anexo 5

Resultados de Validacion de instrumentos

Ficha técnica del cuestionario 1 — Entornos virtuales

Nombre de la | Cuestionario de EV

Prueba:

Autor (a): | Yapo Camacho, Keysi Nicole

Objetivo: | Determinar la influencia de EV

Administracion: | Individual o colectiva

Ano: | 2024

Ambito de | Estudiantes de maestria de una universidad de Lima

aplicacion:

Dimensiones: | D1: Factores contextuales
D2: Procesos de interaccion

D3: Resultados por aprendizaje

Confiabilidad: | ,853

Escala: | Ordinal

Niveles o rango: | Alto (68 - 90)
Moderado (43 - 67)
Bajo (18 - 42)

Cantidad de items: | 18 items

Tiempo de | 12 minutos

aplicacion:




Ficha técnica del cuestionario 2— Aprendizaje significativo

Nombre de la

Cuestionario de AS

Prueba:
Autor (a): | Yapo Camacho, Keysi Nicole
Objetivo: | Determinar la influencia del AS

Administracion:

Individual o colectiva

Ano: | 2024
Ambito de | Estudiantes de maestria de una universidad de Lima
aplicacion:

Dimensiones:

D1: Motivacién

D2: Comprensioén

D3: Funcionalidad

D4: Participacion activa

D5: Relacién con la vida real

Confiabilidad:

,914

Escala:

Ordinal

Niveles o rango:

Alto (74- 100)
Moderado (47 - 73)
Bajo (20 - 46)

Cantidad de items:

20 items

Tiempo de

aplicacion:

12 minutos




Anexo 6

Reporte de similitud en software Turnitin

1) Feedback Studic - Goegle Chrome.

=

2432440557 &s=1

7] feedback studio

KEYS| NICOLE YAPO CAMACHQ  Entomos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes universitarios de Lima Norte, 2024.

Pagina: 1 de 37

Numero de palabras: 11162

ﬁ Universidad César Vallejo

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN DOGENCIA
UNIVERSITARIA

Entornos virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes
universitarios de Lima Norte, 2024.

AUTORA:

1]
‘Yapo Camacho, Keysi Nicole (orcid.org/0000-0001-5776-7251)

ASESOR:
Dr. Aleas Zapata, Noel (orcid org/0000-0001-9308-4319)

CO- ASESOR:
Mgtr. Medina Escobar, Doris Otilia (orcid.org/0000-0003-3185-2735)

LINEA DE INVESTIGACION:
Innovaciones Pedagogicas

LINEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA:

Apoyo a la reduccibn de brechas y carencias en la Educacion en todos sus niveles

LIMA - PERU
2024

Version solo texto del informe

X

Se estan viendo fuentes estandar

er fuentes en inglés

Coincidencias

] Enwegadoaunnersida. 14 % >

Trabejo del estudionte

9 repositorio.ucv.edupe 2% >
Fuente ge Intemet

3 hdlhandlenet 1% >
Fuentz ge Intemet

A (CorindaloteandMig.. <7 % >
Publicacion

5 dsaceutpleduce <1% >
Fuents de Intemet

G tergentecoop <1% >
Fuente de Intemet

7 docplayer.es <1% >
Fuente de Intemet

g wwwslidesharenet <1% >
Fuente de Intemet

Q  Sanchez Cristina ialvar.. ¢ % >
Publicacion

10Q ciencisdigitalorg <1% >

Fuente de Intemet

117 repositorioautonomae. < % >

Altaresolucicn QR X QA —e—— @




Anexo 7

Céalculo de tamarfio de muestra

Introducir valores:

Nivel de confianza deseado (Z) 05%
(ingresa nimero entre 90% y 89%)
Tamario del universo (N) 250
Proporcion de poblacion (p) 0,5
Error deseado (g) = +- 5%
Resultado:
Muestra (n) 151




Anexo 8
Alfa de Cronbach

Confiabilidad del cuestionario de la variable independiente entornos
virtuales

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,853 18

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se elemento se ha elementos elemento se ha
ha suprimido  suprimido corregida suprimido

pl 73,22 60,772 ,317 ,854

p2 73,29 62,315 ,375 ,849

p3 73,28 59,138 ,551 ,842

p4 73,26 60,566 ,422 ,847

p5 73,38 62,825 ,228 ,856

p6 73,44 56,808 ,453 ,849

p7 73,17 62,246 ,310 ,852

p8 73,10 58,983 ,564 ,841

P9 73,12 59,252 ,564 ,841

pl0 73,28 59,818 ,456 ,846

pll 73,06 60,950 ,471 ,846

pl2 73,19 59,592 ,505 ,844

pl3 73,06 59,163 ,581 ,841

pl4d 73,15 59,570 ,460 ,846

pl5 73,14 58,667 ,610 ,839

pl6 73,15 60,139 ,478 ,845

pl7 73,23 60,989 ,455 ,846



p18 73,16 59,081 ,531 ,843

Confiabilidad del cuestionario de la variable dependiente aprendizaje
significativo

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
914 20

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

p19 84,89 78,194 ,525 ,911

p20 84,91 76,386 ,577 ,909

p21 84,86 77,347 ,552 ,910

p22 84,83 77,792 ,543 ,910

p23 84,83 78,263 ,534 ,910

p24 84,83 80,166 ,412 ,913

p25 84,77 78,682 ,553 ,910

p26 84,82 77,614 ,569 ,909

p27 84,70 78,984 ,530 ,910

p28 84,82 76,881 ,659 ,907

p29 84,87 77,137 ,575 ,909

p30 84,77 77,616 ,624 ,908

p31 84,62 78,570 ,616 ,909

p32 84,77 78,122 ,574 ,909

p33 84,70 78,397 ,546 ,910

p34 84,79 78,631 ,566 ,910

p35 84,76 78,676 ,537 ,910

p36 84,80 77,027 ,674 ,907



p37 84,79 77,284 ,593 ,909

p38 84,85 78,472 ,507 ,911




Anexo 9

Cuadro de datos
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Resultados por aprendizaje
p11 pi2 pi3 pl4 pi5 pi6 pi7 pi8
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