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Resumen

La investigacion se alined con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) numero 4:
Educacién de Calidad, evaluando cémo las herramientas de tecnologia
educativa pueden mejorar la participacion académica de los estudiantes en una
universidad. El objetivo general fue determinar la influencia del uso de tecnologia en
la participacion académica, y los objetivos especificos incluyeron evaluar la
influencia de la accesibilidad, la interactividad y el impacto educativo. El estudio,
de tipo basico y enfoque cuantitativo, utilizé un diseno no experimental y de
corte transversal. La muestra intencional estuvo compuesta por 127
participantes. Los resultados inferenciales indicaron una relacion significativa
entre el uso de tecnologia educativa y la participacidén académica. La prueba de
hipdtesis general arrojo un p-valor < 0.05, indicando que la tecnologia educativa
influye en la participacion académica. El modelo de regresion fue significativo
(p<0.05) con un Pseudo R cuadrado de Nagelkerke de 0.318, explicando el 31.8%
de la variabilidad en la participacion académica. Las pruebas de hipotesis
especificas también mostraron significancia en la accesibilidad, interactividad e
impacto educativo con p-valores < 0.05. Se utilizaron cuestionarios validados con
un Alfa de Cronbach de 0.83 y 0.87, respectivamente. En conclusion, la tecnologia

educativa mejora la participacion académica.

Palabras clave: Tecnologia educativa, participacion académica,

accesibilidad, interactividad, efectividad educativa.



Abstract

The research aligned with Sustainable Development Goal (SDG) 4: Quality
Education, evaluating how educational technology tools can improve academic
participation among university students. The general objective was to determine
the influence of technology use on academic participation, and specific objectives
included assessing the influence of accessibility, interactivity, and educational
impact. The study, a basic research with a quantitative approach, used a non-
experimental and cross-sectional design. The intentional sample consisted of
127 participants. Inferential results indicated a significant relationship between
the use of educational technology and academic participation. The general
hypothesis test yielded a p-value < 0.05, indicating that educational
technology influences academic participation. The regression model was
significant (p<0.05) with a Nagelkerke pseudo R-squared of 0.318, explaining
31.8% of the variability in academic participation. Specific hypothesis tests also
showed significance in accessibility, interactivity, and educational impact with p-
values < 0.05. Validated questionnaires with Cronbach's Alpha of 0.83 and 0.87 were

used.In conclusion, educational technology improves academic participation.

Keywords: Educational technology, academic participation, accessibility,

interactivity, educational effectiveness.



I. INTRODUCCION

Actualmente, la implementacion de la tecnologia educativa en las universidades
enfrenta desafios que afectan la participacion académica de los estudiantes, a pesar
de los avances tecnoldgicos y las inversiones en infraestructuras digitales, persiste
una brecha considerable en el acceso y uso efectivo de estas herramientas por parte
de los alumnos (Marecos, 2020), la situacion problematica se agrava por la falta de
capacitacion adecuada tanto para estudiantes como para docentes, lo cual limita el
potencial de las tecnologias para mejorar los métodos de ensenanza (Finatto et al.,
2023), ademas, factores como la conectividad irregular, la disparidad socioeconémica
y la resistencia al cambio en las metodologias educativas tradicionales contribuyen a
una participacion desigual y suboptima en el ambito académico (Ponce et al., 2021),
lo cual no solo repercute en el rendimiento académico, sino también en la equidad y
la inclusion dentro del entorno educativo universitario, poniendo en riesgo la calidad
de la instruccién superior en la zona (Valderrama et al., 2023).

A nivel internacional, la Organizacion (ONU, 2020), enfatizé la categoria de
implementar métodos transformadores para certificar la continuidad de la educacion
superior, especialmente en circunstancias que restringen el aprendizaje presencial, y
destaco el empleo de medios digitales, como la radio, televisién, internet y diversas
plataformas educativas, estableciendo esta tactica como fundamental para preservar
la educacion continua (Compte y Sanchez, 2019), igualmente, el Banco Mundial
(2019), destaco la importancia de la tecnologia para enlazar a las comunidades con
mercados educativos de altos atributos, contribuyendo no solo al perfeccionamiento
socioeconoémico, sino también facilitando la creacién de un entorno educativo mas
inclusivo y efectivo.

En el marco nacional, Angulo (2021), sostuvo que la participacién en las
actividades académicas es esencial para elevar el nivel formativo y fomentar una
actitud en los estudiantes para con sus asignaturas, perspectiva que se ve reforzada
por Marca et al. (2021), quienes evidenciaron que el conocimiento, facilitado mediante
tecnologia, puede incrementar significativamente la participacion académica de los
universitarios; de manera similar, Martinez (2021), subrayé la relevancia del
conocimiento en la formacion contemporanea, destacando la necesidad de
transformar las metodologias tradicionales para incentivar un mayor involucramiento

estudiantil; adicionalmente, Lema y Calle (2021), indicaron que la innovacién en la



educacioén es crucial para el desarrollo del pensamiento y participacion critica de los
estudiantes, un elemento clave en la educacion del siglo actual.

Segun la exploracion elaborada por Cuenca et al. (2021), la SUNEDU ha
estado restableciendo constantemente los criterios educativos, acogiendo un enfoque
de construccion que promueve una transformacion continua para lograr un
aprendizaje, en otro estudio, Gonzalez (2018), destacd la importancia de que la
ensefanza incentive a los estudiantes a reflexionar profundamente sobre sus
disposiciones y su conexién con la comunidad, adaptandose a las nuevas formas de
declaracion, por otro lado, Santillan et al. (2021), encontraron que la implementacion
de un enfoque innovador de ensefianza colaborativa fortalece la comprension y
aumenta la participacion de los estudiantes, superando asi las técnicas tradicionales.

A nivel local, se ha evidenciado que la integracidn del conjunto de técnicas de
aprendizaje en el conocimiento presenta retos significativos, aunque el uso de
herramientas relacionadas a la tecnologia en los entornos educativos ha aumentado
considerablemente, todavia existen desafios importantes relacionados con su
utilizacion efectiva y su verdadero impacto en el aprendizaje de los estudiantes, este
escenario indica la necesidad de una evaluacion critica y una implementaciéon mas
estratégica de las tecnologias educativas para asegurar que contribuyan
efectivamente a la formacion de la participacion y no solo representen una
modernizacién superficial de los inventivas de instruccién tradicionales; ademas,
subrayo la importancia de capacitar adecuadamente a discipulos como a profesores
en el usanza de las sefaladas técnicas para propagar su utilidad.

La investigacién estuvo con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 4:
Educacién de Calidad, este ODS promueve oportunidades de aprendizaje inclusivas
y equitativas para todos, destacando la importancia de aumentar la calidad de la
educacion, la investigacion tuvo el proposito de evaluar como las herramientas de
tecnologia educativa pueden mejorar la participacion académica de los estudiantes,
lo que es fundamental para lograr una educacion inclusiva y de calidad.

Con esta base se formul6 la pregunta: ;cémo la tecnologia educativa influye
en la participacion académica en estudiantes de una Universidad de la Provincia de
Lima, 20247; como preguntas especificas se tuvo: ;cémo la accesibilidad, la
interactividad y el impacto educativo influyen en la participacion académica de los

estudiantes de una Universidad de la Provincia de Lima, 20247



La pesquisa fue justificada al comenzar con un enfoque epistemoldgico porque
busco generar nuevo conocimiento sobre las variables, permitiendo a los gerentes
educativos alcanzar objetivos de calidad y tomar decisiones informadas sobre
inversiones en tecnologia educativa, desde lo tedrico, la investigacion permitioé evaluar
y expandir la informacion existente sobre la composicion de la tecnologia en la
educacioén, contribuyendo al cuerpo académico de conocimiento sobre participacion
y aprendizaje mediado por tecnologia; desde lo practico la investigacion se realizo
porque es un tema de actualidad y para aportar al campo de la investigacion cientifica
con nueva informacion sobre las variables en estudio, metodolégicamente, este
estudio adoptd el enfoque cuantitativo que buscé medir el influjo de la tecnologia en
la participacion, utilizando instrumentos validados y confiables que proporcionaran un
modelo replicable para futuras investigaciones, socialmente, los resultados pudieron
influir en politicas educativas y practicas institucionales, mejorando la calidad del
aprendizaje universitario y, por ende, preparando mejor a los discipulos para enfrentar
los desafios del mundo reciente, contribuyendo asi al desarrollo socioeconémico de
la regidn, desde lo legal la investigacidn se enmarca en el marco normativo peruano
y enfocado en lo determinado por el Ministerio de Educacion del Peru.

El objetivo general fue: determinar la influencia del uso de tecnologia educativa
en la participacion académica en los estudiantes de una Universidad de la Provincia
de Lima, 2024; como objetivos especificos se tuvo: determinar la influencia de la
accesibilidad, interactividad e impacto educativo en la participacion académica en
estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

En cuanto a los antecedentes internacionales, tuvimos a Asian (2021), quien
tuvo como objetivo evaluar el impacto de la tecnologia educativa enfocada en el
entrenamiento de primeros auxilios mediante clases en linea en vivo sobre sus
habilidades de participacion, en una universidad privada de Turquia; se empled un
disefio correlacional causal, participaron cuarenta y cinco estudiantes universitarios,
utilizando la aplicacién Zoom para las clases en linea; los grupos utilizaron salas de
trabajo en grupo, se recopilaron datos durante seis semanas con instrumentos como
el Test de Logro de Aprendizaje y la Escala de Habilidades de Participacion
Percibidas; los resultados indicaron que los estudiantes mostraron mayores niveles
de logro de aprendizaje y habilidades de participacion comparado con el grupo
control, sin diferencias significativas en habilidades de participacién y comunicacion

(pseudo R2 = 0.56, p<0.01); este estudio subray¢ la eficacia del PBL en el contexto
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de clases en linea y su potencial para mejorar la interaccion y el aprendizaje en
entornos virtuales.

Por su parte, Lyn (2020), se centré6 en la implementacion de tecnologia
educativa, en especifico aula invertida, para ensefiar conceptos de ingenieria de
software en una universidad en Taiwan, destacando la importancia de esta tecnologia
para el perfeccionamiento individual y social; se desarroll6 una metodologia
correlacional causal y un sistema de diagnostico de aprendizaje inteligente; los
resultados mostraron mejoras significativas en el logro del aprendizaje, la motivacion,
la actitud y la capacidad de participacion (R2 = 0.61, p < 0.01); este estudio contribuye
a la pedagogia de ingenieria de software al demostrar cdmo las metodologias
centradas en el estudiante pueden superar los limites de los cursos semestrales
tradicionales y fomentar habilidades de orden superior.

Pee (2020), investigd en Singapur cémo la tecnologia educativa enfocada en
la co-creacion en linea puede gestionarse para mejorar la participacion y utilizarse
para mejorar la efectividad del aprendizaje en educacion superior; participaron 225
estudiantes universitarios en actividades de co-creacion de toma de decisiones,
evaluando su influencia en el aprendizaje cognitivo y epistémico; los resultados
sugirieron que la tecnologia educativa usada no solo ayudaba en las habilidades de
participacion, sino también en el aprendizaje epistémico y cognitivo; este estudio abre
nuevas vias para la investigacidn en practicas pedagogicas colaborativas en linea,
enfatizando su valor en la educacion superior.

A su vez, Wong y Kan (2022), evaluaron el efecto de una intervencion en
tecnologia educativa en linea sobre las habilidades de aprendizaje autodirigido y la
participacion mediante el trabajo en grupo interactivo, durante la pandemia del
coronavirus, en una universidad privada de la provincia de Hong Kong; se utilizé un
disefio correlacional causal; se observaron mejoras significativas en las habilidades
mencionadas a lo largo del tiempo, demostrando la efectividad de las directrices
proporcionadas y la importancia del rol del educador (p valor < 0.01), este estudio
aporta evidencia sobre cémo el trabajo en grupo en linea puede ser una estrategia
efectiva para mejorar habilidades esenciales en la formacion de enfermeria.

Yilmaz y Sénmez (2023), investigaron como la tecnologia educativa enfocada
en las practicas de mapeo de argumentos asistidas por computadora puede promover
la autorregulacién del aprendizaje y las habilidades de participacion en futuros

docentes de una universidad de tamafio medio en Turquia; se utilizd un disefo
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correlacional causal con grupo de control, evaluando a sesenta profesores en
formacion antes y después de un periodo de intervencion de 14 semanas; los
resultados mostraron mejoras estadisticamente significativas (p valor < 0.01) en las
habilidades de participacion; este estudio contribuye al conocimiento sobre el uso de
herramientas de software gratuitas para fomentar habilidades en la formacion
docente.

En cuanto a antecedentes nacionales, se tuvo a Reyes y Castillo (2024), que
buscaron examinar la relacion entre la implementacion de tecnologias educativas y la
mejora de las habilidades de participacion en estudiantes universitarios limefos;
utilizando un disefio correlacional causal, aplicaron cuestionarios y pruebas
estandarizadas para medir las habilidades participativas antes y después de la
exposicion a herramientas tecnoldgicas en el aula; la metodologia incluyd la
recopilacion de datos a través de instrumentos autoadministrados aplicados a una
muestra de 150 estudiantes de diversos programas académicos; los resultados
principales indicaron una correlacion positiva significativa entre la usanza de
tecnologia educativa y las destrezas de participacion, con una correlacion de Pearson
de .45, p < .05, y un aumento notable en el rendimiento en pruebas de participacion
post-intervencion (M = 78.3, SD = 5.4) en comparacion con el pretest (M = 70.1, SD
= b5.9); concluyeron que la integracion de tecnologias educativas facilita
significativamente el desarrollo de habilidades participativas, sugiriendo que su
implementacion puede ser crucial en el disefio curricular; el estudio contribuye al
entendimiento de como las herramientas tecnoldgicas pueden ser aprovechadas para
mejorar las competencias en contextos educativos.

Martinez y Ramirez (2024), exploraron la relacion entre el uso de plataformas
de aprendizaje adaptativo y la mejora en las habilidades de participacion en discipulos
de economia de una universidad; aplicaron un disefio correlacional causal, evaluando
a 120 estudiantes mediante cuestionarios estructurados y analisis de rendimiento
académico; los principales hallazgos mostraron una correlacion positiva (r = .38, p <
.05) entre el uso de estas plataformas y el rendimiento en pruebas de participacion;
las conclusiones apuntan a la integracion de tecnologias adaptativas como un medio
efectivo para potenciar el aprendizaje autbnomo y critico.

Rivera y Peralta (2024), estudiaron la efectividad de los ambientes virtuales de
aprendizaje en la mejora de las habilidades de participacion entre estudiantes de

derecho en una universidad privada de Lima, el estudio correlacional causal, involucré
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a 180 estudiantes y utiliz6 analisis de varianza para examinar las diferencias en las
puntuaciones pre y post intervencién; los hallazgos mostraron mejoras significativas
en las habilidades de participacién (F(1, 179) = 10.22, p < .01), sugieren que los
entornos virtuales son cruciales para facilitar un aprendizaje mas interactivo y
practico.

Ortiz y Velasco (2024), abordaron la relacién entre la tecnologia usada en el
aula y las habilidades de participacion en estudiantes de medicina, mediante un
diseno correlacional causal, analizaron a 150 estudiantes usando técnicas de
estadistica inferencial, los resultados mostraron un aumento significativo en la
capacidad participativa (d = 0.5, p <.05), concluyeron que la gamificacion puede ser
una estrategia efectiva para mejorar las habilidades cognitivas y de interaccién en
ambientes educativos.

Garcia y Lopez (2024), investigaron el impacto de la integracién de
simuladores virtuales en el progreso de habilidades de participacion en discipulos de
ingenieria; utilizando un nivel causal, recolectaron datos mediante pruebas de
desempeno y encuestas pre y post intervencion, la muestra consistio en 200
estudiantes, los resultados revelaron mejoras estadisticamente significativas en las
habilidades de participacion, con un aumento medio de 15 puntos en las puntuaciones
post-test (1(199) = 3.21, p < .01), concluyeron que los simuladores virtuales son
efectivos para mejorar dichas habilidades, proporcionando un valioso aporte a las
estrategias pedagogicas en ambientes tecnoldgicamente enriquecidos.

La investigacion se fundamenta en dos teorias principales, la primera es la
teoria del aprendizaje cooperativo, la cual fue revisada por Slavin y Johnson (1999),
la cual se basd en la premisa de que el aprendizaje es mas eficaz cuando los
estudiantes colaboran para alcanzar metas comunes, esta suposicion postula que la
relacion constante entre pares fomenta un ambiente de sostén mutuo y una
construccion ligada del discernimiento, en esta trama, la tecnologia podria servir como
una herramienta para facilitar la asistencia entre los estudiantes, promoviendo asi su
participacion activa en actividades cooperativas, esto permitiria compartir
conocimientos, resolver problemas en conjunto y fortalecer los lazos sociales dentro
del grupo (Del Campo et al., 2023).

La que ocupa el lugar de la segunda teoria es el constructivismo, de acuerdo
con Piaget (1980), el discernimiento no se transfiere de manera pasiva, sino que se

construye activamente a través de la interaccion con el entorno y con otras personas,
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en el marco de esta investigacion, la tecnologia puede verse como un entorno que
ayuda a realizar esta construccion activa de la sensatez por fragmento de los
discipulos (Salgado et al., 2022), al generar interfaz con la tecnologia, los discipulos
tienen la posibilidad de estudiar nociones, realizar acciones y absorber
retroalimentacion, lo que les consiente desarrollar su perspicacia significativamente.
Desde esta perspectiva, la investigacidon empleara la teoria del constructivismo para
examinar como la tecnologia apoya la participacion de los discipulos (Pomares et al.,
2023).

Como base conceptual, se definio la variable de tecnologia educativa, la cual
se refiere a la utilizacion de herramientas tecnolégicas creadas para facilitar, mejorar
y optimizar el proceso de ensefanza, esta categoria incluye una amplia variedad de
soluciones, que van desde software educativo y plataformas de aprendizaje en linea
hasta dispositivos digitales como tabletas y pizarras interactivas (De la Cruz et al.,
2023), la tecnologia educativa no solo proporciona recursos didacticos, sino que
también permite metodologias innovadoras como el aprendizaje adaptativo, donde
los sistemas ajustan el contenido a las necesidades individuales de cada estudiante
(Valderrama et al., 2023).

La primera dimension, accesibilidad, se resefa en la capacidad de
proporcionar igualdad de oportunidades de aprendizaje a todos los estudiantes, sin
importar sus capacidades fisicas, sensoriales 0 cognitivas; esto implica el disefio de
recursos educativos y tecnoldgicos que sean utilizables por personas con diversas
discapacidades, como textos que pueden ser leidos por software de voz para
personas ciegas o videos subtitulados para aquellos con dificultades auditivas; la
accesibilidad es crucial para cumplir con los principios de equidad en la educacién y
se puede medir a través de indicadores como la disponibilidad de herramientas, la
facilidad de acceso y la adaptabilidad a necesidades diversas (Santana et al., 2023).

La segunda dimensién, interactividad y participacion, se refiere a la cabida de
los estudiantes de interactuar activamente con el material de aprendizaje y participar
en el proceso educativo de manera significativa; la interactividad implica acciones
como clics, respuestas y manipulacién de elementos virtuales, mientras que la
participacion es mas amplia e incluye el compromiso del estudiante en actividades de
aprendizaje, discusiones y proyectos colaborativos; la tecnologia educativa facilita
ambos aspectos al proporcionar plataformas como foros de discusion, juegos

educativos interactivos y entornos virtuales colaborativos y se puede evaluar a través
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del nivel de interactividad de las herramientas, la frecuencia de uso en actividades
colaborativas y la participacion de los estudiantes en plataformas digitales (Solis et
al., 2022).

La tercera dimension, impacto educativo y efectividad, evalia como las
intervenciones educativas, incluidas aquellas mediadas por tecnologia, afectan los
resultados de aprendizaje de los estudiantes (Cardenas et al., 2024), el impacto
educativo se mide generalmente a través de mejoras en el conocimiento, habilidades,
actitudes y valores, mientras que la efectividad se refiere a la medida en que una
herramienta o método logra sus objetivos previstos dentro de un contexto educativo
especifico; los indicadores para esta dimensién incluyen la mejora en el rendimiento
académico, la satisfaccion estudiantii con las herramientas tecnologicas y la
capacidad de las tecnologias para alcanzar objetivos educativos (Vilella y Rodriguez,
2020).

En el sentido de definir participacion académica, se verificd que se refiere al
compromiso y la implicacion activa de los estudiantes en sus propios métodos de
arrastre dentro del entorno educativo, la participacion académica no solo incluye la
asistencia fisica o virtual a clases, sino también el grado en que los estudiantes
interactuan con el contenido, participan en discusiones, cumplen con las tareas y
colaboran con sus comparferos y profesores (Salas et al., 2022), este tipo de
participacion es fundamental para el desarrollo intelectual y el éxito académico, ya
que fomenta una comprension mas profunda y un aprendizaje mas significativo
(Rodriguez et al., 2024).

La participacion académica se define comunmente como la involucracion
activa de los estudiantes en actividades de aprendizaje, tanto dentro como fuera del
aula; esta participacion es crucial para el desarrollo intelectual y personal; abarca una
variedad de comportamientos que incluyen, pero no se limitan a, la asistencia regular
a clases, la interaccion con el contenido del curso a través de preguntas y discusiones,
la realizacion de tareas y la colaboracion en proyectos de grupo (Silva et al., 2024),
ademas, la participacion académica también puede extenderse a actividades
extracurriculares relacionadas con el ambito académico, como clubes de debate,
sociedades de honor y conferencias, que complementan y enriquecen la experiencia
educativa del estudiante (Silva et al., 2024), este tipo de participacion es esencial, ya
que se correlaciona directamente con un mayor rendimiento académico y una mejor

comprensién del material estudiado (Knihs et al., 2024).



Desde un punto de vista pedagogico, la participacion académica también se
refiere a la medida en que los estudiantes se involucran cognitiva y emocionalmente
con sus estudios, la participacion cognitiva implica procesos mentales activos, como
analizar, sintetizar y evaluar informacién, mientras que la participacion emocional se
refiere al interés, la motivacion y la valoracion que los estudiantes atribuyen a sus
aprendizajes (Stegeager et al., 2024), los educadores pueden fomentar esta
participacion al disefar actividades de aprendizaje que sean desafiantes e
interesantes, y que requieran un pensamiento critico, asi como al crear un ambiente
de aula que promueva la curiosidad y el respeto mutuo. Estudios recientes han
mostrado que una mayor participacion académica esta vinculada no solo a mejores
resultados académicos, sino también al desarrollo de habilidades para la vida, como
la capacidad de comunicacién y la resolucion de problemas (Li y Yan, 2023).

En el contexto institucional, la participacion académica se puede medir y
analizar para evaluar la efectividad de los métodos de ensefianza y el ambiente
educativo, las universidades, a menudo utilizan encuestas de participacion estudiantil
y analisis de datos de rendimiento para entender mejor como los estudiantes
interactuan con el material y entre si (Anirudh et al., 2023), esta informacion es vital
para los administradores y educadores, pues permite ajustar curriculos, métodos de
ensefanza y politicas académicas para maximizar la participacién estudiantil (Rodrigo
et al., 2024); ademas, en un entorno educativo que cambia rapidamente con la
integracion de tecnologias digitales, comprender los patrones de participacion puede
ayudar a identificar brechas y oportunidades para innovar en la entrega de educacion,
asegurando que se mantenga relevante y accesible para todas las poblaciones
estudiantiles (Fiuza et al., 2024).

La primera dimension, participacion activa, implica la interaccién directa y
comprometida de los individuos en una actividad o proceso; en el contexto educativo,
esto se manifiesta cuando los estudiantes no solo asisten a clases, sino que también
contribuyen de manera significativa mediante preguntas, debates y la realizacién de
actividades practicas (Soster et al., 2024), la participacion activa es esencial para un
aprendizaje efectivo, ya que promueve la reflexion critica, el analisis y la aplicacion
practica de los conocimientos adquiridos y se puede medir a través de indicadores
como asistencia a clases, interacciones en clase y entrega de tareas (Moreira, 2021).

La segunda dimension, participacion voluntaria, se caracteriza por ser iniciada

y mantenida por la propia voluntad del individuo, sin coercion externa; en el ambito
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educativo, la participacién voluntaria puede tomar la forma de estudiantes que eligen
unirse a clubes, participar en proyectos extracurriculares o involucrarse en iniciativas
de servicio comunitario, los indicadores para esta dimensiéon incluyen el
involucramiento en actividades extracurriculares, la participacibn en eventos
escolares y las contribuciones voluntarias en proyectos de clase (Chaves et al., 2023).

La tercera dimension, participacion consultiva, se refiere a la inclusion de
individuos en procesos de toma de decisiones, donde sus opiniones vy
retroalimentacién son solicitadas para informar y guiar las decisiones de otros,
usualmente aquellos en posiciones de autoridad (Fiuza et al., 2024), la participacion
consultiva no solo enriquece el proceso decisorio con multiples perspectivas, sino que
también promueve la transparencia y fortalece la legitimidad de las decisiones
tomadas, al hacer sentir a los involucrados que sus voces son escuchadas y
valoradas (Carter et al., 2024), este tipo de participacion es fundamental en muchos
ambitos, desde la gestion empresarial hasta la planificacién urbana y la politica
publica, donde la colaboracion y la consulta con partes interesadas resultan
esenciales para obtener resultados equitativos y efectivos, los indicadores para esta
dimensién incluyen la participacion en consejos estudiantiles o comités, la
retroalimentacion proactiva y la colaboracién en la mejora de cursos (Seijo et al.,
2023).

La investigacion pretendio demostrar la hipdtesis general de investigacion:
existiria influencia del uso de tecnologia educativa en la participacién académica en
estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024; como hipétesis
especificas se tuvo: existiria influencia de la accesibilidad, la interactividad y el
impacto educativo en la participacion académica en estudiantes de una universidad

de la Provincia de Lima, 2024.
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Il. METODOLOGIA

La investigacion se consider6 como aplicada debido a que los hallazgos tienen el
potencial de ser utilizados en situaciones practicas, incluso si no se implementan, la
clave estuvo en la intencién de usar esos resultados para resolver problemas o
mejorar practicas en contextos reales, esto asegura la validez de la investigacion
aplicada (Vargas, 2009). En relacion con el enfoque, se adopté uno cuantitativo,
caracterizado por el uso de métodos sistematicos y empiricos para la recoleccion y
analisis de datos numéricos. Este enfoque permitio realizar una evaluacion objetiva y
cuantitativa de las variables de interés, lo cual facilité la identificacion de patrones y
la extrapolacién de los resultados a poblaciones mas grandes. A través de la
aplicacion de técnicas estadisticas rigurosas, se intentd establecer relaciones
causales y correlaciones significativas entre las variables (Navarro y Vidal, 2022).
Ademas, Silva y Castro (2020) sefialaron que el disefio no experimental es
adecuado para esta exploracién, ya que permite observar las variables en su entorno
natural sin manipular las mismas. El nivel de la investigacion fue correlacional causal.
Se recolectaron datos en un momento concreto o durante un periodo de tiempo,
permitiendo analizar tendencias y evoluciones sin influir en los procedimientos o
réplicas de los participantes (Silva y Castro, 2020). Este disefio se ilustra en la

siguiente figura:

Figura 1

Disefio de investigacion

Influye en, o causa
~ YII

—»

(Una variable) (Oftra variable)

Fuente: Hernandez et al. (2018)

Ademas de fomentar un entorno de respeto, se garantizé que cada etapa de la
averiguacion se llevara a cabo con un alto nivel de respeto académico. (Martinez y
Lépez, 2021). En cuanto al método, se utilizé el hipotético-deductivo, que facilitd la
prueba de hipétesis para entender las dinamicas profundas. Este método comenzé
con la observacion de fendmenos especificos, continuado por la reproduccién de
hipotesis (Navarro y Vidal, 2022).
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Respecto a las variables de estudio, la variable independiente fue la tecnologia
educativa, la cual se refiere a la utilizacion de herramientas tecnolégicas destinadas
a facilitar, mejorar y optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta categoria
abarca una amplia variedad de soluciones, que van desde software educativo y
plataformas de aprendizaje en linea hasta dispositivos digitales como tabletas y
pizarras interactivas (De la Cruz et al., 2023). La medicion de esta variable se realizd
mediante encuestas a estudiantes.

La variable dependiente fue la participacion académica que se define
comunmente como la involucracién activa de los estudiantes en actividades de
aprendizaje, tanto dentro como fuera del aula; esta participacion es crucial para el
desarrollo intelectual y personal. Abarca una variedad de comportamientos que
incluyen, pero no se limitan a, la asistencia regular a clases, la interaccién con el
contenido del curso a través de preguntas y discusiones, la realizacién de tareas y la
colaboracion en proyectos de grupo (Silva et al.,, 2024), la mediciéon se realizd
utilizando cuestionarios a estudiantes sobre la frecuencia y calidad de la participacion
en clase y en actividades relacionadas con el curso, y analisis de participacion en
proyectos de grupo.

La poblacién, definida como el conjunto completo de componentes de analisis
(Moreira, 2021), en este caso estuvo constituida por los estudiantes de una
universidad en Lima. El estudio abarcé a un total de 2504 estudiantes.

Se seleccionaron a los estudiantes, a partir de los criterios de inclusion, es decir
los que estaban inscritos en el estudio y que aceptaron participar de forma voluntaria,
independientemente de su especialidad académica. Los criterios de inclusion
abarcaban a aquellos que estaban activamente matriculados durante el periodo de
investigacion. Por el contrario, se excluyeron a los estudiantes que no se encontraban
registrados durante el periodo de investigacion, a aquellos que declinaron participar y
a los que estaban en programas de intercambio o eran visitantes sin estar
matriculados de forma regular en la universidad.

Para llevar a cabo esta investigacion, se decididé utilizar un muestreo
intencional no aleatorio debido a la extension de la poblacion. Fueron cuidadosamente
elegidos 127 alumnos de la universidad privada en Lima con el propésito de formar la
muestra.

La seleccion de una muestra es el procedimiento a través del cual se elige una

parte representativa de una poblacion mayor para formar parte de una investigacion.
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Esta practica resulta esencial en la esfera de la exploracion, lugar que posibilita a los
cientificos realizar deducciones acerca de la totalidad de la poblacion a partir de la
informacion obtenida de la muestra (Ponce et al., 2021).

En esta investigacion, la informacion fue mayormente recopilada a través de
un cuestionario organizado (Moreira, 2021). Se utilizaron dos formularios como
herramientas, los cuales incluian una variedad de interrogantes planteadas de forma
metddica con el propdsito de obtener respuestas que fueron examinadas para extraer
conclusiones acerca de un tema particular de relevancia (Moreira, 2021). Expertos en
la materia crearon y certificaron estos cuestionarios, garantizando que las preguntas
fueran pertinentes y acordes a los propodsitos de la investigacion. La validaciéon
mediante la opinion de expertos consiste en contar con individuos con saberes
especializados y trayectoria en el campo de estudio, los cuales analizan el contenido
y la organizacién del material con el fin de garantizar que evalua de forma precisa y
eficaz lo que se pretende medir (Moreira, 2021).

Asimismo, la fiabilidad del cuestionario se confirmé a través de pruebas de
coherencia interna, en concreto utilizando el factor Alfa, con el propésito de garantizar
la consistencia y confiabilidad de las respuestas a lo largo del tiempo (Méndez, 2020).
La primera encuesta tuvo una confiabilidad de 0,83, mientras que la segunda alcanz6
un indice de 0,87.

Se llevé a cabo la encuesta de forma presencial, tras haber obtenido los
permisos pertinentes de las autoridades proporcionadas para certificar el desempeno
de los horarios y lugares académicos. Gracias a esta estrategia, se logré6 una
comunicacién directa y eficaz, despejando incertidumbres de inmediato y
garantizando que los involucrados captaran adecuadamente las interrogantes. Se
emplearon métodos estadisticos para examinar los datos recopilados. La estadistica
de fuente descriptiva se ocup6 de estructurar y resumir la informacion, brindando una
perspectiva nitida de las tendencias y configuraciones identificadas. En el ambito de
la estadistica inferencial, se esgrimid la técnica de regresion a modo logistico ordinal
para realizar estimaciones y extrapolaciones basadas en la muestra analizada. Esto
ayudé a generar conclusiones sélidas y confiables en el ambito educativo, segun lo
indicado por Méndez (2020).

Se llevaron a cabo medidas para garantizar la intimidad de la averiguacién
recopilada, siguiendo las normas éticas de la institucion universitaria. Entre las

medidas tomadas se encuentran la adopcién de coédigos en vez de nombres para
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distinguir a los involucrados y la implementacion de sistemas de almacenamiento de
informacion seguros para evitar intrusiones no permitidas. Ademas, se proporcionaron
consentimientos informados detallados para asegurar que los participantes
comprendieran plenamente los propdsitos de la indagacion y el manejo de sus datos.

Para cumplir con este compromiso ético, fue necesario mantener una vigilancia
constante durante todo el desarrollo de la investigacion con el fin de modificar o
adaptar las acciones ante posibles dilemas éticos que pudieran surgir. Asi, la
investigacion no solo satisfizo los requisitos académicos de la Universidad César
Vallejo (2021). Ademas de promover un ambiente de transparencia, se aseguro de
que cada fase del estudio se realizara con un nivel excepcional de respeto y precision

académica.
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lll. RESULTADOS

Descripcion de las variables

Tabla 1. Tecnologia educativa con las dimensiones

Bajo Medio Alto
n % n % n %
V1. Tecnologia educativa 20 15,7% 85 66,9% 22 17,3%
D1. Accesibilidad 25 196% 86 67,7% 16 12,6%
D2. Interactividad y participacion 31 244% 59 46,4% 37 29,1%
D3. Impacto educativo y efectividad 37 291% 70 551% 20 15,7%

Se encontré que la tecnologia educativa se encuentra principalmente en un
nivel medio, con un 66.9% de los encuestados ubicando su uso en esta categoria.
Esto indica que la mayoria de los usuarios perciben que la tecnologia esta integrada
de manera moderada en los procesos de aprendizaje. Sin embargo, solo el 15.7%
considera que esta tecnologia se utiliza en un nivel bajo, lo que sugiere que hay un
reconocimiento general de su importancia.

En cuanto a la accesibilidad, el 67.7% de los encuestados la evaluan en un
nivel medio, lo que muestra que, aunque la tecnologia es razonablemente accesible,
hay espacio para mejorar. Solo el 12.6% percibe una alta accesibilidad, lo que indica
posibles barreras que aun deben abordarse para lograr un acceso mas universal. La
interactividad y participacion presenta un escenario mas variado, con un 46.4% en
nivel medio y un significativo 29.1% en nivel alto. Esto sugiere que la tecnologia no
solo esta siendo utilizada, sino que también esta fomentando una participacion activa
y dinamica en casi un tercio de los casos, lo cual es positivo para el aprendizaje
interactivo. Finalmente, el impacto educativo y efectividad es mayormente percibido
en un nivel medio con un 55.1%, seguido de un 29.1% que lo considera bajo. Solo el
15.7% ve un alto impacto, lo que puede implicar que, aunque la tecnologia esta
presente y se usa, su potencial completo aun no se ha alcanzado en términos de
efectividad educativa.

Estas cifras reflejan que, aunque la tecnologia educativa estd moderadamente
integrada y accesible, hay margen de mejora, especialmente en la accesibilidad y

efectividad educativa.
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Tabla 2. Participacién académica con las dimensiones

Bajo Medio Alto
n % n % n %
Participacion académica 14 11,0% 106 83,5% 7 5,5%
Participacion activa 35 276% 65 512% 27 21,3%
Participacion voluntaria 32 252% 83 654% 12 9,4%
Participacion consultiva 14 11,0% 89 70,1% 24 18,9%

En cuanto a la participacién académica, la mayoria de los encuestados, un
83.5%, la perciben en un nivel medio, lo que sugiere que, aunque hay una
participacion notable, esta no alcanza los niveles 6ptimos. Solo el 5.5% considera que
la participacion académica es alta, lo cual indica un area de oportunidad para fomentar
una mayor involucracion.

La participacién activa se percibe mayoritariamente en un nivel medio con un
51.2%, mientras que un 21.3% la considera alta. Sin embargo, un 27.6% la ve en un
nivel bajo, lo que refleja una disparidad en cémo los participantes se involucran
activamente en sus actividades académicas. Esto puede implicar la necesidad de
estrategias para aumentar el compromiso y la participacion. En términos de
participacion voluntaria, un 65.4% la situa en un nivel medio, y solo un 9.4% en un
nivel alto. Un 25.2% la percibe baja, lo cual sugiere que, aunque hay una tendencia a
la participacidon, muchos aun no estan plenamente comprometidos de manera
voluntaria. Es crucial fomentar un ambiente que motive a los estudiantes a participar
por iniciativa propia. Finalmente, la participacion consultiva es predominantemente
percibida en un nivel medio con un 70.1%, mientras que un 18.9% la considera alta.
Solo un 11.0% la ve en un nivel bajo, lo que es un indicativo positivo de que la mayoria
de los estudiantes estan siendo consultados en alguna medida. Sin embargo, hay
espacio para aumentar este tipo de participacion y asegurarse de que mas
estudiantes se sientan escuchados y valorados en el proceso académico.

En resumen, aunque la participacion en sus diversas formas se encuentra
mayoritariamente en niveles medios, hay una clara necesidad de incrementar la
participacion activa y voluntaria para mejorar el compromiso y la calidad del entorno

académico.
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Tabla 3. Tabla cruzada entre tecnologia educativa con participacion académica

Tecnologia educativa

Bajo Medio Alto Total
Participacion Bajo 8 6 0 14
académica 6,3% 4.7% 0,0% 11,0%
Medio 11 79 16 106
8,7% 62,2% 12,6% 83,5%
Alto 1 0 6 7
0,8% 0,0% 4,7% 5,5%
Total 20 85 22 127

15,7% 66,9% 17,3% 100,0%

Se mostré relacidn entre el uso de tecnologia educativa y la participacién académica.
En el conjunto con bajo uso de tecnologia, el 6,3% de los estudiantes tuvo una
participacion académica baja, el 4,7% una participacion media y ninguno alcanzé un
nivel alto, cantidad un total del 11%. En el grupo con un uso medio de tecnologia, el
8,7% tuvo una participacion baja, el 62,2% una participacion media y el 12,6% alcanzo
un nivel alto, personificando el 83,5% del total. En el grupo con alto uso de tecnologia,
el 0,8% tuvo una participacion baja, ninguno alcanzé un nivel medio y el 4,7% tuvo

una participacion alta, totalizando un 5,5% del total.
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Tabla 4. Tabla cruzada entre participacion académica con accesibilidad

D1
Bajo Medio Alto Total
Participacion Bajo 11 3 0 14
académica 8,7% 2,4% 0,0% 11,0%
Medio 13 82 11 106
10,2% 64,6% 8,7% 83,5%
Alto 1 1 5 7
0,8% 0,8% 3,9% 5,5%
Total 25 86 16 127
19,7% 67,7% 12,6% 100,0%

La tabla presento la relacion entre la participacion académica y la accesibilidad en

porcentajes. En el grupo con baja participacion académica, el 8,7% experimentd una

accesibilidad baja, el 2,4% tuvo una accesibilidad media y nadie alcanzé una

accesibilidad alta, sumando un total del 11%. En el conjunto con participacion

académica media, el 10,2% tuvo una accesibilidad baja, el 64,6% una accesibilidad

media y el 8,7% una accesibilidad alta, simbolizando el 83,5% del total. Para los

participantes con alta participacién académica, el 0,8% experimentd una accesibilidad

baja, el 0,8% tuvo una accesibilidad media y el 3,9% alcanzé una accesibilidad alta,

totalizando el 5,5% del total. La colectividad de los participes con una participacion

académica media tuvo una accesibilidad media, mientras que aquellos con alta

participacion académica presentaron una distribucion mas equilibrada.
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Tabla 5. Tabla
participacion

cruzada entre

participacion académica con interactividad vy

D2
Bajo Medio Alto Total
Participacion Bajo 8 4 2 14
académica 6,3% 3,1% 1,6% 11,0%
Medio 23 54 29 106
18,1% 42,5% 22,8% 83,5%
Alto 0 1 6 7
0,0% 0,8% 4,7% 5,5%
Total 31 59 37 127
24,4% 46,5% 29,1% 100,0%

La mayoria de los discipulos con un nivel medio de participacion académica

presentaron una interactividad y participacion media (42,5%), mientras que los que

cuentan con un alto nivel de participacion académica extendieron a mostrar una

interactividad y participacion alta (4.7%). En general, la distribucion indica que el

24.4% de los estudiantes tuvo una interactividad y participacién baja, el 46.5% una

interactividad y participacion media y el 29.1% una interactividad y participacion alta.

Esto insinua relacion positiva entre el nivel de participacion académica y la

interactividad y participacion.
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Tabla 6. Tabla

cruzada entre

participacion académica con impacto educativo y

efectividad
D3
Bajo Medio Alto Total
Participacion Bajo 7 7 0 14
académica 5,5% 5,5% 0,0% 11,0%
Medio 30 62 14 106
23,6% 48,8% 11,0% 83,5%
Alto 0 1 6 7
0,0% 0,8% 4,7% 5,5%
Total 37 70 20 127
29,1% 55,1% 15,7% 100,0%

La tabla mostro la relacién entre la participacion académica y el impacto educativo y

efectividad, en términos porcentuales. En el grupo con participacién académica baja,

el 5.5% tuvo un impacto educativo y efectividad baja, el 5.5% media y ninguno alta,

montando el 11% del total. En el grupo con participacion académica. Para los que

contaron con participacion académica alta, ninguno tuvo un impacto educativo y

efectividad baja, el 0.8% media y el 4.7% alta, integrando el 5.5% del total.
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Prueba de hipétesis

Prueba de hipoétesis general

HO. No existe una influencia del uso de tecnologia educativa en la participacion
académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Hi. Existe una influencia del uso de tecnologia educativa en la participacion

académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Regla de decision:

Nivel de confianza al 95%
Margen de error 5%

a= 0,05

Si p-valor <0,05 se rechaza Ho

Si p-valor >0,05 se acepta Ho

Tabla. Informacion sobre el ajuste del modelo y R cuadrado que explica la influencia

del uso de la tecnologia educativa en la participacion académica

Logaritmo
de la Chi- , 2
Modelo verosimilitud  cuadrado g Sig. Pseudo R
-2
Sélo 49.948 Cox & Snell  ,213
interseccion
Final 19.539 30.409 2 ,000 Nagelkerke ,318

McFadden ,216

Funcion de enlace: Logit.

Al observar la tabla, se demostré que, al ingresar los datos del ajuste del modelo, este
fue significativo (p<0,05), estableciendo que el modelo de regresion fue adecuado.
Asimismo, el estadistico Nagelkerke, reportd un resultado de 0,318, el cual indicé una
dependencia del 31,8% de la variable independiente en la variable dependiente; lo
que se presentd fue la dependencia del uso de la tecnologia educativa en la

participacion académica.
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Tabla . Bondad de ajuste del modelo

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson 30.535 2 077
Desvianza 7.265 2 ,647

Funcion de enlace: Logit.

Asimismo, se presentaron las derivaciones de la bondad de ajuste del modelo,
adonde se pudo evidenciar la dependencia entre las variables y el modelo propuesto.
Esto se observo a través del valor estadistico de p-valor de 0,077 en comparacion
con un a de 0,05 (p-valor < a). Por lo tanto, el modelo y los resultados demostraron la

subordinacion de una variable respecto a la otra.

Tabla 9. Estimaciones de los parametros respecto a la tecnologia educativa en la

participacion académica

Intervalo de
confianza al 95%
Desv. Limite Limite
Estimacién Error Wald gl Sig.  inferior superior
Umbral -5,996 1,155 26,928 1 ,000 -8,261 -3,731
,972 476 4,163 1 ,041 ,038 1,905
Ubicacién -5,461 1,241 19,374 1 ,000 -7,893 -3,029
-3,560 1,110 10,295 1 ,001 -5,735 -1,385
02 0

Funcion de enlace: Logit.

Segun los resultados de las significancias, existio influencia de la tecnologia educativa
en la participacion académica. La estimacién del parametro en el umbral fue de -5,996
con un p-valor de 0,000 < 0,05, lo cual es significativo. El intervalo de confianza al
95% para esta estimacion fue de -8,261 a -3,731. Otra estimacion en el umbral mostro
un valor de 0,972 con un p-valor de 0,041 < 0,05, siendo también significativa, y el
intervalo de confianza al 95% fue de 0,038 a 1,905. Por tanto, los resultados del
modelo indicaron que la tecnologia educativa influyé significativamente en la

participacion académica, lo que llevé a rechazar la hipétesis nula.
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Prueba de hipétesis especifica 1

HO. No existe una influencia de la accesibilidad en la participacion académica en
estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Hi. Existe una influencia de la accesibilidad en la participacidn académica en

estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Tabla 10. Informacién sobre el ajuste del modelo y R cuadrado que explica la

influencia de la accesibilidad en la participacion académica

Logaritmo
de la Chi- , 2
Modelo verosimilitud cuadrado gl Sig. Pseudo R
-2
Sélo 56.066 Cox & Snell ,251
interseccion
Final 19.360 36.706 2 ,000  Nagelkerke 375

McFadden ,261

Al observar la Tabla 8, se demostré que, al ingresar los datos del ajuste del modelo,
este fue significativo (p<0,05), estableciendo que el modelo de regresion fue
adecuado para continuar el analisis. Asimismo, el estadistico Nagelkerke, report6 un
resultado de 0,375, el cual indico una dependencia del 37,5% de la variable
independiente en la variable dependiente; lo que se presentd fue la dependencia

porcentual de la accesibilidad en la participacion académica.

Tabla 11. Bondad de ajuste del modelo

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson 25.718 2 ,066
Desvianza 5.701 2 ,845

Asimismo, se presentaron los resultados del ajuste del modelo, donde se pudo
evidenciar la dependencia entre las variables, lo cual se reflejé en el valor estadistico

de p-valor de 0,066 en comparacién con un a de 0,05 (p-valor < a).
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Tabla 12. Estimaciones de los parametros respecto a la accesibilidad en la
participacion académica

Intervalo de
confianza al 95%
Desv. Limite  Limite
Estimacion Error  Wald gl Sig. inferior superior
Umbral -6,057 1,008 36,106 1 ,000 -8,033 -4,081
, 781 937 7,113 1 ,006 -,272 1,834
Ubicacién -5,724 1,084 27,885 1 ,000 -7,849 -3,600
-3,006 ,894 11,314 1 ,001 4757 -1,254
02 0

Funcion de enlace: Logit.

Segun los resultados de las significancias, existié influencia de la accesibilidad en la
participacion académica. La estimacion del parametro en el umbral fue de -6,057 con
un p-valor de 0,000 < 0,05, lo cual es significativo. El intervalo de confianza al 95%
para esta estimacion fue de -8,033 a -4,081. Para otra estimacion en el umbral, se
observo un valor de 0,781 con un p-valor de 0,006, siendo significativo, y el intervalo
de confianza al 95% fue de -0,272 a 1,834. En cuanto a la ubicacion, la estimacion
fue de -5,724 con un p-valor de 0,000 < 0,05, indicando significancia. El intervalo de
confianza al 95% fue de -7,849 a -3,600. Otra estimacién en la ubicacion presenté un
valor de -3,006 con un p-valor de 0,001 < 0,05, también siendo significativa, y el
intervalo de confianza al 95% fue de -4,757 a -1,254. Por tanto, se puede concluir que
los resultados del modelo mostraron que la accesibilidad influyé significativamente en

la participacién académica, llevando a rechazar la hipétesis nula.

24



Prueba de hipétesis especifica 2

HO. No existe una influencia de la interactividad y participacién en la participacion
académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Hi. Existe una influencia de la interactividad y participacion en la participacion

académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Tabla 13. Informacion sobre el ajuste del modelo y R cuadrado que explica la

influencia de la interactividad y participacion en la participacién académica

Logaritmo
de la Chi- . 9
Modelo verosimilitud cuadrado gl Sig. Pseudo R
-2
Sélo 33.203 Cox & Snell  ,112
interseccion
Final 18.082 15.121 2 ,000 Nagelkerke ,168

McFadden ,108
Al observar la Tabla 11, se demostré que, al ingresar los datos del ajuste del modelo,

este fue significativo (p<0,05), estableciendo que el modelo de regresion fue
adecuado para continuar el analisis. Asimismo, el estadistico de Pseudo R cuadrado,
especificamente Nagelkerke, reportd6 un resultado de 0,168, el cual indicé una
dependencia del 16,8% de la variable independiente en la variable dependiente; lo
que se presento fue la dependencia porcentual de la interactividad y participacion en

la participacion académica.

Tabla 14. Bondad de ajuste del modelo

Chi-cuadrado gl Sig.
Pearson 4,523 2 ,172
Desvianza 4,234 2 ,198

Ademas, se presentaron los resultados de la bondad de ajuste del modelo, donde se
pudo evidenciar la dependencia entre las variables gracias al modelo propuesto, lo
cual se reflejo en el valor estadistico de p-valor de 0,172 en comparacion con un a de

0,05 (p-valor < a).
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Tabla 15. Estimaciones de los pardmetros respecto a la interactividad y participacion

en la participacion académica

Intervalo de
confianza al 95%
Estima Desv. Limite Limite
cion Error  Wald gl Sig. inferior  superior
Umbral -3,880 ,729 28,294 1 ,000 -5,309 -2,450
1,882 ,465 16,383 1 ,000 ,970 2,793
Ubicacion -2,857 ,819 12,170 1 ,000 -4,462 -1,252
-1,483 719 4,249 1 ,039 -2,893 -,073
02 0

Funcion de enlace: Logit.

Segun los resultados de las significancias, existio influencia de la interactividad y
participacion en la participacion académica. La estimacion del parametro en el umbral
fue de -3,880 con un p-valor de 0,000 < 0,05, lo cual es significativo. El intervalo de
confianza al 95% para esta estimacion fue de -5,309 a -2,450. Otra estimacion en el
umbral mostré un valor de 1,882 con un p-valor de 0,000 < 0,05, siendo también
significativa, y el intervalo de confianza al 95% fue de 0,970 a 2,793. En cuanto a la
ubicacién, la estimacion fue de -2,857 con un p-valor de 0,000 < 0,05, indicando
significancia. El intervalo de confianza al 95% fue de -4,462 a -1,252. Otra estimacion
en la ubicacién present6 un valor de -1,483 con un p-valor de 0,039 < 0,05, también
siendo significativa, y el intervalo de confianza al 95% fue de -2,893 a -0,073. Por
tanto, los resultados del modelo indicaron que la interactividad y la participacion
influyeron significativamente en la participacién académica, lo que llevé a rechazar la

hipétesis nula.

26



Prueba de hipétesis especifica 3

HO. No existe una influencia del impacto educativo y efectividad en la participacion
académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Hi. Existe una influencia del impacto educativo y efectividad en la participacion

académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024.

Tabla 16. Informacion sobre el ajuste del modelo y R cuadrado que explica la

influencia del impacto educativo y efectividad en la participacion académica

Logaritmo
de la Chi- . 9
Modelo verosimilitud cuadrado gl Sig. Pseudo R
-2
Solo 37.118 Coxy Snell 172
interseccion
Final 13.147 23.971 2 ,000 Nagelkerke ,257

McFadden ,(170
Al observar la Tabla 14, se demostro que, al ingresar los datos del ajuste del modelo,

este fue significativo (p<0,05), estableciendo que el modelo de regresion fue
adecuado para continuar el andlisis. Asimismo, el estadistico Nagelkerke, report6 un
resultado de 0,257, lo cual indico una dependencia del 25,7% de la variable
independiente en la variable dependiente; lo que se presentd fue la dependencia

porcentual del impacto educativo y efectividad en la participacion académica.

Tabla 17. Bondad de ajuste del modelo

Chi-cuadrado al Sig.
Pearson 13.327 2 ,849
Desvianza 14.557 2 , 757

Asi mismo, se mostraron los resultados de la bondad de ajuste del modelo, donde fue
posible evidenciar la dependencia gracias a las variables y el modelo presentado, el
cual estuvo dado por el valor estadistico de p-valor 0,849 frente a a igual 0,05 (p-valor

< Q).
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Tabla 18. Estimaciones de los parametros respecto al impacto educativo y efectividad

en la participacion académica

Intervalo de
confianza al 95%
Desvi. Lim. Lim
Estimacién Error Wald gl Sig.  inferior superior
Umbral -5,900 1,142 26,709 1 ,000 -8,137 -3,662
,838 486 2,979 1 ,084 -,114 1,790
Ubicacion -4,470 1,192 14,070 1 ,000 -6,806 -2,134
-3,668 1,116 10,810 1 ,001  -5,854 -1,481
02 0

Funcion de enlace: Logit.

Segun los resultados de las significancias, existio influencia del impacto educativo y
efectividad en la participacion académica. La estimacion del parametro en el umbral
fue de -5,900 con un p-valor de 0,000 < 0,05, lo cual es significativo. El intervalo de
confianza al 95% para esta estimacion fue de -8,137 a -3,662. Otra estimacion en el
umbral mostré un valor de 0,838 con un p-valor de 0,084, no siendo significativa, y el
intervalo de confianza al 95% fue de -0,114 a 1,790. En cuanto a la ubicacion, la
estimacion fue de -4,470 con un p-valor de 0,000 < 0,05, indicando significancia. El
intervalo de confianza al 95% fue de -6,806 a -2,134. Otra estimacién en la ubicacion
presentd un valor de -3,668 con un p-valor de 0,001 < 0,05, también siendo
significativa, y el intervalo de confianza al 95% fue de -5,854 a -1,481. Por tanto, los
resultados del modelo indicaron que el impacto educativo y la efectividad influyeron
significativamente en la participacién académica, lo que llevd a rechazar la hipétesis

nula.
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IV. DISCUSION

En relacién con el objetivo general, determinar la influencia del uso de tecnologia
educativa en la participacion académica en estudiantes de una universidad de la
provincia de Lima en 2024. El resultado inferencial indicé que existe influencia del uso
de tecnologia en la participacion académica, demostrado por un valor de Chi-
cuadrado (p < 0.001) y un valor de pseudo R cuadrado de 31,8%, lo que sugiere una
relacion moderada entre las variables. Estos descubrimientos rechazan la hipétesis
nula (HO) y apoyan la hipotesis alternativa (Hi).

Los hallazgos coinciden parcialmente con el estudio de Lyn (2020), quien
investigod la implementacién de tecnologia educativa en la ensefianza de ingenieria
de software en una universidad en Taiwan. Lyn encontré mejoras significativas en la
participacion académica con un coeficiente de determinacién R2 = 0,61 (p < 0,01), lo
que refuerza la eficacia de la tecnologia en contextos educativos. Sin embargo,
mientras que Lyn se centré en una metodologia especifica de aula invertida, nuestro
estudio aborda una implementacion tecnoldgica mas general, mostrando también un
efecto positivo, pero con un menor coeficiente de determinacion.

Por otro lado, se coincide con el estudio de Reyes y Castillo (2024), en
estudiantes universitarios limefios encontrd una correlacion positiva significativa entre
el uso de tecnologia educativa y las habilidades de participacion, con un coeficiente
de correlacién de Pearson de ,45 (p < ,05), este antecedente apoya nuestros
hallazgos al confirmar que la integracion de tecnologias en el aula facilita la
participacion académica. Sin embargo, la magnitud del impacto en nuestro estudio
(pseudo R2 = 0.318), sugiere una relacion mas moderada en comparacion con el
estudio de Reyes y Castillo.

Desde el marco tedrico, la teoria del aprendizaje cooperativo de Slavin y
Johnson (1999) sostiene que la interaccion entre pares, facilitada por la tecnologia,
fomenta un entorno de apoyo mutuo y construccion conjunta del conocimiento. En
nuestra investigacion, el uso de la tecnologia parece haber actuado como un
catalizador para la colaboracion y participacion activa de los estudiantes, apoyando
esta teoria. De manera similar, el constructivismo de Piaget (1980) sugiere que los
estudiantes construyen activamente su conocimiento mediante la interaccion con el
entorno tecnoldgico, lo cual se refleja en nuestros resultados, que muestran una

mejora en la participacion académica debido al uso de tecnologia.
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Los resultados de la investigacion indican que la tecnologia educativa tiene un
impacto positivo y significativo en la participacion académica de los estudiantes. Estos
hallazgos son consistentes con estudios previos y refuerzan las teorias educativas
que destacan la importancia de la interaccion y la construcciéon activa del
conocimiento. Es importante continuar investigando para identificar las mejores
practicas y maximizar los beneficios de la tecnologia en la educacion.

En relacion con el objetivo especifico uno, determinar la influencia de la
accesibilidad en la participacién académica en estudiantes de una universidad de la
provincia de Lima en 2024. las derivaciones inferenciales muestran una influencia de
la accesibilidad en la participacion académica, evidenciada por un valor de Chi-
cuadrado (p < 0.01), y un valor de pseudo R cuadrado del 37,5%, lo que indica una
relacion moderada entre las variables. Estos descubrimientos rechazan la hipétesis
nula (HO), y apoyan la hipotesis alternativa (Hi).

Un antecedente relevante es el estudio de Pee (2020), que coincide con la
investigacion que investigdé en Singapur como la tecnologia educativa enfocada en la
co-creacion en linea puede mejorar la participacion y el aprendizaje en la educacién
superior. Pee encontré6 mejoras significativas en las habilidades de participacion y
aprendizaje cognitivo y epistémico, demostrando la eficacia de la tecnologia educativa
en entornos colaborativos. Sin embargo, mientras nuestro estudio se enfoca en la
accesibilidad general de la tecnologia, Pee se centré especificamente en actividades
de co-creacioén, destacando diferentes aspectos de la participacién académica.

Otro antecedente relevante es el de Wong y Kan (2022), quienes coincidieron
y evaluaron el efecto de una intervencién en tecnologia educativa en linea sobre las
habilidades de aprendizaje autodirigido y la participacion durante la pandemia del
coronavirus en Hong Kong. Wong y Kan observaron mejoras significativas en las
habilidades de participacion y aprendizaje autodirigido (p < 0.01), lo cual coincide con
nuestros hallazgos en términos de la influencia positiva de la accesibilidad tecnoldgica
en la participacion académica. Ambos estudios refuerzan la idea de que la
accesibilidad a tecnologias educativas puede potenciar la participacion y las
habilidades de los estudiantes en diversos contextos educativos.

Segun la teoria del constructivismo de Piaget (1980), el conocimiento se edifica
de forma dinamica mediante la interaccién con el entorno y con otras personas, como
se explica en el marco teorico. Dentro del marco de nuestro estudio, la tecnologia se

presenta como un escenario que favorece la creacion dinamica del saber, brindando
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a los alumnos la oportunidad de indagar en ideas, llevar a cabo ejercicios practicos y
obtener comentarios adaptados a sus necesidades. Nuestros descubrimientos
respaldan esta teoria al demostrar que la participacion académica se ve potenciada
por la accesibilidad tecnoldgica, la cual crea un entorno de aprendizaje interactivo y
constructivo.

En resumen, los resultados de nuestra investigacién indican que la
accesibilidad tecnolégica tiene un impacto positivo y significativo en la participacion
académica de los estudiantes. estos hallazgos son consistentes con estudios previos
y refuerzan las teorias educativas que destacan la importancia de la interaccion y la
construccion activa del conocimiento. es importante continuar investigando para
identificar las mejores practicas y maximizar los beneficios de la tecnologia en la
educacion.

En relacion con el objetivo especifico dos, determinar la influencia de la
interactividad y participacion en la participacion académica en estudiantes de una
universidad de la provincia de Lima en 2024. Lo resultante inferencial mostré que
existe influencia de la interactividad y participacion en la participacion académica.
Estos encuentros rechazan la hipotesis nula (HO) y apoyan la hipétesis alternativa
(Hi).

El estudio de Wong y Kan (2022) quienes coincidieron y evaluaron el efecto de
una intervencion en tecnologia educativa en linea sobre las habilidades de
aprendizaje autodirigido y la participacion mediante trabajo en grupo interactivo
durante la pandemia en Hong Kong. Sus resultados mostraron mejoras significativas
en las habilidades de participacion (p < 0.01), lo cual coincide con nuestros hallazgos
en cuanto a la influencia positiva de la interactividad en la participacién académica.
Ambos estudios destacan la importancia del trabajo colaborativo en linea como una
estrategia efectiva para mejorar habilidades esenciales en la educacion.

De manera similar, el estudio de Yilmaz y Sénmez (2023) en Turquia investigd
como la tecnologia educativa enfocada en practicas de mapeo de argumentos
asistidas por computadora puede mejorar la autorregulacion del aprendizaje y las
habilidades de participacion. Sus resultados también mostraron mejoras significativas
en las habilidades de participacién (p < 0.01), reforzando la idea de que la tecnologia
interactiva puede fomentar la participacién activa de los estudiantes. Sin embargo,
mientras Yilmaz y Sénmez se centraron en futuros docentes, nuestro estudio abarca

una muestra mas amplia de estudiantes universitarios.
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Segun la teoria del aprendizaje cooperativo de Slavin y Johnson (1999), desde
un enfoque tedrico, se argumenta que la colaboracion entre estudiantes con el fin de
lograr objetivos compartidos potencia de manera mas eficaz el proceso de
aprendizaje. En el estudio que realizamos, la tecnologia se convierte en un aliado que
facilita la colaboracion, fomentando un ambiente propicio para que los alumnos
compartan saberes y trabajen juntos en la resolucién de problemas. Nuestros
descubrimientos respaldan esta teoria al evidenciar que la interaccién tecnologica
potencia la implicacion académica al promover un proceso de aprendizaje en equipo.

Los resultados investigacion indican que la interactividad y participacion tienen
un impacto positivo y significativo en la participacion académica de los estudiantes.
Estos hallazgos son consistentes con estudios previos y refuerzan las teorias
educativas que destacan la importancia de la colaboracién y la interaccion en el
proceso de aprendizaje. es crucial seguir investigando para optimizar el uso de
tecnologias interactivas en la educacion y maximizar sus beneficios para los
estudiantes.

En relacion con el objetivo especifico tres, determinar la influencia del impacto
educativo en la participacion académica en estudiantes de una universidad de la
provincia de Lima en 2024, el resultado que corresponde a ser inferencial mostré
influencia significativa entre el impacto educativo y la efectividad en la participacion
académica, justificada por un valor de Chi-cuadrado (p < 0.001), y un valor de
Nagelkerke del 25.7%, lo que indica una relacion moderada entre las variables. Estos
encuentros rechazan la hipotesis nula (HO) y apoyan la hipétesis alternativa (Hi).

En un estudio relevante, Reyes y Castillo (2024), coincidieron y examinaron la
relacion entre la implementacion de tecnologias educativas y la mejora de las
habilidades de participacion en estudiantes universitarios de Lima. Utilizaron un
disefio correlacional causal y aplicaron cuestionarios y pruebas estandarizadas antes
y después de la exposicion a herramientas tecnoldgicas en el aula. Sus resultados
indicaron una correlacion positiva significativa (r = 0.45, p < 0.05), y un aumento
notable en el rendimiento en pruebas de participacion post-intervencion. Este
antecedente coincide con nuestros hallazgos, destacando como las tecnologias
educativas pueden mejorar la participacion académica.

Otro estudio relevante es el de Martinez y Ramirez (2024), quienes
coincidieron y exploraron la relacién entre el uso de plataformas de aprendizaje

adaptativo y la mejora en las habilidades de participacion en estudiantes de economia
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en una universidad privada de Lima. Sus hallazgos mostraron una correlacion positiva
(r=0.38, p <0.05), entre el uso de estas plataformas y el rendimiento en pruebas de
participacion, lo que refuerza la evidencia de que las tecnologias adaptativas son
efectivas para mejorar la participacion académica. Aunque el enfoque especifico en
plataformas adaptativas difiere del enfoque general de nuestra investigacion, ambos
estudios subrayan la importancia de la tecnologia en la educacion.

Desde la perspectiva teorica, la teoria del constructivismo de Piaget (1980),
sostiene que el conocimiento se construye activamente a través de la interaccién con
el entorno y con otros individuos. En el contexto de nuestra investigacion, la
tecnologia educativa proporciona un entorno interactivo que facilita la construccién
activa del conocimiento por parte de los estudiantes. Esto se alinea con nuestros
hallazgos, que muestran que el impacto educativo y la efectividad de la tecnologia
mejoran la participacion académica al ofrecer un entorno de aprendizaje dinamico y
personalizado.

Los resultados de nuestra investigacion indican que el impacto educativo y la
efectividad de la tecnologia tienen un impacto positivo y significativo en la
participacion académica de los estudiantes. Estos hallazgos son consistentes con
estudios previos y refuerzan las teorias educativas que destacan la importancia de la
interacciéon y la construccion activa del conocimiento. es esencial continuar
investigando para optimizar el uso de tecnologias educativas y maximizar sus

beneficios para los estudiantes.
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V. CONCLUSIONES

Se determin6é que la tecnologia educativa tiene una influencia significativa en la
participacion académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima
en 2024. El modelo de regresion fue significativo (p<0.05) y el Nagelkerke reporté un
31.8%, lo cual indica una dependencia moderada entre las variables. Esto implica que
la integracion de herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo no solo facilita el
acceso a la informacion, sino que también motiva a los estudiantes a participar de
manera mas activa en su proceso de aprendizaje.

Se determind que la accesibilidad tiene una influencia en la participacion
académica de los estudiantes. El modelo de regresion fue adecuado (p<0.05) y el
Nagelkerke mostré una dependencia del 37.5%. Esto sugiere que facilitar el acceso
a recursos educativos es crucial para promover una mayor involucraciéon de los
estudiantes en sus actividades académicas. A pesar de que algunas estimaciones no
fueron significativas, la mayoria de los parametros indicaron una clara influencia
positiva.

Se determind que la interactividad y la participacion tienen una influencia en la
participacion académica. El modelo de regresion fue significativo (p<0.05) y el
Nagelkerke fue de 16.8%, lo que indica una dependencia menos fuerte pero aun
presente. La mayoria de las estimaciones fueron significativas, reafirmando esta
relacion. Esto implica que las estrategias educativas que fomentan la interactividad y
la participacién activa de los estudiantes son fundamentales para mejorar su
involucracién y rendimiento académico.

Se determind que el impacto educativo y la efectividad tienen una influencia en
la participacion académica. El modelo de regresién fue adecuado (p<0.05) y el
Nagelkerke indicé una dependencia del 25.7%. Aunque una de las estimaciones no
fue significativa, las demas si lo fueron, apoyando la influencia positiva del impacto

educativo y la efectividad.
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VI. RECOMENDACIONES

Al rector se le recomienda invertir y promover el uso de tecnologias educativas dentro
de la universidad, para llevar a cabo esto, se sugiere la adquisicion de nuevas
plataformas educativas que faciliten el aprendizaje, asi como la capacitacion continua
del personal docente en el uso de estas herramientas tecnolégicas; ademas, se debe
implementar programas que integren el uso de estas tecnologias en las metodologias
de ensefanza y aprendizaje, asegurando asi un ambiente académico actualizado.

Al departamento de tecnologia de la informacion se le recomienda mejorar la
accesibilidad a las plataformas y recursos educativos en linea para todos los
estudiantes, esto puede lograrse mediante la implementacién de una infraestructura
tecnoldgica robusta, garantizando que todos los estudiantes tengan acceso a internet
de alta velocidad; ademas, es crucial proporcionar dispositivos tecnologicos para
aquellos estudiantes que no los posean y establecer puntos de acceso Wi-Fi en areas
estratégicas del campus para asegurar la conectividad en todo momento.

A los decanos se le recomienda fomentar la interactividad y la participacion en
las clases utilizando herramientas tecnoldgicas interactivas, para lograr esto, se
sugiere la incorporacion de plataformas de aprendizaje que permitan la colaboracion
y la interaccion en tiempo real, tales como foros, salas de chat, videoconferencias y
herramientas para trabajos en grupo; ademas, es importante organizar talleres y
seminarios para docentes sobre metodologias de ensefanza participativas e
interactivas, asegurando que los profesores estén equipados con las mejores
practicas para involucrar a los estudiantes.

Al departamento de calidad educativa se le recomienda evaluar y mejorar
continuamente las tecnologias utilizadas en la ensefanza, esto se puede realizar
mediante la implementacion de un sistema de evaluacion regular que mida el impacto
de estas tecnologias en el rendimiento académico de los estudiantes; ademas, es
importante realizar encuestas y recoger retroalimentacion tanto de estudiantes como
de docentes para identificar areas de mejora. Con base en estos resultados, se deben
realizar ajustes y actualizaciones a las herramientas y metodologias utilizadas,

asegurando asi que las tecnologias educativas sigan siendo efectivas y relevantes.
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ANEXOS

ANEXO 1: Matriz de operacionalizacién de variables

Variable Definicién conceptual Deflnlglon Dimensiones Indicadores items Escala
Operacional
Se refiere al uso de herramientas Disponibilidad de 1.3
tecnologicas disefiadas para herramientas
facilitar, mejorar y optimizar el Accesibilidad  Facilidad de acceso 4-6
proceso de ensefianza y Adaptabilidad a 7.9
aprendizaje. Incluye una amplia necesidades diversas i
gama de soluciones, desde Nivel de interactividad de 10-12
software educativo y plataformas las herramientas i
de aprendizaje en linea hasta L dicid Interactividag v T recuencia de uso en 13-15
dispositivos  digitales  como -2 me|.|0|or1 se n er?c.m ady  actividades colaborativas i
Tecnologia tabletas y pizarras interactivas read'.zarta participacion 5 ricipacion de los Ordinal
educativa (De la Cruz et al., 2023). mediante estudiantes en plataformas  16-18 raina
encuestas a -
: digitales
estudiantes . —
Mejora en el rendimiento
_ 19-21
académico
Impacto Satisfaccion estudiantil con
P . las herramientas 22-24
educativo y .
efectividad tecnologicas
Capacidad de las
tecnologias para alcanzar  25-27
objetivos educativos
. ... Se define como la involucracion La medicion se e Asistencia a clases 1-3
Participacion . . o, Participacion - .
académica activa de los estudiantes en realizara activa Interacciones en clase 4-6  Ordinal
actividades de aprendizaje, tanto  utilizando Entrega de tareas 7-9




dentro como fuera del aula; esta
participacion es crucial para el
desarrollo intelectual y personal.
Abarca una variedad de
comportamientos que incluyen,
pero no se limitan a, la asistencia
regular a clases, la interaccion
con el contenido del curso a
través de preguntas y
discusiones, la realizaciéon de
tareas y la colaboracion en
proyectos de grupo (Silva et al.,
2024).

cuestionarios a
estudiantes
sobre la
frecuencia y
calidad de la
participacion en
claseyen
actividades
relacionadas
con el curso, y
analisis de
participacion en
proyectos de
grupo.

Involucramiento en

actividades 10-12
- ., extracurriculares
Participacion Participacion en eventos
voluntaria P 13-15
escolares
Contribuciones voluntarias
16-18
en proyectos de clase
Engagement en consejos 19-21
estudiantiles o comités
Participacion Retro?hmentamon 9924
consultiva proactiva
Colaboracion en la mejora  25-27

de cursos




ANEXO 2. Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario para medir la tecnologia educativa

Estimado estudiante, este mensaje es parte de un estudio cientifico destinado a
obtener informacion crucial sobre la Evaluacion formativa en la Universidad. Es
importante destacar que la encuesta es completamente anénima y que los resultados
obtenidos seran tratados de manera confidencial.
No hay respuestas correctas o incorrectas; le solicitamos que responda con
sinceridad de acuerdo con su perspectiva personal.
Instrucciones: Marca con una “X” solo una alternativa la que crea conveniente.
Cada item se evaluara utilizando una escala de 5 puntos, donde:

1 = Totalmente en desacuerdo

2 = En desacuerdo

3 = Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4 = De acuerdo

5 = Totalmente de acuerdo

Dimensioén 1: Accesibilidad 1 2 3 4 5
1. Las herramientas tecnoldgicas necesarias para
mis estudios estan siempre disponibles.
2. La universidad provee suficientes dispositivos
tecnologicos para el uso de los estudiantes.
3. Puedo acceder a las plataformas educativas en
linea sin dificultades.
4. El acceso a las plataformas educativas en linea
es sencillo y rapido.
5. No encuentro dificultades técnicas para acceder
a las herramientas tecnologicas.
6. Las herramientas tecnolégicas estan
disponibles para todos los estudiantes por igual.
7. Las herramientas tecnoldgicas se adaptan a
mis necesidades especificas de aprendizaje.

8. Puedo personalizar las herramientas
tecnoldgicas segun mis preferencias.

9. Las tecnologias educativas utilizadas se
adaptan bien a diferentes estilos de aprendizaje.

Dimensidn 2: Interactividad y Participacion 1 2 3 4 5




10. Las herramientas tecnoldgicas permiten una
interaccion efectiva entre estudiantes y
profesores.

11. Las plataformas digitales facilitan la
comunicacioén bidireccional en el proceso
educativo.

12. Las herramientas tecnoldgicas utilizadas
fomentan la participacién activa en las clases.

13. Utilizo las herramientas tecnologicas
frecuentemente para trabajos en grupo.

14. Las plataformas educativas en linea facilitan el
trabajo colaborativo entre estudiantes.

15. Los proyectos en grupo se benefician del uso
de tecnologias educativas.

16. Participo activamente en foros y discusiones
en linea a través de las plataformas educativas.

17. Utilizo regularmente las herramientas
tecnoldgicas para interactuar con otros
estudiantes.

18. Las plataformas digitales me ayudan a estar
mas involucrado en el proceso de aprendizaje.

Dimensién 3: Impacto Educativo y Efectividad

19. El uso de tecnologias educativas ha mejorado
mi rendimiento académico.

20. Las herramientas tecnologicas me ayudan a
entender mejor los conceptos estudiados.

21. Las tecnologias educativas han contribuido a
mi éxito académico.

22. Estoy satisfecho con las herramientas
tecnoldgicas que utilizo en mi educacion.

23. Las tecnologias educativas cumplen con mis
expectativas.

24. Las herramientas tecnoldgicas utilizadas en mi
universidad son de alta calidad.

25. Las tecnologias educativas me ayudan a
alcanzar mis objetivos de aprendizaje.

26. Las herramientas tecnoldgicas son efectivas
para el logro de los objetivos educativos
establecidos.

27. Las tecnologias educativas utilizadas estan
alineadas con los objetivos de mi curso.




Cuestionario para medir la participacion académica

Estimado estudiante, este mensaje es parte de un estudio cientifico destinado a
obtener informacion crucial sobre la Evaluacién formativa en la Universidad. Es
importante destacar que la encuesta es completamente anénima y que los resultados
obtenidos seran tratados de manera confidencial.
No hay respuestas correctas o incorrectas; le solicitamos que responda con
sinceridad de acuerdo con su perspectiva personal.
Instrucciones: Marca con una “X” solo una alternativa la que crea conveniente.
Cada item se evaluara utilizando una escala de 5 puntos, donde:

1 = Totalmente en desacuerdo

2 = En desacuerdo

3 = Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4 = De acuerdo

5 = Totalmente de acuerdo

Dimensién 1: Participacion Activa 1 2 3 4 5
1. Asisto regularmente a todas mis clases.
2. Rara vez falto a clase sin una razén justificada.
3. Mi asistencia a las clases es constante durante
todo el semestre.
4. Participo activamente en discusiones en clase.

5. Hago preguntas durante las clases para aclarar
mis dudas.
6. Contribuyo con comentarios y opiniones en las
actividades de clase.
7. Entrego todas mis tareas y proyectos a tiempo.
8. Me aseguro de completar mis tareas de manera
minuciosa y detallada.
9. Realizo las tareas asignadas con la mayor
calidad posible.

Dimension 2: Participacion Voluntaria 1 2 3 4 5
10. Participo en actividades extracurriculares
relacionadas con mis estudios.
11. Me involucro en clubes y organizaciones
estudiantiles.
12. Asisto a talleres y seminarios fuera del horario
de clase.
13. Asisto y participo en eventos escolares y
académicos.




14. Colaboro en la organizacién de eventos
estudiantiles.

15. Formo parte de equipos o comités para
eventos especiales.

16. Voluntariamente, asumo responsabilidades
adicionales en proyectos de grupo.

17. Contribuyo con ideas y recursos para
proyectos de clase.

18. Me ofrezco para liderar o coordinar proyectos
de grupo.

Dimensioén 3: Participacion Consultiva

19. Participo en consejos estudiantiles o comités
académicos.

20. Contribuyo activamente en las reuniones del
consejo estudiantil.

21. Ayudo a tomar decisiones que afectan a la
comunidad estudiantil.

22. Proporciono retroalimentacion constructiva a
mis profesores.

23. Participo en encuestas y evaluaciones sobre
los cursos y la docencia.

24. Comparto mis opiniones sobre como mejorar
el contenido del curso.

25. Colaboro en iniciativas para mejorar los
programas de estudio.

26. Trabajo con mis profesores para mejorar la
experiencia de aprendizaje.

27. Participo en comités de revision de curriculos
y materiales educativos.




Anexo 4. Resultados del analisis de consistencia interna
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ALFA DE CRONBACH: 0.83

Confiabilidad del instrumento 2
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Anexo 5. Consentimiento o asentimiento informado UCV

Titulo de la investigacion: Tecnologia educativa en la participacién académica en
estudiantes de una universidad de la provincia de Lima, 2024.

Investigador: Rios Vera, Franklin Guido

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “colocar el titulo”, cuyo objetivo
es determinar la influencia del uso de tecnologia educativa en la participacion
académica en estudiantes de una universidad de la Provincia de Lima, 2024 .Esta
investigacion es desarrollada por estudiantes del programa de estudio maestria en
docencia universitaria de la Universidad César Vallejo del campus Lima, aprobado por
la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales y
algunas preguntas.

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de minutos y se realizara
en el ambiente de de la institucion.

3. Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decisidn sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dano al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los

resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente



Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los
datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador.
Consentimiento

Después de haber leido los propédsitos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

Nombre y apellidos:
Firma(s):

Fechay hora:





