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Resumen

El presente trabajo de investigacion “Uso de situaciones didacticas para el logro de
competencias matematicas en los estudiantes de educacion secundaria” tuvo como
principal objetivo determinar los efectos que produce la aplicaciéon de situaciones
didacticas en el desarrollo de la competencia matematica actia y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de primer grado
de la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016 mediante la
incorporacion de estrategias en las sesiones de aprendizaje considerando las fases
de las situaciones didacticas, relacionados con los campos tematicos del area. La
investigacion realizada es de tipo experimental, con un disefio pre experimental con
un solo grupo, con una muestra no probabilistica de 30 estudiantes de primer grado
de secundaria. Los datos obtenidos por la aplicacién de la prueba de desarrollo,
luego de su procesamiento, analisis e interpretacion en las Tablas 1,2, 3, 4 y la
prueba de hipétesis calculada en la Tabla 5 para la hipétesis general y las hipétesis
especificas, permitié tener como resultado principal el rechazo de la hipotesis nula
y concluir aceptando, que la aplicacién de las situaciones didacticas mejoraron
significativamente el desarrollo de la competencia matematica actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad, en general y en sus cuatro

dimensiones.

Palabras claves: Situaciones didacticas, competencia matematica, capacidades

matematicas, sesiones de aprendizaje, fases didacticas.



Abstract

The present research work "Use of didactic situations for the achievement of
mathematical skills in the students of secondary education "had as main objective
to determine the effects that the application of didactic situations in the development
of the mathematical competence acts and thinks mathematically in Situations of
guantity in first grade students of the "Ofelia Velasquez" Educational Institution -
San Martin, 2016 through the incorporation of strategies in the learning sessions
considering the phases of the didactic situations, related to the thematic fields of the
area. The research was experimental, with a pre-experimental design with a single
group, with a non-probabilistic sample of 30 first-grade students. The data obtained
by the application of the development test, after its processing, analysis and
interpretation in Tables 1,2,3,4 and the hypothesis test calculated in Table 5 for the
general hypothesis and the specific hypotheses allowed To have as main result the
rejection of the null hypothesis and to conclude by accepting that the application of
didactic situations significantly improved the development of mathematical
competence acts and thinks mathematically in situations of quantity, in general and

in its four dimensions.

Keywords: Didactic situations, competence, mathematical abilities, learning

sessions.



INTRODUCCION

1.1. Realidad problematica

Los bajos resultados en las evaluaciones internacionales como PISA
(2009), sefialan que los estudiantes peruanos obtuvieron el menor
puntaje en la escala de alfabetizacion matemética al haber ocupado el
puesto 63 de 65 paises participantes. Segun la Unidad de Medicion de
la Calidad — UMC (2010), la descripcion de los niveles de desempefio en
Matematica indican que un 25,9% de estudiantes peruanos se
encuentran en el nivel 1 (el mas bajo), en este nivel los estudiantes
responden a preguntas relacionadas a contextos cotidianos, en los que
estd presente toda la informacion necesaria y las preguntas estan
claramente definidas; son capaces de identificar la informacién y llevar a
cabo procedimientos rutinarios siguiendo instrucciones directas de
situaciones explicitas; realizan acciones obvias que se deducen
inmediatamente de los estimulos presentados. Por otro lado un 26,3%
de estudiantes peruanos se ubican entre los niveles 2, 3, 4 y 5, mientras
solo un 0,1% se ubica en el nivel 6 (el mas alto), donde los estudiantes
deberian poseer un pensamiento y razonamiento matematico avanzado.
En base a esta informacion, podemos argumentar que los estudiantes
no estan preparados para resolver problemas con contextos no
familiares, justificar sus procedimientos de solucion y reflexionar sobre
sus resultados, estdn mas orientados a resolver los problemas de forma
algoritmica, usando métodos de forma mecanica, sin darle un sentido

l6gico a lo que estan.

Cabe resaltar que en matematica nos encontramos en el dltimo lugar

como se observa la respectiva tabla evaluacion elaborada por PISA.

En el Peru, El examen de la ECE, fue aplicado en noviembre del 2015,
en todas las IE del pais, sean estas publicas o privadas, que cuenten
con mas de cinco estudiantes y no apliquen EIB. Para mejor ilustracion
de los resultados en las areas de Lectura y Matemética, visualicemos los

cuadros y graficos siguientes.
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1.2.

En la regién, dado que en el 2015, se dio la evaluacién censal en el 2do
grado de secundaria, respecto a comprension Lectora, logrando un nivel
satisfactorio general de 7.0 %, en términos generales, mientras que

en matematicas el nivel satisfactorio es de 3.5%.

A nivel de la Ugel San Martin, los resultados de la evaluacién ECE en
matematica nos muestran que el 50,7 % de los estudiantes se
encuentran en el nivel previo al inicio, el 38,1 % se encuentran en el nivel
de inicio, el 7,4% se encuentra en proceso Yy el 3,8% se encuentran en
el nivel satisfactorio. Significa que mas de la mitad de estudiantes
(50,7%) no lograron los aprendizajes necesarios para estar en el Nivel

en Inicio.

Trabajos previos

La mayoria de las investigaciones revisadas, estan relacionadas con la
resolucion de problemas, como enfoque del area de matematica,
estrategias metodoldgicas y teoria de situaciones didacticas. A

continuacion, presentamos algunas de estas investigaciones:

Roci6é y Figueroa (2013), en su tesis: “Resolucion de problemas con
sistemas de ecuaciones lineales con dos variables”, el objetivo es
diseflar una propuesta didactica para fortalecer en los alumnos las
habilidades de resolucién de problemas relacionados a sistemas de
ecuaciones lineales con dos variable, Una propuesta para el cuarto afio
de secundaria desde la teoria de situaciones didacticas, trabajo de
investigacion de tipo experimental, concluye que el trabajo de
investigaciéon, detalla la elaboracion, aplicacion y andlisis de los
resultados de una secuencia didactica orientada a estimular en los
estudiantes de cuarto afio de secundaria el desarrollo de la capacidad
de resolver problemas con sistemas de ecuaciones lineales con dos
variables y contribuir a que superen las dificultades que suelen

presentarse.

La secuencia didactica fue disefiada teniendo como marco teodrico la

Teoria de: Situaciones Didacticas (TSD) de Brousseau, donde se
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propusieron actividades de modo que los estudiantes pasen por
situaciones de: accion, formulacion y validacion, al resolver problemas
relacionados con sistema de ecuaciones lineales con dos variables.
Como proceso metodoldgico se utilizd la Ingenieria Didactica. En el
analisis de los resultados se usa también la Teoria de Registros de
Representacion Semidtica de Duval. La secuencia didactica se aplico a
los alumnos del cuarto afio del nivel secundario del colegio Weberbauer,

y se recopilé y analizé los resultados obtenidos.

Consideramos que una manera de reforzar la resolucion de problemas
con sistemas de ecuaciones lineales, es mediante la creacion de

problemas y el uso del GeoGebra, que es un software dinamico.

El objetivo general del trabajo es disefiar una propuesta didactica para
fortalecer en los alumnos las habilidades de resolucion de problemas
relacionados a sistemas de ecuaciones lineales con dos variables y

algunas de las conclusiones obtenidas son:

a) La creacion de problemas cuya solucion se obtenga resolviendo un
sistema de ecuaciones lineales dado, es una actividad que
contribuye a estimular la habilidad de resolver problemas que
involucren sistemas de ecuaciones. A pesar de no ser usual, la
actividad es asumida con entusiasmo por los estudiantes.

b) En el marco de los sistemas de ecuaciones lineales, el GeoGebra
puede usarse no soélo para visualizar las ecuaciones y para resolver
los sistemas, sino para resolver problemas, contextualizados o no;
en particular, problemas relacionados con la variaciéon de los

parametros de las ecuaciones del sistema.

Cueva y Santibanez (2011), en su tesis: “Las estrategias didactica
relacionadas con los logros de aprendizaje en el area de matematica del
tercer grado del nivel de educacion secundaria de las Instituciones
Educativas del casco urbano, la Balanza y 21 de Abril del Distrito de
Chimbote”, tiene como objetivo medir el grado de relacién que existe

entre las variables: estrategias didacticas que utilizan los docentes y el
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rendimiento escolar alcanzado por los estudiantes del tercer afio de
educacion secundaria en el area de mateméatica de las diferentes
Instituciones Educativas del casco urbano, la Balanza y 21 de Abril del
Distrito de Chimbote, el estudio fue de tipo descriptivo. Se concluye
gue la investigacion tuvo como finalidad establecer la relacion entre las
estrategias didacticas utilizados por los docentes desde el aula y el logro
de aprendizaje del estudiante del tercer afio del nivel de educacién
secundaria de basica regular en el area de matematica de las diferentes
Instituciones Educativas del casco urbano, la Balanza y 21 de Abril del
Distrito de Chimbote. La poblacién estuvo conformada por un total de 16
docentes y 1233 estudiantes de las Instituciones Educativas de la Unidad
de Gestidn Educativa Local “Santa” en el ambito local de la ciudad de
Chimbote. EIl instrumento que se utilizd en la investigacion fue el
cuestionario, lo cual permitié recoger informacion para determinar la
relacion entre las estrategias didacticas que utilizan los docentes y los
logros de aprendizaje alcanzado por los estudiantes del nivel secundario
de las diferentes Instituciones Educativas. Los resultados demuestran
gue las estrategias didacticas en el area de matematica del tercer grado
de educacién secundaria afectan significativamente los logros de
aprendizaje de los educandos. La modalidad de organizacion de la
ensefianza mas conocida es la demostracion, que es una modalidad
estética de organizacion, en contraposicién con el método de casos,
modalidad definida como la menos prioritaria por los docentes. El
enfoque metodoldgico de aprendizaje mas utilizado por los docentes es
el aprendizaje basado en problemas y la pedagogia conceptual, enfoque
metodolégico dindmico. El recurso didactico mas importante que se
emplea en matematica es la palabra hablada, mientras que el internet es
el menos utilizado. El docente del area de matematica se caracteriza por
haber estudiado en un Instituto, tener entre 11 a 19 afios de experiencia

laboral y ser nombrado en la Institucidon Educativa donde trabaja.

Segun Ruiz (2011), titulada “Aplicacion de los juegos didacticos basados

en el enfoque significativo utilizando material concreto, mejora el logro
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1.3.

de aprendizaje en el area de matematica”, esta investigacion tuvo como
objetivo general determinar la influencia de la aplicacion de los juegos
didacticos basado en el enfoque significativo utilizando material
concreto, mejora el logro de aprendizaje en el area de Matematica de los
estudiantes del tercer grado seccién Unica de Educacion Primaria, de la
Institucion Educativa “Republica Federal Socialista Yugoslavia®, de
Nuevo Chimbote, en el afio 2011, Esta investigacion es de tipo
explicativa. Se concluye la investigacion esta referida a la aplicacion de
los juegos didacticos basados en significativo utilizando material
concreto, mejora el logro de aprendizaje en el area de Matematica de los
estudiantes del tercer grado seccion unica de Educacion Primaria, de la
Institucion Educativa “Republica Federal Socialista de Yugoslavia®, de

Nuevo Chimbote, en el afio 2011.

La cual se llevé a cabo para determinar la influencia de la variable
independiente en la variable dependiente. Esta investigacion se realizo
con 12 estudiantes de la Institucion Educativa “Republica Federal
Socialista de Yugoslavia”, de Nuevo Chimbote, en el afio 2011. Para el
procesamiento de datos se utiliz la estadistica descriptiva e inferencial
para la interpretacion de las variables, de acuerdo a los objetivos de la
investigacién. Asimismo, se utilizé la estadistica no paramétrica la
prueba de Wilcoxon dado que las variables no presentan una distribucién
normal, son de naturaleza ordinal y lo que se pretende es estimar la

relacion causa — efecto de las variables.

Para la prueba de la hipétesis se utilizo el estadistico de contraste la
prueba de Wilcoxon en la cual se pudo apreciar el valor de P= 0, 001 <
0,05, es decir existe una diferencia significativa en el nivel de logro de
aprendizaje en el &rea de mateméticas obtenidos en el Pre Test y Post
Test.

Teorias relacionadas al tema
Teoria de Situaciones Didéacticas (TSD)
En la década de los sesenta del siglo XX, Guy Brousseau, perteneciente

a la escuela francesa de Didactica de las Matematicas propone la Teoria
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de Situaciones Didacticas. Esta teoria sostiene que la ensefianza es un
proceso centrado en la produccion de los conocimientos matematicos.
Segun Panizza (2004) “se trata de una teoria de la ensefianza, que
busca las condiciones para una génesis artificial de los conocimientos
matematicos, bajo la hipotesis de que los mismos no se construyen de
manera espontanea” (p.60). Es asi que, esta teoria permite disenar y
explorar un conjunto de secuencias de clase, concebidas por el profesor,
con el fin de disponer de un medio para realizar el proceso de ensefianza
y aprendizaje de un conocimiento nuevo. La teoria de Situaciones
Didacticas esta sustentada en una concepcidn constructivista, en el
sentido Piagetano del aprendizaje, concepcion que es caracterizada por
Brousseau (2007): “El alumno aprende adaptandose a un medio que es
factor de contradicciones, dificultades y desequilibrios, un poco como lo
hace la sociedad humana. Este saber, fruto de la adaptacion del alumno,
se manifiesta por medio de nuevas respuestas, que son la marca del
aprendizaje” (p.30). En ese sentido, el aprendizaje por adaptacién es
producto de la interaccion del sujeto con el medio o situaciones
problematicas, sin la intervencion del profesor, logrando que el alumno
desarrolle sus propias producciones matematicas. Es muy importante
tener en cuenta esta concepcion de aprendizaje para el disefio de las
actividades didacticas, ya que servira para que el profesor disefie el
medio con la intencion de que el estudiante adquiera un conocimiento

matematico.

Bajo estos aspectos, el profesor debe proponer a los alumnos
situaciones matematicas reales que ellos puedan vivir, y que provoquen

la emergencia de auténticos problemas matematicos.

Ingenieria didacticay sus fases

El proceso de investigacion segun Artigue et al. (1995) consta de cuatro
fases:

a) Andlisis preliminar.

b) Concepcidn y andlisis a priori de las situaciones didacticas.

c) Experimentacion.

16



d) Andlisis a posteriori y validacion.

FASE 1: Andlisis Preliminar
Tiene como objetivo identificar y describir los obstaculos
epistemoldgicos, didacticos y/o cognitivos durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Los analisis preliminares estan constituidos
por un conjunto de analisis en relacibn al objeto matemético: la
ensefianza tradicional y sus efectos, el analisis de las concepciones de
los estudiantes, de las dificultades y obstaculos que determinan su
evolucion, el analisis del campo de restricciones donde se va situar la
realizacion didactica efectiva teniendo en cuenta los objetivos de la
investigacion. Para Artigue et al. (1995) el analisis de esta fase es
necesario hacerlo bajo tres dimensiones:

e Epistemoldgica: Aqui se analizara las caracteristicas del saber en
juego, una resefla histérica y los aspectos teoricos del objeto
matematico en estudio.

e Cognitiva: Aqui se analizan las caracteristicas cognitivas del publico
al cual se dirige la ensefianza. Se analizara la forma como los alumnos
interpretan el conocimiento mateméatico en cuestion y sus dificultades
teniendo en cuenta sus conocimientos acumulados anteriormente.

e Didactica: Aqui se analizara las caracteristicas del funcionamiento del
sistema de ensefianza. Se analizara la forma como se desarrolla el

proceso de ensefianza.

FASE 2: La concepcion y el andlisis a priori

El investigador toma la decisién de trabajar con un determinado nimero
de variables del sistema, no fijadas por las restricciones llamados
variables de comando. Artigue et al. (1995) considera dos tipos de
variables de comando:

a. Las variables macro-didacticas o globales, concernientes a la

organizacion global de la ingenieria.
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b. Las variables micro-didacticas o locales, concernientes a la
organizacion local de la ingenieria, es decir la organizacion de una
secuencia o fase.

Esta fase, tiene dos objetivos: El primero, concerniente a la concepcion,

gue es disefar situaciones o actividades que nos ayude analizar los

procesos de construccion y comunicacion del saber. Ademas, para la
construccion de las actividades debe tener en cuenta lo siguiente:

e En un primer momento, los alumnos deben tener estrategias de
solucion que les permitan abordar el problema con sus conocimientos
disponibles.

e Las actividades deben ser disefiadas teniendo en cuenta los
resultados de estudios previos.

El segundo objetivo, concerniente al analisis a priori, que es sefalar

cémo la manipulacién de las variables didacticas permitira controlar los

comportamientos de los alumnos antes de la experimentacion. Se debe
considerar dos aspectos: el andlisis matematico y el analisis didactico
del objeto matematico, y para ello debemos tener en cuenta lo siguiente:

e Los resultados que se esperan de los alumnos.

¢ Planificar las intervenciones del profesor.

¢ Identificar las variables del estudio.

e Prever y analizar las dificultades que los alumnos podrian enfrentar

en la resolucién de las actividades.

FASE 3: Experimentacion

Esta fase es la puesta en marcha de las actividades disefiadas. Inicia en

el momento en que el investigador, profesor y observador entra en

contacto con la poblacion de estudiantes.

De Faria (2006), sefiala que consta de las siguientes etapas:

e EI explicitacién de los objetivos y condiciones de realizacion de la
investigacibn a los estudiantes que participaran de la
experimentacion.

e El establecimiento del contrato didactico.

e La aplicacion de los instrumentos de investigacion.

18



e Elregistro de observaciones realizadas durante la experimentacion.
Si la experimentacién se lleva a cabo en mas de una sesién, se
recomienda hacer un analisis a posteriori parcial, para realizar las

correcciones necesarias y continuar con la siguiente sesion de clase.

FASE 4: Analisis a posteriori y validacion

El analisis a posteriori esta constituido por el conjunto de datos recogidos
durante la realizacion didactica (experimentaciéon), como son las
observaciones realizadas de las secuencias de ensefianza, las
producciones de los estudiantes en clase o fuera de ella y la frecuencia
de ciertas actitudes. Estos datos se complementan con la utilizacion de
metodologias externas, como cuestionarios y entrevistas aplicadas en

distintos momentos de la ensefianza.

En cuanto a la validacidén, Artigue et al. (1995) sostienen: ‘la
confrontacion de los dos analisis, el a priori y a posteriori, fundamentan
en esencia la validacion de las hipétesis formuladas en la investigacion”
(p. 48). Esta comparacion es entre los comportamientos esperados, con

los que sucedieron realmente durante la clase.

Resolucion de problemas en la TSD
Una sintesis importante sobre la resolucion de problemas en la TSD esta
dada por Artigue y Houdement (2007), las que tomaremos como

referencia fundamental.

Aportes de matematicos como Polya e investigadores educativos como
Schoenfeld, sobre la resolucion de problemas, son bien reconocidos y
valorados por muchos investigadores y educadores matematicos. Uno
de los pilares fundamentales en el aprendizaje de las matematicas y en
especial en paises como Francia, es la resolucién de problemas, que
toma un papel central tanto en la investigacion didactica como en sus

perspectivas curriculares.

Los problemas matematicos juegan un papel fundamental en la TSD.
Artigue y Houdement nos dicen que un supuesto epistemolégico que

subyace en la teoria, es que el conocimiento matematico emerge de la
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1.4,

solucion de problemas matematicos. Pero, ¢qué tipo de problemas
matematicos debemos plantear a los alumnos? Brousseau (2006) deja
en claro que la resolucion de problemas en la TSD esta necesariamente
integrada en el proceso de aprendizaje de conocimientos matematicos,
y que la matematica a ser aprendida es la que tiene que proporcionar

soluciones 6ptimas a estos problemas.

Segun Brousseau (2006, p.2), “la nocién de situacion incluye, extiende,
agranda y diversifica la nocién de problema”. Y Artigue y Houdement nos
dicen que “Cualquier problema establecido en un aula es explicita o
implicitamente parte de una situacién, y la situacion es considerada la
unidad minima de analisis para comprender lo que podria estar o
realmente esté en juego desde el punto de vista cognitivo en el proceso

de resolucion”.

Al considerar la resolucién de problemas, debe tenerse en cuenta lo que
nos dicen Artigue y Houdement — comentando la teoria de Brousseau —
gue el aprendizaje significativo de las matematicas no se puede lograr si
la solucion de los problemas son muy dependientes del profesor. Esto
supone un desempefio especialmente cuidadoso del profesor, al cual se
refiere Brousseau al tratar la devolucion, la interaccién con el medio y la
dualidad entre las situaciones didacticas y a- didacticas. En las
situaciones a-didacticas es muy importante el trabajo propio de los
estudiantes, haciendo diversos intentos, conjeturando, rechazando o
verificando conjeturas y asi adaptar y perfeccionar progresivamente su
modelo de solucion sin depender de las orientaciones del profesor, y sin

tratar de adivinar las expectativas del profesor.

Formulacion del problema

Problema General

¢ Cudles son los efectos que produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la competencia matematica: Actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de
primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San Matrtin,
20167
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1.5.

Problemas especificos

e ¢ Cuales son los efectos que produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la capacidad: Matematiza situaciones
en los estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 2016?

e ¢Cudles son los efectos que produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la capacidad: Comunica y representa
ideas Matematica en los estudiantes de primer grado de la Institucion
Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 20167

e (Cuales son los efectos que produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la capacidad: Elabora y usa estrategias
de en los estudiantes de primer grado de la Institucién Educativa
“Ofelia Velasquez” - San Martin, 20167

e (Cuales son los efectos que produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la capacidad: Razona y argumenta
generando ideas matematicas en los estudiantes de primer grado de

la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 20167

Justificacién del estudio
El presente trabajo de investigacion se sustenta en ciertos aspectos

relevantes:

Relevancia social. Conocer el nivel de logro que tienen los estudiantes,
respecto a la competencia: Actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad, es muy relevante porque permite advertir ciertos

riesgos y proponer acciones oportunamente.

Relevancia tedrica. Los resultados y conclusiones obtenidas en esta
investigacion sobre el uso de situaciones didacticas, para el logro de la
competencia: Actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad, sobre la TSD de Brousseau, constituye un aporte tedrico, para

futuras investigaciones.
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Relevancia practica. En la medida que el diagnostico obtenido y los
instrumentos de medicion empleados en esta investigacion, contribuira
en la mejora de los aprendizajes efectivos en la IE en cuestion, sea
referente para otras organizaciones hace que tenga aplicaciones

practicas.

Relevancia metodolégica. El aporte metodolégico radica en los
diferentes instrumentos de recojo de in formacién disefiados y validados
para medir las variables de estudio, inherentes al uso de situaciones
didacticas, para el logro de la competencia actita y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad, tanto para los docentes e

investigadores en esta linea.

Se tiende a realizar con estudiantes del primer grado y docentes de
educacion secundaria quienes estan a cargo la denominada area de
Matematica, dicha investigacion se aplicara el cuestionario sobre
situaciones didacticas empleadas en su labor pedagdgica, en el primer
grado de estudios, para conocer las situaciones didacticas, empleadas
en el area de matematica y poder describir y encontrar bases tedricas
relacionadas con la urgente necesidad de mejorar la calidad educativa

de nuestra poblacion estudiantil.

Consideramos muy importante la participacion del alumno en la gestion
de sus propios aprendizajes, especialmente en situaciones didacticas,
utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas,
por los docentes de educacion secundaria. Que permita revertir los
ultimos resultados negativos que a nivel nacional, regional y local se han
presentado. Haciendo de los conocimientos matematicos un
acercamiento real y de convivencia con su medio socio cultural,
aplicando situaciones didacticas que le permitan lograr aprendizajes

significativos y efectivos.

Es importante el desarrollo de situaciones didacticas, utilizadas en el

proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas, por los docentes
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1.6.

de educacion secundaria, especificamente en la institucion educativa la

cual es producto de nuestra investigacion.

Es la Institucién Educativa el ambiente propicio para que los alumnos
aprendan a valorar la matematica, se sientan seguros de su capacidad
para hacer matematicas y aprendan a razonar y comunicarse
matematicamente, como aspectos favorables para mejorar sus

aprendizajes y por ende su rendimiento académico.

El presente trabajo contribuye con uno de los principales ejes
curriculares nacionales, como es el “aprender a aprender” a través del
cual el alumno podra dominar reglas generales aplicables a un conjunto
de problemas, auto direccionar su aprendizaje, desarrollando
situaciones didacticas, utilizadas en el proceso de ensefanza
aprendizaje de las mateméticas, por los docentes de educacién
secundaria, adecuados para adquirir y usar conocimientos dentro y fuera

de su contexto.

Hipotesis

Hipotesis General (Hi):

La aplicacion de situaciones didacticas mejora significativamente el
desarrollo de la competencia matematica: Actia y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de
primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin,
2016

Hipotesis Nula (Ho)

La aplicacion de situaciones didacticas no mejora significativamente el
desarrollo de la competencia matematica: Actia y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de
primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San Matrtin,
2016

Hipotesis especificas
Hi: La aplicacion de situaciones didacticas mejora significativamente el

desarrollo de la capacidad: Matematiza situaciones en los
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1.7.

estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia

Velasquez” - San Martin, 2016

H2: La aplicacion de situaciones didacticas mejora significativamente el
desarrollo de la capacidad: Comunica y representa ideas
Matematica en los estudiantes de primer grado de la Institucion

Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016

Hs: La aplicacion de situaciones didacticas mejora significativamente el
desarrollo de la capacidad: Elabora y usa estrategias en los
estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia

Velasquez” - San Martin, 2016

Hs: La aplicacion de situaciones didacticas mejora significativamente el
desarrollo de la capacidad: Razona y argumenta generando ideas
matematicas en los estudiantes de primer grado de la Institucién

Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016.

Objetivos

Objetivo general

Determinar los efectos que produce la aplicacibn de situaciones
didacticas en el desarrollo de la competencia matemética: Actuay piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de
primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San Matrtin,
2016

Objetivos especificos

1. Determinar los efectos que produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la de la capacidad: Matematiza
situaciones en los estudiantes de primer grado de la Institucion
Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016.

2. Determinar los efectos que produce la aplicaciébn de situaciones
didacticas en el desarrollo de la capacidad: Comunica y representa
ideas matematicas en los estudiantes de primer grado de la Institucion

Educativa “Ofelia Velasquez” - San Matrtin, 2016.
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3. Determinar los efectos que produce la aplicacién de situaciones
didacticas en el desarrollo de la capacidad: Elabora y usa estrategias
en los estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 2016.

4. Determinar los efectos que produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la de la capacidad: Razona y argumenta
generando ideas matematicas en los estudiantes de primer grado de

la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016
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METODO

2.1.

2.2.

Tipo de investigacion
El presente trabajo es una investigacion experimental con enfoque

cuantitativo.

Disefio de investigacion

En el presente trabajo se aplicé un disefio pre experimental con un solo
grupo, de tipo descriptivo comparativo, porque se hizo una medicién
previa de la variable dependiente a ser estudiada (pre test), es decir,
identificar el nivel de desarrollo de las competencias matematicas de los
estudiantes antes de la aplicacion de la propuesta de situaciones
didacticas.

Luego se aplic6 la propuesta de situaciones didacticas para el desarrollo
de competencias matematicas en los estudiantes, y nuevamente se hizo
una nueva medicion de la variable dependiente en los estudiantes (post
test) para identificar los niveles de desarrollo de la competencia
matematica: Actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

Esquema utilizado:

G:01- X -02

Donde:

O1: Pre test

X = Tratamiento

O2: Post test
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2.3. Variables, operacionalizacion

DEFINICION
VARIABLE CONCEPTUAL Y DIMENSIONES INDICADORES El\?I(E:DAILC?O[I)\IE
OPERACIONAL
Definicién
conceptual:
La competencia
matematica  consiste
en la habilidad para
utilizar y relacionar los .
nGmeros sus -Expresar problemas d|v§z(sos
o eracio7nes basicas en modelos  matematicos
Iops simbolos Ias' relacionados con los niimeros y
\y . operaciones para resolver
formas de expresién y | -Matematizar roblemas
razonamiento situaciones, E:)Ex resar el significado de los
matematico, tanto para | comunicar y nurr?eros og eraciones  de De intervalo
producir e interpretar | representar manera ora)ll egcrita haciendo | €ON puntuacién
distintos  tipos de | ideas USO dg ,diferentes vigesimal:
informacion, como para | matematicas, representaciones lenauaie -De 17 a 20
Variable ampliar el | razonar y mgtemético y guay (muy bueno)
; ) conocimiento sobre | argumentar - . -De 14 a 16
dependiente: o - Justificar y validar
; aspectos cuantitativos | para  generar . (Bueno)
Competencia . ; conclusiones, supuestos,
o y espaciales de la |ideas . oo -De 11 a 13
matemética . - conjeturas e hipétesis
realidad, y para | matematicas y respaldados en sianificados (Regular)
resolver problemas | elaborar y usar ropiedades de Iosg NGMeros Y| De 0 a 10
relacionados con la | estrategias g e?aciones ara resolve); (deficiente)
vida cotidiana y con el | para resolver Eoblemas b
mundo laboral. problemas. P o .
- Planificar, ejecutar y valorar
Definicion estrategias heuristicas,
operacional: procedimig,ntos de _célc_u,lo,
Secuencia de comparacion, estimacion,
capacidades usando diversos recursos para
m;teméticas resolver problemas
(habilidades y
destrezas) a
desarrollar para lograr
una competencia.

VARIABLE FUNDAMENTOS OBJETIVOS PRINCIPIOS %EISEINO?II%E
Variable Situaciones didacticas | Mejorar la | Procesos didacticos: Planteamiento
independiente: | propuestos por Guy | calidad del | -Situacién de accion de 03 disefio de
Situaciones Brousseau proceso -Situacion de formulacién sesiones de
didacticas ensefianza -Situacion de validacion. aprendizaje

aprendizaje -Situacion de
institucionalizacion.
-Situacion de evaluacion.
2.4. Poblacién y muestra

La poblacién estara constituida por 240 estudiantes del primer grado de

educacién secundaria, de la I.E. Ofelia Velasquez Tarapoto.
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2.5.

SECCION HOMBRES | MUJERES TOTAL
A 20 10 30
B 18 12 30
C 15 15 30
D 16 14 30
E 20 10 30
F 18 12 30
G 14 16 30
H 13 17 30
TOTAL 15 15 240
Muestra

Es una muestra no probabilistica elegida por el investigador, estuvo

conformada por 30 estudiantes del 1° grado “A” de educacion secundaria

de la I.E. Ofelia Velasquez Tarapoto correspondientes a dos grupos.

Seccion de identificacion HOMBRES | MUJERES TOTAL
A 20 10 30
TOTAL 20 10 30
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad

Se utilizé como técnica la prueba escrita y como instrumento las pruebas de

desarrollo a los estudiantes del primer grado de educacién secundaria, en el

area curricular de matematica, para el recojo de dicha prueba de desarrollo

se utilizé una lista de cotejo con la escala valorativa de acuerdo MED:

Escala valorativa de acuerdo al MED

Nivel Rango Intervalo vigesimal
AD Logro destacado 17 -20
Logro esperado 14 -16
B En proceso 11-13
En inicio 0-10
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2.6.

2.7.

Métodos de analisis de datos

Los datos se recogieron mediante los instrumentos de medicion que
fueron tratados mediante tablas de frecuencia, graficos, distribucion de
frecuencias y la prueba T de Student con su correspondiente analisis e

interpretacion.

Aspectos éticos
Se mantiene oculta la identidad de cada uno de los estudiantes del

trabajo de investigacion.
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RESULTADOS

A continuacion se describe en forma explicita los procedimientos estadisticos
y de andlisis que se han desarrollado con los resultados obtenidos con la
aplicacion de la prueba de desarrollo para identificar los niveles de desarrollo
de la competencia: Actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad, en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria, de la
institucion educativa “Ofelia Velasquez’, 2016, antes y después de
experimentar la aplicacibn  de situaciones didacticas propuestos por

Brousseau para desarrollar competencias.

3.1. Resultados a nivel descriptivo
Los resultados del trabajo de investigacion realizada se presentan en las
siguientes tablas:
Tabla 1: Resultados de la evaluacion del desarrollo de la
competencia matematica: Actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa “Ofelia

Velasquez”, Tarapoto, 2016

EVALUACION DE LA COMPETENCIA ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN
SITUACIONES DE CANTIDAD

ESTADIS- PRETEST POSTEST
TICOS C12 c2° c3° c4 Pm¢ | C1 C2 C3 C4 Pmf
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30
Media 9,17 8,73 8,10 797 | 877 | 1587 | 16,10 | 16,13 16,00 | 16,17
Mediana 10,00 8,00 9,00 7,00 | 9,00 | 16,00 | 16,00 16,00 16,00 16,00
Moda 10,00 8,00 9,00 7,00 | 9,00 | 1500 | 16,00 | 17,00 15,00 | 16,00
Desv. tip. 1,23 0,98 1,39 1,24 | 0,57 0,83 0,80 0,82 0,87 0,65

Nota. FUENTE: Prueba de desarrollo para evaluar el nivel de desarrollo de competencias matematicas. Datos

procesados con Programa SPSS version 20. Elaboracion propia

aC1: Matematiza situaciones
b C2: Comunica y representa ideas Matematicas
¢ C3: Elabora y usa estrategias.
dC4: Razona y argumenta generando ideas matematicas

©Pm: Promedio de notas obtenidas en el pretest
"Pm: Promedio de notas obtenidas en el pretest

Para el procesamiento de datos que se muestran en la Tabla 1, se utilizé

el Programa SPSS version 20, en la cual se muestran los estadisticos
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de las notas obtenidas por los estudiantes en el desarrollo de la prueba
para identificar los niveles de desarrollo de las competencias
matematicas antes y después de la aplicacion del modelo didactico
propuesto. La escala de calificacion para evaluar cada competencia
matematica es de cero a veinte, de acuerdo a la escala vigente dada por

el Ministerio de Educacion.

En la Tabla 1 se muestra el promedio de notas obtenidas en el pre test
por cada competencia (4) antes de la aplicaciéon del modelo didactico.
Para la competencia 1 se obtuvo un promedio (media arimética) de 9,17;
para la competencia 2, un promedio de 8,73; para la competencia 3 un
promedio de 8,10; en la competencia 4 un promedio de 7,97. El promedio

general de las cuatro competencias es de 8,77

En la Tabla 1 también se muestra el promedio de notas obtenidas en el
post test por cada competencia (4) después de la aplicacion del modelo
didactico. Para la competencia 1 se obtuvo un promedio (media
arimética) de 15,87; para la competencia 2, un promedio de 16,10; para
la competencia 3 un promedio de 16,13; en la competencia 4 un
promedio de 16,00. El promedio general de las cuatro competencias es
de 16,17

Asi mismo, de acuerdo a los resultados de la Tabla 1, en cuanto al
calculo de la desviacion estandar (S) en el pre test, se observa para la
competencia 1 el valor de 1,23; para la competencia 2 el valor de 0,98;
para la competencia 3 el valor de 1,39, para la competencia 4 el valor de
1,24 y para el promedio de notas de las cuatro competencias un valor de
0,57.

La Tabla 1, muestra el célculo de la desviacion estandar (S) en el
postest, para la competencia 1 el valor de 0,83; para la competencia 2 el
valor de 0,80; para la competencia 3 el valor de 0,82; para la
competencia 4 el valor de 0,87, y para el promedio de notas de las cuatro

competencias un valor de 0,65
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En general, la Tabla 1 muestra los resultados del pre test y pos test, de
los célculos para hallar la media arimética de la poblacion, la mediana,
la moda y la desviacion estandar. En el pre test, la media arimética
(poblacional) es de 8,77 y del pos test es de 16,17. En cuanto a la
mediana del pre test es de 9,00 y del pos test es de 16,00. En el pre test
la moda es de 9,00 y en el pos test es de 16,00.

Tabla 2: Distribucidon de frecuencias de puntajes del pre test sobre
los niveles de desarrollo de competencias matematicas de los
estudiantes del primer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa “Ofelia Velasquez”, Tarapoto, 2016

Pre test Frecuencia %
Puntajes f
8,00 9 30,0
9,00 19 63,3
10,00 2 6,7
Total 30 100,0

Nota. FUENTE: Prueba de desarrollo para evaluar el desarrollo de competencias matematicas.
Datos procesados con Programa SPSS versién 20. Elaboracién propia

En la Tabla 2 se puede observar los puntajes obtenidos por los
estudiantes en la prueba de desarrollo del pre test, en el grupo
experimental, el 30% (9 estudiantes) obtuvieron un puntaje (calificativo)
de 8; el 63,3% (19 estudiantes) obtuvieron un puntaje de 9; el 6,7% (2

estudiantes) obtuvieron un puntaje de 10.

Tabla 3: Distribucién de frecuencias de puntajes del post test sobre
los niveles de desarrollo de competencias mateméaticas de los
estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa “Ofelia Velasquez”, Tarapoto, 2016.

Post test Frecuencia %
Puntajes f
15,00 4 13,3
16,00 17 56,7
17,00 9 30,0
Total 30 100,0

Nota. FUENTE: Prueba de desarrollo para evaluar el desarrollo de competencias
matematicas. Datos procesados con Programa SPSS version 20. Elaboracion
propia
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En la Tabla 3 se puede observar los puntajes obtenidos por los
estudiantes en la prueba de desarrollo del post test, en el grupo
experimental, el 13,3 % (4 estudiantes) obtuvieron un puntaje
(calificativo) de 15; el 57% (17 estudiantes) obtuvieron un puntaje de 16;

el 30% (9 estudiantes) obtuvieron un puntaje del7.

Tabla 4: Nivel de desarrollo de competencias matematicas de los
estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa “Ofelia Velasquez”, Tarapoto, 2016

NIVEL DE DESARROLLO DE COMPETENCIAS

GRUPO EXPERIMENTAL

P Pre test Post test
MATEMATICAS : % r %
Nivel 1: De 0-10 (En inicio) 30 100
Nivel 2: De 11-13 (En proceso) - -
Nivel 3: De 14-16 (Logro esperado) - - 30 100
Nivel 4: De 17-20 (Logro destacado) - - - -
Total 30 100 30 100

Nota. FUENTE: Prueba de desarrollo para evaluar el desarrollo de competencias matematicas.
Datos procesados con Programa SPSS version 20. Elaboracion propia

Como podemos visualizar en la Tabla 4, el nivel de desarrollo de las
competencias matematicas, segun pre test, en el grupo experimental, el
100% (30 estudiantes) se encuentran en el nivel 1, cuyos promedios de
notas oscilan entre ocho y diez. En el post test, del grupo experimental,
el 100% (30 estudiantes) se encuentra en el nivel 3, cuyo promedio de

notas oscilan entre 15y 17.

3.2. Resultados a nivel inferencial

Tabla 5: Prueba de hipo6tesis T de Student para la comparaciéon de

la media poblacional del pre y pos test
Hipo6tesis 2 | Valor T de Student | Valor T de G.LY | p® Decisioén

Calculado (Tc)® Student
de la Tabla(Tt)®

Hi -52,63 +1,6991 29 P<0,05=0,0 | Rechazo de Ho
H1 -22.62 +1,6991 o9 | P<0,05=0,0 | Rechazo de Ho
H2 26,55 +1,6991 5o | P<0,05=0,0 | Rechazo de Ho
H3 29,86 +1,6991 o9 | P<0,05=0,0 Rechazo de Ho
H4 31.96 +1,6991 59 | P<0,05=0,0 | Rechazo de Ho

Nota. FUENTE: Prueba de desarrollo para evaluar el desarrollo de competencias matematicas.

Datos procesados con Programa SPSS version 20. Elaboracion propia
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a : Comprende la hipotesis general y las hipotesis especificas
b: T de Student calculado para cada hip6tesis

c: Valor de la T de Student de la tabla

d: Grado de libertad

e: Nivel de significancia a

En los resultados de la Tabla 5, se ha considerado un nivel de
significacion de a = 0,05, cuyo valor critico ubicado en la tabla T
Student es de 1,6991 para una prueba bilateral o de dos colas, la misma
gue nos ha permitido determinar la region critica (RC) o de rechazo de

la Ho, cuyo intervalo es: RC={T < -1,6991 o T >+ 1,6991}

La Tabla 5 muestra los resultados de la comparacion de medias y la
desviacién estandar de la Tabla 1, que ha permitido calcular la T de
Student para el promedio general de la competencia actda y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en sus cuatro
dimensiones, asi como para el promedio (media) obtenido en cada una
de las cuatro capacidades o dimensiones, es decir, se ha calculado la T

de Student para la hipétesis general y las hipétesis especificas.

Segun la Tabla 5, la T de Student calculada en relacion a la hipétesis
general (Hi) es de -52, 63, la misma que se ubica en la region critica T <
- 1,6991 para un grado de libertad de 29 y un nivel de significancia

calculado de 0,0 menor a 0,05.

Segun la Tabla 5, la T de Student calculada en relacién a la hipotesis
especifical (H1) es de -22,62 la misma que se ubica en la regién critica
T < -1,6991 para un grado de libertad de 29 y un nivel de significancia

calculado de 0,0 menor a 0,05.

Segun la Tabla 5, la T de Student calculada en relacién a la hipotesis
especifica 2 (H2) es de -26,55 la misma que se ubica en la region critica
T < -1,6991 para un grado de libertad de 29 y un nivel de significancia

calculado de 0,0 menor a 0,05.
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Segun la Tabla 5, la T de Student calculada en relacién a la hipotesis
especifica 3 (H3) es de -29,86 la misma que se ubica en la region critica
T < -1,6991 para un grado de libertad de 29 y un nivel de significancia

calculado de 0,0 menor a 0,05.

Segun la Tabla 5, la T de Student calculada en relacion a la hipétesis
especifica 4 (H4) es de -31,96 la misma que se ubica en la region critica
T < -1,6991 para un grado de libertad de 29 y un nivel de significancia

calculado de 0,0 menor a 0,05.

Los resultados obtenidos de la prueba de hipétesis, la prueba T de

Student se presenta en la siguiente figura:

CURVA DE GAUSS

16,17

REGION DE
RECHAZO

REGION DE
RECHAZO

REGION DE ACEPTACION

-1.6991 1.6991

Aceptar Ho si -1,6991 < tc < 1,6991
Rechazar Ho si -1,6991 > tc > 1,6991
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DISCUSION

Con la aplicacion de las situaciones didacticas para el desarrollo de la
competencia matematica: Actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad a partir del desarrollo de sesiones de aprendizaje, se logra mejorar
los niveles de desarrollo de la competencia mateméatica en los estudiantes del

primer grado de la Institucién Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016.

Tomando en cuenta la validez interna de la prueba de desarrollo aplicada y

los resultados obtenidos podemos inferir:

El nivel de desarrollo de la competencia matematica: Actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad de los estudiantes, aplicando la
propuesta de Brouseau, muestra una mejora significativa en los resultados del
pos test, en la cual el 100% de los estudiantes se ubican en nivel 3, cuyos
puntajes oscilan entre 15 y 17, considerado como logro esperado (Tabla 4).
Comparando estos resultados con los puntajes obtenidos en el pre test, existe
una diferencia significativa, pues en ella el 100% de los estudiantes lograron
puntajes de 0 a 10 (nivel de inicio deficiente). Contrastando y comparando con
los resultados de la evaluacion censal de estudiantes 2015 (Minedu, 2016),
en la cual el 12,7% de estudiantes a nivel nacional se ubican en el nivel (3)
bueno, y con la aplicacion de las situaciones didacticas se ha logrado superar
los resultados, al obtener que el 70% de estudiantes de la poblacién en estudio
logre ubicarse en el nivel 3 de logro esperado. Asimismo, los resultados de la
aplicacién de situaciones didacticas, segun el pos test, mejora el nivel de
desarrollo de competencias matematicas de los estudiantes, que comparando
los resultados de la Prueba PISA 2012 (Minedu, 2013d) en la cual los
estudiantes peruanos se ubicaron en el nivel 3 (6,7%) y en la prueba post test
aplicado se obtuvo que el 100% de estudiantes se ubiquen en el tercer nivel
de desarrollo. Significa que los estudiantes pueden comprender el significado
de los nimeros y sus diferentes representaciones, propiedades y relaciones,
asi como el significado de los numeros, haciendo uso de habilidades y
destrezas, expresando problemas en diversos modelos matematicos

relacionados con los niUmeros y operaciones.
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Comparando los resultados obtenidos en el pre y post tes de la Tabla 2, en
cuanto a la media obtenida (promedio), existe una diferencia estadisticamente
significativa, considerando la media de 8,77 del pre test y la media del post
test de 16,17. Significa que con la aplicacion de situaciones didacticas se ha
logrado mejorar los niveles de desarrollo de la competencia matematica actia
y piensa matematicamente en situaciones de cantidad de los estudiantes,
coincidiendo con las conclusiones de Figueroa (2013), pues la aplicacién de
la propuesta en sesiones de aprendizaje, con una secuencia didactica con
aportes de Brousseau y Polya permite la adquisicion de aprendizajes
significativos, mejorar el rendimiento académico de los estudiantes y mejorar
los niveles de desarrollo de las competencias matematicas. Asimismo, los
resultados del post test coinciden con las conclusiones de Chavez (2010),
quien sefala que el disefio y validacién de estrategias permite desarrollar
capacidades de las competencias matematicas, considerando procesos

cognitivos, durante el desarrollo de una sesion de aprendizaje.

Comparando los resultados obtenidos en el pre y pos test de la Tabla 1, en
cuanto a la mediana obtenida, existe una diferencia estadisticamente
significativa, considerando la mediana de 9,00 del pre test y la mediana del
pos test de 16,00. Significa que en el pos test, mas del 50% de estudiantes se
encuentran con un puntaje superior a 15, ubicandose en el nivel 3 del
desarrollo de la competencia matematica actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad, superando los resultados del pre test, en la cual el
100% de estudiantes se encuentran por debajo del promedio (16), ratificando
la hipétesis de trabajo, al aceptarse la hipétesis alternativa, es decir, las
situaciones didactica aplicadas permite desarrollar la competencia
matematica actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en
los estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa “Ofelia Velasquez”
- San Martin, 2016

Comparando los resultados obtenidos en el pre y post tes de la Tabla 1, en
cuanto a la moda obtenida, existe una diferencia estadisticamente
significativa, considerando la moda de 9,00 del pre test y la moda del post

test de 16,00. Significa que en el post test, el puntaje obtenido con mayor
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frecuencia es 16 ubicandose en el nivel 3 del desarrollo de la competencias
matematicas actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad,
superando los resultados del pre test, en la cual el puntaje obtenido con mayor
frecuencia es 9, ubicandose en el nivel 1 del desarrollo de competencias
matematicas, ratificando la hipétesis de trabajo, al aceptarse la hipotesis
alternativa, es decir, las situaciones didacticas permite desarrollar
competencias matematicas en los estudiantes de primer grado de la

Institucién Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016.

Comparando los resultados obtenidos en el pre y post tes de la Tabla 2, en
cuanto a la desviacién estandar (S) obtenida, no existe una diferencia
estadisticamente significativa, considerando la desviacién estandar de 0,64
del pre test y la desviacion estandar de 0,64 del post test. Significa que en el
pre test y postest, no existe mayor dispersion de datos (puntajes) respecto a
la media arimética de ambas, consolidando y ratificando la ubicacién de los
estudiantes en el nivel 3 de la tabla 4 y la distribucion de frecuencias de la
tabla 2 y la tabla 3, confirmandose la hipétesis de general, es decir, las
situaciones didacticas permite desarrollar competencias matematicas en los
estudiantes de primer grado de educacion secundaria, de la institucion

educativa “Ofelia Velasquez”

De acuerdo a los resultados obtenidos en la Tabla 5, aplicando la prueba
estadistica T de Student, para probar la aceptacién o rechazo de la hipotesis
nula “La aplicacion de situaciones didacticas no mejora significativamente el
desarrollo de la competencia matematica Actla y piensa matematicamente
en situaciones de cantidad en los estudiantes de primer grado de la Institucién
Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016” con una prueba bilateral o
de dos colas, se observa que la T de Student calculado (Tc) para la hipo6tesis
general y las hipotesis especificas se encuentran en un rango considerado
de la region critica o de rechazo de la hipotesis nula de RC = {T < - 1.6991 },
teniendo en cuenta el valor de tabla Tt=+1,6991 con un grado de libertad (g.l)
de 29, se concluye que el valor de la T de Student calculada (TC) con los datos
mostrados en la Tabla 5, se rechaza la hipétesis nula (Ho), aceptandose la

hipotesis alternativa y las hipétesis especificas es decir, la aplicacién de
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situaciones didacticas mejora significativamente el desarrollo de la
competencia matematica actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad, en forma general y en sus cuatro dimensiones, en los estudiantes
de primer grado de la Institucién Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin,
2016, coincidiendo con los resultados y conclusiones obtenidas por Ruiz
(2011), quien concluye que de acuerdo al estadistico de contraste utilizado, la
prueba de Wilcoxon en la cual se pudo apreciar el valor de P= 0, 001 < 0,05,
es decir existe una diferencia significativa en el nivel de logro de aprendizaje

en el area de matematicas obtenidos en el Pre Test y Post Test.
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CONCLUSION

La aplicacion de situaciones didacticas para el desarrollo de la competencia

matematica, en los estudiantes de dicha Institucion educativa en mencion, es

muy significativa. A continuacién, presento las conclusiones obtenidas a

través de este trabajo de investigacion, en relacién a los objetivos especificos,

las siguientes:

5.1.

5.2.

La aplicacion de situaciones didacticas tuvo efectos significativos en el
desarrollo de la capacidad: Matematiza situaciones en los estudiantes
de primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San
Martin, 2016, pues segun los resultados del postest (Tabla 1, 3y 4) vy la
prueba de hipotesis aplicada, la T de Student calculada para la hipotesis
especifica 1 (H1) de la (Tabla 5), permitieron determinar los efectos que
producen la aplicacion de situaciones didacticas en el desarrollo de la
capacidad, donde los estudiantes lograron expresar problemas diversos
en modelos mateméticos relacionados con los nimeros y operaciones
para resolver problemas. Significa que se ha logrado desarrollar una de
las dimensiones de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

La aplicacion de situaciones didacticas tuvo efectos significativos en el
desarrollo de la capacidad: Comunica y representa ideas matematicas
en los estudiantes de primer grado de la Institucién Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 2016, pues segun los resultados del postest
(Tabla 1, 3 y 4) y la prueba de hipoétesis aplicada, la T de Student
calculada para la hipotesis especifica 2 (H2) de la Tabla 5, permitieron
determinar los efectos que producen la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la capacidad, donde los estudiantes
lograron expresar el significado de los numeros y operaciones de manera
oral y escrita, haciendo uso de diferentes representaciones y lenguaje
matematico para resolver problemas. Significa que se ha logrado
desarrollar otra de las dimensiones de la competencia actla y piensa

matematicamente en situaciones de cantidad.
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5.3.

5.4.

La aplicacion de situaciones didacticas tuvo efectos significativos en el
desarrollo de la capacidad: Razona y argumenta generando ideas
matematicas en los estudiantes de primer grado de la Institucion
Educativa “Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016, pues segun los
resultados del postest (Tabla 1, 3y 4) y la prueba de hipotesis aplicada,
la T de Student calculada para la hipotesis especifica 3 de la Tabla 5,
permitieron determinar los efectos que producen la aplicacion de
situaciones didacticas en el desarrollo de la capacidad, donde los
estudiantes lograron justificar y validar conclusiones, supuestos,
conjeturas e hipotesis respaldados en significados y propiedades de los
nameros y operaciones para resolver problemas. Significa que se ha
logrado desarrollar la tercera dimensién de la competencia actia y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

La aplicacion de situaciones didacticas tuvo efectos significativos en el
desarrollo de la capacidad: Elabora y usa estrategias en los estudiantes
de primer grado de la Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San
Martin, 2016, pues segun los resultados del postest (Tabla 1,3y 4)yla
prueba de hipotesis aplicada, la T de Student calculada para la hipotesis
especifica 4 de la Tabla 5, permitieron determinar los efectos que
producen la aplicacion de situaciones didacticas en el desarrollo de la
capacidad, donde los estudiantes lograron planificar, ejecutar y valorar
estrategias heuristicas, procedimientos de calculo, comparacién,
estimacion, usando diversos recursos para resolver problemas. Significa
gue se ha logrado desarrollar la cuarta dimension de la competencia

actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.
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VI.

RECOMENDACIONES

Sobre la base del trabajo realizado respecto a las conclusiones, entonces a

continuacion formularemos las siguientes recomendaciones:

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Los docentes del area de matematica deben considerar el disefio y
aplicaciéon de estrategias, para cada una de las fases de las situaciones
didacticas planteadas por Brosseau, dentro de la ejecucion de las
sesiones de aprendizaje, para desarrollar la competencia matematica:
Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad, en sus
cuatro dimensiones y lograr que los estudiantes puedan matematizar
situaciones, comunicar y representar ideas matematicas, razonar y
argumentar para generar ideas matematicas y elaborar y usar
estrategias para resolver problemas.

Los docentes del area de matematica deben considerar el disefio y
aplicacion de estrategias, para cada una de las fases de las situaciones
didacticas planteadas por Brosseau, dentro de la ejecucién de las
sesiones de aprendizaje, para desarrollar la capacidad: Matematizar
situaciones de la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad y lograr que los estudiantes expresen problemas
diversos en modelos matematicos relacionados con los numeros y
operaciones para resolver problemas.

Los docentes del area de matematica deben considerar el disefio y
aplicaciéon de estrategias, para cada una de las fases de las situaciones
didacticas planteadas por Brosseau, dentro de la ejecucién de las
sesiones de aprendizaje, para desarrollar la capacidad: Comunica y
representa ideas matematicas de la competencia actla y piensa
mateméticamente en situaciones de cantidad y lograr que los
estudiantes expresen el significado de los nimeros y operaciones de
manera oral y escrita, haciendo uso de diferentes representaciones y
lenguaje matematico para resolver problemas.

Los docentes del area de matematica deben considerar el disefio y
aplicaciéon de estrategias, para cada una de las fases de las situaciones

didacticas planteadas por Brosseau, dentro de la ejecucién de las
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6.5.

sesiones de aprendizaje, para desarrollar la capacidad: Razona y
argumenta generando ideas matematicas de la competencia actia y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad y lograr que los
estudiantes justifiquen y validen conclusiones, supuestos, conjeturas e
hipotesis respaldados en significados y propiedades de los numeros y
operaciones para resolver problemas.

Los docentes del area de matematica deben considerar el disefio y
aplicacion de estrategias, para cada una de las fases de las situaciones
didacticas planteadas por Brosseau, dentro de la ejecucién de las
sesiones de aprendizaje, para desarrollar la capacidad: Elabora y usa
estrategias de la competencia actia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad y lograr que los estudiantes planifiquen, ejecuten
y valoren estrategias heuristicas, procedimientos de célculo,
comparacion, estimacion, usando diversos recursos para resolver

problemas.
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VIl. PROPUESTA

SITUACIONES DIDACTICAS
7.1. FINALIDAD DE LAS SITUACIONES DIDACTICAS.
Se basa en los aportes de Guy Brousseau, George Polya, Zoltan Dien, Miguel de
Guzman, donde sostienen que la matematica se ensefia en todos los paises del
mundo y niveles educativos quienes suponen que es un pilar basico para la
ensefianza de las matematicas, por to tanto es crear conocimiento en forma
permanente, razén por la cual planteo dicha propuesta investigativa a favor de los
docentes del &rea de matematica. Como docente del &rea de Matemética, me
encuentro frente a los retos de la sociedad del conocimiento que trascienden al
campo educativo: crear conocimiento en forma permanente, estar actualizados y
desarrollar capacidades, habilidades y actitudes en un contexto social poco
favorable.

Para afrontar ello, cuento con conocimientos pedagdgicos y experiencias que
justifican el propdsito de mi investigacion, razon por la cual planteo dicha propuesta
investigativa a favor de los docentes del area de matematica de educaciéon
secundaria, a rozon que posibiliten su reflexion sobre la practica en contextos

reales, en los que se desarrolla.

Me encuentro frente a docentes dispuestos a la mejora de su practica pedagogica
y estudiantes, fuertemente influenciados por patrones culturales y sociales poco
edificantes provenientes de diferentes realidades y cada uno con diversas
necesidades, ademas con avance de la ciencia y tecnologia exige el desarrollo de
capacidades y habilidades para incorporarse exitosamente a la sociedad del
conocimiento. De modo que exige implementar una cultura de innovacion

consistente a través de una propuesta teorica con ciertos procesos didacticos.

En la que nos encontramos en un entorno social poco favorable, alentado por la
exposicidn a patrones sociales y de comportamiento poco constructivos los que, sin
embargo, pueden servir para la reflexion y la generacion de situaciones de
aprendizaje que deben ser abordadas con propuestas pedagdgicas creativas para

generar aprendizajes efectivos.
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7.2. CAMPO DE ACCION

Los campos de accién son los ambitos de aprendizaje que seleccionan los
estudiantes para desarrollar un emprendimiento educativo interdisciplinario, dicho
campo de accion les conduce a interactuar entre si con base en sus intereses,

conocimientos y habilidades. Segun Cuba Marmanillo. La Chacana, son cinco:

. Aprendizaje en el area
de matematica, en la

institucion educativa.

El problema priorizado se reflejan en los
resultados obtenidos en los estudiantes
de segundo grado de secundaria, area de
matematica, en dicha IE, por la Unidad de
Medicién de la Calidad (2015).

. Que

pedagdgicos

procesos
se
la

realizan en

institucidon educativa.

Planificacion y aplicacion de sesion de
aprendizaje poco significativa y
contextualizada.

Escaso manejo de procesos pedagogicos
y didacticos de parte de los docentes del

area de matematica.

. Convivencia entre los
de

institucién educativa

actores la

Ensefianza centrada en conocimientos,
enfoque tradicional, que influencia en la
escasa relacion y/o desempefios entre

docentes y estudiantes.

. Gestién, participaciéon

y liderazgo

Débil

pedagdgico y disciplinar, para mejorar los

monitoreo 'y acompafamiento
bajos niveles de logro en los aprendizajes
del area de matematicas, en la |I.E “Ofelia

Velasquez’.

. Interaccion y alianza

escuela y

entre

comunidad.

AN

Poco conocimiento de los padres de
estrategias metodoldgicas, de apoyo en la

tarea educativa de sus hijos.

N
ol




7.3.

7.4.

PROBLEMATICA

Para afrontar cierta propuesta es que, se debe planificar actividades de

aprendizaje en funcién al diagnéstico del entorno en que se inserta la

Institucién Educativa “Ofelia Velasquez”, procurando involucrar a todos los

agentes educativos, especialmente a los docentes del area de matematica,

que ensefan el VI ciclo educativo. Para el logro de ello, se debe organizar

circulos de interaprendizaje colaborativos, tutorias personalizadas, que sobre

la base tedrica, posibilita incorporar cambios a la labor pedagogica en el aula.

Para garantizar la participacion de los docentes, se debe motivar e incentivar

para enfrentar los problemas y necesidades generando espacios de reflexion

critica, a partir de lo cual los docentes puedan interiorizar situaciones

orientadas bajo cierta propuesta tedrica.

SUSTENTOS DE TEORICOS DIDACTICOS
SEGUN GUY BROUSSEAU

A continuacién, tenemos ciertas fases que defiende dicho autor:

FASES DE LA PD.

PROCEDIMIENTO

PRIMERA FASE:

Situaciéon de accion.

“P

Esta fase involucra tanto aspectos cognitivos
como cuestiones de indole practica, ambos
dirigidos a la solucién de problemas, que es

preciso resolver en condiciones especificas.

SEGUNDA FASE:
Situacion de

formulacion.

g

Se busca la adquisiciébn de destrezas para la
utilizacién de decodificacion de los lenguajes mas
apropiados, y se mejora progresivamente la

claridad, el orden y la precision de los mensajes.

TERCERA FASE:

8

Es una fase de balance y representacion de

resultados, y de confrontacion de procedimientos.

Situacion de
validacion.
CUARTA FASE:
Situacion de

institucionalizacion.

;

En esta fase se generaliza y se abstraen los
de

procedimientos realizados y resultados obtenidos.

conocimientos sobre la base los

QUINTA FASE:

Se plantea el escenario de una nueva secuencia

articulada con los temas aqui tratados para no

46




Situacion de aislar la secuencia didactica de la unidad y
evaluacion. planificacion anual. En esta fase se realiza la
autoevaluacion del estudiante y la coevaluacion

entre pares, como instancias de aprendizaje:

aprendizaje y evaluacibn como proceso recursivo

7.4.1. DISEGUN OLTAN DIEN

Debe cumplir ciertas fases:

PRIMERA FASE: DE ADAPTACION. A esta etapa corresponden los juegos libres
o preliminares, como actividades “desordenadas”, sin objeto aparente, permitiendo
que el nifio interactle libremente con objetos concretos, los explore y encuentre
satisfaccion en la actividad misma, de donde surge la adaptacién para las etapas

posteriores.

SEGUNDA FASE: DE ESTRUCTURACION. Es deseable una activada
estructurada que retna el mayor niumero de experiencias que conduzcan todas al
mismo concepto para dar las reglas de juego (restricciones). Sin embargo, su

caracteristica es aun la ausencia de claridad en lo que se busca.

TERCERA FASE: DE ABSTRACCION. Es el momento en que los estudiantes
obtienen la estructura comun de los juegos y se deshacen de los aspectos carentes
de interés. Aqui, se interioriza la operacion en tanto relaciona aspectos de
naturaleza abstracta, como la comparacion entre dos objetos diferentes que
comparten algunos aspectos, dando lugar a la toma de conciencia de la estructura
de los juegos realizados. Consiste en hacer que el nifio realice juegos que poseen

la misma estructura, pero que tiene una apariencia diferente.

CUARTA FASE: DE REPRESENTACION GRAFICA O ESQUEMATICA. La
representacién de la estructura comun de manera grafica o esquematica como

forma de visualizacidn o manifestacion de la misma.

QUINTA FASE: DE DESCRIPCION DE LAS REPRESENTACIONES. Es donde se

nombran y se explican las propiedades de la representacion con el lenguaje técnico
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del procedimiento u operacion, introduciendo el lenguaje simbdlico de las

matematicas.

SEXTA FASE: DE FORMALIZACION O DEMOSTRACION. En este momento, el
nifio es capaz de exponer lo aprendido de manera segura y de forma convencional,
al mismo tiempo que tiene la oportunidad de desenvolverse, explicando cada uno
de los procesos anteriores. Gémez Chacén (1992) compara la tarea propia de
resolucion de problemas matematicos con los juegos de estrategias:

Estarelacion entre el juego y laresolucién de problemas es:

Juegos de estrategia Resolucién de problemas
Comprender el juego: Comprender del enunciado
» Los requisitos » ¢Qué piden?
» Las acciones posibles > ¢ Qué datos tengo?
» Cuando se gana > ¢ Queé necesito?

¢, Se hajugado a algun juego similar? | ¢ Conozco algun otro problema

analogo?

Elaboracion de estrategia de juego | Establecimiento de conjeturas

Juego y desarrollo de estrategias Examen de validez de Ilas
conjeturas

Ejecucién de un plan de resolucion

¢Funciona la estrategia ganadora | ¢Se trata de wuna estrategia

bajo cualquier condicién del juego? | general?

SEGUN MIGUEL DE GUZMAN.
Se trata de ciertos pasos que, consideran que los juegos constituyen un aporte
importante en la ensefianza de la matematica. Es fundamental la eleccion del juego

adecuado en los distintos momentos del proceso ensefianza-aprendizaje.

Frente a un juego, sin lapiz y papel, se resuelven innumerables problemas
matematicos. Compartimos algunas razones para considerar los juegos en la
ensefanza:

» Motivar al alumno con situaciones atractivas y recreativas.

» Desarrollar habilidades y destrezas.
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» Invitar e inspirar al alumno en la busqueda de nuevos caminos.
» Romper con la rutina de los ejercicios mecanicos.
» Crear en el alumno una actitud positiva frente al rigor que requieran
los nuevos contenidos a ensefiar.
» Incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje a alumnos con
capacidades diferentes.
> Desarrollar habitos y actitudes positivas frente al trabajo escolar.
» Estimular las cualidades individuales, como autoestima,
autovaloracion, confianza, el reconocimiento de los éxitos de los
compaferos, dado que en algunos casos la situacion de juego ofrece

la oportunidad de ganar y perder.

SEGUN METODO POLYA

Miller (2006) comenta que el 13 de diciembre de 1887 en Hungria nacié un
cientifico-matematico llamado George Pdélya. Estudié en la Universidad de
Budapest; donde abordd temas de probabilidad. Luego en 1940 llegé a la
Universidad de Brown en E.U.A. y paso a la Universidad de Stanford en 1942 como
maestro. Elaboré tres libros y mas de 256 documentos, donde indicaba que para

entender algo se tiene que comprender el problema.

Polya después de tanto estudio matematico murié en 1985 a la edad de 97 afios;
enriguecio la matematica con un importante legado en la ensefianza en el area para
resolver problemas, dejando diez mandamientos para los profesores de
matematica:

Interés en la materia.

Conocimiento de la materia.

Observar las expectativas y dificultades de los estudiantes.
Descubrir e investigar.

Promover actitudes mentales y el habito del trabajo metddico.
Permitir aprender a conjeturar.

Permitir aprender a comprobar.

YV V V V V V V V

Advertir que los rasgos del problema que tiene a la mano pueden ser

utiles en la solucion de problemas futuros.
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» No mostrar todo el secreto a la primera: dejar que los estudiantes
hagan las conjeturas antes.

» Sugerir; no obligar que lo traguen a la fuerza

Entonces al percibir la realidad de lo dificil que era la resolucion de problemas
George Pdlya contribuye con cuatro fases o pasos, los cuales se describen a

continuacion:

PRIMER PASO: ENTENDER EL PROBLEMA. Este primer paso trata de
imaginarse el lugar, las personas, los datos, el problema. Para eso, hay que leer
bien, replantear el problema con sus propias palabras, reconocer la informacion que

proporciona, hacer graficos, tablas. A veces se tiene que leer mas de una vez.

SEGUNDO PASO: DISENAR UN PLAN. En esta etapa se plantean las estrategias

posibles para resolver el problema y seleccionar la mas adecuada.

TERCER PASO: EJECUTAR EL PLAN. Ya se tiene el plan seleccionado, asi que

se aplica. Se Resuelve el problema, monitorear todo el proceso de solucion.

CUARTO PASO: EXAMINAR LA SOLUCION. Luego de resolver el problema,
revisar el proceso seguido. Cerciorarse si la solucidon es correcta, si es logica y si

es necesario, analizar otros caminos de solucion.

Borragan (2006) comenta que segun Pdlya, en la solucién de un problema los
estudiantes aplican las cuatro operaciones mentales de manera flexible; esto quiere

decir; que éstos pasos no se trabajan necesariamente en una secuencia lineal.
7.5. SOSTENIBILIDAD — LEGAL

Enfoque del area de matematica: Resoluciéon de problemas

Segun rutas del aprendizaje, Minedu, 2015. Desde los inicios de nuestra
civilizacion, las mateméticas han estado presentes en la vida cotidiana, aunque de
una manera funcional. Y es considerada, por encima de todo, una herramienta del
conocimiento mas que una disciplina teérica que hay que ensefiar en un contexto.
De lo mencionado anteriormente, se desprende el siguiente concepto: Las
matematicas nacen como instrumento que se encuentra al servicio del hombre. En

este sentido, Santal6 (1975) afirma que las matematicas son tan antiguas como el
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hombre, quien desde que tuvo conocimiento del mundo exterior y de su persona—

se inicid en la accion de contar y medir, que son la base de la matematica.

El desarrollo de competencia y
capacidades matematicas

Orient
Plantear rema Responde a las
Situaciones necesidades
<€ La resolucion de .
de contextos Debe bl hehe =3 € intereses de los
problemas

Estudiantes

De contexto para
comprender y establecer
relaciones entre experiencias,
conceptos, procedimientos vy
representaciones

matematicas

Segun Cardoso (2008) sostiene que, las Matematicas se estudian en todos los
paises del mundo y en todos los niveles educativos y supone un pilar basico de la
ensefianza. La causa fundamental de esa universal presencia se debe a que las
matematicas constituyen un idioma «poderoso, conciso y sin ambigiiedades»
(Cockroft, 1985). Ese idioma se pretende que sea aprendido por nuestros alumnos,
hasta conseguir que lo “hablen”. La utilizacion de este “idioma matematico” requiere
de unos conocimientos minimos para poder desarrollarse. Tradicionalmente, se ha
supuesto que esos conocimientos se adquieren por medio de la contemplacion, de
como hacen otros (sus profesores), y por su aplicacion a situaciones muy sencillas
y ajenas a sus vivencias (los ejercicios, problemas). Sin embargo, los resultados de
una ensefianza centrada en el docente y de un aprendizaje basado en solucion de

problemas no contextualizados no han sido satisfactorios.
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El desarrollo de los aprendizajes
|
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=3
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y
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Resolucién de problemas Resolucién de problemas
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probleas

v del

Entorno de estudiante
se
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m Mismos procesos A nuevas
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los y se Problemas

Como son En este sentido

La planeacién .
La resolucion de problemas

Las estrategias Es el

Organiza Los

Significados s

Para el

heuristicas

Medio principal

Desarrollo de nuevos

Proceso

aprendizajes mateméticos Los recursos para establecer

Central

realaciones

En un Los

plroeeeliiEios Hacer Funcionalidad

Sentido constructivo

Dela
Actividad humana

matematica dela
matematica

Las capacidades

Realidad
cotidiana

matematicas

Actualmente, se considera que, para un aprendizaje eficiente en cualquier area del
conocimiento, y especialmente en Matematica, se requiere una participacion activa
y grupal por parte de los estudiantes. En este sentido, se necesitan situaciones que
inviten a comunicarse en el idioma matematico.
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El enfoque en educacion bésica regular: Por competencias.

Los estudiantes
alo
Largo de la Educacion Basica Regular

Desarrollan
Se define

Como la facultad de toda persona

para

Actuar consecuentemente

Sobre la

Ya sea

Para resolver un problema Para cumplir un objeto

Haciendo uso0

Flexible y creativo

De los De las

conocimientos habilidades destrezas informacioén

O las

Considere pertienentes a la situacion
y
Considere pertienentes a la situacion

Segun el Disefio Curricular Nacional (2009), establece 11 propdésitos que persiguen

la cohesion del sistema educativo peruano, los cuales se evidencian en las areas
curriculares, cuya tarea es articular los conocimientos originados por la ciencia,

disciplinas y saberes diversos. En la Educacion Basica Regular, el curriculo es “una
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propuesta de actuacion educativa; en un curriculo se concreta una serie de
principios ideoldgicos, pedagodgicos y psicopedagogicos, que en Su conjunto

muestran la orientacion general del sistema educativo” Rico y Luis (2008, p.220).

Asimismo, Tobdon (2010, p.11), define a las competencias como actuaciones
integrales ante actividades y problemas del contexto, con idoneidad y compromiso
ético, integrando el saber ser, el saber hacer y el saber conocer en una perspectiva

de mejora continua.

7.6. Procedimiento de la propuesta
Se trata de una teoria de la ensefianza, que busca las condiciones para un geénisis
artificial de los conocimientos matematicos, bajo la hipotesis de que los mismos no

se construyen de manera esponténea.

Una situacion es didactica cuando el docente tiene la intencién de ensefiar un saber
matematico dado explicitamente y debe darse en un medio.

A continuacién, tenemos ciertas fases:

PRIMERA FASE: SITUACION DE ACCION. Esta fase involucra tanto
aspectos cognitivos como cuestiones de indole practica, ambos dirigidos a
la solucién de problemas, que es preciso resolver en condiciones

especificas.

Acciones del docente

Acciones del estudiante

Expone la situacién y las consignas, y se
de

comprendidas. Si es necesario, parte de los

asegura gue han sido bien
conocimientos anteriores u “organizadores
previos” mediante actividades especiales
para este fin.

de

interviene solamente

Adopta el rol un “coordinador

descentrado” que
como mediador de la busqueda, pero se
abstiene de brindar informaciones que

condicionen la accién de los estudiantes.

Los estudiantes dan lectura al
problema y se analizan los
factores que la definen como
tal, se identifican los datos, el

propésito, la factibilidad de

su(s) resolucion(es) y
solucion.
Se imaginan la situacion

apelando a sus saberes

previos. En esta fase los

estudiantes movilizan

aspectos cognitivos, asi como
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Aclara consignas, promueve la aparicion de | cuestiones de indole practica,

muchas ideas y sefiala contradicciones en | ambos dirigidos a la solucion

los procedimientos, etc.

de problemas.

SEGUNDA FASE: SITUACION DE FORMULACION. Se busca la

adquisicién de destrezas para la utilizacion de decodificacion de los

lenguajes mas apropiados, y se mejora progresivamente la claridad, el

orden y la precisién de los mensajes.

Acciones del docente

Acciones del estudiante

Organizar a los estudiantes de modo
gue puedan dividirse tareas, disefiary
materializar la solucion, seleccionar
los materiales, las herramientas, etc.
Indicar las pautas para que los
estudiantes utilicen los medios de
representacién apropiados. Sondear
el “estado del saber previos” y los
aspectos afectivos y actitudinales.
Detectar procedimientos
inadecuados, prejuicios, obstaculos y
dificultades para trabajarlos con los
estudiantes, segun convenga a su

estrategia.

Obtiene el plan ordenando,
procedimientos, estrategias,
recursos y el producto que resuelve
los problemas. Explicita los
conocimientos en un lenguaje que
los demas puedan entender. Para
ello, utilizan medios convencionales
de representaciones que permiten
la comunicacion. Pone énfasis en el
manejo de lenguajes muy variados,
ya sea de tipo verbal, escrito,
gréfico, plastico, informatico o

matematico.

TERCERA FASE: SITUACION DE VALIDACION. Es una fase de balance

y representacion de resultados y procedimientos.

Acciones del docente

Acciones del estudiante

El docente estimula y coordina las pruebas, | Los estudiantes verifican sus

los ensayos, las exposiciones, los debates | productos, representaciones y

y las justificaciones. Absuelve las dudas y | resultados como parte de las

las contradicciones que aparezcan; sefiala | situaciones mismas sin tener

procedimientos  diferentes. En

este | que recurrir al dictamen del
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de

docente, que debe

momento crece el valor las
intervenciones del
recurrir a las explicaciones teoéricas y
metodoldgicas necesarias de acuerdo con
las dificultades surgidas. Esta es una buena
oportunidad para tomar datos evaluativos.
Coordina y resume las conclusiones que

son clave para la sistematizacion de la

docente. Las producciones de
las situaciones son sometidas
a ensayos y pruebas por sus
pares en

un proceso

metacognitivo que se
completa en la fase siguiente.
Confrontan sus

procedimientos.

proxima fase.

CUARTA FASE: SITUACION DE INSTITUCIONALIZACION. En esta fase

se generaliza y se abstraen los conocimientos sobre la base de los

procedimientos realizados y resultados obtenidos.

Acciones del docente

Acciones del estudiante

El docente cumple un rol
como mediador de cédigos
de comunicacion. Explica,
sintetiza, resume y rescata
los conocimientos puestos
en juego para resolver la
situacion planteada.
la funcionalidad.
de

los métodos

Destaca

Rescata el valor las
nociones y
utilizados. Seiala su
alcance, su generalidad y su
importancia. Formaliza
conceptos y procedimientos
matematicos, contribuyendo
a resignificar el aprendizaje
en el contexto global del

estudiante.

El estudiante descontextualiza y
despersonaliza el saber para ganar el estatus
cultural y social de objeto tecnologico
autonomo, capaz de hacerlo funcionar como
herramienta eficaz en otras situaciones.
Avanza en los niveles de abstraccion
correspondientes, formalizando conceptos y
procedimientos mateméticos, contribuyendo
a resignificar el aprendizaje en el contexto
global, explicando y redondeando el lenguaje
matematico apropiado.

El estudiante traduce la situacion, interpreta,
realiza representaciones simbdlicas, discute
SUS supuestos en su equipo, se comunica,
socializa sus resultados, encuentra el error
en el compaiero, refuta y generaliza
superando los errores y el modelo intuitivo

instalado.
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QUINTA FASE: SITUACION DE EVALUACION. Se plantea el escenario de
una nueva secuencia articulada con los temas aqui tratados para no aislar
la secuencia didactica de la unidad y planificacion anual. En esta fase se
realiza la autoevaluacion del estudiante y la coevaluacion entre pares, como
instancias de aprendizaje: aprendizaje y evaluacibn como proceso

recursivo.

Acciones del docente Acciones del estudiante

El

aparicion de los primeros borradores y bocetos

docente realiza el seguimiento desde la | El estudiante realiza la

autoevaluacion y la

hasta el producto final como forma de evaluar el | coevaluacion entre

desempefio del estudiante. Puede solicitar | pares como instancias

algunos trabajos adicionales con el propésito de | de aprendizaje:
obtener méas datos evaluativos y permitir la | aprendizaje y
transferencia y la nivelacion. Anticipa una nueva | evaluacion como

secuencia articulada con los temas o0 contenidos | proceso recursivo.

tratados.

SEXTA FASE: SITUACION DE EXAMINAR LA EVALUACION. En esta
fase se debe entender con ciertas preguntas:

¢ Es tu solucion correcta?

¢SAdviertes una solucion mas sencilla?

¢,Puedes ver como extraer tu solucion a un caso particular de tu contexto?

Acciones del docente

Acciones del estudiante

El docente realiza una examinacion légica, luego

de resolver el problema, revisar el proceso
seguido. Cerciorarse si la solucién es correcta, Si
es logica y si es necesario, analizar otros caminos

de solucion.

El estudiante reflexiona

sobre dicho proceso

prospectivo, para el
despeje de ciertas
dudas.

7.7. Metodologia de la propuesta
Presentamos un modelo de secuencia didactica de una sesion de aprendizaje

significativa, que permita argumentar seis procesos y/o fases didacticas.
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SITUACION DIDACTICA SIGNIFICATIVA DE APRENDIZAJE N° 01

l. DATOS INFORMATIVOS
a) INSHtUCION EAUCALIVA & ..o

b) Titulo de la actividad : La basura: ¢Un negocio escolar del distrito
de Tarapoto?

c) Gradoy seccion : PRIMERO / A

d) Docente e

.  APRENDIZAJE ESPERADO:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES
ACTUA ¥ PIENSA | coicay | aditvos de somparacion & gualacion
MATEMATICAMEN y . P g
TE EN representa con decimales y los expresa en un
CANTIDAD e Expresa procedimientos de medida

de peso con expresiones decimales.

A modo de IDEA FUERZA, sobre la secuencia didactica:

La secusencia didactica busca desarrollar una secusncia logica
de acciones gque respondan al propasito planteado. Tales
m acciones tienen un sentido que viene dado por e proposito v
e los aprendizajes esperados. A .
e s Las secuencias didacticas son, sencillaments, conjuntos ‘.%
arniculados de actividades de aprendizaje y evaluacion r
que, con la mediacion de un docente, buscan el logro de
detemminadas metas educativas, considerando una serie de
recursos (Tobon, 2010).

Ill. SECUENCIA DIDACTICA SIFNIFICATIVA

Procesos
pedagdgicos - ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS DE INTERVENCION
Fases didacticas.

Nombre de la actividad: “La basura: ¢Un negocio escolar en el distrito de Tarapoto?”

INICIO: 15
Los estudiantes reciben la bienvenida a la sesion de parte del docente.

» Registro de asistencia y planteamiento de los acuerdos de convivencia.
El docente ordena las carpetas de acuerdo al nimero de estudiantes, se coloca
en la mesa el nombre de cada del grupo.
Al ingresar se les hace entrega un solapin con el nombre de cada estudiante y
se pide que ubique su grupo segun la estrategia de “Rompe cabezas” y se
organicen internamente teniendo en cuenta las orientaciones del trabajo
colaborativo.

Condiciones de
aprendizaje que

vas a asegurar a) Coordinador: Coordina y orienta el desarrollo de la actividad colaborativa. (Alumno 1)

b) Comunicador: Es el responsable de la comunicacion entre el equipo de trabajo y el docente. También puede
realizar tareas de motivacion para optimizar el trabajo del grupo. (Alumno 2)

c) Utilero y vigila el tiempo: Es el responsable de conseguir y proponer materiales y herramientas pertinentes para
nutrir el trabajo colaborativo y controlar el desarrollo de las actividades (Alumno 3)

d) Relator: responsable de la narracion de eventos. (Alumno 4) |
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PROBLEMATIZACION:

Asimismo, el docente presenta una ficha con una imagen (anexo 1). El profesor
José decide contribuir con el cuidado del medioambiente, asi que motiva a sus
estudiantes y les propone emprender un negocio que les dara buenos ingresos y
que realizaron otros estudiantes y gener6 buenos ingresos.

e Los estudiantes realizaron diversas actividades durante una semana.

e Observaron durante una semana la basura que tiraban a diario.

¢ |dentificaron la basura seca de la basura humeda.

Separaron la basura seca segun el material, papel blanco, carton y vidrio.

Se plantean interrogantes:

¢,Cuanto papel blanco recolectaron en una semana?

¢,Cuanto papel recolectarian en un afio?

Los estudiantes investigaron y encontraron que por cada 60 Kilos de papel que
se recicla, se ahorra un pino grande y tres barriles de petréleo.

En la imagen se puede reconocer la situacion problematica.
A continuacion, el docente plantea las siguientes pautas que seran consensuadas
con los estudiantes:

o

nwes

Se organizan en parejas.

Trabajan en equipo y se apoyan mutuamente
en las actividades para lograr un mejor

ACCION
Propésito con el
gue realizaran la
actividad tus
estudiantes

FORMULACION
Secuencia de las
actividades que
realizaran tus
estudiantes

DESARROLLO: 55

El docente expone la situacion y verifica que han sido comprendidas. Promueve
la aparicion de ideas y sefiala contradicciones en los procedimientos.

Los estudiantes analizan la situacion.

Identifican la basura seca de la basura humeda.

Identifican las diferentes clases de basura seca segun el material, papel blanco,
carton, etc.

Los estudiantes para dar respuestas a las interrogantes preparan una caja
donde juntaran los papeles seleccionados durante el dia.

Averiguan mediante web cuanto cuesta un kilo de papel.

Los estudiantes se organizan para dividirse tareas, seleccionan materiales o
herramientas a utilizar.

Los estudiantes realizan sus calculos de lo que recogerian por un dia, mes, afo,
etc. y cuanto recolectarian de dinero al venderlo.

Organizan los datos en la siguiente tabla:

Clase de papel
Papel blanco

Kg por dia Kg por semana | Kg por mes | Kg por aiio

Segun algunos investigadores por cada 60 Kilos de papel que se recicla, se
ahorra un pino grande vy tres barriles de petréleo.
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VALIDACION

INSTITUCIONA-
LIZACION

Si tu colegio reciclara todo el papel que utiliza en un afo ¢ Cuantos arboles y
barriles de petréleo ahorraria?

Los estudiantes exponen los resultados de su informacidn mediante graficos y dan respuestas a
las interrogantes planteadas.

El docente explica y sintetiza los conocimientos adquiridos por los estudiantes
durante su investigacion.

Formaliza conceptos que contribuyen a resignificar el aprendizaje de los
estudiantes.

Evaluacion

Examinacion de
La evaluacion

CIERRE: 20’

El profesor realiza el seguimiento desde los primeros borradores hasta el
producto final.

Puede solicitar algunos trabajos adicionales con el propésito de obtener mas
datos.

Los estudiantes verifican el papel recolectado y el docente culmina haciendo una
reflexion de la importancia de reciclar para cuidar nuestro medio ambiente.

PROCESOS PARA APRENDER:

Realizan trabajo en equipo, analizan, discuten, experimentan, argumentan, y defienden sus

planteamientos, relacionan saberes y resuelven problemas.

V.

MATRIZ DE EVALUACION

CAPACIDAD

INDICADOR INSTRUMENTO

Comunicay
representa
ideas
matematicas

e Reconoce relaciones en problemas aditivos de
comparacion e igualacion con decimales y los expresa en | LISTA DE COTEJO
un modelo.

e Expresa procedimientos de medida de peso con
expresiones decimales.

V.

VI.

TAREA POR TRABAJAR EN CASA

El docente solicita a los estudiantes que presenten mediante graficos la
aproximacion de lo que reciclara en un afio.

¢, Cuantos arboles y barriles de petréleo cuidariamos?

¢, Cuanto dinero obtendriamos?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
MINEDU. Texto de consulta Mateméatica 1 (2012)
Lima: Editorial Norma S.A.C.

Fichas de trabajo

Cartulina, témperas, tijeras, regla y lapiz.

El investigador
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SITUACION DIDACTICA SIGNIFICATIVA DE APRENDIZAJE N° 02

VIl. DATOS INFORMATIVOS
€) Institucion Educativa: ...........ccooiiiiiiii e
f)  Titulo de la actividad: “Cuantificando los macronutrientes”
g) Gradoy seccion : PRIMERO / A
h) Docente e

VIIl. APRENDIZAJE ESPERADO:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES
e Elabora y usa e Halla el término desconocido de una
estrategias proporcion apoyado en recursos gréficos, y
ACTUA Y PIENSA | ¢« Razonay otros, al resolver problemas
MATEMATICAMENTE argumenta e Justifica la diferencia entre el concepto de
EN SITUACIONES DE | generando razon y proporcionalidad a partir de ejemplos.
CANTIDAD ideas
matematicas

A modo de IDEA FUERZA, sobre la secuencia didactica:

La secusencia didactica busca desarrollar una secusncia logica

de acciones gque respondan al propasito planteado. Tales
m acciones tienen un sentido que viene dado por e proposito v
:rr_'fq' _— los aprendizajes esperados. A .
- 1 'l.} Las secuencias didacticas son, sencillaments, conjuntos w
arniculados de actividades de aprendizaje y evaluacion r
S g que, con la mediacion de un docente, buscan el logro de
detemminadas metas educativas, considerando una serie de
recursos (Tobon, 2010).

IX. SECUENCIA DIDACTICA SIFNIFICATIVA

Procesos )
pedagdgicos - ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS DE INTERVENCION
Fases didacticas.

Nombre de la actividad: “La basura: ¢ Un negocio escolar en el distrito de Tarapoto?”

INICIO: 157
Los estudiantes reciben la bienvenida a la sesién de parte del docente.
» El docente da la bienvenida a los estudiantes vy les solicita conformar los mismos grupos de
trabajo que en la clase anterior.
» El docente, mediante preguntas, explora los saberes previos de los estudiantes acerca de la
importancia del uso de modelos referidos a la proporcionalidad. Por ejemplo: al calcular el
contenido caldrico de los alimentos consumidos.
» Los estudiantes responden a manera de lluvia de ideas y el docente escribe en la pizarra las
» ideas fuerza de cada intervencion.
El docente invita a los estudiantes a ver el video: “Fuentes de energia”
Condiciones de https://www.youtube.com/watch?v=cptGziOwLiE
aprendizaje que
vas a asegurar

e) Coordinador: Coordina y orienta el desarrollo de la actividad colaborativa. (Alumno 1)

f)  Comunicador: Es el responsable de la comunicacion entre el equipo de trabajo y el docente. También puede
realizar tareas de motivacion para optimizar el trabajo del grupo. (Alumno 2)

g) Utileroy vigila el tiempo: Es el responsable de conseguir y proponer materiales y herramientas pertinentes para
nutrir el trabajo colaborativo y controlar el desarrollo de las actividades (Alumno 3)

h) Relator: responsable de la narracion de eventos. (Alumno 4)
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https://www.youtube.com/watch?v=cptGzi0wLiE

Gl

PROBLEMATIZACION:

» El docente hace un pequefio esquema en la pizarra y comenta: “Los carbohidratos, las
proteinas y las grasas son llamados macronutrientes y son las fuentes mas importantes de
calorias en la dieta”.

» Luego, el docente plantea la siguiente interrogante:

¢Cémo podemos calcular la cantidad de calorias de carbohidratos,
proteinas y grasas que contiene un desayuno?

» El docente anuncia que el propésito de la sesion es:
- Calcular el término desconocido de una proporcién referido a las calorias de los
macronutrientes contenidos en los alimentos que consumimos en nuestra alimentacion.
» El docente plantea las siguientes pautas de trabajo que seran consensuadas con los
estudiantes:

s N
o Seorganizan en grupos para realizar las actividades.

o Serespetan los acuerdos y los tiempos estipulados garantizando
un trabajo efectivo.

o Serespetan las opiniones e intervenciones de los estudiantes.

o Se fomentan los espacios de didlogo y reflexion.

ACCION
Propésito con el
gue realizaran la
actividad tus
estudiantes

FORMULACION
Secuencia de las
actividades que
realizaran tus
estudiantes

DESARROLLO: 55

» Considerando la situacion que se plantea en la tarea de la sesion anterior
(cantidad de calorias que contiene un desayuno americano), el docente recoge
las respuestas de los estudiantes y pregunta: ¢Cuantas calorias de
carbohidratos, proteinas y grasas contenia el desayuno americano?

» Los estudiantes responden a la interrogante desarrollando la ficha de trabajo
de la actividad 1 (anexo 1).

Cuantificando los macronutrientes

Muchos hoteles suelen ofrecer a sus huéspedes el llamado desayuno americano. Este
incluye:

1 taza de café o 1 taza de té o 1 vaso leche
1 vaso de jugo o 1 porcién de frutas
- 1 porcién de huevo revuelto
- 2 panes o 4 tostadas
8 cucharadas de mermelada o 3 trozos de mantequilla

Se sabe que las tazas y vasos del hotel son de 220 ml, ademas que 240 mi de café
contienen 2 kcal y que 1 porcién de huevo revuelto contiene 199 kcal

- De las opciones que se muestran para el desayuno americano, los
estudiantes escogen la combinacién que contenga el mayor niamero de
calorias.

- A partir de la informacién que se ofrece en la tabla 1, referida a los
contenidos caloricos de los alimentos del desayuno americano y los
porcentajes correspondientes de las proteinas, carbohidratos y grasas; los
estudiantes calculan —en las tablas 2 y 3- la cantidad de calorias
consumidas de estas tres fuentes de energia, segun la combinacién del
desayuno escogido.
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VALIDACION

» El docente acomparfia el proceso y con la participacién de los estudiantes,
verifica los resultados y comenta los procedimientos seguidos en los célculos.

INSTITL}CIONA-
LIZACION . .
Ejemplo: Uso de la regla de tres para calcular porcentajes.
Se sabe que una porcién de queque de 65 g
contiene 196,3 kcal, y que de estas, el 24%
son grasas. ¢Cuantas kilocalorias de grasas
contiene una porcion de queque de 65 g?
100% —————— 196,3 kcal 9
6 Bkeal | (24%)196,3keal) _ 471 keal
24% —————— x 100%
e El docente promueve como recurso usar la calculadora para calcular
porcentajes.
Con ayuda de la calculadora podemos calcular el 24% de 196,3 hacemos la siguiente
secuencia de tecleo:
[1]o]6[.[3]x[2]4]%]=]
En la pantalla de la calculadora se visualiza el resultado:
47.112
Luego, aproximado a una cifra decimal, decimos que el 24% de 196,3 es 47.1
o
CIERRE: 20°
» Con la finalidad de afianzar el aprendizaje, el docente plantea las siguientes
interrogantes:
a) ¢A qué fraccion equivale el 20%? ¢ A qué fraccion equivale el 50%7?
b) ¢Cual es el 12% de 8607?
c) ¢Cualesel 3,17% de 17451,83?
d) Se sabe que una hamburguesa con queso y kétchup contiene 351
Evaluacion kcal. Si de estas, el 15% son grasas y el 35,9% son carbohidratos:

Examinacion de
La evaluacion

¢, Cuantas kilocalorias de grasa contiene una hamburguesa con queso
y kétchup? ¢ Cuéantas kilocalorias de carbohidratos contiene una
hamburguesa con queso y kétchup? ¢ ¢, Cuantas kilocalorias de
proteinas contiene una hamburguesa con queso y kétchup?

» El docente amplia el significado de la representacion porcentual, dando a
conocer la siguiente informacion.

4 N\
Utilizamos el simbolo %, que representa “por ciento”, para
representar un porcentaje, el cual, es una manera de expresar un
nimero como una fraccién del nimero 100.

a% equivale a la fraccion ﬁ

Para calcular el a% de una cantidad b operamos [ a J(b)

100

- J
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PROCESOS PARA APRENDER:

Realizan trabajo en equipo, analizan, discuten, experimentan, argumentan, y defienden sus
planteamientos, relacionan saberes y resuelven problemas.

X. MATRIZ DE EVALUACION

CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTO

e Elabora y usa
estrategias

e Razona y argumenta
generando ideas
matematicas

Halla el término desconocido de una proporcién
apoyado en recursos graficos, y otros, al resolver
problemas

Justifica la diferencia entre el concepto de razony
proporcionalidad a partir de ejemplos.

LISTA DE COTEJO

Xl.  TAREA POR TRABAJAR EN CASA
El docente solicita a los estudiantes que presenten mediante graficos la
aproximacion de lo que reciclara en un afio.
¢, Cuantos arboles y barriles de petroleo cuidariamos?
¢, Cuanto dinero obtendriamos?

Xll.  MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
MINEDU. Texto de consulta Matematica 1 (2012)
Lima: Editorial Norma S.A.C.
Fichas de trabajo
Cartulina, témperas, tijeras, regla y lapiz.
El investigador

7.8. Esquema de la propuesta

Esquema de propuesta tedrica con enfoque de

resolucién de problemas.
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// Medio Didactico:

Aparece como el conjunto de
interacciones que se
producen entre el saber, el
estudiante y el docente.

PARA APRENDER

Sostenibilidad en el Enfoque sistémico

Polo
psicoldgico

Contrato
/ didactico

Polo
pedagdgico

Representaciones
concepciones

Foses de enserar] S

Trasposicion
didactica

Polo
Epistemoldgico

Saber sabio
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Anexo N° 01: Matriz de consistencia

“USO DE SITUACIONES DIDACTICAS PARA EL LOGRO DE COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION SECUNDARIA”

DETERMINACION DEL PROBLEMA

Existe escasez en la aplicacion de ciertos procesos didacticos, que se concretiza como una situacion didactica en su practica pedagogica, por los docentes de la
especialidad de matematica, de tal manera estos procesos didacticos deben configurar para el uso de situaciones didacticas, hacia un buen desempefio profesional, de
modo que los estudiantes tendran la posibilidad de actuar en un contexto determinado, sea para resolver un problema o cumplir un objetivo, haciendo uso de sus
conocimientos, habilidades ,destrezas ,informacién o herramientas que tenga disponible o lo considere pertinente.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

¢ Cuales son los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el
desarrollo de la competencia matemética:
Actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los
estudiantes de primer grado de la
Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” -
San Martin, 20167?

Problemas especificos

¢ Cudles son los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el
desarrollo de la capacidad: Matematiza
situaciones en los estudiantes de primer
grado de la Institucién Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 20167?

¢ Cudles son los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el
desarrollo de la capacidad: Comunica y
representa ideas Matematica en los
estudiantes de primer grado de la
Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” -
San Martin, 201672

¢ Cuales son los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el

Objetivo general

Determinar los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el
desarrollo de la competencia matematica:
Actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad en los estudiantes de
de primer grado de la Institucion Educativa
“Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016

Objetivos especificos

-Determinar los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el
desarrollo de la de la capacidad: Matematiza
situaciones en los estudiantes de de primer
grado de la Instituciéon Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 2016

-Determinar los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el
desarrollo de la capacidad: Comunica y
representa ideas Matematica en los
estudiantes de de primer grado de la
Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San
Martin, 2016

-Determinar
produce la

cuales son los efectos que
aplicacion de situaciones

Hipotesis general:

La aplicacion de situaciones
didacticas mejora
significativamente el desarrollo
de la competencia matematica:
Actla y piensa mateméticamente
en situaciones de cantidad en los
estudiantes de primer grado de la
Institucion  Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 2016
Hipotesis especificas

-La aplicacion de situaciones
didacticas mejora
significativamente el desarrollo
de la capacidad: Matematiza
situaciones en los estudiantes de
primer grado de la Institucion
Educativa “Ofelia Velasquez® -
San Martin, 2016

-La aplicacion de situaciones
didacticas mejora
significativamente el desarrollo
de la capacidad: Comunica y
representa ideas Matematica en
los estudiantes de primer grado
de la Instituciéon Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 2016

Variables:
VI : Situaciones didacticas
VD: Competencias matematicas

Disefio de investigacion
Pre experimental con pre y postest

Poblacién y muestra:

Poblacién

La poblacion estara constituida por 240
estudiantes del primer grado de
educacion secundaria, de la I.E. Ofelia
Veldsquez Tarapoto

Muestra
Estara conformada por 30 estudiantes
del 1° grado “A” de educacion

secundaria., de la I.E. Ofelia Velasquez
Tarapoto correspondientes a dos grupos.

Técnicas / Instrumentos
Prueba escrita / Prueba de desarrollo

COMPETENCIA MATEMATICA:

Actia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad
CAPACIDADES:

e Matematiza situaciones
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desarrollo de la capacidad: Elabora y usa
estrategias en los estudiantes de primer
grado de la Institucién Educativa “Ofelia
Velasquez” - San Martin, 2016?

¢ Cudles son los efectos que produce la
aplicacion de situaciones didacticas en el
desarrollo de la capacidad: Razona y
argumenta generando ideas matematicas
en los estudiantes de primer grado de la
Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” -

San Martin, 20167

didacticas en el desarrollo de la de la
capacidad: Elabora y usa estrategias en los
estudiantes de de primer grado de la
Institucion Educativa “Ofelia Velasquez” - San
Martin, 2016

-Determinar cuéles son los efectos que
produce la aplicacion de situaciones
didacticas en el desarrollo de la de la
capacidad: Razona y argumenta generando
ideas matematicas en los estudiantes de
primer grado de la Institucion Educativa
“Ofelia Velasquez” - San Martin, 2016

-La aplicacion de situaciones
didacticas mejora
significativamente el desarrollo
de la capacidad: Elabora y usa
estrategias en los estudiantes de
primer grado de la Institucion
Educativa “Ofelia Velasquez® -
San Martin, 2016

-La aplicacion de situaciones
didacticas mejora
significativamente el desarrollo
de la capacidad: Razona vy
argumenta generando ideas
matemdticas en los estudiantes
de primer grado de la Institucion
Educativa “Ofelia Velasquez® -
San Martin, 2016

Comunica vy ideas
matematicas.

Elabora y usa estrategias.

Razona y argumenta. Generando

ideas matematicas.

representa

VARIBLES DE ESTUDIO

VI

FASES SEGUN GUY
BROUSSEAU
(dimensiones)

DESCRIPCION DE CADA FASE. (indicadores)

SITUACIONES DIDACTICAS DE:
GUY BROUSSEAU

El docente expone la situacion y verifica que ha sido

Accion comprendida, promueve la aparicion de ideas y sefala
contradicciones en los procedimientos.
i Los estudiantes se organizan para dividirse tareas, selecciona
Formulacion - . R
materiales o herramientas que utilizaran.
Los estudiantes exponen los resultados de su informacion
Validacion mediante graficos y dan respuestas a las interrogantes

planteadas.

Institucionalizacion

El docente explica y sintetiza los conocimientos adquiridos por
los estudiantes durante su investigacion.

Evaluacion

El profesor realiza el seguimiento desde los primeros
borradores hasta el producto final.

VD DIMENSIONES

DESCRIPCION

Matematiza situaciones

Expresar problemas diversos en modelos matematicos
relacionados con los nimeros y operaciones.

Comunica y representa
ideas Matematicas

Expresar el significado de los nimeros y operaciones de
manera oral y escrita, haciendo uso de diferentes
representaciones y lenguaje matematico.

Elabora y usa
estrategias.

Planificar, ejecutar y valorar estrategias heuristicas,
procedimientos de calculo, comparacion, estimacion,
usando diversos recursos para resolver problemas.

Razona y argumenta
generando ideas
matematicas

COMPETENCIA:
ACTUA Y PIENSA EN SITUACIONES DE
CANTIDAD

Justificar y validar conclusiones, supuestos, conjeturas
e hipétesis respaldados en significados y propiedades
de los nimeros y operaciones.
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Anexo N° 02: Instrumentos de recoleccion de informacién

PRE TEST y POST TEST

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE LA VARIABLE ACTUA Y PIENSA EN SITUACIONES
DE CANTIDAD - AREA DE MATEMATICA 1° GRADO

INStItUCION EAUCALIVA: ...t
Grado/Seccion: .........c.ccceeue. FECHA: ..., TIEMPO: 60 min

Estimado(a) estudiante: La presente prueba tiene por objetivo identificar el nivel de desarrollo de la
competencia matematica, en el area de Matematica, y cuyos resultados nos permitirdn mejorar tus
aprendizajes mediante la aplicacion de situaciones didacticas, motivo por el cual te solicitamos
resolver las situaciones problematicas significativa, que te presentamos en esta prueba.

Gracias por tu participacion.

COMPETENCIA A EVALUAR: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad y
capacidades matematicas respectivas.

INSTRUCCIONES: Resuelve los siguientes problemas, sefialando y explicando los procesos
seguidos para obtener los resultados.

I. Capacidad matematica: Matematiza situaciones.

1. Angel y Daniel aportaron dinero para realizar un negocio. Angel aport6 S/. 17 564,30 y
Daniel aporto el resto de dinero. Si Angel dio S/. 4874,50 méas que Daniel, ¢ cuanto dinero
reunieron para hacer el negocio?

Resolucién:

2. El dormitorio de Edson es de forma rectangular. Sus dimensiones miden 3,50 my 3,20 m.
Si desea colocar mayélicas cuadradas de 1/4 m de longitud, ¢ cudntas maydlicas como
minimo necesitara su dormitorio?

Resolucion:

3. Un bus interprovincial demora tres horas para ir de Tarapoto a Moyobamba. Si en la
primera hora recorre 1/3 del camino y en la segunda hora recorre 3/10, ¢,qué parte del
camino debera recorrer en la tercera hora para llegar en el tiempo establecido?
Resolucion:

4. Laura compré 2 3/4 kilogramos de arroz y los colocé en bolsas de 1/4 kg. ¢, Cuantas
bolsas obtuvo con esa cantidad de arroz?
Resolucion:

Il. Capacidad matematica: Comunicay representa ideas matematicas.
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1. Jaime viaj6 con su familia de Tarapoto a Chiclayo. Para

comenzar el viaje, llenaron totalmente el tanque de petréleo.
En un tramo del viaje, el petréleo que aun quedaba en el
tanque estaba representada en la escala del panel de control
del auto. ¢ Qué parte del tanque todavia tiene gasolina? ¢ Qué
parte del tanque de gasolina se ha consumido hasta este
momento?

Resolucion:

En una carrera de atletismo (100 m planos) José lleg6 a la meta en 19,2 s, Edson en 19,19
sy Diego en 19,18 s. José afirma que gand la carrera. ¢ Estas de acuerdo con esa
afirmacion? ¢ Por qué?

Resolucion:

Capacidad matematica: Elabora y usa estrategias

1. Enun saldn de clase hay 30 alumnos el 60% de los alumnos son varones y el 25% de mujeres
sabe nadar. ¢ Cuantas mujeres no saben nadar?

Resolucién:

varones

SABEN
NADAR]

2. Un terreno agricola de forma cuadrangular, se pretende ampliar hasta que cada uno de sus
lados se triplique con respecto a la medida anterior. ¢ En cuanto cambiard el area?

Resolucién:

IV. Capacidad matematica: Razona y argumenta generando ideas matematicas.

1.

., . 5 . .
En una seccién de primer grado 5 de los estudiantes son varones y 12 son mujeres.
¢, Cuantos estudiantes hay en esta seccién de segundo grado?

Resolucién:

La siguiente grafica corresponde a la evolucién del precio de compra y venta del délar
durante un mes. ¢Qué dia el precio de venta del dolar registré la mayor alza? ¢ Cuanto es
el precio de compra el dia 7 de junio?

Resolucion:
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http://cuantoestaeldolar.pe/historial.php

EVALUACION DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Anexo N° 03: Validacién de experto del instrumento

L.-DATOS GENERALES:

Apellidos y Nombres:
Perfil profesional:

Autor del instrumento:

(*?mvvcxmnesea (el SEBUNDO

v .de Mm;jm‘ O

o belweaiis | dibpuite oA ;rsw——*rw/»v@ o

Mg. ENLER TERRONES CABANILLAS

[I.-ASPECTOS DE VALIDAD:

DEFICIENTE (0- 20%)

REGULAR (21-40%3)  BUENA (41-60)

EXCELENTE (81- 100%)

INSTRUCCIONES:

MUY BUENA (61-80%)

Coloque una (V) o (X) si el material didéctico cumple con los requisitos del experto, en el planteamiento
de ciertos problemas por el investigador, que al sumar un porcentaje correspondiente para su validacior:.

CRITERIOS INDICADORES 1/2{3/4]| 5
CLARIDAD Los items (problemas), estan formulados con lenguaje adecuado y
preciso. IS
OBJETIVIDAD Los ’1t.ems (problergas), permiten medir el proceso de los campos
tematicos, en relacién a los mapas de progreso. A
ACTUALIDAD El mstrumepto evnde'n'ma el con0c31m1ento d1301plmar, acorde con la
competencia matematica y capacidades respectivamente. X
ORGANIZA- Los items (problemas), responden a ciertos niveles y/o procesos del
CION tedrico de Guy Broussseau, otros, basados en el enfoque del 4rea. { %
: Los items (problemas), del instrumento expresan suficiencia en
| S cantidad y calidad en funcién al tiempo. x
; INTENCIONA- | Los items (problemas), Activa ciertos procesos didicticos en 5
| LIDAD funcidn a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes? | &
b La informacién que se obtendrd, mediante los items (problemas),
{ CONSISTENCIA| permitird analizar, describir y explicar la realidad motivo de la
investigacion. <
COHERENCIA Los 1t§ms (px:oblen}as), de! m§trumento expresan coherencia entre
la variable, dimensiones e indicadores. <
Los items (problemas), promueven procesos de alta demanda
METODOLO- | cognitiva en la solucién de problemas como: observar, inferir, 5
GIA predecir, analizar, sintetizar, comparar, etc. Que responden al
propésito de la investigacion.

[IL.-OPINION DE APLICABILIDAD: :
EL INSTRUMENTO GARANTIZA LA CONFIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

IV.-PROMEDIO DE VALORACIO

D

Zz=

/

/

|
.....................................

75

e ’ /
Dr. Se. \ , T. 24/09/2016




EVALUACION DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
L-DATOS GENERALES:

Apellidos y Nombres: UlenA <PLores  Nery

Perfil profesional:
Dowik mieitsjace , Nemudove, -PRONAPCAP
obf MeD daw,,;fe,c{y( (SPP,?(N%‘*

Autor del instrumento: Mg. ENLER TERRONES CABANILLAS

IL-ASPECTOS DE VALIDAD:
DEFICIENTE (0-20%) REGULAR (21-40%3)
EXCELENTE (81- 100%) .~

BUENA (41-60) MUY BUENA (61-80%)

INSTRUCCIONES:
Coloque una (V) o (X) si el material diddctico cumple con los requisitos del experto, en el planteamiento
de ciertos problemas por el investigador, que al sumar un porcentaje correspondiente para su validacion.

CRITERIOS INDICADORES 1{2/3/4]| 5
CLARIDAD Los items (problemas), estan formulados con lenguaje adecuado y %
preciso.
OBJETIVIDAD Los it.ems (problegl’as), permiten medir el proceso de los campos
tematicos, en relacién a los mapas de progreso. ’(
ACTUALIDAD El mSU'umgnto evide'n.cia el conocfimiento discigl'mar, acorde con la
competencia matematica y capacidades respectivamente. X
ORGANIZA- Los items (problemas), responden a ciertos niveles y/o procesos del
CION tedrico de Guy Broussseau, otros, basados en el enfoque del area. "
Los items (problemas), del instrumento expresan suficiencia en
i cantidad y calidad en funcién al tiempo. 4
INTENCIONA- | Los items (problemas), Activa cierfos procesos didacticos en |
LIDAD funcién a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes? X |
La informacién que se obtendré, mediante los items (problemas), |
CONSISTENCIA| permitird analizar, describir y explicar la realidad motivo de la X
investigacion.
COHERENCIA Los itm (pl:oblerr_las), de! in;ﬂzumento expresan coherencia entre
la variable, dimensiones ¢ indicadores. X
Los items (problemas), promueven procesos de alta demanda
METODOLO- | cognitiva en la solucién de problemas como: observar, inferir, e
GIA predecir, analizar, sintetizar, comparar, etc. Que responden al
proposito de la investigacion.

[11.-OPINION DE APLICABILIDAD: ‘
EL INSTRUMENTO GARANTIZA LA CONFIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

IV.-PROMEDIO DE VALORACION: q 5 /D

T. 24/09/2016
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EVALUACION DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L-DATOS GENERALES:
Apellidos y Nombres: DELGADO URIARYE cecso (pr)

Perfil profesional:
DOcenTE DE PREGRACD ¥ PpseRADD.

CaPAaciTADoR PEL MINEDV

Autor del instrumento: Mg. ENLER TERRONES CABANILLAS

I1.-ASPECTOS DE VALIDAD:
DEFICIENTE (0-20%) REGULAR (21-40%3) BUENA (41-60) MUY BUENA (61-80%)
EXCELENTE (81- 100%)

INSTRUCCIONES:
Coloque una (V) o (X) si el material did4ctico cumple con los requisitos del experto, en el planteamiento
de ciertos problemas por el investigador, que al sumar un porcentaje correspondiente para su validacion.

CRITERIOS INDICADORES 1/12/3(4| 5
CLARIDAD I;:)esc ::ms (problemas), estan formulados con lenguaje adecuado y X
OBJETIVIDAD | [0S it.ems (probler_n'as), permiten medir el proceso de los campos
tematicos, en relacion a los mapas de progreso. X
El instrumento evidencia el conocimiento disciplinar, acorde con la
ACTHAEE competencia matematica y capacidades respectivamente. =
ORGANIZA- Los items (problemas), responden a ciertos niveles y/o procesos del
CION tedrico de Guy Broussseau, otros, basados en el enfoque del area. A
Los items (problemas), del instrumento expresan suficiencia en
SUFICIENCIA | cantidad y calidad en funcién al tiempo. x
INTENCIONA- | Los items (problemas), Activa ciertos procesos didacticos en
LIDAD funcién a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes?
La informacién que se obtendr4, mediante los items (problemas),
CONSISTENCIA| permitira analizar, describir y explicar la realidad motivo de la
investigacion.
Los items (problemas), del instrumento expresan coherencia entre
COREREM & la variable, dimensiones e indicadores. X
Los items (problemas), promueven procesos de alta demanda
METODOLO- | cognitiva en la solucién de problemas como: observar, inferir, X
GIA predecir, analizar, sintetizar, comparar, etc. Que responden al
proposito de la investigacion.

III.-OPINION DE APLICABILIDAD:
EL INSTRUMENTO GARANTIZA LA CONFIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

IV.-PROMEDIO DE VALORACION:
mrs Fe %

T. 24/09/2016

77



Anexo N° 04: Validacién de propuesta

VALORACION DE EXPERTO DE LA PROPUESTA
I. DATOS GENERALES

Apellidos y Nombres: Investigador: (PORTO (ARRE Ro TEwo S\GMD o
Trayectoria profesional:
Doceute ade YQ’W(" f";(
Sl g iy gl T
Autor del instrumento: Mg. ENLER TERRONES CABANILLAS

II. ASPECTOS DE EVALUACION:

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA | EXCELENTE
0-20% 21-40% 41-60% 61- 80% 81-100% .~
s Valoracion
CRITERIO:! INDICADORES ) Max. 100%
FINALIDAD ;Las sesiones de aprem'h.zaje propuestas presentan finalidad y
alcances para su operatividad? 75 7
FUNDAMENTO | ;Las sesiones de aprendizaje propuestas, tiene bases sustento
Y/O ENFOQUE | teérico, fundamento y enfoque del 4rea? ? S5 '/
ESTRUCTURA (Esta (')rg,an.]zada de acuerdo a los procesos pedagégicos y : |
fases didacticas? ? s / ‘
¢La operatividad del las sesiones de aprendizaje propuestas es
CAMPO DE e
ACCION favorable para ser desarrollada en escenarios diversos de las -
IIEE? ? /
METODOLO- ¢ Las sesiones de aprendizaje propuestas, describe el desarrollo :
GIA metodolégico para su operatividad? ?’f /
(En su estructura metodolégica, Las sesiones de aprendizaje
ETAPAS 3 =3 5>
propuestas, presenta etapas o fases para su ejecucién? g
Total 90 / I
¥
. OPINION DE APLICABILIDAD:

Es pertinente la aplicacion de las sesiones de aprendizaje propuestas como modelg situaciones

didécticas para el logro de la competencia matematica “Actua y piensa

cantidad”

&)
&
o
a

IV. PROMEDIO DE VALORACION %: qo '
repoto 24 Auds v€] 00900246

4?47 )46/2\ DM

eli2/y
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VALORACION DE EXPERTO DE LA PROPUESTA

I. DATOS GENERALES

Apellidos y Nombres:

Trayectoria profesional:

Investigadora. :

Viena Floees nemy

eonapclove,

Autor del instrumento:

oceee
?gunﬁm f{gZuA gMeo

T m«f ﬂe

Mg. ENLER TERRONES CABANILLAS

otk clA

II. ASPECTOS DE EVALUACION:

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA | EXCELENTE
0-20% 21- 40% —60% 61- 80% 81-100% ~—
- Valoracién
GRITERIOS INDICADORES Max. 100%

FINALIDAD ;Las sesiones de aprem.:h-zaje propuestas presentan finalidad y =
alcances para su operatividad? q5 /

FUNDAMENTO | ;Las sesiones de aprendizaje propuestas, tiene bases sustento

Y/O ENFOQUE | teérico, fundamento y enfoque del 4rea? 75 /

ESTRUCTURA (Esta c?rgan.lzada de acuerdo a los procesos pedagégicos y :
fases didécticas? ? 5 /
¢(La operatividad del las sesiones de aprendizaje propuestas es

CAMPO DE R 5

ACCION favorable para ser desarrollada en escenarios diversos de las 27
IIEE? s /

METODOLO- ¢ Las sesiones de aprendizaje propuestas, describe el desarrollo

GIA metodolégico para su operatividad? 9 P} /

ETAPAS ¢En su estructura metodolégica, Las sesiones de aprendizaje
propuestas, presenta etapas o fases para su ejecucion? 70 /

Total << 5\%
7
. OPINION DE APLICABILIDAD:

Es pertinente la aplicacion de las sesiones de aprendizaje propuestas como modelo situaciones
didacticas para el logro de la competencia matematica “Acttia y piensa en situaciones de

cantidad”

IV. PROMEDIO DE VALORACION %: Q 5

Tarpdo 25 Jokudy wid] 01033652 |

Reg

/%;

Dt
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VALORACION DE EXPERTO DE LA PROPUESTA
I. DATOS GENERALES

Apellidos y Nombres: Investigador: perLecapo URIARYE cetso Cpr.)
Trayectoria profesional:
DoCente De PREGRADD Y PnserADbo
CAPACITAPDR DEL MINEPV .
Autor del instrumento: Mg. ENLER TERRONES CABANILLAS

II. ASPECTOS DE EVALUACION:

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA | EXCELENTE
0-20% 21- 40% 41 - 60% 61- 80% 81- 100%
RITE Valoracién
C RIOS INDICADORES Max. 100%
;Las sesiones de aprendizaje propuestas presentan finalidad
b ap; j© prop! p y
FRigLas alcances para su operatividad? ra7o) ;(
FUNDAMENTO | ;Las sesiones de aprendizaje propuestas, tiene bases sustento
Y/O ENFOQUE | teérico, fundamento y enfoque del area? 85;(
ESTRUCTURA (Esta orgamzada de acuerdo a los procesos pedagogicos y
fases didacticas? ? 0 7
CAMPO DE ¢, La operatividad del las sesiones de aprendizaje propuestas es
ACCION favorable para ser desarrollada en escenarios diversos de las =
1EE? 35 /
METODOLO- ¢ Las sesiones de aprendizaje propuestas, describe el desarrollo :
GIA metodoldgico para su operatividad? 70 %
(En su estructura metodolégica, Las sesiones de aprendizaje
ETABAd propuestas, presenta etapas o fases para su ejecucién? 85/
Total

III. OPINION DE APLICABILIDAD:

Es pertinente la aplicacion de las sesiones de aprendizaje propuestas como modelo situaciones
didécticas para el logro de la competencia matematica “Actia y piensa en situaciones de

cantidad”

1V. PROMEDIO DE VALORACION %: 3.

CHlcAY o SeriemBer )

u

Q85541504

Lugar y fecha

$03%03 %3 3
D F el experto

Teléfono

.
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Anexo N° 05: Autorizacion para aplicar instrumento

San(%@,ﬁn INSTITUCION EDUCATIVA ESTATAL i
senianvends ‘ j
R o “OFELIA VELASQUEZ” , :
DIRECCION REGIONAL DE EDUCCION MOYOBAMBA - UGEL - SAN MARTIN-TARAPOTO
CODIGO MODULAR N° 0273698 RUC N® 20831269447

“ANO DE LA CONSOLIDACION DEL MAR DE GRAU"

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “OFELIA
VELASQUEZ “ - TARAPOTO, QUE SUSCRIBE;

HACE CONSTAR:

Que, el Mg. ENLER TERRONES CABANILLAS, estudiante de
Postgrado de la Universidad "César Vallejo'-Tarapoto, Doctorado en Educacién;
ha aplicado los Instrumentos de Investigacion para el recojo de datos sobre la
Tesis denominado * USO DE SITUACIONES DIDACTICAS PARA EL LOGRO DE
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION
SECUNDARIA", en dos aulas de Primer Grado de Educacion Secundaria, de esta
Institucion Educativa, realizado e! dia lunes 26 de setiembre de 2016.

Se expide la presente a solicitud de la parte interesada para los fines que
estime conveniente.

Tarapoto, 27 de setiembre del 2016

GOBIERND REGIONAL AN MARTIN
Direceion fngional do Edugacion

Unidad du Cestion Eduo, Loesl - Tn_r_apm
LE “Ottia ™ Volanquez" ¢ 'cmporv-.__\

CdeHopal
/ m&nmﬁm Sanehor
DIRECTOR
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Anexo N° 06: Evidencias fotogréficas

Institucién Educativa Ofelia Velasquez, distrito de Tarapoto, provinciay region de

San Martin.

Coordinacion con el Director, de la Institucion Educativa: “Ofelia Velasquez”,

para aplicacion de los instrumentos de recojo de informacion.

Recepcion de la solicitud, para las facilidades correspondientes, por parte de

la secretaria de la Institucion Educativa: “Ofelia Velasquez”
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Aplicacion de Instrumento: Prueba de desarrollo, a los estudiantes del primer
grado, expedicion de constancia de la aplicacion del instrumento por la Institucion

Educativa “Ofelia Velasquez”, distrito de Tarapoto, provincia y region de San
Martin.
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