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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar el efecto de las
habilidades ludicas en el aprendizaje de socializacion en los estudiantes del
quinto grado de primaria.

La presente investigacion es de tipo correlacional eplicativo, porque se analiza
relaciones causa efecto, con un disefio transaccional. La muestra estuvo dirigido
a 25 estudiantes del quinto grado con secciones A - B de ambos sexos de la
Escuela Primaria de Menores N° 34030 ubicado en el centro poblado de
Yurajhuanca del Distrito de Simoén Bolivar Provincia y Departamento de Pasco.
Las técnicas de recoleccion de datos empleada para la presente investigacion
fueron la encuesta acompafiados de sus respectivos instrumentos que son: Los
Cuestionarios sobre Habilidades Ludicas y el Aprendizaje de Socializacion.

En las técnicas de investigacion la recoleccion de datos empleados fueron la
encuesta y la observacion sistematica los instrumentos utilizados fueron el
cuestionario. La investigacion llegé a determinar que existe influencia significativa
de a=0.05 en las habilidades ludicas y el aprendizaje de socializacion en los
estudiantes de educacién primara de Yurajhuanca, cuyos valores generales son:
r=0,871** y r2= 0,881**. Las conclusiones se interpretan en términos aplicados
para seguir desarrollando habilidades ludicas para elevar el aprendizaje de
socializacion, coincidiendo con estudios anteriores y fundamentos teoricos para
elevar el descubrimiento de los conocimientos de aprendizajes en los estudiantes

de nuestra poblacion aplicada.

Palabras claves: Habilidades ludicas, aprendizaje de socializacion.



ABSTRACT
The present research work had as | objectify determine the effect of the ludic
abilities in the learning of socialization in the fifth elementary education grade's
students.
The present research is of kind he correlates because he analyses cause and
effect relationships, with a transactional design. The sample it was directed to 25
students of the fifth grade with sections to - placed ° 34030 N Young Persons' in
that Primary School sex B inhabited centre of Yurajhuanca of the Simon Bolivar
Province District and Pasco Department.
The datum used for the present research harvest techniques were the poll
accompanied with his respective instruments that are: The Questionnaires on
Ludic Abilities and the Socialization Learning.
In the research techniques the Datum used harvest the poll and the systematic
observation were the used instruments they were the questionnaire. The research
managed to determine that ludic ability significant influence a=0.05 exists and the
learning of socialization in the education students gave priority of Yurajhuanca,
whose general values are: r= 0,871** and r2= 0,881**. The conclusions They
interpret one in applied terms to go on developing ludic to raise the learning
socialization abilities  Coinciding with previous studies and theoretic bases To
raise the discovery of the knowledges of learnings in the our applied population

students.

Key words: Related to games Abilities, socialization learning.
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l.- INTRODUCCION:

1.1 Realidad problemaética
En el contexto internacional el estudio sobre las habilidades Iudicas son
fuentes que nos permite formular preguntas de investigacidén con referencia
al tema, sobre la dejadez del desarrollo de los diferentes juegos ludicos
como fuente de distraccion mental en los estudiantes del nivel educacion
primaria de menores, en las diferentes escuelas urbanas o rurales; en tal
sentido segun los planteamientos se menciona en un proyecto titulado
"Reflexiones sobre los juegos infantiles populares”, la vida Iddica estaba
comprometido para estudiar a cuarenta docentes de escuelas rurales.
Desde el principio de analisis estos maestros se dedicaron a trabajaron en
forma practica y organizada, mediante un plan de sistematizacion de
observacion y registro que adopta los juegos infantiles y lidicas. Segun
estudios realizados por Pavia (2002), New York.
Sin embargo, los mejores hombres no son aquellos que han esperado
oportunidades, si no los que las han buscado y aprovechado a tiempo, el
estudio sobre las actividades ludicas y su importancia en nifiosy nifias
de educacion primaria, las herramientas de aprendizaje nos proporciona la
oportunidad de construir el propio concepto mediante el proceso la
asimilacion y acomodacion.
Las actividades ladicas son fuentes muy importantes para
el desarrollo fisico, intelectual y psicolégico de los estudiantes, a la vez nos
sirven para fomentar la comunicacion, nos contribuyen a la expansion de
necesidades y pueden ser utilizados como fuente de aprendizaje. Pavia
(2002). Menciona en un proyecto titulado "Reflexiones sobre los juegos
infantiles populares”, New York
Por otra parte, todo educador en su ejercicio de rol prepara el ambiente,
selecciona materiales adecuados, ensefia determinados juegos, los
enriquece y respeta las preferencias. Por esta razon, se recomienda,
utilizarlas como herramienta basica para la adquisicion de competencias,
como medio de comunicacion sin olvidar la contribucion que ofrece al
desarrollo corporal de los nifios y nifias de educacion primaria. Pavia
(2002).
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Por otra parte la presente pedagogia, ha utilizado de los juegos ludicos;
mejorar el desarrollo corporal y estimular el proceso educativo, teniendo
como punto las muestras de los estudiantes, desde un analisis bajo las
cuales se concluye las faltas de orientaciones académicas y recreativas, en
algunas carecen de espacios adecuados a falta de interés, para integrarse
en la realizacion de actividades recreativas. Davila (2003), menciona en su
tesis de investigacion titulado "Todo nifio tiene derecho a dominar aquellos
conocimientos y destrezas ludicas” Madrid Espafia.

La finalidad de utilizar el juego Iudico en el desarrollo de los aprendizajes y
en la ensefianza de la matematica u otras areas con referencia,
desarrollando mediante un desarrollo de tipo descriptiva, alli se demuestra
la importancia del juego en la ensefianza del juego, para el desarrollo de
las facultades del estudiante como fuente de imaginacion creadora.
Yubero, (2008) menciona en su tesis titulado “Aprendizajes de

socializacion”. Madrid Espafia.

El libertinaje, son las facultades fisicas como emocionales, nos sefala que
el docente se esfuerce y promueve que los juegos ludicos por parte de los
nifios debe tener como finalidad de responden a la ideologia mental de los
estudiantes.

A nivel Nacional, teniendo como fuente de investigacion al desarrollo del
nifio, como miembros del grupo relacionados con valores de cultura de la
sociedad, menciona que las sociedades estan determinadas por quienes
participan en una situacién cognitiva del que hacen, de las relaciones
establecidas entre los objetos y las personas, que comprende la integracion
de una cultura de acuerdo al contexto donde se ubica. Asi mismo, la
sociedad proporciona a diferentes contextos, con distintos tipos de
experiencias, que van a condicionar el desarrollo de los nuevos juegos
mentales y ludicos para el desarrollo de los conocimientos y del
aprendizaje.

Los problemas adicionales en este sentido, consiste en entender que la
socializacion es un proceso de interaccion, los estudiantes son los

protagonistas que poseen distintas posibilidades de influencia social,
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durante un periodo variable y en segmentos especificos de la relacién
humana con la interaccion del medio natural que la rodee.

También entender que a lo largo del ciclo de la vida podemos atravesar
diversos momentos para comenzar nuevas fases de nuestra Psicologia
Social, Cultura y Educacién de socializacién, por ejemplo cuando asumimos
nuestro primer empleo, o cuando llegamos a la vejez y tenemos que realizar
una nueva socializacion como perspectiva biologica, cognitiva y socio-
cultural.

Por tal razén los modelos de los aprendizajes de los conocimientos, en el
desarrollo de los juegos ladicos en las Instituciones educativas rurales de
Simon Bolivar- Pasco, hoy en el dia se proponen a desarrollar desde la
operacionabilidad didactica de los principios constructivistas, sobretodo
afirmando que los juegos ludicos son aprendizajes ancestrales, de manera
qgue llenan en nuestros cabezas contenidos de habilidades que destacan
comodamente, en nichos de nuestro cerebro.

Los aprendizajes mas efectivos, que se realizan dentro de nuestro entorno
social de nuestra comunidad, surgirdn cuando continuamos un ritmo
espiralado, llevando acabo y practicando diariamente con los estudiantes
del Distrito de Simén Bolivar en su Centro Educativo de Yurajhuanca.

Se extendera la profundizacion de la informacién adquirida previamente;
que cumple la construccion del pensamiento complejo, que se iniciara
desde el desarrollo de nuestras actitudes personales.

A partir del analisis de las relaciones entre los estilos de socializacion
familiar y los valores en la adolescencia y jovenes se encuentran en una
dimension de apoyo que viene hacer el sentido, de comodidad en
presencia de los agentes familiares confirmandose la aceptacién y

aprobacion como persona.

En este sentido, mediante el proceso de socializacion se transmiten los
valores culturales que permiten que las personas desarrollen sus
comportamientos a otras, construyendo esquemas que se superan ante los
demas y sobre sus expectativas de relacion.

Estas socializaciones son medios efectivos que la participacion social y del

individuo posibilitan el mantenimiento de la sociedad de la que el individuo
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Socializado forma parte, como un proceso de interés mutuo tanto para el
individuo como para la sociedad en relacion con su supervivencia.

Se da en los primeros afos de vida de los grados menores y se remite al
nucleo familiar; para buscar la caracterizacion por ser una fuente de energia
afectiva, donde depende de la porcion del aprendizaje del nifio, significa que
varia de acuerdo a la evolucion del individuo, de nuestra comunidad para
ser significante por lo que se considera, que las personas adultas disponen
de reglas de juego, para que el nifio intervenga en las elecciones y los
identifiqguen casi automaticamente.

Esta investigacion pretende desarrollar las habilidades psi motrices de los
estudiantes del nivel primario; precisando el afecto en las dimensiones
dependientes.

Estos andlisis, me permiten formular preguntas sobre la aplicacion de los
juegos ludicos, por ejemplo:

¢,Dentro de las habilidades ludicas, como debemos mejorar los aprendizajes
para una buena socializacion educativa primaria del Distrito de Simon

Bolivar?

1.2 Trabajos previos

Al inspeccionar las publicaciones de investigacion en la presente, se ha
constatado que existen estudios que tratan acerca de las habilidades
lGdicas; para el mejoramiento de los diversos aprendizajes como fuentes de
socializacion, para que nuestros estudiantes de primaria se integren entre
estos se tienen los siguientes:

A nivel Internacional: Se ha encontrado los trabajos de:

Davila (2003) En su tesis titulado “El Juego de la Ludoteca”, desarrollado en
la Universidad de Espafia, Como sintesis del desarrollo argumental sobre
los resultados del trabajo, el investigador presenta las conclusiones
haciendo referencia concreta a los objetivos propuestos que los juegos
ludicos, son movimientos de actividades voluntarias que se transmiten sin
interés dentro de ciertos limites fijos del espacio, consentida vy
completamente, provista de fines acompafiada de un sentimiento de tension

y alegria, en términos histéricos se puede sefalar que existe un lugar de
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ciertos juegos infantiles que no son mas que antiguos juegos abandonados
por los adultos.

Por esta razén los juegos ludicos, hoy en el dia son desarrollados casi con
poco interés debido al avance de las tecnologias, que otros paises traen a
nuestro pais, caso que en los anterioridades no se daban estos casos, la
humanidad buscaban alternativas de destrezas y habilidades para crear
nuevos juegos para compartir diferentes habilidades de socializacion,
extraidos de acuerdo al alcance personal.

Pestalozzi (1846 - 1827) educador Suizo del siglo XX, en su tesis titulado
“Los juegos como habilidades Iudicas”, Como sintesis del desarrollo

argumental sobre los resultados del trabajo, el investigador presenta las
conclusiones haciendo referencia concreta a los objetivos propuestos, los

juegos como habilidades ludicas surge que el nifio debe experimentar con
objetos concretos antes que pueda formar ideas abstractas.

Abre un nuevo rumbo a la educacion moderna; generadora de pautas
verdaderas y normas secuenciales, como responsabilidad lddica como
elemento pedagdgico esencial para el desarrollo de conocimientos que
genera los pasos a la socializacion.

El desarrollo de las habilidades ludicas son agentes del hombre, para su
formacién integral, dirigida en el desarrollo de capacidades analiticas laboral
politécnica que supera saber y el hacer, con habilidades y destrezas
innovadoras, con actitudes solidarias y cooperativas.

Todo estos conjuntos direccionales de las habilidades ludicas son formas de
influir comportamientos de diversas habilidades cognitivas, para descubrir
nuevos conocimientos que se adquieren a ritmo de la vida, desde la
perspectiva biolégica podemos entender como herencia biolégica de
mecanismos necesarios para adaptarnos a la sociedad, de manera que las
personas al nacer ya venimos preparados para ser capaces de llevar a
término el proceso de socializacion.

Estos enfoques se enfrentan a la idea de aquellos autores que defienden
gue el hombre al nacer, ya posee ciertas virtudes sobre la existencia de
diferentes habilidades cognitivas, para interactuar con los demas de los

miembros de la sociedad.
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Di Sante, (1996).en el estudio de su tesis titulado “Habilidades ludicas
como procesos de ensefianzas”. Madrid Espafia, Como sintesis del
desarrollo argumental sobre los resultados del trabajo, el investigador
presenta las conclusiones haciendo referencia concreta a los objetivos
propuestos del trabajo, donde la inteligencia del desarrollo lidico es un
conjunto de organizaciones con fines de mejorar aprendizaje, buscando la
existencia de toda persona rumbo a la modificacion de su estructura
cognitiva, de la inteligencia, del movimiento y permanencia del aprendizaje
ludico, para mejorar mediante un desarrollo adecuado, como forma de
aprendizaje mediado.

Podemos mencionar que la falta de seguimiento, de la retroalimentacion y
acompafamiento en las capacitaciones sobre desarrollos de los juegos
lidicos es una forma de socializaciéon en los estudiantes, buscando nuevas
innovaciones educativas para ello los docentes debemos seguir ensefiando
y no dejando al lado los juegos ludicos que nos conducirdn a buscar una
significatividad de los mismos, lo cual comprometeran a los estudiantes y
padres de familia , a un aprendizaje de manera significativa, es decir,
relacionara las nuevas ideas que se transmiten con las ideas ancestrales
lddicas.

En tanto que Rajadell, (2000) en la revista espafiola de Pedagogia con el
titulo “Estrategias para el desarrollo de procedimientos” Espafia, como
sintesis del desarrollo argumental sobre los resultados del trabajo, el
investigador presenta las conclusiones haciendo referencia concreta a los
objetivos propuestos que el juego ludico son entendidos como actividades
de la humanidad, potencializa el desarrollo de las habilidades de
aprendizajes ludicas, superando el desarrollo de las edades, del nivel social,
cultural, y étnea.

Como también el desarrollo didactico de la creatividad, definida como
actividades ludicas que ejercitan la psicomotricidad, desde las mas activas
fisicas, hasta las mas tranquilas, esto significa que el juego ludico ofrece las
posibilidades de vivir, descubrir, imaginar y comunicar, asi como una
dimensién saludable, higiénica, preventiva y terapéutica para los

estudiantes de primaria.
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Argumentando a ello, los juegos ludicos son importantes para convertir el
proceso de enseflanza-aprendizaje para la socializacion de grupos
humanos, en un momento mas agradable y participativo, pero debemos
tener en cuenta la practica pedagdgica para la interaccion entre los
contenidos y el aprendizaje.

Esto significa entonces, que el juego ludico ancestral es productivo,
observadas desde el punto de vista pedagdgico, dependiendo muy claros
los objetivos a alcanzarse en el momento adecuado del proceso de
ensefianza aprendizaje.

Por otro lado, se entiende que la socializacién guarda relacion con distintos
aspectos del desarrollo que tiene lugar a lo largo de la vida, tratandose
como un proceso de adaptacion que, ademas de aceptar las reglas
culturales de un grupo, conlleva el desarrollo de novedades y cambios para
adaptarse mejor a las nuevas circunstancias.

La base de todo el proceso ludico, es la entrada y adaptacion de la persona
a la comunidad y para ello, es necesario que la persona aprenda tanto los
significados como las costumbres del grupo al que pertenece aceptando su
modelo cultural.

Debo concluir haciendo referencia que: el juego Iudico no lo ha inventado el
hombre; sino surgi6 a lo largo de la vida de acuerdo a la necesidad de los
comportamientos como la persecucién, la lucha y la caza, que en los
sucesivo se iban perfeccionando en una simulacion jovial, carente de
peligro y dramatismo, que sustento eficazmente en el aprendizaje para la
vida.

Como también los comportamientos ladicos, surgié a comienzos de la
prehistoria donde el hombre ya jugaba. Testimonios graficos referentes a
juegos aparecen pintados en las paredes de los templos y tumbas, por esta
razén los juegos ludicos son para todos los seres humanos, con el propésito
de prepararlos a enfrentar situaciones problematicas, de aprendizaje o de
desarrollo social.

A nivel nacional: También encontramos diversos trabajos relacionados a
nuestra teoria, por ello damos de conocer de:

Cervantes, (2006) tesis, titulado “Juegos didacticos o ludico-educativos”,

como sintesis del desarrollo argumental sobre los resultados del trabajo, el
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investigador presenta las conclusiones haciendo referencia concreta a los
objetivos propuestos que la actividad ladica es atractiva y motivadora, capta
la atencion de los estudiantes de primaria hacia los contenidos, con
propdsitos educativos.

Los juegos ludicos didacticos son actividades recreativas que se encuentran
incluidas dentro del programa pedagogico de acuerdo al contexto real, que
surge de la necesidad de los nifios durante la etapa escolar, estos estudios
se desarrollan dentro del aula buscando una situacion real que parte de los
conocimientos sociales de los estudiantes para llevarla a cabo.

Pues todo ello, significa entonces que los juegos ladicos; estan
desarrollados, con fines educativos, que hacen de la clase mas interesante
y te facilita el trabajo docente, principalmente en diversas éareas de
desarrollo cognitivo, y valorado como una dimension muy importante para la
busqueda de la socializacion e integradora de los nifios en la etapa escolar.
Debo concluir haciendo referencia que: La definicion de las actividades
lidicas son los impulsos vitales de todo ser humano, tal como se integran
en las diversas actividades colectivas de los grupos y como también
individuales.

Estos impulsos constituyen, un sistema de integracion humana implicito en
el desempefio de las funciones y actividades sociales, buscando asi el
conocimiento practico y tedrico que en los sucesivo nos permitiran
esclarecer algunos fendomenos grupales de la vida escolar, a que se
desarrollen con gran magnitud los diversos juegos ludicos, que afinara el
sentido motriz y la coordinacién motora para mejorar nuestras posibilidades
eficazmente en el desarrollo de una metodologia de aprendizaje.

Por lo tanto es un conjunto de series de procedimientos sistematizados,
donde la ludica organiza y desarrolla la actividad del grupo, fundamentando
los conocimientos de nuevos aprendizajes en la socializacion, buscadas a
partir de la teoria de la dinamica grupal.

Por otra parte, CHAVEZ, (2009) en su tesis de investigacién titulado: “Guia
didactica y motivadora de practica de socializaciones ludicas para el
incremento de nivel de logro de capacidades intelectuales vy

procedimentales en educacion primaria - 2009” para la Escuela de
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Postgrado de la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzméan y
Valle.

El desarrollo integral de la persona mediante el juego y la creatividad,
contribuye a la formacion de los seres humanos autbnomos, creadores y
felices, en el proceso de ensefanza-aprendizaje puesto que la ensefanza
tiene pleno sentido en su referencia creativo de comprender a los seres
humanos.

La investigacion metodoldgica, llegd a las siguientes conclusiones:

El resultado mediante la aplicacion de la Guia Didactica Motivadora, no
solamente desarrolla el rendimiento académico del aprendizaje de las
capacidades intelectuales ludicas, sino ademas comprende el enlace de la
teoria con la préactica, mejorando asi nuestros aprendizajes que nos permite
la inferencia para ser llevada a la practica experimental siguiendo los pasos
del método Hipotético-Deductivo y el uso de medios y materiales sencillos
del entorno institucional primaria, el autor relaciono con la vida social del
educando en su misma localidad.

Por ello es digno aportar la importancia experimental de los aprendizajes
lidicos como competencias basicas educativas argumentando asi la
incorporacion al curriculo escolar con nuevas herramientas, basicas para
sumergirnos dentro de la comunidad educativa buscando los cambios
profundos y significativos.

Debo concluir haciendo referencia que: Las competencias basicas de los
juegos ladicos figuran como referente fundamental para determinar los
aprendizajes de socializacion que se consideran importantes para los
estudiantes desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicacién
de los saberes adquiridos y previos, donde segun los estudios el curriculo
establece, las concreciones que los centros educativos primarios incluyen
obligatoriamente en su proyecto educativo, el desarrollo de las habilidades
lidicas como fuentes de competencias que tendra mucha relevancia para
su desempefio en las diversas actividades sensorio motrices.

Al respecto, Davila (2003), en su tesis de investigacion titulado "Todo nifio
tiene derecho a dominar aquellos conocimientos y destrezas ludicas” como
sintesis del desarrollo argumental sobre los resultados del trabajo, el

investigador presenta las conclusiones haciendo referencia concreta a los
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objetivos propuestos, que probablemente utilizara en la existencia,
diferentes roles de convivencias teniendo un derecho de vivir naturalmente
y feliz, donde un grupo de estudiantes se desarrollaran progresivamente
cada uno a su capacidad plena.

En tal sentido, es veridico que el juguete es un instrumento ludico, que nos
permite potencializar nuestros conocimientos pedagdgicos en la concepcion
inmediata de toda actividad ludica, como podra influir en el desarrollo de la
formacién de nifios y nifias. Los juguetes no es educativo ni didactico, pero
los juegos que realizan cada uno de ellos califican de manera espontdnea
en lo educativo a didactico asi nos ayuda a mejorar los aprendizajes en la
socializacion dentro del entorno comunitario.

Por ello frente a todo, debo determinar que la vida frente a la comunidad
educativa, es una forma de disfrutarlos, ya que la vida se relaciona dentro
de los espacios cotidianos en que se produce la distraccion y el disfrute, el
goce, y el acompafado de la distension que fomentan las diversas
actividades simbdlicas provenientes de nuestra imaginacion en relacion a
los juegos.

La ladica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir se siente placer y
se busca el valor lo que acontece, observando como una forma de
satisfaccion fisica, espiritual y mental. Por tanto la actividad ladica nos
proporciona el desarrollo de nuestras aptitudes, que las relacionamos con el
sentido del humor en todas las personas, buscando de esta forma entonces
la socializacibn de estudiantes en primaria, estos juegos se deben
relacionar con el mundo exterior de manera asertiva y cognitiva para
mejorar los cambios de destrezas dentro del entorno familiar, social y
educativa y asi mejora nuestros conocimientos de cambio.

Debo concluir haciendo referencia que: Lo importante es la adaptacion a las
nuevas necesidades e intereses con fines educativos. En ese sentido el
docente de educacion inicial y primario, debemos desarrollar las diferentes
actividades ludicas como estrategias metodoldgicas y pedagogicas, pues de
esta manera nos ayuda a responder satisfactoriamente la formacién integral
y colectiva del nifio y la nifia en la formacién primaria.

Por tanto cabe definir que los juegos ladicos, son medios de accion y efecto

en la socializacion mutua de los nifilos de primaria, entendiendo de esta
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manera, que el jugar es pasar el tiempo de forma activa y divertida, que
tiene como finalidad la recreacion, estos se desarrollan de manera mas
libre, pues la definicibn expresa las formas de las actividades ludicas
presentes en la sociedad; determinadas como un conjunto de efectos de
valor estético que dan por resultados la combinacién de algo.

A nivel local:

Seguidamente, MORALES (2003) mediante su tesis titulada “Juegos y
actividades ludica-recreativas”, como sintesis del desarrollo argumental
sobre los resultados del trabajo, el investigador presenta las conclusiones
haciendo referencia concreta a los objetivos propuestos, que el estudio de
los juguetes, desde un punto de vista histérico y pedagdgico emerge
similitudes en las culturas heterogéneas, la mufieca, al igual que el balon, el
cascabel, la peonza y las figuras de animales, aparecen en casi todas las
civilizaciones.

Por lo tanto, lo que significa entonces es que los juegos ludicos
tradicionales son fuentes de inspiracion que aparecieron con fines
pedagdgicos, para llevar también implicitas la utilizacion de recursos
empleados para la ejecucion de aprendizajes como formas de socializacién,
referentes a la creacion y empleo de juguetes que han sufrido un proceso
evolutivo paralelo al juego.

Debo concluir haciendo referencia que: Durante nuestra existencia quien no
ha disfrutado o ha visto disfrutas a los nifios, mediante diferentes juegos
tradicionales, pues esto nos fluye como un desarrollo pedagdgico, en donde
cada uno de nosotros estabamos descubriendo la importancia de los juegos
lidicos, para que asi afinar nuestro pensamiento y despertar la creatividad
de implantar otros juegos didacticos nuevos, en relacién de un grupo de
personas de la misma edad, en relacion a los costumbres y tradiciones de la
comunidad de nuestro entorno social.

MANCCO, F. (2007) tesis titulada: “La influencia del método de proyectos
en el logro de competencias del area de Ciencia y Ambiente en el nivel
Primaria de menores del Colegio Nacional Mixto Manuel Gonzalez Prada de
Huaycan” llego a las siguientes conclusiones:

A). Los alumnos que reciben clases con el método tradicional presentan

mayores dificultades en el logro de competencias
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B). Los alumnos del Nivel Primaria del Colegio Mixto, que recibieron clases
con el método de Proyecto, presentaron un incremento significativo en el
logro de competencias del Area de Ciencia y Ambiente.

1.3 Teorias relacionadas al tema
1.3.2 Habilidades ludicas
1.3.2.1 Definiciones
Son entendidas como un medio de materiales ludicas que asume el juego
desde el punto de vista didactico, implica que este sea utilizado en muchos
casos para manipular y controlar a los estudiantes de primaria, dentro de
los ambientes escolares en los cuales se aprende jugando; violando de
esta forma la esencia y las caracteristicas del juego como experiencia
cultural y como experiencia ligada a la vida. Bajo este punto de vista el
juego ludico, mejora en el espacio libre-cotidiano la diversa habilidad es
muy diferente al juego dentro de un espacio normado e institucionalizado
como es la escuela, hace referencia Davila (2003).
La ladica es una actividad del desarrollo humano que forma el desarrollo
psicosocial, el encuentro de saberes, la formacién de la personalidad,
encierra un grupo de actividades como una forma de placer, el goce, la
actividad creativa y el descubrimiento de nuevos conocimientos. Las
lidicas nos favorecen nuevos aprendizaje de socializacién, placentero y
constituye la mejora de los nifios y niflas brindandoles mejores
posibilidades de expresion y satisfaccion en donde se entrelaza el goce, la
actividad creativa y el conocimiento, haciéndonos referencia segun Davila
(2003).
Este conjunto de actividades son elementos activos que desata la
potencialidad excesiva de todas sus formas, busca el desarrollo de
todos los sentidos: vista, olfato, tacto, audicién, quienes necesitan de una
estimulacién y ejercitacién para su desarrollo. Asi mismo, en la medida en
que el nifio y la nifia reciben estimulos y presiones para el encuentro de
informacion que fortalece la practica, motora y desarrollo intelectual hace
referencia Davila (2003).
Para que un nifio o nifia de Educacion primaria la cual oscila entre los 6 y
12 afios, las ludicas se conviertan en una actividad cotidiana, su desarrollo

evolutivo en gran medida esta marcado por el ejercicio y practica de las
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mismas que se inician en su entorno familiar y mas tarde se prolongan
al sistema preescolar, referencia adquirido por Di Sante, (1996).

Esto se desprende del hecho de que la escuela como institucion primaria,
ha visto disminuir su necesidad de una formacion intelectual que capaciten
al nifio y nifia en edad preescolar en lo que anteriormente tenia en su casa
y en la vida social. Es asi como la teoria pedagogica de hoy enfatiza la
necesidad de utilizar mas intensamente las actividades ludicas como
proceso educativo formal a nivel de la escuela como institucion encargada
del mismo.

En tal sentido el motivo de consideracion del tema las actividades ludicas
en el aula del escolar como estrategia que permite estimular de manera
determinante el desarrollo del nifio o nifia, debido que a través de estas
actividades se pueden fortalecer los valores, estimular la integracion,
reforzar aprendizaje, promover el seguimiento de instrucciones, el
desarrollo psiquico, fisico y motor, estimular la creatividad, ademas de
ofrecer igualdad de oportunidades y condiciones para la participacion del
estudiante como parte de un grupo diferente al familiar lo cual con lleva a la
formacion ciudadana, referencia adquirido por Di Sante, (1996).

A través de la expresion ludica, el pequefio en edad escolar puede ejercitar
la observacion, la asociacion de ideas, la expresion oral; facilitandole de
esta forma la adquisicibn de conocimientos previstos en
la planificacion y proyectos. Es por ello, nos permite un vuelco de todo sery
una liberacion energética que se conoce en la alegria que se siente y se
transmite al aspecto ladico. La alegria, sentimiento muchas veces relegado
de los habitos de ensefianza, es la expresion del ser que curiosea, explora,
construye y comparte con otros el descubrimiento de la realidad y el
despliegue de su propia creatividad.

Menciona que la teoria pedagdgica de hoy enfoca mas en la necesidad de
utilizar intensamente las diversas actividades ludicas, en donde los
juguetes y la ludoteca son elementos basicos catalogados para el
desarrollo del proceso educativo formal a nivel escolar, la psicomotricidad
se presenta como un factor predominante para el avance del aprendizaje
lidico social y su adaptacion al entorno, por tanto el nifio y la nifia deben

moverse para aprender y deben aprender para moverse a causa de lo que
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reciben del ambiente, tanto externa como internamente que caracterizan su
propia naturaleza.
Una de las primeras relaciones entre cuerpo y aprendizaje, lo constituye el
encuentro cuando el nifio o nifia entra a una institucion educativa, la
relacion cuerpo y aprendizaje se da a través de la mediacion que desarrolla
el docente, durante el espacio afectivo del aprendizaje. La mediacion
corporal nos favorecer la comunicacion afectiva, el aprendizaje significativo
y la salud, produciéndose en el proceso educativo, se dinamiza a través del
tono emocional, en gestos, posturas, movimientos, toque, miradas,
suspension, la manera de cargar, el uso de la voz, el desplazamiento y la
ritmica, autbnoma y progresiva de acuerdo a su nivel de desarrollo social.
Nuestras dimensiones encontradas para este estudio de las habilidades
lddicas son:
1.3.1.1 Conciencia de si mismo:
De juego y del campo en el que se manifiesta esta conducta, dado por el
espacio del individuo y de las relaciones que produce, de esta manera
constituye el motor del desarrollo en la medida en la que crea
continuamente zonas de desarrollo préximo.
La lddica constituye una actitud favorable al gozo, a la diversion, al
pasatiempo e ingenio de la imaginacion y la fantasia cada individuo; como
espacio de expresion y socializacién de acuerdo a reglas constituidas y
aceptadas por los participantes, es entendido dentro del desarrollo.
1.3.1.2 Libertad en el movimiento
El concepto de juego, es como una accién u ocupacion libre, que se
desarrolla dentro de limites de tiempo y espacio determinados, segun
reglas obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene su fin
en si misma y va acompafiada de un sentimiento de tension y alegria, asi
como de la conciencia de que en la vida cotidiana, es diferente, no se
trata del lugar que al juego corresponda entre las demas manifestaciones
de la cultura, sino en qué grado la cultura misma ofrece un caracter de
juego; aporta un nuevo elemento a lo que llamamos la "dualidad" del
juego, es mas que un fenbmeno meramente fisiolégico o una reaccién
psiquica condicionada; es una funcioén llena de sentido.

1.3.1.3 Trabajo en equipo
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Un elemento importante que se pudo observar y que vale la pena resaltar
es la importancia que se le da al trabajo en equipo, los nifios adoptan una
conducta sobre un mismo trabajo ludico, se convierte la tarea en un acto
cooperativo; en los talleres de padres e hijos, observamos que muchos
padres no solo hacian la actividad del taller en conjunto con sus hijos,
sino que participan en las decisiones y formas bajo el cual las estaban
haciendo, donde el padre lleva el liderazgo en la actividad a realizarse,
delegando funciones y juntos haciendo un trabajo en equipo orientado y
guiado por el adulto.
El rol del estudiante que egresa de Educacion Primaria, se hace
referencia en cuatro aprendizajes significativos y fundamentales:
e aprender a conocer.
e aprender a hacer.
e aprender a convivir y
e aprender a ser.
En consecuencia, una planificacion y evaluacion educativa concibe con
las caracteristicas de integralidad al igual de los procesos de ensefianzay
las estrategias didacticas, coherentes al desarrollo del nifio o la nifia en
esta edad, se sefialan a continuacion:
Aprender a Conocer
Consiste el comprender a reconocerse a si mismo(a) como parte diferente
y, a su vez, integrante de su entorno inmediato.
Aprende y valora las diferencias y similitudes de género, a reconocer los
miembros de la familia, la comunidad y la escuela, de esta manera se
adquiere conocimientos a través de la interpretacion de cdédigos
linglisticos, matematicos, cientificos y sociales.
Manteniendo una facilidad de comunicacion, expresion, curiosidad
inteligencia, sentido critico y autonomia de juicio. Utiliza el lenguaje oral
en diferentes situaciones y contextos: conversando, cantando, recitando,
narrando cuentos o anécdotas, identificando palabras escritas; asi como

en las escrituras textuales simples en un contexto significativo.
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Reconoce el ambiente estableciendo relaciones de causa-efecto, de
espacio y tiempo, la cuantificacion y elementos tecnoldgicos relacionados
con su edad y nivel de desarrollo.
Aprender a Hacer
Se expresa creativamente a través de actividades artisticas: la pintura, el
dibujo, el modelado, la musica, la expresion corporal, representaciones de
personajes y situaciones.
Buscando la capacidad de actividades y juegos que requieren de grandes
movimientos y destrezas motoras finas con orientacion hacia acciones
pertinentes.
Utiliza los objetos, juguetes, instrumentos y materiales disponibles como
un medio para su aprendizaje y modificar su entorno.
Realiza juegos y actividades de aprendizaje con diversos materiales con
la ayuda del adulto, otros nifios o nifias y por iniciativa propia.
Aplica procesos de pensamiento, experiencias y conocimientos en las
diversas situaciones y problemas de su vida diaria.
Participa con otras personas en actividades y creaciones colectivas en
diferentes entornos: la escuela, la familia y la comunidad.
Aprender a Convivir.
Los sujetos se identifican como persona y se inicia en la toma de
conciencia como ser social en una familia y comunidad, con normas,
habitos, valores y costumbres.
Estableciendo asi relaciones sociales a través del juego, el dialogo y otras
situaciones de la vida diaria, con otros nifios y demas miembros de la
familia, comunidad y escuela.
Para asi demostrar el interés por otras personas y practicar la solidaridad
y la cooperacion mutua.
Aprender a ser
Establece relaciones afectuosas, de confianza, de respeto y pertenencia
en su familia y su comunidad.
Participa del trabajo en grupo y mantiene relaciones interpersonales

abiertas y positivas.
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Se muestra como un ser original y creativo, capaz de demostrar
curiosidad y espontaneidad en sus acciones, tiene iniciativa y toma
decisiones acordes a su edad.

Se reconoce como un yo dinamico que valora y disfruta de las actividades
fisicas, linguisticas, musicales, sociales, estéticas y ludicas.

Desarrolla una conciencia ecologica de amor por la naturaleza, por las
personas y por su entorno particular.

Manifiesta sentimientos positivos hacia las personas del otro sexo, de
respeto y solidaridad, comenzando a reconocer sus emociones.

Estos aprendizajes son integradoras, debido a que el conocimiento infantil
se produce en un proceso que implica componentes cognitivos,
interactiva, afectiva y emocional, asi como su aplicacién y comunicacion
en el contexto social y cultural.

1.3.2 Aprendizaje de socializacion

1.3.2.1 Definiciones

Yubero, (2008); menciona que la socializacion es un proceso que puede
decidir que el ser humano desde que nace es un ser social, destinado a
vivir en un mundo social y que, para ello, necesita la ayuda de los demas;
como ser social va construyendo poco a poco a través de la interaccion
con los otros, en un proceso continuo de socializacion. Asi, el proceso
sera un aprendizaje de las conductas sociales consideradas adecuadas
dentro del contexto donde se encuentra el estudiante en desarrollo junto
con las normas y valores que rigen estos patrones conductuales.

Es méas, a medida que los nifios maduran fisica, cognoscitiva y
emocionalmente buscan su independencia de los adultos, por lo que es
necesario el paso del control externo al autocontrol hace imprescindible la
interiorizacion de las normas y valores caracteristicos de la cultura donde
deben insertarse. Es un proceso de influencia entre una personay sus
semejantes, un proceso que resulta de aceptar las pautas
de comportamiento social y de adaptarse a ellas.

La socializacién de aprendizajes son procesos de adaptaciéon del individuo
a la sociedad, para poder adaptarse el individuo tiene que interiorizar,
mediante procesos de aprendizaje, las normasy juicios de valores

comportandose de forma adecuada a las exigencias sociales. Ocupando
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un lugar fundamental a las interacciones entre el individuo y los elementos
del sistema social, de ellas, depende que se produzca adecuadamente la
socializacion y la persona adquiera su dimension social, podemos decir
gue el proceso de socializacion es el mecanismo que permite al individuo
hacerse miembro de los diferentes elementos que componen el sistema
social, estos son muy numerosos y complejos, Yubero, (2008).

La socializacion se puede describir desde dos puntos de vista:
Objetivamente; cuando el flujo de la sociedad ejerce en el individuo; un
proceso que moldea al sujeto y lo adapta a las condiciones de una
sociedad determinada.

Subjetivamente; cuando a partir de una respuesta el individuo procesa
informaciones entre una personay sus semejantes, que resulta aceptar
las pautas de comportamiento social y de adaptarse en las distintas
etapas entre la infancia y la vejez, sino también en personas que cambian
de cultura.

La socializacién es vista por los sociélogos como un proceso, mediante el
cual se inculca la cultura a los miembros de la sociedad, a través de él, la
cultura se va transmitiendo de generacion en generacion, los individuos
aprenden conocimientos especificos, desarrollan sus potencialidades y
habilidades necesarias para la participacion adecuada en la vida social
adaptandose al comportamiento organizado de esta manera se inicia

desde las dimensiones.

Nuestras dimensiones encontradas para este estudio de los aprendizajes
de socializacion son:

a) Desarrollo fisico: se refiere al espacio fisico donde se produce el
aprendizaje, ubicacion, condiciones y caracteristicas ambientales,
Instituciones educativas, espacio familiares y comunitarios; implica
razones que cuando y como se utilizan.

b) Relaciones sociales: es el mundo relacional en que se establecen los
espacios quienes se relacionan y en qué circunstancias, mediante la
interacciéon del nifio y nifia o viceversa; adulto, nifio, materiales nifio, de

acuerdo al entorno social, representando la efectividad de los espacios y
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tipo de actividades a los que estan destinados y vinculados a las diversas
funciones como se utilizan y para que utilizarlos.

c) Dimensién temporal: se refiere a la planificacion del tiempo en una
jornada o rutina diaria de atencion, a las actividades pedagogicas dirigidas
al grupo social del nifio o la nifia, de formas colectivas de pequefos
grupos e individuales, para el desarrollo de actividades de recreacion, de
alimentacion, descanso y aseo personal.

Olds y Feldman (2001) en las dimensiones del conocimiento refiere en
ayudar a los estudiantes a integrar el conocimiento nuevo con las
estrategias que ya se tienen para buscar una orientacion relacionado con
el conocimiento nuevo, que involucran que la afirmacién ocurre en el
mundo del nifio y es significativo, pero no es la totalidad de la historia.
Cada uno sigue escribiendo su propia historia de desarrollo humano
mientras vive”. De esta manera, los agentes de socializacién son aquellas
personas que hacen posible la efectividad de la estructura y proceso
social, pasandose de la exclusividad de la familia a la influencia de otros
agentes externos a la misma.

Asi, y aunque la familia siga siendo el centro del mundo social del nifio,
empieza pronto a interesarse por personas diferentes a las de su hogar,
siendo especialmente importante el grupo de iguales, el cual alcanzara su
maéaxima relevancia en el periodo de la adolescencia, para la construccion
de su propio mundo social, en el que se reproducen.

Por tanto, Sanchez y Goudena, (1996), afirma las dimensiones de los
aprendizajes como formas de adquisicion de conocimientos sociales, ya
qgue las demandas que les exigen los iguales les permiten progresar en su
integracion. Por tanto, los estudiantes, en interaccion con sus
comparnieros, desarrollan las destrezas necesarias para su socializacion y
para el logro de su independencia social; para formar parte de un grupo.
Dichas normas y valores podran actuar entonces como potenciadores de
la socializacion familiar o bien como una influencia diferencial del proceso
iniciado en la familia.

Los estudiantes buscardn entonces el apoyo en los amigos que
comparten sus mismas creencias, constituyéndose éstos en fuente de

afecto y orientacion social frente a los modelos comportamentales que les
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ofrecen las personas en las que mas se confiard con relacion a la
intimidad y el apoyo, constituyendo para ellos un entorno seguro donde
socializarse sin critica, ni direccion.

En estas edades, los padres, suelen mostrar una especial preocupacion
por el grupo de amigos de los hijos, sintiéendose impotentes frente a su
influencia. Sin embargo, la influencia de la relacién paterno-filial anterior a
la adolescencia juega un papel decisivo, y por ello los esfuerzos
socializadores deben iniciarse desde la nifiez mas temprana, los patrones
familiares de éxito en la socializacion incluyen la seguridad del vinculo
afectivo, el aprendizaje por observacion del comportamiento de los padres
y la capacidad de respuesta mutua entre padres e hijos.

Por otra parte la socializacion primaria finaliza cuando el concepto del otro
generalizado se ha establecido en la conciencia del individuo, cualquier
proceso posterior que induce al individuo ya socializado a nuevos
sectores del mundo objetivo de su sociedad, donde el individuo descubre
que el mundo de sus padres no es el Unico. La carga afectiva es
reemplazada por técnicas pedagogicas que facilitan el aprendizaje
caracterizandose por la  division  social del trabajoy  por
la distribucién social del conocimiento de los sujetos.

Berger y Luckman: afirma que las realidades sociales varian a travées
del tiempo y el espacio, pero es necesario fomentar el fendbmeno que es
independiente de la voluntad del individuo sobre la cual pueden
completarse, en unateoriaamplia de la accion social sin
perder l6gica interna a partir de que el individuo necesita cumplir un modo
de ser, sentir y pensar.
Existen diversos agentes de socializacion, que juegan un papel de mayor
0 menor importancia segun las caracteristicas peculiares de la sociedad,
de la etapa en la vida del sujeto y de su posicion en la estructura social,
en la medida que la sociedad se va haciendo mas compleja vy
diferenciada, el proceso de socializacion debe, cumplir las funciones de
homogeneizar y diferenciar a los miembros de la sociedad.

Se puede decir que las dimensiones del aprendizaje son agentes de
socializacion que cada persona procesa el comienzo natural inmediato

del grupo familiar, pero éste pronto se amplia con otros grupos.
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En la historiade la humanidad, la familia ha sido la agencia de
socializacion mas importante en la vida del individuo, sin embargo, la
importancia sigue siendo capital la familia es el primer agente en el
tiempo, durante un lapso mas o menos prolongado tiene practicamente
el monopolio de la socializacion y, ademés, especialmente durante la
infancia, muchas veces selecciona de manera directa o indirecta a las
otras agencias, escogiendo la escuela a la que van los nifios, procurando
seleccionar los amigos con los cuales se junta, controlando los diversos
accesos.

1.4 Formulacioén del problema
1.4.1General
¢En que medida las habilidades Iudicas mejoran el aprendizaje de
socializacion en los estudiantes de quinto grado de Educacién Primaria?
1.4.2 Especifico
A- ¢En que medida la conciencia de si mismo mejoran el aprendizaje de
socializacion de los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria?
B- ¢ En que medida la libertad en el movimiento mejoran el aprendizaje de
socializacion de los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria?
C- ¢En que medida la ejecucién de trabajo en equipo mejoran el
aprendizaje de socializaciébn de los estudiantes de quinto grado de
Educaciéon Primaria?

1.5 Justificacion del estudio
La realizaciéon de la investigacion es de gran importancia y se justifica en
los siguientes aspectos:
1.5.1 Relevancia social: porgue todas las soluciones estan dirigidas a
los miembros de una sociedad educativa; al beneficiarse uno de sus
miembros los resultados impactan en la sociedad que los incluye. La
investigacion tiene una trascendencia social, ética y valorativa; porque se
orienta a mejorar problemas educativos en los estudiantes de primaria
quienes seran los beneficiarios directos, asi como los docentes que se
encargaran en impulsar y convivir, para logar un aprendizaje significativo
optimo.
1.5.2 Distincién teodrica: Nos permite, organizar, sistematizar y crear

cierto grados de conocimientos cientificos y teéricos a través de la
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practica para la comunidad educativa y otras personas que se interesen
en el analisis de las variables: habilidades ludicas y el aprendizaje
significativo; dicha informacion sera el resultado de una buasqueda
exhaustiva de fuentes de informacion.
1.5.3 Distincion Metodoldgica: posibilita la construccion de
instrumentos de recoleccion de datos; sobre las habilidades ludicas, estos
instrumentos fueron validados y confiabilizados.
La forma ordenada como se siguid la ruta de los aprendizajes
significativos es caracteristica de la esencia de la personalidad, por tanto,
dichos instrumentos y disefio podran ser utilizados por otros
investigadores que se apoyen en esta metodologia.
1.5.4 Distincidén Préactica: porque al desarrollar las habilidades ludicas,
se fortalece el aprendizaje significativo en sus distintas dimensiones: al
mismo tiempo es necesario encomendar para su aplicacion de nuestra
teoria en la etapa escolar primaria.

1.6 Hipotesis
1.6.1 General
Hi: Las habilidades ladicas mejoran significativamente el aprendizaje de
socializacion en los estudiantes de quinto grado de Educacién Primaria.
Ho: Las habilidades ladicas no mejoran significativamente el aprendizaje
de socializacion en los estudiantes de quinto grado de Educacion

Primaria.
1.6.2 Especificos

A- La conciencia de si mismo mejora significativamente el aprendizaje de

socializacion de los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria.

B- La libertad de movimiento mejora significativamente el aprendizaje de

socializacion en los estudiantes de quinto grado de primaria.

C- El trabajo en equipo mejora significativamente el aprendizaje de

socializacion en los estudiantes de quinto grado de primaria.

1.7 Objetivos
1.7.1 General
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2.1

Determina la mejora de las habilidades ludicas en el aprendizaje de
socializacion en los estudiantes de quinto grado de primaria.

1.7.2 Especificos

A- Determina la mejora de la conciencia de si mismo en el aprendizaje de

socializacion en los estudiantes de quinto grado de primaria.

B- Determina la mejora de la libertad en el movimiento en el aprendizaje

de socializacion en los estudiantes de quinto grado de primaria.

C- Determina la mejora del trabajo en equipo en el aprendizaje de

socializacion en los estudiantes de quinto grado de primaria.

Il. METODO:

Disefio de investigacion

El presente trabajo de investigacion es: No experimental transaccional
correlacional causal. Nuestro disefio de trabajo es no experimental
porque se realiza sin manipular deliberadamente las variables
(habilidades ladicas y aprendizaje de socializacién); es transaccional,
porque se recolectan datos en un solo instante; es correlacional por que
se mide el grado de relacién entre habilidades ludicas y aprendizaje de
socializacion; es causal, porque se mide la génesis de las habilidades

lidicas en el aprendizaje socializado.

Debemos recordar que la causalidad implica correlaciéon, pero no toda
correlacion significa causalidad.

El grafico que corresponde a este disefio es el siguiente:
/ e
M r

En tal sentido de nuestro estudio la interpretacion es lo siguiente:
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M = Es la muestra donde se realiza el estudio, es decir 25 estudiantes del
nivel primario de quinto grado en una Institucion Educativa.

O; = Habilidades Ludicas,

O, = Aprendizaje de Socializacion.

r= Coeficiente de correlacion entre las variables de estudio.

2.2 Variables, operacionalizacion
2.2.1 Variables
Variable 1. Habilidades Ludicas.

Los juegos como habilidades ludicos, son tipos de actividades fisicas y
mentales que esta presente en todos los seres humanos, donde
constituye una actividad de gran importancia para el desarrollo integral

del nifio.

Donde va descubriendo poco a poco el mundo que les rodea; pero no
solo eso, jugar constituye el buen desarrollo psicomotriz. (Di Sante,
1996).

Dimensiones:
D1: Conciencia de si mismo.
D2: Libertad en el movimiento.

D3: Trabajo en equipo.
Variable 2: Aprendizaje de Socializacion.

El aprendizaje de socializacion es un proceso que puede decidir que el
ser humano desde que nace es un ser social, destinado a vivir en un
mundo social para ello necesita la ayuda de los demas, el aprendizaje
son conductas sociales consideradas adecuadas dentro del contexto
donde se encuentra el estudiante en desarrollo junto con las normas y
valores que rigen los patrones conductuales. Yubero, (2008);

Dimensiones:

D1: Desarrollo fisico.

D2: Relaciones sociales.

D3: Dimension temporal.
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2.2.2 Operacionalizacion de variables:

AREA: INVESTIGACION

Definiciéon conceptual Definicidon operacional dimensiones Indicadores Esc
me
Los juegos como habilidades Dq: Individuo y el espacio.
ladicos, son tipos de actividades N _ Motor del desarrollo.
fisi mental 4 | Las  habilidades ludicas . , | - Actitud favorable al gozo.
sleas ¥ enaes - que. esta . Conciencia de si | . Expresion y socializacion
presente en todos los seres|desde el entendimiento '
hur_ngnos, donde _ consntuyg una | copre el aprendizaje  de mismao. Ee
actividad de gran importancia para L ) int
el desarrollo integral del nifio 500|al-|zaC|o-n, se evalua-rfe\ en D, ACGioN U ocupacion fibre,
_ las dimensiones: cognitivas, Segun reglas obligatorias.
Donde va descubriendo poco a y organizativas, a través del | | ; - Sentimiento de tension y alegria.
poco el mundo que les rodea; pero o ' 3 Libertad en el | conciencia de la vida cotidiana.
no solo eso, jugar constituye el | cuestionario de habilidades movimiento - Manifestaciones de la cultura.
buen desarrollo psicomotriz. (Di | |idicas constituido por 15 )
Sante, 1996). .
items. Da. Trabajo en equipo.
Talleres de padres e hijos.
. Participacion en las decisiones y
Trabajo en formas.
equipo. Delegar funciones.
El aprendizaje de socializacién es | Para evaluar el aprendizaje Espacio fisico.
un proceso que puede decidir que de socializacién se COﬂ(.'jICIOI’IES y caracteristicas
el ser humano desde que nace es . I D.- ambientales.
un ser social, destinado a vivir en | COnsideraronias o Familias comunitarias.
un mundo social para ello necesita | dimensiones: método o fisi
la. ayuda de los demas, el| apropiado, de motivacion y Desarrollo fisico.
aprendizaje son conductas sociales o
. de comunicacion. Los .
consideradas adecuadas dentro del D,: Establecen espacios.
contexto donde se encuentra el | Procesos de la toma de La interaccién del nifio y nifia.
estudiante en desarrollo junto con | decisiones, a través del . Entor.n.o social. _ Esc
las normas y valores que rigen los i io del dizai Relaciones Efectividad de los espacios. inte
cuestionario del aprendizaje . i Vi
patrones conductuales. o P o : sociales. Tipo de actividades.
Yubero, (2008): de socializacion constituido
por 15 items. Ds: Planificacion del tiempo.
Actividades pedagodgicas.
. ., Desarrollo de actividades.
Dimensidn

temporal.
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Eoyalo miyectuai:

Escala: %
Mala 0-10
Regular 11 - 15
Bueno 16 - 17
Muy Bueno 18 - 20

2.3 Poblacién y muestra
2.3.1 Poblacion

Estudiantes del quinto grado de las secciones “A” y “B” del nivel primario de
La Escuela Primaria de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de

Simén Bolivar.
2.3.2 Muestra
El presente estudio, como materia de investigacion, estuvo dirigido a una
muestra de 25 estudiantes del quinto grado con secciones A - B de ambos
sexos de la Escuela Primaria de Menores N° 34030 ubicado en el centro
poblado de Yurajhuanca del Distrito de Simon Bolivar Provincia y

Departamento de Pasco, como se indica en el siguiente cuadro:

A.- Cuadro estadistico de Estudiantes de quinto grado de la EPM N° 34030

Yurajhunaca - Simon Bolivar:

GENERO: TOTALES

GRADOS: SECCION | Hombres Mujeres

Quinto A 05 08 13
Quinto B 04 08 12
TOTALES: 11 16 25

2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez vy

confiabilidad:
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Las técnicas, son procedimientos sistematizados, por lo tanto en la
presente investigacion, la técnica fue seleccionada teniendo en cuenta lo
gue se investiga, el porqué, para qué y cOmo se investiga.

Los instrumentos son medios auxiliares para recoger y registrar los datos
obtenidos.

La técnica empleada en la presente investigacion es la encuesta, con sus
respectivos instrumentos que son: Cuestionarios sobre Habilidades Ludicas
y Aprendizaje de Socializacién. Tal como se detallaran en seguida:

A.- Cuestionario sobre habilidades ludicas:

Tiene como proposito determinar el nivel de la variable Habilidades
lddicas en los Estudiantes de quinto grado de la EPM N° 34030
Yurajhunaca - Simén Bolivar. El cual ha sido estructurado en funcion de sus
dimensiones: Conciencia de si mismo, Libertad en el movimiento y Trabajo
en equipo. El cuestionario consta de 05 items cada uno.

a) FICHA TECNICA:

Nombre del instrumento: Habilidades ludicas.

Autor: Br. Daniel Damaso, Espiritu Angulo

Administracion: Individual

Procedencia: Programa de Maestria en Administracion de la Educacion,
Escuela de Postgrado de la Universidad César Vallejo- Trujillo.

Afo: 2017

Aplicacién: estudiantes.

Duracion: 35 minutos

Usos: Estudiante de quinto grado de las secciones “A” y “B” de Educacién
Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca - Simén Bolivar - Pasco.
Dimensiones a medir: Conciencia de si mismo, Libertad en el movimiento
y Trabajo en equipo

N° total de items: 15 items.

b) DESCRIPCION DE PRUEBA:

Se presenta el instrumento del cuestionario elaborado sobre habilidades
ludicas partiendo de la variable general, dividida en tres dimensiones:
Conciencia de si mismo, Libertad en el movimiento y Trabajo en equipo

Cada una de ellas con sus respectivos indicadores.
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Conciencia en si mismo: Identifica la realidad problematica, identifica la
conducta de la realidad personal y formula problemas considerando su
formacion y destreza en el desarrollo proximo.

Libertad en el movimiento: Define conceptos de ocupacion en los tiempos
determinados, analiza, resume e infiere su reaccion psiquica y psicoldgica.
Trabajo en equipo: Maneja técnicas e instrumentos de recoleccion y
procesamiento, presentacion de resultados, validacion, prueba de hipotesis
y conclusiones.

En base a estas dimensiones e indicadores se plantearon los items, que
hacen un total de 15 preguntas; cada pregunta tiene cinco alternativas de
respuestas:

Muy bueno (3 puntos), Bueno (2 puntos), Regular (1 punto), Malo (O
puntos).

B- CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJES DE SOCIALIZACION:

Tiene como propodsito determinar el nivel de la variable de Aprendizaje de
socializacién en los Estudiantes de quinto grado de la EPM N° 34030
Yurajhunaca - Simén Bolivar. El cual ha sido estructurado en funcion de sus
dimensiones: Desarrollo fisico, Relaciones sociales y Dimensién temporal.
El cuestionario consta de 05 items cada uno.

a) FICHA TECNICA:

Nombre del instrumento: Aprendizaje de socializacion.

Autor: Br. Daniel Damaso, Espiritu Angulo

Administracion: Individual

Procedencia: Programa de Maestria en Administracion de la Educacion,
Escuela de Postgrado de la Universidad César Vallejo- Trujillo.

Ano: 2017

Aplicacién: estudiantes.

Duracién: 35 minutos

Usos: Estudiante de quinto grado de las secciones “A” y “B” de Educacion
Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca - Simon Bolivar - Pasco.
Dimensiones a medir: Desarrollo fisico, Relaciones sociales y Dimension
temporal.

N° total de items: 15 items.

b) DESCRIPCION DE PRUEBA:
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2.5

Se presenta el instrumento del cuestionario elaborado sobre Aprendizajes
de socializacion partiendo de la variable general, dividida en tres
dimensiones: Desarrollo fisico, Relaciones sociales y Dimension temporal.
Cada una de ellas con sus respectivos indicadores.

Desarrollo fisico: Identifica la realidad del lugar y el espacio, identifica las
caracteristicas ambientales, formula problemas considerando las
implicancias socios culturales.

Relaciones sociales: Define conceptos de espacios con quienes se
relacionan en los tiempos determinados, analiza, resume e infiere su
afectividad vinculados con quienes se relacionan.

Dimension temporal: Maneja técnicas de planificacion del tiempo, de los
instrumentos y de las actividades pedagdgicas, presentando un resultado y
una validacién, prueba de hipétesis sobre la recreacion personal.

En base a estas dimensiones e indicadores se plantearon los items, que
hacen un total de 15 preguntas; cada pregunta tiene cinco alternativas de
respuestas:

Muy bueno (3 puntos), Bueno (2 puntos), Regular (1 punto), Malo (O
puntos).

Métodos de anélisis de datos:

Para el andlisis estadistico se procedi6 a tabular los datos obtenidos,
construyendo tablas de frecuencia y graficos estadisticos con sus
correspondientes andlisis e interpretaciones. En el andlisis estadistico
inferencial se hara uso del “Coeficiente de Correlacion de Pearson” o “Rho
spearman”, segun prueba de Kolmogorov - smirnov, para hallar la relacion
entre las variables de estudio y sus dimensiones.

También se utilizara la prueba “T” de Student para determinar el nivel de
significancia y asi poder contrastar la hipo6tesis de investigacion, usando
los siguientes criterios de significacion estadistica: p> 0,05: relacion no
significativa, p<0.05: relacion significativa que obtendremos un resultado
adecuado de acuerdo a nuestra variable.

Los datos recolectados para la contrastacion de las hipétesis, en que se
obtendran los grados de agrupacion entre las variables de habilidades
ludicas y aprendizaje de socializacion, y sus respectivas dimensiones, para

ser procesados utilizando la prueba de kolmogorov-Smirnov, para la
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funcion de su nivel de significancia bilateral determinando si se usa la
formula de Pearson o la férmula de Rho Spearman (Si p>0.05 se usara
Pearson y si p<0.05 se usara Rho Spearman).

Para la interpretacion del grado de relacidon positiva entre las variables se

tendra en cuenta la siguiente valoracion:

INTERVALO GRADO DE RELACION

0-10 Mala
11 — 15 Regular
16 — 17 Buena

18 — 20 Muy Buena

Para la evaluacion de la influencia se realizara el analisis de varianza
(ANOVA) del analisis de regresion y el coeficiente de determinacion para
medir el porcentaje de influencia de las habilidades ludicas y aprendizajes

de socializacion en los estudiantes de primaria de Yurajhuanca.

Aspectos éticos
Los principios basicos de la conducta humana y educativa, se fundamentan
en el hecho de realizarlas a base de la diversas habilidades ludicas y su
aceptacion por el desarrollo intelectual de los aprendizajes significados en
los estudiantes, docentes y padres de familia, a medida que sea de
crecimiento para toda la sociedad en la que se contextualiza los
pensamientos l6gicos y cognoscitivos.
El presente trabajo de investigacion tiene que considerar diversos
principios de valores y éticos. En esta investigacion se salvaguardo la
identidad de las agentes comunitarios que solo el investigador conoce y
puede identificar asi mismo tuvo en cuenta el consentimiento informado de
parte de los integrantes de la muestra de estudio.
Por otro lado la recoleccion de datos fue imparcial y los datos recogidos
reflejan la realidad de estudio.
Las citas de los autores son expresados estrictamente en orden alfabético
en las referencias bibliograficas respetando el derecho intelectual y la
autoria de la informacion utilizada en la estructuracion del trabajo de
investigacion. Di Sante, (1996).

lll. RESULTADOS:
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A.- RESULTADOS DEL CUESTIONARIO SOBRE HABILIDADES LUDICAS.

Tabla N° 01: Conciencia de si mismo en los estudiantes de quinto grado de

Educacion

Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Regular 5 20,0 20,0 20,0
Bueno 8 32,0 32,0 52,0
Muy Bueno 12 48,0 48,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

CONCIENCIA EN Si MISMO

€

20%

REGULAR

BUENO = MUY BUENO

Figura 01: Conciencia de si mismo en los estudiantes de quinto grado de
Educacion Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Interpretacion:
En la siguiente tabla se predomina la dimension de conciencia de si mismo, con
el valor de la categoria Regular de 20,0%, el 32,0 % muestra duna categoria
Bueno y una muestra Muy bueno de 48.0 % presenta muy buen nivel de
desarrollo de conciencia de si mismo en las habilidades ludicas, efectuados por
25 participante de las secciones de “A” y “B“ de La Escuela Primaria de Menores
N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simon Bolivar.
El andlisis determinante de la tabla, refleja que los estudiantes en su mayoria
tienen Muy bueno nivel de desarrollo de habilidades ludicas; esto quiere decir
gue los nifios tienen dificultades para desarrollar una conciencia de mismo que
las actitudes no son favorables en las actividades de gozo y la expresion en la

socializacion.
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Tabla N° 02: Libertad en el movimiento en los estudiantes de quinto grado de

Educacion  Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.
LbceRMDeNELwowmEnO

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado

Valido Regular 6 24,0 24,0 24,0

Bajo 7 28,0 28,0 52,0

Muy Bueno 12 48,0 48,0 100,0

Total 25 100,0 100,0

LIBERTAD EN EL MOVIMIENTO

REGULAR BAJO = MUY BUENO

Figura 02: Libertad en el movimiento en los estudiantes de quinto grado de
Educacion Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Interpretacion:

En la siguiente tabla se predomina la dimensién de Libertad en el movimiento,
con el valor de la categoria Regular de 24,0%, el 28,0 % muestra una categoria
Bajo y una muestra Muy bueno de 48.0 % presenta muy buen nivel de desarrollo
de libertad en el movimiento en las habilidades ludicas, efectuados por 25
participante de las secciones de “A” y “B“ de La Escuela Primaria de Menores N°

34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.

El analisis determinante de la tabla, refleja que los estudiantes en su mayoria
tienen Muy bueno nivel de desarrollo de habilidades Iudicas; esto quiere decir
gue el valor del porcentaje refleja que los estudiantes tiene deficiente nivel de

Libertad en el movimiento, que las actitudes no son favorables porque no
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relacionan sentimientos de tensién y ocupacién en la conciencia de la vida

cotidiana.

AREA: INVESTIGACION

Tabla N° 03: Trabajo en equipo en los estudiantes de quinto grado de

Educacion  Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.
_ TmamioEwEQuro
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Regular 5 20,0 20,0 20,0
Medio 8 32,0 32,0 52,0
Muy Bueno 12 48,0 48,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

TRABAJO EN EQUIPO

REGULAR BAJO = MUY BUENO

Figura 03: Trabajo en equipo en los estudiantes de quinto grado de Educacién
Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Interpretacion:

En la siguiente tabla se predomina la dimensién de trabajo en equipo, con el
valor de la categoria Regular de 20,0%, el 20,0 % muestra duna categoria Bajo y
una muestra Muy bueno de 48.0 % presenta muy buen nivel de desarrollo de
trabajo en equipo en las habilidades ladicas, efectuados por 25 participante de
las secciones de “A” y “B“de La Escuela Primaria de Menores N° 34030 de

Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.

El analisis determinante de la tabla, refleja que los estudiantes en su mayoria
tienen Muy bueno nivel de desarrollo de habilidades Iudicas; esto quiere decir

gue donde el valor del porcentaje Bajo refleja que los estudiantes tiene deficiente
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nivel de desarrollo en las actitudes de trabajo en equipo, estas no son
favorables en las actividades de talleres de padres e hijos para tomar decisiones
y delegar funciones.

Tabla N° 04: Variable 01- “HABILIDADES LUDICAS” en los estudiantes de

guinto grado de Educacion Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Figura 04: Variable 01- “HABILIDADES LUDICAS” en los estudiantes de quinto
grado de Educacion Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Interpretacion:

En la tabla 04: se presentan los resultados obtenidos con el cuestionario sobre la
Variable 1 Competencias de Habilidades Ludicas en los estudiantes de quinto
grado de las secciones de “A” y “B” de la Escuela Primaria de Menores N° 34030
de Yurajhuanca, Distrito de Simon Bolivar.

En la tabla se observa que el, 80% de la muestra es Muy bueno, el 20% de la

muestra es Bueno y no hay muestra Regular ni Mala.
B.- RESULTADOS DEL CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJES DE
SOCIALIZACION.
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Tabla N° 05: Desarrollo fisico en los estudiantes de quinto grado de Educacion
Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Regular 3 12,0 12,0 12,0
Bueno 8 32,0 32,0 44,0
Muy Bueno 14 56,0 56,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

DESARROLLO FiSICO

- b | l

BUENO

60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

REGULAR MUY BUENO

Figura 05: Desarrollo fisico en los estudiantes de quinto grado de Educacién
Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Interpretacion:

En la siguiente tabla se predomina la dimension de desarrollo fisico, con el valor
de la categoria Regular de 12,0%, el 32,0 % muestra duna categoria Bueno y
una muestra Muy bueno de 52,0 % presenta muy buen nivel de desarrollo de
desarrollo fisico en los aprendizajes de socializacion, efectuados por 25
participante de las secciones de “A” y “B“de La Escuela Primaria de Menores N°

34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.

El analisis determinante de la tabla, refleja que los estudiantes en su mayoria
tienen Muy bueno nivel de desarrollo de aprendizajes de socializacién; esto
quiere decir que donde el valor del porcentaje Regular refleja que los estudiantes
tienen deficiente nivel de desarrollo fisico, estas no son favorables en las

condiciones y caracteristicas ambientales de las familias comunitarias.
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Tabla N° 06: Relaciones Sociales en los estudiantes de quinto grado de
Educacion Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Regular 4 16,0 16,0 16,0
Bajo 7 28,0 28,0 44,0
Muy Alto 14 56,0 56,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
RELACIONES SOCIALES

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%
REGULAR BAJO MUY BUENO

Figura 06: Relaciones Sociales en los estudiantes de quinto grado de
Educacion Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Interpretacion:

En la siguiente tabla se predomina la dimension de relaciones sociales, con el
valor de la categoria Regular de 16,0%, el 28,0 % muestra duna categoria Bajo y
una muestra Muy bueno de 56.0 % presenta muy buen nivel de desarrollo de
relaciones sociales en las aprendizajes de socializacion, efectuados por 25
participante de las secciones de “A” y “B“de La Escuela Primaria de Menores N°

34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.

El analisis determinante de la tabla, refleja que los estudiantes en su mayoria
tienen Muy bueno nivel de desarrollo de aprendizajes de socializaciéon; esto
guiere decir que donde el valor del porcentaje Regular refleja que los estudiantes

tiene deficiente nivel de desarrollo en las Relaciones sociales, estas no son
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favorables en las actividades de interaccion del nifio dentro de su entorno social
para su efectividad de actividades.

Tabla N° 07: Dimension temporal en los estudiantes de quinto grado de
Educacion Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido Regular 5 20,0 20,0 20,0
Bajo 9 36,0 36,0 56,0
Muy Bueno 11 44,0 44,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
DIMENSION TEMPORAL
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%
5%
0%
REGULAR BAJO MUY BUENO

Figura 07: Dimension temporal en los estudiantes de quinto grado de Educacion
Primaria de la EPM. N° 34030 de Yurajhuanca.

Interpretacion:

En la siguiente tabla se predomina la dimension de dimension temporal, con el
valor de la categoria Regular de 20,0%, el 36,0 % muestra duna categoria
Bueno y una muestra Muy bueno de 44,0 % presenta muy buen nivel de
desarrollo de dimensiébn temporal en los aprendizajes de socializacion,
efectuados por 25 participante de las secciones de “A” y “B“de La Escuela

Primaria de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simon Bolivar.

El analisis determinante de la tabla, refleja que los estudiantes en su mayoria
tienen Muy bueno nivel de desarrollo de aprendizajes de socializacién; esto

quiere decir que donde el valor del porcentaje Regular refleja que los estudiantes
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tiene deficiente nivel de desarrollo en las actitudes de planificacion del tiempo,

estas no son favorables en las actividades pedagdgicas en los desarrollos de

actividades.

Tabla N° 08: Variable 02-

estudiantes de quinto grado de Educacion

Yurajhuanca.

AREA: INVESTIGACION

“APRENDIZAJES DE SOCIALIZACION” en los
Primaria de la EPM. N° 34030 de

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido Regular 3 12,0 12,0 12,0
Bueno 8 32,0 32,0 44,0
Muy Bueno 14 56,0 56,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

APRENDIZAJE DE SOCIALIZACION

60%
50%
40%
30%
20%

0%

32%

REGULAR BUENO MUY BUENO

Interpretacion:

En la tabla 08: se presentan los resultados obtenidos con el cuestionario sobre la
Variable 2, Competencias de Aprendizajes de socializacion en los estudiantes de
quinto grado de la Escuela Primaria de Menores N° 34030 de Yurajhuanca,
Distrito de Simon Bolivar.

En la tabla se observa que el, 56% de la muestra es Muy bueno, el 32% de la

muestra es Bueno y el 12% demanda una muestra Regular.

2.7- COEFICIENTE DE CORRELACION DE RHO SPEARMAN ENTRE LAS
VARIABLES DE ESTUDIO:
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Tabla 09: Prueba de Kolmogorov-Smirnov — Shapiro Wilk para una muestra con dos
variables

Interpretacion:

En la tabla 09 se presenta los resultados obtenidos de la prueba de kolmogorov-
Smirnov aplicado a las variables de estudio (Habilidades ludicas y aprendizajes
de socializacion) y sus dimensiones efectuado de cada uno.

Se observa que los niveles de significancia bilateral obtenidos, en todos los
casos, son menores a a=0.05; este valor indica que los datos implican que la
distribucién es normal; por lo tanto debe considerarse una prueba no
paramétrica y en este caso se aplica la prueba de correlacién de Rho Spearman.

Tabla 10: Coeficientes de Rho Spearman entre las variables de Competencias
Habilidades ludicas y Aprendizajes de socializacion.

Correlacion de ,881 ,910 ,968 ,881
Pearson

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000
N 25 25 25 25

£ £

Correlacién de 871" ,893 ,938 871"

Pearson

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000
N 25 25 25 25
Correlacion de 881" 910" 968" 8817
Pearson

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000
N 25 25 25 25

Correlacién de 881" 910 ,968 881"
Pearson
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Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000
N 25 25 25 25

Interpretacion:

En la tabla 10 se presenta los resultados obtenidos de la prueba Rho Spearman.
Donde se puede verificar el grado de correlacion obtenida para la demostracion,
siendo las siguientes la correlaciones que existe entre la variable 1 (Habilidades
ludicas) y la variable 2 (Aprendizajes de socializacion) cuyo resultado es ,871**
por tanto la correlacion es significativa, de igual manera se pude visualizar las
demas correlaciones de las dimensiones que pertenecen a la primera variable
con la variable 2 por ejemplo la correlacion de Conciencia de si mismo, trabajo

en equipo y la variable 2 (Aprendizajes de socializacion) es ,881"

2.8- PRUEBA DE HIPOTESIS:

Pasando a la contratacion de las hipoétesis, se realizd teniendo como referencia
el marco tedrico y los resultados estadisticos descriptivos antes mencionados. A
continuacion se presenta la validacion de las hip6tesis especificas y luego de la
hipotesis general mediante las pruebas estadisticas: Coeficiente de Correlacion
de Rho Spearman.

1° Formulacién de las Hipotesis Estadisticas y su interpretacion.

COMPROBANDO LA HIPOTESIS ESPECIFICA N° 1

A- La conciencia de si mismo mejora significativamente el aprendizaje de
socializacion de los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria.

A continuacion, se empleara la estadistica inferencial, mediante los pasos
siguientes:

Las habilidades ludicas no mejoran Las habilidades ladicas mejoran

Zlgnlflcgtllyam(?nte TI aprengzaJe significativamente el aprendizaje de
5 SCZEn e & O salliclE e socializacion en los estudiantes de

de. qqlnto grado de Educacion quinto grado de  Educacién
Ul Primaria.

Nivel de significacion:

a =005 (prueba bilateral)
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Estadigrafo de Prueba:

Tabla 11: Coeficiente de correlacion Rho Spearman entre Conciencia de si

mismo y Aprendizajes de socializacion.

AREA: INVESTIGACION

Variables Variables
Modelo entradas eliminadas Método
1 Aprendizajes de
o Entrar
socializacién

a. Variable dependiente: Conciencia en si mismo
b. Todas las variables solicitadas introducidas.

R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacién
1 ,881% 777 ,767 ,38194

a. Predictores: (Constante), Aprendizajes de socializacion

El coeficiente de determinacion, obtenido es de 0.777 este estadigrafo indica
qgue la conciencia de si mismo mejora en un 77.7% de los aprendizajes de
socializacion, observados en los estudiantes de quinto grado de la Escuela
Primaria de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.

De la misma manera se tiene el estadigrafo Anova, cuyos resultados se aprecian

en el siguiente cuadro:

Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresion 11,685 1 11,685 80,098 ,OOOb
Residuo 3,355 23 , 146
Total 15,040 24

a. Variable dependiente: Conciencia en si mismo
b. Predictores: (Constante), Aprendizajes de socializacion

Este estadigrafo indica un Sig. De 0.000, resultado que demuestra que el
modelo de regresion en los estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria
de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.tiene validez
puesto que es menor que el nivel de significancia de 5%.(0.05), es decir la base

de datos esta dentro del margen de error estimado.
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Coeficientes
Coeficientes no estandarizados estandarizados
Modelo B Error estandar Beta T Sig.
1 (Constante) -112 ,278 -,402 ,691
Aprendizajes de
L ,980 ,110 ,881 8,950 ,000
socializacién
a. Variable dependiente: Conciencia en si mismo
Tenemos la region critica:
S .
/ N\
# N
(/ \\\r Tc=8,950
-Rc o +Rc

Rc=tde Tabla = +1,99
Se decide por:

El programa SPSS 30 refleja un T calculado de 8,950 > Rc =1,99 entonces se
rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Hy). Con estos
resultados estadisticos, se puede definir que la conciencia de si mismo en el
aprendizaje de socializacion mejora significativamente en estudiantes del quinto
grado de la Escuela Primaria de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de

Simdn Bolivar.

Finalmente, mencionaré que el coeficiente de determinacion indica que la
conciencia de si mismo mejora significativamente en un 77,7% de los

aprendizajes de socializacién en estudiantes del quinto grado.

COMPROBANDO LA HIPOTESIS ESPECIFICA N° 2

B- La libertad de movimiento mejora significativamente el aprendizaje  de
socializacion en los estudiantes de quinto grado de primaria.

A continuacion, se empleara la estadistica inferencial, mediante los pasos
siguientes:
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Las habilidades ludicas no mejoran
significativamente el aprendizaje
de socializacion en los estudiantes
de quinto grado de Educacion
Primaria.

Las habilidades Iludicas mejoran
significativamente el aprendizaje de
socializacion en los estudiantes de
quinto grado de Educacion
Primaria.

Nivel de significacion:

o = 005 (prueba bilateral)

Estadigrafo de Prueba:

Tabla 12: Coeficiente de correlacion Rho Spearman entre Libertad de

movimiento y Aprendizajes de socializacion.

Variables Variables
Modelo entradas eliminadas Método
1 Aprendizajes de
o Entrar
socializacién

a. Variable dependiente: Libertad en el movimiento

b. Todas las variables solicitadas introducidas.

R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacion
1 8712 ,759 , 748 ,41686

a. Predictores: (Constante), Aprendizajes de socializacion

El coeficiente de determinacion, obtenido es de 0.759 este estadigrafo indica
que la libertad en el movimiento mejora en un 75.9% de los aprendizajes de
socializacion en los estudiantes del quinto grado de la Escuela Primaria de
Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.

De la misma manera se tiene el estadigrafo Anova, cuyos resultados se aprecian

en el siguiente cuadro:

Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresion 12,563 1 12,563 72,298 ,000°
Residuo 3,997 23 174
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Total 16,560 24 |

a. Variable dependiente: Libertad en el movimiento
b. Predictores: (Constante), Aprendizajes de socializacion

Este estadigrafo indica un Sig. De 0.000, resultado que demuestra que el
modelo de regresidn en los estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria
de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.tiene validez
puesto que es menor que el nivel de significancia de 5%.(0.05), es decir la base

de datos esta dentro del margen de error estimado.

Coeficientes
Coeficientes no estandarizados estandarizados

Modelo B Error estandar Beta T Sig.

1 (Constante) -,240 ,303 -, 792 437

Aprendizajes de
1,016 ,120 871 8,503 ,000

socializacion

a. Variable dependiente: Libertad en el movimiento

Tenemos la region critica:

e N Tc=8,503

-Rc o +Rc
Rc=tde Tabla = +1,99

Se decide por:

El programa SPSS 30 refleja un T calculado de 8,503 > Rc =1,99 entonces
se rechaza la hipétesis nula (H,) y se acepta la hipotesis alterna (Hy). Con
estos resultados estadisticos, se puede definir que la libertad en el
movimiento, en el aprendizaje de socializaciébn mejora significativamente en
estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria de Menores N° 34030 de
Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.

Finalmente, mencionaré que el coeficiente de determinacion indica que la
libertad en el movimiento mejora significativamente en un 75,9% del

aprendizaje de socializacion estudiantes de quinto grado.
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COMPROBANDO LA HIPOTESIS ESPECIFICA N° 3

C- El trabajo en equipo mejora significativamente el aprendizaje de socializacion
en los estudiantes de quinto grado de primaria.

A continuacion, se empleard la estadistica inferencial, mediante los pasos
siguientes:

Las habilidades ludicas no mejoran Las habilidades ladicas mejoran

Zlgnlflcgtllyarrl.e,nte lel apregFilzaJe significativamente el aprendizaje de
e soclalizacion en los estudiantes socializacion en los estudiantes de

de. qu.lnto grado de Educacion quinto grado de Educacién
Primaria. Primaria.

Nivel de significacion:

o = 005 (prueba bilateral)

Estadigrafo de Prueba:
Tabla 13: Coeficiente de correlacion Rho Spearman entre Trabajo en equipo y

Aprendizajes de socializacion.

Variables Variables
Modelo entradas eliminadas Método
1 Aprendizajes de
o .| Entrar
socializacién

a. Variable dependiente: Trabajo en Equipo

b. Todas las variables solicitadas introducidas.

R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacion
1 ,881% 77 , 7167 ,38194

a. Predictores: (Constante), Aprendizajes de socializacion

El coeficiente de determinacion, obtenido es de 0.777 este estadigrafo indica
gue el trabajo en equipo mejora en un 77.7% en los aprendizajes de
socializacion en los estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria de

Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simon Bolivar.
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De la misma manera se tiene el estadigrafo Anova, cuyos resultados se aprecian

en el siguiente cuadro:

Regresion 11,685 80,098 ,000°

Residuo ,146

Total

Este estadigrafo indica un Sig. De 0.000, resultado que demuestra que el
modelo de regresién en los estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria
de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simon Bolivar.tiene validez
puesto que es menor que el nivel de significancia de 5%.(0.05), es decir la base

de datos esta dentro del margen de error estimado.

Error estandar

(Constante) - ,278

Aprendizajes de
,110

socializacién

Tenemos la regidn critica:

Tc=8,950

Rc=t de Tabla = +1,99

Se decide por:

El programa SPSS 30 refleja un T calculado de 8,950 > Rc =1,99 entonces
se rechaza la hipétesis nula (H,) y se acepta la hip6tesis alterna (Hy). Con
estos resultados estadisticos, se puede definir que el trabajo en equipo
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mejora significativamente en estudiantes de quinto grado de la Escuela

Primaria de Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simon Bolivar.

Finalmente, mencionaré que el coeficiente de determinacion indica que el
trabajo en equipo mejora significativamente en un 77,7% de los aprendizajes

de socializacion en los estudiantes de quinto grado.

COMPROBANDO LA HIPOTESIS GENERAL:
1°: Formulacion de las Hipoétesis Estadisticas y su interpretacion.

Las habilidades ludicas no mejoran Las habilidades ladicas mejoran

Zlgnlflcgtll_vam(?nte ?I apreg_dlzaje significativamente el aprendizaje de
e soclalizacion en los estudiantes socializacion en los estudiantes de

de_ qu_lnto grado de Educacion quinto grado de  Educacion
LTS Primaria.

Nivel de significacion:

o = 005 (prueba bilateral)

Estadigrafo de Prueba:

Tabla 14: Coeficiente de correlacion Rho Spearman entre las competencias
Habilidades ludicas y Aprendizajes de socializacion.

Variables Variables
Modelo entradas eliminadas Método
1 Aprendizajes de
o .| Entrar
socializacién

a. Variable dependiente: Habilidades Ludicas
b. Todas las variables solicitadas introducidas.

R cuadrado Error estandar
Modelo R R cuadrado ajustado de la estimacion
1 ,881% 777 767 ,38194

a. Predictores: (Constante), Aprendizajes de socializacion

El coeficiente de determinacion, obtenido es de 0.777 este estadigrafo indica

que las habilidades ludicas mejora en un 77.7% en los aprendizajes de
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socializacion en los estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria de
Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simoén Bolivar.
De la misma manera se tiene el estadigrafo Anova, cuyos resultados se aprecian

en el siguiente cuadro:

Regresion 11,685 11,685 80,098 ,000"

Residuo 3,355 , 146
Total 15,040

Este estadigrafo indica un Sig.de 0.000, resultado que demuestra que el modelo
de regresion en los estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria de
Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simén Bolivar.tiene validez
puesto que es menor que el nivel de significancia de 5%.(0.05), es decir la base
de datos esta dentro del margen de error estimado.

Error estandar

(Constante) ,278

Aprendizajes de

o B , 110
socializacion

Tenemos la regién critica:

Tc=8,950

= o FRc
Rc=t de Tabla = +1,99

Se decide por:
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El programa SPSS 30 refleja un T calculado de 8,950 > Rc =1,99 entonces se
rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Hy). Con estos
resultados estadisticos, se puede definir que las habilidades ludicas mejora
significativamente en estudiantes de quinto grado de la Escuela Primaria de

Menores N° 34030 de Yurajhuanca, Distrito de Simon Bolivar.

Finalmente, mencionaré que el coeficiente de determinacion indica que las
habilidades ludicas mejoran significativamente en un 77,7% en los aprendizajes

de socializacion en los estudiantes de quinto.

IV. DISCUSION:

La discusion de resultados se realiza contrastando los hallazgos encontrados
con lo sefalado en el marco tedrico y los antecedentes de investigacion donde
se ha determina la existencia de la relacion directa entre las variables:
habilidades ludicas y aprendizaje de socializacion; ya que se ha obtenido un
coeficiente de correlacion entre las variables de estudio de prueba de Rho
Spearman 0,881 que indica un buen nivel de las habilidades ludicas, le
corresponde un satisfactorio aprendizaje de socializacion o a un deficiente nivel
de habilidades ludicas, le corresponde un insatisfactorio aprendizaje de
socializacion.

Por otro lado se ha obtenido un coeficiente de determinacién de R? = 0,777; que
indica que las habilidades ludicas explica el desarrollo del aprendizaje de
socializacion en un 77,7 % de los casos observados en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria.

Estos resultados se contrastan con otras investigaciones llevadas a cabo entre
ellos tenemos a Martin Pavia (2002) quien en su proyecto titulado "Reflexiones
sobre los juegos infantiles populares”, New York afirma que las actividades
lidicas son fuentes muy importantes para el desarrollo fisico, intelectual y
psicolégico de los estudiantes, a la vez nos sirven para fomentar la
comunicacién, nos contribuyen y corrobora a los resultados en la expansion de
las necesidades y las determinaciones de las dimensiones, estos pueden ser
utilizados como fuente de aprendizaje de la socializacion en los estudiantes de

educacién primaria.


http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/lacomunica/lacomunica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/lacomunica/lacomunica.shtml
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Lo sefialado guarda relacion con la informacién del marco tedrico sustentada por
Davila (2003) en su tesis de investigacion titulado "Todo nifio tiene derecho a
dominar aquellos conocimientos y destrezas ludicas” Madrid Espafia, quien
define que en el desarrollo de la pedagogia, se ha utilizado los juegos ludicos
para mejorar el desarrollo corporal y estimular el proceso educativo, teniendo
como punto las muestras de los estudiantes segun las dimensiones, desde un
analisis bajo las cuales se concluye las faltas de orientaciones académicas y
recreativas, en algunas carecen de espacios adecuados a falta de interés, para
integrarse en la realizacion de actividades recreativas, por ello cada aprendizaje
significativo requerira de un conjunto indispensable de mejorar las habilidades
que permitan el cumplimiento exitoso de sus objetivos. Estas acciones tienen,

ademas, un caracter consciente, individual y creador.

En la hipétesis especifica N° 1; se sefiala que Existe una relacién significativa en
la conciencia de si mismo en el aprendizaje de socializacion de los estudiantes
del quinto grado de Educacién Primaria .Esta hipétesis se valida al obtener un
coeficiente de correlacion Rho de Spearman equivalente a ,881** que indica una
correlacion positiva es decir a un buen nivel de habilidades Iudicas, le
corresponde un satisfactorio aprendizaje de socializacion o a un deficiente nivel
de habilidades ludicas, le corresponde un insatisfactorio aprendizaje de
socializacion. Por otro lado se obtenido un coeficiente de determinacién de R? =
, 777 indica que las habilidades ludicas se relacionan con el aprendizaje de
socializacion a un 77,7% de los casos observados en los estudiantes del quinto
grado de educacion primaria.

En la hip6tesis especifica N° 2; se sefiala que Existe una relacién significativa en
la libertad de movimiento en el aprendizaje de socializacién de los estudiantes
del quinto grado de Educacion Primaria. Esta hipotesis se valida al obtener un
coeficiente de correlacion Rho de Spearman equivalente a ,871** que indica una
correlacion positiva es decir a un buen nivel de habilidades Iudicas, le
corresponde un satisfactorio aprendizaje de socializacion o a un deficiente nivel
de habilidades ladicas, le corresponde un insatisfactorio aprendizaje de
socializacién. Por otro lado se obtenido un coeficiente de determinacién de R? =

0,759 indica que las habilidades ludicas se relacionan con el aprendizaje de



EI_- ESCUELA DE POSGRADO AREA: INVESTIGACION

socializacion a un 75,9% de los casos observados en los estudiantes del quinto
grado de educacion primaria.

En la hipotesis especifica N° 3; se sefiala que Existe una relacion significativa en
el trabajo en equipo en el aprendizaje de socializacion de los estudiantes del
quinto grado de Educacion Primaria. Esta hipdtesis se valida al obtener un
coeficiente de correlacion Rho de Spearman equivalente a ,881** que indica una
correlacion positiva es decir a un buen nivel de habilidades ludicas, le
corresponde un satisfactorio aprendizaje de socializacion o a un deficiente nivel
de habilidades ladicas, le corresponde un insatisfactorio aprendizaje de
socializacion. Por otro lado se obtenido un coeficiente de determinacién de R? =
0,777 indica que las habilidades ludicas se relacionan con el aprendizaje de
socializacion a un 77,7% de los casos observados en los estudiantes del quinto
grado de educacién primaria.

Concluyendo puedo determinar que las habilidades ludicas guardan el grado de
relacion significativamente, en el aprendizaje de socializacion en los estudiantes

del quinto grado de educacién primaria.
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V. CONCLUSIONES:

PRIMERO: Se ha logrado determinar que las habilidades ludicas mejoran
significativamente en un 77,7% en los aprendizajes de socializacion en los
estudiantes de quinto grado, estas se relacionan en el proyecto de vida de los
estudiantes en relacion a los padres de familia llevando asi una préactica
adecuada. Esto se refleja en el coeficiente de correlacion de Rho Spearman.
SEGUNDO: Se determin6 que la conciencia de si mismo de las variables de
habilidades Iudicas y aprendizaje de socializacion se relaciona significativamente
en un 77.7% con el proyecto de vida de los estudiantes y agentes educativos a
través de un manejo fluido de informaciones de conocimientos para mantener un
ambiente saludable como resultado bueno.

TERCERO: Se determiné que la libertad en el movimiento de las variables
habilidades ladicas y aprendizajes de socializacion se relacionan
significativamente en un 75,9% con el proyecto de vida de los estudiantes y
agentes educativos, esto refleja en el coeficiente de correlacion de Rho
Spearman dando una metodologia adecuada.

CUARTO: Se determind determinar que el trabajo en equipo de las variables
habilidades ladicas y aprendizajes de socializacion se relacionan
significativamente en un 77,7% con el proyecto de vida de los estudiantes y
agentes educativos, quiere decir que en esta encuesta nos resulté bueno, a la
vez se refleja en el coeficiente de correlacion de Rho Spearman desarrollado en

todas las tablas.
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V. RECOMENDACIONES:

Primero: Al Director de la gestidon pedagdgica de la Direccion Regional de
Educacion de Pasco, se da a conocer que se debe implementar en las
instituciones educativas de Educacion Primaria ,circulos de autoformacion
en el desarrollo de habilidades Ludicas con asistencia técnica especializada,
ya que se ha determinado su incidencia positiva en el desarrollo académico
de los estudiantes, por ello esta actividad podria llevarse a cabo de manera
trasversal y permanente durante los afios lectivos venideros, ya que estos
juegos afianzan el desarrollo psicosocial para una buena socializacion frente
a la sociedad.

Segunda: Al Director de la Unidad de Gestibn Educativa de Pasco,
implementar programas de aprendizajes de ludoteca para mejorar el
desempeiio de los estudiantes y docentes, ya que se han observado que
existen algunas deficiencias académicas debido a los desconocimientos por
algunos profesores de las instituciones educativas del cercado del
Departamento de Pasco, esta actividad podria llevarse a cabo en forma
sistemética durante el afio lectivo 2018.

Tercera: A los directores y Directoras de las instituciones educativas del
cercado del Departamento de Pasco; fomentar en los docentes y estudiantes
el desarrollo de una cultura evaluativa ancestral y permanente que movilice a
los profesores a su formacién continua y superacién constante tanto a nivel
de desarrollo de habilidades investigativa como en el mejoramiento de su
desempefio, en relacion continuo y apoyo de los padres de familia

circunstantes a nuestra Institucion Educativa.
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ANEXO 01: Matriz de consistencia de la investigacion:

AREA: INVESTIGACION

TITULO: “Habilidades ludicas para mejorar el aprendizaje de socializacion en los estudiantes de quinto grado
de primaria”

Variable 1: Habilidades Ludicas:

Dimensiones Indicadores Instrum
- Individuo y el espacio.
- Motor del desarrollo.
Di: - Actitud favorable al
gozo.
Conciencia de - Expresion y
si mismo. socializacion. )
:_;;J
£
- Accion u ocupacion libre. g
- Segun reglas %
D,: obligatorias. <
- Sentimiento de tensién y g
Libertad en el alegria. 2
movimiento. - Co_rlt?iencia de la vida -%
cotidiana. 5
- Manifestaciones de Ila *g
cultura. 3
Ds. - Trabajo en equipo.
- Talleres de padres e
Trabajo en hijos.
equipo. - Participacion en las

decisiones y formas.
Delegar funciones.

Variable 2: Aprendizaje de socializacion:

General
Hi: Las
SEn que | Determina habilidades
medida las | la mejora de | ludicas
habilidades las mejoran
ludicas habilidades | significativame
mejoran el | ludicas en el | nte el
aprendizaje aprendizaje | aprendizaje de
de de socializacion
socializacio socializacié | en los
n en los| n en los | estudiantes de
estudiantes estudiantes | quinto  grado
de quinto| de quinto|de Educacion
grado de | grado de | Primaria.
Educacién primaria. Ho: Las
Primaria? habilidades
ladicas no
mejoran
significativame
nte el
aprendizaje de
socializacion
en los
estudiantes de
quinto  grado
de Educacion
Primaria.
Especificos Especificos Especificas

Dimensiones

Indicadores

Instrum
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A- ¢En que
medida la
conciencia de

si mismo
mejoran el
aprendizaje de
socializacion
de los
estudiantes de
quinto  grado
de Educacién
Primaria?

B- ¢En que
medida la
libertad en el
movimiento
mejoran el
aprendizaje de
socializacion

de los
estudiantes de
quinto  grado

de Educacion
Primaria?

C- ¢En que
medida la
ejecucion de
trabajo en
equipo
mejoran el

aprendizaje de
socializaciéon

de los
estudiantes de
quinto  grado

de Educacion
Primaria?

A- Determina
la mejora de la
conciencia de
si mismo en el
aprendizaje de
socializacion
en los
estudiantes de
quinto  grado
de primaria

B- Determina
la mejora de la
libertad en el
movimiento en
el aprendizaje
de
socializacion
en los
estudiantes de
quinto  grado
de primaria.

C- Determina
la mejora del
trabajo en
equipo en el
aprendizaje
de
socializacion
en los
estudiantes de
quinto  grado
de primaria.

A- La
conciencia de si
mismo mejora
significativamen
te el
aprendizaje de
socializacion de
los estudiantes
de quinto grado
de Educacion
Primaria.

B- La libertad
de movimiento
mejora
significativamen
te el
aprendizaje de
socializacién en
los estudiantes
de quinto grado
de primaria.

C- El trabajo en
equipo mejora
significativamen
te el
aprendizaje de
socializacién en
los estudiantes
de quinto grado
de primaria.

- Espacio fisico.

- Condiciones y
Dy caracteristicas
ambientales.
- Familias comunitarias.
Desarrollo
fisico.
Do: Establecen espacios.
La interaccion del nifio y
Relaciones nina. _
Entorno social.
sociales. Efectividad de los
espacios.
Tipo de actividades.
Ds: Planificacién del tiempo.
Actividades
Dimension pedagogicas.
Desarrollo de
temporal. actividades.

Cuestionario sobre aprendizaje significativo.

10

11

12

13

14

15
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ANEXO 02: Matriz de consistencia:
TITULO: Habilidades ludicas para mejorar el aprendizaje de socializacion de los estudiantes

de quinto grado de primaria

AREA: INVESTIGACION

TITULO PROBLEMA OBJETIVOS
Objetivo General: General:
. E did | Determina la mejora de las habilidades | Hi:  Las t
Habilidades lddicas para ¢EN que  medida 1S | 4gicas  en el aprendizaje  de | significativan

mejorar el aprendizaje de
socializacion de los

estudiantes de quinto grado

habilidades Iudicas mejoran
el aprendizaje de

socializacion en los

socializacién en los estudiantes de
quinto grado de primaria.

Especificos
A- Determina
conciencia de si

la mejora de la
mismo en el

socializacion
grado de Edi
Ho: Las ha
significativan
socializacién

o estudiantes de quinto grado 1-la Bl grado de Edt
de primaria. . o aprendizaje de socializacion en los -
de Educacion Primaria’® estudiantes de quinto grado de Especificos
primaria. A- La conc
B- Determina la mejora de la libertad | Significativan
en el movimiento en el aprendizaje de | SCCilizacion
S, . grado de Edi
socializacion en los estudiantes de
quinto grado de primaria. B- La lib
] ) ) significativan
C- Determina la mejora del trabajo en | qializacién
equipo en el aprendizaje de | grado de prir
socializacion en los estudiantes de e B ot
quinto grado de primaria. significativan
socializacion
grado de prir
ANEXO N° 03: Matriz de operacionalizacion de variables.
VARIABLES DIMENSIONES TIPO Y DISENO DE | METODO, TECNICAS E POBLACION Y
E INDICADORES INVESTIGACION INSTRUMENTOS MUESTRA DE
ESTUDIO
a) Conciencia de si mismo:
N - Individuo y el espacio. Método: _
Habl:_lgztiiceass - Motor del desarrollo. Tipo de estudio: Hipotético — deductivo. | Estudiantes  del
" | - Actitud favorable al gozo. Correlacional PP pr|m,ar|o d’el Distrito
- Expresion y socializacion o Tecnica: - Simon Bolivar.
’ p y oo expllcatlvo. Encuesta, técnica de El resente estL
b) Libertad en el movimiento: investigacion social para P )
., T . .. como materia
- accion u ocupacion libre. la indagacion, | . .
- Segun reglas obligatorias. explorac_ién y |n.v.e.st|gaC|on, es!
- Conciencia de la vida cotidiana. recoleccion de datos, | dirigido a una mue
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AREA: INVESTIGACION

Manifestaciones de la cultura.
Trabajo en equipo:

Trabajo en equipo.

Talleres de padres e hijos.
Participacion en las decisiones vy
formas.

Aprendizajes
de
socializacion.

Desarrollo fisico:
Espacio fisico.
Condiciones y
ambientales.
Relaciones sociales:
Establecer espacios.
Interaccion del nifio y la nifia.
Espacios y tipo de actividades.
Dimension temporal:
Planificacion del tiempo.
Actividades pedagdgicas.
Desarrollo de actividades.

caracteristicas

Disefio

investigacion:

Correlacional

explicativo.

de

mediante preguntas
formuladas directa o
indirectamente a los
sujetos que constituyen
la unidad de analisis del
estudio de investigacion.

Instrumentos:

Cuestionario de
habilidades Iddicas vy
cuestionario de
aprendizajes de

socializacion.

de 25 estudiantes
quinto grado
secciones A - B
ambos sexos de
Escuela Primaria
Menores N° 34
ubicado en el ce
poblado
Yurajhuanca del Dis
de Simoén Bo
Provincia
Departamento
Pasco,
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ANEXO N2 04: MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS:

1. NOMBRE DEL INSTRUMENTO : FICHA DE EVALUACION DE HABILIDADES LUDICAS.

2. OBIJETIVO : Determinar el grado de competencias
socioemocionales

gue posee los estudiantes de Educacién Primaria.
3. DIRIGIDO A : Estudiantes de quinto grado de Educaciéon Primaria.
4. APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Francisco Alejandro, Espinoza Polo
5. GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor

6. VALORACION:

Siempre ( X )
Casi siempre  ( )
A veces. ( )
Nunca ( )

7. RECOMENDACIONES FINALES:
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VERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

1.- NOMBRE DEL INSTRUMENTO : FICHA DE EVALUACION DE COMPETENCIAS DE
APRENDIZAJES DE SOCIALIZACION.

2.- OBJETIVO : Determinar el grado de competencias

socioemocionales

gue posee los estudiantes de Educacién Primaria.
3.- DIRIGIDO A : Estudiantes de quinto grado de Educaciéon Primaria.
4.- APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Francisco Alejandro, Espinoza Polo
5.- GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor

6.- VALORACION:

Siempre ( )
Casi siempre  ( )
A veces. ( )
Nunca ( )

7.- RECOMENDACIONES FINALES:
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1.- NOMBRE DEL INSTRUMENTO

2.- OBJETIVO

AREA: INVESTIGACION

: FICHA DE EVALUACION DE HABILIDADES LUDICAS.

: Determinar el grado de competencias

socioemocionales

gue posee los estudiantes de Educacién Primaria.
3.- DIRIGIDO A : Estudiantes de quinto grado de Educaciéon Primaria.
4.- APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Ever, Zuiiiga Espinoza

5.- GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

6.- VALORACION:

Siempre ( X )
Casi siempre  ( )
A veces. ( )
Nunca ( )

7.- RECOMENDACIONES FINALES:

Mag. Ever, Zufiiga Espinoza
DNI. N2 04031332
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AREA: INVESTIGACION

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

1.- NOMBRE DEL INSTRUMENTO : FICHA DE EVALUACION DE COMPETENCIAS DE

2.- OBJETIVO
socioemocionales

3.- DIRIGIDO A

APRENDIZAJES DE SOCIALIZACION.

: Determinar el grado de competencias

gue posee los estudiantes de Educacidn Primaria.

: Estudiantes de quinto grado de Educaciéon Primaria.

4.- APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Ever, Zufiga Espinoza

5.- GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister.

6.- VALORACION:

Siempre
Casi siempre
A veces.

Nunca

)
)

7.- RECOMENDACIONES FINALES:

Mag. Ever, Zufiiga Espinoza
DNI. N2 04031332
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1.- NOMBRE DEL INSTRUMENTO  : FICHA DE EVALUACION DE HABILIDADES LUDICAS.

2.- OBJETIVO : Determinar el grado de competencias
socioemocionales

que posee los estudiantes de Educacion Primaria.
3.-DIRIGIDO A : Estudiantes de quinto grado de Educaciéon Primaria.
4.- APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Clelia Janet, Vargas Guillermo
5.- GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

6.- VALORACION:

Siempre ( X )
Casi siempre  ( )
A veces. ( )
Nunca ( )

7.- RECOMENDACIONES FINALES:

Mag. Clelia Janet, Vargas Guillermo
DNI. N2 40366007
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

1.- NOMBRE DEL INSTRUMENTO : FICHA DE EVALUACION DE COMPETENCIAS DE
APRENDIZAJES DE SOCIALIZACION.

2.- OBJETIVO : Determinar el grado de competencias

socioemocionales

gue posee los estudiantes de Educacién Primaria.
3.- DIRIGIDO A : Estudiantes de quinto grado de Educaciéon Primaria.
4.- APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Clelia Janet, Vargas Guillermo
5.- GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

6.- VALORACION:

Siempre (x )
Casi siempre  ( )
A veces. ( )
Nunca ( )

7.- RECOMENDACIONES FINALES:

Mag. Clelia Janet, Vargas Guillermo
DNI. N2 40366007
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ANEXO 05: Datas de la variable,”’Habilidades Ludicas” dimensiones

e
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S

ANEXO 06:

“Aprendizajes de Socializacion”

la variable,

Data de

dimensiones e items:

RELACIONES SOCIALES | D2 | DIMENSION TEMPORAL | D3 |S.T.

D1

DESARROLLO FISICO

N2
PART.

45

39
36
33
33
32
30
30
29
27
25
22

18
16
15
15
15

15| 45
15| 45
15| 45
15| 45
15| 45
15| 45
15| 45

15

14| 43

12
12
10
10
10
10
10
10

3
3
3
3
3
3
3
3
3

2
2
2
2
2
2

3
3
3
3
3
3
3

3

2
2
2
2
2
2

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25
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Anexo 07: Validez y confiabilidad estadistica de instrumentos.

Validez y confiabilidad del cuestionario sobre Habilidades Ludicas

Anexo 08: Validez y confiabilidad estadistica de instrumentos.

Validez y confiabilidad del cuestionario sobre Aprendizajes de
Socializacion.
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v' ANEXO 09: Aplicacién de Cuestionarios:

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
“ANO DEL SERVICIO AL BUEN CIUDADANO”

AREA: INVESTIGACION

CUESTIONARIO DE HABILIDADES LUDICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
PRIMARIA

NOMBRES Y

INSTRUCCIONES:
Lea atentamente cada interrogante y marca con una aspa (X) la respuesta que crees

conveniente:

DIMENSIONES

iTEMS Y /O CUESTIONARIO

OPCION DE
RESPUESTA

Muy bueno

Bueno
Regular

Mala

1.- Compartir los juegos tradicionales en el espacio social, seria.

EI’_I) 2.- La conducta que manifiesta los estudiantes en el momento del
=) desarrollo Ludico, es.
< — —
O O [3-- Las habilidades y los compartimientos que desarrollas como motor
E % de desarrollo con tus compafieros de estudio son.
LZ) = 4.- Las actividades de gozo como forma de diversion en el entorno
@) estudiantil, son.
(@)
5" 5.- Durante el desarrollo de las habilidades ludicas la expresion de
socializacion entre tus compafieros de estudio, son.
6.- Los compartimientos que poseen los estudiantes durante el
desarrollo de los juegos tradicionales como una accién u

o ocupacion libre, es.
E o |7--Durantela ejecucion de estas habilidades ludicas las reglas son
a E obligatorias, de manera que tus resultados seria.
,E W | 8.- Los estudiantes que poseen un sentimiento de tension y alegria en el
ﬁ % disfrute de ciertas habilidades son.
m —— - —
3 % 9.- La conciencia que se desarrolla en la vida cotidiana de todos los
N estudiantes de la Institucion es.
a 10.- Los estudiantes de tu seccion, poseen una manifestacion de cultural

frente a estos juegos de manera.

11.- Las habilidades que se realizan en equipos dentro de tu seccion,

funcionan de manera.
zZ
w 12.- Para desarrollar estas habilidades los talleres de padres e hijos
9o funcionan de manera.
é % 13.- La sociedad comunitaria de tu entorno, participan en las decisiones y
é o formas con liderazgo de manera,
- uw - - — —
o 14.- Se considera un liderazgo frente al desarrollo de las habilidades ludicas,
o) ¢De qué manera?

15.- Si es que se delegan diversas funciones para esta aplicacion de los

juegos tradicionales, seria.
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS

“ANO DEL SERVICIO AL BUEN CIUDADANO”

CUESTIONARIO DE APRENDIZAJES DE SOCIALIZACION EN LOS ESTUDIANTES
DE PRIMARIA:
NOMBRES Y

INSTRUCCIONES:

e Lea atentamente cada interrogante y marca con una aspa (X) la respuesta que crees
conveniente:

2 o OPCION DE
W= iTEMS Y /O CUESTIONARIO RESPUESTA
5% =Zp 2[T= =

1.- El espacio fisico para desarrollar esta habilidades son.

2.- El espacio que cuenta la Institucion educativa para desarrollas estas
habilidades ludicas, es.

3.- Los aprendizajes que se desarrollan para mejorar estas habilidades, son.

4.- Las condiciones y caracteristicas que poseen los ambientes de la
Institucion, es.

D1- DESARROLLO
FISICO

5.- Las condiciones y caracteristicas que poseen los ambientes del entorno
familiar, es

6.- Las relaciones que se establecen frente a los espacios Institucion
Educativa y comunidad, son.

7.- Los aprendizajes de socializacion frente a la interaccién del nifio y nifia,
adulto o viceversa, es.

8.- El clima del entorno social para desarrollar estas habilidades de
socializacion, seria.

9.- La ejecucion de los desarrollos de socializacion dentro de la sociedad nos
representa una efectividad del espacio, de manera.

D 2- RELACIONES
SOCIALES

10.- La socializacion y la ejecucién de habilidades ludicas, frente al tipo de
actividades en gue se ejecuta, es.

11.- Silos docentes de tu Institucion planifican con tiempo estas actividades
lidicas, el aprendizaje de socializacién seria.

12.- Si las autoridades de tu comunidad planifican con tiempo el desarrollo
de estas actividades ludicas, el aprendizaje de socializacién seria.

13.- Las actividades pedagdgicas que influyen los docentes dentro de tu
Institucién para el desarrollo de la socializacion, consideras.

D 3- DIMENSION
TEMPORAL

14.- El desarrollo de actividades individuales para desarrollar una
socializacion ladica y adecuada, consideras.

15.- Si tu maestra del aula realiza una actividad ludica ,usted consideras una
socializacion del aprendizaje.
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PASCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA PASCO
LE. N° 34030 “RAUL PORRAS BARRENECHEA “YURAJHUANCA.

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N2 34030 “RAUL PORRAS
BARRENECHEA” DE YURAJHUANCA, QUE SUSCRIBE;

HACE CONSTAR:

Que, el Br. Daniel Damaso, Espiritu Angulo estudiante del programa
de MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION de Ia
Universidad “CESAR VALLEJO” - Trujillo ha realizado la aplicacién de

' los instrumentos de recoleccion de datos: Cuestionario sobre
habilidades ludicas y Cuestionario sobre Aprendizajes de Socializacién
a los estudiantes del quinto grado de las secciones “A y B” que forman
parte de la Institucion Educativa N° 34030 de Yurajhuanca, Simén
Bolivar, Pasco.

Se otorga la presente a solicitud del interesado y para los fines que
estime conveniente.

Yurajhuanca, 10 de junio del 2017.

Atentamente:

.

ANEXO 10: Acta de aprobacion de turniting
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ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD

Yo, Francisco Alejandro Espinoza Polo, docente de la experiencia curricular de
desarrollo del proyecto de investigacion, del ciclo 1V; y revisor del trabajo
académico titulado: titulado:

“Habilidades ludicas para mejorar el aprendizaje de socializacion en los
estudiantes de quinto grado de primaria” del estudiante: Espiritu Angulo,
Daniel Damaso he constatado por medio del uso de la herramienta turnitin lo
siguiente:

Que el citado trabajo académico tiene un indice de similitud de 23 %, verificable
en el reporte de originalidad del programa turnitin, grado de coincidencia minimo
gue convierte el trabajo en aceptable y no constituye plagio, en tanto cumple con
todas las normas del uso de citas y referencias establecidas por la Universidad

César Vallejo.

Cerro de Pasco, 22 de Febrero del 2018

Francisco Alejandro Espinoza Polo
Desarrollo del Proyecto de Investigacion
DNI: 17839286
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DECLARACION JURADA

Yo, Br. Daniel Damaso, Espiritu Angulo identificada con DNI N° 04222560
estudiante del Programa de Maestria en Gestion Publica de la Escuela de
Postgrado de la Universidad César Vallejo, con la tesis titulada “Habilidades
ludicas para mejorar el aprendizaje de socializacion en los estudiantes de
quinto grado de primaria”
Declaro bajo juramento que:

1) La tesis es de mi autoria.

2) He respetado las normas internacionales de citas y referencias para las
fuentes consultadas. Por tanto, la tesis no ha sido plagiada ni total ni
parciaimente.

3) La tesis no ha sido auto plagiado; es decir, no ha sido publicada ni
presentada anteriormente para obtener algin grado académico previo o titulo
profesional.

4) Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido falseados,
ni duplicados, ni copiados y por tanto los resultados que se presenten en la
tesis se constituiran en aportes a la realidad investigada.

De identificarse la falta de fraude (datos falsos), plagio (informacién sin citar a
autores), auto plagio (presentar como nuevo algin trabajo de investigacion
propio que ya ha sido publicado), pirateria (uso ilegal de informacién ajena) o
falsificacion (representar falsamente las ideas de otros), asumo las
consecuencias y sanciones que de mi accién se deriven, sometiéndome a la
normatividad vigente de la Universidad César Vallejo.

Cerro de Pasco, marzo del 2018.

e

Lod

Br. Daniel Damaso, Espiritu A
" DNIN° 04222560

ngulo
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INFORME DE ORIGINALIDAD

23. 20+ O 119

INDICE DE SIMILIT UD FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INTERNET ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.unheval.edu.pe

Fuente de Internet

juniortt.blogspot.com

Fuente de Internet

www.monografias.com
Fuente de Internet

fr.scribd.com

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Catolica Los Angeles
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ANEXO 11: Evidencias fotogréaficas

Los estudiantes desarrollando las encuestas del cuestionario.

Desarrollando algunas habilidades ludicas.



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

EI_- ESCUELA DE POSGRADO AREA: INVESTIGACION

Estudiantes desarrollando sus diversas habiliades y destrezas.
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Visita con los estudiantes para desarrollar algunos juegos sobre habilidades ludicas.



