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Presentacion

Sefiores miembros del Jurado, de conformidad con los lineamientos técnicos establecidos en
el Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela de Pregrado de la Universidad “César
Vallejo”, dejo a vuestra disposicion la revision y evaluacion del presente trabajo de tesis
titulado: “Juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto grado de
educacion primaria, Villa Maria del triunfo 2018”. Realizado para optar el grado académico
de Licenciada en Educacion Primaria. El cual confio sea un referente para otros, que conlleve

a su posterior aprobacion.

La presente investigacion esta dividida en siete capitulos: En el capitulo I.
Introduccion: se incluye la realidad problematica, trabajos previos, teorias relacionadas al
tema, formulacion del problema, justificacion del estudio, hipétesis y los objetivos. Capitulo
I1. Método: considera el disefio de investigacion, las variables, operacionalizacién, poblacion
y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad, método
de andlisis de datos y aspectos éticos. Capitulo IlI: incluye los resultados, andlisis
descriptivo. Capitulo V. Discusién, Capitulo V conclusion. Capitulo VI recomendaciones.

Capitulo VI referencias bibliogréaficas.

Sefiores miembros del jurado espero que esta investigacién sea evaluada y merezca su

aprobacion.

El Autor.

Vi
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Resumen

La presente investigacion; tuvo como objetivo determinar la relacion entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018; la investigacion fue de tipo basico, disefio no experimental,
enfoque cuantitativo, nivel descriptivo-correlacional; la poblacion de estudio estuvo
constituida por 280 estudiantes con una muestra de 162. La técnica utilizada fue la
observacion y el instrumento una la lista de cotejo validada mediante el juicio de expertos;
la confiabilidad fue determinada mediante la prueba Alfa de Cronbach (,894), se determind
la correlacion utilizando la prueba estadistica correlacional de Sperman (,948); se concluy6
que existe una correlacién positiva muy fuerte entre los juegos cooperativos y las habilidades

sociales en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Palabras clave: Juegos cooperativos, habilidades sociales, participacion, interaccion.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship between cooperative games
and social skills in fourth grade students of primary education, Villa Maria del Triunfo 2018;
the research was of a basic type, non-experimental design, quantitative approach,
descriptive-correlational level; the study population consisted of 280 students with a sample
of 162. The technique used was observation and the instrument a checklist validated by
expert judgment; the reliability was determined by means of the Cronbach's Alpha test (,
894), the correlation was determined using the correlation statistical test of Sperman (, 948);
It was concluded that there is a very strong positive correlation between cooperative games

and social skills in fourth grade students of primary education, Villa Maria del Triunfo 2018.

Keywords: Cooperative games, social skills, participation, interaction.
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l. Introduccion

1.1 Realidad problematica

Captar la atencion de los estudiantes para el éxito del aprendizaje es uno de las dificultades
primordiales que hace frente el sistema educativo. Cerdas (2013) mencion6 que los juegos
cooperativos impulsan un proceso que permite ejecutar diversas libertades que ayudan al
progreso de la colaboracion, de las buenas emociones y del apoyo reciproco. Flores, Garcia,
Calsina y Yapuchura (2016) sefialaron que las habilidades sociales implican a las
interrelaciones sociales entre los individuos, involucran una serie de comportamientos

aprendidos y lo social, aporta lo impersonal.

En el ambito internacional, Diez y Nicasio (2016) indicaron que la raiz del consenso
general sobre las investigaciones empiricas analizadas en Espafia, se observd los
inconvenientes en las habilidades sociales, se manifiestan en muchos de los estudiantes con
déficit de rendimiento y mas concretamente, en nifios que presentan problemas de
aprendizaje, bajo rendimiento o fracaso escolar. De ahi la importancia de nuestro estudio
que pretende definir cbmo los problemas en las capacidades sociales se relaciona con las
dificultades en el juego cooperativo.

Fernandez (2017) sefial6 que los docentes declararon trabajar el estudio cooperativo
en sus aulas, pero pocos lo hacen en forma continua, y no solo en fechas exactas, es
indispensable formar un ambiente cooperativo, educando a los estudiantes a cooperar, para
poder establecer con éxito esta forma de trabajar.

En el &mbito nacional, Flores, Garcia, Calsina y Yapuchura (2016) sefialaron:

En la Universidad Nacional del Altiplano - Puno, manifiestan dificultades dentro del
crecimiento de destrezas sociales y de comunicacion interpersonal, implicando el
elemento de alineacion profesional y especialmente psicoldgica, puesto que es
conveniente aprender apropiadamente a fin de proponer las mejoras adecuadas. Al
mismo tiempo hay otros conjuntos significativos en el logro de resultados, y en
ciertas ocasiones no pueden ser dominadas por la persona, pues dan respuesta a

elementos de naturaleza externo. No obstante, mientras el entorno social prospera, el
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elemento humano se torna mas complejo, lo cual recibe una notable relevancia al

asumir una alta representacion dentro de los resultados adquiridos.

En el ambito local, en el colegio se evidencia conflictos entre los mismos estudiantes
al momento de aprender los temas dados, como la forma de aprendizaje, ademas los mismos

profesores no realizan métodos o procedimientos para mejorar el entorno escolar.

Por este motivo, que la finalidad de realizar este trabajo de investigacion es determinar
la relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018, para posteriormente proponer

estrategias que aborden las dificultades del tema dado.

1.2 Trabajos previos

Antecedentes internacionales

Pilamunga (2016) en la tesis titulada Juegos cooperativos como una estrategia en la
ensefianza aprendizaje en el desarrollo de la socializacion en nifios de 3 a 4 afios de edad
del centro del desarrollo infantil “mis primeras huellas” de la ciudad de quito, periodo
lectivo 2014-2015. Universidad Central del Ecuador. Quito, Ecuador. Tuvo como objetivo
general analizar la influencia los juegos cooperativos como una estrategia de ensefianza
aprendizaje en el desarrollo de la socializacion de los nifios de 3 a 4 afios de edad en el centro
de desarrollo infantil “Mis primeras huellas” de la ciudad de Quito periodo lectivo 2014-
2015. La investigacion desarrollada es de tipo descriptiva, bibliografica y documental. La
poblacién estuvo conformada por los expertos y menores de la institucion y los datos se
recolectaron a partir de la técnica de la encuesta para el catedratico y el evento lista de
verificacion para los menores. Se establecio como conclusiones que es preciso el desarrollo
de juegos cooperativos para optimar las relaciones de los menores, ya que se obtuvo que solo
un 25% desarrolla la habilidad cooperativa; ya que aumentan su autoestima, y contribuye a
tener un nifio con gran seguridad emocional para que tenga una mejor incorporacion como
tal a un equipo de labor, consiguiendo estimular que el menor participe en los juegos. Ahora
los profesores manejan juegos unicamente beneficiando a uno, pero no a todos, por lo que

trae consecuencias de competencia entre los equipos de la clase y separaciones de grupos.
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Se puede precisar que hay dificultades en progreso de relacionarse como menores que no
conforman corridamente a un grupo, pequefio de timidos, con inconvenientes de autoestima
se pudo evidenciar con la ficha de cotejo en su momento buscar soluciones a esta
complicacion con el uso de los juegos cooperativos. Se puede establecer que la socializacion
infantil puntualiza otras tipologias imponderables en el desarrollo integral del nifio en
educarse, desarrollar y obtener valores caritativos, actitudes y reglas, utilizados dentro del

entorno social.

Mero (2015), en la tesis titulada Los juegos cooperativos y el desarrollo de valores en los
nifios y ninias de 2 a 3 anos del C.1B.V. “Mis pequernios angelitos”, Parroquia Anconcito,
Cantdn Salinas, Provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014-2015. Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, Ecuador. Tuvo como objetivo establecer la importancia de los
juegos cooperativos para el desarrollo de valores en las nifias y los nifios. Fue un estudio
bajo un enfoque cuantitativo, de disefio descriptivo bajo un nivel correlacional. Su poblacion
fue de 75 nifias y nifios. Se empled como instrumentos lista de cotejo, registro de anécdotas,
observacién en los juegos, escalas de actitud y apreciacion. Se concluyd que existe poco
entendimiento de lo que es un juego cooperativo, asi como si en los 16 ndcleos son
desarrollados los valores de los estudiantes. Ademas, los familiares tienen en cuenta que los
juegos cooperativos son los que ejercen una ayuda en relacionarse y mantener seguridad
entre el area de grupo de nifios en la cual se estén desarrollando como personas, de igual
modo, se entiende que contribuyen al crecimiento de los valores (60%). Se comprende que
hay valores que se podrian establecer por medio de la ejecucién de juego cooperativo a pesar
que en el centro integral es poco realizado. Existen varios factores alcanzados gracias al
desarrollo de los juegos cooperativos, de manera que logra ser indispensable la ejecucion de
un manual educativa de recreacion que facilite la implementacion de valores a todos los

nifios del Centro Integral.

Hernandez y Lopez (2015) en la tesis titulada Las habilidades sociales y su incidencia en el
trabajo colaborativo en los nifios y nifias de séptimo grado de educacion general béasica del
centro escolar Francisco Flor — Gustavo Eguez. Universidad técnica de Ambato. Ecuador.
Su objetivo fue la incidencia de habilidades sociales en el trabajo colaborativo de alumnos

de 7mo grado de educacion basica del centro escolar para el mejoramiento de la practica
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pedagdgica. El estudio fue de tipo documental-bibliografica, de campo. Segun los resultados
el valor de chi cuadrado 45.05 de manera que la hipotesis alterna fue aceptada, las
habilidades sociales si inciden en el trabajo colaborativo de las nifias y nifios de 7mo grado
de educacién basica del centro escolar. Se concluyd que las habilidades sociales son un
elemento importante y principal en la etapa de crecimiento e interrelacion de los menores, a
través de esto se conseguira que los menores se ajusten al entorno social, que asimilen a
coexistir con las otras personas y a razonar, diferentes problemas que puedan manifestarse y
conservar relaciones sociales positivas con los individuos en los lugares mas proximos en

que se desenvuelvan.

Serra (2015) en la tesis titulada Habilidades sociales de los escolares y prevencion del
conflicto: Programa de mejora del clima escolar. Universidad Auténoma Barcelona. El
objetivo de la investigacion fue crear un programa de prevencion para mejorar el clima
escolar y evitar el conflicto, conociendo las habilidades sociales de los alumnos. Se concluyé
que se encuentran por arriba de la mitad superior las habilidades sociales de los estudiantes.
El efecto mas resaltante es el de la variable asertividad (9,6) y el mas perjudicial el de clima
escolar (18.2), que es el fundamento de un proyecto para mejorar el centro y puedan prevenir
futuros problemas. Por otro lado, no hay correlacion entre las variables, de modo que, las
variables no dependen la una de la otra. Los objetivos disefiados en la iniciacion del proyecto
estuvieron relacionados con la creacion y el manejo de una técnica en optimar el clima
escolar y las posibilidades al parecer destacaron porque la investigacion practica accedio a
ejecutar un proyecto chico que ha marchado educadamente puesto que los alumnos han

interiorizado de manera positiva.

Correa (2014) en la tesis titulada Las habilidades sociales y emocionales en la infancia en
la universidad de Cadiz, Espafia; tuvo como objetivos generales identificar las habilidades
socioemocionales en nifio/as de primero de educacién primaria a través de la ensefianza
asistida por ordenador. Promover el desarrollo de habilidades sociales de nifios/as que
presentan baja competencia social y dificultades en el reconocimiento de emociones a través
del uso de las nuevas tecnologias. Se concluyo que el docente debe considerar y no eludir
las conductas sociales que sus estudiantes muestran dentro del salon. De acuerdo con esto,
pertenece al entorno social del estudiante, lugar en el que el profesor logrard conseguir
informaciones y apreciar su conducta de forma clara. Por otra parte, a lo largo de esta

investigacion se ha podido notar, lo decisivo y resaltante que la intervencion de los
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compafieros y familiares del estudiante para participar en mencionado procedimiento.
Ademaés, todos pueden laborar y participar unidos y similar en la medida posible para favor
del estudiante. Aunque los estudiantes no manifiesten faltas conductuales, regularmente sera
necesario y preciso ejecutar disputas en equipos y manejar puntos de vistas diferentes de las
relaciones en el salon. De este modo, no solo se ejecuta de forma transversal en varias areas
curriculares, sino también que se aplica directamente con los nifios. Finalmente, se
comprende que los objetivos planteados en una estancia primera, se lograron establecer. Con
los estudiantes se han manejado destrezas y conocimientos vinculados con las habilidades
emocionales y sociales en funcién a la proposicién, en donde se ha formado la importancia
del vocablo “didlogo” y su beneficio, donde también es primordial para corregir algun

problema al mismo tiempo que es fundamental para manifestar emociones y sentimientos.

Antecedentes nacionales

Salazar (2017) en el trabajo de investigacion titulado Juegos cooperativos y habilidades
sociales en nifios del 11 ciclo de la Institucion Educativa Alfredo Bonifaz, Rimac, 2016, tesis
de maestria, Universidad César vallejo, Perd; cuyo objetivo de la investigacién fue
determinar la relacion que existe entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales en
nifios del 11 ciclo de la Institucion Educativa Alfredo Bonifaz, Rimac, 2016. Su metodologia
fue de tipo basica, su disefio fue no experimental, transaccional, con un enfoque cuantitativo.
Su poblacién fue conformada por una muestra de 91 nifios de la Institucion. Se empleé como
técnica una guia de observacion y un cuestionario, los cuales fueron validados y empleados
a los estudiantes. Fue un estudio bajo el enfoque cualitativo las cuales nos consintio
aprovechar la prueba no paramétrica de Spearman para la validacion de las hipétesis. En la
parte descriptiva se observé que los 91 nifios, el 13.2% participa en un nivel inadecuado, el
26.4% poco adecuado y el 60.4 % ejecuta en un nivel adecuado. Asi mismo, los grados de
la dimensidn diversion en los nifios el 13.2% se entretiene en un nivel inadecuado, el 13.2%
poco adecuado y el 73.6 % lo ejecuta en un nivel adecuado. En la prueba de hipétesis general
se ultimo que hay una vinculacion positiva muy alta (r=0,980) y reveladora (p=0,000) entre

los juegos cooperativos y las habilidades sociales en nifios.

Verano (2017) en el trabajo de investigacion titulado EIl juego simbdlico y las habilidades

sociales en nifios de 5 afios de la institucion educativa n°323, puente piedra — 2016. El
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objetivo general fue determinar la relacion que existe entre el juego simbdlico y las
habilidades sociales en nifios de 5 afios, el método es observacional. Se manej6 un enfoque
cuantitativo, de disefio no experimental, con un nivel correlacional-descriptivo y de corte
transversal, por otra parte, se utilizo la ficha politomica para la obtencion de resultados y con
ello se empleo el software SPSS. La poblacién estuvo conformada por 80 infantes. En el
andlisis descriptivo se identificé que dentro del desarrollo del variable juego simbdlico el
75,6% que corresponde a 59 estudiantes alcanzan el logro en habilidades sociales, mientras
que el 24,4% estan en proceso. Por otro lado, para la dimension autoestima y juego simbdlico
el 75,6% muestran el alcance del logro en las habilidades de autoestima. En la prueba de
hipotesis se empled en Rho de Spearman donde la significancia bilateral o p-valor =.000 <

.01, eso decir que hay relacion entre las variables, Juego simbdlico y habilidades sociales.

Rosa (2015) en el trabajo de investigacion titulado Las habilidades sociales y su relacion
con el aprendizaje cooperativo en estudiantes de maestria de la sede itinerante del callao
de la universidad nacional de educacion enrique guzmany valle- 2013. El principal objetivo
fue determinar la relacion entre las habilidades sociales y el aprendizaje cooperativo en
estudiantes de maestria de la sede itinerante del Callao de la Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman y valle, Lima, 2013. El enfoque del anlisis fue cuantitativo, de
disefio no experimental y de nivel correlacional. Tuvo una poblacion de 86 estudiantes de
maestria inscritos en el 2013-1, con titulo de Gestidn Publica y Docencia Universitaria. Por
otra parte, se empleo de técnica la encuesta y de instrumento el cuestionario. En el analisis
descriptivo se identifica que el 40.7% no desean saber ni opinar acerca de que, si escuchan
a sus colegas, el 70% esta de acuerdo y totalmente de acuerdo con que pueden empezar una
platica. Para finiquitar en la hipétesis principal el p-valor = 0.00 < 0.05, se puede concluir
que con un 95% de verosimilitud que las habilidades sociales se relacionan con el

aprendizaje cooperativo en los alumnos de maestria.

Mora y Olaya (2014) en el trabajo titulado Juego cooperativo y su relacion con la
adquisicion de habilidades sociales en los nifios de 5 afios del distrito de Hualmay - Huaura-
Lima-2013. Su objetivo fue determinar la relacion existente entre el juego cooperativo con
la adquisicion de las habilidades sociales en los nifios de 5 afios del distrito de Hualmay-
Huaura- Lima-2013, nivel de investigacion fue correlacional. La poblacion fue de 25
estudiantes de 5 afios del distrito de Hualmay. Se manejé como instrumento el cuestionario

y como técnica la encuesta. En la parte descriptiva se observo que, de los 25 nifios, el juego

19



cooperativo se vincula directamente con la adquisicion de las habilidades sociales en la
autoestima en los menores, asimismo el juego cooperativo se vincula directamente con la
adquisicion de las habilidades sociales en el asertividad en los menores. En la prueba de
hipdtesis general se concluyo que el valor 0.00001 de la significancia asintética se contempla
que es menor que 0.05 asumido a se reconoce la hipotesis de trabajo. Para finalizar, el juego
cooperativo ofrece areas a los nifios con el fin de emplear practicas a sus habilidades sociales,

destrezas de organizacion y emplear una comunicacion asertiva entre los colaboradores.

Gomez y Porras (2014) en el trabajo de investigacion titulado El juego cooperativo y las
conductas agresivas entre pares en los nifios(as) del barrio ocopilla — 2013. El objetivo fue
determinar la influencia del juego cooperativo en las conductas agresivas que presentan los
nifios y nifias del barrio Ocopilla. El enfoque de la metodologia fue cuantitativo, con un nivel
descriptivo-correlacional, y el disefio de la investigacion fue experimental, ademas, aplicd
un pre y post prueba en la recopilacion de informacion. Tuvo una poblacion de 40 nifias y
nifios de 7 a 12 afios en equipos divididos por control y experimental. Para el analisis
descriptivo se verifica que mediante el programa de juegos cooperativos disminuye las
conductas agresivas verbales en un 87.77%. Por otro lado, se reduce las conductas agresivas
fisicas del 67.64 % y genera un incremento en conductas sociales del 79.75% continuando
con ello el 65% de nifios eventualmente hablan con respeto y amabilidad, también el 35%
siempre al hablar lo hace con respeto y tolerancia, por ultimo, solo el 5% incentiva a otros
compafieros en participar en los juegos. Asimismo, prueba de hipotesis general mediante el
Rho de Spearman tuvo un P = 0.04, esto quiere decir que las conductas agresivas y las
conductas pro sociales difiere del grupo de control.

1.3 Teoria relacionada al tema
Variable 1: juegos cooperativos

Granado y Garayo (2015) mencionaron:
Los juegos cooperativos poseen como peculiaridad determinante la no presencia de
vencedores y vencidos, por lo que todos los individuos involucrados pueden triunfar,
sin la obligacion que alguien pueda perder. De esta forma, en estas actividades
recreativas todos los individuos son triunfadores cuando contribuyen al propdsito del

grupo, es un juego entre todos mas no en contra de todos. (p.13)
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Kuetz y Peretti (2013sefialaron:
Los juegos cooperativos son proposiciones que busca reedificar el lado
individualista-competitivo con el fin de que juntos se logre la edificacion de
propuestas solidarias- participativas. Los participantes fijan patrones de juego que
proporcionan el involucramiento de todos los integrantes y la edificacion de
posibilidades a fin de que el grupo en general alcance su objetivo. (p. 7)

Orlick y Zitzelsberger (1996) citados por Kuetz y Peretti (2013) expusieron:

Estos juegos cooperativos de acuerdo a su estructura permiten que los integrantes
jueguen entre ellos u otras personas adicionales, por ello que la razén es superar los
propios desafios mas no a las otras personas, puesto que se debe disfrutar el juego.
Asimismo, estos juegos orientan al alumno en disfrutar el esfuerzo cooperativo y los
orientar en llegar a un solo objetivo comdn pero no con fines propios, en el transcurso
del juego se valora al compafiero es decir respetar las opiniones, valorar los

sentimientos emitidos y actuar con intereses en conjunto. (p.7)
Kuetz y Peretti (2013) sefialaron:

De varias disciplinas se puede observar las propiedades distintivas con respecto al
trabajo grupal y el individual. Asi como la valoracion democratica, la fuerza
terapéutica, la socializacion, el aprendizaje participativo y ellos permiten la esencia

fundamental del trabajo en equipo.

Pero, en el mismo entorno que explica el trabajo individual son siempre los premios
para una persona, del cual presenta frases “Que gane el mejor”, y ello expresa la nota
que secuencialmente se recibe y reproduce. Asimismo, regularmente el
individualismo se encuentra cubierto en la imaginacién del individuo con argumentos
de comodidad, bienestar econdmico y profesional. Otra idea que se posee es del
ganador y perdedor, ya que sacando algln integrante del juego se podra tener

resultados positivos (pp.6-8).
Ambitos de los juegos cooperativos

Antdn (2011) sefiald con respecto al juego cooperativo:
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= Libre de competir: se saca la idea del menester de aventajarse hacia los demas y en

lugar de ello crea la alternativa de unas positivas interacciones.

= Libre de crear: el sistema del juego cooperativo presente una finalidad en comun,
pero no una concreta via para conseguirlo es asi que origina un pensamiento de

generar ideas

= Libre de excluir: se logra eliminar con la expulsion, puesto genera desconfianza

ademas de desfavorece el concepto propio del estudiante

= Libre de elegir: estd en funcién de generar la iniciativa del individuo y en
demostrarlo, haciéndoles confiar en sus decisiones y la capacidad de resolverlo. (p.
112)

Dificultades que puedan surgir en la préactica de los juegos cooperativos
Antén (2011) preciso:

El hecho de estructurar un juego cooperativo en el sal6n no avala que la actividad del
equipo logre ser cooperativo. De esta manera Omefiaca y Ruiz, 2007 opinaron que
se examinan distintos contextos que podrian nacer y que obstaculizarian la evolucion

de los juegos:

e Los aprendizajes previos: La proposicion de acciones cooperativas debe
moldearse al nivel de aprendizaje anticipado de cada estudiante. Solamente en
este sentido los estudiantes ponen en marcha los medios necesarios para aprender

de manera concreta.

e EIl Egocentrismo: Hace referencia mayormente al vinculo con el razonamiento
intelectual, en donde se estima el juicio personal como Unica y por esta razon,
debe ser aceptado por el entorno. La participaciéon del docente es significativa,
facilitando los recursos y medios en las que se posibilite la destruccién del
egocentrismo y se valore la manera de ver la realidad. La habilidad de ser
empaticos, es decir ponerse en el lugar de otro individuo se encuentra enlazada
con el orden cooperativo, frente al egocentrismo, mayormente enlazado en

contextos “competitivos”.

22



La tendencia a la competicion y respeto a la Individualidad: El desafio hace a los
escolares sentir una satisfaccion individual, enlazada con el hecho de superarse
por si solo, evidenciando sus habilidades motrices, etc. Los desafios consiguen
que los estudiantes logren una satisfaccion personal, vinculada al reto de
superacion propia, con evidenciar sus capacidades motrices, etc. Por lo tanto, la
proposicion cooperativa que se formule tendra la responsabilidad de ser lo
necesariamente adecuada para los alumnos y para que ellos encuentren su yo
personal, su anhelo de superarse y entusiasmo por alcanzar los propositos

grupales.

El incumplimiento de las reglas del juego: La forma de enfrentar las normas del
juego cambia dependiendo de los afios que tengan los estudiantes. Es
fundamental impulsar la significancia de las normas como mecanismo para
precisar el marco del juego y manifestar su relevancia. Es imprescindible
comprender que el alumno se adecua mejor a las reglas que comprenden, aceptan

y valoran agilmente.

La categorizacion grupal y el favoritismo intergrupal. Posiblemente dentro de los
grupos que participan en las actividades cooperativas se den las comparaciones
surgidas por los propios integrantes. Asimismo, para establecer vinculos
cooperativos entre los integrantes de los distintos grupos, sera ideal modificar las
reglas para que se originen contextos de interdependencia y lograr las més altas
metas (pp. 112-114).

Objetivos de los juegos cooperativos
Orbe (2012) menciond:

Jugar en grupo sin descartar o eliminar a nadie.
Difundir la integracion de todos/as.

procurar sacar lo mejor de cada uno/a.
Aprender a ayudar a unos/as con otros/as.

Aprender a ganar o a perder en equipo, para ayudar uno u otro con los factores

del grupo.
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Estos objetivos que intentan dar a conocer a través de juegos cooperativos, ayudan para
intervenir en la vida cotidiana de todos los menores. Lo cual comprendieron de una forma
ludica a trabajar en equipo, a aceptar la integracion, a superarse, a cooperar y también
aprenden lo que es la frustracion, Todo ello aplicado al grupo, no sélo a la persona. En casos
y dirigiéndolo de manera correcta, las derrotas se aceptan mejor en equipo y los éxitos son

celebrados con mayor potencia. (p. 4)
Juegos cooperativos
Filibi (2015) indicé:

Los estudiantes son aptos de interrelacionarse entre si de tres maneras distintas
durante el periodo de aprendizaje. Asimismo, estos pueden enfrentarse para observar
quien es el mas capaz, pueden realizar sus actividades de manera individual sin
tomarle la atencion necesaria a las actividades que generan otros, o de otro modo
pueden realizar sus actividades de manera conjuntan con el propdsito de que cumplan

con sus intereses personales y a su vez aprendan de forma colectiva.

Los propios expertos demostraron a inicios de los noventa, que el modelo de
interaccion autoritario era el competitivo, y que el ambiente de competitividad se
incrementaba cada vez més cuando se acrecentaba las materias en las escuelas hasta
alcanzar el estudio superior (universidad). De igual manera, era extrafio hallar
equipos de trabajo donde los estudiantes festejaban el desempefio y aprendizaje de

Sus comparieros.

Pese a la creacion de un consistente conceso sobre los beneficios del aprendizaje
cooperativo en relacion a las diversidades de interaccion (Johnson y Johnson, 2009,
hoy en dia atn no se culmina de consolidar en los centros de educacion superiores la
practica adecuada, por la razon de que la inercia historica ain es muy solida en los
métodos de ensefianza. (p. 351)

Dimensiones

Granado y Garayo (2015) sefialaron:

Dimensidon 1: cooperativa.
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El estudiante realiza sus actividades en quipos pequefios, cooperando reciprocamente. El
propdsito no solo consiste en llegar a resultados de inmediato, por lo contrario, la meta es
apoyar al resto del equipo estudiantil para que todos se encuentren nivelados. De modo que,
el objetivo podra ser logrado en el momento en que todos lo consigan, debido a lo cual los

miembros de los grupos estan predispuestos a colaborar con todos sus compafieros/as.

Dimensidn 2: participacion.
La participacion es el punto fundamental para el proceso de aprendizaje, en muchas
investigaciones se ha definido la existencia de correlacion apropiada de la participacion y el
rendimiento. Pero, es necesario que la participacion imparcial del cual todos se beneficien,
sus consecuencias y todos efectiien una labor semejante. Para asegurar que la participacion
sea de gran similitud es imprescindible desarrollar componentes gque lo regulen, como los
roles, las reglas, entre otras. Eventualmente, es apropiado acceder que la participacion no
fuese equitativa, por que hacer que todos los estudiantes trabajen de una misma forma puede
abstener las aportaciones importantes que mas adelante puede ser de gran apoyo hacia el

equipo
Dimension 3: interaccion.

La interaccion resulta ser el trato de dos 0 mas personas que aporta un elemento social hacia
el aprendizaje, asimismo conlleva a ser una herramienta importante para el estudiante del
cual logre mantener un activo y firme compromiso de sus tareas, de modo enriquece de
manera relevante el aprendizaje. Ademas, cuando la interaccion va desarrollando de manera
continua, cada participante logra interactuar en un instante de forma unitaria, dejando de
interactuar con el resto. Por ello que, aquel tipo de interaccion se presenta comdnmente en
las aulas, y genera la existencia de una diferencia en el tiempo que logra intervenir cada

elemento. (p.15)
Variable 2: habilidades sociales
Torres (1997) citado por Flores, Garcia, Calsina y Yapuchura (2016):

Las habilidades sociales no marcan su identidad, mas bien una serie de conductas
aprendidos y obtenidos como: destrezas basicas de interaccion social (sonreir,

saludar, elegancia y afecto); aptitudes que ayudan hacer amistades (recreaciones con
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otros, apoyar, asistir y compartir); habilidades conversacionales (formar, conservar y
finalizar platicas personales y grupales); habilidades que tienen relacion con la
sensibilidad, opiniones y emociones; habilidades para el mejoramiento de las
dificultades interpersonales; capacidades para interactuar con las personas adultas
(educacion, dialogar y corregir los conflictos con adultos). Por ese lado se observa
las diferencias cognitivas (auto verbalizaciones) en medio de individuos de
alta/mediana/baja conflictos interpersonales, debido a que por un lado los individuos
con elevadas habilidades sociales transmiten menos auto verbalizaciones negativas

que los individuos con baja habilidad social (p.4).

Alvarez (1999) citado por Vera, Lopez, Valle y Mazacon (2017):

Una extensién del contenido que origina la conducta del individuo en una rama del
conocimiento Unico del saber de la sociedad. Desde un enfoque psicoldgico, el
método de acciones y operaciones sujeto por el individuo que da respuesta a la meta.

(p. 10)

En esta explicacion estudian la destreza como una fraccion del contenido y la
examinan, desde un enfoque psicoldgico en correspondencia con la forma de accion de la

persona.
Habilidades sociales
Vera, Lopez, Valle y Mazacon (2017) manifestaron:

Las habilidades sociales son un compuesto de aptitudes, lo cual aprueba el
incremento de una lista de acciones y comportamientos, que los individuos realizan
y esto permite que se desarrollen eficazmente en la sociedad. Dichas habilidades son
un poco complicadas, debido a que se encuentran constituidas por unas extensas
ideas, emociones, creencias y valores que son producto del estudio y la practica. Todo
ello generara una intervencion bastante notoria en los comportamientos y cualidades

que presente el individuo en su vinculacion e interaccion con el resto de individuos.
(p. 10)

Dongil y Cano (2014) definieron:

Un grupo de habilidades y aptitudes interpersonales que nos facilitan conectarnos

con otros individuos de la mejor manera, estando preparados en hacer notar lo que
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sentimos, lo que deseamos 0 necesitamos en diferentes situaciones, sin percibir
emociones negativas como tensién, nervios o ansiedad. Es decir, que no son solo
conductas visibles si no también medibles y que se pueden modificar, ademas tiene
una caracteristica y es que ella colabora por lo menos dos personas. El individuo que
tiene habilidades sociales, tiene también la posibilidad de expresar inconformismo,
pensamientos, acuerdos, defiende sus ideas y obtiene competencias sociales que son

primordiales en el desempefio de un rol como autor. (p.1).
Monjas (1999) citado por Vera, Lopez, Valle y Mazacon (2017) sefialaron:

Las habilidades sociales son aquellos comportamientos o capacidades sociales
determinadas y que se solicita para efectuar eficazmente una actividad de cualidad
interpersonal. Incluye una serie de conductas obtenidas y aprendidas y no una
caracteristica de su personalidad. Ademas, son un conjunto de conductas
interpersonales complicadas que se sitdan en peligro al interactuar o relacionarse con

otros individuos. (p.10)

El fruto logrado por Monjas propone que el estudio de las habilidades sociales, es
significativo tener en cuenta el entorno en la que se encuentra cada una de las personas. Este

elemento es preciso para evaluar cuando una conducta se cree adecuada o no. (p. 9)

Desarrollo de las habilidades sociales
Reyes (2014) menciono:

Las habilidades para enfrentar y tener resultados buenos en las relaciones con los
demas, se realiza progresivamente en la etapa de la infancia y pubertad. Durante este
tiempo se desarrollan las habilidades que seran fundamento de las posteriores

vinculaciones de adultos, ya sea de amistad, familiar, de pareja y laboral. (p.52)
Kelly (2002) citado por Gonzales, Rodriguez y Leiva (2016) preciso:

La obtencion de las habilidades sociales basicas se genera generalmente en todo el
proceso de vida del humano. Por lo tanto, las nifias y nifios empiezan sus caminos
listos para entablan relacion con otras personas, es asi que sin darse cuenta contestan

a los estimulos sociales y generan relacion de efecto hacia las personas que lo educan.
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Aquel aprendizaje debe iniciarse desde que el nifio nace puede ser de manera

esporadica o de un adulto que lo guie. (p. 94)

Tipos de habilidades sociales
Caballo (2005) sefialo:

Existe tipos de habilidades sociales en ellas estan las simples y complejas, donde la
habilidad simple es necesaria para desarrollar las habilidades complejas. En cada
contexto requerira unas que otras habilidades, dependiendo de las diferencias y
problemas que presenten. Esta habilidad consiste en saber oir y hacer preguntas,
agradecer, comenzar y permanecer una platica fluida, presentarse, partir, ser
respetuoso y elogiar. En cambio, las habilidades complejas incorporan
comportamientos como poder disculparse y solicitar apoyo, reconocer la ignorancia,
enfrentar las burlas, persuadir a los restantes. Para ambos tipos de habilidades se
analizan y desempefian en un largo tiempo de interaccion con las personas, y como
consecuencia de haber realizado la socializacion a través de los procesos que

continuacion se detallaran. (p. 4)

Experiencia directa: Los pequefios desde su nacimiento se encuentran rodeadas de
personas las cuales va a ir produciendo experiencias que le permitirdn adquirir

conductas y comportamientos.

Imitacién: Los nifios y nifias asimilan todo lo observan de esos individuos que son
importantes en su entorno. Imitan comportamientos sociales que miran de algunos
adultos en la familia, pero no solo el comportamiento, igualmente aprenden de estos

en un modo de entender los contextos y hasta de sentirse en rotundos momentos.

Refuerzos: Los refuerzos sociales van a hacer que el ser humano desarrolle

determinadas conductas observadas.
La falta de un desarrollo apropiado de las habilidades sociales
Rodriguez (2013) sostuvo:

Los pequefios que presentan pocas habilidades sociales, van a tener dificultades al

momento de desenvolverse en su ambito social. Lo cual conlleva a pensar que la falta
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de habilidades es porque no lo desarrollan adecuadamente y por ende su autoestima
disminuird y tendran una imagen negativa de si mismos. Al mismo tiempo esto hace
que sus habilidades sean pobres, la influencia es reciproca. Menciona entre los

problemas mas frecuentes:

Dificultad para expresar deseos y opiniones. Los individuos presentan capacidades
sociales interesantes, poseeran dificultad para saber y poder hablar lo que anhelan y

lo que aconsejan.

Obstaculos para guardar vinculo con los restantes. La carencia de habilidades
sociales, conlleva a una cortedad enorme y dificultades para tener amistades y

relacionarse. Ya que en el mundo es importante guardar alguna relacion con todos.

Problemas escolares. También se presentan estos tipos de dificultades, debido al

conformismo social, obteniendo incluso a incitar el fracaso escolar.

Malestar emocional. Todos los individuos necesitamos apoyo de los demas de alguna
u otra forma ya sea, la compafiia o aprecio de lo demas individuos son importantes
para cada dia nuestro, de igual forma para la medida emocional. La carencia de
interaccion entre las personas podria dirigir en consiguiente a un pesar emocional

vinculado. (p. 2)
Promover las habilidades sociales
Espinosa (2017) menciono:

Los ambientes de crianza amorosa y respetuosa llevan a conductas sociales efectivos,
permite actuar con confianza en si mismos, confiar en otros, con ganas de aprender,
tener curiosidad y aceptacion de retos. De las relaciones que se construye con los
adultos, depende la forma en que en el futuro interactuaran con los demas individuos
mediante a transcurrir el tiempo. En repetidas veces se escucha a los adultos decir a
un nifio o una nifa: “;cémo se dice?”, cuando recibes un detalle de una persona, o
bien cuando van de visita ‘tienes que saludar’. A este tipo de informacion se les
denomina diariamente como ‘buenos modales’, que son ensefiados por su entorno
familia. Esta dedicacién de ensefiar como comportarse en el ambito social,
posteriormente se olvida, porque se han desenvuelto en su entorno social en el cual

se desenvuelven sin problema alguno. De esta manera, poco a poco van
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constituyendo su personalidad, se van haciendo auténomos e independientes,
expresan con facilidad sus sentimientos, desarrollan su auto concepto, autoestima y

empiezan a responsabilizarse de si. (p. 1)

Dimensiones
Dimensién 1: habilidades sociales basicas.

Dongil y Cano (2014) mencionaron: “Estas habilidades se logran deducir como un grupo de
capacidades y préacticas interpersonales que nos posibilita vincularlos con diferentes
individuos de la mejor manera, estableciendo opiniones, expresando sentimientos, deseos y

necesidades” (p. 3).
Dimensién 2: habilidades de amistad.
Valdeiglesias (2017) indico:

En este plano se incrementan aprendizajes como el hacer cumplidos, dialogar, jugar
con otros nifios obedeciendo las pautas del juego, apoyar y ser dadivoso. Para que se
desarrolle bien esta habilidad los profesores deben especificar las cualidades del
equipo. Ello permitira que el nifio tenga seguridad al interactuar con otros individuos.
Por ejemplo, en una pelea de menores, la persona mayor debe elude, expresar
opiniones negativas, por lo contrario, debe ayudar a fortificar lo positivo que es

interactuar en otros. (p. 10)
Dimension 3: habilidades conversacionales.
Valdeiglesias (2017) definio:

Es una pieza importante que se obtienen en el transcurso de vida diaria del alumno
debido a que a través de esta habilidad se va a comenzar, mantener y finalizar un
dialogo de manera agradable, es primordial consolidar esta habilidad para el
crecimiento personal del pequefio y posteriormente pueda desempefiarse en el
entorno profesional. De igual forma posee aspecto negativo visto que puede llegar a
presentarse la agresion verbal y la ofensa. Lo cual, también involucra a los recursos

gue se encargan de comunicar en donde se observa muy seguido la violencia y el
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poco respeto hacia las demas personas. Por esta razon tanto en el hogar como en el
colegio se debe crecer y vivir las experiencias y actitudes apropiadas. (p.10)

Dimension 4: habilidades relacionadas con las emociones.

Nifio (2015) expresé: “la habilidad emocional es el respeto reciproco que representa la
empatia, situarse en el lugar de otra persona, con el fin de no herir los sentimientos de

ninguna persona, en un momento dificil” (p. 22).

1.4 Formulacion al problema
1.4.1 Problema general.

¢Qué relacién existe entre juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018?
1.4.2 Problemas especificos.

¢ Qué relacidn existe entre juegos cooperativos y habilidades sociales basicas en estudiantes
de cuarto grado de educacién primaria, Villa Maria del Triunfo 2018?

¢Qué relacion existe entre juegos cooperativos y habilidades sociales de amistad en

estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018?

¢Qué relacidn existe entre juegos cooperativos y habilidades sociales conversacionales en
estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018?

¢Qué relacion existe entre juegos cooperativos y habilidades sociales emocionales en

estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018?
1.5 Justificacion del estudio

El presente trabajo tuvo como finalidad medir el nivel de asociacion de los juegos
cooperativos y habilidades sociales que se desarrolla en los centros de educativos, en
estudiantes para generar provecho en ellos. La presente investigacion tuvo como proposito

medir el grado de asociacion de los juegos cooperativos y habilidades sociales que se
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desarrolla en los centros de educativos, en estudiantes para generar provecho en ellos. En
conformidad con la presente investigacion tiene como finalidad metodoldgica, adaptar el
enfoque cuantitativo, de igual forma es de tipo basica y de ello se menciona brindar estos
métodos al trabajo “Los juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018”.
1.6 Hipotesis
1.6.1 Hipotesis general.

Existe relacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto

grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

1.6.2 Hipdtesis especificas

Existe relacidn entre juegos cooperativos y habilidades sociales en basicas estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Existe relacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales de amistad en estudiantes

de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Existe relacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales conversacionales en

estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Existe relacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales emocionales en estudiantes

de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.
1.7 Objetivo
1.7.1 Objetivo general

Determinar la relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes

de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

1.7.2 Objetivos especificos
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Determinar la relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales basicas en
estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Determinar la relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades de amistad en

estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Determinar la relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades conversacionales en
estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Determinar la relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades emocionales en

estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.
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Il Método
2.1. Disefio de investigacion

Enfoque de cuantitativo

Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014) sefialaron: “En el enfoque cuantitativo hay una
serie de informacion para demostrar la hipétesis segun el analisis estadistico y la medicion
numérica, con el objetivo de constatar las pautas y la aprobacion de las teorias” (p.4). La
actual investigacion exterioriza un enfoque cuantitativo, el cual procurd conducir la
informacidn estadistica y ejecutar la compilacion de los datos de los alumnos de 4to grado

de primaria.
Tipo bésica
Valderrama (2015) expreso:

El estudio de tipo basica también denominada estudio tedrico. Esta determinada a
apoyar en los diferentes conocimientos cientificos y no produce precisamente
resultados de utilidad o de uso inmediato. Se impacientan por almacenar datos del

entorno para fortalecer el conocimiento cientifico-tedrico. (p. 164)

La investigacion “Los juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de cuarto
grado de educacién primaria, Villa Maria del Triunfo 2018 contribuye a tipo basica ya que

tiene como fundamento investigar los temas de ambas variantes.
Nivel descriptivo — correlacional

Bernal (2010) indico “La actividad primordial del estudio descriptiva es la amplitud que
tiene para seleccionar y describir las caracteristicas principales de la pieza de estudio y la

descripcion minucioso de las categorias, partes o el tipo de objeto” (p.113).
Hernandez et al. (2010) sefialaron:

El nivel correlacion tiene como propdsito comprender al vinculo o el nivel asociacién
que se presenta entre dos 0o mas variables, categorias en una muestra de la
investigacion. En algunas oportunidades solo se estudia la relacion entre dos
variables, ya que regularmente la relacion tiene gran significancia en el momento de

finalizar el estudio. (p. 93)
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La investigacion es de nivel descriptiva debido a una busqueda para establecer aquellas
cualidades de las variables y asimismo correlacionar, ya que busca la correlaciéon que se

encuentra en ambas variantes.
Disefio no experimental

Valderrama (2015) sefiald: “El disefio no experimental con lleva en la funcion que las
variables no son tocadas, es decir no existe un cambio, puesto que los sucesos acontecidos
ya ocurrieron antes del estudio, por ende, no se pretende aplicar nada. (p. 178). En la
investigacion “Los juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de cuarto
grado de educacién primaria, Villa Maria del Triunfo 2018 su disefio es no experimental

debido a que no se alterara las variables.
Corte transversal

Hernandez et al. (2014) expresaron “El estudio de corte transversal o también
Ilamado transeccional recogen datos un periodo Unico, mejor dicho, en un momento
determinado, ya que mediante ese tiempo se podra conocer la percepcion de datos de

acuerdo al tipo de instrumento empleado (p. 154).

Esta investigacion “L0s juegos cooperativos y las habilidades sociales en estudiantes de
cuarto grado de educacién primaria, Villa Maria del Triunfo 2018 es de corte transversal

puesto que se estudiara cual es el nivel de las variantes en una situacion particular.

2.2. Variables, operacionalizacion

Variable 1: Juegos cooperativos
Granado y Garbayo (2015) mencionaron:

Los juegos cooperativos poseen como peculiaridad determinante la no presencia de
vencedores y vencidos, por lo que todos los individuos involucrados pueden triunfar,
sin la obligacion que alguien pueda perder. De esta forma, en estas actividades
recreativas todos los individuos son triunfadores cuando contribuyen al proposito del

grupo, es un juego entre todos mas no en contra de todos. (p.13)

Dimensiones

Granado y Garayo (2015) indicaron:
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Dimensién 1: cooperativa
Dimension 2: participacion
Dimension 3: interaccion

Variable 2: habilidades sociales

Flores, Garcia, Calsina 'y Yapuchura (citado por Torres, 1997) definieron:

Las habilidades sociales no marcan su identidad, mas bien una serie de conductas
aprendidos y obtenidos como: destrezas basicas de interaccion social (sonreir,
saludar, elegancia y afecto); aptitudes que ayudan hacer amistades (recreaciones con
otros, apoyar, asistir y compartir); habilidades conversacionales (formar, conservar y
finalizar platicas personales y grupales); habilidades que tienen relaciéon con la
sensibilidad, opiniones y emociones; habilidades para el mejoramiento de las
dificultades interpersonales; capacidades para interactuar con las personas adultas
(educacidn, dialogar y corregir los conflictos con adultos). En ese sentido se dan las
desigualdades cognitivas (auto verbalizaciones) entre personas de baja/mediana/ alta
conflictos interpersonales, ya que, por una parte, los individuos con elevadas
habilidades sociales transmiten menos auto verbalizaciones negativas que los

individuos con baja habilidad social (p.4).
Dimensién 1: habilidades sociales béasicas

Dongil y Cano (2014) mencionaron: “Las habilidades sociales se logran deducir como un
grupo de capacidades y destrezas interpersonales que nos posibilita vincularlos con
diferentes individuos de la mejor manera, estableciendo opiniones, expresando sentimientos,

deseos y necesidades” (p.3).
Dimensién 2: habilidades de amistad
Valdeiglesias (2017) infirio:

En este plano se incrementan aprendizajes como el hacer cumplidos, dialogar, jugar
con otros nifios obedeciendo las pautas del juego, apoyar y ser dadivoso. Para que se
desarrolle bien esta habilidad los profesores deben especificar las cualidades del
equipo. Ello permitira que el nifio tenga seguridad al interactuar con otros individuos.

Por ejemplo, en una pelea de menores, la persona mayor debe elude, expresar
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opiniones negativas, por lo contrario, debe ayudar a fortificar lo positivo que es

interactuar en otros (p.10).
Dimensién 3: habilidades conversacionales
Valdeiglesias (2017) definio:

Es una pieza importante que se obtienen en el transcurso de vida diaria del alumno
debido a que a través de esta habilidad se va a comenzar, mantener y finalizar un
dialogo de manera agradable, es primordial consolidar esta habilidad para el
crecimiento personal del pequefio y posteriormente pueda desempefarse en el
entorno profesional. De igual forma posee aspecto negativo visto que puede llegar a
presentarse la agresion verbal y la ofensa. Lo cual, también involucra a los medios
de comunicacion en donde se observa muy seguido la violencia y el poco respeto
hacia las demés personas. Por esta razon tanto en el hogar como en el colegio se debe
crecer y vivir las experiencias y actitudes apropiadas. (p. 10)

Dimensién 4: habilidades relacionadas con las emociones

Nifio (2015) expres6 que “La habilidad emocional es el respeto reciproco que
representa la empatia, situarse en el lugar de otra persona, con el fin de no herir los

sentimientos de ninguna persona, en un momento dificil” (p. 22).
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2.2.2 Matriz de operacionalizacion de las variables

Tabla 1 Matriz de operacionalizacion de las variables

Dimensiones Indicadores items Escala Niveles de logro Nivel de rango
de de las de la variable
medicion dimensiones
Destre;a para resolver tareas. 1,2 Buena [14-16]
. Reciprocidad. 34
Cooperativa - Regular [11-13]
Socializar 5 Baja [8-10]
Participacion estudiantil 6,7,8 J
Participacion de todos los miembros. 9,10 Buena [30-36]
. . Buena [9-10]
Particinacion Busqueda de soluciones. 11 Regular [7-8] Regular [24-29]
P Entorno de confianza. 12 g Baja [18-23]
e B Baja [5-6]
Mutua implicacién 13 _
Actitudes amistosas positivas 14,15 Si(2) Buena [9-10]
Interaccion Comunicacion asertiva. 16,17,18 No (1) Regular [7-8]
Baja [5-6]
Sonreir 19,20
Habilidades Saludar 21.22 Buena [13-14]
) L . Regular [10-12]
sociales basicas Presentaciones 23,24 Baja [7-9]
Cortesia 25 J
- Iniciaciones sociales 27 Buena [5-6]
Habilidades de Cooperar 28 Regular [3-4] Buena [30-36]
amistad . >
Compartir 29 Baja [1-2] Regular [24-29]
- Iniciar conversaciones 30,31 Buena [8] Baja [18-23]
;?lt\)/lélroslggieosnales Unirse a la conversacion 32 Regular [6-7]
Conversaciones de grupo 33 Baja [4-5]
- Autoafirmaciones positivas 34 Buena [5-6]
eHnawlg(I:Iilc?r?:Izz Expresar emociones 35 Regular [3-4]
Recibir emociones 36 Baja [1-2]

Granado y Garayo (2015) Valdeiglesias (2017) Dongil y Cano (2014)
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2.3. Poblacion y muestra

Poblacion

Valderrama (2015) precisd: “Dentro de un estudio se le denomina poblacion al total de
individuos, cosas, entre otros que se puedan medir para su futuro analisis de acuerdo al tipo
de investigacion que se desea realizar” (p. 182). En la presente investigacion se emplearon
280 estudiantes.

Muestra
Bernal (2010) expreso:

En un estudio, la muestra corresponde a la parte de la poblacién que se logra
seleccionarse en el cual se tiene la informacién necesaria para luego ser usada
mediante mediciones, que de acuerdo al tipo de investigacion se emplea, ademas es el

elemento principal para el inicio del anlisis (p. 161).

_ NZ2P(1 —p)
~(N—-1)e2+ Z2p(1—1p)

n

En el cual:

n: corresponde al volumen de la muestra

N: corresponde volumen de la poblacion

Z: Es el valor de la distribucion normal con un nivel de confianza del 95%, z=1.96
p: Proporcion de la poblacién es igual a 0.50.

e = Error estandar = 0,05
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B 280(1.96)(1.96)%0.5(1 — 0.5)
(280 — 1)(0.05)2 + (1.96)20.51 — 0.5)

n

268.912

"= 16579

n =162

Arroja como resultado 162 estudiantes de cuarto grado de educacién primaria, Villa Maria

del Triunfo.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

2.4.1 Técnica

La técnica que se empled en esta investigacion fue la observacion, con la cual se recopil6

informacion con respecto a las variables: juegos cooperativos y habilidades sociales.

2.4.2 Instrumento

Para esta investigacion se emple0 la lista de cotejo que nos brindé la informacion necesaria,
donde 18 preguntas son para la variable 1 (juegos cooperativos) y 18 para la variable 2
(habilidades sociales).

2.4.3 Validez

Los instrumentos empleados se validaron por el juicio de tres expertos, siendo dos de ellos
tematicos con una aprobacion del 90 % y 85 %, y un metoddlogo con una aprobacion del
100 %.

Tabla 2 Validez de contenido por juicio de expertos del instrumento

N° Grado académico  Nombres y apellidos del experto Dictamen
Metodélogo Dr. Fernando Ledesma Pérez Aplicable
Temético Mg. Miriam Cardozo Mendoza Aplicable
Teméatico Mg. Isabel Chéavez Taipe Aplicable
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2.4.3 Confiabilidad

La fiabilidad en esta investigacion se establecié con los resultantes de la encuesta,

igualmente proporciono veracidad en ello y por eso que se empleo el alfa de Cronbach.

La confiabilidad es medida a partir de la prueba estadistica del SPSS, esta es el Alfa
de Cronbach que sirve para obtener el resultado de la fiabilidad, donde se basa en la totalidad
de preguntas que de acuerdo con Pino (2007) manifiesta la siguiente tabla para tener en

cuenta y conocer lo rangos de los coeficientes de Alfa de Cronbach.

Tabla 3

Coeficientes de Alfa de Cronbach

Coeficiente Nivel
Coeficiente alfa> .9 Excelente
Coeficiente alfa >.8 Bueno
Coeficiente alfa >.7 Aceptable
Coeficiente alfa >.6 Cuestionable
Coeficiente alfa >.5 Pobre
Coeficiente alfa <.5 Inaceptable

Fuente: Pino (2007)

Prueba piloto

Se aplico una prueba piloto de 30 estudiantes de cuarto grado de educacién primaria, Villa
Maria del Triunfo, de esta manera se obtuvo el grado de confiabilidad del instrumento.

El instrumento fue aplicado a una poblacion con las mismas caracteristicas y es asi que se

definié mediante la prueba piloto la veracidad de los resultados.

En el presente estudio se determind un grado de confiabilidad, de ello se aplica la prueba de

Alfa de Cronbach, para €l se obtuvo el siguiente resultado.
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Tabla 4

Resultados del analisis de confiabilidad del instrumento juegos cooperativos

Alfa de Cronbach N de elementos

,868 18

Como se puede observar mediante el alfa de Cronbach tiene como resultado de un 87% que
quiere decir que presenta una buena confiabilidad de acuerdo con la tabla de Alfa de

Cronbach del instrumento juegos cooperativos.

Tabla 5

Resultados del analisis de confiabilidad del instrumento habilidades sociales

Alfa de Cronbach N de elementos

,894 18

Como se puede observar mediante el Alfa de Cronbach tiene como resultado de un 89% que
quiere decir que presenta una buena confiabilidad.

2.5. Métodos de analisis de datos

Los datos fueron analizados y estudiados a partir del programa estadistico SPSS, version 23,

y se procedié con lo siguiente:

e Primero paso por el analisis descriptivo donde las variables y dimensiones son
mostradas con barras y graficos que expliquen el porcentaje de los datos.
e Segundo se procedi6 en realizar el analisis inferencial, donde se determina las

hipétesis y de ello conocer la relacion que ambas variables guardan.
Analisis descriptivo

Se realizd las tablas, graficos mediante el programa SPSS version 23, de acuerdo con las

respuestas que estan en la lista de cotejo.
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Andlisis inferencial

Se procedi6 a constatar la hipotesis general y especifica mediante el programa SPSS version
23, se empleo la prueba estadistica correlacional de Sperman debido a que las variables en

estudio son cuantitativas.

Tabla 6

Coeficiente de correlacion

Coeficiente de . .,
Nivel de correlacion

correlacion
-0.90 Correlacion negativa muy fuerte
-0.75 Correlacion negativa considerable
-0.50 Correlacion negativa media
-0.25 Correlacién negativa débil
-0.10 Correlacion negativa muy débil
0.00 No existe correlacion alguna entre las

variables

+0.10 Correlacion positiva muy débil
+0.25 Correlacion positiva débil
+0.50 Correlacion positiva media
+0.75 Correlacion positiva considerable
+0.90 Correlacion positiva muy fuerte
+1.00 Correlacion positiva perfecta

Fuente: Hernandez, Fernandez, y Baptista (2014)

2.6. Aspectos éticos.

El actual estudio se efectud bajo los principios éticos y mediante las normas APA otorgadas
por la Universidad César Vallejo, de manera tal que se han citado los textos y se han
sustentado segun la fuente respectiva, respetando asi el derecho de autor.
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I11. Resultados

3.1 Resultados descriptivas

Variable 1: Juegos cooperativos

Tabla 7

Distribucion de frecuencia de la variable juegos cooperativos.

. . L Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
acumulado
Bajo 29 17,9 17,9 17,9
Medio 40 24,7 24,7 42,6
Vélido
Alto 93 57,4 57,4 100,0
Total 162 100,0 100,0

60

a0

.

Porcentaje

10

Bajo Medio Alto

Figura 1. Diagrama de barras de la variable juegos cooperativos.
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Tabla 8

Distribucion de frecuencia de la dimension cooperativa.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Medio 26 16,0 16,0 16,0
valido Alto 136 84,0 84,0 100,0

Total 162 100,0 100,0

Porcentaje

Medio Alto

Figura 2. Diagrama de barras de la dimensién cooperativa.
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Tabla 9

Distribucion de frecuencia de la dimension participacion.

. . . P ;
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido orcentaje
acumulado
Bajo 1 6 6
Medio 36 222 228
Valido
Alto 125 77,2 100,0
Total 162 100,0

Porcentaje

Bajo Medio Alto

Figura 3 Diagrama de barras de la dimension participacion.
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Tabla 10

Distribucién de la frecuencia de dimensién interaccion.

. . o Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido
acumulado
Medio 31 19,1 19,1 19,1
Valido Alto 131 80,9 80,9 100,0

Total 162 100,0 100,0

Porcentaje

Medio Alto

Figura 4. Diagrama de barras de la dimensién interaccion.
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Variab

le 2: habilidades sociales

Tabla 11

Distribucidn de frecuencia de la variable habilidades sociales.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Bajo 40 24,7 24,7 24,7
Medio 34 21,0 21,0 45,7
Vélido
Alto 88 54,3 54,3 100,0
Total 162 100,0 100,0

60

a0

.
=

Porcentaje
=

20

Bajo

Figura 5. Diagrama de barras de la variable habilidades sociales.
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Tabla 12

Distribucién de la frecuencia de la dimensién habilidades sociales basicas.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje -

valido acumulado

Bajo 34 21,0 21,0 21,0

Medio 48 29,6 29,6 50,6

Vélido
Alto 80 49,4 49,4 100,0
Total 162 100,0 100,0

Porcentaje

Bajo Medio Alto

Figura 6. Diagrama de barras de la dimensidn habilidades sociales basicas.
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Tabla 13

Distribucién de la frecuencia de la dimension habilidades de amistad.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje Lo

valido acumulado

Bajo 32 19,8 19,8 19,8

Medio 42 25,9 25,9 45,7

Valido
Alto 88 54,3 54,3 100,0
Total 162 100,0 100,0

0

50

o
(=)

Porcentaje
3

20

10

Bajo Medio Alto

Figura 7. Diagrama de barras de la dimension habilidades de amistad
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Tabla 14

Distribucién de frecuencia de la dimensién habilidades conversacionales.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje Lo

valido acumulado

Bajo 35 21,6 21,6 21,6

Medio 71 43,8 43,8 65,4

Valido
Alto 56 34,6 34,6 100,0
Total 162 100,0 100,0

Porcentaje

Bajo Medio Alto

Figura 8. Diagrama de barras de la dimension habilidades conversacionales.
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Tabla 15

Distribucién de frecuencia de la dimensién habilidades emocionales

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje L0

valido acumulado

Bajo 34 21,0 21,0 21,0

Medio 39 24,1 24,1 45,1

Valido
Alto 89 54,9 54,9 100,0
Total 162 100,0 100,0

60

Porcentaje

Bajo

Figura 9. Diagrama de barras de la dimension habilidades relacionadas con las emociones.
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Estadistica inferencial

Juegos cooperativos y habilidades sociales

Hipétesis general

HO: No Existe relacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto

grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

H1: Existe relacidn entre juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto grado

de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

a = 0.05 (significancia teorica).

Tabla 16

Prueba de correlacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto
grado de educacién primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

VAR1_JUE VAR2_HABI
GOSCOPE LIDADESSO
RATIVOS CIALES

Coeficiente de

L, 1,000 ,948™
VAR1 _JUEGOSCOP correlacion
ERATIVOS Sig. (bilateral) ,000
Rho de N 162 162
Spearman Coeficiente de "
L ,948 1,000
VAR2_ HABILIDADES correlacion
SOCIALES Sig. (bilateral) ,000
N 162 162
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Juegos cooperativos y habilidades sociales basicas
Hipotesis especifica 1
HO: No existe relacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales basicas en estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

H1: Existe relacion entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales basicas en estudiantes

de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.
a = 0.05 (significancia teorica).

Tabla 17

Prueba de correlacion entre juegos cooperativos y habilidades sociales basicas en estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

DIM4_HABI
VAR1_JUE
GOSCOPE LIDADESSO
CIALESBAS
RATIVOS
ICAS
Coeficiente de
clente 1,000 862"
VAR1_JUEGOSCOP correlacion
ERATIVOS Sig. (bilateral) : ,000
Rho de N 162 162
Spearman Coeficiente de "
- ,862 1,000
DIM4_HABILIDADES correlacion
SOCIALESBASICAS Sig. (bilateral) ,000
N 162 162
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Juegos cooperativos y habilidades de amistad

Hipotesis especifica 2
HO: Los juegos cooperativos no se relacionan con las habilidades de amistad en estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

H1: Los juegos cooperativos se relacionan con las habilidades de amistad en estudiantes de cuarto

grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

a = 0.05 (significancia teorica).

Tabla 18

Prueba de correlacion entre juegos cooperativos y habilidades de amistad en estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

VAR1_JUE DIM5_HABI
GOSCOPE LIDADESDE
RATIVOS  AMISTAD

Coeficiente de

> 1,000 ,897"
VAR1_JUEGOSCOP correlacion
ERATIVOS Sig. (bilateral) _ 000
Rho de N 162 162
Spearman .
P Coef|C|ent.e: de 897" 1000
DIM5_HABILIDADES correlacion
DEAMISTAD Sig. (bilateral) 000
N 162 162
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Juegos cooperativos y habilidades conversacionales
Hipotesis especifica 3

HO: Los juegos cooperativos no se relacionan con las habilidades conversacionales en estudiantes

de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

H1: Los juegos cooperativos se relacionan con las habilidades conversacionales en estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

a = 0.05 (significancia teorica).

Tabla 19

Prueba de correlacion entre juegos cooperativos y habilidades conversacionales en estudiantes
de cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

DIM6_HABI
VAR1_JUE LIDADES
GOSCOPE CONVERS
RATIVOS ACIONALE

S
Coeflc:lent.e:' de 1,000 774"
VAR1 JUEGOSC correlacion
OPERATIVOS Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 162 162
Spearman Coeficiente de "
., AT74 1,
DIM6_HABILIDAD  .orrelacion 000
ESCONVERSACI . .
ONALES Sig. (bilateral) ,000
N 162 162
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Juegos cooperativos y habilidades relacionadas con las emociones
Hipotesis especifica 4

HO: Los juegos cooperativos no se relacionan con las habilidades emocionales en estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

H1: Los juegos cooperativos se relacionan con las habilidades emocionales en estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

a = 0.05 (significancia teorica).

Tabla 20
Prueba de correlacién entre juegos cooperativos y habilidades emocionales en estudiantes de

cuarto grado de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

VAR1_JUE DIM7_HABILI

GOS DADES
COPERATI EMOCIONLE
VOS S
Coeficiente de "
VAR1 JUEGOSC correlaciéon 1,000 857
OPERATIVOS Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 162 162
Spearman  p;v7 HABILIDAD  Coeficiente de 857" 1.000
ESREALCIONAD correlacion ' '
ASCONLASEMOC Sig. (bilateral) ,000 .
IONES N 162 162
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1V. Discusion

En la presente investigacion se determind que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades sociales (r = ,948 y p = ,000) en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018. Los resultados de la presente investigacion son similares a los
hallazgos de Correa (2014) quien investigd las habilidades sociales en la infancia en Espafa y
concluy6 que existe relacion entre ambas variables. Asi mismo los resultados de la presente
investigacion son parecidos a los encontrados por Salazar (2017) quien investigé los juegos
cooperativos y habilidades sociales en nifios del Il ciclo de la Institucion Educativa Alfredo
Bonifaz, Rimac, 2016, en Pert y concluyé que en la prueba de hipotesis general se ultimé que hay
una vinculacion positiva muy alta (r =,980) y reveladora (p = ,000) entre los juegos cooperativos
y las habilidades sociales en nifios. En ambos se confirma la relacion de los juegos cooperativos
los que se caracterizan porque poseen como peculiaridad determinante la no presencia de
vencedores y vencidos, por lo que todos los individuos involucrados pueden triunfar, sin la
obligacién que alguien pueda perder. De esta forma, en estas actividades recreativas todos los
individuos son triunfadores cuando contribuyen al proposito del grupo, es un juego entre todos
mas no en contra de todos tal como lo sostuvieron Granado y Garayo (2015); en tanto que las
habilidades sociales implican una serie de conductas aprendidas y obtenidas como: destrezas
basicas de interaccion social (sonreir, saludar, elegancia y afecto); aptitudes que ayudan a hacer
amistades (recreaciones con otros, apoyar, asistir y compartir); habilidades conversacionales
(formar, conservar y finalizar platicas personales y grupales); habilidades que tienen relacion con
la sensibilidad, opiniones y emociones; habilidades para el mejoramiento de las dificultades
interpersonales; capacidades para interactuar con las personas adultas (educacion, dialogar y
corregir los conflictos con adultos). Por ese lado se observa las diferencias cognitivas (auto
verbalizaciones) en medio de individuos de alta/mediana/baja conflictos interpersonales, debido a
que por un lado los individuos con elevadas habilidades sociales transmiten menos auto
verbalizaciones negativas que los individuos con baja habilidad social tal como lo sostuvieron

Flores, Garcia, Calsina 'y Yapuchura (2016).

En la presente investigacion se determind que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades sociales basicas (r = ,862 y p = ,000) en estudiantes de cuarto grado de educacién
primaria, Villa Maria del Triunfo 2018. Los resultados de la presente investigacion son similares
a los hallazgos de Pilamunga (2016) en la tesis titulada juegos cooperativos como una estrategia
en la ensefianza aprendizaje en el desarrollo de la socializacion en nifios de 3 a 4 afios de edad del

centro del desarrollo infantil “mis primeras huellas” de la ciudad de Quito la cual determing la



influencia los juegos cooperativos como una estrategia de ensefianza (25 %), asi mismo la presente
investigacion obtuvo resultados similares a Verano (2017) en el trabajo de investigacion titulado
El juego simbolico y las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la institucion educativa n°323,
Puente Piedra — 2016, el cual determino en Rho de Spearman donde la significancia bilateral o p-
valor = ,000 < ,01, es decir, que hay relacion entre las variables, juego simbdlico y habilidades
sociales. En ambos se confirma la relacién entre el juego cooperativo que son proposiciones que
busca reedificar el lado individualista-competitivo con el fin de que juntos se logre la edificacion
de propuestas solidarias- participativas. Los participantes fijan patrones de juego que proporcionan
el involucramiento de todos los integrantes y la edificacion de posibilidades a fin de que el grupo
en general alcance su objetivo como lo sostienen Kuetz y Peretti (2013); y las habilidades sociales
béasicas se genera generalmente en todo el proceso de vida del humano. Por lo tanto, las nifias y
nifilos empiezan sus caminos listos para entablan relacion con otras personas, es asi que sin darse
cuenta contestan a los estimulos sociales y generan relacion de efecto hacia las personas que lo
educan. Aquel aprendizaje debe iniciarse desde que el nifio nace puede ser de manera esporadica

o0 de un adulto que lo guie como lo sostienen Gonzales, Rodriguez y Leiva (2016).

En la presente investigacion se determiné que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades de amistad (r =,897 y p =,000) en estudiantes de cuarto grado de educacién primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018. Los resultados de la presente investigacion son similares a los
hallazgos de Mero (2015) en la tesis titulada los juegos cooperativos y el desarrollo de valores en
los nifios y nifias de 2 a 3 afios del C..LB.V. “Mis pequefios angelitos”, Parroquia Anconcito,
Canton Salinas, Provincia de Santa Elena, en la cual se concluy6 que los juegos cooperativos
contribuyen al crecimiento de los valores (60 %), asi mismo la presente investigacion obtuvo
resultados similares a los de Rosa (2015) en el trabajo de investigacion titulado las habilidades
sociales y su relacion con el aprendizaje cooperativo en estudiantes de maestria de la sede
itinerante del callao de la universidad nacional de educacion enrique guzman y valle- 2013. En la
cual con un p-valor = ,00 < ,05, se puede concluir que con un 95 % de verosimilitud que las
habilidades sociales se relacionan con el aprendizaje cooperativo en los alumnos de maestria. En
ambos se confirma la relacion existente entre los juegos que de acuerdo a su estructura permiten
que los integrantes jueguen entre ellos u otras personas adicionales, por ello que la razén es superar
los propios desafios mas no a las otras personas, puesto que se debe disfrutar el juego. Asimismo,
estos juegos orientan al alumno en disfrutar el esfuerzo cooperativo y los orientar en llegar a un

solo objetivo comun pero no con fines propios, en el transcurso del juego se valora al compafiero
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es decir respetar las opiniones, valorar los sentimientos emitidos y actuar con intereses en conjunto
cooperativos como sostienen Orlick y Zitzelsberger (1996); y habilidades de amistad incrementan
aprendizajes como el hacer cumplidos, dialogar, jugar con otros nifios obedeciendo las pautas del
juego, apoyar y ser dadivoso. Para que se desarrolle bien esta habilidad los profesores deben
especificar las cualidades del equipo. Ello permitird que el nifio tenga seguridad al interactuar con
otros individuos. Por ejemplo, en una pelea de menores, la persona mayor debe elude, expresar
opiniones negativas, por lo contrario, debe ayudar a fortificar lo positivo que es interactuar en

otros, como lo sostuvo Valdeiglesias (2017).

En la presente investigacion se determind que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades conversacionales (r = ,774 y p = ,000) en estudiantes de cuarto grado de educacién
primaria, Villa Maria del Triunfo 2018. Los resultados de la presente investigacion son similares
a los hallazgos de Hernandez y L6pez (2015) quienes investigaron las habilidades sociales y su
incidencia en el trabajo colaborativo en los nifios y nifias de séptimo grado de educacién general
béasica del centro escolar Francisco Flor — Gustavo Eguez; segln los resultados el valor de chi
cuadrado 45.05 de manera que la hipétesis alterna fue aceptada, las habilidades sociales si inciden
en el trabajo colaborativo de las nifias y nifios de 7mo grado de educacién basica del centro escolar,
asi mismo se obtuvo resultados similares a Mora y Olaya (2014) en el trabajo titulado Juego
cooperativo y su relacion con la adquisicion de habilidades sociales en los nifios de 5 afios del
distrito de Hualmay - Huaura- Lima-2013. Se observo que, de los 25 nifios, el juego cooperativo
se vincula directamente con la adquisicion de las habilidades sociales en la autoestima en los
menores, asimismo el juego cooperativo se vincula directamente con la adquisicion de las
habilidades sociales en el asertividad en los menores. En ambas investigaciones se encontrd
asociacion entre las variables: juegos cooperativos de la que se puede observar las propiedades
distintivas con respecto al trabajo grupal y el individual. Asi como la valoracién democratica, la
fuerza terapéutica, la socializacion, el aprendizaje participativo y ellos permiten la esencia
fundamental del trabajo en equipo, Pero, en el mismo entorno que explica el trabajo individual son
siempre los premios para una persona, del cual presenta frases “Que gane el mejor”, y ello expresa
la nota que secuencialmente se recibe y reproduce. Asimismo, regularmente el individualismo se
encuentra cubierto en la imaginacion del individuo con argumentos de comodidad, bienestar
econdémico y profesional. Otra idea que se posee es del ganador y perdedor, ya que sacando algun

integrante del juego se podra tener resultados positivos como lo sostienen Kuetz y Peretti (2013)
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y la habilidad conversacional la cual es una pieza importante que se obtienen en el transcurso de
vida diaria del alumno debido a que a través de esta habilidad se va a comenzar, mantener y
finalizar un dialogo de manera agradable, es primordial consolidar esta habilidad para el
crecimiento personal del pequefio y posteriormente pueda desempefiarse en el entorno profesional.
De igual forma posee aspecto negativo visto que puede llegar a presentarse la agresion verbal y la
ofensa. Lo cual, también involucra a los recursos que se encargan de comunicar en donde se
observa muy seguido la violencia y el poco respeto hacia las demas personas. Por esta razén tanto
en el hogar como en el colegio se debe crecer y vivir las experiencias y actitudes apropiadas como

lo sostiene Valdeiglesias (2017).

En la presente investigacion se determind que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades emocionales (r =,857 y p =,000) en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018. Los resultados de la presente investigacion son similares a los
hallazgos de Serra (2015) quien investigd las habilidades sociales de los escolares y prevencion
del conflicto: Programa de mejora del clima escolar. Universidad Autonoma Barcelona.
Conociendo las habilidades sociales de los alumnos. Se concluyd que se encuentran por arriba de
la mitad superior las habilidades sociales de los estudiantes. El efecto mas resaltante es el de la
variable asertividad (9,6) y el mas perjudicial el de clima escolar (18.2), que es el fundamento de
un proyecto para mejorar el centro y puedan prevenir futuros problemas. Asi mismo se obtuvo
resultados similares a Gomez y Porras (2014) quienes investigaron el juego cooperativo y las
conductas agresivas entre pares en los nifios(as) del barrio Ocopilla — 2013; el analisis descriptivo
se verifico que mediante el programa de juegos cooperativos disminuyeron las conductas agresivas
verbales en un 87,77 %. Por otro lado, se redujo las conductas agresivas fisicas del 67,64 % y
genera un incremento en conductas sociales del 79,75 % continuando con ello el 65 % de nifios
eventualmente hablan con respeto y amabilidad, también el 35 % siempre al hablar lo hace con
respeto y tolerancia y el 5 % incentiva a otros comparieros en participar en los juegos. Asimismo,
prueba de hipotesis general mediante el Rho de Spearman tuvo un p = ,04, esto quiere decir que
las conductas agresivas y las conductas pro sociales difieren del grupo de control. En ambas
investigaciones se encontrd asociacién entre las variables juegos cooperativos los que se
caracterizan porque poseen como peculiaridad determinante la no presencia de vencedores y
vencidos, por lo que todos los individuos involucrados pueden triunfar, sin la obligacion que

alguien pueda perder. De esta forma, en estas actividades recreativas todos los individuos son
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triunfadores cuando contribuyen al propésito del grupo, es un juego entre todos mas no en contra
de todos tal como lo sostuvieron Granado y Garayo (2015) y habilidades emocionales la cual se
define como el respeto reciproco que representa la empatia, situarse en el lugar de otra persona,
con el fin de no herir los sentimientos de ninguna persona, en un momento dificil, como lo sostuvo
Nifio (2015).
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V. Conclusiones
Primera
En la presente investigacion se concluyd que existe relacion entre juegos cooperativos y

habilidades sociales (r =,948 y p = ,000) en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018.

Segunda

En la presente investigacion se determiné que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades sociales béasicas (r = ,862 y p = ,000) en estudiantes de cuarto grado de educacion

primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.
Tercera

En la presente investigacion se determind que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades de amistad (r =,897 y p =,000) en estudiantes de cuarto grado de educacién primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018.

Cuarta

En la presente investigacion se determind que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades conversacionales (r = ,774 y p = ,000) en estudiantes de cuarto grado de educacién

primaria, Villa Maria del Triunfo 2018.

Quinta

En la presente investigacion se determind que existe relacion entre juegos cooperativos y
habilidades emocionales (r =,857 y p =,000) en estudiantes de cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018.



V1. Recomendaciones

Primera

Se recomienda reforzar diariamente los juegos cooperativos y fomentar las habilidades sociales de
los estudiantes de educacion primaria, puesto que son claves en el desarrollo del nifio y su

convivencia con los demas, asignando mas juegos cooperativos que juegos individuales.
Segunda

Se recomienda la inclusién de los juegos cooperativos en el aula para que los estudiantes de

educacién primaria aprendan una adecuada interaccién, participacion y autoconfianza.
Tercera

Se recomienda enriquecer el entorno escolar mediante habilidades conversacionales personales y
grupales, reforzar las habilidades emocionales que permitirdn expresar, de manera apropiada, los

sentimientos, emociones y opiniones.
Cuarta

Se recomienda tomar en cuenta las diversas razones que hacen necesario el uso de juegos
cooperativos y valorar el desarrollo en los nifios no solo de habilidades sociales sino otras
habilidades.

Quinta

Se recomienda dar a conocer a los educadores la importante relacion que existe entre las variables
estudiadas y que ademas amplien los conocimientos en cuanto a juegos cooperativos y habilidades
sociales para fomentar los valores y por consiguiente generar relaciones empaticas y respetuosas

entre estudiante-estudiante y estudiante-profesor.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

Tabla 21 Matriz de consistencia

FORMULACION DEL PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES POBLACION METODOLOGIA
Problema general: Objetivo general: Hipotesis principal:
¢Qué relacion existe entre juegos Determinar la relacion entre los Existe relacion entre  juegos  \/5riable POBLACION TIPO DE INVESTIGACION:
cooperativos y habilidades sociales en  juegos cooperativos y las habilidades cooperativos y habilidades socialesen T—————— .
estudiantes de cuarto grado de educacién  sociales en estudiantes de cuarto estudiantes de cuarto grado de independiente 280 Basica
primaria, Villa Maria del Triunfo 2018?  grado de educacion primaria, Villa educacién primaria, Villa Maria del . )

Maria del Triunfo 2018. Triunfo 2018, Juegos cooperativos  estudiantes de /gy -

; : rimaria

ESPECIFICOS DIMENSIONES: P - .
ESPECIFICOS SECUNDARIAS _ Descriptivo- correlacional

Determinar la relacion entre los . y . Cooperativa -
¢Qué relacion existe entre juegos juegos cooperativos y las habilidades EXiste  relacion -~ entre  juegos o DISENO DE
cooperativos y habilidades sociales sociales basicas en estudiantes de COOPperativos y habilidades sociales en  Participativa MUESTRA: INVESTIGACION:
bésicas en estudiantes de cuarto grado de  cuarto grado de educacion primaria, Pasicas estudiantes de cuarto grado de . _
educacion primaria, Villa Maria del  Villa Marfa del Triunfo 2018. educacion primaria, Villa Marfa del  Interaccion 162 No experimental de corte
Triunfo 2018? Triunfo 2018. ) . transversal

) y _ _ Determinar la relacion entre los Variable eS'FUd'a_nteS de

¢Qué relacion existe entre juegos juegos cooperativos y las habilidades Existe relacién entre  juegos degendiente: primaria ENFOQUE:

cooperativos y habilidades sociales de
amistad en estudiantes de cuarto grado
de educacion primaria, Villa Maria del
Triunfo 2018?

¢Qué relacién existe entre juegos
cooperativos 'y habilidades sociales
conversacionales en estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018?

¢Qué relacién existe entre juegos
cooperativos 'y habilidades sociales
emocionales en estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria, Villa Maria
del Triunfo 2018?

de amistad en estudiantes de cuarto
grado de educacién primaria, Villa
Maria del Triunfo 2018.

Determinar la relacion entre los
juegos cooperativos y las habilidades
conversacionales en estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018.

Determinar la relacion entre los
juegos cooperativos y las habilidades
emocionales en estudiantes de cuarto
grado de educacién primaria, Villa
Maria del Triunfo 2018.

cooperativos y habilidades sociales de
amistad en estudiantes de cuarto grado
de educacion primaria, Villa Maria del
Triunfo 2018.

Existe  relacion  entre  juegos
cooperativos y habilidades sociales
conversacionales en estudiantes de
cuarto grado de educacion primaria,
Villa Maria del Triunfo 2018.

Existe  relaciobn  entre  juegos
cooperativos y habilidades sociales
emocionales en estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria, Villa
Maria del Triunfo 2018.

Habilidades sociales
DIMENSIONES:

Habilidades sociales
basicas

Habilidades de amistad

Habilidades
conversacionales

Habilidades
emocionales

Cuantitativo

METODO DE
INVESTIGACION

Cuantitativo
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos
Lista de cotejo para medir la variable juegos cooperativos
DATOS INFORMATIVOS:

Institucion

1] 11 10 1 1 <3N

INSTRUCCIONES: Se marcara con una X en la casilla que corresponda segun realice el ejercicio
en forma de Si o No.

N° DIMENSION: COOPERATIVA Si NO
01 El estudiante realiza sus tareas con sus comparieros.
02 El estudiante busca ayuda cuando tiene problemas.
03 El estudiante demuestra comparierismo en el salon.
04 El estudiante ayuda a sus comparieros.
05 El estudiante se integra en los equipos de trabajo.
06 El estudiante da solucion ante las dificultades de sus
companeros.
07 El estudiante comparte sus pertenencias.
08 El estudiante colabora en el cumplimiento de tareas.
N° DIMENSION: PARTICIPACION Si NO
09 El estudiante integra a sus compafieros en los juegos.
10 El estudiante promueve el juego con sus compafieros.
11 El estudiante busca soluciones a los problemas.
12 El estudiante confia en sus compafieros.
13 El estudiante alienta a sus comparieros.
Ne DIMENSION: INTERACCION Si NO
14 El estudiante comparte su felicidad con sus comparieros.
15 El estudiante calma a sus comparieros si se encuentran
alterados.
16 El estudiante presta atencion en las explicaciones.
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17

El estudiante habla con respeto a sus comparfieros y profesora.

18

El estudiante comprende lo que dicen sus compafieros.
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Lista de cotejo para medir la variable habilidades sociales
DATOS INFORMATIVOS:

Institucion

1] 11 10 1 1 <N

INSTRUCCIONES: Se marcara con una X en la casilla que corresponda segun realice el ejercicio
en forma de Si o No.

N° DIMENSION: HABILIDADES SOCIALES BASICAS SI | NO

El estudiante sonrie con educacion a otras personas en situaciones
convenientes.

01

02 | El estudiante sonrie ante los demas cuando es oportuno.

03 | El estudiante saluda a las personas.

04 | El estudiante responde el saludo de manera adecuada.

05 | El estudiante se presenta ante otras personas.

06 | El estudiante presenta a otras personas que no se conocen.

07 | El estudiante es amable con sus deméas compafieros.

08 | El estudiante pide por favor cuando necesita algo.

N° DIMENSION: HABILIDADES DE AMISTAD SI | NO

09 | El estudiante inicia acercamiento a nuevos comparfieros.

101 El estudiante coopera con sus comparieros en diferentes actividades.
11| El estudiante comparte los materiales de clase.
N° DIMENSION: HABILIDADES CONVERSACIONALES Si | NO

12 | El estudiante es el primero que inicia una conversacion.

13 | El estudiante saluda al inicio de la conversacion.

14 | El estudiante participa en una conversacion con sus comparieros.

15 | El estudiante escucha con atencion los mensajes de una conversacion.

N° DIMENSION: HABILIDADES EMOCIONALES Sl NO

16 | El estudiante se motiva al recibir palabras de elogié.

17 | El estudiante expresa sus emociones (alegre, triste 0 enojo) a los demas.

El estudiante responde de modo adecuado cuando sus compaferos
demuestran sus sentimientos.

18
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Anexo 3: Certificado de validez de contenido

N DIMENSIONES / items Clarridad" Pertinencia® [Relevancia’ Sugerericias

No No No

DIMENSI ON: COOPERATIVA
1| El estudian te realiza sus tareas con sus compafieros.
2 | El estudian te busca ayuda cuindo tiene problemas.

3 | El estudian te demuestra compafierismo en el salon.

4 | El estudian te ayuda a sus compafieros
5 | El estudian te se integra en los equipos de trabajo.

Sl <|¥|5|l=

6 | El estudian te da solucion ante las dificultades de sus
compafiero s.
7 | El estudian te comparte sus pertenencias.

sl | < |« <% || e
~“4|=1%¥ ¥ <=2

|| <

8 | El estudian te colabora en el cumplimiento de tareas.
DIMENSI ON: PARTICIPACION

@

No

>

No | Si | No

9 | El estudian te integra a sus compadieros en los juegos.
10 | Bl estudian te promueve el juego con sus compaieros.
11 | El estudian te busca soluciones a los problemas.

12 | El estudian te confia en sus compaiieros.

13 | El estudian te alienta a sus compafieros.

DIMENSI ON: INTERACCION

L=

@[S =<~ ]S
AR S
L= =TS [L

No|Si|No|[Si| No

14 | El estudian te comparte su felicidad con sus compafieros. | +/

15 | El estudian te calma a sus compaferos si se encuentran |
alterados.
16 | El estudian te presta atencion en las explicaciones. ¥

—
3

E1 estudiante habla con respeto a st 1s compafieros y X
prrofesora.
E| estudiante comprende lo que dic en sus compaiieros. | %0

‘Q?f\g{-c

—
3

Observaciones (precisar si hay suficienci a):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable |}\‘v] Aplicable después /d\e corregir [ |  Noaplicable[ |
Apellidoss y Nombres del juez evaluador : el e / eme / # et EC

N 225210 Lf/ ‘veeenEspeci alidad del evaluad /‘ f{“’/“":’f."//? Loy *KZ{ acdiccecoea j Bl cccom

Los Olivos // de Q7")/£ el 20,04

! Claridad: Siz entiende sin dificultad alguia el enunciado del it :m, ¢s conciso, exacto y directo

? Pertinencia: Si el item pertenece a la dimension

?Relevancia: El item es apropiado para representar al componer ite o dimension especifica del constructo
Nota: Suficier cia, se dice suficiencia cuanddo los items planteadc s son suficientes para medir la dimension
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N DIMENSIONES / ifems Claridad' |Pertinencia’ | Relevancia® Sugerencias;

DIMENSION: HABILIDADES SOCIALES BASICAS Si | Mo|Si| No|8i| N

1 | El estudiante sonr-fe con educacin a ofras personas en situaciones ¥ % >0
convenientes.

2 | El estudiante soni-fe ante los demds cuando es oportuno. ¥ Y "

3 | El estudiante safuda a las personas. ) © y

4 | El estudiante responde el saludo de rnanera adecuada. . % Y

5 | El estudiante se presenta ante ofras personas. \ ¥ R

6 | El estudiante presienta a otras personas que 1o se conocen. N N ¥

7 | El estudiante es amable con sus demds compafieros. s y v

8 | El estudiante pide; por favor cuando necesita algo. % ¥ y
DIMENSION: BIABILIDADES DE AMISTAD Si|No|Si| No|[Si|No

9 | El estudiante inic fa acercamiento a nuevos compafieros.

~
<

y
10 | El estudiante coojpera con sus compagieros en diferentes actividades. >0 V ¥
11 | El estudiante comiparte los materiales de clase. " N R
DIMENSION: BIABILIDADES CONVERSACIONALES Si{No|Si| No| S| No
12 | El estudiante es e primero que inicia una conversacion. v o )4
13 | El estudiante saluda al inicio de la conversacion, N2 W YA
/
14 | El estudiante participa en una conversacidn con sus compafieros. 5 x r
15 | El estudiante escucha con atencion los mensajes de una conversacion. N N Y
DIMENSION: HABILIDADES EMOCIONALES Si[No|Si| No|[Si|No
16 | El estudiante se motiva al recibir palabras de elogio. X ¥ bl
17 | El estudiante expresa sus emociones (alegre, triste, enojo) a los demas. v » X
18 | Elestudiante responde de modo adecuado cuando sus comparieros demuestran | y) J Y
sus sentimientos.

Observaciones (precisar si hay suficiencia);

Opinion de aplicabilidad: Aplicable N / Aplicalyiapu& lecorregir [ | Noaplicable [ |
[/ r
7

i g ks T
Apellidos y Nombres del juez evaluador: \"/’”"‘ / o0 . 4

, ey ¢ . ‘
- i/})n/l} ilidad del evaluad ‘}'/4:’41//;'/(/ /}- [lf:,w.‘,/%/é ['Ljull‘n\l%n AU o,

Esp Heusisaie
/ 0/ X /
Los 0‘“7/ de Q/ ad../
! Claridsd: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso, exacto y directo FIRMA DEL VALIDADOR
* Pertinencia: Si el ftem pertencce a la dimension
*Relevancia: El ftem es apropiad al comp: dimension especifica del construct
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando Jos items planteads medir la dimension
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N DIMENSIONES / item:s Claridad' [Pertinencia’ [Relevanc:ia’ Sugerencias
DIMENSION: COOPERATIVA Si |No| 8| No | §i) Mo
1 | El estudiante realiza sus tareas con sus c:ompafieros. v v v/
2 | El estudiante busca ayuda cuando tiene " problemas. v v v
3 | El estudiante demuestra compatierismo en el salon. / / /
4 | El estudiante ayuda a sus compafieros 4 V v
§ | El estudiante se integra en los equipos d ¢ trabajo. Y/ / /
6 | El estudiante da solucion ante las dificu [tades de sus / y
compaieros. J
7 | El estudiante comparte sus pertenencias . 4 /
8 | El estudiante colabora en el cumplimien to de tareas. / / /
DIMENSION: PARTICIPACION Si[No|Si|[ No|[Si|No
9 | El estudiante integra a sus compaiieros ¢:n los juegos. v ¥ /
10 | El estudiante promueve el juego con sus; compaieros. 14 / v
11 | El estudiante busca soluciones a los prolblemas. v / /
12 | El estudiante confia en sus compaiieros. v / /
13 | El estudiante alienta a sus compaiieros. v / /
DIMENSION: INTERACCION Si [No| Si| No | Si| No
14 | El estudiante comparte su. felicidad con sus compafieros. | v v v
15 | El estudiante calma a sus compafieros si se encuentran v y p
alteraclos.
16 | El estudiante presta atencion en las expl icaciones. v/ 4 v
1'7 | El estudiante habla con respeto a sus compafieros y # N J
profesora.
18 | El estudiante comprende lo que dicen sus compaifieros. v v v

Observaciones (precisar si hay sufic iencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicablle [V]/ Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]
1 | s i Aol o
Apelllidos y Nombres del juez evalu:ador: CU&.C&’@ Mevdeze. M LV im /"\ l (o

....................................................................................................

DNI: 4233823 Esipecialidad del evaluador: M fJT/ D INN 7 Gé

.......................................................................................................

! Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el iado del item, es conciso, exacto y directo

2 Pertimencia: Si el item pertenece a la dimension

*Relevancia: El item es apropiado para rep al cormp o di ion especifica del constructo
Nota: Suficiencia, se dice suficienciia cuando los items pl anteados son suficientes para meedir la dimension Mgtr, EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA

................................ AOIBSIS28 e
' FIRVA s DEC TALTSRDOR
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N DIMENSIONES/ items Claridad" | Pertinencia’ | Relevancia’ Sugerencias
DIMENSION: HABIILIDADES SOCIALES BASICAS Si|No|Si| No|8i| Mo
1 | El estudiante sonrie co educacin a ofras personas en situaciones /
convenientes. 4 v
2 | El estudiante sonrfe arite los demds cuando es oportuno. v / /
3 | Elestudiante saluda a las personas. / / i
4 | El estudiante responde: el saludo de manera adecuada. i 7 /
5 | El estudiante se preserta ante ofras personas. / i /
6 | Elestudiante presenta a ofras personas que no s conocen. v 7 /
7 | El estudiante es amabl ¢ con sus demas compafieros, i/ y 7
8 | El estudiante pide por favor cuando necesita algo. / / /
DIMENSION: HABI LIDADES DE AMISTAD Si|No|Si|No[S8i[No
9 | El estudiante inicia aci2rcamiento a nuevos compafieros. / v/ /
10 | El estudiante coopera:con sus compafieros en diferentes actividades. / / /
11| El estudiante compartc los materiales de clase. V4 / /
DIMENSION: HABI LIDADES CONVERSACIONALES Si|No| Si| No|Si| No
12 | El estudiante es el prirnero que inicia una conversacion. / o i
13 | El estudiante saludaal inicio de la conversacicn. / / ¥
14 | El estudiante participa en una ion con sus ii 7 v ¢
15 | El estudiante escucha con atencion los jes de una conversacion. v v v
DIMENSION: HABILIDADES EMOCIONALES Si [No | Si | No | Si | No
16 | El estudiante se motiv.a al recibir palabras de elogio. v v v
17 | El estudiante expresa sus emociones (alegre, triste, enojo) a los demés. v / ¢
18 | El estudiante responde de modo adecuado cuando sus comp demuestran | y 7
sus sentimientos.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable |%

\ PO ]

Apellidos y Nombries del juez

Aplicable después dle corregir [ |

Cardozo Mevndoza Hiram Aliva

No aplicable [ ]

41359295 g

DNIL: ialidad del evaluad

Mar. Decencite v (308 Lo, Edocclivo

! Claridad: Se entiende sin difi cultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
¥ Pertinencia: Si el ftem perten cce a la dimension
3 i Eli :

representar al

P dimension especifica del constructo
Nota: Suficienciz, se dice suficiiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Los Olivos..../0..de..... 0340 el 2048

cia
M, ENDOCENCIAY GESTONEDUCATI:
AGIBS1628-. 1.

FRICOEE THABHBER
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE HABILIDADES SOCTALES

) DIMENSIONES ! ifems Claridad" | Pertinencia® | Relevancia® Sugerencias
. ) Si | Ne| S| No | S| Mo
DIMENSION: HABITIDADES SOCTALES BASICAS
1 | El eshudionte sourie con aducacion 3 offss personss &0 sifacionss coTvenizates, 4 Y d
} | El estudiants sonnis ante los demss cuando e opornm. ¢ Y Y/
3 | El estudiante sahda & L persoms, ’ v v
4 | El estudimts respande &l sabdo de maners adecuada ¢ ¥ v
& | El eshudiants se prasenis anie o persons ¢ ¥ v
6 | El estudiants presenis 3 0fTRs DETSONES QUE 10 52 CONOCEL ¢ v v
7 | El estdiante 5 amalle con st deims conpafincs 4 Y d
§ | El esmdints pide por favor awndn necesita algs ¢ 4 Y
DIMENSION: HABILIDADES DE AMISTAD Sio| Mo | S| Noo| S| M
9 | El ectudints iiicis acercandanto 3 mgvos Compamens ¢ ¥ v
1) | E) eshudiants coopers o sus conpaneros en diferentes actividades. ¢ v v
11 | El estudiante comparte los mateniales de clase, ¢ ¢ v
DIMENSION: HABILIDADES CONVERSACIONALES S| Mo | S| No| S| M
11 | El estudiants e el primero que imicls ums comversacion. ¢ ¥ v
13 | El estudionta sahda ol incio da I conversacicn ’ Y Y
14 | El eshudiante participa &0 UL coTversacion o 515 Conpanens. 4 v d
15 | El estudimte escncha con atencidn los mensaies de s comversacion 4 Y d
DIMENSION: HABITIDADES EMOCIONALES Si | No| S| No | S| M
16 | El estudiante se motiva 2l recibir palsbras de elogio, ¢ v v
17 | El ectlimte expresa sus emociones (zlese, wiste, encjo) a los demss. ¢ ¥ v
18 | El ectudianta responde de modo adecuado cuando st Commaneros denmestan qs senfngemns, | ¥ ¥ v
Observaciones (precisar si hay suficiencia): STHAY SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable despues de corregir [ | Noaplicable | |
Apellidos y Nombres del juez evalnador: CHAVEZ TAIPE YSABEL DNL__ (0803983

Especialidad del evaluador: Metr. Docencia v Gestion. Lic. Fizica Matematica

Los Olives, 12 de mayo del 2018

FIRMADEL VALICADOR
Clibdad 5wt i 8 i f i il i, i ik s q
* Pt 5 i i i B T -y
Fiadiel V. Chdwe .
* Releraawia: F] o o apripunde o o i i ol ompenini o o ' oyl cnadeatsr _L]ME&
ok, i, i i o o i i i o o i i i Cif 90N 08
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CERTIFICADQ DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE JUEGOS COOPERATIVOS

hy DIMENSIONES ! items Claridad' Pertinencia’ [Relevancia’ Sugerencias
A S5 (N | 5| M |8 N
DIVENSION: COOPERATIVA
1 | El estudiants realiza s tareas con sus Commaencs. ’ Y /
1 | El estudimte busca ayud muand tens problemss, v v u
3 | Bl estudiomts denmiecta conmeerismn en el alon u v v
4 | Bl estudiants eyuda 2 sus commaters ¢ v Y
5 | El estudiants se inteera en los equinds de trabajo d v 4
§ | Bl estudionta d sohucicn ante s dificulrades de sus conmateses. v v v
7 | Bl esmudiamts conmparts sus perteaeniis. Y v g
§ | El estudimte colshora en el complinento de taress. ¢ v d
DIMENSION: PARTICIPACION S| No|Si| Moo|Si| N
9 | El estudimte meera 3 s Colmanerss en Jos emgs, ¢ v Y
10 | Bl estudimte prommueve el juesp con 3 compatanss, u v 4
11 | B esmdiamte busca sohiciones 3 Jos problem, v v u
11 | El estudimts confia an sus commpaierss, d v 4
13 | E1 esmuimta olients a 505 compaciens. d ! !
DIMENSION: INTERACCION S| No|Si| Moo|Si| N
14 | El estudiants conmants s felicidad con st conpatieas. ¢ v d
15 | El estudimta calma 3 505 commanencs 6 52 encuenian alterados. v v v
16 | El estudianta prects stencidn en Jss explicacionss, ¢ v d
17 | El estudiimt habla con respeéo a3t conmatenos v profeson. u v 4
1§ | Bl estudiamte comprende Lo que diren sus companers, v v u
Observaciones (precisar 5 hay suficiencia): STHAY SUFICENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable[X] ~ Aplicable después de corregir[ |~ No aplicable | |
Apellidos y Nombres del juez evaluador: CHAVEZ TAIPE YSABEL DML 0503983

Especialidad delevaluador:  Matr. Docencia y Gestidn. Lic. Fisica Matemdtica

Los Oltvos, 12 de mayo del 2018
FIRN DEL VALICADCR

*Chrlad 5 i S of i b, i s s
" Pt 5 ol i ot i b i

el ] L iy i i i il it
Pk S, i i i L i i Sl kil |y Gwimialy
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Anexo 4: Informe de Juicio de Expertos

I. DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres del experto
Institucion donde labora

1. ASPECTOS DE VALIDACION: /4//%

INDICADORES CRITERIOS | DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
S{10[15]20125{30{35]40[45|50(55]60|65]|70(75|80]85|9

Esta formulado
1. CLARIDAD con lenguaje
apropiado.

Esta expresado

2. OBJETIVIDAD en conductas
observables.

Estéd adecuado
al avance de la
ciencia y la
tecnologfa,

3, ACTUALIZACION

Y |

Esta organizado

4. ORGANIZACION en forma logica,

Comprende
aspectos
cuantitativos y
cualitativos.

5. SUFICIENCIA

Es adecuado
6.INTENCIONALIDAD | para vaiorar i
instrumento.

< | X [X

Esté basado en

7. CONSISTENCIA Gpas
tedricos

cientificos.

Entre las
variables,

8. COHERENCIA dimensiones,
indicadores e
items.

o A s

La estrategia

; responde al
9. METODOLOGIA. propdsito de la

investigacion.

s

TN Yool on
L1 Imventdrio €s

10. PERTINENCIA aplicable,

n. OPINION DE APLICABILIDAD:

(4 /1 :
Y/ 17724 )

Iv. / PROMEDIO DE VALORACION: / 0 <

FECHA: I fefs /" FIRMA DEL EXPERTO:

L YN

...........................................
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V. DATOS GENERALES:

ellidos y nombreji
et

..........................................................................

VI, ASPECTOS DE VALIDACION: %N y /ZW/ 2¢

1 €xperto ;
iy B

.....................................................

b iy

INDICADORES

CRITERIOS

DEFICIENTE

BAJA REGULAR BUENA

MUY BUENA

5110[15]20

25

30)35]40(45]50(55/60(65[70]75

85

90

95

100

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

M

2. OBIETIVIDAD

Esta expresado en
conductas
observables.

¥

3. ACTUALIZACION

Esté adecuado al
avance de la ciencia
y la tecnologia.

Y

4. ORGANIZACION

Esta organizado en
forma logica.

=

5. SUFICIENCIA

Comprende
aspectos
cuantitatives v

cualitativos.

~

6.INTENCIONALIDA
D

Es adecuado para
valorar el
instrumento.

~

7. CONSISTENCIA

Esta basado en
aspectos tedricos
cientificos.

8. COHERENCIA

Entre las variables,
dimensiones,
indicadores ¢ items.

9, METODOLOGIA.

La estrategia
responde al
propdsito de la
investigacion.

10. PERTINENCIA

El inventario es
aplicable.

VIL OPINIO ?APLI [LIDAD:

'

VIIL PROMEDIO DE VALORACION

FECHA: /

/d’

EXPERTO:

ﬁr‘: Py

ifl batiny

//ﬂ =

./

ﬁJ ,

FIRMA DEL
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I. DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres del experto
Institucion donde labora

1. ASPECTOS DE VALIDACION:

......................................................................

----------------------------------------------------

(juejo_% C@opem‘ﬁuoﬁ / /-rs't.ob CoTero

INDICADORES

CRITERIOS

DEFICIENTE

BAJA

REGULAR

BUENA

MUY BUENA

5

10

15

20 3035

451505560

70175

8590 [ 95100

1. CLARIDAD

Esta formulado
con lenguaje
apropiado.

v

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado
en conductas
observables,

3. ACTUALIZACION

Est4 adecuado
al avance de la
cienciay la
tecnologia.

4. ORGANIZACION

Esta organizado
en forma logica.

5. SUFICIENCIA

Comprende
aspécios
cuantitativos y
cualitativos.

R

6.INTENCIONALIDAD

Es adecuado
para valorar el
instrumento,

Est4 basado en
aspectos
tedricos
cientificos.

8. COHERENCIA

Entre las
variables,
dimensiones,
indicadores e
items.

9. METODOLOGIA.

La estrategia
responde al
propésito de la
investigacion.

10. PERTINENCIA

El inventario es
aplicable.

I

111,

NPINTAN NF APT ICARITINAD.
AN CRAAPARIR

SRARERA, |l

7

Iv. PROMEDIO DE VALORACION:
FECHA:.., 40,505 7/%

96 %o

g, EN DOCENCIAY GESTION EDUCATIVA

FIRMA DEL EXPERTO: o R i g

.............................................
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V. DATOS GENERALES:

nombres del experto

LCoxdo e Mendota Hinaw Allad

Institucion donde labora

€0 NuisTes..S

o 60 ST wm\daCO(v@oawo\

VLASPECTOSDE VALIDACION: Mo idades Secales / LT de GTogo

=
INDICADORES

CRITERIOS

DEFICIENTE

BAJA

REGULAR

BUENA

MUY BUENA

5110115120

3035 45

50

35

60

7075

80

85190195100

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

/

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en
conductas
observables.

3. ACTUALIZACION

Esta adecuado al
avance de la ciencia
y la tecnologfa,

4. ORGANIZACION

Esta organizado en
forma logica.

5. SUFICIENCIA

Comprende
aspectos
cuanitativos v

cualitativos.

6.INTENCIONALIDA
D

Es adecuado para
valorar el
instrumento.

7. CONSISTENCIA

Esté basado en
aspectos tedricos
cientificos.

8. COHERENCIA

Entre las variables,
dimensiones,
indicadores € ftems.

9, METODOLOGIA.

La estratecia
responde al
propésito de la
investigacidn.

10. PERTINENCIA

El inventario es
aplicable.

vit NPINT
Yii, v

AN AR
v

1\

o
(%

TT TNA

\1
ADILAVAV .

Vill. PROMEDIO DE VALORACION:
FECHAL.AQ -035- 18

M
Mg, EN DOCENCAY GESTIONEDUCATIVA

A01651528

FIRRAACHERE

EXPERTO: (217l 20 Hacloza Hifim

DNIL:

W%

(235929 5

..........................................

Cel. 9?43&’.36@
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INFORME SOBRE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE MEDICION

. DATOS GENERALES:
APELLIDOS Y NOMBEES DEL EXPERTO

INETTTUCTON DONDE LABORA

INETRUMENTO MOTIVD DE EVALUTACTON

u. ASPECTOS DE VALIDACION:

YSABEL CHAVET TAIFE
UCY - Los Olvos
Lista de cotejo | jusgos cooparadvos

ININCAIMFRES CHITERIS | DEFICIENTE HAlA RELLILAR BLIEMA MUY BUENA
SI0] 15 | 30| 35| 30 35 ) 40 |45 | 50 ) 5% | & |65 | 70| TE | B0 | RS | W0 55 ] 100
Esata frammakice ¥
1. CLARIDAD finh [edrguage
Al
Fatn expreasdo ¥
2 URIETIVIDAL £ endins el
nbgervahies
Eath sdeciisadn ¥
o ivance de la
e it
3. ACTUALLEACION iencia v
e gl
i . i of pasaradh ¥,
-1 W
4. URCeANLEAL N en fma lbgiea
Lompremde W
I — LS
3. SUFNCIENCIA sniantiiativos v
Ciidlithdivis
Es ileinds L
BARTEMCION ALIDAD T o £l
1 SegTie) —joel
Exath Baciadis 201 L
P T 5 Bl
T CONSISTERCIA i
Cien oo
Emire lis ¥
Vsl es,
. COHERERCLA Asiisinngs,
indazadoies
NES
L et gu r
. ¥ respande al
B METOD LA st & i
[HE— R
PR — EN imvenlar &5 W
III E .'.H.I.h.'."!( I"'. '.':II.I:I:'.‘t
uL OPINION DE APLICABITITVATY:
El mstnymenio ez APTICARTE
Iv. PROMEDIO DE VALORACTON: 8504
. e8| Al . g
FECHA:__ 3/05/2018 FIRMA DEL EXPERTO: ...y g
il LR TR
oy Poliewg

DI : 0E059853
Cel : 280016817

84




INFORME SOBRE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE MEDICION

v. DATOS GENERALES:

APELLIDOS Y NOMERES DEL EXPERTO
INSTITUCIUN DONDE LABORA .
INSTRUMENTO MOTIVO DE EVALUACION

YSABEL CHAVEZT
UCV - Los Olives

W. ASPECTOS DE VALIDACION:

AFE

Lista de cotzjo / Habilidades sociales

INDH-ADODRE | CRITERIOS EFIUIENTE Bl RECGLULAR ELENA MILY BLEMNA
- S 00| 15 [ 30| 25|30 33| 40 | 45 ] 0| 25 |60 ) as | TO| TS RO RS 90| S5 | 1D
Eals i sl W
L CLARIDAD | com leaguye
AfEiaads
Egtn exprsandc ¥
. e eomdries
DEIETIVIDALD | e
. Eath indevnids ol ¥
ACTUALLZAg | b
i CiEncia i li
endkgia
[ Eatn rorgieizade ¥
CRGAMIZACIO | &n forms Mg
B
Uompresds ¥
3 SApeOinE
SUFICIEMULA | cmmtiisime §
i T
. Es maleids W
!': |."-||.'.h|: IIHA peen vadoear ol
LIDAL sl
= Eath hasadss 21i ¥
T
IEIII::I'M!'..‘-I..'MI: 1 fedeinag
' Cisfill B
Enitre Lis ¥
4 i il
. o ) S,
COHERENCIA nficadores o
LSS
4 L eaniegia ¥
3 i |responde ol
METOD LKA propdsia de la
A ateemhigpdl da:
1] El ifventin &5 o
FERTINENCLA |apheshle
vil. OFINION DE AFLICABIL IDAD:
El metrumento e APLICABLE
v FROMEDIO DE VALORACTON: gsig
. 1/ 5 1 - —
FECHA:_ 3/05/2013 FIRMA DEL EXPERTO: oo
il LBt TR
=

DINI - (8059853 .
Cel: DE0O1GE1T
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Anexo 5: Constancia de institucion

| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

‘ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

02 de julio de 2018
Carta 15— 2018 EP EDUCACION - UCV L

Sefior(a)

Percy Puma Salas

l.Educativa N° 7235 Mariscal Andres Avelino Caceres
De nuestra consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Carmen Rosa Castro Najarro
identificado(a) con DNI N.° 40888582 y cédigo de matricula N.° 6000012868;
estudiante del Programa de Complementacién Pedagdgica quien se encuentra
desarrollando el Trabajo de Investigacién (Tesis):

Juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto grado
de educacidn primaria, Villa Maria del Triunfo 2018

En ese sentido, solicito a su digna persona facilitar el acceso de nuestro(a)
estudiante a su Institucidn a fin de que pueda desarrollar su investigacidn.

Con este motivo, le saluda atentamente,

i~

i

. Dr. Fernando Ledesma Pérez
Coordinador de Segunda Especialidad y CAM

Somoslla univefsidad de los fFly| o
gue quieren salir adelante., e
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| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“ANOQ DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

02 de julio de 2018
Carta 14- 2018 EP EDUCACION - UCV L

Sefior(a)

Luis Melendez Ruiz

l.Educativa N° 6019 Mariano Melgar
De nuestra consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Carmen Rosa Castro Najarro
identificado(a) con DNI N.° 40888582 y cddigo de matricula N.° 6000012868;
estudiante del Programa de Complementacion Pedagdgica quien se encuentra
desarroiiando ei Trabajo de investigacion (Tesis):

Juegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto grado
de educacion primaria, Villa Maria del Triunfo 2018

En ese sentido, solicito a su digna persona facilitar el acceso de nuestro(a)
estudiante a su Institucion a fin de que pueda desarrollar su investigacion.

Con este motivo, le saluda atentamente,

£ N° 6019 "MARIANO MELGAR" V M.T - UGEL 01

R Bl ,
! “.-Dr;Fernando Ledesma Pérez
1 1 IUL 2013 Coordinador de Segunda Especialidad y CAM

EXP N°__/)  HORAi:

N :
FIRMA: FOLIO: G
[ RN Wi e A S
Yo\ it/ LIC Ol !
S/

SUB DIRECTATA

Somos la universidad de los
que quieren salir adelante.

flwiOI®
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Anexo 6: Prueba piloto
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Anexo 7: Base de datos — Excel

Z

ZAutosuma - A
Flr:IIr:nar'

i
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=
H

Darformato Estilos de | Insertar Eliminar Formato

condicional * como tabla~ celda~

@(

W._H

||
|
€0 00 Formato

General

E¢ Ajustar texto

v ik
Buscary

Ordenar

oo =0

B Combinary centrar ~ | &2 - 94 0w

y filtrar = seleccicnar -

Madificar

Borrar -

-
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Estilos Celdas
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Alineacion
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Portapapeles

F
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P10

P9

]

P7

P6

P5

P4

P3

P2

P1

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
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"! Ly |

|
HABILIDADES SOCIALES

®

JUEGOS COPERATIVOS
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Anexo 8: Base de datos SPSS

Data de la variable juegos cooperativos

oot o s | o Lo [ | ot | fomt e || gt o] e | gt | e | pf7 | gt | w3 |

200200200 20020 20 20 10 A0 200 200 200 200 20 w00 A0 200 20 20 20 50
0o 20 20 200 200 20 130 20 0 200 20 10 800 20 20 200 20 2D 10,0
0o 20 a0 200 20 20 20 20 20 20 20 100 20 20 200 20 2D 10,0
20020020 2020 20 20 20 .0 200 200 200 200 20 w00 200 200 20 20 2 10,0
2000 20 0 20 20 20 10 1300 20 200 200 200 10 40 A0 200 40 20 A Al
20020020 2020 20 20 20 .0 200 200 200 200 20 w00 200 200 20 20 2 10,0
20000 20 20 20 20 20 20 0 200 20 A0 100 10 70200 200 20 20 10,0
2000020 20 20 20 20 20 .0 200 200 200 200 20 w00 200 200 20 20 10,0
0o 20 2020 200 20 20 %o o420 20 20 20 80 10 A0 200 20 2D 8,0
2000020 2020 20 20 20 .0 200 20 200 100 10 &0 200 200 20 20 10,0

200200020 2020 20 20 2
0o 200 200 20 200 20 2

60 200 20 200 200 20 w00 200 200 20 20 2 10,0
a0 20 20 20 20 10 %0 0 A0 20 20 2 80

200200 20 200 20 200 20 20
0o 20 20 20 20 20 2D
2010 10 00 2020
20020 20 200 10 10 2020
20020 20 200 20 2 0 2

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
w0 200 200 20 10 20 90 200 200 20 20 20 10,0
1
1
1
1
20020 20 20 240 o A
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

0 10 20 20 10 20 80 200 20 200 200 20 100
020 20 20 20 20 w0020 20 200 20 20 100
020 200 2 0 10 80 10 0 20 20 A 80
60 200 20 20 20 20wy 20 20 20 20 20 1
60 200 10 10 20 10Ty 20 20 1) 2 A 10

2020020 20 20 20 20 20 w0 o 10 200 a0 20 &0 0 0 20 20 20 80

[l
—

2020020 20 20 20 20 20 w0 200 200 200 a0 20 Wb 10 0 20 20 20 80
2020020 20 20 20 20 20 w0 200 200 20 a0 20 Wb 20 a0 20 20 20 10,0
2020020 20 20 20 20 20 w0 200 200 200 a0 20 Wb 20 a0 20 20 20 10,0
2 200200200 2020 20 20 e 200 20 200 200 20 w0 20 200 20 20 10 50
200200200 20 20 20 20 e 200 200 20 200 10 &0 20 a0 20 20 2 10,0
5 20020020 020 20 20 20 e 200 20 20 200 20 Wb 20 200 20 20 10 50
i3 20000 20 20 20 20 20 20 0 200 200 A0 200 200 %0 20 a0 20 20 2 10,0
27 200200020 20 10 0 20 20 w0200 200 20 a0 10 &0 A0 a0 20 2 50
2 200200200 2020 0 20 20 e 200 100 200 200 20 &0 20 a0 20 2 10,0
i 20020020 2020 20 20 20 w0 200 10 20 20 20 &0 20 a0 20 2 10,0
0o 20 20 1020 200 20 130 20 20 20 20 20 100 20 20 20 20 20 10,0
200 20 20 40 0 20 20 1300 0 200 200 a0 10 &0 200 10 20 20 10 8,0
0o oo 0 o e o 10 0 20 600 200 0 200 20 20 50
20020020 2020 20 20 20 .0 200 200 200 100 20 &0 20 a0 20 20 10,0
20200 10 2020 20 20 20 800 200 10 200 20 20 &0 20 a0 20 20 2 10,0
20 200 10 20 20 20 20 20 500 200 200 200 200 20 w00 40 400 20 20 20 8.

Vista de datos| | Vista de variables
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o @ 5 % | o | g [OMT) g8 | g0 | gt pi2 | g [DM2) g4 | g5 g6 g | pte | DM3

2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 20 20 b0 z0 10 20 10 8
2020 20 1020 10 1020 w0 o020 2 o 7020 z0 20 10 20 50
2020 20 20 10 1020 20 Wb 20 20 20 20 0 a0 1020 20 20 A 50
2020 20 20 20 10 20 20 w20 10 20 20 20 80 20 z0 20 20 A 100
2010 20 20 20 20 20 20 w20 10 20 20 20 a0 20 20 20 20 2 10,0{
2020 20 20 20 20 A A 5 A 100
2020 20 20 10 20 20 20 w0 20 20 20 020 80 10 z0 20 20 A 50
2020 20 20 20 10 20 20 w20 20 20 20 20 whoo20 20 20 20 2 100
2020 200 1020 20 20 20 w0 o0 20 20 20 20 80 20 10 20 20 A 50
2020 20 20 20 10 20 20 w20 20 20 20 0 a0 o200 z0 20 20 2 100
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 20 20 b0 z0 20 20 2 100
2020 20 20 20 10 10 20 Wb 20 20 20 020 a0 10 z0 20 20 2 50
2020 200 20 20 20 20 0 a0 20 20 z0 20 20 w0 20 20 2l 20 2 100
2020 20 20 10 20 20 20 w0 20 20 0 20 20 80 20 20 20 20 A 100
2020 20 20 20 10 20 20 w20 10 20 20 20 80 20 z0 20 20 A 100
w020 0 2020 20 20 20 woo o200 20 200 20 20 00 20 10 20 20 20 50
2020 20 20 20 20 20 20 w0 10 20 20 20 20 a0 20 z0 20 10 2 50
2010 20 20 10 20 10 20 w0 20 20 20 0 20 w200 z0 10 20 10 8
2020 20 1020 20 20 20 w20 10 20 20 20 a0 20 z0 20 20 10 50
w2020 20 20 20 20 20 w020 20 20 20 20 W00 20 20 20 20 20 100
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 20 20 b0 z0 20 20 2 100
2020 20 20 20 20 20 0 w0 20 20 20 20 20 b 10 z0 20 20 2 50
w220 20 20 20 w020 10 200 20 10 8y 20 20 20 20 20 100
w020 20 20 20 20 20 20 200 20 20 00 20 20 20 20 20 100
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 20 20 b0 z0 20 20 2 100
20100 20 1020 20 20 10 w020 20 20 0 0 8t z0 10 20 2 8
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 20 20 b0 z0 20 20 2 100
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 0 0 07020 z0 20 20 A 100
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 20 20 b0 z0 20 20 2 100
2020 20 20 20 20 20 w0 10 20 200 20 20 %0 10 10 20 20 20 8
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 0 0 80 200 20 20 20 2 100
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 20 20 b0 z0 20 20 2 100
w20 20 20 20 20 20 woo20 20 200 20 10 %0 10 10 20 20 20 8
2020 20 20 20 20 20 20 w20 20 20 0 20 a0 20 z0 20 20 A 100
’T“ 1090 90 20 20 90 9090 dRD 40 o0 90 40 20 80 90 20 90 90 20 100
=

Vista de datos

i

\ista de variables
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ot [l @ ¢ | W g [DMT| | g0 gt | g2 gty OM2) 4 5 | g6 gt | g6 OM3 |

20 20020 20 20 20 20 101 20 20020 110 10 020 2 g0 E
20 200020 20 20 20 20 20 2 20 202 10 10 2020 80
107 20 200020 20 20 20 20 2020 20 2020 2 20 0202 10,0
20 20020 20 20 20 20 20020 20 2020 20 20 2020 N 100
20 2020 20 20 10 20 2020 20 2020 20 20 2020 1 90
20 20020 20 2 1020 0 20 20 20 10 2 20 20 2 10,0
i 20 20010 20 20 20 20 20 20 20 20 2 2 20 20 10 90
20 20020 20 20 20 20 20 20 10 20020 2 20 0202 10,0
20 20020 10 1020 20 20020 20 20 1D 10 20 2020 N 50
20 2020 20 1020 20 2010 20 2020 20 20 2020 2 100
115 20 200020 20 20 20 20 20 10 20 202 | 20 2020 10,0
10 20020 10 20 20 20 202 20 2020 2 20 202 10,0
20 20020 20 20 20 1D 20 2 20 202 10 20 202 90
118 10 100 20 20 20 20 2 20010 20 20 10 20 20 20 20 N 100
119 10 010 20 20 20 2 20 20 20 20020 2 20 020 2 100
20 200020 20 20 20 20 20 2 20 202 | 20 2020 10,0
20 200010 20 20 20 1D 2020 20 20010 10 20 020 20 80
20 20020 20 20 20 20 20020 20 2020 20 20 2020 N 100
20 2020 20 20 20 20 2020 10 1010 20 20 2020 2 100
20 20020 20 2 20 20 0 20 20 202 2 20 20 2 10,0
10 20020 20 20 20 20 LI 20 20 2 10 10 202 80
126 20 200020 20 20 20 20 2020 20 010 2 20 0202 10,0
20 20020 20 20 20 20 20020 20 2020 20 20 2020 N 100
10 2020 20 20 20 20 2020 20 20 10 10 10 2020 2 60
20 200020 20 20 20 20 20 2 20 020 | 20 2020 10,0
130 10 20020 20 20 20 20 LI 20 020 2 20 202 10,0
20 0o 10120 A 20 2 20 202 2 20 202 10,0
20 20020 10 10 20 20 2020 20 1010 10 10 20 20 N 80
20 20020 20 20 20 20 20 20 20 20020 2 20 020 2 100
14 20 200020 20 20 20 20 20 10 10 20010 | 20 020 2 90
20 200020 20 20 20 20 10 20 2020 10 10 0202 80
20 20020 20 20 20 20 20020 20 2020 10 10 2020 N 80
13 20 2020 20 20 20 20 2020 20 2020 20 20 2020 2 100
1 20 20020 20 2 20 20 0 20 20 202 2 20 20 2 10,0
139 70 20 20 20 20 10 20 202 70 7020 Pl 70 20 20 10 5 E
4 =
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Data de la variable habilidades sociales

P19 P20 | PM| P2 P3| PM P%  PX6 | DM4 P27 P2 P2 DS PO PH | P2 PI

L)

DMG P P& P3| DMT VARZ

20 20 20 20 20 20 20 2D
0 20 0 N w2020
A K A A1 A A
20 2020 2000 2 2
20 20 20 20 20 20 20 2D
0 20 0 N 20 0 20

d d d d d d d

0 NN 2020 2
20 200 200 20 2
20 2 20020 20020 2 20
2020 20 20 20 020 20 20
/A A A1 A A
20 102 2000 2 1
202 202 20020 2 2
20 2020 20 20 20 20 20

010 0 N [

60 10 20 20 50 20 20 20 20 &0 20 20 20 60 %) [1
o220 20 80 20 20 20 20 &0 20 20 20 &l
60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 Z0 20 60 360
60 20 A0 0 4020 20 20 20 80 20 20 20 60 M0
60 20 20 20 60 20 20 20 20 &0 20 20 20 60 30
20 20 20 60 A0 20 20 20 70 20 20 20 60

d d d { ' d d d ' 1 d d {

20020 200 60 20 20 20 1D 7D 20 10 20 &0
60 20 20 20 60 A0 1D 20 20 60 20 20 20 60 M0
60 20 20 10 80 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %)
60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 360

10020 20 50 20 10 20 20 80 20 10 20 &0

1 d d 1 d d d d 1 1 1 d 1

'

'

20

d

60 20 20 20 a0 0 20 20 20 70 20 20 20 60 30
60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 360
20020 200 60 20 20 20 20 &0 20 20 20 60

d 1 d d 1 d d d d { d d d d 1 1 d d {

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
200 20 20 20 20 20 20 w0 2020 20 60 20 20 20 20 &0 20 20 20 60 360
o020 20 20 20 20 200 Woo20 10 20 80 10 10 20 1D &0 20 20 20 &0 D
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

' '

20 20 20 20 20 200 20 10 00 20 20 20 &0 20 20 20 20 &0 20 20 20 60 3D
20 20

d d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

A

{

20

d

20

d

20

d

20

d

8,0

1

20

1

20

d

20

d

6l
A A A A1 A [ A
20 2020 2000 2 2
20 20 20 20 20 20 20 20

20

d

8020 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 10 20 50 3
60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 360
20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

40

1

20

d

20

d

20

d

20

d

8,0

1

20

1

20

d

20

d

A

' ' {

A K A A1 A A
0 200 10012 20
20 2020 20 20 20 20 1D
20

d

60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 Z0 20 60 360

=51

50020 20 20 60 20 10 20 20 70 20 20 20 60 )0
20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

A

{

20

d

20

d

20

d

20

d

8,0

1

20

1

20

d

20

d

6l
A A1 A A
20 2020 2000 2 2
0o 20 2 20 2

20

d

8010 20 20 80 20 b 20 20 70 20 20 20 60 30
60 20 20 20 60 20 20 10 20 70 20 10 20 50 W)
A0 10 20 10 40 10 200 20 20 7D 20 20 200 &0 D
20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

A

{

20

d

20

d

20

d

20

d

8,0

1

20

1

20

d

20 60 0
20 80 )0
60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 360
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d
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d
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d
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d
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d
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d

20

d

20

d

20

d

20

d

20

d

6l

1

20

d
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d
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d

i)

1
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1

20

d

20 200 200 20 2
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Vista de datos Vista de variables

PO PN P PR P PM PSP OM4 PN PB P DNSE PN PM PR PH DM PH PH P DMJ VAR2
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
20020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 20 20 0 %KY
200020 20 20 20 10 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %KY
200020 20 200 20 20 20 20 60 10 20 20 50 20 20 10 20 70 20 20 20 60
200020 10 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 10 20 50 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %KY
20020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 §0 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %I
200020 10 20 20 20 20 20 50 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 20 20 60 0
20020 20 20 10 20 20 20 50 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 50 U
20010 20 200 20 20 20 20 50 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 10 20 50 0
20020 20 200 20 20 20 20 60 10 20 20 50 20 20 10 20 70 20 20 20 80
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 50 %0
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 0 %KY
0020 20 20 10 20 20 20 60 20 20 20 60 20 10 20 20 0 20 20 10 5 R
20020 20 200 20 20 20 20 60 10 20 20 50 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %KY
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
20020 10 20 20 20 20 20 50 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 10 20 50 20 10 20 20 70 20 10 20 50§/
200020 20 20 20 20 20 20 60 10 20 20 50 20 20 10 20 70 20 20 20 50 0
20020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 §0 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %I
0020 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 3
20010 10 200 20 20 20 10 B30 20 10 20 50 10 20 20 10 60 20 20 20 60 %Y
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 50 %0
20020 20 200 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 0 %I
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 50 %0
20020 20 20 10 20 20 10 W0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 10 20 50 %Y
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 10 50 %KY
200020 20 200 20 20 20 20 60 20 10 10 40 20 20 20 20 80 20 20 20 60
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
20020 20 20 10 10 200 20 WY 10 20 20 50 10 20 20 20 70 20 20 20 60 R0

B | 200 20 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 &0 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %Y
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 §0 20 10 20 20 70 20 20 20 50 %KY
200020 10 20 20 20 20 20 80 10 20 20 50 20 20 20 20 80 20 20 20 60 P

il —
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P9 P20 | P | P22 P3| P24 PH P26 ) DM4 P P28 P29 DM5 P30 P3 P32 | P33 |DIM6) P3| P35 | P36 | DIMT | VARZ2 |VA
o020 2 20 20 20 20 10 80 20 20 20 60 200 200 40 20 70 20 10 20 A0 3D
010020 200 20 200 200 20 M0 A0 20 0 40 20 20 20 20 60 20 20 20 6D N
020 2 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 200 200 20 20 &0 20 20 20 60 3D
20020020 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 &) 3!
20020020 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
20020020 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
20020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 &0 30
200020020020 20 10 20 20 B0 20 20 20 60 20 10 20 20 0 20 20 20 60 MP
20020 20 20 20 20 20 20 0 10 20 20 K0 20 20 10 20 0 20 20 20 60 M0
20 20 10 20 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60 P
o202 20 20 20 20 200 0 20 10 20 50 20 200 20 20 80 20 20 20 60 XD
20 2 20 20 20 20 200 0 20 20 20 60 200 200 20 20 80 20 20 20 60 3D
020 1020 20 200 200 200 5020 20 20 60 200 10 20 20 70 20 20 20 60 WD
200020020 20 10 20 20 20 KD 20 20 20 60 10 20 20 20 0 20 20 20 60 ML
200 10 20 20 20 20 20 20 K0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 10 20 &0 ML
200020020 020 20 20 20 20 60 10 20 20 K0 20 20 10 20 0 20 20 20 60 MP
20020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 &0 30
20 020 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
10020 20 20 20 20 20 20 50 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 10 A0 M)
20 20 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
100 10 20 10 20 20 20 10 120 20 10 20 50 10 10 20 20 60 20 20 20 60 M)
20 2 20 20 20 20 200 0 20 20 20 60 200 200 20 20 80 20 20 20 60 3D
020 2 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 200 200 20 20 &0 20 20 20 60 3D
200 20 20 20 10 20 20 20 B0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 3l
20020 20 20 10 20 20 20 B0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 10 20 &0 ML
20020020 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
200020020 20 20 20 20 20 60 20 10 10 40 20 20 20 20 80 20 20 20 60 M
20 020 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
20020 20 20 10 10 20 20 40 10 20 20 A0 10 20 20 20 0 20 20 20 60 0
20 20 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 30
20 20 10 20 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 L
o020 2 20 20 20 20 200 0 40 20 20 50 10 200 20 20 70 20 20 20 60 WD
’T“ |2,[] 20 20 200 20 20 20 20 60 20 200 200 60 20 20 10 20 70 20 A0 20 A0 M il

[ " )

=
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T VA TG 3,00

TVRTOTE. P Ue T Vamaures

pio| P P P2 en em| P55 o4 P Ps | eoofoms Pn| Py em [ emloms Py PB P% OMT| VR2 WA
il | 10 10 20 20 20 20 20 20 0 10 10 10 30 10 10 20 20 60 20 20 20 60 A0 [
20020 20 200 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 0 %P
20020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 %P
03| 200 20 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 KO
20020 20 200 20 20 20 20 0 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 0 %KD
20020 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 KD
20020 20 20 20 40 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 0 20 0 %KD
0|20 20 20 200 20 20 20 20 0 40 20 20 50 20 20 40 20 70 20 20 20 60 D
08 | 200 20 10 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60 D
20020 20 200 20 20 20 20 0 20 10 20 50 20 20 20 20 60 20 20 20 60 %KD
20020 20 200 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 60 20 20 20 60 %P
20020 10 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 20 20 60 U
| 20 20 20 20 10 20 20 20 0 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60 U
20010 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 10 20 50 H®
20020 20 200 20 20 20 20 0 10 20 20 50 20 20 40 20 70 20 20 20 60 U
20020 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 %P
200020 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 0 %KY
10020 20 200 20 20 20 20 50 20 20 20 &0 20 10 20 20 70 20 20 10 50 WO
20020 20 200 20 20 20 20 0 10 20 20 50 20 20 20 20 B0 20 20 20 0 %KD
0010020 200 10 20 200 20 B0 20 10 20 50 20 10 20 20 70 20 20 20 60 O
W20 20 20 200 20 20 20 40 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 0 %KD
|20 20 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 KD
20020 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 0 20 60 KD
20020 20 20 10 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 60 20 10 20 50 D
|20 20 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 60 20 20 20 60 %P
| 200 20 20 20 20 20 20 20 0 20 10 10 40 20 20 20 20 80 20 20 20 60 U
20020 20 200 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 60 20 20 20 60 %P
20020 20 20 10 10 20 20 W0 10 20 20 50 10 20 20 20 70 20 20 20 60 %0
20020 20 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 %P
W |20 20 10 20 20 20 20 20 0 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %KY
20020 10 200 20 20 20 20 0 10 20 20 50 20 20 20 20 B0 20 20 20 60 U
20020 20 200 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 40 20 70 20 10 20 50 U
1010 20020 20 20 20 20 W0 20 10 20 50 20 10 20 20 710 20 20 20 60 2 L
[ E ——— 0l
-

i
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PO PO P PR Pm PM 5| P | OM4 | PU| Ps | P OMS PR P | PR P OMS P P P OMT VAR |wa
0 0 2 20 1000 20 20 ) 20 20 20 60 2 20 20 20 80 20 20 20 &0 %0
20 20020 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
NoW oW 20 W 20 2 20 6 20 2 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 6 %K
00020 020 20 2 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
00020 020 20 2 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
M 20 20020 20 20 10 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 6 %K
200020020 200 2 20 20 20 60 10 20 20 §0 20 20 10 20 70 20 20 20 60 0
20020 1020 20 20 20 20 ) 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60 U0
200020020 200 2 20 20 20 60 20 10 20 §0 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %K
W20 20020 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
200020 1020 20 20 20 20 ) 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 20 20 60 U0
200020 0 20 10 20 20 20 ) 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %K
20010020 20 20 20 20 20 ) 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 19 20 & %0
M 20 20 20 20 20 20 20 2 60 10 20 20 50 20 20 10 20 70 20 20 20 60
00020 020 20 2 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
00020 0 20 2 20 20 20 60 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60 %K
W10 20 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 10 20 20 10 20 20 10 & %0
00020 0 20 2 20 20 20 60 20 20 20 60 10 20 20 20 70 20 20 20 60 %K
00020 0 20 2 10 20 20 ) 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %K
200020020 200 2 20 20 20 60 10 20 20 §0 20 20 10 20 70 20 20 20 60 0
20 20 10 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 10 20 20 20 10 20 20 20 60
200020020 200 2 20 20 20 60 20 10 20 §0 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %K
00020 020 20 2 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 20 20 20 60 %0
200020 1020 20 20 20 20 ) 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 20 20 60 U0
20 20 20 20 10 20 20 20 60 20 20 20 60 10 20 20 20 10 20 20 20 60 U
20010020 20 20 20 20 20 ) 20 20 20 60 20 10 20 20 70 20 19 20 & %0
200020020 200 2 20 20 20 60 10 20 20 §0 20 20 10 20 70 20 20 20 60 0
200020 2 200 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 10 20 20 &0 %K
20 20 20 20 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 10 20 20 &) %K
200020 2 200 20 20 20 20 60 20 20 20 60 20 20 20 20 80 10 20 20 &0 %K

o
1% -
O —— Dl
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P | Codigo FO4-PP-PR-02.02
ACTA DE APROBACION DE Versién : 09

ORIGINALIDAD DE TESIS Fecha - 23-03-2018
Péginag : Tde1

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEID

Yo, Fernando Eli Ledesma Pérez, docente de Ia Facultad de Educacién e Idiomas y
Escuela Profesional de Educacion — Programa de Complementacién Académica
Magisterial de ta Universidad César Vallejo Lima Norte{ precisar filigl o sede),
revisor{aj de fa tesis iifuiada “Juegos cooperativos y habilidades sociaies en
estudiantes de cuario grado de educacién pimara, Villg Maria del Triunfo 2018
del (de la) estudiante Carmen Rosa Castro Najarro, constato que la investigacion
fiene un indice de similitud de 20 % verificable en e reporie de orginalidad del

programa Turnitin,
E/la suscrito (a) analizé dicho reporte y concluyé que cada ung de Jas
coincidencias detectadas na constiuven plagio. A mileal saber ¥ entender la tesis

cumpie con todas las normas para el uso de cltas v referencias establecidas porla

Universidad César Vallejo.

Los Olives, 14 de sefiembre de 2018

Femando Eli Ledesma Pérez

DN 43287157

Direccidn de
Invesfigacian

. | Vicemecicrado d
Aprobd - Ly
invesfigacién

[f?dbcré Reviss Responsable de 5GC
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE PCR EL PRESENTE EL VISTO BUENG QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE

Programa de complementacién académica

A LA VERSION FINAL DEL TRABAIO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:

Carmen Rosa Castro Najarro

INFORME TITULADQ:

luegos cooperativos y habilidades sociales en estudiantes de cuarto
grado de educacién primaria, Villa Marfa del Triunfo

PARA OBTENER EL TITULO O GRADC DE:

Licenciada en educacion primaria

SUSTENTADO EN FecHA: 25 de agosto de 2018

NOTA © MENCION: Trece

FIRMA DEL ENCARGADO DE INVESTIGACION
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD

Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacién (CRAI)
“César Acufia Peralta”

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA
PUBLICACION ELECTRONICA DE LAS TESIS

D.N.I S UOEEBSEZ i e
Domicilio TRv AlArEA | coRleeidod | HMZ 6, LT 0T 590
Teléfono Fiio © ceeeeerees Movil FE97F 76322
E-mail L Canmenr0sa 08 6o Gl Al G0
2. IDENTIFICACION DE LA TESIS
Modalidad:
(X Tesis de Pregrado A
Facultad : LEpuepder) € IDIOMAS |
Escuela : CEDULAGOU. | FRITALIA e
* Carrera ; CEdycacioy | FARAZIA R
Titulo L ICEweiAns | Eu Egrcacion | PRSI .
3 Tesis de Post Grado
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