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Presentacion

Sefiores miembros de Jurado de la Universidad César Vallejo, filial Lima Norte se
presenta ante ustedes la tesis titulada: “Estrategia de ensehanza y proceso
proyectual de los estudiantes del taller de disefio arquitecténico de una
universidad privada de Lima —-2018", en cumplimiento del Reglamento de Grados
y Titulos de la universidad para obtener el grado de Maestro en Docencia

Universitaria.

La investigacion fue dividida en VII capitulos. Se inicia con el capitulo |
introduccidon se presenta la realidad problematica y los trabajos previos de otras
investigaciones similares al tema; luego sigue las teorias relacionadas al tema
donde se describen las variables de estudio. En este mismo capitulo se presenta la
formulacion del problema, la justificacion del estudio, la hipotesis y los objetivos
planteados. En el capitulo 1l se describe el método, se estructura el disefio de la
investigacion, las variables y la operacionalizacion; ademas de presentar a la
poblaciéon y la muestra, técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, validez y
confiabilidad, se culmina con los métodos de analisis de datos y los aspectos éticos.
A partir del capitulo 11l se esboza los resultados de la investigacion mediante la
estadistica descriptiva e inferencial. En el capitulo 1V la discusién y en el capitulo V
las conclusiones, en el capitulo VI las recomendaciones, en el capitulo VIl las
referencias consultados en el esta investigacion, finalmente culminar con los

anexos.

El resultado general del estudio determina la relacion directa, de 0,789
(positiva alta) de acuerdo al rho de Spearman, de las variables estrategia de
enseflanza y proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio

arquitecténico de una universidad privada de Lima.

Sefiores miembros del jurado se espera que el estudio permita tener su
aprobacion

El autor.
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Resumen

La investigacion titulada “Estrategia de ensefanza y proceso proyectual de los
estudiantes del taller de disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima
— 20187, tuvo por objetivo determinar la relacién entre las variables estrategia de

ensefianza y proceso proyectual.

El paradigma de la investigacion fue positivista, enfoque cuantitativo,
método hipotético-deductivo, tipo basica, disefio no experimental y de nivel
correlacional. La poblacion fue de 151 estudiantes y la muestra fue de 109, el tipo
de muestreo fue probabilistico. La técnica utilizada fue la encuesta, los instrumentos
fueron dos cuestionarios tipo Likert para medir la percepcion de los estudiantes.
Dichos instrumentos fueron validados por juicio de expertos y sometidos a la
confiabilidad del Alfa de Cronbach.

La conclusion indic6 que se determind la relacion de 0,786 de acuerdo al
coeficiente de Rho de Spearman, que es directa positiva alta entre la estrategia de

ensefianza y el proceso proyectual de los estudiantes.

Palabras claves: estrategia de enseflanza, proceso proyectual, disefio

arquitectonico.
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Abstract

The research entitled "Strategy of teaching and project process of the students of
the architectural design workshop of a private university of Lima - 2018", aimed to
determine the relationship between the teaching strategy and project process

variables.

The paradigm of the research was positivist, quantitative approach,
hypothetico-deductive method, basic type, non-experimental design and
correlational level. The population was 153 students and the sample was 109, the
type of sampling was probabilistic. The technique used was the survey, the
instruments were two Likert questionnaires to measure the perception of the
students. These instruments were validated by expert judgment and subjected to

the reliability of Cronbach's Alpha.
The conclusion indicated that the ratio of 0.786 was determined according
to the Spearman's Rho coefficient, which is directly positive high between the

teaching strategy and the students' project process.

Keywords: teaching strategy, design process, architectural design.
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1.1 Realidad probleméatica

Son los arquitectos quienes conceptualizan y diseflan los espacios, quienes
visualizan la realidad de algo que aun no existe y convertird en obra tangible, por
ello los profesionales tienen un compromiso irrenunciable con su entorno y con la
sociedad quien le brinda la oportunidad de mostrar su arte. Un inadecuado disefio
sin conocimiento y falta de experiencia en la realizacién de la misma conllevara a
un fracaso, en caso contrario, tendra el reconocimiento no sélo de la sociedad de

profesionales sino del usuario y la ciudad, como brillante arquitecto.

Zevi, (1981) explico que el problema que tienen los arquitectos respecto a
involucrarse con la concepcion arquitectonica y el respeto por la ciudad es muy
comun y que al publico le es indiferente, lo cual lo hace reprochable, y reclama que
a los ciudadanos les interesa poco o nada la ciudad, porque estdn mas interesados
por la pintura, la musica, la escultura y la literatura, pero no por la arquitectura. Lo
anterior lo atribuia entre otras cosas, a la falta de capacidad de los arquitectos para
transmitir los valores propios del oficio al no existir un lenguaje claro y contundente
para socializar informacién de su propia arquitectura. Esto sélo incrementa la
separacion del disefiador y su obra respecto de la identidad que debe provocar en

el publico.

Ademas Zevi (1981) preciso que no se puede impedir que existan edificios
gue no cumplan su funcion de embellecer a la ciudad por los parametros
urbanisticos ineficaces, asi como tampoco existen las mejores voces para difundir
la buena arquitectura. No existe la necesidad de discutir, intercambiar y consensuar
sobre que se hace cuando se realiza un edificio, o simplemente censurar un
inadecuado proyecto, no existe un compromiso de las nuevas ideas plasmadas, no
se habla del proceso proyectual en lineas tedricas que permitan enriquecer la
literatura arquitectonica, cada uno quiere destacar ignorando al otro. No existe
reflexion de como se llegd a concebir la nueva obra arquitecténica, el porqué de su
funcién, forma o espacio, aspectos que no forman parte de la discusién. Habria que
preguntarse porque este desinterés o falta de amor a la arquitectura, que es

producto en parte de los arquitectos que no saben llevar el mensaje difusor de sus
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propuestas. Un bastion de propaganda de este mensaje desde mucho tiempo, es
através de la ensefianza de la arquitectura en las universidades, no s6lo mostrando
las nuevas concepciones arquitectdnicas sino a través de la ensefianza pedagogica
de sus procesos proyectuales. Sobre los procesos que se involucran para llevar a
cabo un proyecto arquitectonico y su ensefianza, Correal (2011) precisé que debe
de existir una verdadera metodologia de estudio para aproximarse a las nuevas
maneras de ensefiar y de aprender a proyectar con los procesos que la didactica y

la pedagogia topicos de la educacion acufiada a la arquitectura.

De esta manera la estrategia de ensefanza y el proceso de disefio se
deben realizar a través de una metodologia que permita el logro de los aprendizajes
utilizando la pedagogia y la didactica, aqui radica el enfoque de nuestro estudio.
Guevara (2013) mencioné que “conocido es que la formacion docente necesita ser
capaz de instrumentar un sistema didactico para la ensefianza de las competencias
y habilidades que integran el saber proyectar” (p. 60). La ausencia de ello, se ven
reflejados en la ciudad y es esta impavida, quien soporta las nuevas construcciones
desprovistas de prolijidad e incongruencias funcionales y acaso espaciales y de
forma, dando una visién propia de cada ciudad al mundo. Las ciudades, en este

caso, son a sus ciudadanos como los edificios a sus arquitectos.

En nuestro medio, Ledn (2009) manifestdo que la ciudad de Lima sigue
siendo la que se ufana de sus edificios modernos que estan aterrizados tanto en
las zonas mas pobres y mas caras pero que sigue manteniendo su propio estilo de
provincia o de modernidad europea a la vez, y que no se muestra con un lenguaje
mas acorde a su contexto y realidad de ciudad que pretende buscar su identidad.
Su centro es cada vez mas dinamico con la construccion y con menos fealdad en
sus edificios, pero con el mismo lenguaje colorido, de luces, ruidos, panfletos y vida
disipada que le sigue dando el estandarte de ciudad horrible. Sus edificios en el
resto del centro son simples y sencillos como cajones que muestran un lenguaje
sobrio y que con el boom inmobiliario adquieren la fuerza de repetirlos con tanta
ligereza que su proceso constructivo puede verse puesto a prueba con un sismo y
la supervision de la construccion delatara un desatino municipal al emitir la licencia

para su edificacion.
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Esta crisis en nuestra ciudad de arquitectos disefiadores, que han sido formados
dejando de lado el respeto por los valores humanos, sin compromisos sociales y
contextuales, es producto entre otras cosas por la proliferacion de escuelas de
arquitectura, que improvisan docentes sin formacion profesional, reuniendo a
docentes por necesidad y no por vocacion. Esta aparicion de nuevos docentes, es
producida a su vez por el inevitable retiro de los llamados maestros arquitectos o
catedraticos principales, quienes dejaron un legado de su practica proyectiva en las
aulas a través de sus relatos, ideas, criticas o ideologias, con un sentido de la

sabiduria y talento, producto de su vasta experiencia profesional.

Podemos entonces inferir luego, que el proceso de formacion de los
estudiantes de arquitectura desde el proyecto arquitecténico ocupa la principal
preocupacion a resolver por las instituciones universitarias, para estructurar de
manera coherente el planeamiento y la construccion de la arquitectura de la ciudad,
y que segun Mufioz, citado en Correal (2011) debe ser la respuesta a las
necesidades de la ciudad visto como un ejercicio, en el proceso del disefo
arquitectonico, pero que también debe ser una solucion a las relaciones humanas,

fisicas y socio-econdémicas.

Es por esta razon, que en la formacion como arquitecto en todas las
universidades de Lima, el principal curso de la malla curricular es el taller de disefio
arquitectonico, donde se entrena al joven disefiador de espacios a la solucion de
las necesidades humanas dentro de su contexto socioeconémico. La experiencia
curricular marcara la columna vertebral del futuro profesional en el cual debe de
sobresalir sobre los demés cursos. Segun la coordinacién del curso de practicas
pre-profesionales | y Il de la carrera de arquitectura de una universidad privada de
la sede Lima, norte, en las calificaciones de los examenes integrales, que miden
las cinco competencias generales del egresado: disefio de ambientes urbanos,
modelos de crecimiento y desarrollo urbano, gestiona proyectos de desarrollo,
desarrolla estudios en urbanismo, legislacién y reglamentacién nacional, llevados a
cabo en diciembre del 2017 a los estudiantes del IX y X ciclo, se tiene un alto
porcentaje de desaprobados, siendo la experiencia curricular de Disefio

Arquitectonico en la que los estudiantes tienen mayor dificultad en desarrollar,
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debido entre otras causas a la didactica y puntualmente a las multiples estrategias
de ensefianza que los docentes emplean para socializar el aprendizaje de los
contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales en el desarrollo del
proceso proyectual, causando una situacion de contradiccion o desequilibrio

cognitivo en el estudiante, al momento de afrontar un proyecto.

Correal (2011) manifestd que el curso de taller de disefio o proyecto
arquitectonico es una de las manifestaciones de didactica mas emblematicas y
tradicionales en la arquitectura, sus métodos de estrategias son muy utilizadas y
estan fundamentadas en las experiencias empiricas y pragmaticas de los docentes
dentro de su propio desarrollo profesional, adquirido en las aulas y en el campo,
pero que adolecen de una formacion pedagogica y didactica. Por ello la formacion
tradicional de los arquitectos, refleja la forma de cdmo ensefiar en la carrera
profesional universitaria, los arquitectos antes y después de los grandes
catedraticos nunca fueron pedagogos o docentes especialistas en didactica
arquitectonica, simplemente eran constructores o disefiadores que transmitian sus
conocimientos adquiridos a lo largo de toda su vida profesional y las explicaban en
el taller de disefio sin estrategia pedagodgica conocida, sélo la tradicion del cual
provenian respaldaba dicha metodologia fundamentandose en el aprender a ser de
forma empirica. Estructurar una aproximacion al vinculo entre la estrategia de
ensefianza y el proceso proyectual en los talleres de disefio, desde ya entrafia
dificultades, conocer su relacidbn como objetivo principal y precisarlo, nos lleva a un
proceso enteramente contextualizado en sus ambitos: social, econémico, y cultural

en la arquitectura.

Realizando actividades pedagdgicas se despierta la vocacion de docente e
investigador, y que en combinacion con la formacion profesional en arquitectura, se
puede comprender por qué los arquitectos que realizan la docencia no tienen una
formacién en didactica y especificamente una forma de ensefiar o estrategia de
ensefianza de la pedagogia arquitectonica, que es fundamental para entender los
multiples métodos utilizados hasta el momento en el taller de disefio arquitectonico,
por ello encontrar la relacién directa entre las estrategias de ensefianza y los

procesos proyectuales es la motivacion de la presente investigacion.
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1.2 Trabajos previos

1.2.1 Internacionales

Los propodsitos de la estrategia de enseflanza en arquitectura es vista desde
muchos puntos y desde muchas perspectivas y los procesos proyectuales, como
metodologia Unica que pueda reproducirse, es la finalidad que muchos pretenden
alcanzar. De aqui se desprende que su implementacién como proceso pedagogico
es la busqueda que los profesionales en arquitectura se han abocado. Se muestran
algunos trabajos previos de esta busqueda, sin dejar de precisar que algunos
autores definen el proceso proyectual como: proceso de disefio, disefio de

proyectos, metodologia de disefio o criterio de disefio arquitectdnico.

Santa Cruz y Martinez (2017) presentaron en el titulo Estrategias de
ensefianza en el Taller de Disefio Arquitectonico. Un abordaje interpretativo del
Master Plan en el Taller Vertical de Diserio Arquitectonico “A” de la FAUD — UNMDP
(articulo en la revista Entramados - Educacién y Sociedad) que el objetivo de la
investigacion fue acercarse a las estrategias didacticas como experiencias
generadoras en el quehacer del taller de arquitectura. Se documentaron las
experiencias que desarrollaron en la experiencia curricular del taller desde el afio
2007, para lograr aportar el conocimiento de la didactica en la teoria y en la praxis

de la ensefianza de la arquitectura.

El enfoque de la investigacion fue cualitativo, con una aproximacion
interpretativa, se buscé la comprensiéon de los fendmenos sin generalizaciones
holisticas, sino un conocimiento capaz para la descripcion del objeto de indagacion.
La muestra fueron 3 grupos de 20 estudiantes a cargo de un docente y un auxiliar
estudiante del taller vertical de disefio arquitecténico “A” como espacio curricular
dentro del area Arquitecténico — Urbanistica y dentro del ciclo basico de la carrera,
desde el segundo al cuarto afio de arquitectura de la universidad de Mar del Plata.
Los instrumentos utilizados fueron los documentos, las observaciones de
actividades en situ espontaneas con fotos y videos, las encuestas a estudiantes y

la entrevista semi-estructurada a los docentes de la catedra.
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Con los resultados del estudio se ha podido constatar la relacion de los
conocimientos previos con el trabajo coordinado de los docentes denominado
Master Plan, las estrategias utilizadas son muy variadas y continuas lograndose
integrar procesos que alternan los roles de estudiantes y docentes, de ensefianza
y aprendizaje. Se concluyé que el Master Plan permite el desarrollo de las
estrategias proyectuales como método de resolucién de problemas, se construye
el conocimiento en grupo, con el intercambio de roles; ademas se despliegan

estrategias donde el estudiante construyd su aprendizaje.

Psegiannaki (2015) en la tesis Contextualizacién teérica del acto
pedagdgico en la ensefianza y el aprendizaje del proyecto arquitectonico: el caso
de la E.T.S.A.M. (tesis doctoral en la Universidad Politécnica de Madrid), mostré
como objetivo de la investigacion estudiar el taller de disefio de proyectos desde su
lado pedagdgico, que contemplo tanto el discurso educativo, como la historia del
progreso del taller como construccion teérica de la sociedad. Basé su analisis sobre
los componentes fundamentales del proceso didactico: alguien aprende, alguien
ensefia, unatactica, la estrategia a través de que se ensefia, un temay la actuacién
del docente. Se adiciono otros dos componentes que se considerd fundamentales
para llevar a cabo el estudio: el entorno de la ensefianza, asi el tangible como el
intangible y la evaluacion de la ensefianza y del aprendizaje. El enfoque de la
investigacion fue cualitativo. La poblacion es la Escuela de Arquitectura de Madrid.
El instrumento utilizado fue el cuestionario, el plan de estudios de la carrera de

arquitectura.

El resultado del estudio consider6 como primer componente fundamental
al alumno, llamado a ser quién aprende y que debe de aprender en el taller de
proyectos, que se desarrolla entre el docente y el alumno; el segundo componente
en importancia es el docente cuya labor en los talleres de disefio debe realizar en
grupos de docentes con diferentes competencias y conocimientos, promoviendo
esta discusion y el aprendizaje en equipo; el tercer componente es el ambiente en
gue se realiza la ensefianza, es decir el espacio material o aulas de la institucion.
Ademas de lo descrito se presentaron las estrategias, los métodos y los

procedimientos mediante elementos esenciales del proceso ensefianza -
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aprendizaje, para entender como se aprende y se realiza el proyecto, ademas de
los componentes llamados contenidos de la ensefianza en el taller y el proceso
didactico como desarrollo de concreccion y finaliza con la evaluacion de la

ensefianza y el aprendizaje.

Guevara (2013) realiz6 la tesis sobre el Analisis del proceso de ensefianza
aprendizaje de la disciplina Proyecto Arquitectonico, en la carrera de arquitectura,
en el contexto del aula, (tesis doctoral en la Universitat Autbnoma de Barcelona).
Siendo el objetivo de la investigacion argumentar como base en la didactica el
proceso de enseflanza aprendizaje de la asignatura Proyecto Arquitecténico en el
ambiente del aula, vinculando la forma de actuar del docente arquitecto, disefiar, y
su ensefanza. El enfoque de la investigacion fue cualitativo, el método fue el
estudio de caso. La poblacion fue la facultad de arquitectura de Catalufia, Espafa.
La muestra fueron los alumnos del primer afio de la asignatura Proyecto
Arquitectdnico | y alumnos del ultimo afio de la asignatura Proyecto Arquitectdnico
X. El instrumento utilizado fue la observacion directa sin participacion, se traté del
seguimiento mediante la observacion de las sesiones en el aula, otro instrumento
fue el diario, donde cada estudiante durante el ejercicio usdé un documento para
recoger sus impresiones sobre el proceso proyectual, tanto graficas como textuales;
ademas de entrevistas semi estructuradas a los docentes de los cursos
observados. Los resultados del estudio concluyeron que no existe en la actualidad
una perspectiva didactica cientifica aplicada al proceso de ensefianza y aprendizaje
del proyecto arquitectonico. De los analisis se dedujeron que el entrenamiento del
estudiante de arquitectura se aleja claramente de las pretensiones verdaderas de
un adiestramiento profesional eficiente e integral, lo que deja al descubierto la
carencia, cada vez mas inevitable y forzosa, de la formacién en didactica de los

profesionales de la docencia universitaria de la carrera de arquitectura.

Carrillo (2013) en su tesis Las estrategias de ensefianza que utilizan los
profesores en el programa de arquitecto de la facultad de arquitectura y disefio
(tesis de maestria de la universidad de Colima, México) presentd como objetivo el
estudio de la coherencia entre las estrategias de ensefianza de los docentes y la
practica educativa que se indica en el plan de estudios de la asignatura de
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Arquitecto de la Facultad de Arquitectura y Disefio de la Universidad de Colima. El
enfoque de la investigacion fue cualitativo y se adopté el método de la
fenomenologia interpretativa. La poblacion fueron los docentes de la Facultad de
Arquitectura y Disefio, ubicada en el Campus Coquimatlan, de la Universidad de
Colima. En dicha facultad 14 docentes son tiempo completo y 26 son docentes
tiempo parcial con un total de 40 docentes en el programa de Arquitecto. La muestra
fue no probabilistico, 4 docentes tiempo parcial y 2 docentes tiempo completo. El
instrumento utilizado fueron las entrevistas no estructuradas a los docentes, el
andlisis fue documental y la observacion fue no participativa en las sesiones del
aula. Se concluyé que las estrategias de ensefianza son fundamentales dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, porque marcan el derrotero del desarrollo del
curso. Algunos docentes no realizan lo que se planea con lo que se lleva a cabo al
interior de las clases, también se observo que en la entrevista 4 de 6 profesores
sefalaron desconocer las multiples estrategias de aprendizaje que les permita

ampliar su labor docente.

Zamora (2012) en la tesis La investigacion proyectual en arquitectura,
estudiada a través de los trabajos de grado de la maestria de disefio arquitectonico
de la facultad de arquitectura y urbanismo de la universidad central de Venezuela,
(tesis doctoral de la Universidad Central de Venezuela), planteo que el objetivo de
la investigacién fue el desarrollo que la idea de la Investigacion proyectual ha tenido
en el contexto de la facultad de arquitectura y urbanismo de la Universidad Central
de Venezuela, especificamente, desde el planteamiento académico de la Maestria
en Disefio Arquitectonico. Se hizo el estudio desde el enfoque hermenéutico, es
decir cualitativo. La poblacion fueron los proyectos de grado producidos por los
egresados de la facultad de arquitectura y urbanismo de la Universidad Central de
Venezuela. La muestra fueron los proyectos de grado realizados por tres
promociones egresadas de la maestria en Disefio Arquitecténico. El instrumento
utilizado fue el cuestionario. Los resultados del estudio llevaron a entender que el
proyectar arquitecténico es una manera de investigacion, teniendo en cuenta que
el proyectar-disefiar es el procedimiento mas idéneo para la investigacion

proyectual arquitectonica basadas en el pensamiento critico.
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1.2.2 Nacionales

Dianderas (2016) indicé en la tesis intitulada Correlacion entre Los Estilos de
Aprendizaje predominantes y las Aptitudes en el proceso de disefio en el curso de
Taller de la Arquitectura VI de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. 2016, (tesis de grado para la
Universidad Nacional San Agustin de Arequipa); que el objetivo fue determinar si la
predileccion de las clases de aprendizaje tienen correspondencia con las
habilidades en el proceso de disefio en el curso de taller de la arquitectura VI de los
estudiantes de la facultad de arquitectura y urbanismo de la Universidad Nacional
de San Agustin de Arequipa. El enfoque de la investigacion fue cuantitativo, el nivel
de investigacion fue correlacional, correspondiendo asi mismo el tipo de estudio al
descriptivo, prospectivo y transversal. La poblacién fue constituida por los 272
estudiantes pertenecientes al curso de taller de la arquitectura VI de la facultad de
arquitectura y urbanismo de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa.

La muestra fueron 68 estudiantes pertenecientes al curso de taller de la arquitectura
VI de la facultad de arquitectura y urbanismo de la Universidad Nacional de San
Agustin de Arequipa. Para la recoleccion de datos se utiliz6 como instrumento dos
cuestionarios: uno sobre las preferencias de estilos de aprendizaje, y el otro para
determinar el nivel de aptitud en los periodos del proceso de disefio, los que
permitieron analizar los datos, y establecer relaciones entre las variables. El
instrumento estadistico empleado fue la correlacion de Pearson. La investigacion
llevé a la conclusién, que las predilecciones de los estilos de aprendizaje se
relacionan con los niveles de aptitud en el proceso de disefio en el curso de taller
de la arquitectura VI en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo
de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa; por lo tanto, se corroboré
gue en ciertas momentos del proceso de disefio hay un ascendente de una variable

sobre la otra.

Concha (2015) en la tesis Ensefianza aprendizaje del disefio arquitectonico
y la educacion para el desarrollo sostenible en universidades de Huancayo, (tesis
de grado en la Universidad Continental) tenia como objetivo la descripcion de las

variables, enseflanza aprendizaje del disefio arquitectonico y la educacién para el
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Desarrollo Sostenible en las universidades de Huancayo, para luego establecer sus
relaciones. El enfoque de la investigacion fue cuantitativo, y el método deductivo.
El trabajo de investigacion fue de nivel descriptivo correlacional, disefio no
experimental, transversal. La poblacién fueron las universidades de Huancayo. La
muestra utilizada fue no probabilistico. El instrumento de investigacion utilizado fue
la ficha de analisis de contenido, para la validez del instrumento se aplicé el indice
Kappa de Fleiss, que determind un valor para ambas variables de 0,93. En la
prueba de confiabilidad se utilizé el Coeficiente Alfa de Cronbach cuya medida para

ambas variables fue de 0,81.

Los resultados determinaron que la variable ensefianza aprendizaje del
disefio arquitecténico y la variable fundamentacion epistemoldgica de la EDS tienen
puntuaciones de distribucion de las medianas, con valores de Me=0,155 para la
UNCP, Me=0,14 para la UPLA y Me=0,1375 para la UC, explicando que existen
acuerdos bajos entre ellas. También se definié un intervalo de desviacion estandar
con valores de 0,27 a -0,035 que diagnosticaron una alta separacién y una
tendencia a bajos acuerdos entre las variables. Entre las conclusiones se indicaron
gue existen acuerdos bajos entre las variables y en concordancia con el coeficiente
de correlacion, la variable ensefianza de la arquitectura mantiene correlaciones
minimas, que posibilité mostrar que se encuentra fuera del valor y la representacion

que posee la variable educacion para el Desarrollo Sostenible.

La Portilla (2012) en la tesis Silabo por competencia en gestion de calidad
de la ensefianza y el aprendizaje en disefio arquitectonico, (tesis de grado en la
Universidad San Martin de Porres), tuvo por objetivo determinar de qué manera el
silabo por competencias en gestion de calidad de la ensefianza influye en el
aprendizaje del disefio arquitecténico en los estudiantes del IV ciclo de la
Universidad Alas Peruanas (UAP) y conocer como las competencias estan
impactando actualmente en el ambito universitario. EI disefio fue cuasi
experimental y el enfoque de la investigacion fue cuantitativo, el método fue
experimental. La poblacion fueron los 220 alumnos de la carrera de arquitectura de
la Universidad Alas Peruanas y la muestra ajustada que conformaron el aula “A”
grupo experimental con 29 alumnos en la que se aplico el silabo por competencias
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y el aula “B” grupo de control con 30 alumnos en la que se aplico el silabo por
objetivos todos estudiantes del 1V ciclo del curso disefio arquitectonico.

Los instrumentos utilizados fueron los cuestionarios, el silabo por objetivos
y por competencias. Los resultados del estudio concluyeron, que la gestion de
calidad de la ensefianza del curso de taller de disefio arquitecténico basado en un
silabo con el enfoque por competencias, tiene mejores resultados que un silabo por
objetivos, se adapta e influye significativamente mejor a la necesidad de cambio
que debe haber en los talleres de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura. También
se pudo afirmar que el silabo por competencias en el grupo experimental en gestién
de calidad de la ensefianza en los talleres de disefio arquitectonico en los
estudiantes del IV ciclo de la UAP, ha influido mejorando el 65% del aprendizaje
cognitivo, ha cambiado activando 61% del aprendizaje procedimental y ha

revalorizado las relaciones humanas en el 66% del aprendizaje actitudinal.

1.3 Teorias relacionadas al tema

1.3.1 La didactica

La finalidad ultima del hombre, en su constante evolucién, siempre ha sido la
transmision del conocimiento adquirido como consecuencia de la experiencia en
un oficio o profesién realizada a lo largo de su vida, ello siempre ha implicado una
doble experticia, el cdmo ensefiar para que se pueda aprender. En el caso de la
ciencia educativa ha sido buscar la forma de como ensefar a través de un método
adecuado para lograr la formacion del estudiante, descripcidon que es la definicion

mas basica para la didactica.

Segun Mallart (2001) “la Didactica es la ciencia de la educacion que estudia
e interviene en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la
formacion intelectual del educando” (p. 5), entre esta definicion y otras de afamados
autores existe poca discrepancia, y a decir de las cuentas existe mas las similitudes
en su definicién, unas aportando variaciones otras actualizando el concepto, sin

embargo se puede definir sin dar mas rodeos sobre el tema que, la Did4ctica es la
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ciencia de la ensefianza, sin embargo esta definicion produce ambigtiedad, debido
a la definicién de ciencia que implicaria los fendmenos de la ensefianza. Lo que si
podemos inferir es que la Didactica tiene por objetivo la organizacion y orientacion
de la ensefianza-aprendizaje, y que tiene implicancias morales y sociales por

responder a las necesidades de la poblacion y a su estructura.

Otros autores reflejan la mirada tedrica y practica de la Didactica, es decir
el saber y el saber hacer van de la mano, su combinacién es la realizacion del
propio proceso didactico, de acuerdo a Moreno (2011) la didactica es una ciencia
tedrico-practica que estipula el qué, como y cuando ensefiar. La teoria solicita de
la practica, porque es en ella donde se ratifica y la practica, en ese mismo instante,
se alimenta de la teoria. En resumen para Zabalza (2007) “la Didactica actual es
ese campo de conocimientos, de investigaciones, de propuestas teoricas y
practicas que se centran en los procesos de enseflanza y aprendizaje: cOmo
estudiarlos, como llevarlos a la practica en buenas condiciones, como mejorar todo
el proceso” (p. 493), sin duda esta definicion enmarca los conceptos mas
apropiados que sobre la Did4ctica se ha visto. Los conceptos de su organizacion
normativa coordinados con los saberes tedrico-practicos van a llevar a la mejora de

Su proceso, a través de la investigacion y posterior utilidad.

1.3.2 Importancia de la didactica

A lo largo de la historia se ha buscado ese binomio tedrico practico para su
implementacion en el proceso de la ensefianza y aprendizaje del estudiante, pero
siempre se ha vislumbrado una solucion desde un punto de apreciacion netamente
pedagdgico, ello implica que aquellos que teorizan imponen su razon, su idea,
muchas veces sin conocimiento practico sobre los que si realizan la practica, no
entendiendo que las actividades son propias de los estudiantes como de los
docentes, provocando la separacion de la teoria de la practica. Mallart (2001)
expuso que separar ambos binomios lleva al resultado de la desconfianza entre
unos y otros, sobre todo cuando la teoria es impuesta por intereses académicos,

sociales o politicos. Esto produce un discurso basado en certidumbres o
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convicciones tedricas y no en practicas comprobadas, llevando todo el proceso

educativo a una crisis formativa, muy comuan en paises latinoamericanos.

La necesaria solucion a esta crisis, ya en nuestro medio, es llevada a cabo
por cada gobierno quien llega a plantear soluciones y propuestas para mejorarla y
acaso resolverla, se idean grandes proyectos con estrategias y planes para
mejorar: la infraestructura; los planes curriculares; la normativa con leyes y
decretos; a los docentes mediante la capacitacion y mejoramiento en los salarios
de acuerdo a sus desempenios; la implementacion de bibliotecas con computadoras
y libros; y a aumentar el presupuesto anual en educacién. Sin embargo todo ello
conlleva a la obtencion de un mismo resultado final que es comun a todas las
administraciones, el fracaso. De acuerdo a Torres y Girén (2009) uno de los
elementos que provocan esta deficiencia, a pesar de contar con todas las
estrategias y herramientas descritas, es por la practica usual y continua de
procedimientos tradicionales y didacticas que no responden a los avances de las
tecnologias de la informacién y comunicacion que la educacion actualmente

requiere.

Por todo lo descrito anteriormente, podemos inferir que en la formacion
adecuada de los estudiantes y las buenas practicas de los docentes es donde
radica la importancia de la didactica. Levar a cabo con calidad la labor docente y
utilizar de manera planificada las estrategias y recursos de los materiales evita las
improvisaciones de un proyecto y lleva con seguridad la ensefianza y el aprendizaje
del estudiante. Esto es importante porque el docente reflexionara a cerca de la
mejor metodologia que le permitird a su labor tomar decisiones: de los tiempos, del
contenido, del contexto, de las actividades, de las herramientas, y de hacia quienes
va a ensefar, enmarcado su método en uno cientifico y democratico que la

didactica le propone.

1.3.3 Variable 1: estrategia de ensefianza

La accion misma de la ensefianza implica tener actores que deben de realizar el

acto didactico, y cuyo proceso complejo, segun Orellana (2008) citado en Acosta y
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Garcia (2011), es el docente quien planifica; el contexto que enmarca el lugar; los
estudiantes, como aprendices interactuantes y principales del proceso y los

contenidos a desarrollar y lograr, todos bajo un enfoque constructivista.

Como iniciacion a la ensefianza de los estudiantes se debe entender que
este concepto implica realizar un acto en situaciones determinadas para lograr un
aprendizaje en el estudiante, la actividad asi realizada conllevara a que el docente
emplee bajo ciertos contextos métodos técnicas o procedimientos con un estilo
personal e irrepetible para cada sesion. Dentro de la teoria que tiene planteado
desarrollar es necesario que lo lleve a cabo en el aula o fuera de ella a través de la
practica. Las estrategias de ensefianza y aprendizaje que seran utilizadas para que
esto ocurra, son instrumentos que el docente hara uso para, en una continuacion

didactica, obtener el desarrollo de las competencias de los estudiantes.

Ahora bien, como indico Vasquez (2010), el estudiante es el sujeto-agente
del proceso de aprendizaje, con la mediacién del ensefiante o docente, es decir
sujeto-agente de la accion. El docente realiza el acto de la ensefianza a través de
un conocimiento respaldado en su formacion profesional, utilizando las estrategias
de ensefianza respaldado en la didactica; y el estudiante a través de estas
estrategias logra alcanzar los objetivos de aprendizaje que es la de obtener
conocimiento, dominar destrezas y desarrollar aptitudes alcanzando autonomia en
la construccion de su propio aprendizaje y que luego empleara para la resolucion

de problemas.

La ensefianza y el aprendizaje se necesitan mutuamente, uno no existe sin
el otro, asi los actores principales de este proceso: el docente y el discente se
necesitan y ante un proceso constructivista, realizan una construccion conjunta, que
segun Diaz Barriga y Herndndez (2004), el docente inicia la construccién del
proceso de ensefianza sabiendo cémo, cuando, dénde y por qué utilizar dichas
estrategias. Por lo tanto, se debe de considerar al docente como un ser reflexivo y
estratégico para que sepa proponer con acierto la mejor estrategia de ensefianza,
entendiendo que no existe una Unica manera de ensefiar para el docente, ni

tampoco una Unica manera de aprender para el discente. Para Coll (1991) citado
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en Acosta y Garcia (2011), es dificil que exista una sola y Unica manera de ensefar
0 un procedimiento que va a resolver todas las situaciones de ensefianza
aprendizaje, por tanto existiran tantas estrategias como docentes las apliquen, sin
embargo son algunas las que tienen mas uso respecto de otras, pudiéndose
combinar de acuerdo a la interpretacion o lectura que debe de realizar el docente
para obtener el éxito de la sesion.

1.3.3.1 Definiciones de estrategia de ensefanza

Con igual o mas frecuencia, tal vez a la definicion de didactica, aparece la de
estrategia de ensefianza, y no con menos especialistas que la describen. Entre
ellas esta la definicibn de Anijovich y Mora (2010), quienes precisaron que las
estrategias de ensefianza son un conjunto de decisiones que adopta el docente con
el propésito de conducir la enseflanza y asi favorecer el aprendizaje de los
estudiantes. Estas orientaciones estan basadas en un proyecto o programa
curricular en el cual se considera que se quiere que los estudiantes entiendan por
qué y para qué. Las autoras ademas indicaron que las estrategias de ensefianza
inciden en los contenidos que el docente socializa, y en los alumnos incide en la
labor intelectual, el modo de proceder, los valores, y la forma de cémo entienden

los contextos sociales, histéricos, cientificos, artisticos, culturales entre otros.

La estrategia de ensefianza es el conjunto de decisiones, de acuerdo a las
autoras, que elige el docente, con animos de confrontar las definiciones, Vasquez
(2010) considerd, que son modos de actuar del docente que van a hacer que se
produzcan los aprendizajes, por ello son productos de actividades que involucran
la creatividad y experiencia del docente. Las decisiones, segun Anijovich y Mora
(2010), son determinaciones y resoluciones que toma el docente sobre cual
estrategia de ensefianza escoger, mientras que los modos que define Vasquez son
las maneras o medios de como va a llevarlo a cabo. Para entender mejor las ideas
Villarreal-trevifio (2006), expuso que las estrategias de ensefianza son el conjunto
de actividades, aqui coincide con Vasquez, que el docente planifica de acuerdo a
las carencias que se tenga, los objetivos a que se desea llegar y las caracteristicas
de la asignatura, todo ello para realizar el proceso de aprendizaje.



32

Se podria deducir entonces que las estrategias de ensefianza tienen en su
concepto, las decisiones, los modos y las actividades para llegar al aprendizaje de
los estudiantes. Y a modo de colofén, todas estas definiciones las sintetizan Diaz
Barriga y Hernandez (2004), cuando manifestaron que las estrategias de
ensefianza “[...] son procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma
reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los
alumnos (Mayer, 1984; Shuell, 1988; West, Farmer y Wolff, 1991)” (p. 141),
abarcando varios estudios de autores en sus definiciones, para luego culminar

concretando que son los medios o recursos para brindar la ayuda pedagdgica.

1.3.3.2 Caracteristicas y recomendaciones para el uso de la estrategia de

ensefianza

Siguiendo con los autores base, Diaz Barriga y Hernandez (2004), sefialaron que
se deben tener en cuenta cinco consideraciones primordiales para tomar en cuenta
al momento de considerar que estrategias de ensefianza debe elegir el docente:
apreciar el nivel de conocimientos previos de los estudiantes, conocer el tipo de
contenido curricular, definir el objetivo que se desea alcanzar y las actividades
cognitivas y pedagogicas para su realizacion, vigilar siempre el proceso de
ensefianza y su progreso, y por ultimo determinar el conocimiento compartido por
sus pares. Estas consideraciones llamadas buenas practicas de ensefianza,
determinadas por Anijovich y Mora (2010), son aquellas que expresan la dinamica
en su accion y reflexion, tienen el caracter donde se disefian, se implementan y se
evallan con cardcter didactico, y que son utilizadas en cada contenido que se ha

de ensefiar.

a. Importancia

Cada uno de esas consideraciones, su momento de UsSO y Sus repercusiones son
importantes, porque como se dijo anteriormente, el docente va a elegir la mejor
estrategia de ensefianza, si no logra los objetivos planteados no necesariamente

sera error de la eleccion, pero si no lo hace correctamente la probabilidad de que
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no logre el propodsito deseado serd mas grande, como dirian Diaz Barriga y
Hernandez (2004), la ensefianza a veces toma senderos no necesariamente

anticipados en la planificacion estratégica.

Entramos en el campo del docente como el agente de ensefianza que inicia
el proceso y quien de acuerdo a Alonso (2015), debe tener la capacidad de analizar
los procesos inherentes a él, sus procesos cognitivos, que los va a conducir a
decidir pedagdgicamente el tipo de encuentro que propondra en el aula, con los
alumnos y sus contenidos. Debe pensar en las situaciones que va a provocar el
disefio elegido, para esto, como lo dijimos antes, no existe una sola manera de
hacerlo, ni siquiera la mejor estrategia de todas nos va a asegurar que el proceso
sea un éxito, ello dependerd de las situaciones creadas, de los alumnos, del
contexto, entre otras ya sefaladas, asi el docente aprendera con el discente de los
estadios logrados y reforzara retroalimentando a aquellos que no lo logren. Por esta
razon, para la toma de estas decisiones, el docente debe tener un amplio
conocimiento de las estrategias de ensefianza, cuales utilizar en los momentos
adecuados dentro de una sesidn o proyecto curricular. Identificar y aproximar la
estrategia de ensefianza llevandola por el mejor camino que la experiencia
profesional le ha proveido, utilizando la didactica como referencia. El bagaje del
docente debe ser amplio conociendo las funciones de ellas, que ajustara segun el
progreso de la actividad, segun Orellana (2008) citado en Acosta (2011) las
estrategias de ensefianza le ayudaran en este proceso y alli radicara la importancia

de su uso.

De acuerdo a Diaz Barriga y Hernandez (2004), se tienen tres tipos de
estrategias de ensefianza; al inicio de la sesibn, las llamadas preinstruccionales;
durante la sesion, llamadas coinstruccionales; y al término de la sesion, llamadas

postinstruccionales.

1.3.3.3. Dimensién 1: estrategias preinstruccionales

Estas estrategias de ensefianza se emplean siempre en el inicio de la sesién.

Identificando su importancia y analizando a Diaz Barriga y Hernandez (2004), se
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pudo observar que presentan diversas estrategias de ensefianza que el docente
puede utilizar, con el proposito de facilitar el aprendizaje significativo de los
estudiantes, las que deben ser incluidas en una sesion educativa 0 secuencia
académica. Estas estan agrupadas para que el docente las utilice en un momento
de inicio adecuado y cuya presentacion debe estar especificamente disefiada para
ello, pretendiendo con ellas que los estudiantes logren: obtener la atencién para la
generacion de conocimientos, activar los conocimientos previos a través de sus
experiencias anteriores, a ubicarse en el contexto apropiado de la sesion, generar
las expectativas en el curso, detectar la informacion principal, sintetizar lo
aprendido, a decir de todo lo expuesto, se trata de que el estudiante de arquitectura,
apoyado en una actividad constructiva, logre a través de imagenes y graficos una

mejor comprension de la sesidn para el logro de su aprendizaje.

Son utilizadas, de acuerdo a Acosta y Garcia (2011), “para que el alumno
recuerde los conocimientos previos con mayor rapidez y para que comprenda de
manera mas eficaz, la aplicacion de la nueva informacién” (p. 70). Es decir
acondicionan y previenen al estudiante como va a prender y con qué lo hara, de
acuerdo a Diaz Barriga y Hernandez (2004), basicamente tratan de incidir en la

activacion o la generalizacion de conocimientos y experiencias previas pertinentes.

En caso de los estudiantes de arquitectura esta condicion es primordial ya
que pone de manifiesto, ante el docente, sus experiencias previas de como la
interpreta de acuerdo a su propio contexto vivencial, trayendo cada estudiante su
propia forma de ver la arquitectura. Estas estrategias permiten que el estudiante
sea inducido a un espacio cognitivo acondicionado, generando el interés y las
expectativas de la sesidén. Se debe entender que como se presentan algunas de las
diferentes estrategias de ensefianza que tienen como premisa el aprendizaje para

el estudiante de arquitectura.

a. Momento de uso y presentacién de las estrategias preinstruccionales

Estas estrategias permiten considerar los organizadores graficos, organizadores

previos y diagrama de flujos antes del desarrollo de la temética.



35

Organizadores graficos

Los organizadores graficos son utilizados en cualquier momento de la sesion, sin
embargo para el caso de los estudiantes de arquitectura son muy utilizados en los
momentos de inicio del proceso proyectual, porque ayudan a resumir y a organizar
los conceptos y teorias utilizados en esta primera etapa. De acuerdo a Diaz Barriga
y Hernandez (2004), son visualmente estructurados con una légica educativa, de
gran utilidad cuando resumimos conocimientos para la comprension, el recuerdo y
el aprendizaje basado en resimenes organizados, ademas indicar que pueden
utilizar como una estrategia de aprendizaje. Las mas utilizadas para esta parte de
inicio de los futuros arquitectos son: los mapas conceptuales y los mapas o redes
semanticos, que son explicados por el docente para ensefiar a realizar las
programaciones arquitectonicas, sintetizar los diagramas de funcionamiento o de

relaciones funcionales, entre otros.

Mapa conceptual

Un mapa conceptual es una representacion grafica de fracciones de informacion,
gue esta jerarquizada por diferentes niveles en una estructura que pretende mostrar
una generalidad o idea conceptual. De acuerdo a Pimienta (2012) citando a Novak
y Godwin (1999) es una representacion grafica de conceptos y sus relaciones, y
gue estan vinculados con lineas de enlace que van a establecer un nexo entre ellas.
Para Diaz Barriga y Hernandez (2004), “son utiles para realizar una codificacion
visual y semantica de conceptos, proposiciones y explicaciones, contextualizando
las relaciones entre conceptos y proposiciones” (p. 148), estos resumenes
esquematicos presentan las ideas mas relevantes de una idea o concepto, que el
estudiante de arquitectura podra entender y le facilitara la comprension que el
docente muchas veces no puede explicar con palabras, adentrdndolo a un

pensamiento l6gico y comprensible del tema.

Se presentan graficamente entre dos o mas conceptos encerrados en
Ovalos o elipses y en medio se encuentran las lineas de enlace que tienen un

descriptor, que generalmente es una palabra sustantiva, adjetiva o pronombre, que
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va expresar el concepto y que enlazara el tipo de relacion que existe entre ambos,
llegandose asi a formar una explicacion conceptual del tema estudiado. Por medio
de este instrumento se pretende ayudar a describir conceptos, investigar
conocimientos previos, establecer relaciones de interrelacion, aclarar definiciones

equivocadas, organizar las ideas, entre otras.

Los propositos de la realizacion de estos instrumentos varian desde
provocar los preconceptos e ideas previas que se tenian de una definicién asumida,
buscar nuevas relaciones visuales que creen conexiones cognitivas, mostrar una
secuencia logica de aprendizaje, en sintesis con ellas se pueden negociar
significados, como apreciaron, Anijovich y Mora (2010), ademas de construir y
comunicar. Estas examinan y reescriben conocimientos antiguos con los nuevos
interrelacionandolos, asi nos permiten encontrar experiencias anteriores
extraviadas en nuestro cerebro y crear hojas de ruta para recepcionar la nueva

informacion.

En el proceso de la exposicion de los conceptos que el docente realiza, a
través de los mapas conceptuales, se encuentra con las expectativas de los
estudiantes que, segun Anijovich y Mora (2010), aunque en la sesién sea
enteramente expositiva, los estudiantes en este caso de arquitectura que tienen un
concepto basico arquitecténico, tratan de mostrarla ante intervenciones

previamente pactadas, demostrando la intencionalidad del interés en la sesion.

En el trascurso de sus vidas y sus experiencias estos conceptos fueron
adquiridos a través de creencias, valores, actitudes y conocimientos variados, que
inciden en su modo de acercarse a la informacién nueva que el docente esta
presentando. Afiade ademas, que es dificil observar directamente el proceso de
reconstruccién de los esquemas cognitivos que ocurre en el interior de las mentes
de los estudiantes, por ser estos de diferentes percepciones, pero que si es posible
entregarles una adecuada representacion, en este caso visual, para que interioricen

la informacién que poseen con la nueva informacién expuesta.



37

[ ARQUITECTURA BIOCLIMATICA J

Es:

Nuevo tipo de arquitectura donde el equilibrio y la
armonia son una constante con el medio ambiente.

Que busca:
|

Tendiendo en cuenta: —(Lograr un nivel de confort térmico] Mediante:

Se efectua a traves de: La adecuacién Interior, la geometria,
[EI Clima y las condiciones] I la orientacion y la construcciéon de

clll 2EEE [ Ubicacién, Forma, Orientacion, J la edificacion.
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Ventajas:
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- Eficiencia Energetica

- Ahorro dbe Dinero : - Sobrecostos
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- Sostenibilidad ;
- Falta de planemaniento
- Menor Impacto Ambiental :

Figura 1: Mapa conceptual arquitectura bioclimatica.

Nota: Tomado de archivo google

Redes conceptuales o semanticas

Llamado también mapa semantico, segun establecié Pimienta (2012), “es una
estructuracion categorica de informacion, representada graficamente, que no tiene
una jerarquia definida” (p. 68), es decir no necesariamente estan organizadas por
jerarquias, sino que obedecen para enfatizar las relaciones de los conceptos,

favoreciendo la comprension de la idea.

Esta es la diferencia mas notoria con los mapas conceptuales, y tiene como
caracteristica, segun Diaz Barriga y Hernandez (2004), la forma de arafia, es decir
un concepto en el centro con ramificaciones que van a expresar un enunciado; otra
estructura aplicable es la de forma de cadena que conecta de manera sucesiva y
unidireccionalmente, y en cualquier sentido el concepto. La flexibilidad de sus lineas
es otra caracteristica, estas a diferencias de las conceptuales son flechas que
expresan un sentido de correspondencia, permitiendo relacionar e integrar la

informacidn, facilitando la comprension a través del sentido que toma la flecha.
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Muy utilizada en los docentes para demostrar la funcionalidad o las relaciones
funcionales que tienen los espacios que intervienen en el desarrollo de un proceso
proyectual, claro que se toman algunas licencias en su construccion, cumplen el

cometido de su representacion.

ARQUITECTURA
GOTICA

‘ Caracteristicas ‘

Generales
‘ Eleméntos ‘
essSostenidos
Arrcbx ‘ ’ Otrc;s \ Béveda '
_Apuntado Arcos Cruceria
) ) e\ () () (ome

e

Cuatripartidas ’ —— T—
‘ — ‘ \ Cuatripartidas

Terceletes

‘ Mixtilineo ‘

Figura 2: Mapa semantico de la arquitectura goética

Nota: Tomado de archivo google

Organizadores previos

Es un recurso utilizado en la introduccion de cada sesion, engloba conceptos y
propuestas mas avanzadas y generales de ensefiar al estudiante para que reciba
la nueva informacién. Segun Hernandez y Garcia (1991) citado en Diaz Barriga y
Hernandez (2010) se deben de realizar cuando la nueva informacion a recibir
resulta larga, dificil y muy técnica, asi el recuerdo de conceptos y sus aplicaciones
sencillas en la solucién de problemas por parte de los alumnos evidencian su
utilidad.

Dentro de las funciones primordiales se tiene la de activar conocimientos
previos, incorporando la informacion nueva; para que ello ocurra se tiende un
puente entre la informacidén nueva y la que ya posee el estudiante, asi le ayuda a
gue éste organice la informacion aprendida, librandose de la memorizacion. Estas

nuevas ideas aprendidas son guardadas en la mente del estudiante, las cuales
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deben ser muy legibles y entendibles, para que luego sirva de base para nuevos
conceptos que seguird aprendiendo.

Para Ausubel (1980), citado en Moreira (2012) los verdaderos
organizadores previos son los sefalados a ayudar el aprendizaje significativo de
estudios determinados, o unos conjuntos de conceptos muy cercanos o ligados.
Las estrategias de ensefianza preparatorias en el inicio de la sesion utilizados para
facilitar el aprendizaje de varios temas, es el caso de unidades, capitulos o tomos,

se llaman pseudo-organizadores previos.

Teniendo en consideracion el aprendizaje mas ilustrativo de los
estudiantes de arquitectura, estos deben de emplearse como organizadores
visuales: mapas, gréficos, los que deben de diagramarse para mostrarse en
imagenes las relaciones a exponer. Es importante definir con este tipo de
estrategias los conceptos que el estudiante recién va a reconocer, luego reconocer
que serd como de comun uso lo largo de todo su proceso de aprender la

arquitectura. Existen dos tipos de organizadores previos:
Organizadores expositivos
Utilizados cuando se proporciona una nueva informacion desconocida por el

estudiante, necesario para que comprenda lo que se va a realizar en la sesion.

Exposicion de diferencias, por ejemplo, apunte y perspectiva.

Figura 3: Ejemplo de organizador expositivo: apunte y perspectiva

Nota: Tomado de archivo google
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Organizadores comparativos

Utilizados cuando se proporciona informacion soélo si el docente tiene la certeza de
gue el estudiante conoce una serie de ideas parecidas a las que van a aprender.
Sirven para establecer conexiones externas con el conocimiento existente, por

ejemplo comparacion entre conceptual y formal

Figura 4: Ejemplo organizador comparativo: formal y conceptual

Nota: Tomado de archivo Calatrava

Diagrama de flujo

Pimienta (2012), lo definié como “un diagrama jerarquico que permite identificar un
proceso; tiene una simbologia especifica para una adecuada lectura” (p. 56),
generalmente tienen muchos simbolos pero los mas utilizados son los dvalos,
rectangulos, rombos; cada simbologia va a definir una fase, que conectaran con
otras a través de flechas la cual indicara el sentido o secuencia a ocurrir. Estas
representaciones esquematicas siempre familiarizan las palabras dentro de un
procedimiento, ello induce al estudiante a que pueda organizar su informacion
explicando la légica que persigue un concepto o definicibn que no puede
comprender, asi el docente puede a través de ellos planificar sus sesiones,

organizar un proyecto, 0 mostrar un proceso complicado, entre otros.
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En el caso de los estudiantes de arquitectura es uno de los mas usados y
recomendados, porque permite al analizar el procedimiento, por ejemplo del
proceso proyectual, como van a ser los pasos o etapas a seguir para llegar a
culminar un proyecto arquitectonico, otro pude ser para para indicar las relaciones
funcionales que poseen los diferentes espacios y cuales no lo poseen. El diagrama
de flujos al describir un procedimiento son empleados comunmente en muchas
especialidades, entre otras para planificar y mejorar los procedimientos que son
demasiados dificiles de leer, convirtiéndola en un lenguaje de facil lectura y

comprension.
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Figura 5: Diagrama de flujo

Nota: Tomado de archivo google

1.3.3.4 Dimensidn 2: estrategias coinstruccionales

Estas estrategias son el apoyo de los contenidos de los cursos durante la sesion
de la ensefianza. Diaz Barriga y Hernandez (2004) precisaron que sus funciones
estan dadas para que el estudiante pueda prestar mejor atencion a la informacion
expuesta, logrando que se conceptualice la idea, se organice e interrelacione

tomando las mas importantes.
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Tienen como principal ventaja que llaman la atencion de los estudiantes, hace que
la visualizacion sirva de mejor entendimiento del concepto expuesto, asi se podra
mejorar la retencion de la diversidad de informacion, de esta manera el estudiante
siente el interés de la sesion porque aglutina mayor informacion de manera sencilla
y clara, y se motivan a seguir buscando mas. Este recurso permite, ademas,
mantener la atencion, el interés y la motivacioén, logrando la ayuda de retencion de
la informacion textual del estudiante, relacionando el concepto narrativo en una
imagen global. Se deben tener algunas recomendaciones que docente debe tener
en el empleo de las ilustraciones, como incluirlas en los contenidos mas relevantes,

y definir la funcién exacta que desempefiara.

a. Momento de uso y presentacion de las estrategias coinstruccionales

Estas estrategias permiten considerar las llustraciones, organizadores graficos, los

modelos, y las simulaciones.

llustraciones

En el mundo actual la imagen representa un rol protagonico, Anijovich y Mora
(2010), sefalaron que los docentes no deben dejar de utilizarla como un recurso
de interpretacion critica y creativa. De acuerdo a Diaz Barriga y Hernandez (2004)
estos recursos permiten expresar una relacion visual con los objetos cuando no se
cuenta con uno, permite ver los procesos, instrucciones o procedimientos en
detalle de secuencias relacionando sus partes entre si. El estudiante debe
reconocer en este recurso el complemento de la teoria expuesta, o la asociacion
con un concepto dado. Las ilustraciones deben estar disefiadas segun las
caracteristicas de conocimiento previo que posee el estudiante, las ideas se
comunican sobre todo a través de las ilustraciones, para un bajo nivel de

comprensién abstracta, conceptual, espacial o visual.

Por la particularidad de la ensefianza de la arquitectura las ilustraciones se
muestran como la opcion mas acorde al modo de aprendizaje de sus estudiantes,

ya que estos estdn mas predispuestos a la informaciéon de imagenes que a la
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textual, teniendo mas sesiones de este tipo en sus procesos proyectuales, de este
modo desarrollan la agudeza visual completando la interpretacion con la textual,
asi lo refiere Anijovich y Mora (2010), cuando expresaron que nuestro sistema de
percepcion esta proyectado para apartar semejanzas y diferencias que luego las
interprete; nuestro sistema ocular que presenta los campos visuales en central y
periférica es la que determina la diferencia de lo que vemos. Por ello las
ilustraciones mientras tengan mas contenido de contraste, de figuras, de planos,
de objetos, etc., ayudaran a una mejor diferenciacién e interpretacion de las

mismas.

Dentro de este tipo de estrategias, las mas idoneas que se encuentran para
gue el estudiante de arquitectura pueda realizar su proceso de ensefianza
aprendizaje se presentan cinco tipos de ilustraciones: descriptiva, expresiva,
construccional, funcional y algoritmica. Segun el uso de estas ilustraciones, para
esta etapa, se puede indicar que las mas utilizadas por los docentes de la escuela
de arquitectura son: llustracién descriptiva, llustracion expresiva e llustracion

algoritmica.

llustracién descriptiva

Este tipo de ilustracion muestra el objeto tal y como se representa fisicamente, es
decir de forma total, apoyando la descripcion textual de la misma. El objetivo es
gue el estudiante logre conseguir la identificacion visual de todo el conjunto, e
identifique sus caracteristicas mas relevantes o identifique aquello que lo define
como propio del objeto. Las caracteristicas mas resaltantes de un objeto
arquitectonico, edificacion u obra existente, son referidas bajo este concepto, que
permite al aprendiz a diferenciar las particularidades, sus momentos, contextos y

tiempo de la arquitectura en que fueron concebidas.
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Figura 6: Opera de Sidney, Jorn Utzon y Museo Guggenheim, Frank Gehry.

Nota: Tomado de archivo google
llustracién expresiva

Este pretende hallar y lograr reaccionar al estudiante mediante una impresion
visual, logrando que exponga emaociones relacionados con la actitud y la emocion,
para que pueda expresar una opinién generando el aprendizaje de la discusion de
un tema propuesto. Siempre el docente debe generar esta condicion que le va a
permitir al estudiante sustentar su propio proyecto o sustentar una propuesta
acorde a la realidad o contexto donde va a proyectar; la arquitectura siempre va a
evocar y encontrar situaciones contextuales, de alli que se debe tomar postura, el
estudiante, de esa situacion. Los extremos sociales asi como las expresiones
conceptuales de un proyecto, por ejemplo deconstructivista, siempre van a generar
posturas encontradas que el docente utilizara para que el estudiante asuma una
postura y la defienda, similitud que va a encontrar cuando sustente un proyecto o

tesis.
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Figura 7: Casa danzante, Frank Gehry., imagenes de las Favelas en Brasil

Nota: Tomado de archivo google


http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Gehry
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Gehry
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llustracién algoritmica

Esta estrategia sirve para especificamente describir procedimientos, sobre las
posibilidades de acciones a realizar, demostracion de las normas, rutas criticas en
el proceso de obra; se pretende conseguir el mostrar procesos para luego
aplicarlos para resolver un problema. De esta manera la informacién se retiene de
forma mas sencilla y de facil recordacion, lo que permite que el todo expresado de
la informacién es compactada por sus partes que guardan relacion entre ellas.

Siempre se han utilizado en otras especialidades, por ejemplo en la ingenieria civil,
con los diagramas de Gantt, que expresan las rutas criticas en el proceso de la
obra, en arquitectura podemos rastrearla a través de los denominados diagramas
de funcién o de relaciones funcionales, utilizada también en los organizadores
graficos y diagramas de flujos. Sirven para de forma general describir las diferentes
etapas del proceso proyectual o dentro de una de estas etapas desarrollar sus
procedimientos ayudando a generar en el estudiante las posibles relaciones y los

paso a seguir para conseguir el objetivo.

ORGANIGRAMA FUNCIONAL

Ingreso Servicio Ingreso Principal Ingreso Vehicular

Sh. de Servicio

Dormitorio 1
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Desayunador

Hall Zona Privada

Comedor

Oficina - Taller

Cuarto Planchado
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Estudio - Biblioteca

Patio Lavanderia-Tendal

Terraza — —
Dormitorio Principal

Sh de visita

Terraza
Piscina

ZONA SERVICIO ZONAPUBLICA ZONA PRIVADA

Figura 8: diagrama funcional de una vivienda
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Organizadores graficos

En la anterior etapa se describio los principales organizadores visuales que ayudan
al estudiante a resolver graficamente y con especificidad las relaciones de los
espacios arquitectonicos, siendo para esas presentaciones iniciales de informacion
previa las mas adecuadas; en esta etapa que involucra tomar decisiones que esta
en continuidad con la anterior, realizar o consolidar los programas arquitectonicos
es el principal objetivo y es mediante estos organizadores que se podran mostrar
los ambientes en sus verdaderas dimensiones. Los cuadros sinopticos
presentados en esta fase, se deben representar de manera logica para una mejor
comprension, el andlisis previo de su elaboracion conlleva a lograr el objetivo de la
comprension al estudiante. Los cuadros de los programas arquitectdénicos deben
de ser realizados en base al orden y al entendimiento sin apartarse del objetivo
trazado, ya que aportara los instrumentos para construir estrategias del trabajo

proyectual.

Cuadros sinopticos

Los cuadros sindpticos son organizadores graficos que se utilizan muy
frecuentemente, de acuerdo a Pimienta (2012), nos permiten organizar y hacer una
clasificacion de la informacién que se desea exponer, es caracteristico su
organizacion de lo macro a lo micro y de izquierda a derecha, siempre por delante
va el de mayor jerarquia conceptual. Estos cuadros son utilizados para facilitar el
entendimiento de un tema, nos organiza para la reflexion y a través de ellos
establecemos jerarquizacién de teorias produciendo en el estudiante la habilidad
de clasificarlos y estableciendo las relaciones entre las ideas, entre otros. La
formacion grafica de estos instrumentos pueden ser bidimensionales o
tridimensionales, segun lo indicaron Diaz Barriga y Herndndez (2004), y que estan
estructurados por filas y columnas bien organizados con etiquetas de colores en
Sus extremos superiores representando un concepto o idea. Al intersectarse estas
filas con las columnas formaran celdas donde se incluirdn los diferentes tipos de
informacion que pueden ser caracteristicas, observaciones, explicaciones o

descripciones del concepto, que pueden incluso incluir graficos.
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Los cuadros sindpticos pueden ser simples, las que se elaboran de forma
independiente y va a depender de la informacién que se cargue en ella, la cual
obedece su organizacion a su especificidad y valor semantico. En su construccion
s6lo basta determinar la informacion relevante, que seran determinados como
conceptos o temas, para luego interpretarlos o caracterizarlos colocandolas en las
grillas o celdas. El otro cuadro sinéptico es llamado de doble columna que sigue
un formato basado en las relaciones biunivocas, expresando por ejemplo: causas
y consecuencias, teoria y evidencia, problemas y soluciones, antes y después,
entre otros. En el caso propio de la relacion con la arquitectura, estos cuadros
sindpticos guardan relacion directa por su respuesta de caracterizaciones de temas
puntuales como etapas de la programacion arquitectonica, que ayudan a la

comprension de los estudiantes y a su desarrollo o evolucién cognitiva.

Vida VESTIGIOS DE ARTRE TECNICAS TEMAS y
FUNCIONES
- figuras animales
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Madre nutrisa (las Venus)
Mesolitico | -cambio
10.500 A Climatico
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ceramica
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> - composicion recoleccion.
R - de escenas

Figura 9: Cuadro sindptico de doble columna de la prehistoria en arquitectura

Nota: Tomado de archivo google



48

Modelos

Constituyen un recurso de representacion que va mas alla de las ilustraciones, de
acuerdo a Diaz Barriga y Hernandez (2004), pueden utilizarse para demostrar la
realidad visual de una ilustracion que no puede apreciarse en su tercera dimension,
a través de ellos se pueden apreciar las situaciones reales que no podemos ver o
definir con precision. Asi representan la realidad virtual o artificial que van mas alla

de nuestros sentidos, representando su funcionamiento.

Para el docente sirve para demostrar la funcionalidad de alguna
caracteristica en especial acercando al detalle un proceso o procedimiento; para el
estudiante ayuda a la comprensién y el entendimiento de las caracteristicas que el
docente quiere mostrar, sin las cuales no seria posible. En los talles de disefio son
utilizadas las maqguetas, que son objetos para las constataciones, de verificacion o
de estudio que pretenden ayudar al estudiante a ver la tridimensionalidad de algo
gue aun no esta concretizado y pasar de la vista bidimensional de planimetria a
desarrollar las habilidades de la percepcién tridimensional para acrecentar la vision
espacial. De acuerdo a Ruiz (2012), es un instrumento de disefio y de
experimentacion, ademas de ser un procedimiento instructivo para el analisis de
volimenes para ver su relacion con la luz y sombra, color y textura, de esta manera

controlar su incidencia en ella.

En arquitectura tienen como objetivo causar en el estudiante la reflexion
sobre la forma y sobre los espacios que se recrean interiormente en un proyecto,
sobre las escalas respecto de los edificios existentes y sobre el usuario. Ayuda a
determinar las implicancias y cambios que el proyecto va a provocar en el contexto,
para luego tomar decisiones y realizar propuestas sobre el proyecto analizado. Es
una gran herramienta cuando se inicia la toma de decisiones de las formas
conceptuales que guiaran el volumen final del proyecto en el proceso proyectual.
Aunque muchas veces utilizado para el proceso de aprendizaje del alumno, los
modelos tridimensionales también son usados por el docente para demostrar algun

detalle arquitectdnico o estructural, el manejo del sol y la sombra.
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Figura 10: Maqueta detalle constructivo y Maqueta del estudio de luz y sombra

Nota: Tomado de archivo google

Simulaciones

Esta estrategia va mas alla de los recursos de representacion y es el enlace entre
la expresion visual y lo real, Diaz Barriga y Herndndez (2004), lo definieron como
la concretizacion situacional de la realidad, estamos hablando de las
representaciones o modelos tridimensionales, que permiten la representacion de
objetos, situaciones o procesos en una realidad o en funcionamiento. Lo modelos
tienen como finalidad la de ayudar al estudiante a entender las caracteristicas de

forma real que visto desde otra perspectiva tal vez nunca llegarian a comprender.

Dentro del quehacer de la ensefianza de la arquitectura los modelos 3D se
encuentran como primordiales para la representacion grafica de los proyectos a
disefiar, es comun ver estos modelados o render que presentan un imagen virtual,
detectando las debilidades en el disefio mucho antes de esta se pueda construir;

también forman parte de estas las simulaciones o recorridos virtuales.

Se pueden distinguir dos tipos: las simulaciones simbdlicas y las
experienciales. Ambas ayudan a la comprension del proyecto arquitectonico en el
gue se quiere mostrar todo o una parte en especial del recorrido o imagen.

Simulaciones simbdlicas

Representan una realidad computarizada, que pueden representar imagenes
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simulando una situacion hipotéticamente real, como el caso de un proyecto
arquitectonico para su evaluacién de forma y espacio. Ayudado de los programas
asistidos por computadoras (CAD) y los tridimensionales (3D) muestran
modelizaciones insertadas en un contexto con las condiciones reales, logrando que
el estudiante pueda presenciar el modelo con los mobiliarios, luces, sombras y
personas, entre otros, de forma real. EI modelo final o render es la fotografia del
proyecto finalizado, que puede ser combinado con programas de Photoshop o
Corel Draw, para presentaciones que presentan caracteristicas pictoricas, por el

alto grado de acabado o detalle en la presentacion.

Arguitectura 3D

Figura 11: Render arquitecténico, programa 3d Studio Max

Nota: Tomado de archivo google

Simulaciones experienciales

Este tipo estd mas asociada con las dramatizaciones, donde el estudiante puede
ser parte de ella a través de una simulacién de algun acontecimiento, de acuerdo
a Diaz Barriga y Hernandez (2004), el estudiante puede participar de ellas; en el
caso de arquitectura se pretende mostrar un recorrido virtual del edificio o proyecto
concluido mediante un recorrido por los multiples espacios, interiores y exteriores,
donde el estudiante se inserta en el proyecto logrando despertar sensaciones
espaciales y visuales, lo que le ayudara a manejar los espacios y sus formas, asi

como el manejo de las escalas.



51

Figura 12: Realidad virtual, programa 3d Studio Max

Nota: Tomado de archivo google

1.3.3.5 Dimensién 3: estrategias postinstruccionales

Estas estrategias generalmente se presentan después de la culminacién del
contenido o episodio de ensefianza, Diaz Barriga y Hernandez (2004) indicaron
gue es utilizada para formar al estudiante en una vision que integre la sintesis y la
critica del material expuesto. Como es utilizado al terminar la clase el aprendiz

podra reconocer e inclusive valorar lo aprendido mediante el pensamiento critico.

Estas también son utilizadas por los estudiantes de arquitectura, debido a
la respuesta de abstraccién que implican los proyectos académicos que realizan,
asi pueden determinar en sintesis la argumentacion y comprension del tema,
presentar ideas generales, 0 a recurrir a analogias conceptuales que les van a

permitir la comprension de los procesos arquitectonicos.

a. Momento de uso y presentacién de las estrategias postinstruccionales

Estas estrategias, utilizadas al final de una sesion, tienen como principales

referentes a las llustraciones y los resumenes
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llustraciones

Siguiendo con esta estrategia que fue analizada en la anterior etapa, las aqui
presentadas forman parte de los mas utilizadas para la presentacion del desarrollo
de los proyectos o procedimiento de un proyecto antes de ser concluidos. Al
finalizar generalmente se presentan en conjunto con los detalles arquitectonicos
como parte integrante del proyecto final. Las mas utilizadas son las llustraciones

construccional y las llustraciones funcionales.

llustracion construccional

Buscan explicar las partes o estructuras de un conjunto, estas ilustraciones en el
plano arquitectdnico la podemos asociar con los detalles, planos, croquis, etc., que
permiten comprender el funcionamiento de un aspecto estructural de la obra, se
muestran ademas las particularidades de las que estan formadas para comprender
las capas o detalles que la forman. En arquitectura los detalles tanto estructurales
como arquitectonicos seran determinadas en diferentes escalas de dibujo, la cual
permitira a entran a una especificacion mas rigurosa del modelo.
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Figura 13: Detalles constructivos ilustrativos

Nota: Tomado de archivo google
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Los planos arquitectonicos como lo indicé Diaz Barriga y Hernandez (2004), forman
parte de un capitulo aparte, éstos representan la culminacion del proceso
proyectual. La continuidad y los detalles o ilustraciones constructivas serviran de
apoyo para determinar su construccion, asi el docente demostrard que estas
graficas estan siempre relacionadas, como consecuencia del avance de los

detalles.

Ayudan a visualizar todo el conjunto del proyecto arquitecténico y a
entender a través de los planos de fachadas, cortes elevaciones y demas a
representar la concepcion de un proyecto que el alumno debe de imitar.
Generalmente estas ilustraciones se presentan en el proceso coinstruccional, sin
embargo el docente las utiliza en esta etapa para demostrar el nivel que de

alcanzar con sus presentaciones finales.

Figura 14: Plano de distribucion de una vivienda

Nota: Tomado de archivo google
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llustracion funcional

El interés de esta estrategia, a diferencia de la anterior, se base en describir paso
a paso las distintas correspondencias que existen entre las fracciones de un objeto,
para que ocurra el funcionamiento u operacion del mismo. En estas ilustraciones
el objetivo es mostrar como se realiza el procedimiento, como ejemplo, de una
etapa constructiva o proceso de disefio arquitectonico, y que pueda aprender y
analizar las funciones particulares y generales de dicho sistema. En las etapas
iniciales del proceso creativo del proyecto también suelen utilizarse, porque
desarrollan a través de representaciones conceptuales y formales, que sera la
motivacion simbolica que utilizaran los estudiantes para la creacion de un modelo,
gue no necesariamente sera el que se presente como ultimo. Pueden también ser
representadas en las simulaciones experienciales, como construccion visual de los
modelos, logrando en el estudiante la comprension del proceso de desarrollo y
entender la importancia de las secuencias y sus finalidades en las etapas

constructivas.
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Figura 15: Proceso de construccion de una edificacion

Nota: Tomado de archivo google

Resumenes

El resumen para Pimienta (2012), “es un texto en prosa en el cual se expresan las
ideas principales de un texto (respetando las ideas del autor). Es un procedimiento

derivado de la compresion de lectura” (p. 100), ello con el propdsito de realizar la
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presentacion, comprension y la conclusién de un texto, de esta manera se prevé el
desarrollo de la capacidad de sintesis en el estudiante. El texto que presenta las
ideas principales puede ser expuesto oral o textualmente, con esta informacion el
estudiante podré inferir los conceptos relevantes y luego argumentar, permitiéndole

la comprensién del contenido.

Al tomar la informacién del discurso docente y luego realizar un resumen
de lo expuesto el estudiante debera realizar un orden de prioridad de dicho
discurso, segun Diaz Barriga y Herndndez (2004), deber& ser realizada en términos
de la mayor importancia del contenido, o de la que tenga el mayor recuerdo. En el
proceso del resumen deberd dejar de lado la informacién trivial o menos
importante, con lo cual hara uso de su capacidad de sintesis y abstraccion. La
coherencia del resumen final estara dada en su redaccion en el cual utilizara
expresiones generales que engloben la relevancia del tema. Siendo el aprendizaje
del estudiante de arquitectura, como se dijo anteriormente, enteramente visual los

resimenes también lo seran.
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1.3.3.6 Tipos de estrategias de ensefianza segun el proceso cognitivo
atendido

De acuerdo a los autores, Diaz Barriga y Hernandez (2004), existe otra clasificacion
de las estrategias de ensefianza que son utilizadas para activar varios de los
procesos cognitivos del estudiante, estas responden asociadas al proceso
cognitivo que particularmente se desea atender o estimular. Pon tanto se quiere
lograr que tengan habilidades de asimilacion y procesamiento no sélo de datos,
sino también de la evaluacion, y asi lograr la estructuracion de la nueva
informacion. Ahora es necesario determinar que estas estrategias pueden ser
utilizadas, segun los autores, en varias de las etapas que se requiera emplear, para
generar expectativas, activar los conocimientos previos, guiar su atencién a

aprendizaje, codificar los contenidos, entre otros.

a. Estrategias para activar (o generar) conocimientos previos

Estas actividades van a despertar en el alumno los conocimientos previos, e
inclusive puede crearlos si es que no la poseen, al activarse el docente puede
determinar qué es lo que conocen los estudiantes para luego motivar e impulsar
los nuevos aprendizajes, Diaz Barriga y Herndndez (2004), precisaron que estas
estrategias se concentran en ayudar a entender las intenciones educativas, al
sefalar las competencias que van a desarrollar les generara mejores expectativas
y entender el sentido de su aplicacion. Entonces podemos determinar que estas
estrategias son en primer orden del tipo preinstruccional, recomendando los
autores a utilizarlas en cada inicio de la sesién educativa, de acuerdo al contexto y

caso que se presente.

Actividades que generan y activan conocimientos previos

Los conocimientos previos descritos por Ausubel (1978) citado en Diaz Barriga y
Hernandez (2004), para la construccion de los conocimientos, es lo que se
pretende con esta estrategia, para comprender e incorporar la informacién reciente

con la que ya posee el estudiante. La activacion de esta informacion que se
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encuentra en el aprendiz se relacionara con la nueva que esta por recibir, en los
instantes precisos, de esta manera se transformara y se volvera a reconstruir un
nuevo conocimiento. Todas estas estrategias tienen en comudn su utilizacion antes

de que se entregue la informacion que se va a aprender. Las mas conocidas:

Actividad focal introductoria

Grupo de estrategias que pretenden llamar el interés de los estudiantes, distraerlos
y llevarlos a la motivacién de sus conocimientos previos, el docente debe de
propiciar este proceso para atraerlos al tema de la sesion. Segun Diaz Barriga y
Hernandez (2004), estas actividades deben de ser lo mas singular e inesperado
posible, aquellas donde se presentan situaciones reales como llenar unos vasos
colaborantes de distintas tamafios y luego preguntar cuél de ellos se llenard

primero, la respuesta debera ser sustentada luego del experimento.

Discusién guiada

Esta estrategia se basa en una planeacion previa, conocida también por otros
autores como debate dirigido; de acuerdo a Cooper (1990) citado en Diaz Barriga
y Hernandez (2004), es un proceso de interactividad que inicia el docente a cerca
de una idea estratégicamente planeada para hablar. Inicialmente es el intercambio
de ideas de un grupo formado previamente que toma partido de un concepto o
situacion que el docente ha planteado, el otro grupo tratara de defender la otra
posicion con argumentos del grupo o en solitario, el docente siempre estara de guia

para estimular el debate.

El tema que se elija debe ser controversial y no sobre puntos concordantes
0 conocidos de opinién, este se debe llevar en un ambiente de competencia y
tolerancia de acuerdo con Pimienta (2012); al realizar el debate los estudiantes
sacan a relucir el conocimiento que cada uno tiene del tema, es decir sus saberes
previos, y los contrastara con los de los otros estudiantes, asi el docente que es el
moderador precisara los conceptos o ampliara las definiciones luego de la cual

realizard un resumen como punto final de la discusion.
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Actividad generadora de informacioén previa

Esta estrategia llamada también lluvia de ideas o tormenta de ideas, permite segun
Pimienta (2012), obtener o reconocer la informacion que tiene un grupo de
estudiantes sobre una materia, asunto o contenido determinado, para sobre todo
dar un resultado sobre un problema analizado. Permite reflexionar, crear nuevos
conocimientos, desarrollar o fortalecer la creatividad generando nuevas propuestas
0 soluciones, entre otros. El brainstorming, ideado en 1919 por Alex Faickney
Osborn, permite crear mejores respuestas en forma grupal que del modo individual,
porque se debaten mas ideas y sugerencias; teniendo en cuenta que las criticas
sobre un tema propuesto deben ser objetadas para analizar con total libertad, el
pensar liboremente es factor determinante para su realizacion, ademas las ideas
sueltas, sin presién, favorecen a sugerir la mejora de las ideas de otros estudiantes.
Siempre se debe pretender obtener la calidad antes que la cantidad de ideas o
conceptos, solicitarles a los estudiantes que realicen una lista de propuestas o
graficarlas o0 en mapas conceptuales, de acuerdo a Diaz Barriga y Hernandez
(2004), ayudara a la reflexion del tema, siempre marcando un tiempo limite para

gue no se convierta en el principal episodio, sino para que cumpla su cometido.

Objetivos o intenciones

Son estrategias que se revelan para explicar de forma clara los procedimientos de
aprendizaje y lo que se desea lograr en los estudiantes al final de una sesion, estas
acciones difundidas van a tratar de influenciar en el estudiante para que se
vuelgquen hacia una direccion y sentido determinado por el docente, de acuerdo a
lo precisado por Coll y Bolea (1990) citado en Diaz Barriga y Hernandez (2004),
ensefarles lo que se pretende realizar y cuéles van a ser las consecuencias que

en ellos va a producir.

Siempre deben ser planeadas y ser aclaradas porque son el punto de inicio
y el final que orienta y construye todo el proceso didactico de la sesidén educativa.
El estudiante logrard identificar la sesién si previamente el docente ha mostrado
las intenciones de hacia dénde quiere desarrollarlo, asi puede ser de ayuda si
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comparte estos objetivos considerando las ideas con el estudiante para llevar a
buen puerto un tema determinado, si ello no ocurre corre el riesgo de no ser

comprensible por todos, sintiéndose el desinterés o desmotivacion en la sesion.

b. Estrategias para orientar y guiar a los aprendices sobre los aspectos
relevantes de los contenidos de aprendizaje.

Estos recursos seran utilizados por el docente para ayudar a prolongar el interés,
ademas de ser guia y orientacion de los estudiantes durante una exposicion visual
o textual, para Diaz Barriga y Hernandez (2004), estas estrategias deberian ser
utilizadas en el grupo de tipo coinstruccional, ya que se pueden utilizar a lo largo
de toda la sesion para guiarlos a focalizar los principales conceptos o ideas del

tema tratado.

Sefalizaciones

Son los determinados avisos, que sefialan Diaz Barriga y Hernandez (2004), y las
claves que se emplean en una exposicion que se hacen para destacar una parte
del contenido que el docente cree importante de resaltar, asi el estudiante puede
considerar la prioridad del discurso, desechando las menos importantes, sera
importante el conocimiento previo del lector para identificar estas sefales, que

pueden ser del tipo escrito y oral las cuales se presentan:

El uso de sefalizaciones en los textos

Segun Diaz Barriga y Hernandez (2004), dentro de este grupo se pueden distinguir
dos tipos de sefalizaciones textuales: las sefalizaciones intratextuales, es la
manera de comunicacion linguistica que emplea el autor de un texto, para hacer
una distinciéon importante en la lectura. Debemos considerar que para que estas
sefales sean visibles a los estudiantes deben de estar organizados para mostrar
una idea del lenguaje acorde a su campo, en este caso arquitectonico; ademas de
gue la informacion que se muestra debe ser concisa y relevante de lo contrario sera

entendido como dificil su lectura. Para ello se recomienda usar expresiones como
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descriptores del tema a tratar, enumerando la lectura, también utilizando frases
relevantes al inicio y al final del contenido, y por Gltimo emitir opiniones personales

gue ayudaran a enfatizar o aclarar la relevancia de la materia.

Para entender a los textos es necesario llevar a cabo un procedimiento de
lectura de los significados del autor, que se ejecuta desde la correlacion entre lo
que el texto desarrolla y lo que el lector aporta, este proceso es segun Medina
(2001), en base a la informacion del texto, de su coherencia, y del que lee en base
a los conocimientos previos. Estructurar la informacién que se va exponer debe
corresponder con la facil lectura y en coherencia con la cultura del lector, ello
implica para una buena estructura la presencia del concepto al inicio de la lectura
gue sera relacionada luego con las ideas siguientes, esto el lector lo inferira como

la sefial que debera de tomar en cuenta para facil recordacion.

En el mismo entorno, las sefalizaciones extratextuales se refieren a las
técnicas para la edicién de los conceptos claves que el autor quiere resaltar y
precisar como importantes de tener en cuenta, estas pueden definir la idea
resaltando, por ejemplo, palabras en mayusculas, utilizacion de vifietas, letras en
negritas, subrayado de palabras, palabras coloreadas entre otros; se indica que
estas sefalizaciones deben ser planificadas segun los conceptos mas importantes

a tratar.

Sefalizaciones y otras estrategias del discurso

Dentro de los recursos utilizados por los docentes existen muchas técnicas que
aplica de forma oral como el discurso, ellas son utilizadas para encaminar y
conducir al estudiante hacia su instruccion; segun varios estudios se han podido
identificar varias estrategias y de entre estas tenemos, lo que indica Mercer (1988)
citado en Diaz Barriga y Hernandez (2004), sobre construir una visién conjunta,
gue es una forma de conversacion que la clasifica en tres grupos: para conseguir
conocimiento importante de los alumnos, para contestar a lo que manifiestan los
alumnos, y para explicar las experiencias de cada sesion en que se participa con

los alumnos.
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Dentro del primer grupo se debe tener la informacion de como se va desarrollando
el alumno, asi se puede tener dos estrategias para que ello ocurra: una primera las
interrogantes realizadas por el docente, que se realiza para conseguir el manejo
de los estudiantes, estas preguntas deben guiar al estudiante para prestar atencion
sobre un tema especial de la sesion; la segunda es la técnica de obtencion a través
de pistas, que se utilizan cuando el estudiante no puede responder a la pregunta
del docente, este los hara participar de forma indirecta, colocando elementos

visuales o textuales, con el fin de encontrar por ellos mismos la definicion exacta.

En el segundo grupo la retroalimentacién mediante las manifestaciones de
los alumnos a las preguntas del docente, servirdn para guiar en su formacién
profesional, dentro de las técnicas mas usadas en la conversacion esta la
“confirmacion”, que distingue lo dicho por el estudiante como valido por el docente;
otra la observamos en la “repeticion”, que tiene la misma direccion que la anterior,
donde el docente repite lo dicho por el estudiante para acentuar la respuesta
correcta; la “reformulacion”, otra técnica que ordena las opiniones de los
estudiantes organizandola e integrandola en el concepto correcto, esclareciendo la
comprension y el aprendizaje del tema; la técnica de la “elaboracion”, amplia la
opinion del estudiante cuando sus respuestas no han sido esclarecidas y se tornan
confundidos; luego se tiene otras dos técnicas para ser usadas cuando las
respuestas de los estudiante son erradas, estas son llamadas “rechazar’ e

“‘ignorar”, que deben ser utilizadas con aclaraciones del porque son impropios.

Y llegamos al tercer grupo, que son utilizadas para hacer notar a los
estudiantes la constancia de su aprendizaje y de lo que estan logrando construir
desde que comenzaron las sesiones, ademas permite dar cuentas de como
iniciaron antes de ingresar a las sesiones y como han logrado avanzar a otros
niveles de comprension. Utilizar la palabra “nosotros” como estrategia, equivale a
que el docente sea parte del grupo, de ese modo se comparte experiencias y
saberes previos; el estudiante percibira el compartir como una experiencia nueva.
Otras estrategias como las “recapitulaciones literales” y las “recapitulaciones
reconstructivas” son utilizadas para obtener la continuidad del conocimiento a

través de establecer un contexto adecuado de interpretacion.
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c. Estrategias para mejorar la codificacion (elaborativa) de la informacion a
aprender

Esta estrategia tiene mucha relacion con la anterior, ya que busca mejorar el interés
de forma selectiva de un tema expuesto, sin embargo esta le va a dar al estudiante
la ocasion de que realice una codificacién final, que debe ser de complementacion
o alterna a lo manifestado por el docente. La riqueza de la elaboracion va a dar a
esta estrategia que la nueva informacion recibida sea de calidad con una mayor

contextualizacion, potencializando el conocimiento previo.

llustraciones

Entendiendo que las ilustraciones ya fueron desarrolladas en el capitulo
concerniente a las estrategias coinstruccionales y postinstruccionales, como parte
de la ensefianza a los estudiantes, por ser estos de recepcién de informacion
principalmente visual, con una relacién espacial de interpretacién de objetos a
través de las fotografias, imagenes, pinturas, apuntes, bocetos o dibujos,
indicaremos que también lo son para otras especialidades, como lo indica Diaz
Barriga y Hernandez (2004), especialmente a las materias tecnolégicas, o a los
saberes de las ciencias naturales. Sin embargo no todas pueden desarrollar estas
percepciones por la naturaleza de la ciencia que ha de estudiarse, asi no se puede
lograr dichos efectos en las disciplinas como humanidades, ciencias sociales o

letras, debido a su menor uso y efectividad.

Gréficas

Segun Arteaga (2011), citado en Brandi (2016), combina una informacion de las
estadisticas y las matematicas, definido como un objeto semiotico, brinda
informacion acerca de valores, porcentajes o escalas, de dos factores o variables.
Estos ayudan a entender datos resumidos o sacar conclusiones si su lectura es
adecuada; no busca exponer explicaciones ni pone en duda la informacion
contenida en ella. La informacion que trata de expresar un grafico es la relacion

numeérica entre dos variables, de acuerdo a Diaz Barriga y Hernandez (2004), y lo
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realizan a través de barras y lineas que encerraran la informacion numérica. Se

distinguen dos tipos: Grafica l6gico-matematica y Grafica de arreglo de datos

Gréfica l6gico-matemaética

Expresan las funciones matematicas y los conceptos representados en lineas en
pendiente o curvas, segun sea el caso, generalmente en un plano cartesiano en la
gue cada eje significa una variable como el tiempo, el movimiento, la distancia, la
velocidad. Estas resultan muy importantes para relacionar y sacar conclusiones en

ambas variables.

Gréfica de arreglo de datos

Aqui el objetivo es la comparacion entre los resultados, se aprecian facilmente por
colores, esto visualmente ayuda a la comprension de los datos y las cantidades
mostradas, generalmente son barras verticales o tridimensionales, pero también
pueden ser graficas por sectores, los mas utilizados son los mapas de puntos, los

histogramas, las barras, y las graficas de sectores.

Las principales funciones estan dadas para la comprension de las
relaciones numéricas o cantidades, de esta forma las expresiones cuantitativas
tienen una mejor interpretacion textual siempre adjunto como reforzamiento o
complemento de lecturas o textos, una grafica realizara su funcion si esta vinculada

de lo contrario al estar aislada no indicara nada al estudiante.

Preguntas intercaladas

Llamadas también preguntas adjuntas o insertadas, segun Balluerka, (1995);
Hernandez y Garcia, (1991); Rickards y Denner, (1978); Rickards, (1980); citado
en Diaz Barriga y Hernandez (2004), estas preguntas se plantean al estudiante a
lo largo de la sesion, y se van introduciendo en las partes mas importantes del
texto, parrafo o seccion, asi el estudiante va respondiendo en los momentos de la

lectura.
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d. Estrategias para organizar la informacion nueva por aprender

Estas estrategias se encargan de organizar las ideas de la informacidén nueva a
aprender, se pueden emplear en diferentes momentos de la sesién de aprendizaje
porque su organizacion global ayuda a la comprension légica del estudiante. Segun
Mayer (1984) citado en Diaz Barriga y Hernandez (2004), su organizacion entre las
partes de la nueva informacién a aprender es llamada construccién de conexiones

internas.

Resumen

En capitulos anteriores se habl6 de los resimenes como estrategias utilizadas por
los estudiantes de arquitectura, siempre con la intencion de la retroalimentacion,
en este capitulo para complementar se hablara entonces de otros aspectos de los
resimenes. Precisamos que estas son utilizadas por el docente para organizar
mejor las ideas donde se registran los principales puntos de la informacion; las
jerarquias que se dan a las diferentes frases o palabras marcaran su importancia
dentro del texto y de esta forma sera mas facil recordada. Estos resimenes que
deben ser realizados por el docente ya que obedecen a ciertas reglas o
macrorreglas que ayudan a elaborar su estructura fisica, asi se omiten
informaciones que no son relevantes, o se suprimen informaciones que se repiten
a pesar de ser importante, de acuerdo a Kintsh y Van Dijk (1978); Sanchez (1993);
y a Van Dijk y Kintsh (1983), citado en Diaz Barriga y Hernandez (2004). Esta
estrategia puede ser utilizada antes, durante o después de una sesion de
ensefianza y aprendizaje lo que lo hace flexible en determinadas circunstancias,
principalmente porque ubican al estudiante en la organizacién principal del

aprendizaje, organiza y consolida la informacion a recibir.
Organizadores graficos
Se trat0 en otro apartado como estrategia para los estudiantes, se describieron los

mapas Yy redes conceptuales, cuadros sindpticos de una y dos entradas; en esta

parte detallaremos algunos organizadores menos conocidos:
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Cuadros CQA

A diferencia de los cuadros sinopticos que poseen hasta dos entradas, estas
poseen tres entradas o columnas. En la primera columna se indica en la lista lo que
se conoce (C), todo aquello que sabemos respecto al tema a tratar, como
circunstancias, definiciones; en la segunda columna lo que se quiere conocer o
aprender (Q), y en la tercera columna lo que se ha aprendido (A), o en otros casos
lo que se ha aprendido. El llenado de la informacién se hace durante todo el
proceso de ensefianza, las dos primeras columnas siempre son vaciadas al iniciar
la sesion, especificamente para que los estudiantes muestren sus conocimientos
previos e interés en la sesion; la tercera columna se podra llenar al culminar la

sesion o durante el proceso.

Al ver las columnas llenas en cada campo se evidenciara las
comparaciones entre ellas, sobre todo en la columna lo que se conoce y la columna
lo que se ha aprendido. Las reflexiones que sobre estos conceptos se presentan
permiten que el alumno reconozca sus conocimientos y los compare con los que
ha adquirido. Estos cuadros se pueden presentar de diferentes formas, y sus usos
también son muchas sin embargo la indiscriminada continuidad puede aburrir si no

se logra alternar con otros organizadores.

Diagrama de llaves

Al igual que los anteriores diagramas, estos también organizan la informacién de
mayor a menor categoria y de izquierda a derecha, constituyendo relaciones entre
las ideas o definiciones, sin embargo se diferencian de los mapas conceptuales
por ser estos de menor beneficio a los estudiantes, no cruzan las relaciones y
especifican sus conceptos en menor grado. De facil recordacién por los corchetes
utilizados y de su forma visual de presentacion. Se recomienda utilizarlas cuando
existan pocas divisiones, ya que si existen muchas definiciones o conceptos

claves, el diagrama crecera sin control sobre su lado derecho.
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Diagrama de arboles

Como los anteriores diagramas que organizan la informacién, y en alusién de los
arboles, la relacién de jerarquia se da de arriba hacia abajo o viceversa, ofreciendo
crecer cada concepto en una rama y direccion determinada. En otras ocasiones es
utilizada de forma lateral como los diagramas de llave. Ofrece entre otros una

estrategia a seguir y la planificaciéon de un concepto o su organizacion.

Circulos de conceptos

De acuerdo a Trowbridge y Wandersee (1998), citado en Diaz Barriga y Hernandez
(2004), estos diagramas representan estructuras de conceptos jerarquicos dentro
de una forma de circulo y dentro de este circulo principal, se encuentran otros de
menor jerarquia donde cada circulo debe de representar una idea o concepto del
principal, es decir una etiqueta. Si son incluyentes estaran los circulos menores
dentro del de mayor jerarquia de lo contrario estardn en otro circulo. La
representacion visual de su estructura ayuda a definir los conceptos o ideas en una

sesion de aprendizaje.

Mapas y redes conceptuales

Se ha expuesto en las estrategias preinstruccionales los conceptos de los mapas
y redes conceptuales y su utilizacion estratégica para desarrollar conceptos o
definiciones en los estudiantes de arquitectura. Ambas poseen similitudes y
diferencias; en los mapas conceptuales las ideas estan formadas jerarquicamente,
es decir los conceptos mas relevantes estan en la parte superior del mapa, en
cambio las redes conceptuales no necesariamente estan organizados
jerarquicamente; las ramificaciones de los mapas conceptuales presentan
proposiciones, en cambio las redes conceptuales no las poseen; por ultimo en los
mapas conceptuales no existe la relacién por flechas, en cambio en las redes

conceptuales si los hay.
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e. Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la

nueva informacion que se ha de aprender

Crean las alianzas adecuadas entre conocimientos previos y la hueva informacion
es el proposito de esta estrategia, y siguiendo con Mayer (1984) citado en Diaz
Barriga y Hernandez (2004), la integracion ocurrida en un procedimiento de la
informacion existente con la que va a recibir la denominan construccién de

conexiones externas.

Organizadores previos

Al igual que todos los diagramas expuestos, los organizadores previos también se
han definido anteriormente: como los expositivos y los comparativos. Recordemos
que los organizadores previos son grupos de conceptos muy generales que el
estudiante va aprender y tiene que incluirla en su conocimiento previo. Sabemos
ademas que se presentan antes de iniciar la sesion de aprendizaje es decir

preinstruccional, y cuando la sesién es demasiado extensa.

Analogias

De acuerdo a Curtis y Reigeluth (1984); y Glynn (1990), citado en Diaz Barriga y
Hernandez (2004), la analogia indica una semejanza de eventos o situaciones,
estas deben presentar dos ideas similares en ciertas circunstancias no interesando
sus diferencias; también existe analogias en conclusiones, siempre que ocurra con
el parecido de otro tema. Debe emplearse en situaciones donde se relacionen los
aprendizajes previos con los nuevos, ademas se debe determinar que el estudiante
sepa del tema a comparase para que no generarle conflictos cognitivos. Al
producirle nuevas experiencias al estudiante, se logra adentrarlos a los nuevos
conceptos abstractos que son mas dificiles de entender, se familiarizan y centran
la informacion nueva mejorando su comprension. Son muy usados por ejemplo para
realizar las similitudes de las funciones del cuerpo humano con la ciudad o con un
edificio, las computadoras con el cerebro, entre otras. Esas estrategias suelen

usarse en grupos o de forma individual.
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1.3.4 El proyecto arquitectonico

En la formacion profesional del arquitecto se utilizan una infinidad de vocablos que
se deben no sdélo de aprender, sino de aprender a utilizar. Estas estan siempre
vinculadas con lo arquitectonico, muchas suelen ser sindnimas al tener el mismo
concepto o se cree que la tienen, sin embargo debemos de precisar que no son lo
mismo, asi ocurre con el tema del disefio arquitectonico y el proyecto

arquitectonico, que es necesario aclarar.

Dentro de las multiples definiciones Mufioz (2016), sostenia que la palabra
proyecto esta referida a realidades diferentes, asi un proyecto es el anhelo de
creacion de una nueva realidad en el contexto social, econémico, politico o fisico,
ademas también es una sucesion de tareas que realizamos para idear una obra
arquitectonica, es decir, es el ejercicio de la labor del arquitecto que imagina,

determina e interpreta un objeto arquitectdnico que anteriormente no existia.

Ahora bien estas acepciones remiten ya directamente el nombre para
proyecto arquitectonico, que segun la definicion dada por Pina (2004), es el
conjunto de documentos, graficos y escritos cuyo proposito es encargarse del
modelo para la construccion de una obra arquitectonica, referida a los dibujos,
planos, bocetos, argumentos, textos y documentos varios que es necesario para
volver realidad una obra. Ademas de lo visto en lo econémico, hace de enlace entre
los conceptos y la realidad fisica, esta concepcion ordena la secuencia que se debe
de tener para la conceptualizacién de una obra, el proyecto reflejara atributos para
que se lleve a concretar a través de los gréaficos y simbolos arquitectonicos. Pero
existen muchos otros atributos que se ven reflejados en un proyecto arquitectonico,
gue no son expresados en los dibujos, como el pensamiento critico del arquitecto,

el cual resalta en el proyecto, su contexto politico, social y econémico.

En ese orden de ideas se puede entonces precisar que el proyecto
arquitectonico reune los conceptos de las ideas, el proceso y los documentos, el
anhelo de transformar lo imaginado en realidad, asi que debemos de estimar al

proyecto como una ejercicio social que con un cimiento conceptual e ideoldgico
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tiene una naturaleza cultural, posibilita desplegar una labor propositiva en la
estructura de concepto y de forma. En congruencia con un estilo proyectual
determinado permite la prefiguracion y la planificacion que va a transformar el
contexto social. Y para sintetizar el concepto, de acuerdo a Correal (2010), el
proyecto arquitectonico expresa una igualdad de fuerzas de todo tipo, hablamos
de materiales, econémicas, politicas, sociales, culturales y hasta espirituales que
estan coordinadas y armonizadas, en equilibrio y sosiego, la cual le es dada por el
proyectista, considerando que a través del proyecto podemos transformar la

realidad por la accién o la actividad.

Definido el proyecto arquitectonico debemos hacerlo con el disefio que
segun Ben (2017), definié que la idea, remite a establecer la forma, a encontrarla,
se trata asi de una funcion que es de menor jerarquia que el de proyectar, que
abarca mucho mas que el disefio. Asi debemos precisar la funcion de proyectar o
de realizar el proyecto como la que comprende la gestacion de las ideas, en ella
incluidas los conceptos y su estructura donde interviene la identificacion de
problemas y requerimientos hasta el acto mismo de la propuesta desde un punto
de vista del concepto y la forma, como se indicO anteriormente. En cambio la
concepcion del disefio compromete a establecer la forma. Desde una perspectiva
mas metddica, el disefio arquitecténico perteneceria a una subordinacién del
proyecto arquitectonico. A manera de conclusion de acuerdo a Mufioz (2016), el
proyecto arquitectonico es el ejercicio que realiza el arquitecto para resolver las
necesidades de los usuarios, donde van unidas las ideas, el proceso y los

documentos que llevaran a la construccion fisica de la obra.

1.3.5 Importancia del proyecto arquitectonico

La relevancia de embarcarse en un proyecto, cualquiera sea este, radica en la
planificacion previa de lo que se desea y hasta donde se desea llegar, de esta
dependera el éxito o fracaso emprendido; planificar permite obtener un modelo
anticipado o plan de ejecucion para llevar a cabo los pasos que permitiran
culminarlo con un minimo de errores. No obstante el que no resulte segun lo

planeado no significa un revés en la empresa realizada, significara tomar mejores
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decisiones en futuros proyectos. Al planificar tomamos en forma coherente pasos
a seguir de acuerdo a la teoria establecida y a nuestra propia experiencia
profesional, que guiaran el procedimiento para la formacion de nuestro propio
método de disefio, el cual cada arquitecto posee, este se desarrolla en base a

creencias, deseos, conceptos, entre otros.

Al embarcarse en la ejecucion de un proceso proyectual, iniciamos el
camino hacia la culminacién del éxito a través del proyecto arquitectonico, y para
gue ello ocurra deben de ocurrir procesos que lleven a buen puerto este objetivo.
Por eso es importante evitar errores innecesarios, disefios que no cumplan los
reglamentos, proyectos con deficiencias estéticas y constructivas, sin funcionalidad
espacial ni visual, entre otras, todo ello ahorrando tiempo y costos en la
construccion. Si no se toma en consideracion todos estos pormenores, el fracaso
de la empresa estara garantizada, por ello es importante que ocurra en una
planeacién responsable. ElI proyecto arquitecténico resolvera la estética,
funcionalidad, espacialidad, confort, entre otros, caracteristicas que el usuario a
través de un cumulo de necesidades solicitara que se resuelvan. La eficiencia con
la que se lleve a cabo el proyecto depende de la planificacion realizada, y acaso el
éxito del proyecto sea asumida por el profesional sin desligarse del éxito
profesional. La planeaciébn es la estructura mas importante del proyecto
arquitectonico, quien determinara el sentido hacia una arquitectura coherente

producto de los aspectos sociales, econdémicos y hasta politicos.

1.3.6 Variable 2: proceso proyectual

Si el proyecto arquitectonico es la realizacion del pensamiento creativo del
proyectista plasmado en documentos que permitiran la construccion de la obra, el
proceso proyectual es el corazon desde donde se forjaron los concepto e ideas que
la materializaran, esta relacién entre el proyecto y el proceso lleva muchos afios
siendo correspondida con la civilizacion antigua, pero no fue hasta principios del
siglo XX que logra desligarse de su paradigma histérico, de las 6rdenes clasicas
greco romanas que imperaban en las escuelas de Bellas Artes, donde se impartian
los esquemas para la elaboracion de edificios siguiendo rutinas prestablecidas de
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composicion y forma. Su lenguaje, como lo indicaba Correal (2007), fueron creados
y desarrollados de acuerdo a las 6rdenes del maximo esplendor histérico en cada

periodo de la historia.

Los iniciadores de esta separacion fueron los primeros arquitectos
modernos, luego llamados racionalistas por ser quienes llevaron el estandarte de
la articulacion mecéanica cOmo representativa de una nueva arquitectura, basada
en la metafora de las formas dinamicas que estas expresaban. Asi dieron paso a
las ideas funcionales arquetipo de la racionalidad y rompieron la relacion de la
arquitectura con la decoracién escultérica, segun Zevi (1981) lo Unico estimable y
legitimo arquitectdnico eran los volumenes y los espacios. Fundando los principios
de la arquitectura moderna basada en la expresion del sistema constructivo y su

contexto social en procesos proyectuales racionalistas y funcionales.

La manifestacion de la arquitectura moderna, como lenguaje racional y
funcional, es apuntalada con la creacién de la escuela de la Bauhaus en Weimar,
en 1919, donde el manifiesto racionalista llega a su maxima expresiéon conceptual,
alli se dara paso a la nueva expresiéon moderna que ha sido el modelo que siguieron
la tradicion académica y profesional de la ensefianza no sélo arquitectonica, sino
también grafica e industrial. Hasta que a partir de la década de los 60 los
arquitectos en todo el mundo, tratan nuevamente de desligarse, esta vez, del
manifiesto de la Bauhaus que entra en crisis producto de sus principios y
propuestas, segun Correal (2007), momento en que se perdio el vinculo con la

cultura y los métodos de disefio.

En estos momentos la arquitectura como forma de desarrollo profesional
se harestringido a la practica experimental que esta llevando al proceso proyectual
a un tercer punto de rompimiento, como resultado de la crisis entre la construccion
meramente utilitaria comercial y el desarraigo que ello produce con el contexto
social y cultural. El proceso proyectual cae asi en ser parte de una cadena que
tiene como objetivo la construccion de la obra sin importar las reflexiones

conceptuales que deberian de guiar su practica.
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1.3.6.1 Definiciones de proceso proyectual

Entonces para interpretar estas reflexiones arquitectonicas se requiere antes
conocer el significado de proceso proyectual y para ello vamos a definirlo en las
dos palabras que la componen. La Real Academia Espafiola — RAE, defini6 el
término proceso como el “conjunto de las fases sucesivas de un fendmeno natural
o de una operacion artificial” (2018), ello implica que el proceso definira la fase de
algo, sea natural o artificial, es decir una secuencia de eventos, casos o incidentes
con una cronologia. Guevara (2013) manifesto que los cambios y transformaciones
gue ocurren en un proceso no son inherentes a este, estos son producto del tiempo
transcurrido, los cambios se daran en él, cuando se aprecie el cambio en el propio
fendmeno evaluado, precisando el sentido del proceso como la marcha temporal

en el tiempo.

Ahora, el significado de proyectual, no esta definida en la Real Academia
Espafiola — RAE, sin embargo ello no impide su utilizacién, segin Guevara (2013)
citando a Gonzéalez (1994) tanto el adjetivo proyectual como el sustantivo
proyectacion vienen a ser acepciones que provienen del mismo verbo proyectar
gue a su vez significa planear o imaginar planes. Entonces en la conjuncién de
ambas palabras, proceso proyectual, puede definirse como una secuencia de fases
sucesivas que planificamos para resolver un problema y que nos llevara desde el
planteamiento inicial hasta la solucion final, sin que por ello sea infalible. Jiménez
(2003), planted que proyectar es por lo tanto, un medio para crear, planear,
premeditar, prefigurar y representar una objetividad arquitectonica que no existe,
Ben (2017) fij6 la actividad del proceso de proyectar como un pilar en la ensefianza
de la arquitectura, ya que abarca la existencia de ideas que compromete al
reconocimiento de dilemas y requisitos hasta la accion de proponer desde lo

conceptual y formal.

Lago (2011) la definib6 como un proceso en el que reconocemos Yy
describimos un conjunto de sucesos a través de las cuales cada disefio debera
transitar antes de atribuirsele como culminado y Correal (2007) concluye que dada

Su esencia y como se articulan los procesos proyectuales entendemos entonces
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que tienen relacion con la ciencia, el arte y la técnica, ademas de que por su
condicion puede ser investigada con rigurosidad y exactitud, lo que puede
aproximarse a una metodologia. Guevara (2013) precis6 que la naturaleza del
proceso proyectual tiene sobrada libertad del objeto proyectado. Es decir, que los
procesos necesarios para crear objetos tangibles como viviendas, zapatos o

cualquier objeto, se distinguen mucho menos que los productos resultantes.

Este proceso, en general, va lograr que nos acerquemos con un minimo
de error hacia un posible resultado, porque entendemos que actuamos con una
l6gica de orden racional, consiguiendo una propia lectura del proceso, que hara un
modelo o canon a seguir en futuras intervenciones, relacionado con uno mismo.
Por ello en arquitectura el proceso proyectual es tan general como personal, por
cada arquitecto que se adentra a este proceso existen miles de respuestas, su
estudio es pocas veces estudiado y por tanto poco difundido, cada proceso es
diferente y expresa la condicion de quien lo realiza, y ha sido desde mucho tiempo
atras la consideracion primera para desarrollar los conceptos y teorias como punto

inicial del desarrollo de un proyecto.

Munari (1983) precis6 acerca del método proyectual que consiste
simplemente en una serie de operaciones necesarias, dispuestas en un orden
l6gico, dictado por la experiencia. Su finalidad es la de conseguir un maximo de
resultado con el minimo de esfuerzo, podriamos entenderlo entonces como un
proceso, como sostuvo Correal (2010), hacia una metamorfosis continua en la
construccion visual del objeto por parte del sujeto, en dos momentos exactos, la
primera la construccién de los conceptos sobre la forma y la segunda sobre la
imagen del objeto arquitecténico, que ademas implica los conceptos creativos,

conceptuales y de reflexion propios de una actividad del pensamiento.
1.3.6.2 Caracteristicas del proceso proyectual
El proceso proyectual no se estructura sobre una direccién o sobre un sendero

anico, lo hace siempre sobre caminos distintos a los programados, en la que puede

uno retroceder para tomar otra via que crey6 ya desechada. Se tiene siempre un
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camino trazado para desarrollar el proceso proyectual, en su recorrido se termina
un punto para pasar al siguiente, apoyandose en la propia conviccidn estética y
l6gica del proyectista; de modo que se avanza de acuerdo a la estrategia

previamente trazada del recorrido, que no necesariamente llevara el punto final.

En ese andar encontrard muchas alternativas para el usuario, para el
objeto y para el lugar en que se mueve otorgandole momentos a partir de
reflexiones las cuales representara en imagenes codificadas, para luego tomar las
mejores decisiones para la solucién del proyecto arquitectonico. Esta caracteristica
de tener instancias 0 momentos sobre todo el desarrollo, hace que en todas esas
etapas este presente la importancia del proceso proyectual, sin embargo siempre
se dara la principal sobre los tres conceptos sobre los cuales seran resueltas las
necesidades: el contexto, el sujeto y el objeto. Siendo el contexto la primera
aproximacion en el proceso proyectual, Gallardo-Frias (2014), la manifest6 como
la principal en importancia porque debe de sentirse para poder formar parte de él,
considera ademas que en el lugar hay una entidad que debe de coexistir con el
proyecto arquitectonico en el tiempo y espacio. Con ese fin de la coexistencia de
personas y objetos en armonia con el lugar, la autora identifica siete puntos de

referencia para entender el contexto.

En cambio para Correal (2010), no sélo dentro de las practicas académicas
sino también en las profesionales la caracteristica primordial en los procesos
proyectuales, se encuentra, en el tratamiento del objeto arquitectonico, pero este
debe estar desprovisto de sus encuentros con el proyectista y con los usuarios para
quienes se realizara la obra. Es caracteristico que el proceso proyectual sea una
estrategia que nace para resolver un problema, y que el propésito lo lleva a plantear
soluciones hasta lograr concretizarse, sin embargo como hemos visto, cada
arquitecto presenta una razén especial del proceso como la mas caracteristica, sin
dejar de serlo, el mismo proceso de creacién o creatividad es la caracteristica por
cual se diferencia de otras artes y que hace que este procedimiento sea distinto a

los otros.
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a. Importancia

El desarrollo del proceso proyectual lleva a cabo un sinfin de procesos cognitivos
gue se detectan cuando se realiza el acto mismo, ademas de tener un alto grado
de planificacion para el logro, refirié6 Correal (2011). Ademas de la utilizaciéon de
multiples estrategias en el proceso proyectual estas no son necesariamente
permanentes, asi se infiere que van a existir pasos que van a ser obviados en
busca de la creatividad arquitecténica. Los multiples procesos proyectuales de los
docentes arquitectos han deformado el concepto de que la creatividad es sélo para
unos cuantos seleccionados, sin determinar que el resto de los mortales poseen
intelecto y perspectiva, potencialidades que se han postergado y que son obviados
bajo el perfil dictatorial de un profesional que no entiende el proceso de disefo
como expresion de andlisis critico, reflexivo y creativo. Aqui se inicia el proceso

proyectual como una estrategia para llegar a obtener un objetivo.

1.3.6.3 Dimensién 1: conceptualizacion (divergencia)

Esta dimension como parte iniciadora del proceso proyectual, debe ser medida, es
decir debe ser analizada de forma préactica y objetiva, de acuerdo a Aguilar (2000).
Ello consistira en recoger la informacion in situ, para realizar un acercamiento a la
propuesta que resolvera las necesidades creadas para el usuario. Es aqui donde
el proyectista realiza la fase de analisis de las condiciones del lugar y los datos que
recogera le daran la idea mas clara a lo que se va a enfrentar. Entendamos que no
se puede realizar ni un solo acto del proceso de disefio si no se conoce a fondo el
lugar donde se desarrollara el proyecto, claro que esto no es determinante en el
disefio, como diria Mufioz (2016), va a depender del sitio y del proyectista, que al
conocer en profundidad el contexto y el sitio, decidira el peso que tienen ambos en
el proceso proyectual, sin embargo no dejara de lado las caracteristicas mas

resaltantes que le imponen las normas y pardmetros.

Mediante la investigacion del contexto se pretende encontrar datos que
una vez cuantificados podran ser inferidos las necesidades y problemas, o

situaciones a resolver que se necesitan; el plantear estos problemas en cuadros
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sinopticos, o graficas sera la interpretacion que se utilizara; comprender luego es
la siguiente tarea que lleva al entendimiento producto del estudio realizado,
familiarizandonos con los resultados obtenidos; al puntualizar los alcances y definir
las actividades podremos entonces realizar la programacion arquitectonica que
respondera a las necesidades del usuario; entonces luego formalizamos un plan

de accion o respuesta adecuada para resolver las carencias o necesidades.

a. Descripcion del problema

He aqui que se inicia el encuentro del proyectista con el lugar o sitio donde se
realizarda el futuro proyecto, por tanto el conocimiento de las condiciones y
caracteristicas medioambientales y normativas, de acuerdo a Correal (2010), son
determinantes porque se van a utilizar conceptos del contexto que valorizados van
a responder hacia una propuesta de criterio para el disefio, asi el entorno fisico, el
clima, la temperatura, la vegetacibn o paisaje, el viento, el asoleamiento,
determinan y generan pautas para la toma de decisiones. Pero antes se debe
conocer la ciudad que la cobija, entender la investigacion de la ciudad, permitira
encontrar las condiciones principales de la estructura del lugar o sitio, de acuerdo

a Martinez (2013), se debe de seguir los siguientes pasos:

Investigacion del contexto

En este punto se recopilan los datos de la configuracion la ciudad donde se
encontrara el proyecto. Esta informacién es registrada en cuadros especificos que
permitirdn su discusion para después realizar la toma de decisiones. La jerarquia
de la informacién marcara los subsistemas que estaran relacionadas con las

dimensiones urbanas de la ciudad.

La investigacién consistird en reconocer los principales sistemas que
posee la ciudad y en particular el lugar de intervencion para luego diagnosticarla,
la analogia méas acertada, seria comparar la estructura de la ciudad con la del
cuerpo humano. El cuerpo humano posee sistemas que sostienen la vida del

individuo, asi el conjunto de 6rganos trabajan para que ello ocurra, su sistema
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circulatorio, digestivo, endocrino, inmunoldgico y demas cumplen una funcion
fisiologica especifica que se encuentran entrelazados unos con otros en diferentes
niveles o capas. La ciudad guarda esa similitud al poseer los sistemas fisico
ambientales, funcional de servicio urbano, y socioeconémico espacial, todas ellas
despliegan una estructura interna que posibilita el sostenimiento de la ciudad, y

funcionan al igual que el cuerpo humano por capas o niveles y al mismo instante.
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Figura 17: Estructura del ser humano y estructura de la ciudad.

Ahora la informacién de los sistemas para observar los fenbmenos que
ocurren en la ciudad, deben registrarse en memorias graficas y textuales: planos,
mapas conceptuales, fotografias, graficos, diagramas, apuntes, cuadros
estadisticos, barras, pyes, cuadros sinépticos, cuadros de doble entrada, entre
otros. De acuerdo a esto se debe de realizar buscar informacion en los siguientes
componentes de la ciudad:
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Contexto fisico medioambiental

Es el sistema compuesto por elementos naturales y espacios construidos por el

hombre que son necesarios para encontrar las necesidades reales del contexto.

Estructura Climatica: Esta estructura esta referida a la toma de datos de
los tipos de clima y las condiciones climaticas: Temperatura, vientos, lluvias o
precipitaciones, humedades, asoleamiento, en sus diferentes caracteristicas
representativas, maximas, intensidades, frecuencias, promedios, velocidades,

entre otros.

Estructura geografica: Se determinan los aspectos geograficos del lugar,
como su ubicacién y localizacion, aspectos de la topografia, geoldgicos,
geografico, hidrolégicos, y orograficos; estos aspectos caracteristicos con sus
dimensiones mas representativas como curvas de nivel, densidades poblacionales,

suelos, entre otros.

Estructura ecolégica: Representada por la flora y sus dimensiones:
paisajes, arboles, bosques, vegetacion. La fauna, aquellas representativas del
lugar: animales diversos. Los ciclos ecolégicos que determinan los contaminantes
del agua, atmosférico, visual, y las que se custodian como las reservas. Los

elementos naturales como los rios, lagunas, playa, acantilados, entre otros.
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Figura 18: Estructura compuesta por rios, bosques, areas verdes, climas, topografia.
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Contexto funcional de servicio urbano

Redes de infraestructura: Es aquella que esta representada por la operatividad
del servicio a nivel urbano. Se presentan los servicios de agua, alcantarillado,
telecomunicaciones, gas natural, cable, luz eléctrica, internet, vias de
comunicacién (pistas, autopistas, avenidas, calles, jirones, pasajes, entre otros.),

movilidad, (transporte publico y privado, metropolitano, tren, ciclo vias, entre otros).

Redes de equipamiento: Realizamos la identificacion de todas los
equipamientos urbanos como las de viviendas (unifamiliares, multifamiliares,
conjuntos habitacionales, quintas, etc.), educacion, financieros, entretenimientos,
industriales, salud, gubernamentales, comercios, edificios, administrativos,

turisticos, terminales, es decir edificios publicos y privados.

Figura 19: Estructura compuesta los servicio de la ciudad, equipamiento.

Contexto socio-econémico espacial

Estructura socio-econdémica: Es el estudio de todos aquellos sistemas que
producen actividades de trabajo y residenciales. Actividades productivas, poblacion

econdmicamente activa, tasas de empleo y desempleo, ingreso per capita.
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Estructura social: Se determinaran aspectos de demografia como nimero de
habitantes, edades, poblacién, hogares. Aspectos de densidad poblacional,
densidad residencial, densidad laboral, estructuras y organizaciones comunales y

civiles, aspectos poblacionales como tasas de crecimientos, mortalidad, natalidad.

Estructura socio-cultural: Aqui se recopilan datos de aspecto de ideologia
religiosa, politica, social, cultural. Los aspectos concernientes a la cultura, como

habitos, folklore, costumbres, tradiciones, niveles de educacioén, entre otros.

Figura 20: Estructura compuesta los aspectos de socioecondmicos y socioculturales.

Anédlisis de la informacion

Esta primera etapa del analisis de la informacion corresponde a la recoleccion de
datos del macro o la ciudad identificada como el contexto, en ella esta plasmada el
analisis urbano de todo el entorno que se mueve alrededor del sitio donde se va a
intervenir, es importante esta informacién porque se partird desde una vision global

de la ciudad hasta una visién particular del lugar.

El analisis espacial urbano permitira conocer el tejido y la estructura de la
ciudad, su estado actual, sus relaciones con los edificios existentes, explicar el

funcionamiento de los espacios publicos y entender cOmo crece y evoluciona a
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través de su economia; entenderemos sus relaciones sociales y culturales y su
organizacion social; conocemos como interactian sus habitantes; si

diagnosticamos a la ciudad entenderemos como esta funciona y se relaciona con

sSus estructuras.

9..

Por habitante

Figura 21: Representacion del contexto fisico medioambiental.

La segunda etapa de analisis, producto del estudio global del contexto de
la ciudad, es del terreno o lugar de intervencion, en opinion de Gallardo-Frias
(2014), es la relacion del emplazamiento con los otros actores, personas, edificios,
areas verdes, zonas de interés, etc., para una vez ser conocido sus relaciones sera

posible ejecutar el proyecto para que forme parte de la ciudad.

Por lo tanto su visita es obligada, para conocerlo hay que recorrerlo, ver su
topografia, recordar el sitio, sentir el viento; analizar sus caracteristicas para
encontrar las simbologias o conceptos que le van a dar el caracter de propio y
exclusivo del sitio al objeto arquitectonico. Al recorrerlo se debe sentir en cada paso
los sonidos o ruidos que lo provocan, encontrarse o buscar las visuales ayudara a
encontrar una propuesta coherente, debemos de realizar la experiencia sensorial

como parte de interiorizarnos con el medio.
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Los elementos existentes alrededor del sitio forma parte de este, la imagen que
proyectan las edificaciones del lugar conlleva a adecuarse al entorno y al perfil
urbano existente, por tanto su influencia debe ser analizada; los parametros
urbanisticos, el uso del suelo y la topografia permiten un control urbano del lugar,
asi estas premisas deben de representarse en cortes y planos para ver sus
relaciones con el emplazamiento, aqui las area verdes deben ser ubicadas, lo que
servird para regular las visuales, la entrega de luz y sombras y facilitara la
ventilacion de los espacios. Al analizar el lugar no debe de dejarse de lado, la
movilidad que se encuentra alrededor de ella, los flujos peatonales y vehiculares,
destacando la jerarquia de sus recorridos. Todo este analisis del lugar formara
parte del legajo informativo del proyectista; los conceptos simbdlicos y los
significados que se haya en el sitio permiten deducir un camino que se utilizara
cuando se decida realizar propuestas formales, espaciales y/o funcionales Al lograr
lo anterior podemos tener claro las fortalezas, las oportunidades, las debilidades y
las amenazas; llegaremos a plasmar ideas que ayuden a engendrar conceptos y a

sintetizar las relaciones principales para el proceso proyectual.
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Figura 22: Representacion del andlisis del lugar.

Nota: Tomado de la Universidad del Norte, Barranquilla — Colombia
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b. Planteamiento del problema

Una vez conocidos las caracteristicas del lugar y sus relaciones o estructuras con
la ciudad, tenemos en claro donde estamos “aterrizando”, ya conocemos los
problemas porque hemos realizado los andlisis y tenemos un diagndstico de lo que
actualmente esta ocurriendo en el lugar y en sus alrededores. De acuerdo a Aguilar
(2000), la observacion que hemos realizado debera de alertarnos para identificar
los aspectos mas resaltantes para la formulacion y conceptualizacion del problema.
El planteamiento del problema es el punto central, el nicleo de la investigacion, el
que dictamina o determina los métodos, esto segin Hernandez, Fernandez y
Baptista (2014), en ese sentido la estrategia que se utilizara en el proceso
proyectual guiard a alcanzar los objetivos propuestos para resolver el problema
arquitectonico. Ello supone una respuesta arquitecténica para solucionar una
deficiencia ante una situacion problematica, ante esto los aspectos de
emplazamiento, espacio, funcion, forma y estructuras son las condicionantes que
se deben de resolver en el entorno dentro del proceso proyectual. Y en ese sentido
una hipétesis haréa referencia al problema planteado de arquitectura, es aqui que
el planteamiento arquitectonico mediante el proceso proyectual que se emplea sera
la respuesta sometido siempre a un procedimiento del ejercicio de la estética, la
experiencia, el simbolismo y lo social. Y se expresara a través de los bocetos,

apuntes, perspectivas, squisses, entre otros.

c. Comprension del problema

La comprension del problema esta ligado a cémo deberia de desempenfiarse el
proyecto en la parte funcional, espacial y formal, y para que ello ocurra el
proyectista debe ver reflejado estas consideraciones en otros proyectos similares
con iguales o parecidas caracteristicas; al comprender el funcionamiento de estos
conceptos en un caso similar, se podra entender las ideas que se movilizaron para
realizar una propuesta coherente en el propio proyecto. Se debe incluir en este
item la aclaracion de los objetivos a alcanzar, es decir como se dijo anteriormente
determinar hacia que orientacion ird el proyecto, en sus aspectos de

emplazamiento, forma, espacio, funcién y estructuras.
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Andlisis del emplazamiento

De lo analizado anteriormente podemos definir las caracteristicas principales del
proyecto existente a través de laminas que describen su emplazamiento, ello
representa a las caracteristicas medioambientales que influyen en el sitio:
topografia, suelo, clima, areas verdes, precipitaciones, asoleamiento, etc. Este
analisis permitira deducir a qué tipo de situaciones reales se enfrenta el objeto

arquitectonico para contextualizarse con su entorno.
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Figura 23: Representacién del analisis del emplazamiento.

Nota: Tomado de la Universidad del Norte, Barranquilla - Colombia

Anélisis formal

Se esquematiza los principios ordenadores de forma que rigen el objeto
arquitectonico, como el ritmo, la jerarquia, el eje, tension. Se debe identificar el
concepto adoptado como generador de la forma: un pretexto de generacién de
volumenes con formas que el contexto, las ideas, la estética, y las referencias

histéricas estan presentes en el proyectista y el lugar, por tanto se necesita saber
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cuales son. En resumen se busca descomponer la imagen o piel del objeto, para

entender su prefiguracién conceptual.

ANALISIS FORMAL

Centro COmercial Fulton, Broadway, NY Ave Plaza, Khurkan, Ukraine

La FOrmaubab BUSCa Ggenerar
un PUNTO FOCaLlIzabor be La
ClubDabD. eL CONCePTO MuTa au
INTeGrarse aL ConTexTto.

La rFOrmaubab
Del Proyecrto
BUSCa Generar

\l\.;\\ Un PUNTO DE omm
‘ encuentro, La /
{

esrPaciacibab
inTerior se ¥

conbensa.

—
: 7 5 LOS voLumenes PerimeTraLes
— S CONFIGUran eL esPacio cenTrad,
LOS voLumenes conTenepores Y
CONnFiIGurabpores bpeL esPacio se
concenTran en La ParrTe Trasera
DeL ProyecTo.
F Ul ALUMNOS: RUBEN Arias S
) : RUBET s pocenTes: Bernarbo suazo
GasrieLa GonzaLez PROYCECTO 2: HOMBRS MIGUEL roco L1
SCHLOMIT Quevebo ARQUITECTURA Y TERRITORIO AyuDanNTe: MarTina carrasco
m:ﬁ%ﬁ':’gﬁ;ﬁ:g"’i: DanieLa urrioLa

Figura 24: Representacion del andlisis formal.
Nota: Tomado de la Universidad del Norte, Barranquilla - Colombia

Andlisis espacial

Esta referida a las relaciones espaciales entre los espacios, su comunicacion
espacial y fisica, reconocer estas caracteristicas ayuda a la comprension de la
interpretacion. Las relaciones espaciales interiores mas caracteristicas a encontrar
pueden ser la jerarquia, la yuxtaposicién, la interseccién, el encadenamiento, la
pertenencia, entre otros, que serdn representadas en apuntes, bocetos

arquitectonicos, fotografias, plantas, cortes, entre otros.

Los analisis también persiguen las relaciones espaciales exteriores y su
interrelacion con los usuarios, los espacios analizados tienen diferentes

caracteristicas y esta en el proyectista saber encontrar las diferencias y similitudes,
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como entender la legibilidad y su comunicacion respecto del conjunto. La
proporcionalidad de los espacios y su escala determinan su importancia, estas
deben ser representadas, analizadas y definidas respecto de los usuarios o sujetos

gue las utilizan, mediante su antropometria.
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Figura 25: Representacion del andlisis espacial.

Nota: Tomado de la Universidad del Norte, Barranquilla - Colombia

Anédlisis funcional

El esquema funcional debera ser representado en flujogramas o diagramas
funcionales. Los espacios son relacionados entre si a través de espacios de
conexion o de transicion llamadas circulaciones tanto verticales (escaleras,
rampas, ascensores) como horizontales (pasajes, corredores, pasadizos), deberan
ser representados en plantas esquematicas y cortes longitudinales y transversales
identificadas con colores para determinar la dimensién de su recorrido o las
injerencias que tienen en el proyecto.

Un edificio es funcional cuando cumple su cometido de relacionarse correctamente
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a través de conectores espaciales, y su disposicién se encuentra conceptualizada
en diagramas funcionales, diagramas de zonificacion y el programa arquitecténico

con las necesidades.
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Figura 26: Representacion del andlisis funcional.

Nota: Tomado de la Universidad del Norte, Barranquilla - Colombia

Analisis estructural

Esta etapa se realiza el andlisis de los ejes estructurales para determinar la
posicion de los componentes estructurales en las que esta basada el proyecto, el
orden de los ejes realizan una composicion de las columnas, vigas, placas, muros.
Para ello se realiza la verificacion del pre dimensionamientos de los elementos
estructurales, los elementos como las placas, cerramientos (muros), para entender

como se relacionan con los espacios.
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Figura 27: Representacion del andlisis estructural.

Nota: Tomado de la Universidad del Norte, Barranquilla - Colombia

d. Programa de disefio

Al desarrollar las investigaciones del lugar y del objeto arquitectonico descrito
anteriormente es necesario realizarlo sobre el usuario o sujeto, del cual se requiere
tener sus requerimientos y necesidades para emprender sobre la base de estos
tres aspectos el plan de la solucion o propuesta arquitectonica, para Martinez
(2013), el programa arquitectonico es el fundamento en la que se basa la teoria,
aquella donde se sustenta el proceso proyectual; estd compuesta por el contexto
fisico del lugar; el usuario o cliente al que se debe el proyecto, por tanto el
destinatario de las necesidades; y el edificio u objeto arquitectonico que es el
producto final cdmo consecuencia de un procedimiento que involucra la creatividad
y la experiencia proyectual. El programa, de acuerdo a Aguilar 2000), fijara los
objetivos, los pasos que se van a realizar y decide las actividades y las necesidades
principales del usuario que se tomaran en cuenta. Mediante el programa vamos a
establecer los parametros en las que se regira el proyecto, siendo estos

reglamentos los que debemos cumplir.
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En el proceso proyectual se van encontrando diferentes fendmenos, producto de
las investigaciones al contexto, al objeto y ahora al sujeto, estos factores son
importantes de tomar en cuenta por el proyectista quien debe de establecer sus
efectos sobre el proceso mismo, de no hacerlo implicara una solucién no acorde al
analisis arquitectdnico, una propuesta sin basamento y sustento. El primer factor a
tomar en cuenta se estimara en el contexto o lugar de la propuesta, la naturaleza
forma parte de las consideraciones a tomar en cuenta, el clima, la topografia, la
vegetacion; la ciudad también forma parte de ello y aporta con los edificios
existentes, las relaciones sociales, y los servicio urbanos. De acuerdo a Martinez
(2013), el sujeto va exigir del contexto los requerimientos para satisfacer sus
carencias y necesidades, el proyectista entonces realizara la propuesta del objeto

gue cumpla con esas demandas.

Fisicamente el usuario se desenvuelve en espacios requeridos para
satisfacer una necesidad, estas van a depender de la tipologia de proyecto que se
va a proyectar, pero siempre tendran dos aspectos a considerar: las necesidades
bésicas, y las necesidades creadas, aqui el proyectista debera identificar ambas
de acuerdo a los proyectos previos estudiados y a los requerimientos del objeto
arquitectonico. Por ejemplo para una vivienda estas necesidades basicas, son las
inherentes al ser humano: dormir, comer, asearse, relajarse, descansar, socializar
y las fisiologicas; y las necesidades creadas, que son de acuerdo al perfil o

caracteristica del cliente: ocio, diversion, trabajo, deporte, cultura, entre otros.
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Figura 28: Consideraciones antropomeétricas.

Nota: Tomado de la guia general ergonomia en la vivienda. Universidad de Chile
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Listado las necesidades basicas y creadas, se debe realizar un estudio de los
espacios requeridos de acuerdo a la antropometria, que permitira relacionar las
medidas y dimensiones del sujeto con los mobiliarios y el espacio, ello producira

una relacion de espacios y areas requeridas para el programa arquitectonico.
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Figura 29: Estudio de &reas.

Nota: Tomado de Metodologia del proceso de disefio, espacio personal. Ethel Ortiz Hernandez

Realizado los estudios de las areas que componen el proyecto, es
necesario crear un cuadro que recepcione esta informacion, el llamado programa
arquitectonico, esta matriz de programacion, permitira considerar todos los
espacios del proyecto, sus areas y zonificarlos en areas afines, como zonas
publicas, zonas de servicio, y zonas privadas. Asi el programa sera, como
definicidn, el grupo de todas las condicionantes y necesidades que debe de cumplir
la obra arquitectonica y que la definiran como la solucién del problema

arquitectonico planteado.
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Figura 30: Programa arquitectonico de una vivienda.

e. Concebir plan de solucién
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Concebir un plan de solucion implica haber realizado bien las tareas anteriores, Si

la informacion analizada no es coherente con los diagramas y graficos de

representacion y lectura conceptual, el planteamiento inicial caeria en errores, que

en esta etapa es precisa enmendar. Revisar y detenerse en la formulacion del

problema para redefinir sus alcances y objetivos, asi en cada item del proceso

proyectual hasta ahora efectuado.

Para Aguilar (2000), el plan de solucion esta intimamente vinculado con el

programa arquitecténico, ya que esta realiza la sintesis del proyecto mismo y si

este presenta inconsistencias el disefio reflejara esas incongruencias. Describe
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también la importancia de los graficos y diagramas como expresiones son
preponderantes en esta parte del proceso proyectual, su visidn sintética como
auxiliar del proyectista ayudara a entender el proyecto con coherencia y estimulo
de seguir con el proceso creativo. Debemos establecer el plan de solucion en base

a la accién a tomar, con criterio de lo hasta ahora realizado.

1.3.6.4 Dimensién 2: proyectacion (transformacién)

Esta segunda dimension va determinar la parte mas importante en el proceso
proyectual, y el de mayor desenvolvimiento formal y conceptual que va a generar
el proyectista. Aqui determinara la forma, las funciones y las relaciones espaciales
gue va a culminar en la eleccién del mejor partido a desarrollar, por ello la formacion
estética y técnica se veran a prueba cuando de plantear la propuesta se determine.
Es aqui donde se va a dar el paso mas importante dentro del proceso proyectual,
la eleccion del partido, después de una serie de deliberaciones, propuestas, y

elecciones, se marcara el camino por donde va a desarrollarse el proyecto.

a. Incubacion (la busqueda)

La incubacién vendria a ser el proceso de maduracion de la idea arquitecténica,
aquella donde el proyectista ain no tiene una idea fija ni establecida, en esta etapa
se encuentra realizando otras actividades que no tienen que ver con el proyecto,
sin embargo puede bocetear la conceptualizacion de ideas previas. El proceso
mismo de la busqueda no forzada hacia un respuesta inmediata formal hace que,
todo lo ya experimentado a través de la investigacion y andlisis de resultados, se
madure por si mismo en el inconsciente del disefiador; lo cotidiano de las
actividades que realiza alejado del proyecto crean en él la destreza de la

conceptualizacion sin aparente conocimiento de tal suceso.

Se esta gestando la recarga de energia estética, conceptual y creativa,
mediante meditaciones, conversaciones, lecturas, viajes, paseos, temas diversos
gue luego inconscientemente traera a colacion para dar una respuesta formal,

espacial y funcional; su conocimiento del medio que lo rodea a través de otros,
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creara en €l una respuesta de representar las propias ideas como experiencias en
el disefio. El proceso creativo debe de reforzarse, esta etapa el proyectista ensaya
bocetos, o apuntes conceptuales sobre formas no definidas pero con recuerdos,
imagenes y simbolos que caracterizan el lugar como parte del desarrollo de su
inteligencia creativa, que segun Guilford (1977), es donde el subconsciente se
encuentra trabajando relacionando las ideas.

b. Considerar decisiones especificas (la idea)

Es el momento de las consideraciones en cuanto a la programacién y los
paradmetros que nos llevara a las propuestas que son alternativas de solucion
conceptual y espacial. Esta etapa debe materializar los conceptos simbdlicos en
maquetas pero contextualizados en el lugar del proyecto, ahi es donde tomara las
relaciones con su entorno fisico existente, la vegetacion, los edificios existentes,
los retiros, sin precisar aun la imagen final, esta etapa también es conocida como
la construccién de la imagen. La idea conceptual se llevara al terreno configurado
en un volumen formal. Mediante este procedimiento se estudiara la forma como
concepto para que se adapte al lugar, inicialmente mediante bocetos y apuntes,
luego materializados en la maqueta volumétrica. El estudio de la forma hace que
se aterrice un esquema simbdlico como una primera imagen que envolvera y
acogera los espacios, este se debe tener en cuenta porque la nueva forma va
irrumpir en el contexto cambiandola, y es este proceso que sirve para establecer

cémo lo va a hacer.

Figura 31: Estudio de la primera imagen formal del proyecto.

Nota: Tomado de arg-concept
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c. Relacionar actividades con areas y espacios dados

En esta etapa se toma como punto de partida la informacion del programa
arquitectonico, para determinar las proximidades espaciales en una matriz de
relaciones, que va indicar mediante un cuadro las ponderaciones las relaciones
entre los espacios y como presentacion final de estas ponderaciones se establece

el diagrama de relaciones.
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Figura 32: Matriz de relaciones y diagrama de relaciones de un proyecto.

Nota: Tomado de Universidad de San Carlos de Guatemala

Del diagrama de relaciones podemos determinar el diagrama de
funcionamiento u organigrama funcional, que determina la relacién de los espacios
qgue contienen las actividades del programa arquitectonico y las funciones entre
ellos. Estas relaciones se construyen con un diagrama de flujos, que segun
Pimienta (2012), por su jerarquia nos permitira identificar el proceso de las
relaciones espaciales con una simbologia adecuada y de fécil lectura, o tal vez
podemos utilizar un mapa o red semantica. Mediante las lineas continuas se unen
dos espacios que tienen una estrecha relacion o relacién directa, los colores
ayudan a identificar las zonas expuestas en el programa arquitectonico. La
complejidad de un organigrama estara dado por la amplitud de su programa. En
base a la programacion arquitectonica, donde maneja las areas del espacio, al
organigrama funcional y al diagrama de relaciones puede entonces proponer un
esquema de funcionamiento que interconecte el aspecto funcional-espacial. Se
puede escoger la mejor distribucion espacial que representen a la eficiencia de las
relaciones; se manejan las areas, los parametros, la programacion, los diagramas,

la antropometria y las escalas de los espacios principales y secundarios.
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ORGANIGRAMA FUNCIONAL
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Figura 33: Organigrama funcional de una vivienda.
d. Solucién esquematica: partido (abstraccion de laidea)

La etapa mas importante del proceso, es el corazon del proceso proyectual, aquel
que determinara el rumbo mediante el concepto del proyecto. El concepto va a
representar la idea coherente, las primeras que el proyectista realiza; sintetizar
todo lo investigado del contexto, del sujeto y del objeto arquitectdnico estudiado,
sera expuesta mediante un ejercicio creativo de la mente, que exprese una solucién

abstracta.

Este proceso creativo es a su vez reflexivo porque trata de responder a las
necesidades encontradas, y es personal porgue desnuda al proyectista su
personalidad, su experticia, su cardcter; el conocimiento que tiene acerca del
mundo y sus vivencias arquitectdnicas. Si este proceso fuera replicado por otro
proyectista se tendria otra respuesta que exprese otro punto de abstraccion,
considerando que puede haber algunas coincidencias, no expresara la misma

solucién como alternativa.
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El concepto es la justificacién del acto creativo, segun Buelvas (2014), es el que
guia el proceso proyectual, y esta sustentada en el caracter y su utilidad. No existe
arquitectura sin concepto, este hace la diferencia entre el arte arquitectonico y la
simple construccién. El concepto va a fijar la posicion del disefio de manera
abstracta vista desde lo formal y estético, funcional, técnico, social y cultural.
Guevara (2013), identifica que a través del proceso proyectual el concepto va a
generar mediante la reflexion, la creacion y la evaluacion la idea rectora. Este es
el inicio al objeto arquitectonico, producto de la identificacién e interpretacion

selectiva de los fendmenos reales y abstractos en el terreno.

Pero cdmo logramos abstraer la idea del concepto, pues para Gallardo-
Frias (2014) la herramienta mas cercana que tienen los arquitectos para cualquier
aproximacion es el dibujo, es el conector de nuestros pensamientos abstractos y
creativos con el concepto, podemos manifestarla mediante bosquejos, apuntes en
papel y en carton mediante la maqueta volumétrica. Para Aguilar (2000), los dibujos
y modelos son el sendero que sigue nuestra mente para comunicar las ideas, por
ello la destreza en estas artes debe ser aprendida como medio de comunicacién

natural.
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Figura 34: Estudio abstracto de un concepto.

Nota: Tomado de arquitectura: Calidad de espacios...calidad de vida. Yetzy Villasmil


http://yetzyvillasmil.blogspot.com/
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De la conceptualizacion del proyecto seguira la visualizacion y comprension de tres
aspectos principales para empezar a definir la distribuciéon de los espacios en el
terreno: el programa arquitectonico, el diagrama funcional y el concepto o imagen
previa realizada, esta operacidbn debe realizarse a través de un grafismo

representativo en el plano, el diagrama de zonificacion.

Este diagrama es la representacion de las éareas del programa
arquitectonico, las que estan agrupadas en colores que indican las zonas a las
cuales pertenecen (como ejemplo privado, publico, y de servicio); representa
también el diagrama funcional, que precisa las relaciones funcionales de los
espacios, seran representados como un diagrama que muestra solo el aspecto
general de los espacios con areas, sin descuidar las relaciones espaciales en el

terreno.
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Figura 35: Representacién de la zonificacion.

Nota: Tomado de galeria de reflexion comparativa y propositiva. Marco Suassuna

La zonificacion graficada en el plano del lote, considera los analisis
realizados respecto al lugar o terreno con las condicionantes medioambientales,
las mejores visuales, los accesos, la vegetacion, la topografia, las ventilaciones, la
iluminacién natural; también tomard en cuenta los ingresos y las circulaciones

generales del proyecto respecto del contexto.
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Luego se precisara de acuerdo a las areas la determinacién de la forma de los
espacios con mayor detenimiento realizando la zonificacién programatica. He aqui
que aplicando los andlisis del emplazamiento, las dimensiones de las areas

programaticas, los diagramas de relaciones funcionales, se va obtener la idea

rectora o la toma del partido.
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Figura 36: Representacion de la zonificacion programatica.
Nota: Tomado de arquitectura y gréafica de presentacion.

De acuerdo a Martinez (2015) el acto creativo es la interaccion de
razonamientos entre la critica y su dominio creativo, estas se conjugan en una
capacidad para razonar y establecer las estructuras formales del proceso
proyectual. Logra ello mediante pasos sistematizados, que echan por tierra las
subjetividades o la experiencia sin claridad, orden y precision. Es capitulo refuerza
esa definicibn mediante el proceso proyectual llevado a cabo.
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e. Determinaciéon de la forma (desarrollo de la idea)

Esta parte desarrolla la propuesta a nivel formal, etapa en la cual el proyectista
sostiene un profundo analisis de toda la informacion acumulada y que ha
procesado y esta intrinsecamente en él, asi la toma del partido ha trazado el rumbo
para su desarrollo, deja de lado lo abstracto y se encamina a lo real, de acuerdo a
Aguilar (2000). Al tener en claro el concepto del proyecto la etapa formal determina
las caracteristicas que seran observadas fisicamente en este, como la piel, fachada
o imagen producto de ese concepto es creado aqui. También lo determinan el
lugar, los usuarios y las particularidades encontradas por el proyectista, a lo largo
de su investigacion conceptual, que seran “pretextos” para formalizar su propuesta.
Para determinar la forma arquitectonica, de acuerdo a Aguilar (2000), se describen

cuatro aspectos en la que basarnos para determinar la forma:

Pragmatica

Se realiza mediante el ensayo y error hasta alcanzar el éxito, las formas se
presentan desde un enfoque experimental, desde los materiales, conceptos hasta
llegar a la forma. Cuando se inicia un paradigma nuevo sobre una corriente

arquitectonica se inicia este proceso.

Figura 37: Determinacion de la forma pragmatica. Guggenheim en Bilbao, Frank Gehry

Nota: Tomado de Gehry Partners
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Iconica

Esta se realiza teniendo como base a un modelo al cual imitar y que posee
caracteristicas probadas de eficacia para realizar la forma arquitectonica, los
estilos que se han usado a lo largo de la historia de la arquitectura se encuentran
aqui. Los arquitectos que muestran un analisis especial de la forma, son seguidos
por otros que toman esos principios para realizar su propio estilo, pero con el

espiritu del pionero.

E3

Figura 38: Determinacion de la forma icénica. Le Corbusier y Richard Meier

Nota: Tomado de archivo google
Analodgica

Las analogias representan aqui el punto de partida para una representacion formal
del proyecto, referencias como la maquina, la naturaleza, el hombre, son utilizados

como pretexto formal para responder a la solucion.

ICM2011

Figura 39: Determinacién de la forma analégica con el terreno natural.
Nota: Tomado de la ciudad de la cultura de Peter Eisenman
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Canénica

Esta representada por las reglas como composicion de la forma, reminiscencia de
las ordenes griegas y romanas, modulados de estudios que se presentan como
solucibn matematica; los cdnones guian las proporciones, las medidas y las

armonias que estan presentes en valores.

Figura 40: Determinacién de la forma canénica.

Nota: Tomado de archivo google

f. Generacion de alternativas formales

En esta Ultima etapa, se sigue el desarrollo del anterior item, respecto de la
determinacion de la forma, pero se tomarén en consideracion, la busqueda de las
proporciones vistas en ese capitulo, sus relaciones de forma y todo el mecanismo
constructivo que debe de ser reportado por el arquitecto, como parte inherente del
disefio del futuro proyecto; para esto se realizaran observaciones de otros
modelos, se utilizaran para tener una idea los bancos de imagenes o bocetos

anteriormente realizados.

El producto a tener en cuenta como parte del estudio de las alternativas es
la maqgueta volumétrica con materiales rapidos y sencillos de utilizar para su
representacion, como tecnopor, cartdon microcorrugado, entre otros; se utilizan
también complementando los programas asistidos por computadoras y los
modelamientos estructurales que ayudaran a visualizar el comportamiento

estructural del proyecto.
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1.3.6.5 Dimensién 3: materializacion (convergencia)

Llegamos a la parte final del proceso proyectual, con esta dimension entramos en
el desarrollo de una sola alternativa, su desarrollo a través del anteproyecto y la
presentacion final del proyecto arquitectonico. El proceso proyectual ha pasado a
ser un modelo de coincidencia con la evaluacion formativa, ya que a la culminacion
del proceso proyectual se debe realizar lo que en todo paradigma constructivista
se efectla después de una sesion de ensefianza aprendizaje, la retroalimentacion,
que permitird al estudiante regresar sobre sus propuestas y volverlas a

conceptualizar.

a. Evaluacion de alternativas

Debemos de llevar a cabo la eleccion de una alternativa arquitectonica, de entre
varias que hemos estado delineando, aqui elegimos la forma que mas conviene
desarrollar de acuerdo a las premisas del programa arquitecténico y de las
relaciones espaciales antes descrita; entonces veremos los aspectos subjetivos,
referentes a las cualidades de la forma adoptada y los aspectos objetivos, referidos
a las areas o dimensiones establecidas. La evaluacion debe definirse mediante
criterios que cada proyectista considere de mas relevancia o importancia, el
caracter que quiere imprimirle al proyecto sera el que él decida y evaluara segun
los contenidos objetivos y subjetivos que hasta este momento ha logrado alcanzar,

que desea para proyecto.

Las pautas de esta evaluacién se sugieren deben de realizarse desde la
conceptualizacion, donde la cantidad y calidad de la informacion debe ser la
necesaria y la que no cumple esta condicién debe ser desechada; tomaremos para
que ello que el proyectista debera presentar una claridad conceptual para lo cual
apelara a su capacidad de sintesis. En la dimensién de proyectacion, debera tener
el planteamiento coherente que le permitira pasar las fases del proceso proyectual
sin dificultad; multiples alternativas de calidad permiten esa transicion que debe ir
acompafnado de la fluidez y flexibilidad creativa, la capacidad luego de replantear
el proyecto fortalece la eleccién tomada. Por ultimo en la etapa de materializacion
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la autoevaluacién y autocritica permitiran una eleccion con criterio coherente de la

alternativa de solucion.

b. Anteproyecto

El previo paso al proyecto es el anteproyecto que representara el borrador final
para acceder a su culminacién. La idea general del acabado final se da en esta
etapa, los conceptos fueron definidos y se presentan como el argumento en qué
se tomaron las decisiones y en la que se baso el proyectista para el desarrollo del
proceso proyectual. EI cumplimiento del programa arquitecténico es el requisito
indispensable, al cumplir las demandas del sujeto se satisface las necesidades,

cumpliendo el objetivo del proyecto.

La representacion del anteproyecto viene dado por la maqueta volumétrica,
los planos, los cortes y elevaciones, apuntes o perspectivas y sobre todo el
concepto graficado y explicado que sustenta el proyecto, del cual nace la idea
inicial. La escala utilizada generalmente es menor a la del proyecto final, ya que no
se precisan detalles que se deberan desarrollar en la siguiente etapa. Debido a

esto se deber ultimar las consideraciones mas importantes.

c. Realizacioén

La etapa final esta por venir, y se consolidara con la ejecucion del proyecto, que
lleva consigo ademas de los planos, cortes y elevaciones, se realiza los detalles
constructivos 'y de especialidades, estds estan referidas a los pre
dimensionamientos de los aspectos constructivos como columnas, vigas y losas;
los detalles sanitarios y eléctricos. Las ideas representadas en el proyecto deben
expresar lo realizado durante todo el proceso proyectual; las fases explicadas en
imagenes o ilustraciones y los planos deben ser presentados mas gréfica que
textualmente, estas le daran a la exposicion un lenguaje de facil lectura para

cualquier individuo que no sepa del tema o0 que no sea de la misma profesion.
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d. Retroalimentacioén

En los talleres de las universidades mas emblemaéticas, el proceso proyectual
culminaba con la presentacion del proyecto o la realizacién del proyecto como el
conjunto de planos y maqueta, sin embargo se dejaba de lado la continuidad del
proceso con las criticas grupales donde se deberian mostrar los trabajos y en una
exposicion retroalimentar con cada uno de los alumnos. La practica de
retroalimentar ocupa al docente a detectar deficiencias, errores y aciertos en el
proceso creativo, pudiendo volver sobre sus pasos para no volver a cometer los
mismos errores, de esta forma el estudiante evita repetirlos; este seguimiento debe
ser un paso obligatorio en el desenvolvimiento del taller. Para que ello se produzca
eficazmente el estudiante debe de llevar consigo una bitadcora para tomar apuntes
del docente sobre estas deficiencias encontradas, luego encontrar una alternativa

de solucion y nuevamente si el tiempo es preciso, volver a conceptualizar.
1.4 Formulacion del problema
1.4.1 Problema general:
¢, Qué relacion existe entre la estrategia de ensefianza y el proceso proyectual de
los estudiantes del taller de disefio arquitecténico de una universidad privada de
Lima — 20187
1.4.2 Problemas especificos:

¢, Qué relacion existe entre la estrategia de ensefianza, en la dimension
preinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio
arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018?

¢, Qué relacion existe entre la estrategia de ensefianza, en la dimension

coinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio

arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018?
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¢ Qué relacion existe entre la estrategia de ensefianza, en la dimension
postinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio

arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018?

1.5 Justificaciéon del estudio

1.5.1 Justificacion tedrica

Motiva la presente investigacion la falta de una estrategia de ensefianza en el
proceso proyectual del curso de disefio arquitectonico, asi se pretende dar a
conocer a los docentes y estudiantes en arquitectura las debilidades y fortalezas en

el proceso metodoldgico del disefio.

Para esta investigacion la variable estrategia de ensefianza fue tomada de
las definiciones en la teoria de Diaz Barriga y Hernandez (2004) quienes las
definieron como procedimientos que el docente utiliza para brindar la ayuda
pedagdgica a los estudiantes de forma reflexiva y flexible, obteniendo el logro de
aprendizajes significativos, a través de una ensefianza argumentada y planeada.
En cuanto al proceso proyectual estd tomada como variable de las teorias de
Aguilar (2000) el cual define el proceso proyectual como el empleo ordenado del
desarrollo de disefio, que desde una manera global, se emplea para dar solucién a
un problema arquitecténico planteado, de acuerdo a las necesidades del usuario,
considerando los aspectos sociales, econdémicos y contextuales del lugar, lo que
nos lleva a argumentar de que este proceso se lleva de manera légica y racional
combinado con el proceso creativo. Ambas variables sustentadas en definiciones
tedricas que ayudaran a proponer la estrategia mas adecuada para el proceso
proyectual. A la par que complementa un vacio tedrico en la investigacion de la
estrategia de ensefianza en los talleres de disefio arquitectonico, por ello esta
investigacion pretende realizar una reflexion y propiciar el debate académico entre
los docentes y estudiantes sobre la mejor estrategia en el proceso proyectual del
curso de disefio arquitectonico, siendo beneficiados los alumnos y docentes de una

universidad privada.
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1.5.2 Justificacién préactica

Permite ademas identificar la estrategia mas adecuada para desarrollar en el
estudiante, antes durante y después de su proceso de ensefianza, el saber ser,
saber hacer, saber conocer y saber convivir, retroalimentando su proceso formativo,
bajo los pilares de Jaque Delors en su manifiesto “Los 4 pilares de la educacién”
(1994).

Esta investigacion se realiza porque existe la necesidad de saber la relacion
entre la estrategia de ensefianza y el proceso proyectual en el curso de disefio
arquitectonico y porque su analisis describe y soluciona un problema comun en las

aulas de arquitectura.

Las estrategias de ensefianza servira para implementarse en el taller de
disefio, acercando al estudiante a una comprension mas didactica del proceso
proyectual en los disefios arquitecténicos. Se pretende por supuesto que los
docentes reconozcan sus practicas pedagdgicas, las relaciones entre el docente y
el estudiante y las nuevas relaciones que el estudiante va a crear producto de su

autonomia con el conocimiento.

Ademas de aportar un conocimiento técnico de estrategia, sus resultados
podran ser utilizados como fuentes referenciales para futuras investigaciones y las

conclusiones como conocimiento a los estudios de la arquitectura.

1.5.3 Justificacion metodolégica

Sigue los pasos de la metodologia cientifica ademas se justifica porque propone
instrumentos validos y confiables que se podran utilizar en préximos trabajos de
investigacion. Ademas al ejecutar su metodologia se logra tener una mejor didactica
de las estrategias de ensefianza en la experiencia curricular de Disefio

Arquitectdnico.
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1.6 Hipdtesis

1.6.1 Hipétesis general:

Existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza y el proceso proyectual
de los estudiantes del taller de disefo arquitecténico de una universidad privada de
Lima — 2018.

1.6.2 Hipotesis especificas:

Existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza, en la
dimensién preinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de

disefio arquitectdnico de una universidad privada de Lima — 2018.

Existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza, en la
dimension coinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de

disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.

Existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza, en la

dimension postinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de

disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.

1.7 Objetivos

1.7.1 Objetivo general:

Determinar la relacion que existe entre la estrategia de ensefianza y el proceso

proyectual de los estudiantes del taller de disefio arquitectdénico de una universidad

privada de Lima — 2018
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1.7.2 Objetivos especificos:

Determinar la relacion que existe entre la estrategia de ensefianza, en la dimension
preinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio

arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.

Determinar la relacion que existe entre la estrategia de ensefianza, en la
dimensién coinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de

disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.

Determinar la relacion que existe entre la estrategia de ensefianza, en la
dimensién postinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de

disefio arquitectdnico de una universidad privada de Lima — 2018.



II.Método
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2.1 Disefio de investigacion

Esta investigacion se enmarcd dentro del paradigma positivista, segun Martinez
(2013), lo que pretende este paradigma es buscar el origen de los fenbmenos y
sucesos dentro del marco social, y asi formular holisticamente los procedimientos
gue se han de observar. La rigurosidad y la aceptabilidad cientificamente que se
quiere demostrar se basan en su validez interior, por esta razon los procesos que
se emplean tienen un control experimental, una observacion ordenada de la actitud,

y la correlaciéon de las variables.

Se ha utilizado el enfoque cuantitativo, que segin Hernandez (2006), utiliza
datos recolectados para realizar la comprobacion de las hipotesis, esta se ampara
en la medicion numérica y las estadisticas analizadas, para de este modo

determinar rasgos de conductas y luego probar sus teorias.

El método utilizado fue el hipotético deductivo, es decir de acuerdo a
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la légica de la investigacion esta
cimentada en el establecimiento de una ley general y en constituir las primeras
condiciones para constituir la hipotesis para luego ser comprobadas y determinar

su concordancia segun los datos obtenidos.

Se determiné que el tipo de investigacion fue basica, ya que esta no esta
en busca de una aplicacion en la practica, sino se basa en determinar nuevos
conocimientos como respuesta a las hipotesis planteadas para luego a través de

ellas ser replicados en otras exploraciones cientificas.

El disefio fue determinado como no experimental, es decir no se ha
realizado la manipulaciéon de las variables, sélo se observan en el contexto en el
cual se desarrollan, para luego realizar un andlisis de los fenébmenos que produce.
La recoleccion de la informacion a través de los instrumentos utilizados se realizara
en un solo instante, para luego describirlas y estudiar su influencia, en ese
momento; y es correlacional, segun Herndndez, Fernandez y Baptista (2014),

porque se trata de conocer el grado de asociacion entre las dos variables.
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Se presenta el diagrama del disefio correlacional,

Donde:

M= Estudiantes /
0:= Variable 1: estrategia de ensefianza \

0-= Variable 2: proceso proyectual

-

—» q‘-O

r= Correlaciones entre dichas variables

2.2 Variables, operacionalizacion

2.2.1 Definicién conceptual y operacional de las variables

Definicién conceptual de la variable 1: estrategia de ensefianza
Diaz Barriga y Hernandez (2004) las definen como procedimientos que el docente
utiliza para brindar la ayuda pedagodgica a los estudiantes de forma reflexiva y

flexible, obteniendo el logro de aprendizajes significativos.

Definicién operacional de la variable 1: estrategia de ensefianza
La estrategia de ensefianza utiliza un cuestionario para medir las dimensiones:
estrategias preinstruccionales, estrategias coinstruccionales y estrategias
postinstruccionales, cuyos indicadores son los momentos de usos y las
presentaciones de las estrategias, antes, durante y después de una sesion de

aprendizaje. El cuestionario consta de 20 items.

Definicién conceptual de la variable 2: proceso proyectual
Segun Aguilar (2000) el proceso proyectual es el empleo ordenado del desarrollo
de disefio, que desde una manera global, se emplea para dar soluciéon a un
problema arquitecténico planteado, de acuerdo a las necesidades que un usuario

plantea, considerando los aspectos sociales, econdmicos y contextuales del lugar.
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Para la variable proceso proyectual se utiliza un cuestionario para medir las

dimensiones: conceptualizacion, proyectacion y materializacion, cuyos indicadores

son la descripcién del problema, planteamiento del problema, comprension del

problema, programa de disefio, concebir plan de solucion, incubacion, considerar

decisiones especificas, relacionar actividades con areas y espacios dados, solucién

esquematica: partido, determinacion de la forma, generacion de alternativas

formales, evaluacion de alternativas, anteproyecto, realizacién y retroalimentacion,

que estaran presentes antes, durante y después de un proceso proyectual. El
cuestionario consta de 20 items.
2.2.2 Matriz de operacionalizacién
Tabla 1
Operacionalizacion de la variable 1: estrategia de ensefianza
Dimensiones Indicadores i Nivelesy
Items Escalas Rango
El docente anuncia con claridad los prop6sitos del tema a
Momentodeuso  desarrollar en un organizador previo. ~ Nunca Adecuada
de laE.P. Genera interés, expectativa o0 motivacion en el desarrollo de la Casi (73-100)
sesion utilizando mapas conceptuales. ' nunca
Estrateqias Proporciona elementos para la reflexion, discusion de un tema Regular
; 9 través de un mapa semantico. - Algunas (47-74)
preinstruccionales veces
Genera en el estudiante una nueva informacién a partir de su . C_asi No
Presentacion conocimiento. siempre adecuada
de laE.P. Utiliza diagrama de flujos para sistematizar la informacion. . Siempre (20-46)

Estrategias
coinstruccionales

Estrategias
postinstruccionales

Momento de uso
de laE.C.

Presentacion
de laE.C.

Momento de uso
de la E. Post.

Presentacion
de la E. Post.

Utiliza ilustraciones para determinar el nivel de comprension de
los conceptos revisados.

El mapa conceptual ayuda a entender el concepto o idea.

Utiliza figuras e imagenes para analizar un proceso.

Los mapas conceptuales permiten discutir los significados e
ideas de un tema de manera individual o grupal.

Utiliza matrices para relacionar las ideas o los conceptos

Comunica ideas o conceptos abstractos a través de ilustraciones.
Utiliza graficos, imagenes o dibujos para explicar o reforzar los
contenidos.

Mediante las ilustraciones logra generar reacciones valorativas o
de impacto.

Mediante el mapa conceptual extrae los principales conceptos.

Ensefia a los estudiantes a utilizar, leer e interpretar cuadros
sinopticos.

Organiza cuadros sindpticos para la comprension del proyecto.
A través de los modelos o simulaciones se logra conocer la
informacién expuesta en la clase.

Realiza resimenes del tema tratado al final de la clase.
Comunica las ideas resumidas de manera facil y entendible.
Utiliza vocabulario y redaccion l6gica apropiada.
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Dimensiones Indicadores items Escalas Niveles y
Rango
Visita el lugar para analizar las caracteristicas del
Descripcion del entorno. 1. Nunca Adecuada
problema. Identifica el problema principal y plantea un método 2. Casi (73-100)
: ot . Casi nunca
Conceptualizacion ~ Planteamiento del de solucion.

problema. Analiza un proyecto similar para comprender su 3. Algunas veces Regular
Comprension del funcionamiento. 4. Casi siempre (47-74)
problema. Realiza la programacion arquitectonica en base a las 5. Siempre
Programa de disefio. necesidades. No
Concebir plan de EvalGa la conexién de espacios utilizando diagramas adecuada
solucién. funcionales. (20-46)

Proyectacion

Materializacion

Incubacion.
Considerar decisiones
especificas.
Relacionar actividades
con areas y espacios
dados.

Solucion esquematica:
Partido.
Determinacion de la
forma.

Generacion de
alternativas formales

Evaluacion de
alternativas.
Anteproyecto.
Realizacion.
Retroalimentacion.

Revisa la estrategia de solucion para replantear el
problema.

En base a factores abstractos o reales, elabora la idea
rectora en el lugar.

Utiliza criterios simbélicos para la zonificacion de
espacios en el terreno, en base al programa
arquitectonico

Utiliza criterios funcionales, para la relacion de
espacios.

Evalua la solucién esquematica en dibujos, apuntes o
bocetos.

Considera los aspectos medioambientales del lugar.
Examina el control bioclimatico para el confort del
usuario.

Emplea la creatividad en el disefio para resolver la
relacion funcion —forma

Solicita apuntes o perspectivas para determinar el
concepto de la forma.

Aplica criterios estéticos para desarrollar la fachada,
piel o imagen.

Requiere la maqueta volumétrica para el estudio de la
forma.

Evalua los criterios del proceso de disefio, en base a
los objetivos.

Ajusta los criterios programaticos para cumplir con
los requisitos de disefio.

Realiza propuestas de tecnologias constructivas.
Expone los proyectos presentados para discutir las
propuestas.

2.3 Poblacion y muestra

2.3.1 Poblacién

Para el presente trabajo de investigacién se determiné la poblacion a todos los

estudiantes del IX y X ciclo de una escuela de arquitectura de una universidad

privada de Lima, periodo 2018-1, que llevaron la asignatura de disefio

arquitectonico. Las caracteristicas de los estudiantes son: ambos sexos, masculino
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y femenino, la edad promedio oscila de 20 a 25 afos, clase media. De acuerdo a
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la poblacién esta definida como el grupo
de todos los casos que coinciden con determinadas caracteristicas, en nuestro
caso la mayoria de los estudiantes pertenecen a la zona territorial de Lima norte,
en su mayoria dependen de sus padres, ademas a nivel académico debe contar

con asignaturas aprobadas y como pre—requisitos las asignaturas de:

representacion arquitectonica |, Il, lll, IV, matematica, historia de la arquitectura I,
I, 11V, los talleres de disefio arquitectonicos I, II, Il1, 1V, lo talleres de disefio urbano
arquitectonico |, Il, Ill, IV, entre otros.

De acuerdo al secretario académico de una escuela de arquitectura de una
universidad privada de Lima, en el IX y X ciclo se matricularon 95 estudiantes que
se encuentran en el IX ciclo y 56 estudiantes matriculados que se encuentran en

el X ciclo, haciendo una poblacion total de 151 estudiantes.
2.3.2 Muestra:

De acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la muestra es el conjunto
de individuos sobre la cual se habra de recoger datos, esta pertenece a un
subgrupo de la poblacion y que representan de esta. En nuestro caso la poblacién
fue conocida por ello para el calculo del tamafio de la muestra fue del tipo de

muestreo probabilistico aleatoria simple.

Para determinar la muestra se aplico la siguiente formula:
N*Z.p*q
%= 2
d* (N -1+ Z2*p*q

Donde:

N = Poblacion total

Za=1.96 al cuadrado (95% de seguridad)
p = proporcion esperada (5% = 0.05)
g=1-p (1-0.05=0.95)

d = precision (en el estudio 5%)
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Reemplazando formula probabilista

151 x 1.962x 0.05 x 0.95
n= =109

0.052(151-1) + (1.962x0.05x0.95)

Por lo tanto la muestra estuvo constituida por 109 estudiantes de una escuela de
arquitectura de una universidad privada de Lima, periodo 2018-1, que fueron
elegidos al azar, de los cuales 69 estudiantes fueron del I1X ciclo y 40 estudiantes
fueron del X ciclo.

2.4Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, validez y confiabilidad

2.4.1 Técnica

Para la siguiente investigacion se utilizo la técnica de la encuesta, el que se realiz6
a los estudiantes del IX y X ciclo de una escuela de arquitectura de una universidad

privada de Lima, periodo 2018-1,

2.4.2 Instrumentos de recoleccién de datos

Se ha utilizado el cuestionario como instrumento de medicion que de acuerdo a
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), son el grupo de las preguntas de acuerdo
a uno o mas variables que se van a medir, ello para medir las actitudes que tienen
los estudiantes de las estrategias de ensefianza en el proceso proyectual de los

docentes del curso de disefio arquitectonico.

2.4.2.1 Instrumento para estrategia de ensefianza

El cuestionario para la variable estrategia de ensefianza estuvo compuesta por 20
items, de las cuales se utilizd6 para medir la dimensidn estrategias
preinstruccionales 5 items, para la dimension estrategias coinstruccionales 9

items, y para la dimension estrategias postinstruccionales 6 items.
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Ficha técnica: Variable estrategia de ensefianza

Instrumento : Cuestionario

Autor : Arg. Juan Ramoén Aybar Vera

Ao : 2018

Duracion : Aproximadamente 30 minutos.

Ambito de aplicacion : Universidad privada de Lima

Forma de administracion : Individual

Estructura : Consta de 20 items, con 05 alternativas de respuestas de opcion
multiple tipo Likert, como son: Nunca (1), Casi nunca (2), Algunas
veces (3), Casi siempre (4) y Siempre (5), la escala esta conformada
por 03 dimensiones: estrategias preinstruccionales, estrategias
coinstruccionales y estrategias postinstruccionales.

Baremo : Adecuada [73 — 100], Regular [47 — 74], No adecuada [20 — 46]

2.4.2.2 Instrumento para proceso proyectual
El cuestionario para la variable proceso proyectual esta compuesta por 20 items,
de las cuales se utilizé para medir la dimension conceptualizacion 6 items, para

la dimension proyectacion 10 items, y para la dimensioén materializacion 4 items.

Ficha técnica: Variable proceso proyectual

Instrumento : Cuestionario

Autor : Arg. Juan Ramén Aybar Vera

Afo : 2018

Duracion : Aproximadamente 30 minutos.

Ambito de aplicacion : Universidad privada de Lima

Forma de administracién : Individual

Estructura : Consta de 20 items, con 05 alternativas de respuestas de opcién
multiple tipo Likert, como son: Nunca (1), Casi nunca (2), Algunas
veces (3), Casi siempre (4) y Siempre (5), la escala esta conformada
por 03 dimensiones: conceptualizacion, proyectacion vy
materializacion

Baremo : Adecuada [73 — 100], Regular [47 — 74], No adecuada [20 — 46]
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2.4.3 Validez

De acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la validez es el grado en
gue un instrumento mide la variable que se desea medir, precisaron ademas que la
validez de contenido de un instrumento evidencia el control especifico contenido de
lo que se mide; de acuerdo a esto se ejecuto la validez de contenido, a través del
juicio de expertos, esta fue solicitada a un experto en metodologia, un experto en
educacion y un experto en arquitectura, de una escuela de arquitectura de una

universidad privada de Lima.

La validez que se realiz6 fue la de contenido, criterio y constructo.

Los siguientes expertos fueron solicitados:

Tabla 3

Validez de los instrumentos

Aspecto de la validacion

Experto Especialidad
Claridad  Pertinencia Relevancia
1. Dra. Flor de Maria Sanchez A. Metodologo Si Si Si
2. Arqg. Victor Reyna Ledesma Educacion Si Si Si
3. Arg. Libertad Polo Romero Arquitectura Si Si Si

Nota: Certificados de validez.

2.4.4 Confiabilidad

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la confiabilidad es el grado que un
instrumento obtiene resultados consistentes y coherentes, para demostrar esto se
utilizé una prueba piloto a 20 estudiantes de una universidad privada de Lima del
curso de disefio arquitectonico del IX y X ciclo, luego se aplico el estadistico Alfa
de Cronbach para lo cual se verifico la fiabilidad del instrumento porque el

instrumento es medido a escala ordinal.



Tabla 4
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Interpretacidn del coeficiente alfa de Cronbach

Coeficiente Alfa de Cronbach

Significado

Por debajo de 0.60
De 0.60 a 0.65
De 0.65a0.70
De 0.70 a 0.80
De 0.80 a 0.90

De 0.90 a 1.00

Es inaceptable

Es indeseable

Es minimamente aceptable
Es respetable

Es buena

Es muy buena

Nota: De Vellis (2006, p.8)

De acuerdo a la prueba piloto se obtuvieron los siguientes resultados

Tabla 5

Confiabilidad de los instrumentos

N°  Variables Alfa de Cronbach N° de elementos
1 Estrategia de ensefianza 0.898 20
2 Proceso proyectual 0.940 20

Nota: Prueba Piloto

De acuerdo a la interpretacion del coeficiente de Alfa de Cronbach en la

variable estrategia de ensefianza existe una confiabilidad buena; y para la variable

proceso proyectual se tiene una confiabilidad muy buena; se puede indicar

entonces el grado de confiabilidad de los instrumentos utilizados.
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2.5 Métodos de analisis de datos

Estadistica descriptiva

Esta investigacion estd bajo el disefio no experimental, nivel descriptivo
correlacional, por ello en la recoleccion de los datos y su posterior codificacion se
utilizé la estadistica descriptiva para el andlisis de las variables; asi se encontraron
las principales caracteristicas de las variables mediante el programa SPSS. La
estadistica nos permitié analizar los resultados y hallazgos que se presentaron en
tablas y figuras pertinentes a la presentacion y demostracién de los resultados
obtenidos. El presente trabajo de investigacion fue disefiado como un estudio no
experimental, descriptivo, transversal para el mismo y luego de la recoleccion de
los datos y la codificacion se hizo uso de estadistica descriptiva para el analisis de

las variables.

La distribucion de frecuencia se presento a través de tablas y los resultados
en porcentajes fueron presentados a modo de histogramas, representadas en

figuras.

Estadistica inferencial

Se utilizod la estadistica inferencial a través de la prueba de contrastacién de
hipétesis que se determind por el coeficiente de Rho de Spearman, quien fijé el
grado de relacion de las variables.

En la tarea de estudiar el comportamiento, propiedades de nuestra muestra,
ademas de la posibilidad de poder generalizar los resultados obtenidos de nuestra
poblacion se hizo uso de la estadistica inferencial. Asi a través del uso del método
deductivo y basado en la probabilidad se evaluaron los datos obtenidos ademas de

las hipétesis planteadas.

Con la prueba de la contrastacion de hipétesis, se puso a prueba la

hipétesis a nivel poblacional, para ello usamos el coeficiente de correlacion de
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Spearman ya que ambas variables fueron cualitativas, el nivel de significancia o
probabilidad para aceptar la hipétesis se representé con la letra p. Para este estudio

p se considerd igual a 0.05.

Si p es < o igual que 0.05 se acepta la hipétesis alterna, si p es > que 0.05
se acepta la hipétesis nula.

2.6 Aspectos éticos

La ética es aplicada como una forma de abstencion de realizar acciones que
puedan perjudicar o causar dafios a otros, ademas de realizar esta investigacion
con los criterios de objetividad, originalidad y veracidad, se encuentran otros que
son empleados en los cuestionarios realizados a los estudiantes, sin tomar datos
de los nombres y apellidos, con lo que se realizo la practica de forma anonima, la
confidencialidad, el consentimiento notificado y la libre intervencion de los
encuestados, de esta manera estas hormas nos permiten promover el respeto entre

todos nosotros.

La objetividad se registré en la imparcialidad de los resultados que se
investigo, la originalidad permitio respetar a los autores y evitar el plagio o copia sin
autorizacion intelectual, la veracidad estuvo determinada con la sinceridad y
franqueza de la informacién que se ha utilizado. Respecto de los instrumentos
utilizados el anonimato guardoé la identidad de los alumnos, la confidencialidad fue
aplicada en tener las reservas de la informacion obtenida, en cuanto al
consentimiento esta fue solicitada con autorizacién para levantar los datos, y

finalmente los alumnos participaron de forma voluntaria sin coaccion o imposicion.



I1l. Resultados
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3.1 Descripcion de los resultados
3.1.1 Descripcién de los niveles de la variable estrategia de ensefianza
Tabla 6

Descripcion de los niveles de la variable estrategia de ensefianza

i i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje L
valido acumulado
No adecuada 6 55 5,5 55
Regular 66 60,6 60,6 66,1
Adecuada 37 33,9 33,9 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Variable Estrategia de Ensefanza

Porcentaje

Mo adecuada Reaular Adecuada

Figura 41: Descripcién de los niveles de la variable estrategia de ensefianza

Interpretacion:

De la tabla 6 y la figura 41 sobre la encuesta aplicada en una escuela de
arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto de la estrategia de
ensefianza utilizada en el curso de disefio arquitecténico, se tiene que el 5.5% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 60.6% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 33.9% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado.
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Tabla 7

Descripcion de los niveles de la dimension estrategia preinstruccional

i i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
No adecuada 11 10,1 10,1 10,1
Regular 67 61,5 61,5 71,6
Adecuada 31 28,4 28,4 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Dimension Estrategia Preinstruccional

Porcentaje

MNo adecuada Reqular Adecuada

Figura 42: Descripcion de los niveles de la dimension estrategia preinstruccional

Interpretacion:

De la tabla 7 y la figura 42 sobre la encuesta aplicada en una escuela de
arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto de la estrategia
preinstruccional utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 10.1%
de los estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 61.5%
de los estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 28.4% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado.
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Tabla 8

Descripcion de los niveles de la dimension estrategia coinstruccional

i i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
No adecuada 3 2,8 2,8 2,8
Regular 40 36,7 36,7 39,4
Adecuada 66 60,6 60,6 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Dimension Estrategia Coinstruccional

Porcentaje

Mo adecuada Reqular Adecuada

Figura 43: Descripcién de los niveles de la dimension estrategia coinstruccional

Interpretacion:

De la tabla 8 y la figura 43 sobre la encuesta aplicada en una escuela de
arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto de la estrategia
coinstruccional utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 2.8%
de los estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 36.7%
de los estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 60.6% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado
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Tabla 9

Descripcion de los niveles de la dimension estrategia postinstruccional

i i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
No adecuada 8 7,3 7,3 7,3
Regular 64 58,7 58,7 66,1
Adecuada 37 33,9 33,9 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Dimension Estrategia Postinstruccional

Porcentaje

Mo adecuada Regular Adecuada

Figura 44: Descripcion de los niveles de la dimension estrategia postinstruccional

Interpretacion:

De la tabla 9 y la figura 44 sobre la encuesta aplicada en una escuela de
arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto de la estrategia
postinstruccional utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 7.3%
de los estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 58.7%
de los estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 33.9% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado



3.1.2. Descripcion de los niveles de la variable proceso proyectual

Tabla 10

Descripcion de los niveles de la variable proceso proyectual

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje 0
vélido acumulado
No adecuada 5 4,6 4.6 4,6
Regular 49 45,0 45,0 49,5
Adecuada 55 50,5 50,5 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Variable Proceso Proyectual

Porcentaje

o adecuada

Reqular

Adecuada

Figura 45: Descripcién de los niveles de la variable proceso proyectual

Interpretacion:
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De la tabla 10 y la figura 45 sobre la encuesta aplicada en una escuela de

arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto del proceso proyectual

utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 4.6% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 45.0% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 50.5% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado
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Tabla 11

Descripcion de los niveles de la dimension conceptualizacion

i i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
No adecuada 4 3,7 3,7 3,7
Regular 42 38,5 38,5 42,2
Adecuada 63 57,8 57,8 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Dimension Conceptualizacion

Porcentaje

MNo adecuada Reqular Adecuada

Figura 46: Descripcion de los niveles de la dimension conceptualizacion

Interpretacion:

De la tabla 11 y la figura 46 sobre la encuesta aplicada en una escuela de
arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto de la conceptualizacion
utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 3.7% de los
estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 38.5% de los
estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 57.8% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado



Tabla 12

Descripcion de los niveles de la dimension proyectacion
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i i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
No adecuada 2 1,8 1,8 1,8
Regular 33 30,3 30,3 32,1
Adecuada 74 67,9 67,9 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Dimension Proyectacion

Porcentaje

MNo adecuada

Regular

Adecuada

Figura 47: Descripcion de los niveles de la dimension proyectacion

Interpretacion:

De la tabla 12 y la figura 47 sobre la encuesta aplicada en una escuela de

arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto de la proyectacion

utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 1.8% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 30.3% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 67.9% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado.
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Tabla 13

Descripcion de los niveles de la dimension materializacion

i i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
No adecuada 12 11,0 11,0 11,0
Regular 48 44,0 44,0 55,0
Adecuada 49 45,0 45,0 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.

Dimension Materializacion

Porcentaje

MNo adecuada Regular Adecuada

Figura 48: Descripcion de los niveles de la dimension materializacion

Interpretacion:

De la tabla 13 y la figura 48 sobre la encuesta aplicada en una escuela de
arquitectura de una universidad privada de Lima, respecto de la materializacion
utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 11.0% de los
estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 44.0% de los
estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 45.0% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado
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3.2 Prueba de hipotesis

3.2.1. Hipétesis general

Ho: No existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza y el proceso
proyectual de los estudiantes del taller de disefio arquitectdnico de una

universidad privada de Lima — 2018.

Ha: Existe una relacién directa entre la estrategia de ensefianza y el proceso
proyectual de los estudiantes del taller de disefio arquitectonico de una

universidad privada de Lima — 2018.

Nivel de confianza :95%
Margen de error :a=0,05 (5%)
Regla de decision : p = a = se acepta la hipotesis nula Ho

p < a =% se acepta la hipbtesis alterna Ha

Considerando a Bisquerra (2009), se tiene los siguientes valores para el rho de

Spearman:
-1 Correlacién negativa grande y perfecta
-0.9a-0.99 Correlacion negativa muy alta
-0.7 a-0.89 Correlacién negativa alta
-0.4 a-0.69 Correlacion negativa moderada
-0.2a-0.39 Correlacién negativa baja

-0.01a-0.19 Correlacién negativa muy baja

0 Correlacion nula
0.01a0.19 Correlaciéon positiva muy baja
0.2a0.39 Correlacién positiva baja
0.4 a0.69 Correlacién positiva moderada
0.7a0.89 Correlacion positiva alta
0.9a0.99 Correlacién positiva muy alta

1 Correlacion positiva grande y perfecta


https://forum.wordreference.com/threads/mayor-o-igual-%E2%89%A5-menor-o-igual-%E2%89%A4.1164717/?hl=es
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Tabla 14

Coeficiente de correlacion entre la estrategia de ensefianza y el proceso proyectual

Correlaciones

Estrategia de Proceso
ensefianza  proyectual

Coeficiente de correlacion 1,000 ,786™
Estrategiade ;0 pilateral) . 000
ensefianza

N 109 109

Rho de Spearman o ] .

Coeficiente de correlacion , 786 1,000
Proceso . .
proyectual Sig.(bilateral) ,000

N 109 109

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Como se puede observar en la Tabla 14, el resultado del coeficiente de correlacién
de Rho de Spearman es igual a 0.786** por lo que se determina que existe una
correlacion positiva alta al nivel de 0.01, lo que manifiesta de que el 99.99% (0.99)
a dos colas o bilateral la variable 1: estrategia de ensefianza sobre la variable 2:
proceso proyectual, asi mismo se evidencia que el nivel de significancia
(sig.=0.000) es menor que el p valor 0.05 por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula

(Ho)y se acepta la hipotesis alterna (Ha.

3.2.2. Hipadtesis especificas

Hipotesis especifica 1.

Ho: No existe una relacién directa entre la estrategia de ensefianza, en la
dimensién preinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller
de disefio arquitecténico de una universidad privada de Lima — 2018.

Ha: Existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza, en la dimensién
preinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio
arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.



Nivel de confianza
Margen de error

Regla de decision

: 95%
:a=0,05 (5%)
' p = a = se acepta la hipotesis nula Ho

p < a = se acepta la hipbtesis alterna Ha
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Tabla 15
Coeficiente de correlacion entre la estrategia preinstruccional y el proceso
proyectual
Correlaciones
Estrategia Proceso
preinstruccional  proyectual
Coeficiente de correlacion 1,000 ,500"
Estrategia g0 pilateral) 000
preinstruccional
N 109 109
Rho de Spearman o ) .
Coeficiente de correlacion ,500 1,000
Proceso . .
proyectual Sig.(bilateral) ,000
N 109 109

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Como se puede observar en la Tabla 15, el resultado del coeficiente de correlacion

de Rho de Spearman es igual a 0.500** por lo que se determina que existe una

correlacién positiva moderada al nivel de 0.01, lo que manifiesta de que el 99.99%

(0.99) a dos colas o bilateral la dimensién estrategia preinstruccional de la variable

estrategia de ensefianza, sobre la variable proceso proyectual, asi mismo se

evidencia que el nivel de significancia (sig.=0.000) es menor que el p valor 0.05 por

lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha).

Hipotesis especifica 2:

Ho: No existe una relacién directa entre la estrategia de ensefianza, en la

dimensién coinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller

de disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.

Ha: Existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza, en la dimensién

coinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio

arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.


https://forum.wordreference.com/threads/mayor-o-igual-%E2%89%A5-menor-o-igual-%E2%89%A4.1164717/?hl=es
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Nivel de confianza :95%
Margen de error :a=0,05 (5%)
Regla de decision : p = a = se acepta la hipotesis nula Ho

p < a = se acepta la hipbtesis alterna Ha

Tabla 16

Coeficiente de correlacion entre la estrategia coinstruccional y el proceso proyectual

Correlaciones

Estrategia Proceso
coinstruccional  proyectual

Coeficiente de correlacion 1,000 ,691™
Estrategia Sig. (bilateral) . ,000
coinstruccional

N 109 109

Rho de Spearman . . .

Coeficiente de correlacién ,691 1,000
Proceso Sig. (bilateral) ,000
proyectual

N 109 109

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Como se puede observar en la Tabla 16, el resultado del coeficiente de correlacion
de Rho de Spearman es igual a 0.691** por lo que se determina que existe una
correlacién positiva moderada al nivel de 0.01, lo que manifiesta de que el 99.99%
(0.99) a dos colas o bilateral la dimension estrategia coinstruccional de la variable
estrategia de ensefianza, sobre la variable proceso proyectual, asi mismo se
evidencia que el nivel de significancia (sig.=0.000) es menor que el p valor 0.05 por
lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha).

Hipotesis especifica 3:

Ho: No existe una relacién directa entre la estrategia de ensefianza, en la
dimension postinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del
taller de disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.

Ha: Existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza, en la dimensién
postinstruccional y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de
disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima — 2018.


https://forum.wordreference.com/threads/mayor-o-igual-%E2%89%A5-menor-o-igual-%E2%89%A4.1164717/?hl=es
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Nivel de confianza :95%
Margen de error :a=0,05 (5%)
Regla de decision : p = a = se acepta la hipotesis nula Ho

p < a = se acepta la hipbtesis alterna Ha

Tabla 17

Coeficiente de correlacién entre la estrategia postinstruccional y el proceso
proyectual

Correlaciones

Estrategia Proceso
postinstruccional  proyectual

Coeficiente de correlacién 1,000 ,784™
Estrategia Ca
postinstruccional Sig.(bilateral) ' 000
N 109 109
Rho de Spearman - . "
Coeficiente de correlacion , 784 1,000
Proceso Sig. (bilateral) ,000
proyectual
N 109 109

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Como se puede observar en la Tabla 17, el resultado del coeficiente de correlacion
de Rho de Spearman es igual a 0.784** por lo que se determina que existe una
correlacion positiva alta al nivel de 0.01, lo que manifiesta de que el 99.99% (0.99)
a dos colas o bilateral la dimension estrategia postinstruccional de la variable
estrategia de ensefianza, sobre la variable proceso proyectual, asi mismo se
evidencia que el nivel de significancia (sig.=0.000) es menor que el p valor 0.05 por

lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha).


https://forum.wordreference.com/threads/mayor-o-igual-%E2%89%A5-menor-o-igual-%E2%89%A4.1164717/?hl=es

V. Discusion
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Después del procesamiento y analisis de los resultados y de acuerdo a la tabla 6
respecto al objetivo general de la estrategia de ensefianza utilizada en el curso de
disefio arquitectonico, se tiene que el 5.5% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel no adecuado; el 60.6% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel regular; y el 33.9% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel adecuado; luego en la tabla 10 respecto del proceso
proyectual utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 4.6% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 45.0% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 50.5% de los
estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado. Asi mismo mediante
la prueba de hipotesis, al objetivo general, y de acuerdo a la tabla 14, el resultado
del coeficiente de correlacion de Rho de Spearman es igual a 0.786 por lo que se
determina que existe una correlacion positiva alta al nivel de 0.01, lo que manifiesta
de que el 99.99% (0.99) a dos colas o bilateral de la variable 1: estrategia de
ensefianza sobre la variable 2: proceso proyectual, asi mismo se evidencia que el
nivel de significancia (sig.=0.000) es menor que el p valor 0.05 por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha); se concluye
entonces que existe una relacion directa entre la estrategia de ensefianza y el
proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio arquitectonico de una

universidad privada de Lima.

Visto la investigacion de Santa Cruz y Martinez (2017) en el titulo
Estrategias de ensefianza en el Taller de Disefio Arquitecténico. Un abordaje
interpretativo del Master Plan en el Taller Vertical de Disefio Arquitecténico “A” de
la FAUD — UNMDP, concluye que el trabajo coordinado de los docentes del taller
denominado Master Plan requiere tiempo y praxis, desarrolla la relacion del proceso
del taller con los conocimientos previos. Las estrategias didacticas son variadas y
a menudo utilizadas, con el intercambio de roles. La coordinacion del trabajo en el
taller permite el desarrollo de las estrategias proyectuales como método de
resolucién de problemas, y se construye el conocimiento en grupo; se manejan
contenidos diferentes por cada afio, ademas se despliegan estrategias donde el
estudiante debe de construir su propio aprendizaje con experiencias previas. De
acuerdo a la teoria de Diaz Barriga y Hernandez (2004), quienes sefalan que se
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deben de considerar los conocimientos previos, antes de elegir una estrategia
determinada, esta investigacibn encuentra afinidad y concordancia con esta
premisa, sin embargo hay que precisar que las estrategias para generar
conocimientos previos son las preinstrucionales en las que se encuentran: los
organizadores graficos, los organizadores previos y los diagramas de flujo, he aqui
donde se encuentra un conflicto con Santa Cruz y Martinez (2017), ya que en esta
primera etapa del proceso proyectual el intercambio de roles, no es aconsejado,
sino hasta la etapa coinstruccional, donde el estudiante, en el inicio del proceso
proyectual, puede relacionar sus experiencias previas con el nuevo conocimiento

por adquirir.

En la investigacion de Guevara (2013) que realizo la tesis sobre el Analisis
del proceso de ensefianza aprendizaje de la disciplina Proyecto Arquitectonico, en
la carrera de arquitectura, en el contexto del aula, (tesis doctoral en la Universitat
Auténoma de Barcelona) quién concluyé que no existe en la actualidad una
perspectiva didactica cientifica aplicada al proceso de ensefianza y aprendizaje del
proyecto arquitectonico; de los analisis se dedujeron que el entrenamiento del
estudiante de arquitectura se aleja claramente de las pretensiones verdaderas de
un adiestramiento profesional eficiente e integral, lo que deja al descubierto la
carencia, cada vez mas inevitable y forzosa, de la formacién en didactica de los
profesionales de la docencia universitaria de la carrera de arquitectura; no se ha
encontrado una coincidencia con esta investigacion respecto de las estrategias de
enseflanza utilizadas por los docentes que segun el 5.5% de los estudiantes
considera que se encuentra en un nivel no adecuado, sin embargo si se puede
considerar que la ensefanza profesional de la experiencia curricular de taller de
disefio arquitectonico no es muy eficiente por el 60.6% de los estudiantes que la
considera que se encuentran en un nivel regular, motivo por el cual sus didacticas
no son lo suficientemente adecuadas. Ahora bien respecto del proceso proyectual
que es parte del proyecto arquitectonico el 4.6% de los estudiantes considera que
se encuentra en un nivel no adecuado, es decir el desarrollo del proceso proyectual
no esta bien encaminado hacia la resolucion correcta del proyecto; sin embargo
50.5% de los estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado,
entendiendo la satisfaccion o logro del proceso proyectual.
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Igualmente en los resultados de Carrillo (2013) en su tesis Las estrategias de
ensefianza que utilizan los profesores en el programa de arquitecto de la facultad
de arquitectura y disefio (tesis de maestria de la universidad de Colima, México);
concluyo que las estrategias de ensefianza son fundamentales dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje, porque marcan el derrotero del desarrollo del curso.
Algunos docentes no realizan lo que se planea con lo que se lleva a cabo al interior
de las clases, también se observé que en la entrevista 4 de 6 profesores sefialaron
desconocer las multiples estrategias de aprendizaje que les permita ampliar su
labor docente. Existe coincidencia con los resultados respecto de las estrategias de
ensefianza utilizadas por los docentes, segun el 60.6% de los estudiantes considera
gue se encuentra en un nivel regular, es decir muchos docentes no utilizan
estrategias correctamente y se apoyan soOlo en su experiencia o0 experticia
profesional y sélo el 33.9% de los estudiantes considera que se encuentra en el
nivel adecuado, cuando se utilizan dichas estrategias. El desconocimiento de las
estrategias de ensefianza se refleja en el 5.5% de los estudiantes que los considera
no adecuado, es decir se coincide al indicar que no se planea la sesion o si se logra

planear no se logra ejecutar, debido entre otros al desconocimiento de la didactica.

En Dianderas (2016) sobre la tesis intitulada Correlacion entre Los Estilos
de Aprendizaje predominantes y las Aptitudes en el proceso de disefio en el curso
de Taller de la Arquitectura VI de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. 2016, (tesis de grado para la
Universidad Nacional San Agustin de Arequipa) se concluy6 que las predilecciones
de los estilos de aprendizaje se relacionan con los niveles de aptitud en el proceso
de disefo en el curso de taller de la arquitectura VI en los estudiantes de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa; por lo tanto, se corrobor6 que en ciertas momentos del proceso de disefio
hay un ascendente de una variable sobre la otra. Existe coincidencia respecto de
las estrategias sefaladas como predilectas el 33.9% de los estudiantes considera
gue se encuentra en el nivel adecuado, y el 50.5% de los estudiantes considera
gue se encuentra en el nivel adecuado cuando se realiza el proceso proyectual en
el taller de disefio, es decir se emplean correctamente las estrategias de ensefianza

para desarrollar el proceso proyectual de un eventual proyecto de una sesion.
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En la investigacion de La Portilla (2012) en la tesis Silabo por competencia en
gestion de calidad de la ensefianza y el aprendizaje en disefio arquitecténico, (tesis
de grado en la Universidad San Martin de Porres), segun conclusiones el silabo por
competencia reacciona mucho mejor que los silabos por objetivos cuando se trata
de ensefiar y encontrar una coincidencia entre la educacién superior, el empleo de
los profesionales y entre la necesidad del mercado de trabajo con el aprendizaje
del proceso de disefio arquitectonico. En esta universidad privada de Lima, que
también poseen el silabo por competencias, se encuentra coincidencia de acuerdo
a los estudiantes encuestados ya que el 50.5% considera que se encuentra en el
nivel adecuado la ensefianza del proceso arquitectonico y el 33.9% de los
estudiantes considera que la estrategia de ensefianza se encuentra en un nivel
adecuado. Lo que indica que existe una relacion directa entre la estrategia de
enseflanza y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio
arquitectonico que traera como consecuencia en el mercado laboral, el empleo de

los arquitectos graduados, dentro del campo del disefio arquitectonico.

De los analisis de los resultados y de acuerdo a la tabla 7 sobre el objetivo
especifico 1, de la estrategia preinstruccional utilizada en el curso de disefio
arquitectonico, se tiene que el 10.1% de los estudiantes considera que se encuentra
en el nivel no adecuado; el 61.5% de los estudiantes considera que se encuentra
en el nivel regular; y el 28.4% de los estudiantes considera que se encuentra en el
nivel adecuado; luego en la tabla 10 respecto del proceso proyectual utilizada en el
curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 4.6% de los estudiantes considera
gue se encuentra en el nivel no adecuado; el 45.0% de los estudiantes considera
gue se encuentra en el nivel regular; y el 50.5% de los estudiantes que se encuentra
en el nivel adecuado. Asi mismo mediante la prueba de hipétesis, al objetivo
especifico 1, y de acuerdo a la tabla 15, el resultado del coeficiente de correlacion
de Rho de Spearman es igual a 0.500** por lo que se determina que existe una
correlacién positiva moderada al nivel de 0.01, lo que manifiesta de que el 99.99%
(0.99) a dos colas o bilateral la dimension estrategia preinstruccional de la variable
estrategia de ensefianza, sobre la variable proceso proyectual, asi mismo se
evidencia que el nivel de significancia (sig.=0.000) es menor que el p valor 0.05 por
lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha).
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En la investigacion de Psegiannaki (2015) en su tesis Contextualizacion tedrica del
acto pedagogico en la ensefianza y el aprendizaje del proyecto arquitectonico: el
caso de la E.T.S.A.M. (tesis doctoral en la Universidad Politécnica de Madrid), el
resultado del estudio consider6 como componente fundamental al alumno llamado
a ser quien aprende y que debe de ocurrir el requisito del aprendizaje en el taller de
proyectos compartida entre el docente y el alumno, el segundo componente en
importancia es el docente cuyo labor en los talleres de disefio debe de realizarlo en
grupos de docentes con diferentes competencias y conocimientos promoviendo la
discusion y aprendizaje en equipo, el tercer componente es el ambiente en que se
realiza la ensefianza, es decir el espacio material o aulas de la institucion. Ademas
de aquellos se presentaron como los mas esenciales las estrategias, los métodos
y los procedimientos mediante los que se da la enseflanza, como se aprende y
como se realiza la proyecto, siguiendo con otro componente llamado contenidos de
la ensefianza en el taller y el proceso didactico como desarrollo de correccion y
termina con la evaluacién de la ensefianza y del aprendizaje. Se aprecia la
coincidencia del trato como elemento primordial al estudiante y al trabajo en equipo
dentro de las estrategias de ensefianza denominadas preinstruccionales donde se
encuentran los organizadores graficos, los organizadores previos y los diagramas
de flujo, éstas segun el 28.4% de los estudiantes considera que se encuentran en
el nivel adecuado de ensefianza, es decir muy bien empleadas, porque demuestran
mejor su empleo cuando desarrollan en el estudiante el sentido critico y reflexivo

de los conceptos.

De los andlisis de los resultados y de acuerdo a la tabla 8 sobre el objetivo
especifico 2, respecto de la estrategia coinstruccional utilizada en el curso de
disefio arquitectonico, se tiene que el 2.8% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel no adecuado; el 36.7% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel regular; y el 60.6% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel adecuado; luego en la tabla 10 respecto del proceso
proyectual utilizada en el curso de disefio arquitectonico, se tiene que el 4.6% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 45.0% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 50.5% de los

estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado. Asi mismo mediante
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la prueba de hipdtesis, al objetivo especifico 2 y de acuerdo a la tabla 16, el
resultado del coeficiente de correlacién de Rho de Spearman es igual a 0.691** por
lo que se determina que existe una correlacion positiva moderada al nivel de 0.01,
lo qgue manifiesta de que el 99.99% (0.99) a dos colas o bilateral la dimension
estrategia coinstruccional de la variable estrategia de ensefianza, sobre la variable
proceso proyectual, asi mismo se evidencia que el nivel de significancia
(sig.=0.000) es menor que el p valor 0.05 por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula

(Ho)y se acepta la hipotesis alterna (Ha.

De acuerdo a Aguilar (2000) en la segunda fase llamada de la proyectacion
se deben de emplear los bocetos, los modelos volumétricos, programas graficos
por computadoras para emplearlas en el desarrollo del proceso proyectual en el
taller de arquitectura, esta premisa encuentra coincidencia en la correlacién con las
estrategias coinstruccionales como las llustraciones, organizadores graficos,
modelos, y simulaciones que desarrollan Diaz Barriga y Hernandez (2004)
ratificAndose con el 60.6% de los estudiantes que la considera que se encuentra en

el nivel adecuado, es decir estas estrategias son muy bien utilizadas.

De los andlisis de los resultados y de acuerdo a la tabla 9 sobre el objetivo
especifico 3, respecto de la estrategia postinstruccional utilizada en el curso de
disefio arquitectonico, se tiene que el 7.3% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel no adecuado; el 58.7% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel regular; y el 33.9% de los estudiantes considera que se
encuentra en el nivel adecuado; luego en la tabla 10 respecto del proceso
proyectual utilizada en el curso de disefio arquitectdnico, se tiene que el 4.6% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel no adecuado; el 45.0% de
los estudiantes considera que se encuentra en el nivel regular; y el 50.5% de los
estudiantes considera que se encuentra en el nivel adecuado. Asi mismo mediante
la prueba de hipoétesis, al objetivo especifico 3 y de acuerdo a la tabla 17, el
resultado del coeficiente de correlacion de Rho de Spearman es igual a 0.784** por
lo que se determina que existe una correlacion positiva alta al nivel de 0.01, lo que
manifiesta de que el 99.99% (0.99) a dos colas o bilateral la dimensién estrategia

postinstruccional de la variable estrategia de ensefianza, sobre la variable proceso
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proyectual, asi mismo se evidencia que el nivel de significancia (sig.=0.000) es
menor que el p valor 0.05 por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta

la hipotesis alterna (Ha).

De acuerdo a Zamora (2012) en la tesis La investigacion proyectual en
arquitectura, estudiada a través de los trabajos de grado de la maestria de disefio
arquitectonico de la facultad de arquitectura y urbanismo de la universidad central
de Venezuela, (tesis doctoral de la Universidad Central de Venezuela), concluy6
entre otras que el proceso de disefio lleva a significaciones que aluden propiamente
al procedimiento de las ideas que son cristalizadas en dibujos y representaciones
gue pueden ser empleadas en distintos momentos de su discurso arquitectonico.
De acuerdo a Aguilar (2000) estas consideraciones son coincidentes en cada uno
de los tres momentos, estadios o dimensiones dentro del proceso proyectual y es
segun Diaz Barriga y Hernandez (2004) con las estrategias postinstruccionales: las
llustraciones y los resumenes, donde el proceso proyectual tiene una correlacion
alta, es decir la utilizacién de estas estrategias son fundamentales dentro del taller
de disefio en la etapa postinstruccional, debido a las exposiciones visuales y
conclusiones formales y conceptuales de los proyectos, en graficos interactivos

como presentaciones finales.



V. Conclusiones
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Se determind la relacion directa que existe la estrategia de ensefanza
y el proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio
arquitectonico de una universidad privada de Lima, segun el resultado
del coeficiente de correlaciéon de Rho de Spearman que es igual a

0.786** su correlacién es positiva alta.

Se determiné la relacidn directa que existe entre la estrategia de
ensefianza en la dimensién preinstruccional y el proceso proyectual
de los estudiantes del taller de disefio arquitectonico de una
universidad privada de Lima, segun el resultado del coeficiente de
correlacion de Rho de Spearman que es igual a 0.500** su correlacion

es positiva moderada.

Se determind la relacion directa que existe entre la estrategia de
ensefanza en la dimension coinstruccional y el proceso proyectual de
los estudiantes del taller de disefio arquitectonico de una universidad
privada de Lima, segun el resultado del coeficiente de correlacion de
Rho de Spearman que es igual a 0.691** su correlacion es positiva

moderada.

Se determiné la relacién directa que existe entre la estrategia de
ensefanza en la dimension postinstruccional y el proceso proyectual
de los estudiantes del taller de disefio arquitecténico de una
universidad privada de Lima, segun el resultado del coeficiente de
correlacién de Rho de Spearman que es igual a 0.784** su correlacion

es positiva alta.



VI. Recomendaciones
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A los directivos y docentes universitarios de las diferentes
universidades publicas y privadas de Lima, se recomienda utilizar
estrategias de enseflanza en los procesos proyectuales de la
experiencia curricular taller de disefio arquitecténico, porgque los
resultados son Optimos dentro de un disefio curricular por

competencias.

Se recomienda a los directivos y docentes universitarios de las
diferentes universidades publicas y privadas de Lima, utilizar
estrategias de enseflanza preinstruccional como organizadores
gréaficos, organizadores previos y diagramas de flujo en los procesos
proyectuales de la experiencia curricular taller de disefo
arquitectonico, porgue permite una mayor asimilacion y acomodacion

de los saberes.

A los directivos y docentes universitarios de las diferentes
universidades publicas y privadas de Lima, se recomienda utilizar
estrategias de ensefianza coinstruccional como llustraciones,
organizadores graficos, modelos, y simulaciones en los procesos
proyectuales de la experiencia curricular taller de disefo
arquitecténico porque permite un mejor acercamiento del proceso del

aprendizaje a través del saber hacer (contenidos procedimentales).

Para los directivos y docentes universitarios de las diferentes
universidades publicas y privadas de Lima, se recomienda utilizar
estrategias de ensefianza postinstruccional como ilustraciones y
resimenes en los procesos proyectuales de la experiencia curricular
taller de disefio arquitectdnico, porque permite la evaluacion del
disefio de los procesos proyectuales a través de la reflexion y

autoaprendizaje.



VIl. Referencias



148

Acosta, S. F. y Garcia, M. Ch. (2011). Estrategias de ensefianza utilizadas por los
docentes de biologia en las universidades publicas. Revista Omnia,
Universidad de Zulia. 18(2), 67-82.

Aguilar, M. (2000). Camino al disefio, proceso del disefio arquitecténico. Manizales,
Colombia: Centro de publicaciones Universidad Nacional de Colombia.

Alonso, J. (2015). Estrategias de ensefianza y evaluacion de los aprendizajes.

Buenos Aires, Argentina: Formacion Policial.

Anijovich R., Mora, S. (2010) Estrategias de ensefianza, otra mirada al quehacer

del aula. Buenos Aires, Argentina: Aique Grupo Editor.

Ben, C. (2017). Intenciones para una didactica proyectual. Caso: asignatura
Proyecto y Forma en la FAU-UNT. Ensayos 67, Centro de Estudios en Disefio

y Comunicacion, 101-133.

Brandi, J. P. (2016). Los gréficos en la ensefianza y el aprendizaje. Disefio de un
Taller para los alumnos de primer afio de la Facultad de Ciencias Econdémicas
(tesis de maestria universidad Nacional de La Plata, Mar del Plata, Argentina).
Recuperada de http://hdl.handle.net/10915/57333.

Buelvas, C. G. (2014). La importancia del concepto y su argumentacion en el disefio
arquitectonico. Procesos Urbanos, Revista de Divulgacion Cientifica, 1(1), 35-
46.

Carrillo, B. L. (2013). Las estrategias de ensefianza que utilizan los profesores en
el programa de arquitecto de la facultad de arquitectura y disefio (tesis de
maestria universidad de Colima, Colima, México). Recuperada de
http://digeset.ucol.mx/tesis_posgrado/Pdf/Estrategias%20de%20ense%C3%
Blanza%?20arquitectura.pdf


http://hdl.handle.net/10915/57333

149

Concha, G. (2015). Ensefianza aprendizaje del disefio arquitectonico y la educacion
para el desarrollo sostenible en universidades de Huancayo (tesis de grado
Universidad Continental, Huancayo, Peru). Recuperada de

http://repositorio.continental.edu.pe/handle/continental/3015.

Correal, G. D. (2007). El proyecto de arquitectura como forma de produccion de
conocimiento: hacia la investigacién proyectual. Revista de Arquitectura, (9),
48-58.

Correal, G. D. (2011). Sobre modelos Pedagdgicos y el aprendizaje del Proyecto
arquitectonico. Revista de Arquitectura, (13), 80-128.

Correal, G. D. (2011). Bitacora: Un recorrido por el proyecto arquitectonico. Bogota,

Colombia: Universidad Catdlica de Colombia.

Delors, J. (1994). Los cuatro pilares de la educacion. La educacion encierra un
tesoro, 91-103.

Dianderas, D. G. (2016). Correlacion entre Los Estilos de Aprendizaje
predominantes y las Aptitudes en el proceso de disefio en el curso de Taller
de la Arquitectura VI de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. 2016, (tesis de grado
Universidad Nacional San Agustin de Arequipa, Arequipa, Perl). Recuperada
de http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/UNSA/4549.

Diaz Barriga, F. y Hernandez G. (2002). Estrategias docentes para un aprendizaje
significativo. Una interpretacion constructivista (2da. ed.). México D.F. México:

Macgraw-Hill

Guevara, O. E. (2013). Analisis del proceso de ensefianza aprendizaje de la
Disciplina Proyecto Arquitectonico, en la carrera de Arquitectura, en el
contexto del aula (tesis doctoral Universitat Autonoma de Barcelona,
Barcelona, Espafa). Recuperada de https://ddd.uab.cat/record/111679.


http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/UNSA/4549

150

Gallardo-Frias, L. (2014). Siete puntos de andlisis en el proceso proyectual, el
contexto urbano en el proyecto arquitectonico. Revista Bitacora 24, (2), 31-41.

Hernandez, A. (2008). El método hipotético-deductivo como legado del positivismo
l6gico y el racionalismo critico: su influencia en la economia. Revista Ciencias
Econdmicas, 26 (2), 183-195.

Hernandez, R., Fernandez, C. y Baptista, P. (2006). Metodologia de la
investigacion. (4ta. ed.). México D.F. México: Macgraw-Hill.

Hernandez, R., Fernandez, C. y Baptista, P. (2014). Metodologia de la

investigacion. (6ta. ed.). México D.F. México: Macgraw-Hill.

Jiménez, S. (2003). Investigacion y proyecto arquitectonico. Revista cientifica
Guillermo de Ockham, 6(2), 13-40.

La Portilla, M. D. (2012). Silabo por competencia en gestién de calidad de la
enseflanza y el aprendizaje en disefio arquitectdénico (tesis de grado
Universidad San Martin de Porres, Lima, Perd). Recuperada de

http://www.repositorio academico.usmp.edu.pe/handle/usmp/620.

Ledn, R. (2009). Lima, la Discutible. Revista Caretas, 2061(59).

Mallart, J. (2001). Didactica: Concepto, objeto y finalidades. En Didactica General
para Psicopedagogos, Universidad Nacional de Educacién a Distancia.

Recuperada de https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=4833.

Martinez, R. (2013). Disefio arquitectonico, enfoque metodolégico. México D.F.,
México: Editorial Trillas.

Medina, A. (2001). La sefalizacion y el recuerdo de textos expositivos y su
organizacion. Tarbiya, Revista de Investigacion e Innovacién Educativa, 27(9),
77- 98.



151

Moreira, M. A. (2012). Organizadores previos y aprendizaje significativo. Revista
Chilena de Educacion Cientifica, 7(2), 23-30.

Moreno, T. (2011). Didactica de la Educacion Superior: nuevos desafios en el siglo
XXI. En Perspectiva Educacional, Formacion de Profesores. Universidad
Auténoma Metropolitana Unidad-Cuajimalpa. México. Recuperada de
http://www.perspectivaeducacional.cl/index.php/peducacional/article/viewFile
145/24.

Munari, B. (1983). Como nacen los objetos. Apuntes para una metodologia

proyectual. (3ra. Ed.). Barcelona, Espafa: Editorial Gustavo Gili.

Mufioz, A. (2016). El proyecto de arquitectura. Concepto, proceso y representacion.

(2da. ed.). Barcelona, Espafa: Editorial Reverte.

Pimienta, J. (2012). Estrategias de ensefianza-aprendizaje, docencia universitaria
basada en competencias. Naucalpan de Juérez, México: Editorial Pearson

educacion.

Pina, R. (2004). El proyecto de arquitectura. El rigor cientifico como instrumento
poético (tesis doctoral Universidad Politécnica de Madrid, Madrid, Espafia).

Recuperada de http://oa.upm.es/1789/

Psegiannaki, A. E. (2015). Contextualizacién teédrica del acto pedagogico en la
enseflanza y el aprendizaje del proyecto arquitecténico: el caso de la
E.T.S.AM. (tesis doctoral Universidad Politécnica de Madrid, Madrid,
Espafia). Recuperada de http://oa.upm.es/37240.

Ruiz, V. (2012). La maqueta y el modelo tridimensional como recursos
didacticos en el area de educacion plastica y visual en la ESO (tesis de
maestria Universidad Autonoma de Madrid, Madrid, Espafia). Recuperada de
http://hdl.handle.net/10486/664956.


http://www.perspectiva/
http://oa.upm.es/1789/
http://oa.upm.es/37240/
http://hdl.handle.net/10486/664956

152

Torres, H. y Giron, D. A. (2009). Didactica General. (2da ed.). Republica

Dominicana: Editorama, S.A.

Santa Cruz, R. M. y Martinez, M. C. (2017). Estrategias de ensefianza en el Taller
de Disefio Arquitecténico. Un abordaje interpretativo del Master Plan en el
Taller Vertical de Disefio Arquitectonico “A” de la FAUD — UNMDP. Revista
Entramados - Educacion y Sociedad, 4(4), 121-133.

Vasquez, F. (2010). Estrategias de ensefianza: investigaciones sobre didactica en
instituciones educativas de la ciudad de Pasto. Bogota, Colombia: Editorial

Kimpres.

Villarreal-trevifio, M. M. (2006). La importancia de las estrategias de ensefianza en
el logro del aprendizaje en alumnos universitarios (tesis grado de maestria
Instituto Tecnoldgico y de estudios superiores de Occidente, Guadalajara,
México). Recuperada de http://hdl.handle.net/11117/3945.

Zabalza, M. (2007). La Didactica Universitaria. En Universidad de Santiago de
Compostela. Recuperada de https://recyt.fecyt.es/index.php/BORDON/article/view/
36676.

Zamora, H. (2012). La investigacion proyectual en arquitectura, estudiada a través
de los trabajos de grado de la maestria de disefio arquitectonico de la facultad
de arquitectura y urbanismo de la universidad central de Venezuela (tesis
doctoral Universidad Central de Venezuela, Caracas, Venezuela).
Recuperada de http://hdl.handle.net/123456789/6024.

Zevi, B. (1981). Saber ver la arquitectura, ensayo sobre la interpretacion espacial

de la arquitectura. Barcelona, Espafia: Editorial Poseiddn.


http://hdl.handle.net/11117/3945
https://recyt.fecyt.es/index.php/BORDON

Anexos



Anexo 1



Titulo:
La estrategia de ensefianza y proceso proyectual de los estudiantes del taller de
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Resumen

La investigacién tuvo por objetivo determinar la relacion entre las variables
estrategia de ensefianza y proceso proyectual de los estudiantes de un taller de
disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima. El paradigma de la
investigacion fue positivista, enfoque cuantitativo, método hipotético-deductivo, tipo
basica, disefio no experimental y de nivel correlacional. La poblacion fue de 151
estudiantes y la muestra fue de 109, el tipo de muestreo fue probabilistico. La
técnica utilizada fue la encuesta, los instrumentos fueron dos cuestionarios tipo
Likert para medir la percepcion de los estudiantes. Dichos instrumentos fueron
validados por juicio de expertos y sometidos a la confiabilidad del Alfa de Cronbach.
La conclusion indicd que se determind la relacion directa de 0,786 de acuerdo al
coeficiente de Rho de Spearman, que fue positiva alta entre la estrategia de

ensefianza y el proceso proyectual de los estudiantes.

Palabras claves: estrategia de enseflanza, proceso proyectual, disefio

arquitectonico.

Abstract

The objective of the research was to determine the relationship between the
teaching strategy and project design variables of the students of an architectural
design workshop of a private university in Lima. The paradigm of the research was
positivist, quantitative approach, hypothetico-deductive method, basic type, non-
experimental design and correlational level. The population was 151 students and
the sample was 109, the type of sampling was probabilistic. The technique used
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was the survey, the instruments were two Likert questionnaires to measure the
perception of the students. These instruments were validated by expert judgment
and subjected to the reliability of Cronbach's Alpha. The conclusion indicated that
the direct relationship of 0.786 was determined according to Spearman's Rho
coefficient, which was highly positive between the teaching strategy and the
students' project process.

Keywords: teaching strategy, design process, architectural design.

Introduccion

Siempre se habla de la crisis en nuestra ciudad de los edificios y de sus
arquitectos disefiadores sin personalidad, que han sido formados dejando de lado
el respeto por los valores humanos, sin compromisos sociales y contextuales, y que
es producto entre otras cosas por la proliferacion de escuelas de arquitectura, que
improvisan docentes sin formacién profesional, reuniendo a docentes por
necesidad y no por vocacion, sin una formacién pedagdégica de la estrategia de
ensefianza del proceso proyectual del disefio arquitectonico. Este proceso ocupa
la principal preocupacion a resolver por las instituciones universitarias, para
estructurar de manera coherente el planeamiento y la construccion de la
arquitectura de la ciudad, y que segun Mufioz, citado en Correal (2011) debe ser la
respuesta a las necesidades de la ciudad visto como un ejercicio, en el proceso del
disefio arquitecténico, pero que también debe ser una solucion a las relaciones

humanas, fisicas y socio-econémicas.

Motivd esta investigacion la falta de una estrategia de ensefianza en el
proceso proyectual del curso de disefio arquitecténico, asi se pretende dar a
conocer a los docentes y estudiantes en arquitectura las debilidades y fortalezas en
el proceso metodologico del disefio. Para esta investigacion la variable estrategia
de ensefianza fue tomada de las definiciones en la teoria de Diaz Barriga y
Hernandez (2004) quienes las definieron como procedimientos que el docente
utiliza para brindar la ayuda pedagdgica a los estudiantes de forma reflexiva y
flexible, obteniendo el logro de aprendizajes significativos, a través de una

ensefianza argumentada y planeada. En cuanto al proceso proyectual esta tomada



como variable de las teorias de Aguilar (2000) el cual define el proceso proyectual
como el empleo ordenado del desarrollo de disefio, que desde una manera global,
se emplea para dar solucién a un problema arquitecténico planteado, de acuerdo a
las necesidades del usuario, considerando los aspectos sociales, econdémicos y
contextuales del lugar, lo que nos lleva a argumentar de que este proceso se lleva

de manera légica y racional combinado con el proceso creativo.

Se pretendid6 realizar una reflexidon y propiciar el debate académico entre los
docentes y estudiantes sobre la mejor estrategia en el proceso proyectual del curso
de disefio arquitectonico, siendo beneficiados los alumnos y docentes de una
universidad privada. A la par que complementa un vacio tedrico en la investigacion
de la estrategia de ensefianza en los talleres de disefio arquitecténico. Permitio
ademas identificar la estrategia mas adecuada para desarrollar en el estudiante,
antes durante y después de su proceso de ensefianza. Se realizé porque existe la
necesidad de saber la relacion entre la estrategia de ensefianza y el proceso
proyectual en el curso de disefio arquitectonico y porque su andlisis describe y
soluciona un problema comun en las aulas de arquitectura. Las estrategias de
enseflanza serviran para implementarse en el taller de disefio, acercando al
estudiante a una comprension mas didactica del proceso proyectual en los disefios
arquitectonicos. Se pretendid por supuesto que los docentes reconozcan sus
practicas pedagogicas, las relaciones entre el docente y el estudiante y las nuevas
relaciones que el estudiante va a crear producto de su autonomia con el
conocimiento. Ademas de aportar un conocimiento técnico de estrategia, sus
resultados podran ser utilizados como fuentes referenciales para futuras
investigaciones y las conclusiones como conocimiento a los estudios de la

arquitectura. Los principales antecedentes en esta investigacion fueron:

Santa Cruz y Martinez (2017) presentaron la investigacion con el titulo Estrategias
de ensefianza en el Taller de Disefio Arquitectonico. Un abordaje interpretativo del
Master Plan en el Taller Vertical de Diserio Arquitectonico “A” de la FAUD — UNMDP
(articulo en la revista Entramados - Educaciéon y Sociedad) que el objetivo de la
investigacion fue acercarse a las estrategias didacticas como experiencias

generadoras en el quehacer del taller de arquitectura. Se documentaron las



experiencias que desarrollaron en la experiencia curricular del taller desde el afio
2007, para lograr aportar el conocimiento de la didactica en la teoria y en la praxis
de la ensefianza de la arquitectura. Con los resultados del estudio se ha podido
constatar la relacién de los conocimientos previos con el trabajo coordinado de los
docentes denominado Master Plan, las estrategias utilizadas son muy variadas y
continuas lograndose integrar procesos que alternan los roles de estudiantes y
docentes, de ensefianza y aprendizaje. Se concluyo que el Master Plan permite el
desarrollo de las estrategias proyectuales como método de resolucion de
problemas, se construye el conocimiento en grupo, con el intercambio de roles;

ademas se despliegan estrategias donde el estudiante construy6 su aprendizaje.

Dianderas (2016) indic6 en la tesis intitulada Correlacién entre Los Estilos
de Aprendizaje predominantes y las Aptitudes en el proceso de disefio en el curso
de Taller de la Arquitectura VI de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. 2016, (tesis de grado para la
Universidad Nacional San Agustin de Arequipa); que el objetivo fue determinar si la
predileccion de las clases de aprendizaje tienen correspondencia con las
habilidades en el proceso de disefio en el curso de taller de la arquitectura VI de los
estudiantes de la facultad de arquitectura y urbanismo de la Universidad Nacional
de San Agustin de Arequipa. La muestra fueron 68 estudiantes pertenecientes al
curso de taller de la arquitectura VI de la facultad de arquitectura y urbanismo de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. La investigacion llevo a la
conclusién, que las predilecciones de los estilos de aprendizaje se relacionan con
los niveles de aptitud en el proceso de disefio en el curso de taller de la arquitectura
VI en los estudiantes de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad
Nacional de San Agustin de Arequipa; por lo tanto, se corroboré que en ciertas

momentos del proceso de disefio hay un ascendente de una variable sobre la otra.

Metodolégica

Esta investigacion se enmarcoé dentro del paradigma positivista, se ha utilizado el
enfoque cuantitativo, para de este modo determinar rasgos de conductas y luego
probar sus teorias. EI método utilizado fue el hipotético deductivo. Se determind
que el tipo de investigacion fue béasica, ya que esta no esta en busca de una



aplicacion en la practica, sino se basa en determinar nuevos conocimientos como
respuesta a las hipétesis planteadas para luego a través de ellas ser replicados en
otras exploraciones cientificas. El disefio fue determinado como no experimental,
es decir no se ha realizado la manipulacion de las variables, sélo se observan en el
contexto en el cual se desarrollan, para luego realizar un andlisis de los fenémenos
que produce. La recoleccién de la informacion a través de los instrumentos
utilizados se realizdé en un solo instante; y es correlacional, porque se trata de

conocer el grado de asociacion entre las dos variables.

a. Poblacion

Se determind como poblacion a todos los estudiantes del IX y X ciclo de una
escuela de arquitectura de una universidad privada de Lima, periodo 2018-1, que
llevaron la asignatura de disefio arquitectonico. En dicho periodo se matricularon
95 estudiantes que se encuentran en el IX ciclo y 56 estudiantes matriculados que

se encuentran en el X ciclo, haciendo una poblacion total de 151 estudiantes.

b. Muestra

La muestra fue del tipo de muestreo probabilistico aleatoria simple, estuvo
constituida por 109 estudiantes de una escuela de arquitectura de una universidad
privada de Lima, periodo 2018-1, que fueron elegidos al azar, de los cuales 69
estudiantes fueron del IX ciclo y 40 estudiantes fueron del X ciclo. Se utilizé la
técnica de la encuesta, y el cuestionario como instrumento de medicion ello para
medir las actitudes que tienen los estudiantes de las estrategias de ensefianza en

el proceso proyectual de los docentes del curso de disefio arquitectdnico.

Métodos de analisis de datos

Mediante la estadistica descriptiva se encontraron las principales caracteristicas de
las variables mediante el programa SPSS. Se analizaron los resultados y hallazgos
en tablas y figuras. La distribucion de frecuencia se present6 a través de tablas y
los resultados en porcentajes fueron presentados a modo de histogramas,
representadas en figuras. Se utilizo la estadistica inferencial a través de la prueba
de contrastacion de hipotesis que se determind por el coeficiente de Rho de

Spearman, quien fijo el grado de relacion de las variables.



Resultados

Tabla 1
Coeficiente de correlacion entre la estrategia de ensefianza y el proceso proyectual

Correlaciones

Estrategia de Proceso
ensefianza  proyectual
Coeficiente de correlacion 1,000 ,786"
Estrategiade ;0 pilateral) . 000
ensefianza
N 109 109
Rho de Spearman o y .
Coeficiente de correlacion ,786 1,000
Proceso Sig. (bilateral) 1000
proyectual
N 109 109
**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Tabla 2
Descripcion de los niveles de la variable estrategia de ensefianza
Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
] valido acumulado
No adecuada 6 55 55 55
Regular 66 60,6 60,6 66,1
Adecuada 37 33,9 33,9 100,0
Total 109 100,0 100,0
Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.
Tabla 3
Descripcion de los niveles de la variable proceso proyectual
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
No adecuada 5 4,6 4,6 4,6
Regular 49 45,0 45,0 49,5
Adecuada 55 50,5 50,5 100,0
Total 109 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del cuestionario procesados por el programa IBM SPSS.



Discusion

Visto la investigacion de Santa Cruz y Martinez (2017) en el titulo Estrategias de
ensefianza en el Taller de Disefio Arquitectonico. Un abordaje interpretativo del
Master Plan en el Taller Vertical de Disefio Arquitectonico “A” de la FAUD — UNMD,
y de acuerdo a la teoria de Diaz Barriga y Hernandez (2004), quienes sefalan que
se deben de considerar los conocimientos previos, antes de elegir una estrategia
determinada, esta investigacion encuentra afinidad y concordancia con esta
premisa, sin embargo hay que precisar que las estrategias para generar
conocimientos previos son las preinstrucionales en las que se encuentran: los
organizadores graficos, los organizadores previos y los diagramas de flujo, he aqui
donde se encuentra un conflicto con Santa Cruz y Martinez (2017), ya que en esta
primera etapa del proceso proyectual el intercambio de roles, no es aconsejado,
sino hasta la etapa coinstruccional, donde el estudiante, en el inicio del proceso
proyectual, puede relacionar sus experiencias previas con el nuevo conocimiento

por adquirir.

En Dianderas (2016) sobre la tesis intitulada Correlacion entre Los Estilos
de Aprendizaje predominantes y las Aptitudes en el proceso de disefio en el curso
de Taller de la Arquitectura VI de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. 2016, (tesis de grado para la
Universidad Nacional San Agustin de Arequipa), Existe coincidencia respecto de
las estrategias sefialadas como predilectas el 33.9% de los estudiantes considera
gue se encuentra en el nivel adecuado, y el 50.5% de los estudiantes considera
gue se encuentra en el nivel adecuado cuando se realiza el proceso proyectual en
el taller de disefio, es decir se emplean correctamente las estrategias de ensefanza

para desarrollar el proceso proyectual de un eventual proyecto de una sesion.

Conclusiones

Se determiné la relacion directa que existe la estrategia de ensefianza y el proceso
proyectual de los estudiantes del taller de disefio arquitecténico de una universidad
privada de Lima, segun el resultado del coeficiente de correlacion de Rho de
Spearman que es igual a 0.786* su correlacion es positiva alta. Por ello se

recomienda utilizar estrategias de ensefianza en los procesos proyectuales de la



experiencia curricular taller de disefio arquitectonico, porque los resultados son
optimos dentro de un disefio curricular por competencias, porque permite una
mayor asimilacion y acomodacion de los saberes, porque permite un mejor
acercamiento del proceso del aprendizaje a través del saber hacer (contenidos
procedimentales) y porque permite la evaluacién del disefio de los procesos
proyectuales a través de la reflexion y autoaprendizaje.
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w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

BODAS DE PLATA

Afio del dialogo y Reconciliacién nacional

Los Olivos, 13 de Junio del 2018

CARTA N° 265-2018-UCV-L-DA-ING-ARQ/DE

Sefior:

JUAN RAMON AYBAR VERA

Estudiante de la Maestria en Docencia Universitaria
Jr. Rio Majes Manzana “X”, lote 51, urbanizacién Villa del Norte — Los Olivos

Presente.-

Es grato dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y de acuerdo a su solicitud, autorizar
el ingreso a la escuela de arquitectura para que realice la encuesta a los estudiantes del IX
y X ciclo del periodo académico 2018-1 y realice la aplicacion del cuestionario para la
investigacion de su tesis: “ESTRATEGIA DE ENSENANZA Y PROCESO PROYECTUAL
DE LOS ESTUDIANTES DEL TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO DE UNA
UNIVERSIDAD PRIVADA DE LIMA - 2018”.

El horario y el dia para la aplicacion del cuestionario seran sefialados previa coordinacion
con el secretario académico quién le indicara en que aulas se realizara.

Sin otro particular, quedo de usted.

Atentamente

S/Zﬁrdina ora de la EP Arquitectura
Universidad César Vallejo - Lima Norte

UCV.EDU.PE
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El siguiente cuestionario tiene como finalidad recoger informacion sobre las estrategias de ensefianza que utiliza el
docente en el curso de disefio arquitecténico de una universidad privada de Lima. Su participacion es importante por
haber llevado el curso de disefio arquitectonico, por ello le solicitamos su opinién calificada.

Instrucciones:

El tiempo aproximado de la encuesta es de 30 minutos.

Todas las preguntas tienen cinco opciones, marque s6lo una opcion con una (X) o un (¥') en el recuadro que mejor
describa lo que usted piensa. Recuerda no se debe marcar dos opciones.

Le rogamos conteste con la mayor sinceridad posible, no existen respuestas buenas ni malas, simplemente reflejan
su opinion personal.

Confidencialidad:

Sus respuestas seran andnimas y absolutamente confidenciales. Los resultados seran utilizados con fines de
estudios pedagogicos.

D antemano jmuchas gracias

rsu colaboracion!

egia pr

1 EI docente anuncia con clandad los proposntos del tema a desarrollar en un
organizador previo.

9 El docente genera interés, expectativa o motivacion en el desarrollo de la sesion
utilizando mapas conceptuales

3 Proporciona elementos para la reflexion, discusion de un tema través de un
mapa seméntico

Indicador: F

4 Genera en eI estudlante una nueva mformacnon a part|r de su conocimiento.

Utiliza diagrama de f|U|OS para snstemanzar la informacion.

Utlllza 1Iustrac10nes para determmar el nivel de comprensmn de Ios conceptos
revisados.

6
Y El mapa conceptual ayuda a entender el concepto o idea.
8 Utiliza figuras e iméagenes para analizar un proceso.

9 Los mapas conceptuales permiten sistematizar las ideas de un tema de manera
individual o grupal.

10 | Utiliza matrices para relacionar las ideas o los conceptos

_Indicador: Presentacion de la estrategia coinstruccional

11 | Comunica ideas o conceptos abstractos a través de las ilustraciones.

12 | Utiliza graficos, iméagenes o dibujos para explicar o reforzar los contenidos.

13 | Mediante las ilustraciones logra generar reacciones valorativas o de impacto.

14 | Mediante el mapa conceptual extrae Ios prmmpales conceptos

_DIMENSION: Estrategias postinstr

_Indicador: Momento de uso de la ¢ ] ~
15 | Ensefia a los estudiantes a utlhzar leer e mterpretar cuadros sindpticos.
16 | Organiza cuadros sindpticos para la comprensién del proyecto.

17 A través de los modelos o simulaciones se logra conocer la informacion
_ex uesta en la clase.

 Indicado tacion de la estrategia postinstruccional
18 Reahza restimenes del tema tratado al final de la sesion de aprendizaje.
19 | Comunica las ideas resumidas de manera facil y entendible.

20 | Utiliza vocabulario y redaccion logica apropiada.
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El siguiente cuestionario tlene como fi f nahdad recoger mformamon sobre eI proceso proyectual que utiliza el docente
en el curso de disefio arquitectonico de una universidad privada de Lima. Su participacion es importante por haber
llevado el curso de disefio arquitectonico, por ello le solicitamos su opinion calificada.

Instrucciones:

El tiempo aproximado de la encuesta es de 30 minutos.

Todas las preguntas tienen cinco opciones, marque sélo una opcion con una (X) o un (¥) en el recuadro que mejor
describa lo que usted piensa. Recuerda no se debe marcar dos opciones. '
Le rogamos conteste con la mayor sinceridad posible, no existen respuestas buenas ni malas, simplemente reflejan
su opinion personal.

Confidencialidad:

Sus respuestas seran andnimas y absolutamente confidenciales. Los resultados serén utilizados con fines de
estudios pedagégicos.

De antemano:

,muchas  gra las por su col b

7

23 | Anallza un proyecto S|m|Iar ara comprender su funcionamiento

Indicador: Programa de disefio

24 | Realiza la programacion arquitectonica en base a las necesidades.

25 Evalua Ia conexion de espacios utilizando diagramas funcionales.

26 [ Rewsa Ia estrategla de solucion para replantear el problema.

;iDIMENSIQN ?

Indicador: Considerar consrderaczone,saespecmcag :

28 Utiliza criterios simbdlicos para la zonificacion de espacios en el terreno, en

; base al proqrama arg untectomco )
Indicador: Relacionar ac (5

29 | Utiliza criterios funcmnales para la relamon de espamos
_Indicador; Solucion esquematica: Partido

30 | Evalla la solucion esquematica en dlbUJOS apuntes 0 bocetos

31 Considera los aspectos medioambientales del lugar.

32 | Examina el control bioclimético para el confort del usuario.

33 | Empleala creatividad en el disefio para resolver la relacion funcion ~forma

34 | Solicita apdhtes 0 perspeétlvas para determlnar el concepto de la forma

h35 Apllca crlterlos estetlcos para desarrollar la fachada plel 0 imagen

36 | Reqwere Ia haqueta volumetnca para el estudio de la forma.
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| Ajusta los criterios programaticos

ara cumplir con los requisitos de disefio.

Realiza propuestas de tecnologias constructivas.

Indica tacion

40__] Expone los proyectos presentados para discutrlas propuestas.
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7] ESCUELA DE POSGRADO
Acta de Aprobacion de originalidad de Tesis

Yo, Flor de Maria Sanchez Aguirre, docente de la Escuela de Posgrado de la
Universidad César Vallejo filial Lima Norte, revisor de la tesis titulada “Estrategia
de ensefianza y proceso proyectual de los estudiantes del taller de disefio
arquitecténico de una universidad privada de Lima - 2018” del (de la) estudiante
Juan Ramoén Aybar Vera constato que la investigacion tiene un indice de similitud
de 17% verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin.

El/la suscrito(a) analizé dicho reporte y concluyé que cada una de las coincidencias
detectadas no constituye plagio. A mileal sabery eniender la tesis cumple con todas
las normas para el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César
Vallejo.

Lima, 28 de julio del 2018

W

Firma
Flor de Maria Sanchez Aguirre
DNI: 09104533
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