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Presentacion

Sefiores miembros del jurado:

En cumplimiento del reglamento de grados y titulos de la Universidad César Vallejo,
presento la tesis titulada Movie maker en la produccion de videos educativos en el
docente de la IE Ricardo Palma, Callao, 2017. El estudio busca conocer la relacion

entre ambas variables.

El informe de investigacion se estructuro en siete capitulos de acuerdo con
el protocolo de tesis de la Escuela de Post grado; la investigacion se inicio al
considerar como problema a la insatisfaccion manifiesta en los docentes, la que
seria consecuencia de eventos negativos generados por los nuevos directivos o por

que éstos no tienen la capacidad para resolverlos.

El estudio se plante6 bajo un disefio experimental del sub tipo pre
experimental en una muestra de docentes de una IE publica, a los que se aplico
como instrumento, una prueba de conocimientos sobre la produccion de videos.
Los datos recogidos se sometieron al analisis estadistico descriptivo e inferencial

mediante la prueba t de Studens para muestras relacionadas.

Sefores miembros del jurado, presento a ustedes el informe de la

investigacioén realizada el cual espero se encuentre a la altura de lo requerido.

El autor.
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Resumen

La investigacion realizada busco determinar el efecto de un taller de Movie maker
en el desarrollo del conocimiento para la produccion de videos educativos en los
docentes de la IE Ricardo Palma, Callao, 2017; institucion en la que se prestaban

las condiciones para el estudio, al contar con la infraestructura adecuada.

Fue desarrollada como una investigacion aplicada, bajo un disefio
experimental, especificamente pre experimental por cuanto la poblacién de
docentes de secundaria estaba conformada por 30 integrantes, con las mismas
necesidades de actualizacion. Mediante una prueba de evaluacidon se recogio
informacion sobre el conocimiento de la produccion de videos educativos, adquirido
antes y después del taller, en tal sentido se trat6 de un estudio de campo.
Previamente se establecio su validez tanto de contenido como de constructo y se
calculo su consistencia interna mediante la prueba Alfa de Cronbach. El analisis
estadistico de los datos que permitio establecer el efecto del médulo Movie maker,

se realiz6 mediante la prueba t de Studens.

Los resultados descriptivos arrojaron que efectivamente la mayoria de
docentes incrementaron su nivel de conocimientos para la produccion de videos
educativos; asimismo, de las calificaciones vigesimales de las pruebas, se hall6 que
la diferencia de medias entre el pre y el post test fue significativa por lo que se

acepto la hipétesis como valida.

Palabras clave: Movie maker, edicién de videos educativos
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Abstract

The research sought to determine the effect of a Movie maker workshop in the
development of knowledge for the production of educational videos in El teachers
Ricardo Palma, Callao, 2017; Institution in which the conditions for the study were

provided, having the adequate infrastructure.

It was developed as an applied research, under an experimental design, specifically
pre-experimental because the population of secondary teachers was made up of 30
members, with the same updating needs. An evaluation test collected information
on the knowledge of the production of educational videos, acquired before and after
the workshop, in this sense it was a field study. The validity of both content and
construct was previously established and its internal consistency was calculated
using the Cronbach Alpha test. The statistical analysis of the data that allowed to

establish the effect of the module Movie maker, was realized by the test of t studens.

The descriptive results showed that most teachers actually increased their level of
knowledge for the production of educational videos; Likewise, of the vigesimal test
scores, it was found that the difference of means between the pre and the post test

was significant and the hypothesis was accepted as valid.

Keywords: Movie maker, educational video editing
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1.1. Antecedentes
1.1.1 Antecedentes internacionales

Baltodano (2016) en el ensayo Promocion del trabajo colaborativo mediante la
integracion de las tecnologias digitales en el contexto escolar, presenta algunas
estrategias para el desarrollo de proyectos pedagogicos mediante la promocion del
trabajo colaborativo con el apoyo de las tecnologias digitales. Durante varios afios,
el Departamento de Investigacion, Desarrollo e Implementacion de la Direccion de
Recursos Tecnolégicos en Educacion del Ministerio de Educacion Publica de Costa
Rica, ha promovido diversas iniciativas para potenciar ambientes de aprendizaje
colaborativo entre educadores y estudiantes, mediante el aprendizaje en red y el
intercambio intercultural de estudiantes de distintas zonas del pais. Todo lo anterior
tiene sentido, cuando los proyectos educativos tienden a la resolucion de problemas
comunitarios y a la atencion de los intereses de los actores curriculares
involucrados. Desde la perspectiva anterior, se propone el desarrollo de proyectos
pedagdgicos a partir de cinco fases: la preparacion, la planificacion, la
implementacion, la evaluacion y la divulgacion. Con estas fases, se espera generar
expectativas para el desarrollo psicomotor, socio afectivo y cognitivo de los actores

curriculares que participan en los proyectos.

Quesada (2014), sistematiza el proceso de introduccion de la tecnologia en
materia de produccion y edicion de videos para promover el aprendizaje de un
segundo idioma. La estrategia didactica fue parte del curso de Experiencia Docente
en inglés, en el cual los estudiantes avanzados del Bachillerato en la Ensefianza
de este idioma de la Universidad de Costa Rica, Sede del Pacifico deben asistir a
las aulas de educacién secundaria para poner en practica los conocimientos
adquiridos a través de su formacién como futuros profesores. Se detalla el origen
de la propuesta y el proceso desarrollado, ya que de un modo u otro el uso del video
como herramienta didactica no es una estrategia ampliamente difundida en el
sistema educativo publico de la provincia de Puntarenas. La informacion recopilada
fue producto de la observacion de lecciones, igualmente se obtuvieron datos
relevantes a través de las entrevistas y cuestionarios aplicados a los estudiantes

practicantes, quienes determinaron la realidad académica vivida en las aulas de
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dos colegios publicos de la zona en estudio. Se concluy6 que cuando se tiene un
fin didactico establecido, una vision clara y el interés por parte del docente el uso
de la tecnologia se convierte en un verdadero aliado para promover el aprendizaje
efectivo del inglés, dados los mdltiples beneficios que se obtienen de utilizar
imagenes en movimiento en lugar de los métodos tradicionales empleados en la

ensefianza de una lengua.

Mortera y Villarreal (2013). Esta ponencia presenta los hallazgos de un
proyecto de investigacion de tecnologia educativa cuyo objetivo fue estudiar e
investigar el papel del video educativo abierto como produccion escolar de alumnos
de nivel secundaria en su desempefio académico, utlizando las nuevas
herramientas disponibles a través de dispositivos digitales y aplicando las nuevas
Tecnologia de la Informacién y Comunicaciones (TIC). La investigacion se realizé
con alumnos de nivel de educacion media basica (secundaria) del Colegio San
Felipe, en Monterrey, Nuevo Ledn, México, durante el ciclo escolar septiembre 2012
— julio 2013. El principal objetivo fue detectar si la creacidon de videos educativos
influye directamente en los aprendizajes significativos de los alumnos de esta
institucion, a través de la produccién de videos educativos abiertos, concebidos
estos videos como recursos educativos abiertos (REA), creando asi sus propios
materiales instruccionales y recursos didacticos digitales disponibles a nivel del
Internet y la WWW,; respetando derechos de autor y licenciamientos abiertos para
su uso, produccion y redistribucion. Se hallé que las ventajas para los alumnos
sobre el uso y la aplicacion en clase de videos educativos a manera de material
didactico para la mayoria, es que el uso de los videos en el aula resulta en un
aprendizaje mas rapido, divertido y breve. En su mayoria consideraron que las
desventajas no eran significativas, para dos alumnos el tiempo que se dedicaba
para la elaboracion del video era excesivo y un alumno dijo no gustarle el proceso

por considerar dificil la elaboracion de los videos.

Figueroa, Herrera, D'Empaire y Paganini (2012) en su estudio Promocién
cientifica, tecnologica y académica en la region NOA mediante repositorios
digitales, consideraron que el fuerte desarrollo de la produccioén cientifica, asi como
la significativa expansion de la oferta educativa a nivel de grado y posgrado en la

region del NOA en los ultimos veinticinco afios, han generado una urgente
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necesidad de crear un eficiente y efectivo sistema institucional de Repositorio
Digital (RD), el cual enmarque e incluya a las relevantes universidades de la region.
Atendiendo a esto, se presenta un proyecto de investigacion aplicada, financiado
por la Agencia Nacional de Promocion Cientifica y Tecnologica de la Argentina
(PICTO-CIN 2010), cuyo propésito consiste en definir el disefio de un Repositorio
Digital de las Universidades de la Region Noroeste de Argentina (NOA). En el
mismo, se plantea crear un Repositorio Digital (RD) Institucional entre las
universidades de la region NOA con el objetivo de mejorar la colaboracion,
desarrollo, ensefianza, aprendizaje, investigacion y divulgacién en las mismas.
Servira también para el desarrollo de un consorcio académico, cientifico y
tecnoldgico que provea una coleccidén balanceada y actualizada de la produccion
de las Universidades del NOA. Las principales variables a abordar en el estudio se
refieren a los mecanismos de recuperacion y utilizacion de documentos digitales,
de acuerdo con las normas, recomendaciones Yy estandares vigentes;
principalmente los referidos a metadatos, interoperabilidad y accesibilidad de

repositorios.
1.1.2 Antecedentes nacionales

Céardenas (2013), determina en qué medida el video tutorial virtual, como
herramienta didactica, mejora el desarrollo de capacidades de los estudiantes de
ingenieria del primer ciclo de la Facultad de Ingenieria y Arquitectura de la
Universidad de San Martin de Porres, en la asignatura de Geometria Analitica. El
disefio de investigacion empleado fue cuasi experimental, aplicado a una muestra
de estudio conformada por 40 estudiantes divididos en dos grupos: uno testigo y
otro experimental. A ambos grupos se les aplic6 una prueba de pre test y post test
para las dimensiones conceptual y procedimental, para la parte actitudinal se utilizo
una guia de control, dado que no habian usado antes una herramienta didactica en
el curso. Posteriormente al grupo experimental se aplicod la herramienta didactica
(video tutorial virtual) y al otro grupo no, estuvo de testigo, pero ambos grupos
recibieron los mismos topicos. Los resultados indican que las puntuaciones iniciales
eran muy bajas, pero después de realizado el tratamiento experimental, se observo
gue hubo diferencias estadisticamente significativas. Asimismo, se constat6 que los

alumnos ingresan a la universidad con una base matematica muy baja, en especial
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en materias elementales como son aritmética y algebra, y que la herramienta
didactica no solo refuerza la ensefianza y mejora el aprendizaje, sino que
predispone al estudiante a instruirse, fomentando la practica del autoaprendizaje.
En conclusion, el video tutorial virtual ha demostrado que mejora significativamente
el desarrollo de capacidades en los estudiantes de Ingenieria de la Facultad de
Ingenieria y Arquitectura de la Universidad de san Martin de Porres, en la

asignatura de Geometria Analitica.

Rodriguez y Garcia (2013). La evolucion de las tecnologias de comunicacion
mediada por Internet permite considerar el desarrollo de Espacios Virtuales
Educativos. Recientemente, se han propuesto formalismos de modelado para
especificar las interacciones entre los distintos miembros de un grupo de trabajo
que interactla a través de un espacio virtual. En este contexto, se propone un
proceso de disefio de espacios virtuales de trabajo educativo personalizables, que
identifica los componentes de la arquitectura en base al modelo de interacciones

formalizado.

Churquipa (2008). En su informe de investigacion, los “Los Videos como
estrategia didacticas durante el proceso de aprendizaje de ciencias sociales en
estudiantes del Instituto Superior Pedagogico de Puno del afio 2008”, planteando
para ello la idea de investigacion mediante la siguiente interrogante: ¢ Qué efectos
tiene los videos como estrategias didactica durante el proceso de aprendizaje de
Ciencias Sociales, en estudiantes del Instituto Superior Pedagdgico de Puno del
afio 200872, y tiene como objetivo general determinar el efecto del video como
estrategias didacticas durante el proceso de aprendizaje de Ciencias Sociales, para
ello se ha empleado el disefio metodolégico de investigacion CUASI
EXPERIMENTAL, tomandose una poblacion de de 47 estudiantes del primer nivel,
24 de ellos pertenecen al Nivel “A”, que conforman el grupo experimental y 23 de
ellos pertenecen al Nivel “B”, los mismos que pertenecen al grupo control. Los
videos como estrategia se aplic en los estudiantes del nivel “A”, durante el primer
trimestre del presente afio académico con la finalidad de comprobar la validez de
la hip6tesis planteada en la presente investigacion, para ello sometiéndose a ambos
grupos con el Pre Test y Post Test, lograndose para ello los siguientes resultados,

que los videos como estrategias didacticas es eficiente en el aprendizaje de
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Ciencias Sociales, elevando el nivel del aprendizaje en el grupo experimental de
5.27 puntos a 15.27 puntos ubicandose dentro de la valoracion bueno tal como se
ha demostrado en los cuadros, en donde la aplicacién de videos tiene mayores
efectos positivos directamente en la capacidad de comprension de espacio
temporal, mejorando en cada actividad un aprendizaje de calidad a partir de un
meétodo didacticos de los videos, llegandose a la siguiente conclusion general. La
aplicacion de videos como estrategia didactica es eficaz en un 76.35% en el
aprendizaje del area de Ciencias Sociales, en ese sentido queda comprobada la

hipodtesis planteada en el presente informe de investigacion.
1.2 Fundamentacion cientifica
1.2.1 Taller de Movie Maker

Concepto de taller educativo:

Maya (2007) explica que la idea de taller se relaciona con el espacio donde se
elaboran o reparan objetos materiales, el mismo que es concebido al nivel
educativo, en el cual se lleva a cabo la extension de la didactica de ensefianza,
aplicando métodos cooperativos y activos, asi como otras formas de procesos de

ensefianza aprendizaje. Considera que:

El taller es una nueva forma pedagdgica que pretende lograr la
integracion de teoria y practica a través de una instancia que llegue al
alumno con su futuro campo de accion y lo haga empezar a conocer
su realidad objetiva. Es un proceso pedagdgico en el cual alumnos y

docentes desafian en conjunto problemas especificos.

Kisnerman (1977), menciona que el taller es: “...un medio que posibilita el
proceso de formacion profesional. Como programa es una formulacion racional de
actividades especificas, graduadas y sistematicas, para cumplir los objetivos de ese

proceso de formacion del cual es su columna vertebral”.
Para Reyes (1977) lo establece asi:

...una realidad integradora, compleja, reflexiva, en que se unen la

teoria y la practica como fuerza motriz del proceso pedagdgico,
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orientado a una comunicacion constante con la realidad social y como
un equipo de trabajo altamente dialégico formado or docentes y
estudiantes, en el cual cada uno es un miembro mas del equipo y hace

sus aportes especificos.

Es un taller educativo, en la medida que un equipo conformado por el
adiestrador y los participantes, desarrollan actividades tedricas y practicas con el

objetivo de lograr una determinada competencia.

Fundamento epistemoldgico del taller:

Maya (2007), para quien:

El conocimiento que se adquiere en un taller esta determinado por un
proceso de accion reflexion, lo cual permite su validacién colectiva
yendo de lo concreto a lo conceptual y nuevamente de lo conceptual
a lo concreto, no de una manera reproductiva sino creativa y critica y
finalmente transformadora. Define el criterio de verdad del
conocimiento por la produccion activa colectiva y no por la autoridad

de los textos o de los docentes o de otras fuentes secundarias. (p.24)

En ese sentido, considerd que “en un taller la inteligencia, la razéon y las
estructuras mentales son las que permiten darle sentido a los datos que se captan
en la aprehension de la realidad en un taller, mas que las solo sensaciones que

legitimarian el empirismo como base del conocimiento”.
Integracion de la teoria y la practica

Es comprobable que la ensefianza tedrica se encuentra incompleta cuando va
disociada de una practica que demuestre estos conocimientos, asimismo; realizar
una actividad practica sin tomar en cuenta los fundamentos teoricos para realizarla,
seria una experiencia vacia. Esta integracion se puede visualizar en los talleres
escolares, en el cual se complementan ambas formas de ensefianza, dando paso

al fundamento de la didactica moderna, que se expresa con: aprender haciendo.

En este proceso, es importante que se integre el andlisis de todo el proceso,

en el cual se caben las preguntas ¢por qué?, ¢para qué?, ¢,como?; haciendo del
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aprendizaje un evento en el que resalta la conceptualizacion y la explicacion. Lo

que es fundamentado por Ander Egg en Maya (2007):

[...] si la docencia del taller total privilegia la préactica prestando
especial interés al “hacer” no por ello descuida la teoria. En el taller la
teoria siempre esta referida a una practica concreta que se presenta
como problema; ella aparece como una necesidad para iluminar una
practica, ya sea para interpretar lo realizado, ya sea para orientar una
accion. Practica y teoria son dos polos en permanente referencia uno
del otro. Practica y teoria, ademas, son dos aspectos que carecen de

sentido el uno sin el otro, aunque en el taller la practica sea la principal
[...]: (p.28)

Justificacion de un taller:

Bartle (2010), consideré que “el propdsito del taller es estimular y adiestrar a los
miembros de la comunidad y sus lideres en técnicas practicas de participacion
comunitaria y en actividades de gestion comunitaria. Cuando quiera organizar una
sesion de adiestramiento, tiene que estar justificada en términos de fortalecimiento
de la comunidad. Tiene que poder defender la necesidad de organizar el taller.
¢, Cudl es su propésito? ¢ Qué resultado se espera de él? ;Cémo se relacionan los
resultados con el propésito? ¢ Fortalece a la comunidad? ¢ Cémo se pueden medir

los resultados?”.

El financiamiento de un taller, pasa por su disefio, el objetivo del mismo, su
estructura y planificacion; facilitando de esta manera la adquisicion de medios

econdémicos que lo sustenten.

Planificacion de un taller:

Es importante que previo a la planificacion de un taller, debe conocerse «¢Este
taller va a movilizar, motivar, animar a la participacion e impartir técnicas practicas?

¢, Qué tipo de resultados e indicadores se puede esperar que produzca el taller?».

Asimismo, en cuanto a las modificaciones que espera conseguir: «¢Qué cambios

en la situacion actual va a conseguir este taller? ¢;Qué mejoras, desarrollo o
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fortalecimiento resultaran de estos cambios? ¢ Este taller le dara la posibilidad de

hacer observaciones cuantificables?».
Objetivos:

Estos se encuentran asociados a la justificacion que se tiene para la realizacion del
taller, y no puede ir en contra de la misma. Asi, si un taller se justifica porque
«algunos proyectos de saneamiento y fuentes no tienen comités gestores»,
entonces el objetivo de su propuesta es «adiestrar a los miembros de la comunidad
como forma de movilizacién y organizacion de un grupo que gestione el proyecto

de saneamiento y fuentes»
Grupo de destino (beneficiarios) o participantes:

Dirigidos a las personas sobre las que quiere obtener un resultado o un cambio en
sus resultados, estando la cantidad de participantes, asociada con sus necesidades
y presupuesto. El objetivo no debe de distraerse de la blusqueda de una
transformacién que permita el desarrollo comunitario. Quienes se encargan del
desarrollo del taller, deben ser capaces de encontrar soluciones a las dificultades
observadas.

Es importante que los participantes seleccionados, den muestra de
compromiso con lo que se quiere llevar a cabo, pues no obstaculizaran el desarrollo
de tareas propuestas, asimismo es importante que el nimero de participantes se
encuentren entre 7 a 10 individuos, y en el que deben estar presente personas de
ambos sexos y en cantidades similares. La seleccion de los involucrados debe estar

alejada de los cargos y por amistad.
Recursos humanos:

Es importante que se cuente con expertos en el tema a desarrollar, ademas de
otros elementos como funcionarios y politicos, para el desarrollo del taller, por
ejemplo: “en un taller sobre agua y saneamientos, el personal debe estar
compuesto por inspectores de sanidad, educadores de salud, ingenieros
hidraulicos y expertos en adiestramiento en gestion. Se puede invitar a los

funcionarios del gobierno a oficiar el principio de las obras o la inauguracion, sobre
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todo para mantenerles bien informados. En el pliego de propuesta, debe especificar

claramente porqué cada uno de los miembros del personal es un experto”.

Es importante tener en cuenta que, se debe registrar la especialidad de cada
uno de los instructores, lo que permitird gestionar de forma adecuada el

presupuesto que estos generaran.
Contenido del curso o esquema de las materias:

Se debe presentar un esquema detallado del desarrollo del taller a llevarse a cabo,
en el que se especificara lo que sera desarrollado y por quién dando a conocer sus
competencias, la forma en que se hara, los métodos, y el empleo de estrategias
que se utilizaran, tales como:” juegos de rol, técnicas audiovisuales,
demostraciones, simulaciones, foros de discusién, grupos de trabajo...”. Con lo que

la evaluacién, cobrard validez y relevancia en la propuesta de adiestramiento.
Presupuesto:

Este debe estar sujeto al tiempo empleado en el desarrollo del taller, tomandose en
cuenta los honorarios que cada instructor y miembro del equipo de implementacion
tendrd, asi mismo; debe considerarse los gastos de alimentacion y movilidad de

genera cada uno de ellos, teniéndose en cuenta que estos deben ser fijos.
Locales:

Es necesario que estos brinden los recursos que seran necesarios para llevar a
cabo un correcto desarrollo de las actividades, proyectores, aire acondicionado,
monitores de television y tarima, teniéndose en cuenta el costo que representa por

el lugar y las comodidades que se puedan exigir.
Redaccion de informes:

Es parte importante y que son tomadas en consideracion por quienes pueden ser
el grupo objetivo de patrocinio del evento, los que deben conocer con anterioridad,
la forma de como estos se les harda llegar y el tiempo que tardaran en entregarselos.
Estos deben ser bien redactados, detallados y con los logros y dificultades que se

encontraron en el desenvolvimiento del mismo.
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En este debe de presentarse la lista de quienes participaron en el desarrollo del
evento, asi como quienes fueron los beneficiarios; también el resultado de la

evaluacion y la percepcion que estos tuvieron del mismo.
1.2.2 Produccion de videos educativos
Definicion de produccion de videos

La Real Academia Espafola (RAE) lo define como “Sistema de grabacion y
reproduccion de imagenes, acompafiadas o no de sonidos, mediante cinta

magnética u otros medios electrénicos”.

Venemedia (2014), la presenta como la “Serie de imagenes que son
captadas por una camara, las cuales pasan por un proceso de produccion y edicion;
son principalmente llamados fotogramas, que pueden estar acompafados de

sonido”.

Ruiz (2005) define a la fase de la realizacion audiovisual (produccion
audiovisual) como el conjunto de procesos técnicos y artisticos llevados a cabo para
llevar una idea en un producto hasta el publico. Los procesos técnicos son las
tecnologias empleadas, tales como las camaras filmadoras, elementos de sonido,
iluminacioén, programas de edicion, entre otras y los procesos artisticos estan
referidos a los creativos, es decir la idea, eleccion del tema, planos, musica y el

enfoque.

Bravo (2000), sostiene que el video es un sistema de captacién y
reproduccion instantdnea de la imagen en movimiento y del sonido por
procedimientos electrénicos. Como medio audiovisual tiene una serie de
caracteristicas que lo distinguen del resto de los medios que conforman el

ecosistema audiovisual.
Caracteristicas de la produccion de videos educativos

Cebrian (1987), considera que la produccién de videos se distingue del resto de

medios del ecosistema audiovisual por sus caracteristicas fundamentales:
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1. El dar permanencia a los mensajes permitiendo intercambiarlos y
conservarlos.

Puede reproducirse en forma instantanea lo grabado.

Es reutilizable indefinidas veces.

Permite ordenar los planos y secuencias en la edicion.

Admite el traslado de producciones realizadas en otros soportes.

Presenta baja definicion de imagen.

N o g A~ WD

Permite la micro comunicacién original.

El autor afirmd que en el aula el video modifica el escenario de la docencia.
En forma generalizada y continua, se convierte en el proceso educativo en un
elemento o recurso didactico de bajo costo y de facil manejo; en el proceso
educativo puedes ser empleado como medio de observacion, como medio de

expresion, como medio de autoaprendizaje y como medio de ensefianza.

El mismo Cebrian en 1992, amplié las caracteristicas a tener en cuenta
desde el disefio y la produccion de material audiovisual especifico para la
ensefianza, considerando:

1. Para evitar la saturacion y pérdida de informacion del estudiante el video

debe ser usado conjuntamente con otros materiales, evitando un uso

excesivo del tiempo en su exposicién Es asi que resulta interesante la
redundancia de un mismo tema en un cartel, en juegos y en el video,
reforzandose y completandose mutuamente en un “paquete integrado”.

2. El video debe apoyarse en una guia, la cual debe dar “pistas para antes,

durante y después” de la exposicion; esto debe predisponer al estudiante

entendiendo que su compromiso esta fuerte y directamente ligado al
aprendizaje; permitird también mostrar las pausas y las cuestiones que se
pueden realizar durante su exposicion y como se hara la evaluacion. Esta es
una de las claves del video didactico mas diferenciadora, debe conocerse el

resultado que se espera que el alumnado obtenga.

3. Emplear y buscar un equilibrio entre los criterios de veracidad racional que
rige la credibilidad del conocimiento formal (p.e. la contrastacion empirica);

y por otro, la credibilidad narrativa o verosimilitud de los conocimientos
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narrativos. Los videos didacticos deben realizar un equilibrio entre
verosimilitud y veracidad racional, conjugar lo emocional con lo racional,
corazén y cerebro, emocion y cognicion. Posiblemente, la imagen alcance al

intelecto pasando antes por el corazén.

4. No debe ser solo trasmisivo, sino que debe permitir la actividad del
estudiante, debe sugerir su apoyo en el desarrollo, facilitando la integracion
tematica que favorezca el conflicto cognitivo y relacionando con distintos

contenidos.

5. Deben conjugar relatos narrativos y enunciativos, de ficcion y realismo.

Estas formas deberan ajustarse a los objetivos
Modelos tedricos de la comunicacion

Ufa (2000), considerd que cuando se analiza la comunicacién es preciso delimitar
de qué tipo de comunicacion se trata, ya que cada tipo y nivel de comunicacion se

enfrentan a diferentes problemas a la hora de la modelizacion e investigacion.

De acuerdo con ello considerd que, segun la proximidad de los actores, la
produccion de videos se clasificaria como una Telecomunicacion, es decir
comunicaciéon que se lleva a cabo a través de un canal artificial mediante aparatos

técnicos.

Respecto a los modelos tedricos, Rudner (1973) consideré que la nocion
epistemologica de “modelo” carece de uniformidad en el lenguaje cientifico y ha
sido empleada en diversos sentidos. Modelo como una forma de representacion de
alguna realidad o modo de explicacion de la realidad. Algunas veces como sinénimo

de “teoria”, aunque mas frecuentemente se considera “modelo para una teoria”.

Arias en Alsina (1989), mencion6 que en el campo de la Teoria de la
comunicacién la construccién de modelos ha sido profusa debido a la dificultad de
captar y observar directamente los componentes y relaciones implicados en los
fendmenos y procesos de comunicacion. Se diferencian en modelos estructurales,
los que solo representan la estructura del fendmeno y modelos funcionales para

aguellos que describen los sistemas en términos de relaciones.
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Modelos funcionalistas

Marco epistemologico: segun Diez (1976) y Del Campo (1965), los modelos
“funcionalistas” en Ciencias sociales establecen una analogia entre la sociedad y
el organismo. Spencer defini6 por primera vez los términos de “estructura” y
“funcion” en el analisis de la sociedad, siendo Durkheim, Malinowski y Radcliffe-
Brown quienes preconizaron el funcionalismo como el método méas adecuado para
reflejar la complejidad social. Posteriormente, el paradigma funcionalista ha sido
desarrollado por otros autores como T. Parsons y R.K. Merton.

Elementos y caracteristicas del modelo: el sociélogo norteamericano Ch. Wright
al analizar la comunicacion de masas combina las consecuencias de los fenomenos
sociales, con lo que él considera las cuatro actividades de la comunicacion:
vigilancia, correlacion y transmision cultural, tomadas por Wright de M.D. Lasswell

(1972), a las que afade la de entretenimiento.

Los modelos funcionalistas de la comunicacion son criticados en el mismo
sentido que es criticada una concepcion funcionalista de la sociedad o del sistema
social desde posiciones fundamentalmente inspiradas en el marxismo. Asi se
considera, por ejemplo, que el sistema de comunicacion funcionalista pone a ésta
al servicio de la reproduccién conservadora del sistema o que, en general, los
medios de comunicacion colectiva estan al servicio de la ideologia dominante o
como controladores del sistema, y que el campo de la comunicacion sea confundido

con el campo del control social.

La critica también ha surgido en el mismo campo del funcionalismo, como la
realizada por Lazarsfeld y Merton (1972) y dirigida especialmente al andlisis de los
efectos de los “mass media”. En ella tratan de poner de manifiesto como ciertas
consecuencias sociales de la comunicacion pueden ser muy irracionales y, en

definitiva, disfuncionales para el individuo y la sociedad.
Modelos estructuralistas

Marco epistemoldgico: Heidbreder (1963) y Kohler, W. - Koffka, K. - Sander, F

(1963), consideraron que el término “estructuralismo” acoge diversas orientaciones
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centralizando el concepto de “estructura”. En la “psicologia de la forma la
percepcion no se da como coleccion de elementos o suma de partes, sino con

caracter de totalidad.

Elementos y caracteristicas del modelo: la estructura es el sistema de intercambio
entre actores sociales y teniendo en cuenta que al enfoque estructuralista no le
interesa tanto qué es lo que se intercambia, ni quiénes cambian, pero si las reglas

que rigen sus relaciones (Diaz en Serrano, 1981).
Modelos conductistas

Marco epistemoldgico: para Diaz (1952) el conductismo es la tendencia a estudiar
los organismos en base a su conducta. Si bien se basa en los trabajos
experimentales de C. Lloyd Morgan, W. Wundt, W. James, Pavlov, etc., la
orientacion especifica del conductismo fue iniciada por J.B. Watson cuando, en

1913, acuid el término “behaviorism”.

Elementos y caracteristicas del modelo: en el estudio de la comunicacién
humana genera modelos como el creado por H.D. Lasswell en 1948, psicélogo,
politico y pionero en investigacion sobre medios de comunicacion de masas. Segun
él, un acto de comunicacion, se describe al contestar las siguientes preguntas:

¢ Quién dice qué, en qué canal, a quién, y con qué efecto?”

Segun Katz y Lazarsfeld (1979), los modelos conductistas se orientan al
estudio de las comunicaciones sociales y especialmente a la investigacion de los
efectos que la comunicacion, a través de los “medios de masas”. La comunicacion
fue concebida fundamentalmente como un proceso persuasivo. Las condiciones
intelectuales, politicas y sociales de los treinta y cuarenta favorecieron, la idea de
la manipulacién de los medios de masas y la creacion de teorias conductistas sobre

la influencia de los medios.

El modelo de Lasswell, represent6 un hito en el campo de la comunicacién
pues delimitaba los componentes del acto comunicativo. Fue considerado un

modelo adecuado, a las necesidades de estudio de los efectos de la propaganda;
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asimismo, sorpendio su supervivencia y actualidad como esquema analitico (Wolf,
1987, p.32).

Modelos dialécticos

Marco epistemolégico: supone una interpretacion marxista de la sociedad en todas
sus estructuras y funciones. Hace uso del método dialéctico para comprender los
cambios histéricos (materialismo historico) y los cambios naturales (materialismo

dialéctico), regidos por las leyes de la dialéctica (Godelier, 1975 y 1989).

Segun Pifiuel (1990), Serrano, considera que el sistema de la comunicacién
social, como sistema finalizado, es idéneo para ser estudiado con una metodologia
dialéctica y asi ha configurado un modelo de analisis dialéctico de la comunicacion,
gue ha sido aplicado en distintas investigaciones llevadas a cabo por su equipo de
trabajo.

El modelo de andlisis dialéctico tiene tres objetivos: analizar los
componentes del sistema de comunicacion (SC), analizar las interdependencias
entre (SC) y el sistema social (SS), aclarar las relaciones entre comunicacién y
referentes, o sistema de objetos de referencia (SR).

Modelos matematicos-informacionales

Marco epistemoldgico: la teoria mateméatica de la comunicacion o teoria de la
informacion se desarrolla a partir de las decisivas aportaciones de Shannon (1981)
hacia finales de los afios cuarenta. Los trabajos de Shannon, ingeniero en el Bell
Telephone Laboratory, trataban de responder a cuestiones concretas. Por ejemplo,
¢, qué tipo de canal puede servir para transportar la maxima cantidad de sefiales?,
¢, qué parte de las sefiales transmitidas sera destruida por el ruido en el trayecto del

emisor al receptor?

Elementos y caracteristicas del modelo: representa un sistema general de
comunicacién que Unicamente selecciona los componentes que todo sistema de
comunicacién implica. Weaver realiz6 observaciones criticas al modelo: llama la
atencion sobre las carencias esenciales del modelo de Shannon, especialmente

para el analisis sociolégico de los procesos de comunicacion. Weaver achaca
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especialmente un sentido demasiado restringido al concepto de informacion de la
teoria de Shannon (Singh, 1972, p.25).

Modelos sistémicos

Marco epistemoldgico: segun Garcia (1976) y Bertalanffy (1976), la llamada teoria
general de sistemas ha sido creada por autores como L. von Bertalanffy, desde la
biologia, con su idea de “sistema abierto” y K.E. Boulding, desde la economia y fue
adoptada posteriormente en muy diversos campos, sirviendo de comparacion y

contraste, mediante transferencia de modelos, de un campo cientifico a otro.

Serrano (1981), ha propugnado un enfoque sistémico para la Teoria de la

comunicacion:

La Teoria de la comunicacion se ocupa del estudio de los diferentes
sistemas de comunicacibn que existen o pueden existir. La
justificacion de este proyecto epistemolégico, se basa en que la
comunicacion, a nivel real, presenta las caracteristicas que se les
exige a los sistemas: a) La practica de la comunicacion presupone
siempre la participacion de mas de un componente... b) Los
componentes de cualquier sistema de comunicacion, en la practica
comunicativa, estan siempre organizados... ¢) Cada sistema de
comunicaciéon implica, necesariamente, la existencia de determinados
componentes seleccionados para que aquel puede cumplir sus
funciones...(pp. 89-90).

En el campo de la comunicacion investigadores norteamericanos, G.
Bateson, E. Goffman, E. Hall, P. Watzlawick, entre otros, elaboraron un modelo
sistémico interaccional de la comunicacion y constituido la denominada “Escuela
de Palo Alto”. Estos investigadores de diferentes disciplinas, psiquiatria, linguistica,
antropologia y sociologia, coincidieron en adoptar el mismo modelo para el estudio

de la comunicacion.
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Dimensiones de la produccién de videos

Para efectos de la investigacion desarrollada se consideraron como tal, las etapas
del proceso de realizacion de un video: preproduccion, produccion y
postproduccién, segun Millerson (1992):

La preproduccion: primera etapa.

Busca asegurar las condiciones optimas para la produccion de un video. Se
consideran como actividades propias de esta etapa la guionizaciéon y la
organizacion de la produccion. En esta etapa se busca evitar errores y olvidos

posteriores, asi como optimizar tiempos y costos.

La preproduccién se inicia con la eleccion del tema, pasando por la
formulacion del guion que describa el desarrollo del video y termina en organizar el
plan de rodaje. Es la etapa mas larga y quiza la mas importante, constituyéndose

en la base, para las siguientes etapas.
La produccidén: segunda etapa.

Una vez formulado el guién y organizado el plan de rodaje se inicia la etapa de la
Produccién. Aqui se recopilan elementos auditivos y visuales que integraran la
produccion final, para lo cual se da la busqueda de materiales complementarios o

imagenes de archivo.

En esta etapa se concreta lo pautado en el guion, para ello se registran las
imagenes. Segun Rabiger (2005), se da el proceso global de grabar o filmar un
proyecto audiovisual. En esta etapa se usan recursos humanos y recursos técnicos
para la captura de las imagenes y el sonido, dandole forma a lo que se quiere

comunicar.
La postproduccion: tercera etapa

Después de observar completamente el material grabado y de archivo, se debe
optimizar tiempo y calidad en la edicion de imagen y sonido. Finalmente se decide
el orden y duracion de los planos que se presentaran; aqui se implementan los

sonidos, la grafica y se dan los efectos especiales.
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En la edicidon final la realidad se recompone, construyéndose relaciones
sonoras Yy visuales significativas. La edicién esta constituida por las operaciones
realizadas sobre el material grabado, dando como resultado la version completa y
definitiva de la produccion audiovisual. Es la forma final del producto audiovisual.

Concepto de video educativo
Segun Daza (2013, p.2):

Desde una aproximacién descriptiva podemos decir que video
educativo es aquel que desde sus etapas de investigacion y
realizacion lleva implicitos una intencionalidad, un tratamiento, una
forma narrativa, una orientacion, un enfoque informativo o formativo
destinado a motivar, dinamizar, apoyar, 0 complementar procesos de
promocion humana, por lo general, inscritos en proyectos mas

amplios de transformacion y desarrollo social.

Esta autora refiere que estos pueden estar dirigidos a la ensefianza escolar
formal o a la educacién continuada o permanente. En ese sentido, el video
educativo, “es una herramienta de trabajo, un instrumento o recurso que segun sus
propuestas puede cumplir una funcion eficaz e importante en la superacion de los

distintos grupos de poblacién”.

Asimismo, indica que “los temas de que se ocupa son tan variados como las
dimensiones mismas que constituyen interés para la especie humana y el dominio
y transformacién de su entorno en una perspectiva de equilibrio planetario y

cosmico”.

En cuanto a su produccion refiere que “esta destinada a grupos especificos
y Su uso en pequefias comunidades los distingue de la produccion industrial,
competitiva, masiva y mercantil que caracteriza a la television de transmision

abierta”.
Tipos de videos educativos

Daza (2013), reconocio como videos educativos a:
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Videos cientificos: conocidos normalmente como documentales, los que
encierran “conocimientos e investigaciones poseidos por la humanidad
acerca del mundo fisico y social, de sus leyes y de sus aplicaciones a la
actividad humana para el mejoramiento de la vida”. Pueden ser elaborados

en cualquier sistema educativo, ya sea el formal como otros tipos.

Videos didacticos: con estos se busca mejorar la ensefianza-aprendizaje,
facilitando la asimilacion de nuevos conocimientos y al desarrollo de
competencias en diversos aspectos de la promociéon humana. Se elaboran
teniendo como finalidad la de complementar los conocimientos los que

abarcan planes de desarrollo y transferencia de tecnologias.

Videos pedagdgicos: resaltan “pautas filosoficas de comportamiento o guia
en procesos formativos, de modo que la jerarquia de valores ocupe un lugar
destacado en la orientacién general. Dentro de esta tipologia se inscriben

los videos catequéticos o religiosos, asi como los de orientacién pastoral”.

Video social: se relacionan con “el contexto social de la comunidad,
localidad, region, o nacion y es su enfoque el que le imprime un caracter
educativo, en la medida en que se aparta de la manipulacién ideoldgica o la
caracterizacion planetaria”. Esta referido a “producciones de entidades no
gubernamentales o independientes, sobre todo, a partir de la década de los
ochentas, incluyendo aquellas producciones que acompafaron procesos
sociopoliticos democratizadores, como los de Chile, Argentina, Brasil,

Bolivia, Paraguay y Uruguay”.

Video para el desarrollo: forma parte del video social, “forma parte de una
estrategia metodoldgica en los planes de desarrollo nacional, regional o
local’. Tanto en América Latina y en paises del Tercer Mundo “han ido
demostrando la necesidad de la participacion comunitaria para la eficacia del

video, tanto en la etapa de realizacion como de uso”.

Video-Proceso: “utilizado no solo como producto final, sino principalmente
como proceso de formacion, haciendo que todas las etapas de produccion

sean eminentemente educativas”. El contexto social (local, nacional,
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comunal, barrial, regional), forma parte de este tipo de video, siendo parte
del mismo las costumbres y la vida diaria de los habitantes de los sectores
populares. “La comunidad pasa asi de consumidora, a interlocutora y de

destinataria a auto destinataria”.

7. Video-arte o creativo: “Los creadores exploran las posibilidades especificas
de la imagen electronica, investigan las aportaciones peculiares que ofrece
la tecnologia, ensayan nuevas formulas de expresion, exprimiendo al
méaximo las posibilidades de generacion y manipulacion electronica de la

imagen”.

Asimismo, Daza (2013), consideré que, ademas el video educativo puede

ser utilizado como:

Instrumento para la auto-observacion y la auto-evaluacion, tanto en
las habilidades fisicas o psicomotrices, como en las de expresion
verbal y artistica; como medio de informacién y comunicacion,
incorporando la cAmara en el proceso de ensefianza-aprendizaje que
permite a los alumnos el acceso a informaciones del propio entorno
para situarlas en su ambito vital; como instrumento para la
investigacion, aprovechando su capacidad para almacenar
informaciones visuales y sonoras, facilitando su analisis en
profundidad; instrumento para aprender video se logra al convertirlo
en objeto o materia de estudio, gracias, sobre todo, a su versatilidad

y a su operatividad.

Parte importante del uso educativo del video es su accion interactiva, es
decir; “la interaccion que se puede establecer entre el video y su usuario, las
posibles actividades que pueden desarrollarse creativamente a partir de la

propuesta del video”.
Concluy6 en que:

el video en la educacion escolar no debe ser una réplica de la clase

aula, como sucedi6 con la television, sino por el contrario, un medio
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de contacto con diferentes fuentes de informacion que de otra forma
seria imposible acceder a ellas de manera directa. Lo importante es
que la produccion video grafica se inscriba en un proceso educativo
participativo, critico, analitico, creativo y transformador.

El video educativo y sus aplicaciones
1. Medio de observacion.

El video no hace uso de su potencial expresivo, pues la cAmara se limita a registrar
las situaciones que ante ella y, con independencia total, se estan desarrollando. No
existe el montaje, al menos desde el punto de vista expresivo, y el encuadre de la
camara estara condicionado Unica y exclusivamente por el punto de vista objetivo
desde el que se pueda recoger con mayor claridad y rigor lo que alli esta

sucediendo.

Tomando como base esta posibilidad, el video como medio de registro de

realidades puede utilizarse en:
A. La formacion y el perfeccionamiento del profesorado.

Es un medio excepcional para la auto-observacién, analisis y correccion

inmediata de la accion del profesor.
B. Observacion de los alumnos.

Los profesores y tutores pueden emplear el medio video para el estudio del
comportamiento de los alumnos. También los alumnos pueden auto reconocerse

y observarse a través de la objetividad de la camara cuél es su comportamiento.

C. Observacion directa, como medio de registro de datos en proceso de

investigacion.

La camara como medio de investigacion es un elemento importante en la
recogida de datos. Estos seran posteriormente analizados siguiendo
determinadas metodologias y mantenidos a disposicion del equipo investigador,

gue tendréa a su disposicion un documento objetivo y de primera mano que puede
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ser consultado y analizado, utilizando para ello las posibilidades y facilidades

operativas del medio, cada vez que sea necesario.
D. Observacién de conductas con fines de evaluacion.

La observacion y auto-observacion pueden ser utilizadas también como un
medio de evaluacion, tanto de los alumnos como de los profesores en periodo

de formacion.
2. Medio de expresion.

Frente a la pasividad que contagia la contemplacion de un programa oponemos la
accion, mediante la confeccion de programas por la audiencia. Esta accion afecta

a las dos partes implicadas en el proceso educativo:

A) Los alumnos. El video puede convertirse en un medio de expresion y aprendizaje
en manos de los estudiantes. Estos pueden confeccionar sus propios

programas facilitando al profesor un complemento docente de primera mano.

B) Los profesores. Que pueden utilizar el video como medio expresivo desde dos
puntos de vista: Como aficionados, Como profesores que emplean el medio
como apoyo a la presentacion de trabajos académicos o de investigacion.

3. Medio de autoaprendizaje.

El video es un medio didactico que por sus posibilidades expresivas puede alcanzar
un alto grado de expresividad, lo que hace de él una herramienta autbnoma de
aprendizaje con la que el alumno puede dominar un determinado contenido que le
puede servir como: Complemento curricular, en la auto enseflanza, En la

ensefianza ocupacional, para la ensefianza a distancia y la divulgacion.

Dentro de estas situaciones de aprendizaje, la posibilidad de interaccionar
sobre el medio se convierte en una estrategia de uso mas, que proporciona al
alumno la posibilidad de parar la imagen, dar marcha atras y, en definitiva, adecuar
el ritmo de visualizacion a las dificultades de comprension o retencion que tenga y

a la tipologia propia de la video grama.
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El video en el aula: una de las aplicaciones mas comunes del video dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje es en la fase de transmision de informacion.
Cualquier programa es susceptible de ser utilizado didacticamente. Siempre que su
utilizacion esté en funcion del logro de unos objetivos previamente formulados. Un
programa de video puede servir como refuerzo, antecedente o complemento de
una actividad docente. El video la ilustra, la esquematiza, haciéndola ganar en
claridad y sencillez, y la hace mas amena.

4. Objeto de investigacion.

Medir la incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las video gramas
educativos y reducir a numeros los resultados obtenidos es una labor que debe
desarrollarse a partir de métodos cientificos y de caracter empirico, pero en los que,
a la hora de interpretar los resultados obtenidos y sacar las correspondientes
conclusiones que vayan a tener caracter general, hemos de considerar las propias

caracteristicas del proceso de comunicacion que estamos analizando.
Estrategias didacticas para el empleo del video educativo

Para Martinez (1991) un video les transmite informacion. Pero, ¢es ésta la que
gueremos gue retengan? o, por el contrario, ¢no cabe la posibilidad de que los
alumnos se fijen otros aspectos ajenos 0 no tan importantes para el logro de los

objetivos y no reparen en el contenido esencial?

La Unica forma de asegurarnos que los alumnos comprenden y retienen el
contenido que les transmite el video es disefiar una estrategia didactica que, a
través del trabajo como profesores, garantice esto. No obstante, el empleo del video

en la ensefianza esta condicionado por los siguientes aspectos:

1. El estilo o forma de aprendizaje. A determinados niveles, sobre todo en los
altimos cursos de carrera, los universitarios no estan dispuestos a cambiar su forma
de aprender y, sobre todo, si hasta este momento los Unicos medios didacticos

empleados han sido tiza y saliva, con alguna transparencia.
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2. La capacidad que los alumnos otorgan al video para transmitir ciertos
contenidos. No debemos olvidar que es un medio que vehicula contenidos,

generalmente de bajo nivel, relacionados con el entretenimiento.

3. El programa de la asignatura. A los alumnos les preocupa el examen. Por ello,
las video gramas que realmente aprecian y suscitan su interés son aquellos en los
gue estan inmersos el centro, los departamentos y, sobre todo, el profesor de la
asignatura. Para la explotacion de estos videos es necesaria una estrategia
didactica. Pero su realizacion, con tal de que tenga un nivel técnico adecuado,
puede adoptar cualquier forma. Hasta programas de video que no son video o, al
menos, que no emplean el lenguaje propio de éste, convirtiéndose en un mero

soporte de informacién.

Todas estas utilizaciones del video como medio de transmision
autosuficiente, donde el alumno debe adquirir unos determinados conocimientos o
habilidades, solo seran utiles si la presentacién del video lleva aparejada una
estrategia didactica que tenga en cuenta qué contenidos se quieren transmitir, a
qué nivel y a qué alumnos, y que tenga como objetivo basico romper la pasividad
gue este medio genera en la audiencia, que lo relaciona con actividades de ocio y

descanso.

La estrategia didactica permite que la utilizacién del medio no se quede en el
simple hecho de contemplar un mensaje audiovisual mas o menos educativo 0 mas
0 menos entretenido, sino que se convierta en una clase con unos claros objetivos

de aprendizaje que sean logrados correctamente.
La estrategia didactica tendra en cuenta los siguientes aspectos:

1. Presentacion. Qué es lo que el profesor usuario del medio va a decir antes de
la presentacion. Para ello tendra que tener en cuenta las caracteristicas del
auditorio en cuanto a edad, nivel de conocimientos y de informacién que los
alumnos tienen sobre el tema, centros de interés, etc. Y, en base a todo esto, tener
muy claro como va a hacer la introduccion al video grama, qué aspectos debe

resaltar, qué otro aspecto debe aclarar y si la terminologia que emplea el video
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grama va a ser entendida por la audiencia y, si esto no es asi, cuales son los

términos nuevos o0 que necesitan explicacion.

2. Condiciones de visionado. Cuéntas veces, de qué forma y en qué condiciones
se va a presentar el programa. El profesor debe tener estudiado todo lo que se
relacione con el pase del programa. Es decir, cuantas veces lo va a pasar y cOmo
va a llevar a cabo cada uno de esos pases. También debe tener previsto si los
pases del programa van a ser sucesivos 0 si, por el contrario, va a establecer un
tiempo entre un pase y el siguiente. Asimismo, tendré programado si va a hacer
alguna pausa durante el visionado, si va a parar laimagen o va a hacerla retroceder
en algin momento y, por supuesto, cuales son estos momentos. Todas estas
alteraciones, durante el visionado del programa, obedeceran a motivos concretos

que deben quedar perfectamente claros para la audiencia.

3. Actividades del alumno. Una de las barreras que dificultan la asimilacion y la
comprension de los contenidos de las video gramas educativos, la constituye la
pasividad que el medio genera en la audiencia, que identifica la video leccién con
la contemplacién de un programa de televisién que no exige ningun esfuerzo para

su asimilacion.

Romper la pasividad es fundamental para que el alumno asimile y
comprenda el contenido. Para ello es necesario que el alumno haga algo mas que
"atender". Es necesario motivar fuertemente la atencion o romper la inactividad,
proponiendo tareas que el alumno debe realizar mientras contempla la video
leccién. Estas tareas pueden ser: rellenar cuestionarios, manejar algun aparato o,
simplemente, tomar apuntes. No obstante, al disefiar estas actividades
complementarias hay que tener en cuenta que deben permitir al alumno contemplar
el programa con las minimas distracciones. Si pasamos el video en mas de una
ocasion daremos al alumno mas posibilidades de completar estas tareas y que, a

la vez, sean algo mas complicadas.

Tal y como ya hemos indicado, la versatilidad del video permite que sea
una herramienta de repaso o ampliacion que facilite al alumnado un estudio

individualizado. En este caso, la estrategia de paradas, avances y retrocesos la
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fijara el alumno. No obstante, conviene orientar también al alumno indicandole

mediante una guia los puntos claves del video grama que debe retener.

4. Actividades del profesor. El profesor debe tener muy claro qué es lo que va a
hacer antes, durante y después del pase del video en su clase. Si entre las
condiciones en las que se debe desarrollar el visionado se especifica que hay que
parar el video en algun momento, detener la imagen o dar marcha atras, éstos
seran sus cometidos. También hara la introduccion y presentacion de la leccion en
video, hard las aclaraciones previas que estime necesarias, motivara a los alumnos
para que permanezcan atentos y, una vez terminado el pase, tras las aclaraciones
pertinentes, organizara y coordinara un coloquio que permita a los alumnos aclarar

cuantas dudas hayan surgido a lo largo del visionado.

5. Guion de la puesta en comun. Es muy interesante que una vez finalizado el
pase, o los pases del programa, el profesor propicie una puesta en comun con todos
los asistentes. Esta puesta en comun, ademas de aclarar las dudas que hayan
surgido, servird para poner de manifiesto los puntos mas importantes que el
programa haya tratado, recordarlos y hacer un esquema que facilite su estudio y
asimilacion. Esta puesta en comun también propicia que el nivel de lectura de la
imagen, que recordemos es siempre polisémico, sea similar para todos los
alumnos. El profesor debe llevar un pequefio guion que le permita orientar el
coloquio hacia su objetivo, impidiendo de esta forma que se olviden aspectos
esenciales que haya tratado la video leccion.

6. Material complementario. Los medios audiovisuales utilizados como recursos
didacticos no deben agotarse en ellos mismos. Su funcién es complementar la
accion del profesor que, a su vez, puede ir acompafiada de otros recursos,

audiovisuales o0 no, a los que también deben complementar.

Los materiales complementarios apoyan la explicaciéon que los alumnos
reciben a través de la video leccion. Su misidén consiste en hacer hincapié sobre
aguellos aspectos que no queden suficientemente claros o en otros que, por su
dificultad o por su interés, necesitan una atencion especial. Estos materiales
complementarios pueden ser apuntes que completen o aclaren aspectos de la video

leccién. Fichas o apuntes ciegos que los alumnos deben completar mientras ven la
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video grama. Guias de visionado, donde aparecen los objetivos del programa y se
les indica cuéales son los aspectos que deben quedar claros, una vez concluido la
video grama. Materiales de practicas, que los alumnos pueden tener en sus manos
mientras contemplan un programa que les explica como se lleva a cabo la préctica.
Colecciones didacticas que observan los alumnos, tales como colecciones de
plantas, rocas, insectos, etc. Transparencias de retroproyector, que utiliza el
profesor para aclarar algunos aspectos de la leccion, introducir a los alumnos en el
tema o hacer un esquema de los contenidos. Diapositivas, que puede utilizar el
profesor como material de refuerzo o de repaso. Estas diapositivas pueden ser
imagenes del video o imagenes tomadas durante el rodaje. El profesor puede
utilizarlas también como base de la explicacion del tema dejando el video como

medio de introduccion o para el final como recapitulacion.

El pasar la video grama se puede completar con otros apoyos graficos como
carteles, mapas o dibujos que pueden ser entregados a los alumnos. Los viajes de
practicas y excursiones pueden ser también un complemento ideal al video sobre

el mismo tema.
1.3 Justificaciéon de la investigacion

Ninguna institucién educativa es ajena a la realidad educativa del pais, la cual
muestra grandes deficiencias en el aprendizaje de los estudiantes, como lo
demuestran los resultados de las evaluaciones internacionales, como la prueba
PISA y de las evaluaciones nacionales, como la censal, a las que son sometidos

los estudiantes con magros resultados.

Esta situacion problemética que aqueja al pais desde hace una buena
cantidad de afios requiere prontas soluciones, pues esta en juego el futuro de miles
de personas que al concluir sus estudios no estaran lo suficientemente preparados

para enfrentarse a las demandas del mundo laboral y social.

Parte de la solucion esta en dinamizar la ensefianza que se imparte, es decir
abandonar esquemas preconcebidos e incursionar en nuevas estrategias acordes
con la forma de actuar y pensar de nifios y adolescentes, llevando los

conocimientos a su mundo. De alli la relevancia de esta investigacion pues se
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pretende dotar a los docentes de los conocimientos necesarios para que puedan
preparar sus propios videos educativos, en funcién de las vivencias de los

estudiantes, es decir como estrategias de cara a la realidad.
Justificacién tedrica:

Para el desarrollo de la investigacion hubo la necesidad de recabar entre las fuentes
de informacién disponibles, los conocimientos sobre la produccion de videos
educativos. En consecuencia, se realizdé una seleccion de tépicos tedricos para
luego ser organizados en una estructura o cuerpo tedérico, que se deja a disposicion

de los interesados en el tema.

Asimismo, como toda investigacion cientifica, ésta proporcioné el
conocimiento de la efectividad de un taller, en el que se us6 un software libre: el
Movie Maker, en el desarrollo de los conocimientos necesarios para editar videos
educativos, a usarse como estrategias didacticas luego, en un grupo de docentes,

en el contexto de una escuela publica.
Justificacién metodoldgica

La investigacion aporté en este sentido con dos elementos que se dejan a
disposicion de la comunidad educativa; un programa autodisefiado sobre el uso del
taller, en el que se hallan definidos los objetivos y logros de aprendizaje, ademas
de la programacién de actividades en un numero establecido de sesiones. En
segundo lugar, se disefié una ficha de evaluacién, para establecer el desarrollo del
conocimiento en la produccién de videos, ésta fue debidamente validada, de tal
forma que podra ser empleada con cierto margen de seguridad, en estudios

similares.
Justificacién practica

El hecho de poder disponer en forma inmediata de los insumos requeridos para
desarrollar experiencias similares en torno a talleres de capacitacion, mas aun,
habiéndose obtenido resultados muy positivos en esta investigacion, hace factible
gue otras instituciones lleven a la practica procesos similares de capacitacion a sus

docentes, con un nivel de garantia adecuado.
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1.4. Realidad problematica

En las escuelas muchos docentes realizan denodados esfuerzos por lograr que
sus estudiantes aprendan, otros quizds no, pero en definitiva parte de la
responsabilidad esta en la forma en que se desarrolla la practica docente.

En nuestro medio, el uso de estrategias distintas colisiona siempre con la
poca disposicion al cambio, siempre parece mas comodo el uso de estrategias

tradicionales. ¢ A qué puede deberse esta actitud?

Dos podrian ser las razones, una el hecho de que se ha llegado a dominar
el desarrollo y aplicacién de estrategias que seguramente en su momento fueron
eficaces, pero que, dada la idiosincrasia actual de los estudiantes, les resultan

anticuadas y poco motivadoras.

La otra razén apunta al conocimiento que pueda haber desarrollado el
docente para lograr innovar e implementar estrategias diferentes; el momento
actual exige no solo el conocimiento propio de un usuario, sino el dominio de
herramientas virtuales que podrian llevar a la construccion de estrategias
interactivas, capaces de competir con los disefios virtuales a los que se han
aficionado los nifios y adolescentes, abstrayéndolos y llevandolos a centrar su

atencion en objetos de aprendizaje.

Esto, resulta problematico si encontramos un alto porcentaje de docentes
que desconoce el uso de estas herramientas, asi como también la falta de
infraestructura educativa para permitir incursionar en ello, como se ha podido
observar las IE cuentan con una mayormente, excepcionalmente con dos aulas de
innovacion y con un numero de computadoras reducido para la poblacion escolar

gque debe atender y no siempre actualizadas.

Por otro lado, siendo una realidad docente harto conocida, no se desarrollan
en las mismas IE, formas de aprendizaje docente destinadas a su actualizacion,
desperdicidndose innecesariamente recursos disponibles como las aulas de

innovacion, las que cuentan con uno o mas docentes que si tienen el conocimiento
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suficiente para formar en el ambito virtual a sus colegas, sin esperar que éstos

decidan acudir a centros especializados para ello.

La situacion descrita, dio pie a que se implementase el taller educativo para
docentes: “Edita tu video educativo con el Movie Maker”, entre otras razones porque
muchos de los videos existentes han sido producidos para realidades distintas,
como por ejemplo los experimentos realizados con equipos disponibles en
laboratorios bien implementados, o bien haciéndose uso de un lenguaje poco
coloquial y que no necesariamente despierta el interés del estudiante. Por otro lado,
la situacion econdmica de las escuelas publicas no les permite adquirir softwares
especializados para su trabajo, por lo que se decidié utilizar el Movie Maker,

software de libre disposicion.

En suma, se tenia el ambiente, el instructor, el software y los docentes
interesados en aprender; quedaba por ver si el desarrollo del taller seria eficaz en
lograr que los docentes adquiriesen los conocimientos que se necesitan para la
edicion de videos desde la perspectiva educativa, lo que se convirtio en el problema
de esta investigacion.

1.5Problema
1.5.1 Problema general

¢, Cual es el efecto del taller de Movie maker en el nivel de conocimiento sobre la
producciéon de videos educativos en docentes de la IE Ricardo Palma, en la
provincia constitucional del Callao, durante el 2017?

1.5.2 Problemas especificos

PEL1: ¢ Cual es el efecto del taller de Movie maker en el nivel de conocimiento sobre
la preproduccion de videos educativos en docentes de la IE Ricardo Palma, en la
provincia constitucional del Callao, durante el 2017?

PE2: ¢ Cual es el efecto del taller de Movie maker en el nivel de conocimiento sobre
la captura y transferencia (produccion) de videos educativos en docentes de la IE

Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017?
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PES3: ¢, Cual es el efecto del taller de Movie maker en el nivel de conocimiento sobre
la post produccion de videos educativos en docentes de la IE Ricardo Palma, en la

provincia constitucional del Callao, durante el 2017?
1.6 Hipotesis
1.6.1 Hipétesis general

El taller de Movie maker logré que en la mayoria de los docentes se incrementara
el conocimiento sobre la produccion de videos educativos, en la IE Ricardo Palma,
en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017.

1.6.2 Hipo6tesis especificas

HELl: El taller de Movie maker logr6 que en la mayoria de los docentes se
incrementara el conocimiento sobre la pre produccion de videos educativos, en la

IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017

HE2: El taller de Movie maker logré6 que en la mayoria de los docentes se
incrementara el conocimiento sobre la captura y transferencia de videos educativos,

en la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017

HE3: El taller de Movie maker logré que en la mayoria de los docentes se
incrementara el conocimiento sobre la post produccién de videos educativos, en la

IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017
1.7 Objetivos
1.7.1 Objetivo general

Establecer el efecto del taller de Movie maker, en el conocimiento de los docentes
sobre la produccién de videos educativos en la IE Ricardo Palma, en la provincia

constitucional del Callao, durante el 2017.
1.7.2 Objetivos especificos:

OE1: Establecer el efecto del taller de Movie maker, en el conocimiento de los

docentes sobre la pre produccion de videos educativos dentro del entorno de la
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plataforma virtual de la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao,
durante el 2017.

OE2: Establecer el efecto del taller de Movie maker, en el conocimiento de los
docentes sobre la captura y transferencia de videos educativos dentro del entorno
de la plataforma virtual de la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del
Callao, durante el 2017.

OE3: Establecer el efecto del taller de Movie maker, en el conocimiento de los
docentes sobre la post produccion de videos educativos en la IE Ricardo Palma, en

la provincia constitucional del Callao, durante el 2017.



Il. Marco metodologico
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2.1 Identificacion de variables
2.1.1 Produccion de videos educativos

De los datos compilados por Santos y Castriciano (S/F), se propone definir la

produccion de videos educativos como:

La comunicacion de ideas a través de imagenes y sonidos, que
constituye un lenguaje, una forma de hablar. Este lenguaje es
denominado lenguaje audiovisual y tiene sus propias reglas. Las
jovenes generaciones estan habituadas a la cultura multimedial:
cotidianamente acceden a videos, musica, imagenes, que transmiten
mensajes y asignan significados diferentes a las palabras. El potencial
pedagdgico de estos recursos radica no solo en la habitualidad que
representan para estos grupos, sino sobre todo en las capacidades

expresivas y comunicacionales que condensan. (pp. 8y 9)

En la publicacion que presentan los compiladores, dividen el proceso de
creacién de un video en cuatro etapas sucesivas: la idea, la preproduccion, el rodaje
y la postproduccion. Una vez que se ha definido la idea y se ha realizado el guion
literario, el guion técnico y el guion visual, hay que preparar y organizar todos los

materiales y elementos que seran necesarios para el momento de la filmacion.

Todos los momentos de la produccion de un video son importantes, pero el
rodaje es el momento de la captura de los sonidos y las imagenes que van a
constituir el video, es el momento de plasmar la historia en imagenes. En el rodaje
se ponen en accidn todas las planificaciones previas. Por eso es preciso contar con

los guiones y con todos los elementos definidos en la instancia de preproduccion.

La postproduccién es la tltima etapa de un proyecto de realizacién de video
y se distinguen dos instancias; las tareas relativas al montaje y el trabajo de edicion.
El montaje es el proceso de seleccion de las escenas y definicion del orden de los
planos que filmamos. Es el momento para decidir qué queda en la pelicula 'y de qué
manera. Una vez finalizado el montaje, se empezara a capturarlo y a organizar la

informacion; este es el proceso de edicion.
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2.1.2 Operacionalizacion de la produccién de videos educativos

Diversas fuentes coinciden en que las fases o aspectos fundamentales en la
produccion de un video son la preproduccién, la produccion propiamente (captura
e integracion) y la post produccion. Estas fases se tomaron como las dimensiones
gue se analizarian en la muestra de docentes. Para evaluar la adquisicion de los
conocimientos de cada dimensidn se necesitd construir un instrumento, el que

consistio en una prueba escrita.
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Tabla 1.
Operacionalizacion del conocimiento adquirido para la produccion de videos educativos
Definicion . . : " Escala de
) Dimensiones Indicadores ltems "
operacional medicion
Para recabar la | pre produccion: Evalla los costos y la facilidad de uso de los softwares 1
informacion Es la investigacion de | disponibles para la edicién de videos.
empirica se hara | contenidos, elaboracion | Instala adecuadamente en la PC el software 2-6
uso de una prueba | de pautas y guiones de | Seleccionado para la edicion de los videos.
de evaluacion auto grabacion y la | Elabora detalladamente las pautas y guiones de 7-10
elaborada, a partir recopilacién de datos o | grabacion.
del proceso de la | materiales existentes Recopila imagenes, videos y sonidos a utilizar Muy alto
operacionalizacion — — . .
Produccion (captura y | Captura eficientemente los videos y audios de las | 11-12
transferencia). Consiste | fuentes de origen Alto
en la grabacion vy | Transfiere ordenadamente la informacion seleccionada | 13 - 14
transferencia de  los | del(os) videos y audios al ordenador. Moderado
videos; se captura e
importan los elementos Bajo
para el video y audio .
Realiza el montaje de las diversas escenas 15 Muy bajo
consideradas para el video. o
Recorta adecuadamente las escenas montadas en el 16 Deficiente
Post produccion video.
Es la edicién del video | Inserta las transiciones requeridas entre las escenas 17
realizado; en esta se | delvideo
realiza el montaje y la | Adiciona los titulos y créditos en el video 18
exportacion del video Guarda en un fichero Uunico el video editado, 19
asignandole la extension apropiada.
Revisa la reproduccion para poder garantizar el uso del 20

video editado.
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2.3 Metodologia
2.4 Tipo de estudio

La investigacion, segin Naupas, Mejia, Novoa y Villagémez (2013, p. 71), fue
aplicada, pues buscO conocer para hacer, para actuar, para construir, para
modificar; por ello, partiendo de la revision de la literatura disponible se desarrollé
un taller para produccion de videos educativos. Esto coincide con Tamayo y
Tamayo (2004) para quien los estudios de tipo aplicado tienen como fundamento
esencial enfocar la atencion sobre estrategias de solucién de problemas.

El estudio se realizé desde un enfoque cuantitativo, empleandose el método
experimental, en el cual el conocimiento cientifico se inicia en el problema; en base
a esta afirmacion en la investigacion se plantea la necesidad de conocer el efecto
del taller para desarrollar el conocimiento especifico sobre produccién de videos en
un grupo de docentes, planteandose las hipotesis que fueron sometidas a prueba

y que sirvieron de guia a la investigacion.
2.5 Disefio de investigacion

Segun Sanchez y Reyes (1998, p.57) por disefio se entiende a “...la estructura u
organizacioén esquematizada que adopta el investigador para relacionar y controlar
las variables de estudio”. En la investigacion se adoptd un disefio experimental, del
tipo pre experimental, ya que el grupo conformado por los docentes era reducido y
en especial porque el nivel de conocimientos inicial sobre el tema era similar en

todos ellos.

El diagrama que se presenta corresponde a este sub disefio, con pre y post

prueba en un grupo de trabajo:

GE O] X 02

Donde:
GE = Grupo experimental; O1 = Pretesto prueba de entrada

O2 = Posttesto prueba de salida; X = taller de Movie Maker
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De acuerdo con lo sostenido por Sanchez y Reyes (1998), el desarrollo de
la presente investigacion esta dentro del conjunto de investigaciones de disefio
experimental, puesto que en ellos se manipula deliberadamente al menos una

variable, la independiente, para ver su efecto en la variable dependiente.

Campbell y Stanley (1978), consideraron el método experimental, en
términos generales, por la manipulacion controlada de variables independientes
con el objeto de verificar la varianza de la dependiente. De alli que, en la
investigacion desarrollada, la experimentacion consistio en el desarrollo del taller
en forma deliberada y de manera controlada, observando e interpretando los
cambios que ocurren en el conocimiento docente sobre la produccion de videos

educativos.

El objeto del método experimental, como apunta Kerlinger (1982:320-326),
esta centrado en verificar en qué medida y hasta qué punto la varianza observada
en el desarrollo de este conocimiento, puede ser atribuida al desarrollo del taller

“Produce tu video educativo con el Movie Maker”.
2.6 Poblacion, muestra y muestreo
2.4.1 Poblacién

La poblacién qued6 constituida por 25 docentes de ambos sexos que, en el 2017,
se desempefiaban como profesores de la Institucién Educativa Ricardo Palma en

el Callao.

Los integrantes eran docentes de las diferentes areas; mayormente
presentaban un bajo nivel de conocimientos sobre produccion de videos
educativos, por lo que dificilmente podrian adecuar estas estrategias a su practica
de trabajo, limitdndose a usar videos existentes en las redes; asimismo, eran
marcadas sus limitaciones en el uso de equipos de computo y en general de
equipos multimedia, que se evidenciaba en el poco uso que hacian del aula de

innovacion y en el uso de estrategias propias de la ensefianza virtual.
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2.6.2 Muestra

Considerando que la muestra se define como una fraccion representativa de la
poblacion y que, habiéndose tomado a todas los integrantes de la poblacion, en
esta investigacion no existié muestra de estudio. siendo, cada uno de los docentes

participantes del taller una unidad de analisis.

Tabla 2.

Poblacion/muestra de estudio
Grupo N° docentes
Experimental 25

Criterios de inclusién
Fueron considerados en la investigacion:

Docentes nombrados y contratados de la IE Ricardo Palma - Callao.
Docentes con asistencia regular, que les permitié participar del 90% del
taller.

Docentes que rindieron las pruebas pre y post test.
Criterios de exclusion
Solo se excluyeron a los que decidieron no participar del taller.
2.7 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
2.7.1 Técnicas de recoleccion de los datos

Segun Diaz y Barriga (2002) consideraron como relevante en la evaluacion
educativa aquellas técnicas, instrumentos y procedimientos que suelen utilizarse
en las distintas practicas educativas, considerando que existen técnicas formales e
informales de evaluacion. El grupo de procedimientos o instrumentos de evaluacion
que se agrupan como técnicas formales, exigen un proceso de planeacion y
elaboracion mas sofisticados y suelen aplicarse en situaciones que demandan un

mayor grado de control.
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Este tipo de técnicas suelen utilizarse en forma periodica o al finalizar un
ciclo completo de ensefianza y aprendizaje; comprenden varias modalidades:

pruebas o exdmenes, mapas conceptuales y evaluacion del desempefio

Pruebas o examenes contindan siendo los instrumentos mas utilizados en la
evaluacion; se definen como situaciones controladas donde se intenta verificar el

grado de rendimiento o aprendizaje logrado por los aprendices.

En la metodologia de su elaboracién se pone énfasis en que contengan un
nivel satisfactorio de validez (es decir que los instrumentos sirvan para valorar
aguello para lo cual han sido construidos) y de confiabilidad (que su aplicacion en

condiciones similares permita obtener resultados similares) para su uso posterior.

En lo expuesto se hall6 el fundamento para emplear la técnica evaluativa, en
el estudio, como procedimiento para recoger datos sobre la variacion que sufre el

desarrollo del conocimiento por efecto del taller.

Para Salkind (1997), una prueba es una herramienta técnica que sirve para
evaluar el comportamiento, de tal forma que con una buena prueba debe
diferenciarse una persona de otra, de manera confiable con base a sus puntajes.
Generalmente las pruebas producen una calificacion que refleja el desempefio
respecto a una variable, pero también pueden satisfacer diversas necesidades del

investigador.
2.7.2 Instrumentos de recoleccion de los datos

La ficha de evaluacion sobre produccién de videos, auto elaborada para evaluar el
nivel de conocimiento adquirido como consecuencia de la participacion en el taller,

fue construida a partir del proceso de operacionalizacion.

Ficha técnica:

Nombre instrumento: Ficha de evaluacion del conocimiento sobre produccion de
videos

Autor: José Sulca.

Ambito: Institucién educativa de educacion basica regular Ricardo Palma
Estructura: Esta compuesta por un total de 20 proposiciones.
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ftems: Se elaboraron como proposiciones afirmativas, con un formato de
respuesta, de tres alternativas, que permite establecer si se logré adquirir el

conocimiento.
2.8 Validacion y confiabilidad de instrumentos
2.8.1 Validez del instrumento

Se establecio la validez de contenido mediante juicio de expertos.
Experto Claridad Pertinencia Relevancia Suficiencia
Mg. Jimmy Diaz Manrique
Dra. Gladys Sanchez Huapaya Si Si Si Si
Dr. Rodolfo Talledo Reyes Si Si Si Si

2.8.2 Confiabilidad del instrumento

Los datos de la tabla que se aprecia a continuacion, indican que, para los 20 items
de la Ficha de evaluacion del conocimiento sobre produccién de videos, se obtuvo

el estadistico Alfa de Cronbach 0,897. (Ver anexo

Tabla 3.
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0,897 20

2.9 Procedimientos de recoleccion de datos

El proceso de la recoleccién de datos se inici6 determinando que la fuente de

informacion era primaria y estaba conformada por los docentes de la IE

Se empled la técnica evaluativa para la recoleccion de los datos, utilizandose
como instrumento una Ficha de evaluacion del conocimiento sobre produccion de
videos auto elaborada, la que se usé en la evaluacion del grupo experimental,

obteniéndose los datos pre y post.

Este instrumento que fue llenado por el propio investigador en dos momentos,
permitié determinar el conocimiento que alcanzaron los docentes en la produccion

de videos educativos.
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El uso de los instrumentos se llevé a cabo en el aula de innovacion y como
parte del desarrollo del taller. Los datos debidamente codificados, fueron luego

procesados, es decir se corrigieron y se organizo la informacion en cada caso.
2.10 Métodos de analisis de datos
Fase descriptiva:

1. Se tabuld los datos, organizandolos en una base de datos.

2. Se analizaron e interpretaron ambos conjuntos de datos.

3. Fueron presentados los resultados en tablas de frecuencias y figuras

estadisticas en funcion de la naturaleza y volumen de la informacion.
Fase inferencial

1. Se realiz6 la prueba de normalidad, dado que, si bien la variable fue
cualitativa, la evaluacion fue vigesimal y se estableci6 que sus datos

numericos tenian distribuciéon normal. (Ver anexo 7)

Tabla 4.

Pruebas estadisticas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre Test 217 25 ,004 ,800 25 ,000
Post Test ,169 25 ,062 ,907 25 ,057

2. Se trabajoé a un nivel de confianza del 95% y con una significancia (a) de
0,05, para realizar el analisis inferencial.

3. Se empled la prueba t de Studens para muestras relacionadas, para
establecer la diferencia de medias las hipotesis y determinar el efecto del

taller sobre la variable conocimiento de produccion de videos.
2.11 Aspectos éticos

Se cauteld el estricto cumplimiento de los principios o guias éticas de autonomia,

de no maleficencia, de beneficencia y de justicia.
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El principio de autonomia se estableci6 que en el ambito de la
investigacion la prioridad estriba en los valores, criterios y preferencias de los que
participen del estudio. Se ofrecidé la informacion suficiente para que tomen una
decision razonada acerca de los posibles beneficios y costos de su participacion
sin ningun tipo de abuso.

El principio de no maleficencia obligd a no dafiar a los otros anteponiendo
el beneficio.

El principio de beneficencia se referia al producto derivado de su
participacion y a los riesgos a los que se somete en relacidn con el beneficio social,
potencial de la investigaciéon. La mediacion de los valores contenidos en los
principios de autonomia y de justicia es necesaria para tomar decisiones menos
discutibles.

El principio de justicia exigid el derecho a un trato de equidad, a la

privacidad, anonimato y confidencialidad.



lll. Resultados
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3.1 Descripcion de resultados
3.1.1 Del conocimiento adquirido para la produccion de videos educativos

Los valores que se encuentran en la tabla adjunta muestran que, en el pre test el
92% de los participantes del estudio tenia un nivel deficiente de conocimientos
relacionados con la producciéon de videos educativos y que el 8% un bajo nivel; a
diferencia en el post test, el 32% alcanza un nivel alto y el 56% el nivel muy alto; es
decir llegan al 88,0% los profesores que adquirieron los conocimientos necesarios

para la edicion de videos.

Tabla 5.
Nivel de conocimientos para la produccién de videos educativos
Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Deficiente 23 92,0% 1 4,0%

Bajo 2 8,0% 2 8,0%

Alto 0 0,0% 8 32,0%

Muy alto 0 0,0% 14 56,0%

Total 25 100,0% 25 100,0%
100,00% ’
90,00% ’
80,00% ’
70,00% ’
60,00% ’
50,00% ’
40,00% ’
30,00% ’
20,00% ’
10,00% ’

0,00%
Deficiente Bajo Alto Muy alto
EPre test mPost test

Figura 1. Nivel de conocimientos para la produccién de videos educativos

En la tabla 6, se observa que la media de las calificaciones alcanzadas por los

estudiantes evaluados en la preprueba fue de 3,42, en un intervalo de calificaciones
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entre 0,0 a 12,5. A diferencia, en la post prueba, la media de las calificaciones
alcanzadas por los estudiantes evaluados fue 16,76, en un intervalo de
calificaciones entre 10,0 a 20,0; esto da una diferencia de 13,34 puntos entre ambas

evaluaciones.

Tabla 6.

Estadisticos de los resultados de las pruebas aplicadas
Pre test Post test

Media 3,42 16,76

Minimo 0,00 10,00

Maximo 12,50 20,00

3.1.2 Niveles de conocimientos, de acuerdo a las etapas de la produccién de

videos educativos

En todas las etapas se observa incremento en los puntajes hallados en las
evaluaciones posteriores. Mientras que, en la Pre produccion, las calificaciones en
el pre test indicaron que todos los docentes estaban entre el nivel deficiente y el

bajo, los resultados del post test establecieron que el 80,0% se ubic6 entre los

niveles alto y muy alto.

En la evaluacién sobre captura y transferencia, se hallé que en el pre test el
96,0% se ubicé entre los niveles deficiente y bajo, mientras que, en el post test el

72,0% se ubica entre los niveles alto y muy alto.

En forma similar ocurrié en la Post produccion, en el pre test el 92,0% se
ubicé entre los niveles deficiente y bajo, en el post test hasta un 92,0% se ubico

entre los niveles alto y muy alto.

Tabla 7.
Nivel de conocimiento para la produccion de videos educativos, segun etapas
Pre produccién Capturay transferencia Post produccién
Pre test Post test Pre test Post test Pre test Post test
Deficiente 92,0% 0,0% 92,0% 16,0% 92,0% 4,0%
Bajo 8,0% 20,0% 4,0% 12,0% 0,0% 4,0%
Alto 0,0% 40,0% 4,0% 12,0% 8,0% 20,0%
Muy alto 0,0% 40,0% 0,0% 60,0% 0,0% 72,0%

Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
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Figura 2. Nivel de conocimiento para la produccion de videos, segun etapas

En cuanto a los datos de la tabla 8, se observa que la media de las calificaciones
alcanzadas por los estudiantes en la Pre produccién, evaluados en la pre prueba
fue de 4,08; obteniendo un intervalo de calificaciones entre 0,0 a 12,0; mientras que
en la post prueba la media fue de 16,64, intervalo de calificaciones entre 11,0 a
20,0. Asimismo se observa que respecto a la captura y transferencia las
calificaciones alcanzadas por los estudiantes, evaluados en la pre prueba fue de
2,90; obteniendo un intervalo de calificaciones entre 0,0 a 15,0; mientras que en la
post prueba la media fue de 15,50 con un intervalo de calificaciones entre 2,50 y
20,0. Asi también respecto a la post produccion que la media de las calificaciones
alcanzadas por los estudiantes evaluados en la pre prueba fue de 2,66; obteniendo
un intervalo de calificaciones entre 0,0 a 13,31; mientras que en la post prueba la

media fue de 17,77, intervalo de calificaciones entre 9,97 a 19,98.

Tabla 8.
Estadisticos de los resultados de la evaluacién por etapas
Pre produccién capturay transferencia Post produccién
Pre test Post test Pre test Post test Pre test Post test
Media 4,08 16,64 2,90 15,50 2,66 17,77
Minimo 0,00 11,00 0,00 2,50 0,00 9,97

Maximo 12,00 20,00 15,00 20,00 13,31 19,98
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3.2 Prueba de hipotesis
3.2.1 Hipotesis general

Ho: El taller sobre el uso del Movie maker no logré6 que en la mayoria de los
docentes se incrementara el conocimiento sobre el proceso de produccion de
videos educativos, en la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao,
durante el 2017.

Ha: El taller sobre el uso del Movie maker logré que en la mayoria de los docentes
se incrementara el conocimiento sobre el proceso de produccion de videos
educativos, en la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao,
durante el 2017.

Nivel de significancia: a = 0,05 = 5%
Regla de decision: p 2 a — se acepta Ho y si p < a — se rechaza Ho

Prueba estadistica: Prueba t para diferencia de medias en muestras relacionadas

En la tabla siguiente, se tiene respecto a la prueba de muestras emparejadas, que
para la diferencia de medias (13,340) entre los valores de las dos pruebas, el valor
del estadistico t fue 16,014 y la significancia 0,000

Tabla 9.

Prueba de muestras emparejadas

Valor de prueba =0

Sig. Diferencia 95% confianza de la diferencia
Conocimiento t gl (bilateral) de medias Inferior Superior
Posttest—Pre 15014 24 0,000 13,340 11,62 15,06

test

Decisién estadistica:

Siendo el p valor (0,000), menor al valor de a = 0,05, existen evidencias significativas
para inferir que la diferencia hallada se deberia al efecto del taller sobre el uso del
Movie maker, el cual logré que en la mayoria de los docentes se incrementara el
conocimiento sobre el proceso de produccion de videos educativos, en la provincia

constitucional del Callao, durante el 2017. Por tanto, se rechaz0 la hip6tesis nula.
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3.2.2 Hipotesis especificas
Hipotesis especifica 1:

Ho: El taller sobre el uso del Movie maker no logré que en la mayoria de los
docentes se incrementara el conocimiento sobre la pre produccién de videos
educativos, en la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao,
durante el 2017.

Ha: El taller sobre el uso del Movie maker logré que en la mayoria de los docentes
se incrementara el conocimiento sobre la pre produccion de videos educativos, en

la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017.
Nivel de significancia: a = 0,05 0 5%

Regla de decision: p 2 a — se acepta Ho y si p < a — se rechaza Ho

Prueba estadistica: Prueba t para diferencia de medias de muestras relacionadas

En la tabla siguiente, se tiene respecto a la prueba de muestras emparejadas, que
para la diferencia de medias (12,560) entre los valores de las dos pruebas, el valor

del estadistico t fue 16,881 y la significancia 0,000

Tabla 10.

Prueba de muestras emparejadas

Valor de prueba =0

Sig. Diferencia _95% confianza de la diferencia
Pre produccién t gl (bilateral) de medias Inferior Superior
Post test — Pre 16,881 24 0,000 12,560 11,02 14,10

test

Decisién estadistica:

Siendo el p valor (0,000), menor al valor de a = 0,05, existen evidencias significativas
para inferir que la diferencia hallada se deberia al efecto del taller sobre el uso del
Movie maker, el cual logré que en la mayoria de los docentes se incrementara el
conocimiento sobre la pre produccion de videos educativos, en la provincia

constitucional del Callao, durante el 2017. Por tanto, se rechaz¢ la hipotesis nula.
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Hipotesis especifica 2:

Ho: El taller sobre el uso del Movie maker no logré que en la mayoria de los
docentes se incrementara el conocimiento sobre la captura y transferencia de
videos educativos, en la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao,
durante el 2017.

Ha: El taller sobre el uso del Movie maker logré que en la mayoria de los docentes
se incrementara el conocimiento sobre la captura y transferencia de videos
educativos, en la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao,
durante el 2017.

Nivel de significancia: a = 0,05 = 5%
Regla de decision: p 2 a — se acepta Ho y si p < a — se rechaza Ho
Prueba estadistica: Prueba t para muestras relacionadas

En la tabla siguiente, se tiene respecto a la prueba de muestras emparejadas, que
para la diferencia de medias (12,600) entre los valores de las dos pruebas, el valor

del estadistico t fue 10,957 y la significancia 0,000

Tabla 11.

Prueba de muestras emparejadas

Valor de prueba =0

Sig. Diferencia 95% confianza de la diferencia
Produccion t gl (bilateral) de medias Inferior Superior
Post test — Pre 10,957 24 0,000 12,600 10,23 14,97

test

Decisién estadistica:

Siendo el p valor (0,000), menor al valor de a = 0,05, existen evidencias significativas
para inferir que la diferencia hallada se deberia al efecto del taller sobre el uso del
Movie maker, el cual logré que en la mayoria de los docentes se incrementara el
conocimiento sobre la captura y transferencia de videos educativos, en la provincia

constitucional del Callao, durante el 2017. Por tanto, se rechazo la hipotesis nula.
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Hipotesis especifica 3:

Ho: El taller sobre el uso del Movie maker no logré que en la mayoria de los
docentes se incrementara el conocimiento sobre la post produccion de videos
educativos, en la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao,
durante el 2017.

Ha: El taller sobre el uso del Movie maker logré que en la mayoria de los docentes
se incrementara el conocimiento sobre la post produccion de videos educativos, en

la IE Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017.
Nivel de significancia: a = 0,05 = 5%

Regla de decisiéon: p 2 a — se acepta Ho y si p < a — se rechaza Ho

Prueba estadistica: Prueba t para muestras relacionadas

En la tabla siguiente, se tiene respecto a la prueba de muestras emparejadas, que
para la diferencia de medias (15,118) entre los valores de las dos pruebas, el valor

del estadistico t fue 14,810 y la significancia 0,000

Tabla 12.
Prueba de muestras emparejadas

Valor de prueba =0

Sig. Diferencia  95% confianza de la diferencia
Post produccién t gl (bilateral) de medias Inferior Superior
Posttest— Pre 14,810 24 0,000 15,118 13,01 17,23

test

Decision estadistica:

Siendo el p valor (0,000), menor al valor de a = 0,05, existen evidencias significativas
para inferir que la diferencia hallada se deberia al efecto del taller sobre el uso del
Movie maker, el cual logré que en la mayoria de los docentes se incrementara el
conocimiento sobre la post produccién de videos educativos, en la provincia

constitucional del Callao, durante el 2017. Por tanto, se rechazd la hipotesis nula.



V. Discusion
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Adquisicién de conocimientos para la produccion de videos educativos

Habiéndose realizado la investigacion dentro del marco positivista, se obtuvieron
conocimientos de naturaleza empirica, a los que se llegd mediante el desarrollo del
método experimental lo que les confiri6 validez interna; asimismo, el alcance o nivel
explicativo del estudio exigié establecer si el taller de Movie maker implementado
fue eficaz en la adquisicion de los conocimientos que les permitian producir videos

a los docentes participantes.

El analisis descriptivo demuestra categéricamente el efecto positivo del taller
en cuanto un 92% de participantes con un nivel deficiente de conocimientos
disminuye al 8%, mientras que, al culminar el 88,0% de profesores adquirieron los
conocimientos necesarios para la edicion de videos, de tal forma que la media fue
de 3,42 en la preprueba y en el post test fue 16,76 lo que equivalié a un incremento

de 13,34 puntos en el conocimiento del grupo.

El efecto del taller representado en este incremento de los resultados
hallados fue estadisticamente confirmado mediante la significancia de 0,000
obtenida, lo que permitié inferir que la diferencia hallada se deberia al efecto del
taller sobre el Movie maker, es decir que en la mayoria de los docentes participantes
se incremento el conocimiento sobre el proceso de produccion de videos educativos

al participar del taller realizado.

Se presume que esto se deberia a que ademas de proporcionar a los
docentes de los recursos técnicos, el taller y mas adn la manipulacion de los
equipos multimedia, les brindé la posibilidad de familiarizarse mas estrechamente
con un diferente tipo de recursos, los cuales en el mejor de los casos eran poco
empleados durante su practica pedagogica. Por otro lado, la eleccion del software
se consider6 acertada, por la accesibilidad que muestran sus menus contextuales

y por la simplicidad de su uso.

A ello es posible agregar el efecto motivador del aprendizaje vivencial que
es posible a través del desarrollo de un taller, y especialmente en éste, donde se
evidencio la oportunidad que representa en el plano de la ensefianza, el tener la

capacidad de editar materiales ad hoc; esto ademas de contextualizar el proceso
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educativo individualiza la sesion de clase, al expresar plenamente las concepciones

del docente a cargo.

Se coincide en este sentido con Quesada (2014), para quien si se tiene un
fin didactico establecido, una visién clara y el interés por parte del docente, el uso
de la tecnologia se convierte en un verdadero aliado para promover el aprendizaje
dados los multiples beneficios que se obtienen de utilizar imagenes en movimiento

en lugar de los métodos tradicionales empleados en la ensefianza.
Conocimiento logrado segun etapas de produccion de videos educativos

Las diferencias halladas en las medias muestran que en todas las etapas se
incrementaron los puntajes; en la Pre produccién de 4,08 se incrementd hasta
16,64, en la captura y transferencia, se increment6 de 2,90 hasta 15,50 y en la post
produccion el incremento fue de 2,66 a 17,77.

El andlisis comparativo de las diferencias permitié conocer que el efecto fue
mayor en la post produccion, donde el incremento fue de 15,11 puntos en el
promedio del grupo, mientras que en las otras etapas el incremento fue de 12,56 y
12,60. Esta informacion de alguna manera indica la necesidad de reforzar los
contenidos dirigidos a desarrollar los conocimientos en la pre produccién y en la

captura y transferencia de archivos.

En alguna medida los resultados se condicen con lo afirmado por Cardenas
(2013), para quien el video tutorial virtual es una herramienta didactica que mejora
el desarrollo de capacidades; sus resultados indicaron que las puntuaciones
iniciales eran muy bajas, pero después de realizado el tratamiento experimental, se

observé que hubo diferencias estadisticamente significativas.

Asimismo, como en las tres etapas se obtuvo un p valor de 0,000, fue posible
establecer que el incremento, es decir las diferencias halladas fueron significativas,
es decir se estuvo en condiciones de afirmar que los incrementos hallados se

deberian al efecto del taller de Movie maker.



V. Conclusiones



69

Conclusion general

El taller de Movie maker, logré que hasta en un 88% de docentes se incrementara
su conocimiento sobre produccion de videos educativos en la IE Ricardo Palma, en
la provincia constitucional del Callao, durante el 2017. Se hall6 asimismo que la
diferencia de 13,340, entre las medias fue significativa, por lo que se consider6 que

la hipotesis general fue valida.
Conclusion especifica 1:

El taller de Movie maker, logré que hasta en un 80% de docentes se incrementara
su conocimiento sobre pre produccion de videos educativos en la IE Ricardo Palma,
en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017. Se hallé asimismo que la
diferencia de 15,560, entre las medias fue significativa, por lo que se considerd que
la hipotesis especifica 1 fue valida.

Conclusion especifica 2

El taller de Movie maker, logré que hasta en un 72% de docentes se incrementara
su conocimiento sobre la captura y transferencia de videos educativos en la IE
Ricardo Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017. Se hallé
asimismo que la diferencia de 12,600, entre las medias fue significativa, por lo que

se considero que la hipétesis especifica 2 fue valida.
Conclusion especifica 3

El taller de Movie maker, logré que hasta en un 92% de docentes se incrementara
su conocimiento sobre post produccion de videos educativos en la IE Ricardo
Palma, en la provincia constitucional del Callao, durante el 2017. Se hall6é asimismo
que la diferencia de 15,118, entre las medias fue significativa, por lo que se
considero que la hipétesis especifica 3 fue valida.
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Primera
A la luz de los resultados obtenidos se sugiere al responsable de la gestién
pedagdgica, el desarrollo de un segundo taller, eminentemente mas practico, con

la intencion de consolidar los conocimientos adquiridos en un primer momento.

Segunda
A los docentes que participaron del taller se les sugiere emplear los conocimientos
adquiridos en la elaboracion de sus propios videos educativos, con la intencion de

gue identifiqguen en la practica las dificultades que conlleva.

Tercera

A los directivos de otras instituciones educativas, que cuentan con aulas de
innovacion, se recomienda implementar talleres similares, que actualicen a los
docentes en el uso de recursos digitales como estrategias de ensefianza
aprendizaje y que a la vez permiten la utilizacion positiva de la infraestructura digital

disponible.
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El Movie maker en la produccion de videos educativos en el entorno de la plataforma virtual de la IE Ricardo Palma, Callao, 2017
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Problemas Hipotesis Obijetivos Variables
General: ¢Cual es el efecto | El taller de Movie maker | Establecer el efecto del Dimensiones Indicadores items
del taller de Movie maker en | logré que en la mayoria de | taller de Movie maker, Evalla los costos y la facilidad | 1
el conocimiento que | los docentes se | sobre el conocimiento de || Pre produccion: de uso de los softwares
adquieren los docentes | incrementara el | los docentes sobre la || Es la investigacién | disponibles para la edicién de
sobre la produccion de | conocimiento sobre la | produccion de videos || de contenidos, | videos.
videos educativos en la IE | produccién de videos | educativos en la IE || elaboracion de | Instala adecuadamente en la | 2-6
Ricardo Palma, en la| educativos,enlalERicardo | Ricardo Palma, en la || pautas y guiones | PC el software seleccionado
provincia constitucional del | Palma, en la provincia | provincia constitucional de grabacion y la | para la edicién de los videos.
Callao, durante el 2017? constitucional del Callao, | del Callao, durante el recopilacion de | Elabora detalladamente las | 7 - 10

durante el 2017. 2017. datos o materiales | pautas y guiones de grabacion.
PE1: ¢Cual es el efecto del | HEL: El taller de Movie maker | OE1: Establecer el efecto || existentes Recopila imagenes, videos y
taller de Movie maker en el | logré que enla mayoriade los | del taller de Movie maker, sonidos a utilizar
conocimiento que adquieren | docentes se incrementara el | sobre el conocimiento de | [ produccién Captura eficientemente los | 1112
los docentes sobre la | conocimiento sobre la pre | los docentes sobre la pre || consiste en la videos y audios de las fuentes
preproduccion de videos | produccion de videos | produccién  de  videos || grabacion y | de origen
educativos en la IE Ricardo | educativos, en la IE Ricardo | educativos  dentro  del | | transferencia  de | Transfiere ordenadamente la | 13 - 14
Palma, en la provincia | Palma, en la provincia | entorno de la plataforma || |os videos; se | informacién seleccionada
constitucional del Callao, | constitucional del Callao, | virtual de la IE Ricardo captura e importan | del(os) videos y audios al
durante el 2017? durante el 2017 Palma, en la provincia || |os elementos para | ordenador.

constitucional del Callao, || el video y audio

durante el 2017.




79

PE2: ¢Cudl es el efecto del
taller de Movie maker en el
conocimiento que adquieren
los docentes sobre la
captura y transferencia de
videos educativos en la IE
Ricardo Palma, en |la
provincia constitucional del

Callao, durante el 2017?

HEZ2: El taller de Movie maker
logré que en la mayoria de los
docentes se incrementara el
conocimiento sobre la
captura y transferencia de
videos educativos, en la IE
Palma, en Ila

del

Ricardo
provincia constitucional
Callao, durante el 2017

OEZ2: Establecer el efecto
del taller de Movie maker,
sobre el conocimiento de

los docentes sobre la
captura y transferencia de
videos educativos dentro

del entorno de la plataforma

virtual de la IE Ricardo
Palma, en la provincia
constitucional del Callao,

durante el 2017.

PE3: ¢Cudl es el efecto del
taller de Movie maker en el
conocimiento que adquieren
los docentes sobre la post
de

educativos en la |IE Ricardo

produccion videos

Palma, en la
del

provincia
constitucional Callao,

durante el 2017?

HES3: El taller de Movie maker
logré que en la mayoria de los
docentes se incrementara el
conocimiento sobre la post
produccion de videos
educativos, en la IE Ricardo
Palma, en Ila

del

provincia
constitucional Callao,

durante el 2017

OE3: Establecer el efecto
del taller de Movie maker,
sobre el conocimiento de
los docentes sobre la post
de

educativos en la IE Ricardo

produccién videos

Palma, en la provincia
constitucional del
durante el 2017.

Callao,

Post produccion

Es la edicion del
video realizado; en
esta se realiza el
montaje y la
exportacion del

video

Realiza el montaje de las | 15
diversas escenas
consideradas para el video.

Recorta adecuadamente las | 16

escenas montadas en el video.

Inserta las transiciones
requeridas entre las escenas

del video

17

Adiciona los titulos y créditos
en el video

18

Guarda en un fichero Unico el
video editado, asignandole la

extension apropiada.

19

Revisa la reproduccién para
poder garantizar el uso del

video editado.

20
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Ficha de evaluacion del conocimiento sobre produccion de videos

Indicadores/items

SI

PARCIAL

NO

1 |Reconoce los elementos a considerar en el costo de edicion

2 |Conoce los softwares que se emplean para editar videos

3 Describe las ventajas del Movie Maker en la edicion de
videos

4 | Descarga de la red, el Movie Maker

5 |Loinstala en el ordenador

6 |Deja operativo el Movie Maker

7 |Elabora las pautas de grabacion

8 |Elabora los guiones para la grabacién

9 Escoge las distintas fuentes las imagenes a emplear en la
ediciéon

10 | Selecciona los sonidos que empleara en la edicion

11 | Captura en el ordenador las imagenes necesarias

12 | Captura los sonidos para editar el audio del video

13 Ordena la informacion del(os) videos transferida al
ordenador.

14 Ordena la informacién del(os) audios transferida al
ordenador.

15 Realiza e_zl montaje de las diversas escenas consideradas
para el video.

16 |Recorta adecuadamente las escenas montadas en el video.

17 Ir]serta las transiciones requeridas entre las escenas del
video

18 | Adiciona los titulos y créditos en el video

19 Guardqlen un fiqhero anico el video editado, asignandole la
extension apropiada.

20 Revisa la reproduccién para poder garantizar el uso del video

editado.
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Anexo 3. Taller
Taller: “Produce tu video educativo con el Movie Maker”

Para el desarrollo de la investigacion se disefid este taller con el propdsito de que
sus docentes estén preparados para producir videos educativos como estrategias
de ensefianza aprendizaje y de acuerdo a los requerimiento y necesidades de

aprendizaje de sus estudiantes.

Si bien el acceso a Internet permite a los docentes descargar videos, muchas
veces éstos no se ajustan a las necesidades de su aula; otros son tan extensos que
provocan que los estudiantes pierdan la atencion; otros, no inciden en el aspecto
medular del tema que se esta tratando o por ultimo no existe el video que se
requiere como estrategia de aprendizaje. De alli la necesidad de que el docente
esté en condiciones de producir sus propios videos.

El taller en cuestion se desarroll6, insertandose dentro de la actividad
institucional, constituyendo una iniciativa innovadora del responsable del aula de
innovacion y como tal se le traté como la variable independiente de la investigacion,
habiéndose seleccionado el software Movie Maker, por ser de acceso libre y contar

con una serie de herramientas de facil uso para los usuarios.
Definicion conceptual del Movie Maker:

INTEF (s/f), considero que:
Windows Movie Maker es un programa que permite capturar archivos
de audio y de video desde archivos del disco duro del ordenador, asi
como desde una camara de fotografia o video digital, utilizando el
contenido capturado para generar peliculas con mudltiples
posibilidades de formatos y efectos, ademas de afadir titulos y
transiciones diferentes entre los fotogramas de peliculas o fotografias

capturadas.
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El taller se organiz6 en base a cuatro objetivos, disefidndose diez actividades
puntuales para lograrlos en las siete sesiones programadas. En la tabla 01 se
presentan los logros que fueron alcanzando los docentes en el taller.

Tabla 01
Organizacién del Taller: “Produce tu video educativo con el Movie Maker”

Capacitar a los docentes en el uso del Movie

OBJETIVO I: Maker como software en una PC con entorno
Windows

Actividades Sesiones | Logro

Reconocimiento del Software El docente participante tendra la

nocion de instalar los softwares
— [, 1l . )
Descarga e Instalacién en la PC necesarios para el trabajo de
ediciéon

Capacitar a los docentes en la insercion

OBJETIVO Il: ordenada de los archivos a usar, en una
carpeta de edicién del video

Actividades Sesiones | Logro

8?p;l:12:a(3:?é\rl1ld§eosk’)s trabaios a Logran ordenar los archivos de

util?zar (Imégenes vi(Jjeos [ imagen, sonido y videos para la

) g ’ ’ construccion del video.

sonidos)

OBJETIVO III: Capgqltar a los docer)’fes en el manejo y
dominio de la construccién de video

Actividades Sesiones | Logro

Ordenamiento de las imagenes

en la secuencia que se desea ,

tener en el video. IV El docente logra la capacidad

Insercion de los efectos en el de msgrtar en formg ordenada

video las imagenes, los videos y los

Insertar las transicion 2 ol sonidos, Con su respectivo

1sertar las transiciones en e \Y titulo y créditos
video
Colocar los titulos y créditos Vi

Capacitar a los docentes en el proceso de

OBJETIVO IV: . i
guardar el video en el equipo
Actividades Sesiones | Logro
Se realiza el proceso de .
guardado el video en el equipo, El docents conocera el proceso
segun el tamano y calidad del Vi de guardar el video en el equipo

video.

Se controla la calidad del video

y la técnica de grabacién en un
dispositivo mévil.

Objetivos del taller

1. Capacitar a los docentes en el uso del Movie Maker como software en una

PC con entorno Windows
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2. Capacitar en la insercién ordenada de los archivos a usar, en una carpeta

de edicién del video
3. Capacitar en el manejo y dominio de la construccion de video.
4. Capacitar en el proceso de guardar el video en el equipo
Logros

1. El docente participante tendra la nocion acerca de la instalacion de los

softwares necesarios para el trabajo de edicion

2. Lograran ordenar los archivos de imagen, sonido y videos para la construccion

del video.

3. El docente desarrolla la capacidad de insertar en forma ordenada las

imagenes, los videos y los sonidos, Con su respectivo titulo y créditos

4. El docente conocerd el proceso de guardar el video en el equipo y la técnica

de grabacion en un dispositivo movil.

CRONOGRAMA

SESIONES SEMANAS
10 y 20 30 y 40 50 60 70
1 X

2 X
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OBJETIVOS

ACTIVIDADES

SESIONES

LOGRO

Capacitar a los
docentes en el uso
del Movie Maker
como software en
una PC con

entorno Windows

Reconocimiento del
Software

Descarga e Instalacion
enlaPC

El docente
participante
tendra la nocion
de instalar los
software
necesarios para
el trabajo de

ediciéon

Capacitar en la
insercion ordenada
de los archivos a
usar, en una
carpeta de edicidon

del video

Captura de videos,
Organizacion de los
trabajos a utilizar
(Imégenes, videos,

sonidos)

Logran ordenar
los archivos de
imagen, sonido y
videos para la
construccion del

video.

Ordenamiento de las
iméagenes en la
secuencia que se

El docente logra

la capacidad de

_ desea tener en el v insertar en forma
Capacitar en el video.
— ordenada las
manejo y dominio Insercion de los
del ) . efectos en el video imagenes, los
e la construccién
Inserf[a.r las vV videos y los
de video. transiciones en el
video sonidos, Con su
Colocar los titulos y A
L - respectivo titulo
créditos Vi P y
créditos
Capacitar en el _ El docente
Se realiza el proceso )
proceso de _ conocera el
_ de guardado el video
guardar el video en ) ] proceso de
. en el equipo, segun el _
el equipo . _ guardar el video
tamafio y calidad del Vil

video.
Se controla la calidad
del video

en el equipoy la
técnica de
grabacion en un

dispositivo mavil.




OBJETIVOS:

e Orientar a los docentes en el uso del Movie Maker como software en una PC con

SESION N°01

RECONOCIMIENTO DEL SOFTWARE

entorno Windows

CONTENIDOS:

¢ Edicion basica de video digital.
e Integracion de objetos de video en guiones multimedia con destino Internet.

¢ Herramientas para desarrollo de aplicaciones multimedia.

DESCRIPCION:
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES/RECURSOS TIEMPO
INICIO Se saluda a los docentes
A los docentes se formulan las preguntas: ¢Qué es un 05 min
software? ¢Qué tipos de editores de videos se utilizan
mayormente? ¢{Qué es el movie maker?
PCs
Definicién del termino software
DESARROLLO
Se hace una descripcion de los software que se utilizan | Software Movie maker
para la edicion de videos, entre los mas conocidos
encontramos a : 30 min
e Pinacle Proyector multimedia
e (Cantasia
e Movie maker
Se realiza una descripcién del programa de edicidon
movie maker para la elaboracidén de videos educativos,
realizados por los docentes de la I.E. Ricardo Palma.
Los docentes saben la diferencia entre los software y
los tipos de editores de videos 05 min

CIERRE




OBJETIVOS:

e Adiestrar a los docentes en el uso del Movie Maker como software en una PC con

SESION N°02

DESCARGA E INSTALACION EN LA PC

entorno Windows

CONTENIDOS:

e Caracteristicas del programa.

DESCRIPCION:

86

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES/RECURSOS

TIEMPO

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Se saluda a los docentes participantes

A los docentes se formulan las preguntas: éComo se
descarga un software? ¢Cual es la forma de
descomprimir e instalar un software?

Se le brinda a los docentes la direccién de donde se
descargara el software movie maker 2.6 para que todos
trabajen con la misma version.

https://windows-movie-maker.waxoo.com

Se indica cdmo se realizard la descompresion del
programa movie maker y como se instalara en la pc.

Se ensefia como ejecutar el programa de edicidon de
videos Movie maker para que se pueda usar en el
proceso de la ensefianza.

El docente abrird y cerrara el programa
frecuentemente para que se le haga facil el manejo.

El docente podra reanalizar el proceso de instalacion en
forma individual en cualquier pc que no presente dicho
programa.

PCs

Software Movie maker

Proyector multimedia

05 min

30 min

05 min



https://windows-movie-maker.waxoo.com/

SESION N°03

CAPTURA DE VIDEOS, ORGANIZACION DE LOS TRABAJOS A UTILIZAR

OBJETIVOS:

(IMAGENES, VIDEOS, SONIDOS)

e Adiestrar en la insercion ordenada de los archivos a usar, en una carpeta de
edicion del video

CONTENIDOS:

e Grabacion y captura del video digital.

DESCRIPCION:

87

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES/RECURSOS

TIEMPO

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Se saluda a los docentes

A los docentes se formulan las preguntas: ¢Como se
captura las imagenes? éCOomo crees que se pueden
copiar las imagenes?

Capturar imagenes de videos que se encuentran en la
pantalla, usando el teclado (Impr Paint), con lo cual se
captura laimagen de la pantalla sea video o imagen que
desea preparar el docente; se abre el programa PAINT
y ahi se pega y se graba la imagen en formato JPG.

Los sonidos son en formato mp3 o se puede grabar con
ayuda de un micréfono que esté conectado a la pc.

El docente debe crear 3 carpetas para colocar ahi todos
los archivos que utilizara en la creacion del video, cada
carpeta tendra los siguientes nombres: IMAGEN,
SONIDO, VIDEO

La presencia de las carpetas creadas por los docentes y
gue estan grabadas en el escritorio

PCs

Software Movie maker

Proyector multimedia

05 min

40 min

05 min




SESION N°04
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ORDENAMIENTO DE LAS IMAGENES EN LA SECUENCIA QUE SE DESEA TENER EN

OBJETIVOS:

EL VIDEO.

e Adiestrar en el manejo y dominio de la construccién de video

CONTENIDOS:

e Caracteristicas del programa.
e Edicion del video digital

DESCRIPCION:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES/RECURSOS

TIEMPO

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Se saluda a los docentes

A los docentes se formulan las preguntas: ¢ Como creen
que se hace una pelicula? ¢Cudl es el orden que tendra
para realizar el video educativo?

Se importan o suben los archivos de video en los
formatos que acepta el sistema, al igual las imagenes y
los audios y musica.

Se plantea el orden como se ubicaran los videos e
imagenes en el orden del video educativo en el GUION
GRAFICO, conforme se tiene el orden como se
presentara el video educativo.

Se muestra la escala de tiempo y se arrastra el audio o
la musica y se ubica en la parte que le corresponde.

Se edita el tamario de las imagenes en tiempo para que
el docente lo tome en consideracion para la duracién
del video. Se acorta el tamafio de la musica o del audio
para que imagenes y sonido terminen en forma
simultanea.

El video educativo ya con las imagenes y sonido
ordenados y ubicados se puede guardar el proyecto en
el nombre que el ponga el docente.

PCs

Imagenes Sonidos Videos

Software Movie maker

Proyector multimedia

05 min

40 min

05 min




SESION N°05
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INSERCION DE LOS EFECTOS EN EL VIDEO. INSERTAR LAS TRANSICIONES EN EL

OBJETIVOS:

VIDEO

e Adiestrar en el manejo y dominio de la construccién de video

CONTENIDOS:

e Caracteristicas del programa.
¢ Edicion del video digital.

DESCRIPCION:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES/RECURSOS

TIEMPO

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Se saluda a los docentes

A los docentes se formulan las preguntas: ¢Qué son los
efectos de video? ¢Sabes en g consiste las transiciones
de video?

El proceso de edicidn se desarrolld en la Muestra guion
grafico para insertar cada una de las edicidn de videos
educativos.

La muestra de colecciones permite mostrar la coleccion
de imagenes sonidos y videos que se habian subido.

Los efectos de video que se pueden seleccionar y
utilizar en el video educativo. Se selecciona y se arrastra
hacia el extremo izquierdo de cada imagen y ahi se deja
la seleccion deseada y se ubica en el video educativo.

Las transiciones de video se seleccionan y se ubica en el
video educativo. Esto se selecciona, se arrastray se deja
en el espacio que esta entre cada una de las imagenes
para que el video educativo tenga los transiciones entre
imagen e imagen.

Se tiene los videos educativos con la disposicion de
cada una de los efectos en cada imagen. Se graba el
proyecto.

PCs

Imagenes Sonidos Videos

Software Movie maker

Proyector multimedia

05 min

40 min

05 min




OBJETIVOS:

SESION N°06

COLOCAR LOS TITULOS Y CREDITOS

e Adiestrar en el manejo y dominio de la construccion de video

CONTENIDOS:

e Colocar titulos y créditos

90

DESCRIPCION:
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES/RECURSOS TIEMPO
INICIO Se saluda a los docentes
A los docentes se formulan las preguntas: ¢Sabes como 05 min
crear los titulos y sub titulos? ¢Sabes que son los
créditos en un video educativo?
PCs
DESARROLLO El proceso de colocar titulos consta de la siguiente
manera:
Colocar el titulo al principio es lo que permite nombrar | Imagenes Sonidos Videos
a los videos educativos.
40 min
Se puede colocar titulos al inicio de cada clip o porcién | Software Movie maker
del video.
Titulo en el clip seleccionado. Proyector multimedia
Los créditos se colocan al final del video clip. Ahi se
colocara los autores, personajes y la fecha de edicion
del video educativo.
CIERRE Se tiene el video estructurado y se procede a grabar el 05 min
proyecto.
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SESION N°07
SE REALIZA EL PROCESO DE GUARDADO EL VIDEO EN EL EQUIPO, SEGUN EL
TAMARNO Y CALIDAD DEL VIDEO. SE CONTROLA LA CALIDAD DEL VIDEO

OBJETIVOS:
o Adiestrar en el proceso de guardar el video en el equipo

CONTENIDOS:
e Grabacion del video.

DESCRIPCION:
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES/RECURSOS TIEMPO
INICIO Se saluda a los docentes
A los docentes se formulan las preguntas: ¢Cémo 05 min
puedes llevarte el video creado? ¢{Qué es el formato
WMV?
PCs
DESARROLLO El guardado de los videos se realizan en el formato

WMV, que es el formato mds general que se puede
reproducir en diversos reproductores como DVD, PCs, | Software Movie maker

etc.
40 min
Una vez grabado en el formato indicado el video | Proyector multimedia
educativo queda grabado con la opcién de poder llevar
el maestro en cualquier dispositivo de almacenamiento
y poder reproducirlo en cualquier reproductor.
También tendra la opcién de poder subirlo a la red en
las paginas que dispongas la capacidad e
almacenamiento del video (youtube).
Cada docente se lleva el video educativo 05 min

CIERRE




Anexo 4. Manual del Microsoft Movie Maker:
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Se le conoce como una de las aplicaciones del sistema operativo Windows XP
Home Edition o Windows XP Professional que permite capturar audio y video de
cualquier fuente e importar audio, video o imagenes fijas, que puedan ser usadas
por el usuario para crear sus propios videos editados de acuerdo a sus

preferencias.

En definitiva, Movie Maker sirve para la edicibn doméstica de videos aunque
también se puede utilizar para crear pequefias peliculas usando como fotogramas
fotografias en formato digital. Incluso se pueden incluir fragmentos de sonido o una
narracion indicando lo que se va viendo. Luego la pelicula creada se guarda con
formato .wmv y se puede enviar por correo electrénico, publicarla en paginas Web

o copiarlas en un CD o DVD para reproducirla en una cAmara o verla en un televisor.

P Ejemplo - Windows Movie Maker ' ) =] 09|
J Archivo  Edicion  ¥er Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

J ] K | Lo e | ETareas ~ Colecciones I]f_ﬁColecciones

Coleccion: Colecciones Guién grafico: 000_0460
Arrastre un clip v suéltelo en el =
Tareas de pelicula x guidn grafico de abajo.

1. Capturar video @~ =

Capturar desde dispositivo de video e
Importar video -
Importar imagenes
Importar audio o misica

Misica

2. Editar pelicula =~
Mostrar colecciones
Ver efectos de video
Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos
Crear AutoMovie
— fasel
) =~
@ A" | ‘ -.@Z‘ ; ] % Mostrar escala de tiempo

e . B

000_0464 000 0462 000_0483

|Listo 4

Requisitos del sistema
Windows Movie Maker requiere la siguiente configuracion minima del sistema:
* Microsoft Windows XP Home Edition o Windows XP Professional.

* Procesador de 600 MHz, como Intel Pentium Ill; Advanced Micro Devices (AMD)

Athlon o equivalente.

*128 MB de RAM.
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* 2 GB de espacio libre en disco.
* Dispositivo de captura de video si se va a capturar audio de origenes externos.

* Dispositivo DV o0 de captura de video analdgico si se va a capturar video de

origenes externos.

Es recomendable tener los siguientes requisitos para optimizar el rendimiento de

este programa:

* Procesador de 1,5GHz, como Intel Pentium 4, AMD Athlon XP 1500+ o

equivalente.

* 256 MB de RAM.

Para reproducir las peliculas creadas se necesitara:

* Microsoft Windows 98 o posterior, 0 Windows NT® 4.0 o posterior.
* Software para reproducir archivos de Windows Media Video (WMV).
Tipos de archivos admitidos

Como ya se ha visto, con Movie Maker se puede utilizar contenido multimedia en
formato digital ya existente. Los tipos de archivos y extensiones que se pueden

importar en un proyecto de Windows Movie Maker son:
* Archivos de audio: .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav y .wma

* Archivos de imagen: .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff y

wmf

* Archivos de video: .asf, .avi, . m1lv, . mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wm

y .wmv
Interfaz del programa

Para comenzar a utilizar el programa vaya a Inicio —> Programas —> Windows
Movie Maker o Inicio —>Programas —>Accesorios —> Windows Movie Maker (sino
tiene un acceso directo a este programa en el menu Inicio busque el ejecutable en
C:Archivos de programaMovie Makermoviemk.exe). La ventana de trabajo esta
dividida en tres partes principales: la barra de menus y de herramientas, los

paneles, y el guién gréafico y escala de tiempo.
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*Barrade menus y de herramientas: proporcionan informacién sobre la utilizacion
de los comandos de menu y el acceso a las distintas tareas que se pueden realizar

con el programa, respectivamente.

J Archivo Edicion Yer Herramientas Clip Reproducir Ayuda

J d £ H l K) v iy | ETareas ' Colecciones |4@ Colecciones _'_I 5 i | '
Paneles: La interfaz de usuario consta de tres paneles:

* El de mas a la izquierda proporciona informacion sobre la utilizacién del panel
Colecciones para ver las colecciones de fotografias, videos y archivos de audio, asi
como del panel Tareas de pelicula para realizar tareas comunes al editar un
proyecto y crear una pelicula. Para pasar de uno a otro pulse la opcion Colecciones

o Tareas de la barra de herramientas.

Colecciones

¢ Efectos de video
| 2] Transiciones de video

i@ Colecciones

El central muestra los distintos efectos que se pueden aplicar a la edicién asi como
los archivos de video, de audio y fotografias de los que se dispone para trabajar.
Para pasar de una funcionalidad a otra elija la opcién adecuada en la lista
desplegable de la barra de herramientas.
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Transiciones de video

Arrastre una transicion de video y suéltela entre dos clips de
video en el guidn grafico de abajo.

Abanico, arriba Abanico, dentro

HEEEEs

_ _ L
e () e
i e
I.i--...

Abanico, fuera Ajedrez, horizontal

El panel de la derecha sirve para ver la vista previa de los efectos de video, de las

transiciones de video y del proyecto que se esté creando.
i ‘ ‘ ‘l:di > ‘ %Mostrar escala de tiempo

=
e ol o,
x *

CASADE... fotoaerea fotoaerea fotoaerea fotoaerea (000_pos8 000_0043 000_D0BS 000_0459

Guion grafico y escala de tiempo: proporcionan informacién sobre la utilizacién del
guion grafico o la escala de tiempo para trabajar con clips en el proyecto actual para

ver la secuencia y orden de los fotogramas, los efectos y transiciones empleados.

Guion grafico: fotoaerea

B Enpausa

(HOEIDE &)(@)
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USANDO EL PROGRAMA: Crear una pelicula con fotografias digitales

Aunque esta herramienta tiene otras aplicaciones, en el presente articulo se va a

explicar cdmo crear una sencilla pelicula con sonido y fotografias digitales ya
existentes.

En primer lugar se deben importar todas las fotografias y el/los archivos de sonido
gue se vayan a utilizar. Para ello en el panel de Tareas de pelicula seleccione la
opcién de Importar imadgenes busque las imagenes que necesite y seleccionelas.
De esta forma se afiadiran a la Coleccion de iméagenes disponibles para el proyecto.
Para los archivos de sonido realice un proceso similar pero con la opcién Importar
audio o musica.

El siguiente paso es arrastrar una a una y en el orden adecuado las
imagenes/fotografias desde el panel de Colecciones hasta el Guién gréfico o de la
escala de tiempo.

Coleccion: Colecciones
Arrastre un clip v suéltelo en el guidn arafico de abajo.

Mdsica

piscina

la de tiempo

e

100 0459 000 0460 1
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Luego se debe establecer, si se desea, el efecto de video para cada fotografia.
Para ello, uno de los caminos es elegir en la lista desplegable que aparece en la
barra de herramientas la opcion de Efectos de video. Luego arrastre el efecto
escogido hasta la fotografia. Puede ver una vista previa del efecto en el panel de la

derecha haciendo doble clic.

 Colecciones |* Efectos de video j T2 |

Efectos de video
Arrastre un efecto de video y suéltelo en un clip de video del guién gréfico de abajo.

Acelerar, doble Acuarela Atenuar, a blanco

Brillo, disminuir

Atenuar, a negro gtillo, aumentar

000 0459 000 0460
El siguiente paso es establecer las transiciones entre un fotograma y otro eligiendo

en la lista desplegable que aparece en la barra de herramientas la opcién de
Transiciones de video. Al igual que en los Efectos de video también puede ver una
vista previa de la transicion en el panel de la derecha haciendo doble clic sobre ella.

Por ultimo queda afiadir el sonido a la pelicula. Afiadalo en la vista de Mostrar guién

gréfico en el/los fotogramas que desee.
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BL Ejemplo - Windows Movie Maker

J Archivo  Edicibn  Ver Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

J L) |9 - - [[Braeas  Colecciones [ Colecciones 2] = [

Coleccion: Colecciones
Tareas de pelicula Anrastre un clip y suéltelo en la escala de tiempo de abajo.

®
»
|»

1. Capturar video

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Importar audio o musica

2. Editar pelicula Q)

Mostrar colecciones

Ver efectos de video

Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos
Crear AutoMovie

3. Finalizar pelicula ®

Guardar en el equipo
ﬁuﬁ‘dﬂ; S0.C0 Ll
A | ® KR | lli! '-E' | T mostrar guién grafico
Up.oo 0:00:30.00 000! 0:00:30.00 0:0040.00 0:0050.00 0:01:00.00 00

video

AudiofMdsica

0:00:13,60
Msica
Duracion: 0:00:31,32

Titulo superpuesta

<

De esta forma hemos conseguido crear una sencilla pelicula casera para mostrar

nuestras fotografias.

Por dltimo queda guardar el proyecto para futuras modificaciones (archivo de
extension .MSWMM) y la pelicula en si (archivo de extension .wmyv). Para guardar
el proyecto en el menu Archivo —> Guardar proyecto como... busque la ruta en la
que quiere guardarlo y elija un nombre. Para guardar la pelicula seleccione la
opcién Archivo —> Guardar archivo de pelicula... y siga las instrucciones que se le
van presentando.



Anexo 5. Base de datos
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Resultados del pretest

2
2
1
2
2
1
2
2
1
2
1
3
1
2
2
2
1
2
1
2
1
2
1
2
1

1]1(1]1|1 12|22
1122|2112 |2|2
1/1]1]1]1]1|1|2]|2
11211111 ]2/|1
2122|1112 |2]|2
1111|112 |1)|2
212122112222
1111|111 |1|1
1111|111 |1|1
212121111222
1122|2112 |2)|2
2122|1322 |2]3
1111|111 |2)|2
1]1(1]1]|1)1]1|2)|2
1111|111 |1)|2
1]1(1]1]|1)1]1|2)|2
1111|111 |1|1
11211112 |2]|1
1111|111 |2)|2
2121211111222
1]1(1]1]|1)1]1|2)|2
1112|1112 |2|1
1/1]1]1]1]1]|2 2|1
2122|2222 |2]|3

1111|111 |1|1
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RESULTADOS DEL POST TEST

3
3
2
3
3
3
2
3
3
3
3
3
3
2
2
3
3
2
3
3
2
3
3
3
2

21212]3[3|3|3|3]3
3122222223
2123|3223 |3]3
21212]3[3|3|3[3]3
21212]3[3|3|3[3]3
3/3(3[3[3|3|3|3]3
2121213133 |3[3]3
21213332 |3[3]3
3/3[3[3[3[3|3|3]3
2,13/3|3[3|3|3|2]3
21213]3[3|3|3|3]3
3(3|2]3|3[3|3[3]3
2121213133 |3[3]3
21213222 |3|3]|2
212123333 |3]3
3/3[3[3[3|3|3|3]3
2111212132 |3|3]|3
212121322 |3|3]|2
3/2|3[3|3[3|3[3]3
21212]3[3|3|3|3]3
2133222232
3/2(3[3[3|3|3|3]3
212133 |3[3|3[3]3
3/3[2|3[3[3|3[3]3
21112222332




Anexo 6. Analisis estadisticos
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Analisis de confiabilidad
Prueba estadistica: Alfa De Cronbach
Instrumento: Prueba de conocimiento sobre produccion de videos educativos

Escala:

Confiabilidad | Inaceptable | Pobre | Cuestionable | Aceptable | Buena | Excelente
Coeficientea | <0.5 >05 |>0.6 > 0.7 >08 |>0.9

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,897 20

Los datos de la tabla, indican que para los 20 items del instrumento Capacidades
directivas, se obtuvo el estadistico Alfa de Cronbach 0,897.

De los datos consignados en la tabla adjunta, se observa que el valor del estadistico
Alfa de Cronbach, presentan un valor constante entre 8,83 — 9,01 si se elimina el
elemento.

Tabla xx: Estadisticas de total de elemento

\Varianza de escala si el Alfa de Cronbach si (;Il
Media de escala si ellelemento se halCorrelacién total dejelemento se h
elemento se ha suprimidolsuprimido elementos corregidalsuprimido
ftem1 [51,20 26,333 ,365 ,897
ftem2 [51,32 25,643 ,405 ,897
item 3 |51,04 26,373 327 ,898
ftem 4 [50,72 26,127 491 ,893
item 5 [50,76 24,940 ,738 ,886
ftem 6 [50,84 25,140 ,623 ,889
item 7 |50,60 27,250 ,352 ,896
ftem 8 [50,60 28,000 ,091 ,901
item 9 [50,68 25,727 ,653 ,890
ftem 10 [50,80 25,000 ,684 ,888
item 11 50,72 25,710 ,596 ,891
ftem 12 |51,12 22,610 778 ,883
ftem 13 [50,96 23,623 ,679 ,887
ftem 14 [51,08 24,577 ,593 ,890
item 15 |50,76 25,440 617 ,890
ftem 16 [51,28 24,627 567 ,891
ftem 17 |50,56 27,257 ,501 ,895
ftem 18 [50,60 26,583 ,590 ,892
ftem 19 [50,64 26,157 ,612 ,891
item 20 [50,60 27,250 ,352 ,896
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Decisién estadistica:

Dado que el valor obtenido para el estadistico Alfa de Cronbach fue de 0,897 por
lo tanto se considera que el instrumento tiene una buena consistencia. Esté valor
se ubica segun la escala, en el valor superior, es decir > 0,8. Asimismo, si se
observa en la tabla adjunta, el valor de Alfa de Cronbach, este varia entre 0,883 —
0,901 por lo que se puede concluir que, el instrumento presenta una fiabilidad del

89,7% y es recomendable su aplicacion.
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Prueba de normalidad
Variable: Conocimiento sobre produccion de videos educativos

Ho: Los datos del conocimiento sobre produccion de videos educativos, presentan
distribucion normal.

Ha: Los datos del conocimiento sobre produccion de videos educativos, presentan
una distribucion distinta a la normal.

Nivel de significancia:

a=0,05=5%

Regla de decision:

p 2 a — se acepta Ho; p < a — se acepta Ha
Prueba estadistica: Kolmogorov-Smirnov

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?@ Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. | Estadistico al Sig.
Pre Test 217 25 ,004 ,800 25 ,000
Post Test ,169 25 ,062 ,907 25 ,057

Decisiéon estadistica:

De los datos, relacionados con el Pre Test, el valor 0,217 al estadistico Shapiro
Wilk, le corresponde un p valor de 0,000 menor al valor maximo permitido; indican
que existen evidencias estadisticas significativas para afirmar que, “los datos de la
variable Produccion de videos educativos, proceden de una distribucién distinta a
la normal”. Por tanto, se rechaza la hipétesis nula. Asimismo, relacionados con el
Post Test, el valor 0,907 del estadistico, le corresponde un p valor de 0,057 mayor
al valor maximo permitido; indican que existen evidencias estadisticas significativas
para afirmar que, “los datos de la variable Produccion de videos educativos,
proceden de una distribucion normal”. Por tanto, se acepta la hipotesis nula.

Concluyendo que:

e Para el caso del pre test, los datos no provienen de una distribucion
normal.

e Para el caso del post test, los datos provienen de una distribucion normal.



