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Resumen

La presente investigacion, tuvo como objetivo principal determinar la influencia del
programa Matteambet en la resolucion de problemas aditivos en nifios de primer grado de
primaria, el disefio de investigacion es experimental, tipo pre experimental correspondié al
enfoque cuantitativo, la muestra representada fue de 30 estudiantes del distrito del Callao,
se aplicé el instrumento Prueba para medir la variable resolucion de problemas aditivos —
PMVRPA (ad hoc); se concluy6 que el programa Matteambet influyé significativamente
para la resolucion de problemas aditivos en los nifios de primer grado, puesto que tuvo
gran significancia en los problemas tipo igualacién y menor grado de efecto en la
dimensién comparacion y cambio, es por ello que se sugiere replicar el estudio con una
cantidad de nifios elegidos bajo el muestreo probabilistico con el fin de adquirir resultados

mas rigurosos que puedan afianzar la investigacion.

Palabras clave: Resolucién de problemas, igualacién, comparacion, cambio.
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Abstract

The main objective of the present investigation was to determine the influence of the
program. Matteambet in the resolution of problems of adults in the first grade of primary
school, the design of the research is experimental, the pre-experimental type corresponds to
the quantitative approach, the sample represented was 30 students from the district of
Callao, the instrument was applied Test to measure the variable resolution of additive
problems - PMVRPA (ad hoc); it was concluded that the Matteambet program influenced
the results for the resolution of problems in the first grade children, the position that had
great importance in the problems of equalization and less degree of effect in the dimension
of the comparison and the change. the study with a number of children chosen under
probabilistic sampling in order to obtain more rigorous results that could strengthen the

research.

Keywords: Problem solving, equalization, comparison, change.
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. INTRODUCCION

1.1 Realidad problematica

La resolucion de problemas matemaéticas es considerada una habilidad relevante en todo
ser humano para comprender, analizar y discriminar los datos de una situacion
problematica con el fin de llegar a una solucién veridica. Algunas investigaciones refieren
que los estudiantes poseen dificultades especificas en comprender las tareas sobre
problemas matematicos y llegar a resolver de manera correcta (Rajotte, Marcotte &
Bureau, 2016; Nawaf, 2016). Asimismo Muhamad, Wahyudin & Tatang (2017) y Ulu
(2017), reportaron que los estudiantes desarrollaron la capacidad de comprender problemas
de forma literal o contextual utilizados en la vida real pero con deficiencias notables; por

ende, presentaron dificultades para para inferir y dar soluciones reales.

La Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura -
UNESCO (2016), sobre informe Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo
TERCE, revel6 que el 39.6% de estudiantes fracasan al resolver los items sobre problemas
matematicos. El Ministerio de Educacion MINEDU (2017), en base al informe Programa
Internacional para la Evaluacion de Estudiantes - PISA (2015), declaré que el 66.1% de
niflos peruanos se ubican en el 1°* nivel de los 6 niveles que dispone la prueba de

matematica de manera que no logran resolver problemas.

El informe Evaluacién Censal de Estudiantes - ECE (2016), ratifico el bajo
rendimiento en las evaluaciones de los nifios de segundo grado, encontrandose el 37.3 %
de estudiantes en proceso, y un 28.6% de estudiantes obtuvo el nivel de proceso de inicio,
cifra preocupante en los aprendizajes ya que es el eje principal en todas las areas.
Asimismo, El Proyecto Educativo Regional del Callao PER 2010- 2023, reporté en base a
los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes ECE del 2010 que el 83.6% no
lograron alcanzar el nivel esperado en la resolucion de problemas. Sin embargo, las
evaluaciones tomadas en el 2016 reconocen un mayor porcentaje de 19% de nifios que
logra estar en el nivel de inicio. Ademas, el 34% estudiantes de segundo grado del Callao
presento falencias en la resolucién de problemas (Proyecto Educativo Institucional - PEI,

2017). Finalmente, El Proyecto Educativo Institucional PEI (2017) del centro educativo
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informd6 que el numero de evaluados en las pruebas ECE fueron 141 estudiantes del 2°
grado obteniendo un 34,0% (48) en el nivel previo al inicio, un 48,2% (68) en el nivel de

inicio y un 9,2% (13) en el nivel de proceso.
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1.2 Trabajos previos

Internacionales

Nyoman, Putu, Made & Wayan (2018), trabajaron con un disefio experimental — cuasi
experimental y una muestra de 152 estudiantes de quinto grado de primaria en Singaraja
Bali, Indonesia, concluyeron que los estudiantes mostraron un mayor aprendizaje en el
modelo PSBLW de problemas tipo abierto siendo mas efectivo y creativo en la resolucion
de problemas matematicos en los nifios de educacion primaria en comparacion al modelo
DI. Asimismo, infirieron que los aprendizajes a través de estas nuevas técnicas de
aprendizaje podran obtener un mejor logro en las competencias referidas a resolucion de

problemas matematicos.

Polotskaia & Savard (2018), en su articulo trabajaron con un disefio experiemental -
cuasi experimental, (grupo experimental = 216, grupo control de control = 196) de enfoque
cuantitativo con estudiantes de segundo grado de primaria en la ciudad de Canadi,
concluyeron que hubo un cambio en el desarrollo del pensamiento de los alumnos gracias
al nuevo enfoque EDA (actividades algebraicas y aritméticas) la cual se usé para ensefiar la

resolucion de problemas de palabras aditivas.

Morin, Watson, Hester & Raver (2017), en su investigacion trabajaron con un disefio
experimental con una muestra de 6 estudiantes afroamericanos con dificultades en las
matematicas de una escuela urbana fueron evaluados a través de dos instrumentos el
primero KM-3 (evaluacion integral sobre matematicas) y la prueba de Virginia SOL
considerada como en examen de alto riesgo, la cual concluyeron que los estudiantes al
adoptaron el modelo de barra como estrategia obtuvieron nuevas procesos cognitivos que

ayudaron a resolver los problemas matematicos realizando resultados correctos.

Ulu (2017), en su articulo tuvo en un disefio enfoque cualitativo y una poblacion de
22 estudiantes del cuarto grado de primaria en la ciudad de Kitahya en Turkya quien
sustentd que los estudiantes no pudieron realizar una solucion real la cual consideraron

construir una representacion mental a través de una comprension literal por la cual no era

16



factible solucionar los problemas del texto ya que no podian ser estructurados y sus

soluciones no serian realistas.

Muhamad, Wahyudin & Tatang (2017), trabajaron con un disefio cuasi experimental
con grupo experimental 1 (115) y grupo experimental 2 (105) de enfoque cuantitativo y de
las escuelas primarias publicas de quinto grado en Bandung en la ciudad de Indonesia,
concluyeron que hubo una diferencia significativa entre modelo de instrucciéon la cual esta
basado solo en la explicacion del maestro como guia como una practica controlada y el
aprendizaje basado en problemas que toma como estrategias preguntas o rompecabezas
siendo este dltimo el mas efectivo para mejorar la alfabetizacion matematica de los

estudiantes de primaria.

Jupri & Drijvers (2016), en su investigacion trabajaron con un disefio experimental y
con una muestra de 51 estudiantes entre los 12 y 13 afios en la ciudad de Indonesia,
concluyeron que los estudiantes mostraron dificultades en los trabajos escritos obteniendo
dificultades en la comprension a los problemas a causa de los obstaculos en la
matematizacion es decir construir un modelo para razonar matematicamente y resolver un
problema asimismo, los nifios tuvieron dificultades en los trabajos digitales en lo cual se

referia a problemas verbales de contexto de la vida real.

Rajotte, Marcotte & Bureau (2016), es su articulo desarrollaron un disefio
experimental — cuasi experimental y una poblacion de 119 estudiantes del tercer grado en
la ciudad de Quebec en Canad4, concluyeron que los estudiantes al realizar sus actividades
diarias en matematicas de manera libre y espontanea a base de juegos, despierta una
motivacidn extrinseca que les ayuda a despertar el interés por aprender y estos estimulos

externos animan al estudiante a resuelvan sus actividades matematicas.

Rodriguez y Morote (2016), trabajaron con alumnos del tercer grado de primaria de
la ciudad Real en Espafia, concluyeron que la aplicacién del programa a base del método
ludico generd el aumento de la motivacion y la predisposicion de los estudiantes por
aprender, asimismo el trabajo en equipo influencié al intercambio de mensajes

enriqueciendo sus conocimientos en el desarrollo de los problemas matematico.
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Abu, Way & Bobis (2016), en su articulo trabajaron con un disefio experimental con
una muestra de 6 estudiantes de primer grado en la ciudad de Malacca en Malasia y
concluyeron que los nifios al representar sus problemas a través del dibujo, lograron
encontrar solucion a los problemas verbales es por ello que desarrollaron habilidades de
comprension para el desarrollo de los problemas, es por ello que consideraron al dibujo

como una herramienta potencial para la resolucién de problemas.

Bao (2016), en su articulo investigd con un disefio experimental y una muestra de 73
estudiantes de primaria en la ciudad de Victoria, Australia, concluyeron que los estudiantes
al realizar los problemas con ayuda del método modelo de barra pudieron comprender los
problemas de manera gréfica asimismo la barra ayudo6 a plasmar las ideas importantes para
elegir correctamente que tipo de operacién matematica es precisa, asimismo apoyo a la
comprension del problema para identificar las relacion que hay entre las operaciones

matematicas.

Nawaf (2016), en su articulo trabajo con un disefio cuantitativo — cuasi experimental
una poblacién de cuatro escuelas privadas del tercer al octavo grado, en la ciudad de
Arabia Saudita, quien concluy6 que los estudiantes del tercer que aplicaron la estrategia de
aprendizaje basado en problemas mejoro el aprendizaje de los alumnos significativamente
la cual desarrollo conocimientos y provocoé al estudiante la motivacién y la confianza por
aprender a comparacion de los estudiantes que no se evidencia mejoras con la aplicacion
del método tradicional de ensefianza la cual pudiera mejorar el aprendizaje de las

matematicas.

Marin y Mejia (2015), trabajaron con un disefio tipo descriptivo con una poblacion de
45 sujetos quinto grado primaria de en la ciudad de Medellin Colombia, cuya conclusion
fue que los estudiantes evidenciaron aprendizajes significativos la cual generd nuevos
conceptos en las diferentes actividades ludicas asimismo el uso de estas actividades motivd

la participacion social activa de manera creativa y practica entre pares y docente.
Escalante (2015), es su trabajo de investigacion tuvo disefio experimental — cuasi

experimental, con una poblacion de 25 sujetos quinto grado primaria de en la ciudad

Quetzaltenango en Guatemala, cuya conclusién fue que los estudiantes alcanzaron grandes
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cambios en su capacidad de concentracion razonamiento e integracion con sus pares la cual
desperté el interés por realizar sus actividades académicas sobre problemas matematicos
gracias a la aplicacion continua del método Polya que ayudd a ejercitar sus practicas

educativas.

Rangel y Garcia (2014), desarrollaron un disefio cuantitativo - cuasi experimental,
con un grupo experimental de 26 estudiantes para el grupo control y 25 del grupo
experimental, en el primer grado de primaria en la ciudad de Bogotd Colombia, la cual
concluyeron que los estudiantes tuvieron un avance favorable en la resolucion de
problemas gracias a las relaciones sociales con sus pares y maestros, asimismo al material

didactico que facilit6 el emplear los signos numéricos de manera oral y escrita.
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Nacionales

Pacheco (2018), en su tesis tuvo un disefio experimental — cuasi experimental
con una poblacion de 60 estudiantes 30 para el grupo experimental y 30 para el grupo
control del segundo grado de primaria en la ciudad de Lima, Perd, la cual concluyo que el
programa Repromat basado en un conjunto sistematico de actividades con problemas
matematicos aplicados a la resolucion de problemas de cambio, comparacion, combinacién
e igualacion influyd significativamente en el proceso de aprendizaje; puesto que reforzo la
comprension de los problemas y favorecid el uso de habilidades metacognitivas en el
desarrollo de la resolucion de problemas.

Tapia (2018), trabaj6 con un disefio experimental - cuasi experimental y una muestra
de 40 estudiantes del cuarto grado de primaria en Lima, Per0; quién concluy6 que después
de haber utilizado materiales didacticos en las sesiones de aprendizajes hubo mejoria en la
resolucion de problemas matematicos la cual les sirvié de motivacién para la comprension

de los problemas de manera recreativa.

Mesia (2017), en su tesis trabajo un disefio experimental - cuasi experimental y una
muestra de 30 estudiantes del segundo grado de primaria en el distrito de San Juan de
Lurigancho, Lima, la cual concluy6 que el programa Judic a través de sus juegos didacticos
mejoro los aprendizajes en la resolucion de problemas matematicos, lo cual permitié que
un 96.7% de los estudiantes se ubicaron en un nivel de logro por lo tanto se obtuvo efectos

significativos.

Morante (2017), trabajaron con un disefio experimental - cuasi experimental de
enfoque cuantitativo, con una poblacion de 60 nifios de primer grado de primaria en Lima,
la cual reporto que después de la aplicacion del programa el 36.7% de estudiantes del
grupo experimental se encuentran en nivel de logro, de esta manera mejord
significativamente la resolucion de problemas matematicos en nifios de primer grado, por
ende gener0 efectos positivos en traducir cantidades a expresiones numéricas en la
comprension y argumentacion de las operaciones y, el uso de estrategias para los calculos

lo que significa que aplicé diversas estrategias con ayuda del programa.
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Guzman y Trujillo (2017), en su investigacién trabajaron con disefio es experimental
— cuasi experimental y una muestra 66 nifios de segundo grado de primaria de Trujillo,
Per0, reportaron que debido a la aplicacion del método ladico incrementaron el nivel de
aprendizaje de los estudiantes en la adicién y sustraccion cuyo rendimiento fue reflejado en

los instrumentos expuestos en la investigacion como las fichas de evaluacion y de cotejo.

Flores (2017), en su investigacion tuvo un disefio experimental — cuasi experimental
de enfoque cuantitativo y una muestra de 56 estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria de Lima Per(, reporté que la aplicacion del programa Madi tuvo efectos
significativos en el desarrollo de sus actividades sobre resolucion de problemas a través de
las diversas estrategias que fueron implementadas con materiales didacticos que fueron

motivadoras en su proceso de aprendizaje de cada sesion programada.

De La Cruz (2017), ejecuto con un disefio experimental - cuasi experimental y una
poblacion de 68 estudiantes del primer grado de primaria en el distrito de Ate, Lima, la
cual concluyd que el programa cajita magita mejor6 los aprendizajes en la resolucion de
problemas aditivos de adicién y sustraccion de enunciado verbal la cual son reflejados en
sus cuatro dimensiones de problemas aditivos de enunciado verbal simple de combinacion,

cambio, comparacion e igualacion con un 82.86 % de estudiantes en el nivel de logro.

Astola, Salvador y Vera (2012), sustentd con un disefio experimental - cuasi
experimental con una muestra de 49 sujetos repartidos en dos instituciones distintas una
nacional y otra estatal; 49 estudiantes (grupo experimental) y 49 estudiantes (grupo
control) en estudiantes del segundo grado de primaria en la ciudad de Lima, Perq,
concluyeron que el programa “GPA-RESOL” incremento el logro de los aprendizajes en
la resolucion de problemas aditivos y sustractivos en las dos distintas instituciones

educativa.

Espinoza (2015), desarrollo con un disefio cualitativo, con una poblacion de 12
estudiantes del tercer grado de primaria Apurimac, Peru, quién concluyé que las estrategias
ludicas contextualizadas lograron mejorar entre sus estudiantes un buen porcentaje

significativo en el desarrollo de la resolucion de problemas aditivos tipo cambio,
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comparacion, combinacion e igualacion en los nifios, el cual se empled el método de Polya;
utilizaron material estructurado y no estructurado que permitieron interactuar entre pares y

el docente.

Palomino (2015), trabajé con un disefio cualitativo, con una poblacion de 26
estudiantes del primer grado de primaria Apurimac, Perd, quién concluyé que las
estrategias ludicas contextualizadas lograron mejorar entre sus estudiantes un buen
porcentaje significativo en el desarrollo de la resolucion de problemas aditivos tipo
cambio, comparacion, combinacion e igualacién en los nifios, el cual se empled el método
de G. Polya; utilizaron material estructurado y no estructurado que permitieron interactuar

entre pares y el docente.

Vargas (2015), aplicaron en su tesis un enfoque cualitativo descriptivo una poblacién
de cinco estudiantes y el docente de aula del segundo grado de primaria de la ciudad de
Cuzco, Peru, concluyé que en la mayoria de nifios tuvieron problemas en la verbalizacion
de los problemas y solo deletreaban los enunciados y no podian comprender el problema
debido que aln se encontraban en un proceso de aprendizaje y desconocian las expresiones
0 cuantificadores matematicos asimismo los docentes no aplicaban las sesiones con

materiales didacticos desconociendo asi su importancia.

Trinidad y Sanchez (2014), desarrollé con un disefio experimental - cuasi
experimental y la muestra estuvo conformada por 48 estudiantes del tercer grado de
primaria de la ciudad de Lima, Perd, quienes concluyeron que los nifios a través de los

juegos vivenciales desarrollaron aprendizajes significativos en la resolucion de problemas.
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1.3 Teorias relacionadas al tema

Enfoque socio cultural

La teoria constructivista se centrd principalmente en los estudiantes y en ofrecer las
herramientas necesarias de tal manera que puedan generar sus propios conocimientos.
Castro y Castro (2011), sostuvieron que el constructivismo se basa en la construccion de
aprendizajes de manera activa y participativa de parte del estudiante creando nuevos
esquemas. De esta manera nos vemos enfocados en la escuela pedagogica social con la
teoria constructivista, ya que sostiene que el nifio se instruye de la interaccion con la

sociedad, construyendo nuevos aprendizajes de manera social.

De acuerdo a lo expuesto el Programa Matteambet se basd en el enfoque socio
cultural debido a que busca crear nuevos aprendizajes en la resolucion de problemas
matematicos con ayuda de la interaccion con sus pares Yy guia de su entorno social. Castro
y Castro (2011), los cuales manifestaron que para Vygotsky la calidad del aprendizaje esta
adecuado mediante la interaccion con los demés en relacion con la sociedad creando asi

nuevos conocimientos ya que la mente es moldeada por la cultura.

Olmedo y Farrerons (2017), sostuvieron que el estudiante aprende de la interaccién
con la sociedad de esta manera logra construir nuevos aprendizajes, Por consiguiente, se
reafirma que la sociedad juega un papel relevante en la construccion de nuevas

capacidades en el nifio gracias a la relacion con los demas.

Los estudiantes en los primeros afios de edad escolar poseen conocimientos o
estrategias informales en la resolucién de problemas bésico, la cual éste es un proceso
necesario en los estudiantes en el area de matematica, ya que a través de ello obtienen
conocimientos adecuados que puedan fortalecer su aprendizaje. Es por ello que el nifio o
nifia puede crear nuevos conocimientos que les permita construir aprendizajes. Vygotsky

(como citaron Fernandez y Barbaran, 2015), manifesto:

En realidad la zona de desarrollo préximo es ese elemento diferencial entre lo que

el sujeto puede hacer solo (nivel real del desarrollo), de acuerdo a las tereas que
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corresponden a un estadio determinado y lo que puede hacer con ayuda (nivel de
desarrollo potencial), al realizar tarea de un estadio mas avanzado, por ejemplo “la
resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro

compaiero mas capaz” (p.287).

Es por ello que el estudiante no debe ser ajeno a su entorno social debido a la
influencia que este medio le genera para construir sus conocimientos nuevos en base a lo
que ya posee. Asimismo, el tutor o pares contribuyen en la construccion de estos

aprendizajes haciendo que sus éstos puedan ser mas factibles.

Es asi que el rol del docente como agente activo ofrece la oportunidad de construir
nuevos esquemas 0 conceptos a través de su propio descubrimiento pues se logré
interactuar con los deméas. Wood et al. (como citdé Bermejo, 2005) sostuvieron que la
funcion del docente es orientar y guiar las actividades de los estudiantes en el proceso de la
construccién de saberes con el fin de crear aprendizajes que puedan ser Optimos y

significativos en el desarrollo de su formacién académica.

El constructivismo adoptd un enfoque centrado en los estudiantes y paralelamente
con la sociedad ya que éstos Ultimos son facilitadores que ayudan a construir sus
aprendizajes. Celis y Rodriguez (2016), afirm6 que el constructivismo reconoce al sujeto
como base inicial de la sociedad con el fin de poder relacionarse y construir nuevos
aprendizajes con los que posee. Las relaciones sociales a través de la familia, los
compafieros en general son los principales agentes del proceso de aprendizaje.

La interaccion con los demas ayuda al estudiante a desarrollar nuevas capacidades las
cuales pueden ser influenciadas por estos agentes de la sociedad: los pares, maestros

familiares, todo aquel que interactle con el estudiante.

Metodologia constructivista

El aprendizaje cooperativo permite al estudiante establecer pequefias relaciones entre sus
demas pares los cuales pueden hacer pequefios grupos de trabajo logrando el intercambio
de informacion. Medina, De la Herran y Dominguez (2014), definieron que la metodologia

constructivista social del aprendizaje cooperativo se ve reflejados en el intercambio de
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mensajes que realizan de manera participativa y grupal, ya que logra adquirir nuevos
conocimientos de sus pares y acomodandolos con los ya existentes construye aprendizajes

significativos con valores.

Resolucion de problemas

Matematica es una de las principales areas mas complejas entre otras areas de la educacion
primaria es asi que para desarrollar el saber del estudiante en la resolucion de problemas es
imprescindible generar procesos de razonamiento, demostracion y comunicacion
matematica de tal manera que se pueda lograr resultados beneficiosos en el aprendizaje de

dicha area mencionada.

El estudiante debi6d ser estimulado gradualmente en sus primeros afios de vida
escolar, a través de problemas cuya solucion pueda realizarse de manera amena y creativa,
logrando poder plantearse preguntas en base a su contexto cotidiano y servir de puente para

conocer los problemas matematicos.

Se puede considerar la resolucién de problemas como los procesos que activan
nuestra mente a razonar, entender y explicar para dar solucion a un problema propiamente
dicho. Blanco y Céardenas (como se citd en Blanco, Cardenas y Caballero, 2015),
sostuvieron que la resolucion de problemas es el eje principal del area de matematica
porque lleva al estudiante a enfocarse a un conjunto de capacidades como analizar,
comprender, razonar y aplicar diferentes situaciones. Los problemas matematicos son

indispensables en las actividades de los estudiantes en inicio de la etapa escolar.

El aprendizaje de los estudiantes asume diversos obstaculos, en especial los
problemas matematicos los cuales deben ser enfocados de manera préctica. Blanco, et al.
(2015), definieron que el aprendizaje de los problemas deberia abordarse de diversas
formas tanto de nivel cognitivo como afectivo. De tal manera que los estudiantes puedan
desarrollar los problemas matematicos de manera positiva para lograr aprendizajes
significativos para su vida diaria.

La resolucion de problemas es uno de las actividades mas importante en lo que

concierne al proceso cognitivo que realizan los estudiantes. Lesh y Zawojewski (como
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citaron en Fernandez y Barbaran, 2015) manifestaron la resolucién de problemas involucra
diversas etapas en su proceso de resolucion como el de expresar, incorporar, innovar,
comprobar analizar y ordenar las ideas matematicas. Este proceso conlleva al estudiante a
realizar aprendizajes relevantes que permitan favorecer su desempefio. De esta manera se
puede ver que el estudiante adquiere nuevos conocimientos, construira procedimientos que
se presenten en su entorno social e individual, logrando que se involucre de manera eficaz

y desarrolle su proceso de aprendizaje.

Lépez y Flores (2013), definieron que la resolucion de problemas es un proceso
complejo que involucra al estudiante a comprender, analizar o discriminar datos que pueda
presentar el problema para interpretar, determinar o calcular la situacion problematica. Por
tal motivo el estudiante debe tomar todas las herramientas necesarias en el proceso de su

ensefianza aprendizaje.

Problemas aditivos

Los problemas aditivos son aquellos que se representan con las operaciones basicas que el
estudiante aprende en los inicios de su proceso de ensefianza aprendizaje como el de sumar
y restar. Fernandez y Barbaran (2015), manifestaron que los problemas de estructura
aditiva son aquellos que se prestan a desarrollarlas con las operaciones basicas de suma y
resta.

Blanco, Cardenas y Caballero (2015), sostuvieron que existe gran namero de autores
que clasifican los problemas de estructura aditiva en cuatro modelos o tipos y estos son:

Problemas de cambio, combinacion, de comparacion y de igualacion.

Problemas de cambio

En los problemas tipo cambio se caracteriza al haber una accién que modifica la cantidad
inicial y esta puede dar como resultado el aumentar o disminuir dicha cantidad. Blanco,
Cardenas y Caballero (2015), sostuvieron que los problemas de cambios son aquellos que
de acuerdo a cada situacion cambia el valor de la cantidad. En este tipo de problemas
existen tres secuencias representativas: a) Situacion de partida o inicio, b) Hecho de

cambio o intermedio y c) Situacion final. De acuerdo a estos tres estados o secuencias
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podemos plantear diferentes problemas segun se sitle la cantidad desconocida para
resolver la incognita o pregunta planteada al problema ya sea en el inicio, cambio o0 en la

situacion final.

Problema de estructura aditiva de cambio-unién son aquellos problemas que realizan
una accion de incremento. Ejemplo: En un cajon hay 32 platanos y Jaime coloca 20 més
¢cuantos platanos hay en total? Problema de estructura aditiva de cambio-separacion. — En
estos problemas se produce una disminucion debido a la accidn que realiza. Ejemplo: En el

primer grado hay 30 estudiantes, pero asistieron 20 ;Cuantos estudiantes faltaron?

Problema de combinacion

Los problemas de combinacion se caracterizan por presentar dos cantidades fijas que
pueden aislarse o ser parte de un todo. Blanco, Céardenas y Caballero (2015), definieron
que estos problemas son representados a través de dos cantidades que pueden considerarse
combinadas o separadas en una situacion fija. Estos problemas se pueden distinguir segun
donde se encuentra la incognita para sumar las dos partes del enunciado o hallar una de las
partes segin donde se ubique la interrogante. Ejemplo 1: En un salén hay 13 nifias y 15
nifios, ¢cuantas personas hay? Ejemplo 2: Ana tiene 8 mufiecas y Carla tiene algunas. Entre

las dos tiene 12 mufiecas, ¢ cuantas mufiecas tiene Carla?

Problema de comparacion

Se caracteriza por presentar dos cantidades disjuntas y resolver diferencia entre ellas.
Blanco, Cardenas y Caballero (2015), definieron: que al comparar dos cantidades estas
deben distinguirse una de una de la otra. En este tipo de problemas existen tres tipos de
cantidades para enunciar un problema: cantidad de referencia, cantidad comparada y
diferencia. Es de esta manera que se da a seis tipos diferentes de problema, de acuerdo
donde se encuentra la incognita que se debe hallar. Ejemplol: Carolina tiene 5 plumones y
Alejandra tiene 7, ¢cuantos plumones tiene Alejandra méas que Carolina? Ejemplo2: Victor
tiene 17 caramelos, y César tiene 14 méas que Victor, ¢cuantos caramelos tiene César?

Problemas de igualacion
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Estos problemas se caracterizan por ser una mezcla de los problemas de comparacién y
cambio. Blanco, Céardenas y Caballero (2015), definieron al problema de igualacion como
una copia al representar a los problemas de comparacion y cambio. En este problema
existen tres tipos de cantidades para enunciar un problema: cantidad de referencia, cantidad
comparada y diferencia. Asimismo, utilizan el término “tanto como” o expresiones
similares que puedan servir para dar un equilibrio a las cantidades y hallar la igualdad de
ellas. Ejemplo: Teresa tiene 12 mufiecas y Estefani 8, ;cuantos tiene que comprar Estefani

para tener tantos como Teresa?

El programa Matteambet

El programa Matteambet estd enfocado al trabajo cooperativo de los estudiantes de manera
divertida en base a juegos como actividades recreativas motivo por el cual el estudiante
aprende de manera ludica ya que es parte de su naturaleza como motivacion para la
predisposicion de los estudiantes al querer aprender y crear nuevos aprendizajes. Vygotsky
(citaron en Gallardo y Fernandez 2010), que: “El juego crea una zona de desarrollo
proximo en el nifio” (p.48), por ende, el estudiante tiene la capacidad de resolver un

problema gracias a la interaccion de los demas.

El juego es una herramienta que permite al estudiante poder aprender de manera
ludica y espontanea con diversas actividades. Gallardo y Fernandez (2010), definieron que
el juego le sirve como proteccion al indagar nuevas experiencias en su vida ante la
sociedad logrando establecerse como ser humano adiestrado. Por ende, el juego enriquece
la creatividad del estudiante y favorece su aprendizaje. Debido a ello el programa
Matteambet realiza diversas actividades a base de juegos con los mecanismos de accién
como el de interactuar, conocer y discusion cuyo proposito es que los nifios puedan
comprender los problemas aditivos a través del desarrollo de nuevas capacidades como
razonar, analizar, interpretar y ejecutar con ayuda del trabajo cooperativo y ludico entre sus

pares.

El programar diferentes actividades consiste en realizar un trabajo serio y bien

elaborado. Pérez (2016), sostuvo que el programa es una serie de actividades al mando de
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un grupo profesional que permite ejecutar los trabajos con materiales precisos con

anticipacion para un buen manejo en la realizacion de sus resultados.
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1.4 Formulacién del problema

Problema general

¢ El programa Matteambet influira en la resolucién de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018?

Problema especifico 1

¢ El programa Matteambet influira en la resolucion de problemas aditivos tipo cambio

en nifios de primer grado en el Callao, 2018?

Problema especifico 2

¢El programa Matteambet influird en la resolucion de problemas aditivos tipo

combinacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018?

Problema especifico 3.

¢El programa Matteambet influird en la resolucion de problemas aditivos tipo

comparacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018?

Problema especifico 4.

¢El programa Matteambet influird en la resolucion de problemas aditivos tipo

igualacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018?
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1.5 Justificacién del estudio

Justificacion tedrica

La resolucion de problemas permite fortalecer el desarrollo de capacidades a traves de la
comprension y el razonamiento; en esta oportunidad la variable resolucion de problemas
aditivos presenta sus dimensiones de tipo cambio, combinacién, comparacion e igualacion
de problemas con el fin de analizar los cambios o estrategias ante la aplicacion del
programa. Esta centrado en el enfoque social de Vigostsky, (Castro y Castro 2011),
sostuvieron que el estudiante aprende de la interaccioén con la sociedad de esta manera

logra construir nuevos aprendizajes.

Justificacion metodoldgica

La variable resolucion de problemas desarrollé sus dimensiones a través del programa
Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de primer grado en el
Callao, 2018, cuyos mecanismos de accion se centraron en interactuar, conocer vy
discusién; todo ello estructurado en 40 actividades mediante un programa (proyecto) que

duré un semestre desarrollado en el enfoque — participativo.

Por otro lado, se validd el instrumento prueba para medir la variable resolucién de

problemas aditivos, mediante el procedimiento juicio de expertos.

Justificacidn préctica

Relevancia practica
Esta investigacion abarc6 el conocimiento de la resolucion de problemas entre las
dimensiones de tipo cambio, combinacidn, comparacion e igualaciéon de problemas la cual
facilitd el desarrollo de habilidades para la comprension de problemas a través de

estimulos que fueron facilitados a base de juegos ludicos y cuyos resultados son nuevas

evidencias para el incremento de dicho conocimiento.
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Contribucién

El presente estudio contribuy6 al desarrollo de capacidades de aprendizaje en la resolucion
de problemas aditivos, la cual les permite analizar, comprender, describir y aplicar de
manera adecuada los problemas en todas sus dimensiones e indicadores; problemas tipo
cambio, combinacidn, comparacion e igualacion cuyo proposito fue de resolver problemas
con accion de aumento, disminuir o juntar, datos en una operacion de adicion u
sustraccion; después de haber aplicado el programa Matteambet a los sujetos de la muestra

del primer grado de primaria.
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1.6 Hipotesis

Hipotesis general
El problema en el aprendizaje sobre resolucion de problemas matematicos es la falta de
comprension y razonamiento al enunciado, por eso se propone aportar mecanismos de
accion como interactuar, conocer y discusion, los cuales facilitard el desarrollo de los

aprendizajes, por lo cual se planted las siguientes hipotesis:

Hi= El programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos en nifios de

primer grado en el Callao, 2018.

Ho= EIl programa Matteambet no influye en la resolucidn de problemas aditivos en nifios
de primer grado en el Callao, 2018.

Hipotesis especifica 1

Hi: El programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos tipo cambio en

nifios de primer grado en el Callao, 2018

Ho: El programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

cambio en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Hipotesis especifica 2

Hi: El programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

combinacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Ho: El programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

combinacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018
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Hipotesis especifica 3.

Hi: ElI programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

comparacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Ho: El programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

comparacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Hipotesis especifica 4.

Hi: El programa Matteambet influye en la resolucién de problemas aditivos tipo igualacion
en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Ho: El programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

igualacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018
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1.7 Objetivos

Obijetivo general

Determinar la influencia del programa Matteambet en la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Obijetivo especifico 1

Determinar la influencia del programa Matteambet en la resolucién de problemas

aditivos tipo cambio en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Objetivo especifico 2

Determinar la influencia del programa Matteambet en la resolucion de problemas

aditivos tipo combinacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Objetivo especifico 3.

Determinar la influencia del programa Matteambet en la resolucion de problemas

aditivos tipo comparacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Obijetivo especifico 4.

Determinar la influencia del programa Matteambet en la resolucion de problemas

aditivos tipo igualacién en nifios de primer grado en el Callao, 2018
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1. METODO

2.1 Disefio de la investigacion

Enfoque

El enfoque de esta investigacion fue cuantitativo. Guaragna y Fridman (2013), sostuvieron:
“cuando se habla en ciencias sociales de investigacion cuantitativa, se hace referencia a
estudios que apuntan primordialmente a la medicion, a la utilizacion de técnicas
estadisticas, al lenguaje matematico en general” (p. 41). La investigacion tuvo un enfoque
cuantitativo ya que la variable dependiente resolucion de problemas fue medida al

otorgarle valores numéricos.

Tipo de estudio

Es de tipo aplicado Carrasco (2017), manifesto: “Esta investigacion se distingue por tener
propdsitos précticos inmediatos bien definidos, es decir, se investiga para actuar,
transformar, modificar o producir cambios en un determinado sector de la realidad” (p.43).
Es tipo aplicativo ya que la variable independiente Programa Matteambet aplicara
estrategias que puedan modificar o producir cambios a la variable dependiente Resolucion

de problemas matematico aditivos.

Disefio

La investigacion presentd un disefio experimental. Carrasco (2017), definio: “Se
denominan tipos de disefios experimentales de investigacion a las diferentes formas de
resolver problemas de interés cientifico en el campo experimental” (p.62). Es por ello que
se aplicé la variable independiente programa Matteambet como una forma de resolver los

problemas en la variable dependiente resolucion de problemas aditivos.
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Tipo de disefio o nivel

La investigacion fue de subtipo pre experimental. Carrasco (2017), definio: “Se denominan
disefios pre experimentales a aquellas investigaciones en la que su grado de control es

minimo y no cumplen con los requisitos de un verdadero experimento” (p.63).

Debido a que existe un grado minimo de control en la investigacion, se trabajé con
una muestra donde se aplicd un disefio de prueba pretest y postest para realizar la

investigacion.
Disefio de preprueba — postprueba con una sola medicion
Para Carrasco (2017), defini6: “Este disefio consiste en aplicar a un grupo una prueba

previa al estimulo o tratamiento experimental, para luego administrar el tratamiento, y

después de ello, aplicar la prueba o medicion posterior” (p 64).

El diagrama es: G O X O

G: Grupo (estudiantes).
X: Tratamiento (Programa Matteambet).

O: Medicion (prueba antes y después del programa).

La investigacion tiene el disefio de pre prueba y post prueba con una sola medicion la
cual consiste en realizar una prueba antes de aplicar el programa Matteambet, y después de
aplicar el programa de esta manera se pudo conocer los cambios que fueron
experimentados en base a los estimulos que brindé el programa en el momento de su

aplicacion.

En este disefio el instrumento de medicion se desarroll6 antes de aplicar el
tratamiento o estimulo de la variable independiente (Programa Matteambet), para conocer
el nivel real que se encuentra la muestra, después de haber aplicado el tratamiento se podra

conocer los cambios que surgieron luego de analizar las pruebas.
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Corte

Es de corte transeccional. Carrasco (2017), manifesto: “Este disefio se utiliza para realizar
estudios de investigacion de hechos y fendmenos de la realidad en un momento
determinado del tiempo [...]” (p.72). Es decir que la aplicacion del estudio se realiz6 una
sola vez en el afio en un momento Unico, por ende, se investigd los cambios referentes a la

ejecucion del programa Matteambet que sirvieron como estimulo a la investigacion.
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2.2 Variables, operacionalizacion

Tabla 1.
Matriz de operacionalizacion de la variable resolucion de problemas aditivos.
. items Categorizacion Puntajes
] Indicadores / - - : por
Variable | Dimensiones Nivel Nivel Nivel
rasgos Inicio Proceso Logro rango
1.- Camilo tiene 17 canicas y su amigo | No resuelve problemas | Resuelve  problemas | Resuelve correctamente
Resuelve le regal6 10 canicas mas. ¢Cuantas | tipo cambio | tipo  cambio  con | problemas tipo cambio
problemas canicas tiene ahora Camilo? desconociendo los estados | dificultad al identificar | identificando los estados | Nivel
de cambio | 2.- Claudia tenia 12 caritas felices. La | del  problema  (inicial, | los estados del | del problema (inicial, | logro:
con accion | profesora le regalé algunas. Ahora | intermedio y final) para | problema (inicial, | intermedio y final) para
de aumento. | tiene 17. ;Cuantas caritas felices le | responder a la pregunta del | intermedio y final) | responder a la pregunta | 14 -20
regal6? problema es asi que no | logrando asi responder | del problema ya sea una
diferencia si es adicién o | algunas preguntas ya | adicién o sustraccion de
8 3.- Sofia gané algunos soles. Su | sustraccion. sea adicion o de | manera adecuada Yy | Nivel
2 hermano le dio 5 soles y ahora tiene sustraccion. rapida. Proceso:
< 15. ¢ Cuantos soles gan6?
2 7-13
E 4.- Dilan tiene 18 chipitaps y regala 8 a
8 1. Problemas | Resuelve José ;Cuantos chipitaps le quedan a
S | de cambio. problemas | Dilan? Nivel
3 de  cambio Inicio:
;E con accion | 5.- Hay 20 pasajeros en la combi. Si
E de bajan algunos y quedan 5. ¢Cuantos 0-6
% disminuir. pasajeros bajaron?
@
6.- Rosa tenia algunas ligas. Se
rompieron 6 ligas y ahora tiene 11.
¢Cuantas ligas tenia al principio?
0-2 3-4 5-6
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Resuelve 7.- Maria tiene 9 caramelos y Rosita | No resuelve problemas | Resuelve  problemas | Resuelve correctamente
problemas tiene 10 chocolates.  ;Cuantas | tipo combinacion | tipo combinacion con | problemas tipo
de golosinas tienen entre las dos? desconociendo el total o | dificultad al identificar | combinacién  logrando
combinacion una de sus partes del | el total o una de sus | identificar el total y los
realizando 8.- Martina pesca 10 Bonitos y su | subconjunto para hallar la | partes del subconjunto | subconjuntos para hallar
acciones de | hermano pesca 2 Caballas ¢Cuantos | respuesta al problema ya | logrando asi resolver | respuesta al problema ya
unién. peces pescan entre los dos? este. de adicion o | solo una clase del tipo | sea adicion 0
2. Problemas sustraccion. de problema ya sea | sustraccion.
de Resuelve 9.- - En el salén hay 30 estudiantes. Si solo adicion o
combinacion. | problemas 14 son hombres y el resto son mujeres. sustraccion
de ¢ Cuéntas mujeres hay?
combinacion
realizando 10.- En el colegio hay 20 profesoras,
acciones de | de las cuales 5 son mujeres y el resto
disminucion. | hombres. ;Cuéantos profesores hombres
hay?
0-2 3 4
Resuelve 11.- Luisa gan6 5 chupetines, Carito | No resuelve problemas | Resuelve  problemas | Resuelve correctamente
problemas gané 4 chupetines mas que Luisa. | tipo comparacion | tipo comparacion con | problemas tipo
de ¢Cuantos chupetines gand Carito? desconociendo las | dificultad al asociar las | comparacion  logrando
comparacion cantidades comparadas en | cantidades comparadas | identificar las cantidades
realizando 12.- El auxiliar tiene 20 afos. Si el | el enunciado “mas que” y | en el enunciado “mas | que son comparadas en
una adicion. | auxiliar tiene 10 afios menos que la | “menos que” para hallar | que” y “menos que” | el enunciado “més que”
profesora. ¢Cuantos afios tiene la | larespuesta al problema ya | para hallar la diferencia | o “menos que” para
3. Probl profesora? sea este de adicion o | realizando una adicion | hallar  la  diferencia
) rObIeMas I Resuelve 13.-Camila tiene 4 colores y Alexander | sustraccion 0 sustraccion realizando una adicion o
cgmparacic’)n. problemas tiene 12. (Cuantos mas tiene sustraccion
de Alexander?
comparacion
realizando 14.- Juan tiene 15 vacas y Pedro tiene
una 12. ¢{Cuantas vacas menos tiene Pedro?

sustraccion.

15.- Roberto compra 6 panetones y su
vecina compra 2 menos que Roberto.
¢Cuantos panetones menos compra la
vecina?
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16.- Las cobras tienen 15 puntos. Si
tienen 4 puntos mas que los leones.
¢Cuantos puntos tienen los leones?

4.- Problemas
de igualacion.

0-2 3-4 5-6
Resuelve 17.- Juanito tiene 15 juguetes. Si | No resuelve problemas | Resuelve  problemas | Resuelve correctamente
problemas compra 5 mas tendrd tantos como | tipo igualacion | tipo igualacion con | problemas tipo
realizando Fabian. ;Cuéntos juguetes tiene | desconociendo las | dificultad al asociar las | igualacion logrando
acciones de | Fabian? cantidades comparadas | cantidades comparadas | identificar las cantidades
igualar con el enunciado “tanto | con el enunciado “tanto | que son comparadas con
hallando una | 18.- Jorge tiene 36 stikers. Si jugando | como” “igual que” para | como” “igual que” para | los enunciados “tanto

operacion de
suma.

gana 3 mas, tendra tantos stikers como
Yamil. ;Cuantos stikers tiene Yamil?

Resuelve
problemas
realizando
acciones de
igualar
hallando una
operacion de
resta.

19.- Mario tiene 15 puntos y Saray 11.
¢Cuéntos puntos le falta a Saray para
tener igual cantidad que Mario?

20.- Renata ahorr6 S/.25 y César
ahorrd S/. 10. ¢Cuantos soles tiene que
ahorrar César para tener la misma
cantidad que Renata?

hallar la respuesta al
problema ya este de
adicion o sustraccion.

hallar la diferencia
realizando una adicion
0 sustraccion.

EERNT34

como” “igual que” para
hallar la  diferencia
realizando una adicion o
sustraccion.

14 -20
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2.3 Poblacién y muestra, seleccién de unidad de analisis

Poblacion
Carrasco (2017), defini6: “Es el conjunto de todos los elementos (unidades de analisis) que
pertenecen al ambito espacial donde se desarrolla el trabajo de investigacion” (pp. 236-
237). La poblacion estuvo conformada por 120 estudiantes del 1° de primaria del Callao

como parte del trabajo de investigacion.

Tabla 2.
Poblacion de estudio en nifios de 1° de primaria de Callao.

Grado y seccion Geénero (%) Promedio*
Masculino Femenino
1°A 16 (53%) 14 (47%) 6.6
1°B 15 (51%) 14 (49%) 6.7
1°C 15 (48%) 16 (52%) 6.6
1°D 16 (53%) 14 (47%) 6.7
Total 62 (52%) 58 (48%)

Nota: Afio y mes

Muestra
Carrasco (2017), definié que es una parte de la poblacion la cual representa caracteristicas
esenciales (p.237). El tamafio de la muestra estuvo conformado por los estudiantes del
primer grado de educacion primaria del Callao con un total de 30 estudiantes.
Tabla 3.

Muestra de estudio en nifios de 1° de primaria de una institucién en el Callao.

Muestra Geénero (%) Promedio*
Masculino Femenino
Unico 14 (46%) 16 (54%) 6.6
Total 30 (100%)

Nota: Afio y mes
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Muestreo

El muestreo de la investigacion es no probabilistico. Hernandez et al. (2014), definio: “En
las muestras no probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad,
sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o los propositos del
investigador [...]” (176).

El muestreo aplicado es intencionado o de conveniencia.
Borda, Tuesta y Navarro (2009), definieron que es aquella decision propia del investigador
segun el juicio de sus objetivos a investigar los cuales deben ser pertinentes y adecuados
para integrar a la muestra. Es asi que el investigador conoce las caracteristicas de la

poblacién para que estas puedan ser aplicadas para seleccionar a la muestra.

Para la investigacion fueron seleccionados los estudiantes con caracteristicas
semejantes a través de una seleccion pertinente con el proposito de desarrollar la aplicacion
del programa, para ello se realiz6 el muestreo por conveniencia, ya que fue adecuado para

el estudio.

La seleccion de muestreo por conveniencia:

» Criterios de seleccion (inclusién)
- Estudiantes con bajo rendimiento en resolucion de problemas matematicos.
- Estudiantes sin problemas cognitivos.
- Estudiantes con edad promedio entre 6 a 7 afios.

» Criterios de seleccion (exclusion)
- Estudiantes con promedios adecuados en el rendimiento de resolucién

problemas matematicos.

- Estudiantes mayores a 8 afios.
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2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Técnicas

La técnica aplicada a la investigacion fue la evaluacion. Rueda (2013), manifestd que la
evaluacion es el recojo sisteméatico de datos que posteriormente serdn analizados y cuya

planificacion debe ser previa la cual garanticen informacion fiable y valida.

La evaluacion nos permitié recopilar datos de forma cuantitativa sobre la resolucion

de problemas aditivos de manera directa y confiable en los estudiantes de primer grado.

Instrumento

Prueba para medir la variable la resolucion de problemas aditivos — PMVRPA (ad hoc),
estructurado de 20 items que permite medir la variable resolucion de problemas aditivos en
sus cuatro dimensiones tipoldgicas: problemas de cambio, combinacidn, comparacion e
igualacion; el instrumento tipo dicotémico, ya que consta de dos opciones de respuestas (0
= error- 1 = acierto). Su tiempo de duracion es de 45 minutos aproximadamente en dos

etapas, debido a la cantidad de preguntas.

Los instrumentos de investigacion es un conjunto de preguntas o items debidamente
estructurado la cual permite obtener y registrar respuestas u opiniones de los sujetos que
son materia de investigacion (Carrasco, 2017). Es por ello que los instrumentos permiten

recoger los resultados de cuanto es que conoce el sujeto en una materia.

El instrumento aplicado son las pruebas de potencia 0 ejecucion maxima. Costa
(1996), estas pruebas demandan al sujeto a rendir su maximo desempefio en las diversas
areas que dispone la prueba, ya sea de inteligencia habilidades actitudes y/o de
rendimiento. Es por ello que la prueba nos darad a conocer el rendimiento que tiene cada

estudiante al resolver los distintos problemas matematicos.
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Validez.

Se realizd a traves de la técnica de juicio de expertos con alto conocimiento en cada una de
sus especialidades para evaluar la consistencia interna de la variable resolucion de
problema aditivo. Asimismo, el siguiente reporte esta basado en la calificacion dada por el
grupo de expertos: 99% en el criterio de pertinencia, 99% en el criterio precision y 98%
para el criterio de claridad, determinando que el instrumento cumple con los

requerimientos necesarios para ser ejecutado en la investigacion.

Tabla 4.
Validez del instrumento Prueba para medir la variable resolucion de problemas aditivos —

PMVRPA (ad hoc) para primer grado de primaria.

Instrumento
Juez experto
Pertinencia Precision Claridad
Jurado 1 100% 100% 100%
Jurado 2 100% 100% 100%
Jurado 3 100% 100% 100%
Jurado 4 100% 100% 100%
Jurado 5 97% 94% 91%
Total 99.% 99.% 98%

Fuente: Base de datos de la investigacion
Confiabilidad.
La confiabilidad se aplico a partir de la aplicacion del plan piloto a 15 estudiantes del

primer grado de primaria, las cuales pertenecen a la poblacion de estudio. Se optd por
verificar la consistencia interna a través de la prueba de Formula 20 de Kuder-Richardson
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para las mediciones dicotomicas, y se obtuvo un indice de 0.88 por lo que se consider6 al

instrumento confiable.

Tabla 5.

Confiabilidad del instrumento.

Kuder-Richardson N° de elementos

0.88 20

Fuente: Base de datos de la investigacion

2.5 Meétodos de analisis de datos

Estuvo ejecutado en el programa estadistico Excel para acceder a los siguientes procesos
de anélisis:

Codificar: - El codificar es darles valores a las respuestas, en cuanto a las muestras del
instrumento (prueba) se codificaron con las puntuaciones de acierto (1) y error (0).

Tabular. - La tabulacién es la digitacion de los datos en el programa Excel para luego ser

trabajados.

2.6 Aspectos éticos

Originalidad. - La investigacion realizada es propia, ya que no se ha acudido al plagio ni
enviado a otras universidades para su registro.

Anonimato. - Se reserva el derecho de estar en el anonimato a los sujetos de investigacion
considerando todos sus datos.

Veracidad. - Todos los datos presentados en la investigacion son veraces, ya que se
investigd y cred con honestidad todos los datos correspondientes para trabajar dicha
investigacion.

Calidad. - La investigacion es de calidad ya que los antecedentes estdn adecuados a la

variable y son publicaciones de los ultimos afios es asi que refleja una clara informacion.
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2.7 Procedimiento

Al iniciar la investigacion se realizaron 30 items para el instrumento Prueba para medir la
variable resolucion de problemas aditivos, de los cuales ante la evaluacion del método de
juicio de expertos, las sugerencias indicadas fueron que diez de ellas no median las
habilidades matemaéticas en la resolucion de problemas en sus dimensiones tipo cambio,
combinacion, comparacion e igualacién a su vez el ultimo jurado experto realizo algunas
modificaciones en los enunciados para una mayor comprension. Por consiguiente, se
decidid no trabajar con los items recomendados, entonces se recurrié a la aplicacion del
plan piloto, sin embargo, este plan fue aplicado a 9 nifios y 6 nifias de las secciones A, B, C
y D de una institucion educativa publica con un promedio de edad correspondiente al de
primer grado de primaria que no fueron incluidos en el experimento original (tabla 5). Al
final, al obtener los datos calculados a través de la consistencia interna de la prueba Kuder-
Richardson, se opto por realizar el trabajo de investigacion con los 20 items la cual si

pertenecian al constructo de habilidades cientificas al finalizar el mes julio del 2018.

Tabla 6.

Distribucién de 15 alumnos en la aplicacion piloto que fueron evaluados.

Género %
M F Secciones N° de aplicacion de items
52% 48% AB
20
51% 49% CD

Nota: Afio y mes

La elaboracion de las actividades del programa Matteambet, implic6 la construccion
de 40 actividades ludicas de aprendizaje fundamentadas en el enfoque socio cultural.
Durante los primeros meses de marzo, en un principio se elaboraron 53 actividades, y por
la practicidad de las sesiones de aprendizaje aplicadas por los docentes de aula se
establecio simplificar con el nimero de actividades ya nombradas. Subsiguiente a ello, el
desarrollo del programa exhort6 la verificacion de las competencias y capacidades en la

curricula del area de matematica del primer grado cuyo propdsito fue introducir de manera
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sigilosa las actividades y no ocasionar algunos distractores que generen alguna anulacion
en la realizacion de los trabajos generados por los estudiantes.

Figura 1. Juego sumando mis pasos para la ayuda de resolucién de problemas tipo

cambio por nifios de primer grado de primaria.

Las actividades establecidas y programadas con el docente de aula fueron realizadas
a través del uso de alrededor de 80 recursos o materiales pedagdgicos para la creacién de
los juegos (papel arcoiris, pelotas, cartulinas, chapas, mascaras, canicas, cajas, imagenes,
latas, silicona cinta de embalaje entre otros), luego se procedié a la aplicacion del
programa de acuerdo a los mecanismos aplicados como interactuar de esta manera van
formando grupos para jugar (figura 1), conocer asi los estudiantes ya conocen las reglas
del juego y empiezan a jugar (figura 2) y discusion, los nifios intercambian argumentos de
lo aprendido en el juego y aplicarlos de manera matematica en el desarrollo de un

problema con ayuda de sus pares y material manipulado (figura 3).

Figura 2. Actividad de aprendizaje cooperativo jugando con las canicas tratando de
sacarlas del &rea circular con la participacion de nifios de primer grado.
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b1 Dilam Do 10 carsion o rangho B8
' fomikon o quidon o D

Figura 3. Actividad desarrollada con apoyo de las canicas para la resolucion de problemas

tipo cambio con la participacion cooperativa de nifios de primer grado.

2.- Maria tiene 12 colores y su amiga le regalo algunos. Ahora tiene 15 ;Cuantos colores

le regal6 su amiga?

Figura 4. Prueba de aplicacion desarrollada por el estudiante del primer grado de primaria
el cual logra la resolucién del problema matematico de manera individualizada.
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I11.  RESULTADOS

3.1. Resultados inferenciales.

Anadlisis de normalidad

En esta etapa de la investigacion se obtuvieron los resultados de anélisis de normalidad con
la prueba de Kolmogorov-Smirnov de los datos relativos a la medicién de la variable
resolucion de problemas y sus dimensiones problemas tipo cambio, tipo combinacion, tipo
comparacion y tipo igualacion, los cuales presentaron distribucion anormal de datos
estadisticos (p<.005); por lo cual se decidid elegir la prueba no paramétrica Prueba del
signo.

3.2 Contraste de hipotesis general: Resolucién de problemas aditivos.

Hipotesis:
Hi= El programa Matteambet influye en la resolucién de problemas aditivos en nifios de

primer grado en el Callao, 2018.

Ho= EIl programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos en nifios
de primer grado en el Callao, 2018.

Regla de decision:

indice de significancia bilateral: p-valor=5 %

Sig. <.005= aprobar la hipdtesis alterna (hi).

Sig. >.005= aprobar la hipdtesis nula (ho).

Tabla 7.
Comparacion de prueba del Signo para medicidn pretest y postest en puntuaciones de la
variable resolucién de problemas aditivos en nifios de primer grado de primaria.

Diferencias empates n Sig.*
Negativas 0

Positivas 27 ,000
Empates 0

Fuente: Base de datos extraidos de la evaluacion pretest y postest.
Nota: *t- Student: t (26) =-12,161; m =-7,963; (sig. =,000; p<.005).
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3.3 Contraste de hipotesis especifica 1: Resolucion de problemas aditivos tipo
cambio.

Hipotesis:

Hi= El programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos tipo cambio

en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Ho= El programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos tipo
cambio en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Regla de decision:

indice de significancia bilateral: p-valor=5 %
Sig. <.005= aprobar la hipdtesis alterna (hi).
Sig. >.005= aprobar la hipdtesis nula (ho).
Tabla 8.

Comparacion de prueba del Signo para medicion pretest y postest de la dimensién tipo
cambio en puntuaciones de nifios de primer grado de primaria.

Diferencias empates n Sig.*
Negativas 0

Positivas 26 ,000
Empates 1

Fuente: Base de datos extraidos de la evaluacion pretest y postest.
Nota: *t- Student: t (26) = -8,182; m = -2,185; (sig. = ,000; p<.005).
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3.4 Contraste de hipotesis especifica 2: Resolucién de problemas aditivos tipo

combinacion.

Hipotesis:

Hi= El programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

combinacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Ho= EI programa Matteambet no influye en la resolucién de problemas aditivos
combinacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Regla de decision:

indice de significancia bilateral: p-valor=5 %
Sig. <.005= aprobar la hipotesis alterna (hi).
Sig. >.005= aprobar la hipdtesis nula (ho).
Tabla 9.

Comparacion de prueba del Signo para medicidn pretest y postest de la dimension tipo
combinacién en puntuaciones de nifios de primer grado de primaria.

Diferencias empates n Sig.*
Negativas 0

Positivas 24 ,000
Empates 3

Fuente: Base de datos extraidos de la evaluacion pretest y postest.
Nota: *t- Student: t (26) =-8,117; m =-1,630; (sig. = ,000; p<.005).
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3.5 Contraste de hipdtesis especifica 3: Resolucion de problemas aditivos tipo

comparacion.

Hipotesis:

Hi= El programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos tipo

comparacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Ho= EIl programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos tipo
comparacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Regla de decision:
indice de significancia bilateral: p-valor=5 %

Sig. <.005= aprobar la hipotesis alterna (hi).

Sig. >.005= aprobar la hipdtesis nula (ho).

Tabla 10.
Comparacion de prueba del Signo para medicion pretest y postest de la dimensién tipo
comparacioén en puntuaciones de nifios de primer grado de primaria.

Diferencias empates n Sig.*
Negativas 0

Positivas 26 ,000
Empates 1

Fuente: Base de datos extraidos de la evaluacion pretest y postest.
Nota: *t- Student: t (26) =-8,171; m = -2,481; (sig. = ,000; p<.005).
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3.6 Contraste de hipotesis especifica 4: Resoluciéon de problemas aditivos tipo

igualacion.

Hipotesis:
Hi= El programa Matteambet influye en la resolucion de problemas aditivos tipo
igualacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Ho= El programa Matteambet no influye en la resolucion de problemas aditivos tipo
igualacion en nifios de primer grado en el Callao, 2018.

Regla de decision:

indice de significancia bilateral: p-valor=5 %
Sig. <.005= aprobar la hipétesis alterna (hi).
Sig. >.005= aprobar la hipétesis nula (ho).
Tabla 11.

Comparacion de prueba del Signo para medicidn pretest y postest de la dimensién tipo
igualacion en puntuaciones de nifios de primer grado de primaria.

Diferencias empates n Sig.*
Negativas 0

Positivas 23 ,000
Empates 4

Fuente: Base de datos extraidos de la evaluacidn pretest y postest.
Nota: *t- Student: t (26) = -7,806; m = -1,667; (sig. = ,000; p<.005).
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3.2. Resultados complementarios.

3.2.1. Medidas de tendencia central y descriptivos.

Variable: Resolucion de problemas aditivos

Tabla 12.

Analisis de tendencia central de la variable resolucién de problemas aditivos luego de
aplicar el programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion
educativa del Callao.

Medicion

Variable resolucion de problemas aditivos Pretest Postest
Media(promedio) 7.7 15.7
Moda 6 17
Desviacion estandar 3.3 2.7

80%

70% 67% %

60%

50%

40%

30% 26%

22%
20%
11%
0,
0% [ ]
Inicio Proceso Logro

m Pretest = Postest
Figura 5. Porcentajes en categorias de la variable resolucion de problemas aditivos luego

de aplicar el programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion
educativa del Callao.
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Dimension 1. Problemas tipo cambio

Tabla 13.

Anélisis de tendencia central de la dimension 1 tipo cambio, luego de aplicar el programa
Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion educativa del Callao.

Medicion

Variable resolucion de problemas aditivos Pretest Postest
Media(promedio) 2.1 4.3
Moda 1 5
Desviacion estandar 15 11

70%

59%

60% 56%

50%

40% 37%

30%
30%
20%
11%
10% 1%
% ]
Inicio Proceso Logro

M Pretest m Postest

Figura 6. Porcentajes en categorias de la dimensién 1 tipo cambio, luego de aplicar el
programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion educativa del

Callao.
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Dimension 2. Problemas tipo combinacion

Tabla 14.

Anadlisis de tendencia central de la dimension 2, tipo combinacion, luego de aplicar el
programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion educativa del
Callao.

Medicion

Variable resolucion de problemas aditivos Pretest Postest
Media(promedio) 1.9 35
Moda 1 4
Desviacion estandar 1.0 0.8

80%

74%
70%
[0)

60% 59%

50%

40%

30%
30%
20% 19%
11%
10% . 7%
o ]
Inicio Proceso Logro

H Pretest = Postest
Figura 7. Porcentajes en categorias de la dimension 2, tipo combinacién, luego de aplicar

el programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion educativa del
Callao.

57



Dimension 3. Problemas tipo comparacion

Tabla 15.

Anélisis de tendencia central de la dimension 3, tipo comparacion, luego de aplicar el
programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion educativa del
Callao.

Medicion

Variable resolucion de problemas aditivos Pretest Postest
Media(promedio) 1.9 4.3
Moda 1 5
Desviacion estandar 1.6 1.2

70% 67%

50%

40% 37%

30% 26%

20%

10% 7% 7%

] ]
Inicio Proceso Logro

m Pretest ® Postest

Figura 8. Porcentajes en categorias de la dimension 3, tipo comparacién, luego de aplicar
el programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion educativa del
Callao.
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Dimension 4. Problemas tipo igualacion

Tabla 16.

Anélisis de tendencia central de la dimension 4, tipo igualacion, luego de aplicar el
programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucion educativa del

Callao.
Medicion

Variable resolucion de problemas aditivos Pretest Postest
Media(promedio) 19 35
Moda 1 4
Desviacion estandar 1.2 0.6

80%

70%

70% 63%

60%

50%

40%

30%
30%
19%
20% . 11%
° ]
o0 ]
Inicio Proceso Logro

M Pretest m Postest

Figura 9. Porcentajes en categorias de la dimension 4, tipo igualacion, luego de aplicar el
programa Matteambet en estudiantes de primer grado de una institucién educativa del

Callao.
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IV. Discusion.

Con los resultados que se lograron adquirir en la hipotesis general de estudio, se analizé la
hipdtesis alterna la cual aceptaba que el programa Matteambet alteraria la variable
resolucion de problemas. Esta investigacion permitio constatar la mejora en las muestras
analizadas entre las dos mediciones pretest y postest (S (+) = 27; S (E) = 0), la cual se

acepto debido a que la significancia fue menor a 5 % (sig.=,000; p<.005).

En el andlisis descriptivo se obtuvieron los resultados de la medicion pretest las
cuales se muestran que el 11% de nifios obtuvo el nivel de logro, el 22% en el nivel
proceso, y 67% en nivel inicio; al concluir la evaluacion postest, los resultados lograron
diferencias el 70% de nifios con nivel de logro, el 26% que llegaron a nivel de proceso, y el

4% de estudiantes obtuvo el nivel inicio para la variable resolucién de problemas aditivos.

Se encontraron similitudes respecto a la variable en el estudio de Rajotte, Marcotte
& Bureau (2016), quienes concluyeron que los estudiantes que recibieron un programa a
través de rutinas diarias que involucran juegos matematicos como ajedrez, Sudoku o
encontrar un intruso en un grupo de objetos, ayudan desarrollar su motivacion extrinseca y
el desarrollo habilidades en la resolucion de problemas, esto también es similar con el
estudio de Marin y Mejia (2015), quienes concluyeron que los estudiantes al realizar las
actividades ludicas con material didactico son de gran ayuda en la ensefianza de las
matematicas por lo cual lograron estimular y despertar su curiosidad en su proceso de
aprendizaje, asimismo logré mejorar la comprension y vivencia social entre sus pares y
profesor hacia la materia, y dejo de lado la inseguridad, por ultimo, una evidencia similar
fue la de Mesia (2017), recalco que los estudiantes al realizar sesiones aplicadas al juego
didactico como recurso, como por ejemplo Disfruto encestando o Jugamos a la ensalada de
frutas facilitd y permitié desarrollar la construccion de nuevos aprendizajes de manera
amena y motivadora. En cuanto a sus diferencias, el programa aplicado a estudiantes, no es
idéntico a lo que ocurrié con Vargas (2015), la cual remitié que en la mayoria de nifios
tuvieron problemas en la verbalizacion de los problemas y solo deletreaban los enunciados
y no podian comprender el problema debido que aun se encontraban en un proceso de

aprendizaje.
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Los efectos del programa Matteambet provocaron en los estudiantes capacidades de
andlisis, razonamiento y comprension para el desarrollo de la resolucion de problemas
aditivos a través de las estrategias de motivacion entre sus pares al aplicar las diferentes
actividades ludicas, las cuales causaron habilidades atencion, concentracion y comprension
al resolver los problemas. Finalmente, las actividades lGdicas causaron capacidades de
concentracion, atencién, razonamiento al interactuar con los objetos o materiales de los

juegos

La variable resolucién de problemas es la capacidad que tiene el estudiante de
analizar, comprender y dar explicacion a un problema propiamente enunciado, con el fin
de generar en los nifios nuevos aprendizajes, despues del estudio se puede definir no solo
como procesos de analizar, comprender, sino también desarrollar capacidades de atencion,
lenguaje, percepcion de manera ludica y social apoyado a través de material didactico. De
esta manera influye en el desarrollo del proceso aprendizaje de manera creativa mediante

la interaccién con los demas.

Es aceptable la funcion del enfoque socio cultural de Vigotsky (Castro y Castro
2011), puesto que los estudiantes evidenciaron habilidades de analizar, comprender y
ejecutar de manera ludica y social la resolucion de problemas a través de la aplicacion del
programa Matteambet. Las variedades de actividades lograron desarrollar los procesos
cognitivos en la zona de desarrollo proximo con la interaccion entre sus pares la cual antes
no era posible evidenciar aprendizajes significativos en la zona de desarrollo real del

estudiante.

Con los resultados que se lograron adquirir en la hipétesis especifica 1 de estudio, se
analizé la hipotesis alterna la cual aceptaba que el programa Matteambet alteraria la
variable resolucion de problemas tipo cambio. Esta investigacion permitié constatar la
mejora en las muestras analizadas entre las dos mediciones pretest y postest (S (+) = 26; S
(E) = 1), la cual se aceptd debido a que la significancia fue menor a 5 % (sig.= ,000;
p<.005).

En el analisis descriptivo se obtuvieron los resultados de la medicion pretest las

cuales se muestran que el 11% de nifios obtuvo el nivel de logro, el 30% de nifios en nivel
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proceso, y 59% de nifios en nivel inicio; al concluir la evaluacion postest, los resultados
lograron diferencias el 56% de nifios llegaron al nivel de logro, el 37% de estudiantes al

nivel de proceso, y el 7% de estudiantes obtuvo el nivel inicio.

Se encontraron similitudes respecto a la dimension tipo cambio en el estudio de
Pacheco (2018), que concluy6 que los estudiantes del segundo grado de primaria después
de haber recibido el programa pedagdgico Repromat incrementé el nivel de logro la cual
gener0 la comprension 'y habilidades de metacognicion en la resolucién de problemas tipo
cambio con ayuda de material didactico en cada sesion, que generé motivacion al
estudiante, también es similar con el estudio de Rodriguez y Morote (2016), quienes
remitieron que los estudiantes del tercer grado de primaria lograron desarrollar su
capacidad de atencién y memoria a través de los juegos iniciados por las historias Los
detectives y Piratas de manera creativa, asimismo ayudd a enriquecer el trabajo en equipo
que generaron ideas para desarrollar un pensamiento matematico en la resolucién de
problemas, por ultimo, es similar a la investigacion de Espinoza (2015), que concluy6 que
los nifios a través de las estrategias Iudicas con el juego contextualizado como el Tumba
latas que desarrollo capacidades como matematizar, representar y comunica esto con ayuda

de material concreto la cual permitio la comprension del problema.

Los efectos del programa Matteambet provocaron en los estudiantes capacidades de
analisis, comunicacion y comprension, el cual logré causar habilidades de razonamiento
para establecer e identificar los datos con accion de aumento o disminucién en los
problemas tipo cambio. Asimismo lograron desarrollar habilidades de atencién y
comunicacion entre sus pares a través de los materiales ladicos que permitieron la

socializacion ente ellos.

La dimension tipo cambio de la variable resolucion de problemas aditivos se
caracteriza por la accion de transformar la cantidad inicial de manera que puede ser que
aumente o disminuye dicha cantidad, después de haberse aplicado el estudio en los
problemas tipo cambio se consider6 que es la modificacion de la cantidad inicial al afiadir
0 quitar sus elementos que pueden ser resueltos de manera interactiva con material ludico

para lograr una mayor comprension entre los alumnos.

62



Es aceptable la funcion del enfoque socio cultural de Vigotsky (Castro y Castro
2011), es asi que en la resolucion de problemas aditivos tipo cambio permitié desarrollar
habilidades de analizar, comprender y ejecutar de manera ladica a través de la interaccion
con sus pares y docentes entre la variedad de actividades del programa que lograron
desarrollar procesos de comprension a los problemas al manipular los materiales didacticos
y entablar comunicacién entre sus pares con la finalidad de ejecutar el problema

establecido en el programa.

Con los resultados que se lograron adquirir para la hipotesis especifica 2 de estudio,
se analizd la hipotesis alterna la cual aceptaba que el programa Matteambet modifico la
variable resolucién de problema tipo combinacién. Esta investigacion permitio constatar la
mejora en las muestras analizadas entre las dos mediciones pretest y postest (S (+) = 24; S
(E) = 3, la cual se aceptd debido a que la significancia fue menor a 5 % (sig.= ,000;
p<.005).

En el analisis descriptivo, se obtuvieron los resultados de la medicion pretest la cual
se muestra que el 7% de nifios se encuentra en el nivel de logro, el 19% se encuentra en el
nivel proceso, y 74% en nivel inicio; al concluir la evaluacion postest, los resultados
lograron diferencias en el 59%, de nifios con nivel de logro, el 30% de estudiantes lograron
nivel de proceso, y el 11% de estudiantes obtuvieron el nivel de inicio, para la variable

resolucion de problemas aditivos.

Se encontraron similitudes respecto a la dimension tipo combinacion en la
investigacion de Espinoza (2015), quien concluy6 que los estudiantes del tercer grado de
primaria después de haber recibido el programa sobre estrategias ludicas contextualizadas
con diversos materiales la cual logré mejorar significativamente el aprendizaje en la
resolucion de problemas; desarrollo capacidades que mejoraron la ejecucién de problemas
de combinacién de manera participativa entre pares y docente, también es similar con el
estudio de y Trinidad y Sanchez (2014), quien remitié que los estudiantes del tercer grado
de primaria lograron estimular su capacidad para crear estrategias de aprendizaje gracias a
los juegos vivenciales que se ejecutaron en el programa lo cual desarrollaron el trabajo
colectivo y el andlisis en las actividades la cual contribuyeron a la asimilacion de sus

conocimientos. Por dltimo, es afin al estudio de Rangel y Garcia (2014), quienes
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concluyeron que los estudiantes del primer grado de primaria después de la aplicacion del
SAP Sistema de apoyo pedagdgico incluyeron materiales didacticos como estrategia
ludica; se pudo evidenciar que los estudiantes lograron obtener niveles altos en la
resolucion de problemas de combinacion que origind la asimilacion y construccion de
aprendizajes por lo cual logran obtener mayor claridad en los temas. Asimismo, han
incrementado el interés y la motivacion por aprender y la relacion de confianza entre

maestro alumno de manera mas facil y amena.

Los efectos del programa Matteambet provocaron capacidades de atencion, anélisis
de comprension a través de la comunicacion entre sus pares, los cuales lograron causar el
interés y la motivacion, y esto motivo a que construyeran habilidades de comprension y
razonamiento. Finalmente, las actividades lGdicas a través de juegos, desarrollaron
capacidades como el analisis, atencion y el razonamiento al combinar objetos de los juegos

como parte y todo de los datos relativos a estos.

La dimension tipo combinacion de la variable resolucion de problemas aditivos se
caracteriza por la combinacion de dos cantidades fijas, las cuales es hallar una de sus partes
o el total de estas, es asi que después de haber aplicado el estudio se puede considerar a los
problemas tipo combinacion a la suma de sus partes para hallar el total o preguntar por una

de ellas aplicado con material ludico para una mayor comprension entre los alumnos.

Es aceptable la funcion del enfoque socio cultural de Vigotsky (Castro y Castro
2011), ya que en la resolucion de problemas aditivos de tipo combinacion permitié
desarrollar habilidades cognitivas de manera lidica a través del analisis y el dialogo la cual
gener0 la comprension para el desarrollo de los problemas con la participacion activa del

juego ludico entre los nifios y docente.

Con los resultados que se lograron adquirir para la hipétesis especifica 3 de estudio,
se analizo6 la hipdtesis alterna la cual aceptaba que el programa Matteambet modifico la
variable resolucion de problemas tipo comparacion. Esta investigacion permitio constatar
la mejora en las muestras analizadas entre las dos mediciones pretest y postest (S (+) = 26;
S (E) = 1, la cual se acept6 debido a que la significancia fue menor a 5 % (sig.= ,000;
p<.005).
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En el andlisis descriptivo se obtuvieron los resultados de la medicion pretest la cual
se muestra que el 7% de nifios obtuvo el nivel de logro, el 26% de nifios que lograron el
nivel proceso, y el 67% de nifios con nivel inicio; al concluir la evaluacion postest, los
resultados presentaron diferencias en el 56% de estudiantes con el nivel de logro, el 37%
de estudiantes lograron el nivel proceso, y 7% de estudiantes el nivel inicio para la variable

resolucion de problemas aditivos tipo comparacion.

Se encontraron similitudes respecto a la dimension tipo comparacion en la
investigacion de De La Cruz (2017), quien concluy6 que el estudiante de primaria después
de haber recibido el programa La cajita Méagica, permitié mejorar la comprension de
resolver problemas de comparacién, a base de juegos ludicos que lograron la atencion y
socializacion entre pares, las cuales permitieron tener mayor comunicacion en el desarrollo
de los problemas, similar fue el estudio de Flores (2017), quien remiti6 que los estudiantes
de primaria lograron aprendizajes significativos en la resolucion de problemas de
comparacion luego de la aplicacion del programa Madi basado en sesiones ludicas con
materiales didacticos como parte de la motivacion. Por Gltimo, estudio de Astola, Salvador
& Vera (2012) quienes concluyeron que los nifios estudiantes después de haber aplicado el
programa GPA — RESOL, lograron incrementar el nivel del logro en la resoluciéon de
problemas de combinacion adaptaron nuevas estrategias que fueron capaces de resolver de
manera adecuada como: actuar, graficar, operar y modificar, asimismo, el material

didactico fue significativo en de desarrollo de su aprendizaje.

El programa Matteambet tuvo efectos positivos, puesto que provocaron en los
estudiantes capacidades de andlisis, comprensién, atencion y dialogo, los cuales causo
insertar en su vocabulario de manera usual los cuantificadores “mas que” y “menos que”
en los problemas de comparacién, y eso logré la capacidad de razonamiento para
comprender el problema dado. Finalmente, los juegos lograron causar en los estudiantes la
atencion, motivacion, y la predisposicion por aprender al comparar datos u objetos en las

actividades ludicas.
La dimensién tipo comparacién se caracteriza por presentar dos cantidades fijas que

pueden aislarse o ser parte de un todo, es asi que después de haber aplicado el estudio se

puede considerar a los problemas tipo comparacion son situaciones estaticas la cual se
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debe de encontrar la diferencia entre ellas o hallar una de sus partes en relacion a la otra la
cual se puede aplicar actividades ludicas para una mayor comprension en los términos de

sus enunciados y predisposicion por querer aprender.

Es aceptable la funcion del enfoque socio cultural de Vigotsky (Castro y Castro
2011), en la resolucién de problemas aditivos de tipo comparacion ya que provoco el
desarrollo de habilidades de manera lGdica a través de la observacion, el dialogo el cual
generd la comprension, participacion y trabajo en conjunto entre sus pares de manera.
Asimismo, la memorizacion para entablar conocimientos en los términos del enunciado

“mas que” y “menos que” ya que no eran familiares en el vocablo de los estudiantes.

Con los resultados que se lograron adquirir en la hipdtesis especifica 4 de estudio, se
analizé la hipétesis alterna la cual aceptaba que el programa Matteambet modifico la
variable resolucion de problemas tipo igualacién. Esta investigacion permitié constatar la
mejora en las muestras analizadas entre las dos mediciones pretest y postest (S (+) = 23; S
(E) = 4), la cual se aceptd debido a que la significancia fue menor a 5 %, (sig.= ,000;
p<.005).

En el analisis descriptivo se obtuvieron los resultados de la medicion pretest, la cual
se muestra que el 11% de nifios lograron el nivel de logro, el 19% de nifios llegaron al
nivel proceso, y el 70% de nifios con nivel de inicio; al concluir la evaluacion postest, los
resultados presentaron diferencias en el nivel de logro 63%, en el nivel de proceso 30%, y

en inicio 7% para la variable resolucion de problemas aditivos de igualacion.

Se encontraron similitudes respecto a la dimension tipo igualacion en la
investigacion de Tapia (2018), quien concluyé que los estudiantes de primaria lograron
mejoras en su aprendizaje luego del uso del material didactico que les sirvié de motivacion
y comprension para el desarrollo de problemas de igualacion, también es similar con el
estudio Mesia (2017), quien remitié que los nifios luego de aplicar el programa basado en
juegos didacticos influencié en la capacidad de desarrollar nuevos conceptos para la
resolucion de problema de igualacion. Por ultimo, es similar al estudio de Palomino
(2015), quien concluyé de los nifios al realizar una secuencia de actividades con estrategias

de material estructurado y no estructurado como chipitaps, billetes, etc., generd la
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observacion y analisis vivencial en las actividades dadas en los problemas de igualacion.
Asimismo, la comunicacion logré la comprension de los términos utilizados en los
enunciados para igual cifras; por ende, todas las estrategias fueron de gran utilidad para el

logro del desarrollo y comprension a los problemas de igualacion.

Los efectos del programa Mateambet provocaron capacidades de atencion,
razonamiento, comprension a través del dialogo y trabajo en equipo entre sus pares, lo cual
logré causar el intercambio de mensajes de manera frecuente a los términos “tantos como”
e “igual que” al igualar cantidades. Finalmente, las actividades ludicas desarrollaron
habilidades de atencion y concentracion al comparar e igualar los materiales u objetos

didacticos de los diferentes juegos aplicados en el programa.

La dimension tipo igualacion se caracteriza por tener un parecido al problema de
cambio y comparacion, luego de haber aplicado el estudio se considerd al problema de
igualacion al proceso de igualar una de las dos cantidades, ya sea con el proceso de quitar o
aumentar elementos para hallar una buena comprensién, y analisis en sus enunciados

“tantos como”, “igual que” ya que no son términos comunes en el didlogo cotidiano.

Es aceptable la funcién del enfoque socio cultural de Vigotsky (Castro y Castro
2011), en la resolucién de problemas aditivos de tipo igualacién, ya que desarrollé
habilidades a través de la observacion y el didlogo la cual gener6 la comprension en los
términos “tantos como” ¢ “igual que” que son enunciados nombrados al formular los

problemas de igualacion.

Las limitaciones en el estudio se presentaron en la muestra de los estudiantes de
primer grado ya que tres estudiantes se retiraron a mediados del programa por problemas

personales motivo por el cual no se les considero en los resultados estadisticos.
Las limitaciones que se evidenciaron fueron las semejanzas de las actividades

curriculares con las del programa Matteambet las cuales se iban haciendo prolongadas

durante su aplicacién en la institucion educativa.
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V. Conclusiones.

Primera:

En razon a la hipotesis general del estudio de la variable resolucion de problemas aditivos,
determind una diferencia significativa luego de aplicar el programa Matteambet, lo cual
fue determinante para aceptar la hipotesis alterna: El programa Matteambet influy6 en la
resolucion de problemas aditivos en nifios de primer grado en el Callao, ya que gracias a
las actividades Iudicas y el trabajo en equipo permitieron adquirir nuevas estrategias y

capacidades para la resolucion de los problemas.

Segunda:

En funcidn a la primera hipotesis especifica del estudio sobre la aplicacion del programa
Matteambet, originé efectos significativos en la dimension tipo cambio, por lo que los
estudiantes desarrollaron problemas de cambio con accion de aumento y resolvieron
problemas de cambio con accion de disminuir, lo cual fue determinante para aceptar la
hipétesis alterna: EI programa Matteambet influy6 en la resolucion de problemas aditivos
tipo cambio en niflos de primer grado en el Callao, puesto que lograron estimular la
capacidad de razonar y comprender los distintos problemas tipo cambio.

Tercera:

En funcién a la segunda hipotesis especifica del estudio a la aplicacion del programa
Matteambet, fue relevante en la dimension tipo combinacion, por lo que los estudiantes
desarrollaron problemas de combinacién realizando acciones de union y resolvieron
problemas de combinacién realizando acciones de disminucion, la cual fue determinante
para aceptar la hipotesis alterna: ElI programa Matteambet influy6 en la resolucion de
problemas aditivos tipo combinacion en nifios de primer grado, debido a que el juego o
actividad lddica logré articular las estructuras cognitivas y afectivas mediante la

socializacion y fortalecio la capacidad de analizar y comprender los problemas.
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Cuarta:

En funcion a la tercera hipotesis especifica del estudio con respecto a la aplicacion del
programa Matteambet, generd nuevos aprendizajes en la dimension tipo comparacion, por
lo que los estudiantes lograron resolver problemas de comparacion al realizar una adicién y
resolvieron problemas de comparacion realizando una sustraccion, la cual fue determinante
para aceptar la hipdtesis alterna: ElI programa Matteambet influyé en la resolucion de
problemas aditivos tipo comparacion en nifios de primer grado en el Callao, puesto que
lograron obtenerse habitos y actitudes positivas que ayudaron a analizar, pensar y

comprender los problemas de manera creativa y amena a través del juego.

Quinta:

En funcién a la cuarta hipotesis especifica del estudio con respecto a la aplicacion del
programa Matteambet, tuvo gran significancia en la dimension tipo de igualacién, por lo
que los estudiantes desarrollaron problemas con acciones de igualar dos cantidades una
diferente de la otra al agregar o quitar cantidades, la cual fue determinante para aceptar que
el programa Matteambet influy6 en la resolucion de problemas aditivos tipo igualacion en
nifios de primer grado en el Callao, ya que lograron fortalecer su conocimiento, memoria,
comunicacion y atencion para comprender e interpretacion los cuantificadores matematicos
como son: “tantos como” “igual que”, los cuales lograron reconocer los enunciados del

problemas de forma ludica.

69



VI. Recomendaciones.

Primera:

Se recomienda en razon a la variable resolucion de problemas aditivos que se replique la
investigacion con una cantidad de estudiantes que puedan ser elegidos bajo el muestreo

probabilistico para encontrar resultados con mayor precision.

Segunda:

Se recomienda a los docentes fomentar el manejo de estrategias ludicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje basados en el enfoque socio cultural que permitan al estudiante que
construya nuevos aprendizajes con ayuda de su entorno social gracias al intercambio de
mensajes positivos, asimismo, la aplicacion de recursos o materiales ladicos que puedan

incentivar a los estudiantes a aprender.

Tercera:

En base a los resultados establecidos en dicha investigacion se recomienda trabajar con
actividades ludicas en la resolucion de problemas matematicos, puesto que desarrolla
capacidades de atencidn, razonamiento y comprensién, asimismo motiva y predispone al

estudiante a querer aprender de manera cooperativa.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

Titulo de investigacion: Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018
Autor: Beatriz Orna Céceres

Problema Objetivo general Hipotesis general . Tlp_o de_’ Cuantitativo Poblacién Instrumento
general investigacion
El problema importante
en el aprendizaje sobre
) . resolucion de problemas
¢El programa petermmar la matematicos es la falta
Matteambet influencia del de comprension y
influird la | programa razonamiento al
resolucion de Mattearnbet en la enunciado, por eso se
problemas resolucion de propone aportar
aditivos en nifios | problemas mecanismos de accion
de pn:‘nercgﬁado 3d|t|vqs en nmgs como interactuar,
2?)18’78 allao, | e pn:nercgﬁi O | conocer y discusién que
’ ;818 € allao, | facilitara el desarrollo de
los aprendizajes, por lo
cual se planted las
siguientes hipotesis: Prueba para medir
_— . la variable
Hi: El programa Disefio Experimental Distrito dg Cantlda_q de _Nombre del -
Matteambet influye en la procedencia poblacién instrumento resolucion de

resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer
grado en el Callao, 2018

Ho: El programa
Matteambet no influye en la
resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer
grado en el Callao, 2018

problemas aditivos
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Prob}lgma Objgt_|vo Hipotesis especifica 1 . T~|po d.e Pre experimental Callao 120 Cantidad de 20
especifico 1 especifico 1 disefio (nivel) preguntas
¢El programa Determinar la | Hi: El programa
Matteambet influencia del | Matteambet influye en la
influira la | Programa resolucion de problemas
resolucion de | Matteambet en la aditivos tipo cambio en
problemas resolucion de | nifios de primer grado en
aditivos tipo prc_Jl?Iemas _ el Callao, 2018
cambio en nifios | aditivos tipo
de primer grado camblp en nifios | Ho: El programa
en el Callao, de primer grado | Matteambet no influye
20187 en el Callao, | en la resolucion de
2018 problemas aditivos tipo
cambio en nifios de
primer grado en el
Callao, 2018
. Tipo de .
Corte Transeccional Muestra instrumento Dicotomico
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Problema Objetivo Hip6tesis especifica 2
especifico 2 especifico 2 P P
¢El programa | Determinar la | Hi: El programa
Matteambet influencia del | Matteambet influye en la
influird la | programa resolucion de problemas
resolucion de | Matteambet en la | aditivos tipo
problemas resolucion de | combinacidn en nifios de
aditivos tipo | problemas primer grado en el
combinacién en | aditivos tipo | Callao, 2018
nifios de primer | combinacién en
grado en el | nifios de primer | Ho: El programa

Cantidad de Tipode | o 4o alidacion indice de
muestra muestra ° confiabilidad
Pertinencia 99% Férmula 20 de
30 30 Precision  99% | Kuder-Richardson
Claridad 98% 0.88
Muestreo

Tipo de muestreo

Callao, 2018? grado en el | Matteambet no influye
Callao, 2018 en la resolucion de
problemas aditivos tipo
combinacién en nifios de
primer grado en el
Callao, 2018
Problema Objetivo o -
especifico 3 especifico 3 Hipotesis especifica 3
¢El programa | Determinar la .
Matteambet influencia del hHﬂlétte amIlE)Iet inflﬂ;%gng
|anU|ra_, la | programa resolucion de problemas
resolucion de | Matteambet en la L :
roblemas resolucion de aditivos tipo
gditivos tino | problemas comparacion en nifios de
_1IPo | prov . primer grado en el
comparacion en | aditivos tipo Callao. 2018
nifios de primer | comparacion en '
grado en el | nifios de primer Ho: El programa

Callao, 2018?

grado en el
Callao, 2018

Matteambet no influye
en la resolucion de
problemas aditivos tipo
comparacion en nifios de
primer grado en el
Callao, 2018

El muestreo de la
investigacion es no
probabilistico.

El muestreo
aplicado es de
tipo intencionado
0 de
conveniencia.

79




Problema Objetivo Hipotesis especifica 4
especifico 4 especifico 4 P P
GE|  programa | Determinarla | {hcnber inflye en I
:\;Igg;gmbet la ;Jr:]:)l;re;rz? del res_o_luci()n_ de _problerpgs
lucion de | Matteambet en la aditivos tipo_igualacion
reso L en nifios de primer grado
pr(_)l:_)lemas ) resolucion de en el Callao, 2018
aditivos tipo | problemas
igualacién en | aditivos tipo Ho: El roarama
nifios de primer | igualacion en Ma.tteambet nop ir?flu o
grado en el | nifios de primer | UCi6 é’
Callao, 2018? grado en el en la resolucion de
Callao, 2018 problemas aditivos tipo

igualacion en nifios de
primer grado en el
Callao, 2018
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Anexo 2. Matriz de operacionalizacion de variables

Variable 1: Resolucion de problemas aditivos

Indicadores

Preguntas / items

Respuestas y

puntuaciones

Dimensién 1

Problemas de

Resuelve problemas
de cambio con accién
de aumento

1.- Camilo tiene 17 canicas y su amigo le
regal6 10 canicas mas. ¢Cuéntas canicas
tiene ahora Camilo?

2.- Claudia tenia 12 caritas felices. La
profesora le regalé algunas. Ahora tiene 17.
¢Cuantas caritas felices le regald?

3.- Sofia gan6 algunos soles. Su hermano le
dio 5 soles y ahora tiene 15. ;Cuéntos soles
gand?

Nivel logro:
14- 20

Nivel Proceso:

7-13
cambio. L o )
4.- Dilan tiene 18 chipitaps y regala 8 a José
¢Cuantos chipitaps le quedan a Dilan? Nivel Inicio:
0-6
5.- Hay 20 pasajeros en la combi. Si bajan
Resuelve problemas o .
; .. | algunos y quedan 5. ;Cuéntos pasajeros
de cambio con accion baiaron?
de disminuir ! '
6.- Rosa tenia algunas ligas. Se rompieron 6
ligas y ahora tiene 11. ;Cuéntas ligas tenia al
principio?
7.- Maria tiene 9 caramelos y Rosita tiene 10
chocolates. ;Cuantas golosinas tienen entre
Resuelve problemas | |as dos?
de combinacion
realizando acciones | g Martina pesca 10 Bonitos y su hermano
de union. pesca 2 Caballas ;Cuéntos peces pescan entre
Dimension 2 los dos?

Problemas de

combinacion.

Resuelve problemas
de combinacion
realizando

acciones de
disminucién.

9.- En el sal6n hay 30 estudiantes. Si 14 son
hombres y el resto son mujeres. ;Cuéantas
mujeres hay?

10.- En el colegio hay 20 profesoras, de las
cuales 5 son mujeres y el resto hombres.
¢Cuantos profesores hombres hay?
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Dimensién 3
Problemas

de comparacion

Resuelve problemas
de comparacion
realizando una
adicién

11.- Luisa gan6 5 chupetines, Carito gané 4
chupetines mas que Luisa. ¢Cuantos
chupetines gano Carito?

12.- El auxiliar tiene 20 afios. Si el auxiliar
tiene 10 afios menos que la profesora.
¢Cuantos afios tiene la profesora?

Resuelve problemas
de comparacion
realizando una
sustraccion

13.- Camila tiene 4 colores y Alexander tiene
12. ;Cuantos mas tiene Alexander?

14.- Juan tiene 15 vacas y Pedro tiene 12.
¢Cuéntas vacas menos tiene Pedro?

15.- Roberto compra 6 panetones y su vecina
compra 2 menos que Roberto. ¢Cuantos
panetones menos compra la vecina?

16.- Las cobras tienen 15 puntos. Si tienen 4
puntos més que los leones. ¢;Cuantos puntos
tienen los leones?

Dimension 4
Problemas
de igualacion.

Resuelve problemas
realizando acciones
de igualar hallando
una operaciéon de
suma.

17.- Juanito tiene 15 juguetes. Si compra 5
mas tendra tantos como Fabian. ¢Cuantos
juguetes tiene Fabian?

18.- Jorge tiene 36 stikers. Si jugando gana 3
mas, tendra tantos stikers como Yamil.
¢Cuantos stikers tiene Yamil?

Resuelve problemas
realizando acciones
de igualar hallando
una operacién de
resta.

19.- Mario tiene 15 puntos y Saray 11.
¢Cuantos puntos le falta a Saray para tener
igual cantidad que Mario?

20.- Renata ahorré S/.25 y César ahorr6 S/.
10. ¢Cuantos soles tiene que ahorrar César
para tener la misma cantidad que Renata?
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Anexo 3. Instrumento de investigacion

I PRUEBA PARA MEDIR LA VARIABLE RESOLUCION DE PROBLEMAS
ADITIVOS

https://es.wikihow.com/ense%C3%Blar-a-un-ni%C3%B1o-a-sumar




PRUEBA PARA MEDIR LA VARIABLE RESOLUCION DE
PROBLEMAS ADITIVOS

.- DATOS INFORMATIVOS

Nombres y apellidos:

Institucion educativa:

Grado: Seccion:

Il.- INSTRUCCIONES

Lee atentamente las preguntas y responde.
Usa lapiz y borrador.

Marca so6lo una alternativa correcta.
Levanta la mano si tienes alguna duda.
Tiempo de duracion: 45 minutos.

I 1.- Camilo tiene 17 canicas y su amigo le regal6 10 canicas mas. ¢ Cuantas

. canicas tiene ahora Camilo?

Marca con una X la respuesta correcta

https://www.google.com/search?biw=1366 &bih=64

g
C ) 1 5 28tbm=isch&sa=18&ei=LOBHW4a2Asy4zwLPIpT
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I 2.- Claudia tenia 12 caritas felices. La profesora le regal6 algunas. Ahora

. tiene 17. ¢ Cuantas caritas felices le regal(?

Marca con una X la respuesta correcta

b) 5

I 3.- Sofia gand algunos soles. Su hermano le dio 5 soles y ahora tiene 15.

. ¢, Cuantos soles gang?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
https://www.google.com/sear
b) 10 ch?biw=1366&bih=642&tbm=i
crhRcaz1Rpizak FHW
c) 15
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I 4.- Dilan tiene 18 chipitaps y regala 8 a José ¢ Cuantos chipitaps le quedan

a Dilan?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
b) 10
c) 15

I 5.- Hay 20 pasajeros en la combi. Si bajan algunos y quedan 5. ¢ Cuantos

pasajeros bajaron?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
b) 10
c) 15

https://www.google.com/se
arch?biw=1366&bih
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I 6.- Rosa tenia algunas ligas. Se rompieron 6 ligas y ahora tiene 11.

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
b) 17
c) 15

¢,Cuantas ligas tenia al principio?

https://www.google.co
m/search?biw=1366&bi
h=642

I 7.- Maria tiene 9 caramelos y Rosita tiene 10 chocolates. ¢ Cuantas

golosinas tienen entre las dos?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 19
b) 10
c) 15

_ L] L] I L] L] I L] L] I L] L] I L] L] I L] L] I L] L] I L] L] I

https://www.google.com/sea
reh?biw=1366&bih=642&tbm
=isch&sa=1&ei=_
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I 8.- Martina pesca 10 Bonitos y su hermano pesca 2 Caballas ¢ Cuantos

peces pescan entre los dos?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
b) 10
c) 12

https://www.google.com/sear
ch?biw=1366&bih=642&tbm=

I 9.- En el salén hay 30 estudiantes. Si 14 son hombres y el resto son

mujeres. ¢ Cuantas mujeres hay?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 16
b) 10
c) 15
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I 10.- En el colegio hay 20 profesoras, de las cuales 5 son mujeres y el resto

hombres. ¢ Cuantos profesores hombres hay?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 21
b) 10
c) 15

https://www.google.com/sea
rch?biw=1366&bih=642&tbm
=ischsa

I 11.- Luisa gano 5 chupetines, Carito gané 4 chupetines mas que Luisa.

¢, Cuantos chupetines gano Carito?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
b) 10
c) 9

% W
o) >
S
, »
https://www.google.com/sea
rch?q=nifios+anima do+comie
do+tres+palet
| |
-

(0]
©



I 12.- El auxiliar tiene 20 anos. Si el auxiliar tienel0 afnos menos que la

. profesora. ¢ Cuantos afios tiene la profesora?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
b) 10
c) 30

I 13.- Camila tiene 4 colores y Alexander tiene 12. ¢ Cuantos mas tiene

. Alexander?

Marca con una X la respuesta correcta

https://www.google.com/searc
h?biw=1366&bih=642&tbm=isc

a) 17 i
b) 8
c) 9

A
»

(o]
o



I 14.- Juan tiene 15 vacas y Pedro tiene 12. ¢ Cuantas vacas menos tiene I

- Pedro?

I e s I

- W o

- Marca con una X la respuesta correcta ‘!.ﬁfn ' "

I —
a) 3 https://www.google.com/search?biw=1 I

u b ) 10 366&bih=642&tbm=isch&sa=

. c) 9 .

I 15.- Roberto compra 6 panetones y su vecina compra 2 menos que

. Roberto. ¢ Cuantos panetones menos compra la vecina?

~

Marca con una X la respuesta correcta

a) 8 https://www.google.com/search?
b ) 4 biw=1366&bih=
c) 9
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I 16.- Las cobras tienen 15 puntos. Si tienen 4 puntos mas que los leones.

. ¢, Cuantos puntos tienen los leones?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 20
b) 10
c) 11

I 17.- Juanito tiene 15 juguetes. Si compra 5 mas tendra tantos como

. Fabian. ¢ Cuantos juguetes tiene Fabian?

Marca con una X la respuesta correcta

‘8 |
a) 20

b 1 2 https://www.google.com/searc
h?biw=1366&bih=642&tbm
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I 18.- Jorge tiene 36 stikers. Si jugando gana 3 mas, tendra tantos stikers

como Yamil. ¢ Cuantos stikers tiene Yamil?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 36
b) 10
c) 39

I 19.- Mario tiene 15 puntos y Saray 11. ¢ Cuantos puntos le falta a Saray

para tener igual cantidad que Mario?

Marca con una X la respuesta correcta ) % d

J
a) 4
b) 6

O
w



I 20.- Renata ahorro S/.25 y César ahorré S/. 10 ¢ Cuantos soles tiene que

. ahorrar César para tener la misma cantidad que Renata?

Marca con una X la respuesta correcta

a) 15
b) 10
c) 14
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Anexo 4. Validacion de instrumentos

Formato Gnico de validacion de instrumentos

Fecha de entrega de documento: _\ wuwe v 44 de junio del 2018

Estimado juez experto: wexe Lilca Coxlos tixTo

La presente es para invitarlo a evaluar el instrumento: Prueba para medir la variable
resolucion de problemas aditivos — PMVRPA (adhoc), el cual estara dirigido a medir la
variable: Resolucion de problemas aditivos y sus dimensiones: Problemas tipo cambio,
problemas tipo combinacién, problemas tipo comparacién y problemas tipo igualacion.
Por lo cual se realiza una descripcion breve de sus componentes y la entrega del formato
de validacion del instrumento en mencion.

A su servicio:
1l -
Firma?
Autor: Orna Céceres Beatriz
DNI: 41044718

Variable: Resolucién de problemas aditivos

Segun Blanco, Cardenas y Caballero (2015), (Cité a Blanco y Cardenas 2013)
evidencia: “[...] debe considerarse como eje vertebrador del contenido matematico, ya
que pone de manifiesto la capacidad de analisis, comprensién, razonamiento, y
aplicacion [...]" (p. 11).

Dimension 1: Problemas tipo cambio
Dimensioén 2: Problemas tipo combinacién
Dimension 3: Problemas tipo comparacién
Dimensién 4: Problemas tipo igualacion

Firma del validador ‘ _
Nombre y apellidos del validador:  \Jeqo  Vilce Codlel SixNe

Maestria o doctorado en: Lisestyo  ew  Tucactoh
DNI: OXg22e64 62
Fecha de entrega de validacion: itjoe |18
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Formato tnico de validacion de instrumentos

Fecha de entrega de documento: nds 12 ge junio del 2018
Estimado juez experto: H@‘LF - Maev J o @c&dﬂ&g O e Crvz

La presente es para invitarlo a evaluar el instrumento: Prueba para medir la variable
resolucién de problemas aditivos — PMVRPA (adhoc), el cual estaré dirigido a medir la
variable: Resolucién de problemas aditivos y sus dimensiones: Problemas tipo cambio,
problemas tipo combinacion, problemas tipo comparacién y problemas tipo igualacién.
Por lo cual se realiza una descripcion breve de sus componentes y la entrega del formato
de validacion del instrumento en mencion.

A su servicio:

Firma: (
Autor: Orna Céaceres Beatriz
DNI: 41044718

Variable: Resolucién de problemas aditivos

Segun Blanco, Cardenas y Caballero (2015), (Cit6 a Blanco y Cardenas 2013)
evidencia: ‘[...] debe considerarse como eje vertebrador del contenido matematico, ya
que pone de manifiesto la capacidad de andlisis, comprensién, razonamiento, y
aplicacion [...]" (p. 11).

Dimensi6n 1: Problemas tipo cambio
Dimension 2: Problemas tipo combinacion
Dimension 3: Problemas tipo comparacion
Dimension 4: Problemas tipo igualacion

Nombre y apellidos-del validador: “ar \-)'c\ Baldeon D La Cvz

Maestria o doctorado en: Diddcdice ale (e yodemdiice. e Pamara
DNL: j0(35632

Fecha de entrega de validacion:
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Formato unico de validacion de instrumentos

Fecha de entrega de documento: Miéreeles 13 de junio del 2018

Estimado juez experto: Mgfr. Rosa Maria Romere Wermeza

La presente es para invitarlo a evaluar el instrumento: Prueba para medir la variable
resolucién de problemas aditivos — PMVRPA (adhoc), el cual estard dirigido a medir la
variable: Resolucién de problemas aditivos y sus dimensiones: Problemas tipo cambio,
problemas tipo combinaci6n, problemas tipo comparacion y problemas tipo igualacién.
Por lo cual se realiza una descripcion breve de sus componentes y la entrega del formato
de validacion del instrumento en mencion.

A su servicio:

Jeer
I e

Firma:
Autor: Orna Céaceres Beatriz
DNI: 41044718

Variable: Resolucion de problemas aditivos

Segun Blanco, Cardenas y Caballero (2015), (Citd6 a Blanco y Cardenas 2013)
evidencia: ‘[...] debe considerarse como eje vertebrador del contenido matematico, ya
que pone de manifiesto la capacidad de andlisis, comprensién, razonamiento, y
aplicacion [...]" (p. 11).

Dimensién 1: Problemas tipo cambio
Dimension 2: Problemas tipo combinacion
Dimensién 3: Problemas tipo comparacién
Dimensién 4: Problemas tipo igualacion

-------------------------------------

Firma del validador m
Nombre y apellidos del validador: Mgtr- Rosa Marra Romero Hermozd
Maestria o doctorado en: Psicopedageqia de la Tnfancia

DNI: 059695¢3 B

Fecha de entrega de validacion: Viernes 45 de Jonio dd 2018
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Formato anico de validacion de instrumentos

Fecha de entrega de documento: Jones 1 ¥ de junio del 2018

Estimado juez experto: Jose }ors Qoo Koo L:gpt.z—

La presente es para invitarlo a evaluar el instrumento: Prueba para medir la variable
resolucién de problemas aditivos — PMVRPA (adhoc), el cual estard dirigido a medir la
variable: Resolucién de problemas aditivos y sus dimensiones: Problemas tipo cambio,
problemas tipo combinacién, problemas tipo comparacién y problemas tipo igualacién.
Por lo cual se realiza una descripcion breve de sus componentes y la entrega del formato
de validacion del instrumento en mencion.

A su servicio:

a 127 3

Firnha: /
Autor: Orna Céceres Beatriz
DNI: 41044718

Variable: Resolucion de problemas aditivos

Segun Blanco, Cardenas y Caballero (2015), (Cité a Blanco y Cérdenas 2013)
evidencia: “[...] debe considerarse como eje vertebrador del contenido matematico, ya
que pone de manifiesto la capacidad de andlisis, comprensién, razonamiento, y
aplicacién [...]" (p. 11).

Dimension 1: Problemas tipo cambio
Dimension 2: Problemas tipo combinacién
Dimension 3: Problemas tipo comparacién
Dimension 4: Problemas tipo igualacion

Firma del validador

Nombre y apellidos del validador: Jose Jors Rennfou £ [Sec2
Maestria o doctorado en: Dot < £ dOlecad.

DNI: pg¢72624

Fecha de entrega de validacion: 2 4 _o6-/%
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Formato tnico de validacion de instrumentos

Fecha de entrega de documento: Pidedes 26 de junio del 2018

Estimado juez experto:

La presente es para invitarlo a evaluar el instrumento: Prueba para medir la variable
resolucion de problemas aditivos — PMVRPA (adhoc), el cual estaré dirigido a medir la
variable: Resolucién de problemas aditivos y sus dimensiones: Problemas tipo cambio,
problemas tipo combinaci6n, problemas tipo comparacién y problemas tipo igualacion.
Por lo cual se realiza una descripcion breve de sus componentes y la entrega del formato
de validacion del instrumento en mencion.

A su servicio:

Firma:
Autor: Orna Caceres Beatriz
DNI: 41044718

Variable: Resolucion de problemas aditivos

Segun Blanco, Cardenas y Caballero (2015), (Citd6 a Blanco y Cardenas 2013)
evidencia: “[...] debe considerarse como eje vertebrador del contenido matematico, ya
que pone de manifiesto la capacidad de analisis, comprension, razonamiento, y
aplicacién [...]" (p. 11).

Dimension 1: Problemas tipo cambio
Dimensién 2: Problemas tipo combinacion
Dimensién 3: Problemas tipo comparacion
Dimension 4: Problemas tipo igualacién

Firma del validador
Nombre y apellidos del validador: <#~ Hexunven #,’LG“’”

Maestria o doctorado en: ?’s« cotoGih EDved7

DNI: 426 Y22t
Fecha de entrega de validacion: Zé/é/}ﬂ/ 4
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Anexo 5. Datos de fiabilidad




Anexo 6. Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:.‘..Q.f’..x.‘v.ﬁ...@.ﬂ.“.f.c.’ﬁj.‘?...ﬁfﬁ‘f.’...zﬁ‘?;?% I
identificado con N° DNI.... 2. 202028 o, ‘.H.;domiciliado en

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigaciéon Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo-al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: @p(w Aéelca Blaciaos Bollioo

DNI: Y359934 ) Teléfono__ 97v9 30 0&2
Domicilio:_(os  c2Svapind peSawla posa a4 ¢ /G S-7°
Nombre del autor de la investigacién: /49/@{# Wrme Lacwnss [oed]pn
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado delsestudiante:.:Zﬁgf“...’.q.?.@.?.‘f’.‘.’...f.'ff’.’.‘f.‘i’?....’.’.‘fff.@“ Gov

identificado con N° DNI:. /7.0 237 oeeeeeeeeeeeereeeseeeeens .domiciliado en
Mz T AT . 4. Ser Qs CEATENHIRTO ~CALLAD

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar -cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacién, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicaciéon, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

y 4 y A
Apellidos y nombre: /Dcpg Rolsnole Co rolovyg  /fon OIHM(JY)

DNI;_Y/0) 57 3Y Teléfono_99 B /7>~ Y €4,
Domicilio:_Hz T (7a 7 (/14 S€fQu/cen 7604RZ0 ~ CA LLRO
Nombre del autor de la investigacion:____ Deitnzry, Onma Ldonas
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:.. J&Sds ”4/ E )(A M DE Z
|dent|f cado con N° DNI:.... .....’1.(.3..‘1..!.‘.3. ............................... domlcnllado en
72 lores i) ik C?

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divuigar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje ciaro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

(]

Firma de fha@re/padfeltutor/apoderado

Apellidos y nombre: [l_‘éé/;g Smpéz; é///z/z{
DN:_7072 jo Y5 ZTéléfone____9200¢ ‘/g??

Domicilio:__Js LibesTacdores 7=z N . LT
Nombre del autor de la investigacién: %d% Onmo Gawnns
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:.. # SN YQ"i I\“VW
identificado con N° DNI5...6 2.6 F 36 2 e, domlclhado en
..... Lo Bibilsdossa. . Ghonaits.

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacién, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacién a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e iméagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

- Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

=

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apeliidos y nombre: Mw (/O’W/\ QW/LX

DNI:_ 13531222 Teléfq no, 940 R6S 731
Domicilio: : ; Me it 20
Nombre del autor de la investigacion:_qalan %mo A

A
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:..H Orclmga\ﬁevo&ﬂgom San

identificado con N° DNI:.... 20102 A3 oo ,domiciliado en

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resoluciéon de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divuigar cuaiquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacién y posterior a ella.

- Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: Sdnchez 61\,\)@\/\% Kaen

DNI:__ 1235|8520 " Teléfono___ A1 5 Y33 25)
Domicilio:_\irb - Yivcew del cacmen H2 8 U |5

Nombre del autor de la investigacion: %T% Cswe Taons .
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

N\ .
Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:...[.%m.l.l—.....ﬁ?‘..‘.]ﬁ‘.’.‘.(l...ﬁo.r””j“‘gﬁb

i(}g{ltiﬁzsdo con N DN 23882 722 ,domiciliado en
z

Certifica que he leido y comprendido 2 mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacién, asi mismo,
autorizo. al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e iméagenes,
durante la fecha de investigacién y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en ienguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna - explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: Yo l3 Koo /J(glom!f"q
DNl /DS(64R% Y Teléfono
Domicilio:_/{z 0 (T [ 2 (Ueuel Car e\ (e 0 )

Nombre del autor de la investigacién:__ (Java  Zodcnes E&(ﬂ'ﬂ{x’
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

,domiciliado en
(e¥®]

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor -0 autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier  momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

&fLen QOCQH Qud >

Firma de madrel/padre/tutor/apdderado

b »
Apellidos y nombre: @, /99"? Q&(}“WE :
DNI:__/ 5 (§$3 Teléfono__ 1=21 (D 1o BOD
Domicilio: 0 - 315 NardDs M2 £ L‘D‘(f ol El caddoD
Nombre del autor de la investigacién: $Bealny, Gnme ‘%W
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante@)ﬁ%‘. s gww’qrm“%“xk -
identificado con N° DNI?’?‘77%3 ................................. ,domiciliado en
T

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participaciéon de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Lz

Firma/de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre:_ 20225 [ Yrtewvs Trrarmy Fowac0

DNI:__ 28062325 Teléfono___ 76037879)
Domicilio:_(4lce 29 72 M. LTAY. LB ALliry Menasrn Z27=E7474.
Nombre del autor de la investigacion: 5@&4\ Eiwa, o,
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:..ST?&;}...E%)?:?&TH%...Q@I‘:% n.

identificada con N® DNL...... 22 00 C a7 o, .domiciliado en
/ﬂﬂb 2&0_ ?L hesTodinenr. 225, Scw\mns P N0,

.......................................................................................................

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacién, asi mismo,
-autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacién incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacién, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre;_1Tclliz Goevava Ves Yobixe. .
DNI:__U>»>21012 Teléfono__qs5 304904
Domicilio:__trh. oy \Wogladawes 225- 22A -

Nombre del autor de la investigacion:
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

7] 2 )
Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:..é.-‘:"”’fﬁ.....ﬁ’.ﬁ...éﬂﬁ...ﬂ&f.‘.‘!ﬂ..

identificado con N° DNE..o. 3R E. L8855 o neeeeeeeeeeveresenesn .domiciliado en
0L levene Mgw‘““—“prbb‘ﬁudw ..... 5"”5 ...........

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divuigar cualquier
informacién incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

~
\

N A

Firma-de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre:_\ (Uicun o oz [\ L(X J :

pNi___MSo0 4470 Teléfono__ 944423703 .
Domicilio:_S+ . Monovio Halagy B72/ . H.p. hgrladeres .
Nombre del autor de la investigacion: & y
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudlante5;{‘5"\2,0‘”0‘-[-c"I’ZS%‘Q""“"‘7
identificado con N° DNI:..... 243 067 % ..o, .domiciliado en

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacién a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacién y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madrefpadre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: Colog 2.4 wo CARE .o 5« (Solvyo
DNi:__ 4 222 %0 ou Teléfono__ 7§ /o 02§ S
Domicilio:_rn’7 £ 4. ¥ unrg LikozZ L S i@
Nombre del autor de la investigacion:
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudlante ﬁ”"/”“’qo Tk @’ wida
identificado co 39 ‘1 sz

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacién a divulgar cualquier
informaciéon incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacién y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

=,

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre:___ 7 ZLZLC /zlu#m 7(1#1 /6{2/42/}71./'

DNI:_42 6420 " _Teléfono_ 97285 97245
Domicilio:_Jor. nadoaas AS Lol 107 o LE
Nombre del autor de la investigacién: [Bealnig Samo. Cooes
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

. A e
Soy madre/padre/tutor/apoderado del &SQ??};%N%Q &""Cd&jj
identificado con N° DNI.....,.... ;s o~ St ,domiciliado en

M L fr 3 Lo dibaladasg

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
Ceésar Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/é en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

(b

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: _{j%k_ﬁ_p_(&_@ Ho%:ut\
pNi:__ 22592 (4C ~__Teléfono_ §4(3894(26.

Domicilio: Hz £ M (7% foo Sbolodews. <@ .
Nombre del autor de la investigacién: Bedlnie mo. Tderas
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Hz. 011 42, 278 Ude... Nlhing (lanera T Eloge.. .. Callos..

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resoluciéon de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma ¢gé madfe/patire/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: M/allz;?t&z rg (“/‘fa: ﬁccz:a

DNI:_4%9/32 03" Teléfono_ (07 50070 02Y
Domicilio: /72 it{ (ote 3-A Qb Alwno Heyore T Elops - Colloo
Nombre del autor de la investigacién: Bealnze, Epna ‘5@'@,«94
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estuglante v%)* (%%mw .Bwt;étg
ldenttﬁcado con N° DNI.... :’z”‘} ............................................. ,domiciliado en

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta ia Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacién a divuigar cualquier
informacién incluyendo los archives virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacién y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para .

mejorar los procesos de la educacién primaiia.

Ei investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la invastigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiente.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

jv) W e u,u,z;z.'&b

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: M uﬂwwm B

DNI:_23 24 .56 /7 Teléfono

Domicilio: _%%4 420
Nombre del atitor de‘la investigacion:
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:. Ndn\“”“’“o - N&’;‘j‘m“ﬂam
identificado con N° DNI:....... 74533069 ... i, (domiciliado en

..............................................................................................................

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacién a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigzacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendide que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo ‘revocar el
consentimiento que ahora presto.

Caliao, 08 de junio de 2018

Firma de madrelpadre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: /R s “\'15%0 OO ()-»( AR N
DNI: o369 8004 " _Teléfono__ )2, AN GG LS 9,
Domicilio:_Y§0 ~ CotKPNE Y46 « W™ 3 R (TAefhowes

Nombre del autor de la investigacion:
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del e:&iudianie:..ﬁﬁ:‘ﬁ”ﬁ‘?.ﬂ@i@f..%ﬁfﬁ...&:.,...
identificado con N° DNI.......... . 436 BTGy ,domiciliado en
........ 20 LY & BB Faline Chcade L China |
Certifica que he leido y comprendido a i mayor capacidad ia informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en @i Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la paiticipacion de mi menor i'iola en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor ¢ autores de la feferida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos uirtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y post::iior a ella.

Se me ha explicado la imporiancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de lz investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro v
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendide que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Apellidgs y nombre: (L/'c 67 Aa/egé)f @é@*}“’i@ (-%‘/Z’WOM
DNI: ? Ciid sl 4 ' Teléfono T b2 7355 2
Domicilio: /72 2 C7 & [P  JlermO  Cexciadlo o Cm2
Nombre del autor de la investigacién:___[oxiTun  (Jame_ Caconen
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:..&i‘fﬁ..&%..ﬁ&?ﬁéf&f’uﬂ

id ?tiﬁcado con N° DNE. 300,352 e eeeeeeens ,domiciliado en
ame AT O 24 Calloo

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divuigar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en ienguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he pianteado. También he comprandido que en
- cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madrelp‘a%ﬂapoderado

Apellidos y nombre: Cadolen /lQ bornls Flows Pondoter.
DNI:_OS3 (20 (2 Teléfono___ 9456 ©% 3 04 X
Domicilio:_Alove /[t © 24 Cellao

Nombre del autor de la investigacion:_ v (oo )Pealiin
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:. Dan ‘6' o S?”CI’OZ”ZGYGJ
identificado con N° DNI....... 7?1 Q?OS ................................. ,domiciliado en
..... 9. adsel . Lozonage | gy e Ghetlade 9410
Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/d en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacioén y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacidén docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
fo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento vy sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

M

L 7

Firma de @eltutoriapoderado

Apellidos y nombre:;__16vcs  Prbemfo Tade Eoegnla

DNI:__2 $285993 ' Teléfono__ Q38 M 66 S
Domicilio:___J¢:_Clanseal (vouneca  Guy (o Giccredsms  SYIP
Nombre del autor de la investigacion: - Bacﬂ'uf} Gama -6 A
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CONSENTIMIENTO INFORMADD

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:...l,.9*LXA.... ;DO/”@”\)“JQ )D
ldle%ado con N° D T A 1 T 110 2 25N ,domiciliado en
L) 0(_(‘ g'a,n(' /?E‘)DCK V = /é)

............................................................................................................

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad ia informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matieambet para ia resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2618, gue ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referi:.2 investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacien a divulgar cualquier
informacién incluyendo los archives virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a elia.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacién, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han faciiitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dsjar ninguna explicacién, puedo revocar e€!
consentimiento que ahora presto.

Caliao, 08 de junio de 2018

M e+

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: 790’” € ?Spovnw L wronre

DNI: 1/08/ Y626 Teléfono 992/ 80056

Domicilio: — 16 b ol/ao Flewsr Ao Saila Rogor V-1
Nombre del autor de la investigacién:__ /%<0l CFEima (/j'o
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

" . s
Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:. Jo2izn, . JE24EC Lo  "Togec Me\w

identificado con N° DNI............ }2}95_ : 83%6 ....................... ,domiciliado en

................................................................................................................

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacién, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divuigar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texio e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar [os procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacién, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

00

Firma de Welpadre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre:_Lucees  (Rs\aC  Me\ia Reddquez
DNI: 43291641 Teléfono_Jb0 463 46s
Domicilio:Uc. _€shibodoces M1 D ole lo.

Nombre del autor de la investigacion:__[3cqrue. Enmo Eocors,
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del Sstucg%agte Co. M‘\a G“SR‘LO Jfo'ed'o

ldentlﬂcado cop N° DNL.....coeuee. 3 .............. 3 L(L( ................... domncnhado en
| SanToav0 L5 D2py Lo Ha-ROsa  — callac

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacién a divuigar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a elia.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacién, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Qs

Firma de madre/padre/tutor/apoderado

Apellidosynombre:jaec’bo SaUador rpa»o(ﬂk
DNI:__ 42846354 Teléfono. 940 9059 4 30
Domicilio:_<| SanTUayTo {50 DePt dod- Sta- pocat  —callan

Nombre del autor de la investigacion:
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:.Z‘?f!....A.J(‘.?.@.Tif#ﬁ?....‘ij:ﬁfw

identificado con N° DUI: .......................................................... ,domiciliado en
ONYG AR Qo ' \',\P'?(CO

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacién incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de ma%’ /padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre:,@a,.,c. f //"/1,,‘ Lbyzy Crvoss
DN 32 o706 Teléfono
Domicilio: ooy e /o< Vicor paec
Nombre del aufor de la investiga'cit’a'n:"l r
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

(/) ! ! 4
Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:...ffg:’f‘./:f?z‘;. %Wﬂg/ma/“‘?

identificadoiconiN-DINL....camiinrinn mnsinsia i ,domiciliado en
ﬁ < chvﬂ.wC\L»L HZ’ 6 eLc_iQ .B '7 6 S, P

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacién incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacién y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

jeu gl{ 4
Firma de madre/padrertutor/apoderado

Apellidos y nombre: é@apmw gé:«%aua ﬂ“'c’/ )
DNi:_R{33¢0 22 Teléfono
Domicilio: 4% Lo\ -clorm i 7oy HZ- B JoTl& B -1 & /.-

Nombre del autor de la investigacién: Reddrzy, Elmmg, £t oran
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

identificado con N° DNL,......... 2781026 F ... domiciliado en
b s T Canlee

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:.fJ :ﬁ’““wﬂm’w@w(&’/q ;

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacién sobre el
proyecto de investigacién Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacién Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cuaiquier
informacién incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion docenie para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacién en el seguimiento de la investigacién o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

‘He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacion, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Firma de madre ref/tutor/apoderado

Apellidos y nombre: Llerena URerno  ERIKA CpeRIELA
pNi__ 193195912 Teléfono_4 /9952 899
Domicilio:___Urh . San  Mente caxteS. A,

Nombre del autor de la investigacién: Bl Unma Ealenza
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

) o —

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante?@i?.‘f’.’..../é‘?.) ;Tbo“m‘m)—:“((c

identificado con N? DNIs:.cccisoiiccisssmiicisismssinmsnrnssssunsasssnssanssassens ,domiciliado en
&79 ._‘j&a Glibadouar N> B I 2.

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucién de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educacion Primaria — Lima.

Autorizo la participacién de mi menor hijo/a en la referida investigacion, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacion incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e iméagenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacion primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

Josl wlle-

Firma de madré/padre/tutor/apoderado

Apellidos y nombre:_(/{cLo?’a €nlls _<afiillo de Apepeta

DNI: 94sBe40 86 Teléfono

Domicilio:__(J2p: ¢s1\®ndokes  H28 ole o — jle0]

Nombre del autor de la investigacion: @«7«‘5 Frame  Catnen
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Soy madre/padre/tutor/apoderado del estudiante:.‘?.z.?f.‘{ sy IU'[/W‘!'[““”""’"

identificad n N° DNI....... i :}‘“3%77 ................................. ,domiciliado en
/Z)Pb' %fzmo Nw\()\'z—ee. DM T Lot QA Ca[/ao

.............................................................................................................

Certifica que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion sobre el
proyecto de investigacion Programa Matteambet para la resolucion de problemas
aditivos en nifios de primer grado en el Callao, 2018, que ejecuta la Universidad
César Vallejo, Escuela Profesional de Educaciéon Primaria — Lima.

Autorizo la participacion de mi menor hijo/a en la referida investigacién, asi mismo,
autorizo al autor o autores de la referida investigacion a divulgar cualquier
informacién incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e imégenes,
durante la fecha de investigacion y posterior a ella.

Se me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacién docente para
mejorar los procesos de la educacién primaria.

El investigador me ha informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacion en el seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para
lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y
sencillo y el investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dejar ninguna explicacién, puedo revocar el
consentimiento que ahora presto.

Callao, 08 de junio de 2018

sttt

Firma de r;ladre’l;')adreltutorlapoderado

Apellidos y nombre: Arh Y Huqm|h 'Fk_mn
DNI: 25284044 Teléfono____ Q32 6137(¢
Domicilio: s al g 1 397 sz 37 [l ¢ calleo

Nombre del autor de la investigacién:___J3>clrny, O rmo  (occinen
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Anexo 7. Permiso para el ingreso a instituciones educativas

fb/ucv.peru
’ @ucv_peru
§' UN'VERS'DAD CESAR VALLEJO #saliradelante

“Aiio del didlogo y la reconciliacion nacional”

Los Olivos, 22 de junio de 2018

Sr. (a)
SERGIO MEJIA GONZALES
Director (a) del “I.E. N°5074 ALCIDES SPELUCIN VEGA”

Presente.-
De nuestra mayor consideracion:

Por la presente tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo(a) cordialmente en
representacion de la Universidad César Vallejo - filial Lima manifestarle que, nuestra
estudiante estd desarrollando un Proyecto de Informe de Tesis por especialidad; por lo
que recurrimos a su reconocida Institucion para solicitarle a usted tenga a bien autorizar
el ingreso a nuestra alumna a fin de aplicar el instrumento de Tesis: “PROGRAMA
MATTEAMBET PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ADITIVOS EN NINOS DE PRIMER
GRADO EN EL CALLAO", informacidn que serd de suma importancia para elaborar su
trabajo de investigacidn para la titulacion.

Por lo anteriormente expuesto y para dicho fin, me permito presentar a la alumna
BEATRIZ ORNA CACERES, de la Escuela de Educacién PRIMARIA de IX ciclo, con cédigo
de matricula N2 6700262793.

Agradeciendo la atencidn que brinde a la presente me despido de usted desedndole mis
mejores deseos.

Atentamente,

Magtr. Gloria Maria Villa Cérdova
Coordinadora de la E.P. de Educacién Primaria
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Anexo 8. Programa experimental y evidencias

Autora: Beatriz Orna Caceres
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INTRODUCCION

l. Fundamentacion Tedrica

La matemética es uno de los problemas que atraviesa nuestro pais en especial el de
resolucion problemas matematicos, ya que se ve comprobado en las distintas pruebas a
nivel internacional como el informe Programa Internacional para la Evaluacion de
Estudiantes PISA y a nivel nacional con la Evaluacion Censal de Estudiantes ECE
evidencid un bajo porcentaje en su puntuacion. Los estudiantes no son capaces de resolver
los problemas debido a que no cuentan con las estrategias para poder llegar a resolver el
problema, es asi que el maestro tiene que incentivar al estudiante otorgando diversas

estrategias.

Debido a ello es que se propone el programa Matteambet para la mejora de la
resolucion de problemas que esta dirigido a los estudiantes de primer grado de primaria la
cual pretendera llevar a las aulas sesiones educativas en base a juegos creativos con
participacién activa y cooperativa de sus pares y docente para llegar a resolver los
problemas aditivos en los diferentes tipos que se le presentes de manera facil y divertida.

El programa Mateambet esta enfocado al trabajo cooperativo de los estudiantes de
manera divertida en base a juego recreativos motivo por el cual el estudiante aprende
jugando de manera ludica ya que es parte de su naturaleza y nos permite de motivacion
para la predisposicion de los estudiantes al querer aprender, la cual permite crear nuevos
aprendizajes. Vygotsky (citaron en Gallardo y Fernandez 2010), que: “El juego crea una
zona de desarrollo proximo en el nifio” (p.48), por ende el estudiante tiene la capacidad de

resolver un problema gracias a la interaccion de los demas

De esta manera nos vemos enfocados en la escuela pedagdgica social con la teoria
constructivista, ya que sostiene que el nifio se instruye de la interaccion con la sociedad,
construyendo nuevos aprendizajes de manera social. Castro y Castro (2011), sostuvo que
el constructivismo refiere al estudiante como un ser social la cual aprende haciendo, dando
sentido y creando nuevos aprendizajes (p. 39); por ende, el estudiante construye sus

conocimientos en base a la influencia de su entorno social y cultural.

145



Asimismo, se basa en el enfoque psicopedagdgico de Lev Vygotsky. Castro y Castro
(2011), manifesto:

Para Vygotsky la interaccion social es directamente proporcional a la calidad del
conocimiento. El ser humano es esencialmente un ser cultural cuya relacion con el
ambiente se realiza a través de y mediante la interaccion de los demés individuos.

La siquis humana es un producto moldeado por la cultura (p.21).

Por consiguiente se reafirma que la sociedad juega un papel relevante en la
construccion de nuevos aprendizajes en el estudiante de manera que no puede

quedar aislado.

Enfoque socio-cultural

Lev Semionovich Vigotsky (1896-1934) es considerado precursor del constructivismo
social, fundamentada en la tesis “Origen social de la mente” la cual sostiene que el
individuo es el resultado del proceso histdrico social y su conocimiento es un proceso de
interaccion entre el sujeto y la sociedad que lo rodea y cuyo medio importante es el

lenguaje.

Asimismo, se establece diversos conceptos en relacion al aprendizaje las cuales son
fundamentales: las funciones mentales, las habilidades psicoldgicas, la zona de desarrollo

préximo, las herramientas sicolégicas y la mediacion.

De acuerdo a lo expuesto el Programa Matteambet se basa en el enfoque socio
cultural debido a que busca crear nuevos aprendizajes en la resolucién de problemas
matematicos con ayuda de la interaccion con sus pares y guia de su entorno social. Lev
Vygotsky. Castro y Castro (2011), manifesto: El ser humano es un ser social porque se
relaciona a través de la interaccién con los demas y la calidad de sus conocimientos y la
calidad de su conocimiento es directamente proporcional a la interaccién social. Por
consiguiente, se reafirma que la sociedad juega un papel relevante en la construccion de

nuevos aprendizajes en el estudiante de manera que no puede quedar aislado.

146



Funciones mentales

La resolucion de problemas es la capacidad que tiene el individuo para analizar, razonar,
entender y poder llegar a una conclusion que sea certera de tal manera que pueda producir
nuevos conocimientos. Vigotsky considerd dos funciones mentales: las primarias las cuales
son los conocimientos que trae el nifio al mundo y las secundarias que son conocimientos
adquiridos en base a la interaccion que tiene con la sociedad, por éste ultimo es que el
estudiante crea nuevos conceptos gracias a la relacion con su medio. Castro y Castro
(2011), manifesto: “Las superiores son adquiridas y se desarrollan a través de la
interaccion social, se determinan por las caracteristicas de la cultura especifica de la
colectividad” (p.20). Por ende, es necesario que el estudiante pueda relacionarse con sus

pares para crear nuevos aprendizajes que puedan ser significativos.

Zona de desarrollo préximo

Los estudiantes en los primeros afios de edad escolar poseen conocimientos o estrategias
informales en la resolucion de problemas bésico, la cual éste es un proceso necesario en los
estudiantes en el area de matematica, ya que a través de ello obtienen conocimientos
adecuados que puedan fortalecer su aprendizaje. Es por ello que el nifio o nifia puede crear
nuevos conocimientos que les permita construir aprendizajes. Vygotsky (como citaron en

Fernandez y Barbaran 2015) manifestaron:

En realidad la zona de desarrollo proximo es ese elemento diferencial entre lo que
el sujeto puede hacer solo (nivel real del desarrollo), de acuerdo a las tereas que
corresponden a un estadio determinado y lo que puede hacer con ayuda (nivel de
desarrollo potencial), al realizar tarea de un estadio mas avanzado, por ejemplo “la
resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién con otro

compafiero mas capaz” (p.287).

Es por ello que el estudiante no debe ser ajeno a su entorno social debido a la
influencia que este medio le genera para construir sus conocimientos nuevos en base a lo
gue ya posee. Asimismo, el tutor o pares contribuyen en la construccion de estos

aprendizajes haciendo que sus éstos puedan ser mas factibles.

147



El estudiante posee sus saberes propios de tal manera que el enlace o camino que se
halla de la interaccion con otros para aprender y desarrollar nueva estructura mentales se
denomina (ZDP). Castro y Castro (2011), sostuvieron: “(...) El potencial que el individuo
tiene para desarrollar las habilidades psicoldgicas en un primer momento depende de los
demas. EIl potencial que es influenciado mediante la interaccién lo denomina Vygotsky
zona de desarrollo proximo (...)” (p.21). En este sentido la teoria de Vygotsky sostiene que

el estudiante desarrolla nuevas estructuras y/o conceptos con ayuda de otros.

Es de esta manera que Lev Vygotsky resalta la teoria del constructivismo estudiando
el impacto que tiene con la sociedad o las personas que lo rodean al nifio en el proceso del

desarrollo de su aprendizaje.

1. Objetivo General

El programa Matteambet tiene como objetivo principal lograr que los estudiantes
desarrollen capacidades de aprendizaje como analizar, razonar, comprender los problemas
tipo cambio, combinacién, comparacion e igualacion de manera lGdica y motivadora la

cual les permita emplear nuevas estrategias que puedan ser significativas en su vida diaria.

Il. Metodologia General

El programa Matteambet esta basado en actividades recreativas o ludicas que estaran

inmersas en cada una de las sesiones del presente programa.

3.1 Mecanismos de accion
- Interactuar
- Conocer

- Discusion
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Inicio

Bienvenida a los alumnos

Interactuar
La maestra formo grupos de trabajo
para que los
alumnos interactten entre si.

Conocer
La maestra dara a conocer las
NN reglas del juego de esta
manera los estudiantes puedan
entender.

Discusioén
Intercambian argumentos entre si para
Ilegar a una respuesta correcta.

V. Contenidos Bésicos

1.- Encestando ando

2.- Jugando con los dados
3.- Sumando mis pasos
4.- La loteria

5.- Ganamos canicas

6.- Casinos

7.- Chapitas magicas

8.- Dragones en extincién
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9.- El gusanito

10.- La bodeguita de Bea Metrito
11.- Atrapados

12.- La jugueria

13.- Paliglobos numéricos
14.- Depositando en el banquito
15.- La granjita

16.- Canguro comeldn

17.- Abanico de colores
18.- La subasta

19.- Ludomés

20.- La torre numérica
21.- Pelotas numéricas
22.- Pescando numeros
23.- La torta de numeros
24.- Jugando con los cubos
25.- Sapito gloton

26.- El dmnibus

27.- El serpiente numérica
28.- Laruleta

29.- La carrerita

30.- El trencito

31.- Latas numéricas

32.- Bajalenguas numéricas
33.- Igualando mis cubos
34.- Chipitaps numéricos
35.- Tumba torres

36.- Entre lazos de frutas
37.- Atrapando estrellas
38.- Arbol de manzanas
39.- Las gallinitas

40.- Ganchos de colores
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V.

El programa estuvo programado de acuerdo a las fechas indicadas en el recuadro.

Temporalizacion de los contenidos y aplicacion del programa

Ne de
sesion Nombre de actividades Fecha
1 Encestando ando 08/08
2 Jugando con los dados 09/08
3 Sumando mis pasos 10/08
4 La loteria 13/08
5 Ganamos canicas 14/08
6 Casinos 15/08
7 Chapitas magicas 16/08
8 Dragones en extincién 17/08
9 El gusanito 20/08
10 La bodeguita de Bea Metrito 21/08
11 Atrapados 22/08
12 La jugueria 23/08
13 Paliglobos numéricos 24/08
14 Depositando en el banquito 27/08
15 La granjita 28/08
16 Canguro comelon 29/08
17 Abanico de colores 29/08
18 La subasta 31/08
19 Ludomas 03/09
20 La torre numérica 04/09
21 Pelotas numéricas 05/09
22 Pescando numeros 06/09
23 La torta de nimeros 07/09
24 Jugando con los cubos 10/09
25 Sapito gloton 11/09
26 El 6mnibus 12/09
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27 El serpiente numérica 13/09
28 La ruleta 14/09
29 La carrerita 17/09
30 El trencito 18/09
31 Latas numericas 19/09
32 Bajalenguas numéricas 20/09
33 Igualando mis cubos 21/09
34 Chipitaps numéricos 24/09
35 Tumba torres 25/09
36 Entre lazos de frutas 26/09
37 Atrapando estrellas 27/09
38 | Arbol de manzanas 28/09
39 Las gallinitas 29/09
40 Ganchos de colores 02/10
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VI.  Matriz del programa

Dimensiones Indicadores Estrategias Actividades Recursos Evaluacion
. - Encestando ando Aro
Resuelve problemas | Actividades Iidicas
P Jugando con los dados Canasta
de cambio con . PIUMONES
accion de aumento Sumando mis pasos
' La loteria Pelotas enumeradas .
Problemas Ganamos canicas Plumones Practica
tipo cambio | Resuelve problemas Casinos Papelote
de cambio  con Chapitas magicas gsdo_
accion de disminuir Dragones en extincion apitas
El qusanito Mundo de colores
9 Cartillas
Cartulina
Canicas
Pizarra
Casinos
Chapas

Chapa mégica
Cabeza de dragén
Papel de colores
Cabeza de gusano
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Resuelve problemas
de combinacién

Actividades ludicas

La bodeguita de Bea
Metrito

Papeles
Plumones

realizando acciones f\trgpadosi Ei“gtest de papelt_bl
i a jugueria roductos comestibles .
Problemas de union. . - i ] Practica
Paliglobos numéricos 'F;I'C“adora de carton
i H mon
tipo Depositando ~ en el | [, 0
Resuelve problemas banquito |
combinacion | ge combinacion quito Paliglobos
_ La granjita Globos
realizando Canguro comelén Billetes
acciones de Abanico de colores Monedas
disminucion. Maéscara de gallinas
Méscara de pollos
Bolsas de canguro
Hojas a color
Abanico de colores
Hojas a color
Lamina de frutas
Resuelve problemas | Actividades ludicas La subasta Papeles
de comparacion Ludomaés Plumones
realizando una La torre numérica Dinero
Problemas | adicion Pelotas numéricas Artefactos Practica
tino Pescando nimeros Ludomas
P Resuelve problemas La torta de n(imeros Dado
comparacion b . Jugando con los cubos Torre numerica
de comparacion ! . Dado
realizando una Sapito gloton Pelot éri
- EI émnibUS elotas numericas
sustraccion Dado
Peces
Anzuelo
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Dado

Torta numérica
Dado

Cubo numéric
Sapito glotén

Problemas
tipo

igualacion

Monedas
Omnibus
Boletos
El serpiente numérica
. - La ruleta
Resuelve problemas | Actividades Itudicas . Papeles
La carrerita Plumones

realizando acciones
de igualar hallando
una operacion de
suma.

Resuelve problemas
realizando acciones
de igualar hallando
una operacion de
resta.

El trencito

Latas numéricas
Bajalenguas numéricas
Igualando mis cubos
Chipitaps numéricos
Tumba torres

Entre lazos de frutas
Atrapando estrellas
Arbol de manzanas
Las gallinitas
Ganchos de colores

La serpiente numérica
Ruleta

Numeros
Tren

Pasajes

Latas numéricas
Bajalenguas de colores
Chipitaps numéricos
Latas numéricas
Cintas

Imagenes de frutas
Estrella

Arbol

Manzanas

La gallinita

Canasta numeéricas
Papelote

Ganchos

Préactica
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VIIl. Actividad

Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

01

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

Encestando ando

Problemas de cambio

«+ En esta estrategia se forman grupos y se conocen - Aro
f land t t0 al i - Canasta
ormulando preguntas respecto al juego. ~ Plumones
«+ Se explica las indicaciones del juego: Cada duo encestara - Pelotas enumerada
las pelotas numeradas. - Plumones
- Papelote

« Ladocente tendré una cartilla con nimeros.

¢+ El primer jugador de cada grupo debera encestar una pelota
numerada.

% El siguiente participante que conforma el grupo debera de
encestar la cantidad que falta para sumar el nimero
mostrada por la cartilla de la docente, asi sucesivamente el
grupo participara.

¢+ Solo tendran un minimo de pelotas.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiieiiniieinscosnsees

1. QY] 1B Y-

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Vanesa tiene 10 pelotas y su companero Juan le regald 5 mas.
¢Cuantas pelotas tiene ahora Vanesa?

2.- Camila tiene 14 colores y regala 4 a su amigo ¢ Cuantos colores le
guedan a Camila?

|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
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Programa Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en
nifios de primer grado en el Callao, 2018
Autor(a) Beatriz Orna Céaceres
Sesion N° 02 Fecha 09/08
Institucion Educativa | C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Jugando con los dados Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de cambio Grado vy 1°C
seccion

Actividad

Medios y Materiales

X3

%

X3

%

En esta estrategia se forman dos equipos.
Se explica las indicaciones del juego: primero cada equipo tiene

que tirar sus dados para tener su cantidad inicial de chapitas luego

mientras va tirando su dado numérico va a ganar o perder sus

chapitas, se acabara el equipo que se quede sin chapitas.

X3

%

pizarra.

La docente empezara el juego realizando dos problemas en la

1.- Maria saca 20 puntos y su amigo y su amiga le regal6

algunos y ahora tiene 30 puntos. ¢Cuantos puntos le

regal6 su amiga?

2.- Evatiene 5 chapitas y su amiga le regala algunos,

ahora tiene 12. ;Cuantos chapitas le regal6 su prima?

- Dado de colores
- Dado de signos
- Plumones

- Papelote

- Chapitas
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ﬁ

Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cocvviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiieiioiinrisenscosnnnees

1. 0 To] o - S

e Lee con atencidn los problemas y resuelve.

1.- Carina tiene 10 chapitas. Su primo le regal6 algunas. Ahora Carina
tiene 18. ¢ Cuantas chapitas le regalo su primo?

2.- Una sefiora va al mercado y compra 15 manzanas. Su casero le regalo
algunas por su compra. Ahora tiene 18. ;Cuantas manzanas le regal6 su
casero?
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Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Caceres

03

C.N Alcides Spelucin Vega

Sumando mis pasos

Problemas de cambio

R/

+ En esta estrategia se forman dos equipos y un arbitro de - Dado numérico
- Dado simbdlico

esta manera se conocen formulando preguntas respecto al
- Mundo de colores

juego. - Plumones
< Se explica las indicaciones del juego: primero cada - Papelote
participante de cada equipo se encuentra en la casilla 10
del mundo de colores. Cada compariero tiraré el dado
numérico asimismo el arbitro debera tirar su dado
simbolico para conocer qué operacion van a realizar. Cada
equipo avanzard o retrocedera de acuerdo a cada problema
resuelto correctamente por sus demas integrantes.
% La docente empezara el juego realizando dos problemas en
la pizarra.
1.- Si el mundo tiene 40 puntos y Juan ha hecho 20 puntos
tirando el dado ¢Cuantos puntos le falta para llegar a la meta?
+« Los equipos realizan la discusién sobre el problema, la
cual intentara llegar con la respuesta.

% Ganara el equipo que logre llegar a la meta.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: .....ccceviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinniiiinrcecnnnees

1. [0 Tod o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- El equipo rojo gano algunos puntos. Si jugando hizo 5 puntos y ahora
tiene 20. ¢ Cuantos puntos gand?

2.- Tamara tiene algunos caramelos. Si su mama le compra 3 caramelos
mas y ahora tiene 7. ;Cuantos caramelos tenia Tamara?

— e
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Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

04

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

La loteria

Problemas de cambio

- Cartillas
. . - Plumones
«+ En esta estrategia estara conformado por grupos de 5 .
- Cartulina
estudiantes. - Plumones
«% Cada grupo contara con 3 cartillas de loteria. - Papelote

% Cada cartilla estard oculto un animalito con un ndmero:
perro (10), gato (5) o ratén (20).

« El participante debera raspar la cartilla para hallar dicho
animalito.

% La docente pedira el puntaje total de gatos en la primera
ronda, si estos no llegan a alcanzar podréan juntar los puntos
de las otras cartillas en la siguiente ronda y seré el ganador.

+ Se pedira un puntaje final en cada ronda hasta que haya un
ganador para cada animalito.

+ Finalizara el juego cuando terminen de sumar todas sus

cartillas.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....ccceeiiiiniiiiiniiiiiiiiiiiiiiieierieicesarcsnnnnns

1. [0=Te] o - S

Lee con atencidn los problemas y resuelve.

1.- En una perrera hay 14 perritos y dan en adopcion a 4. ¢ Cuantos perritos
quedan en la perrera?

2.- Fabiana tiene 12 colores y regala 2 a su amiga Carla. ¢ Cuantos colores le
guedan a Fabiana?

i ——
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Programa Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018
Autor(a) Beatriz Orna Céaceres
Sesion N° 05 Fecha 14/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Ganamos canicas Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de cambio Grado vy 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

¢ El juego estard conformado por grupos de 5 integrantes

% La docente entregara 5 canicas a cada grupo.

% Se pintara en el piso una circunferencia de 30 cm.

% En dicha circunferencia habra 20 canicas.

+«» Cada grupo intentara por turnos sacar del circulo el
maximo de canicas que pueda. Se indicara que las canicas
gue logren salir del circulo seran para el grupo que los
llego a sacar.

«» EIl grupo gue no llegue a sacar ninguna canica de la
circunferencia y esta quede dentro de la circunferencia
esta sera considerada perdida para el grupo.

+» El juego terminara una vez que no haya canicas dentro de
la circunferencia.

% EIl grupo ganador seré el que mayores canicas haya sacado
de la circunferencia.

«+ La docente finalizara con los siguientes problemas:

1.- Si el grupo ganador inicio con 5 canicas y durante el juego
gano 15 mas ¢ Cuantas canicas tiene en total?

2.- El grupo perdedor inicio con 5 canicas. Si se quedaron
algunas canicas en la circunferencia y ahora tiene 2 canicas.

¢Cuantas canicas han perdido?

- Canicas

- Plumones
- Pizarra

- Plumones
- Papelote
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoeiiiieiiiiiniiiiiiiiiiiiiiieieiiercssarcssnnnens

1. <Y 1 Y-

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Jose tiene 20 canicas en su bolsa. Si se le caen algunas y le quedan 16.
¢Cuantas canicas se le cayeron a José?

2.- En un tren hay 18 pasajeros. Si bajan algunos y quedan 10. ¢ Cuantos
pasajeros bajaron?
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Programa Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018
Autor(a) Beatriz Orna Céceres
Sesion N° 06 Fecha 15/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Casinos Tiempo 15 min.
Dimensién: Problemas de cambio Grado vy 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

X3

%

El juego estara conformado por grupos de 5 integrantes.

X3

%

Para este juego se empleara una baraja de casinos de 52

unidades.

X3

%

La docente entregara 5 casinos a cada grupo.

X3

%

En la mesa se pondré los 22 casinos restantes de la baraja.

X3

%

El juego inicia con la rotacion de cada grupo acercandose
a cada mesa.

« Una vez que el grupo se encuentre frente a la mesa de
barajas cada participante tratard de sumar el maximo
namero de cartas al valor de la carta que posee.

¢+ El casino del grupo gue no encuentre la suma de su valor
dejara dicha carta en la mesa.

++ Esto continuara rotativamente hasta que en la mesa no
haya ni una carta por lo cual se dara terminado el juego.

¢+ El ganador seré el que mas casinos haya obtenido.

¢ Ladocente finalizaréa con los siguientes problemas:

1.- Si el grupo ganador inicio con 5 casinos y durante el juego
gand 30 casinos mas ¢ Cuantos casinos tiene en total?
2.- El grupo perdedor inicio con 5 casinos. Si perdio en la mesa 4

casinos. ¢Cuantos casinos le quedan?

Casinos
Plumones
Pizarra
Plumones
Papelote
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....coceeiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiinrisenrcosnnnees

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Camila tiene 10 casinos y Pamela le regala 4 casinos mas. ;Cuantos
casinos tiene en total?

2.- Rosario tiene S/.14 de propina y gastd S/3. ;Cuanto de propina le
queda a Rosario?
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Programa Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018
Autor(a) Beatriz Orna Caceres
Sesion N° 07 Fecha 16/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Chapitas magicas Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de cambio Grado vy 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

0/
0'0

R/
0'0

R/
0'0

0/
0'0

R/
0'0

@,
0’0

El juego estard conformado por grupos de 5 integrantes.
La docente entregara 6 chapitas a cada grupo.

De las cinco chapas entregadas 4 estara marcadas con un
nimero y la quinta chapa extra estara sin marcar.

Los grupos sumaran los niumeros de cada chapa.

La docente indicard un namero la cual debera ser
completada por los alumnos mediante las sumas de las
chapas. En caso les falte puntos para completar el nimero
indicado, podran escribir la cantidad faltante en la chapita
magica.

Una vez completado el nimero correcto el grupo
devolvera las chapas a la docente quedandose con la chapa
magica y la extra. Esto se repetira sucesivamente y ganara
el grupo que se quede solamente con su chapa magica.

La docente finalizara con los siguientes problemas:

1.- Si el grupo ganador sumé 12 puntos y tuvieron que sumar

algunos puntos escribiendo en la chapita magica para llegar al

namero indicado 17. ;Cuantos puntos tuvieron gue sumar?

2.- Si el grupo ganador obtuvo los 17 puntos indicado por la

profesora. Si necesitd 5 puntos de la chapa magica. ¢ Cuantos

puntos tenia inicialmente?

Chapas
Chapa mégica
Plumones
Papelote
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiinriieecosnnees

1. 0 To] o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Mateo tiene 8 carritos de juguete. Si se le pierde algunos y le quedan
solo 5. ¢ Cuantos carritos se le perdieron?

2.- Juana tiene 20 panes con pollo. Si vende algunos y le quedan 4 panes.
¢ Cuantos panes vendi¢?
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Programa Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018
Autor(a) Beatriz Orna Céaceres
Sesion N° 08 Fecha 17/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Dragones en extincion Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de cambio Grado vy 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

R/
0'0

R/

0'0

R/
0'0

1.-Si

El juego estara conformado por 2 dragones que
conformarén 12 alumnos cada uno.

El salon de clase serd acondicionado por un camino
formado por las carpetas.

En el camino existiran 5 obstaculos conformado por 5
alumnos.

Existira un estudiante que cumpliré la funcién de comodin
y se unird al dragon en su pase.

Cada obstaculo permitira el paso del dragon siempre y
cuando conteste la pregunta formulada, de no contestar
correctamente el dragon perdera la cabeza pasando esta a
los siguientes alumnos.

Ganaré el dragdn que sobreviva con mayores integrantes.
La docente finalizara con los siguientes problemas:

un dragén ingreso al camino con 12 integrantes y perdié

algunos en el camino. Y ahora tiene 7 integrantes ;Cuéntos

perdi6 en el camino?

2.- Si

el ganador inici6 con 12 integrantes y termin6 con 13

integrantes. ¢ Cuantos integrantes se unieron al dragén?

- Cabeza de dragén
(carton)

- Plumones

- Papelote
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccovviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieinnrisenscosnnnees

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Fabio tenia algunos dragones. Si jugando pierde 5y ahora le queda 10
¢ Cuantos dragones tenia al inicio?

2.- En un cajon hay algunas naranjas. Si se caen 6 y ahora quedan 4 naranjas.
¢Cuantas naranjas habia en la caja?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Caceres

09

C.N Alcides Spelucin Vega

El gusanito

Problemas de cambio

¢+ El juego estard conformado por un gusanito de 6 - Papel de colores
. - Hojas bond
estudiantes. PIquones
¢+ Los restantes de los estudiantes pasaran a formar un - Cabeza de gusano

circulo.
¢+ Dentro del circulo se hallaran algunos estudiantes.
+«+ La docente empezara el juego de la siguiente manera:
¢ Se le entregara al gusano una lista de preguntas que debera
hacer a cada estudiante del circulo.
+« Si el estudiante no responde a dicha pregunta el gusano lo
absorbera aumentando un participante mas a su cuerpo y
asi sucesivamente.
¢+ El juego concluira cuando el gusano traspase el circulo.
«+ La docente finalizara con los siguientes problemas:
1.- Si el gusano inici6 con 6 participantes y en el transcurso del
Juego absorbi¢ algunos estudiantes quedando con 12 participantes.
¢Cuantos estudiantes absorbié el gusano?
2.- Si el gusano tiene 10 estudiantes y absorbid 6. ;Cuantos

estudiantes conformaban el gusano?
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiniieisconnnees

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Maria compra 12 cajas de fruta para su negocio y le regalan de oferta 1
cajas mas. ¢ Cuantas cajas tiene Maria en total?

2.- Benito tiene 6 carritos y su tio le regalé 2 mas. ¢ Cuantos carritos tiene
ahora Benito?
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Programa Matteambet para la resoluciéon de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

10

C.N Alcides Spelucin Vega

La bodeguita de Bea Metrito

Problemas de combinacion

% El juego estara conformado por grupos. - Papeles
% La docente presenta la tiendita llamada Bea Metrito la cual | -  Plumones
esta conformada por diferentes productos comestibles de bajo | - Billetes de papel

precio. - Productos comestibles

¢+ Los precios de esto productos estan colocados a simple vista
del estudiante.

%+ La docente empezard a formar grupos que contaran con una
lista de productos y con un presupuesto de 15 soles con
equivalencias de un billete de s/10., una moneda/l., dos
monedas de s/2.

% La docente empezara el juego pidiendo que compren galletas,
chupetines, papitas y sera la cantidad que ellos deseen, pero
deberan de gastar todo su presupuesto.

< Deberan entregar la lista de lo que han comprado y
especificar la cantidad que gastaron por cada una de ellas.

+« Luego de haber realizado sus compras la profesora planteara
algunos problemas que seran resueltos de manera grupal con
los productos comprados.

1.- Josias compra 7 paquetes de galletas de fresa y Luis 10. ;Cuantas
galletas compraron el total?

2.- Maria gasto 10 soles en caramelos y 5 soles en papitas lays.
¢Cuénto dinero gasté Maria en total?
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiniieensconnnees

1. 0 To3 - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Carola compra 10 kilos de frejol y su hermana 5 kilos de lentejas.
¢ Cuantos kilos de menestra compraron en total?

2.- En un rebafio hay 7 cerdito y nacieron 5 ovejas. ¢ Cuantos animales hay
en el rebafio?
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primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Caceres

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

Atrapados

Problemas de combinacién

¢ El juego estara conformado por grupos. - Papeles
- Plumones

- Cinta

+«+ Se formara una fila entre hombres y mujeres.

+« Dos estudiantes haran un puente con unas cintas para
atrapar a los demas nifios.

« El juego se iniciara cuando al son de la mdsica la fila
de nifios este caminando ente los dos comparfieros que
estan haciendo un puente para que puedan cruzar y al
momento que para la musica el puente se cerrara
quedando atrapados algunos nifios.

+« Los nifios que quedan atrapados quedaran fuera del
juego.

¢ Luego de haber realizado el juego la docente pondra
en préactica algunos problemas referentes al juego

realizado con los nifios.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cccceviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinniciinrcncnnnes

1. [0=Te] 0 - S

1.- Debajo de un puente hay 4 gatos y 5 perros. ¢ Cuantos animales hay
debajo del puente?

2.- Maria compra 6 lapiceros rojos y 4 negros. ¢ Cuantos lapiceros compra
en total?

.f
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
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Programa Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de

primer grado en el Callao, 2018

Autor(a) Beatriz Orna Caceres
Sesion N° 12 Fecha 23/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo La jugueria Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de combinacién Grado y 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

R/
0'0

R/
0'0

R/
0'0

R/
0'0

R/
0'0

1.- Si

El juego estara formado por 2 grupos de estudiantes.

Cada grupo tendra nueve estudiantes que representara a dos
frutas diferentes: - Grupo A (manzana y platano) - Grupo B
(fresa y naranja), y una estudiante que preparara el jugo.
Cada fruta tendra un precio S/1. S/2. S/.3 y S/4.

La docente solicitara la preparacién de dos jugos en cada
ronda con los siguientes precios: - s/10. - s/15.

El juego inicia cuando la docente solicite la primera
preparacion del valor indicado por ejemplo s/.10.

La preparadora juntard a las frutas de acuerdo al valor
solicitado por la docente. Asi sucesivamente la docente
pedira la preparacion de distintos jugos con diferentes
precios.

El grupo que primero llegue a preparar el jugo de acuerdo
al valor dado seré el ganador de cada ronda.

El ganador sera el que haya terminado el primero el jugo y
empleado mayor cantidad de frutas.

La docente finalizara con los siguientes problemas

el grupo ha utilizado 5 manzanas y 4 platanos. ¢Cuantas

frutas utilizaron en total?

2.- Si el grupo B utilizo 9 frutas de las cuales 4 son fresas y el resto

naranjas. ¢ Cuéntas naranjas utilizaron?

- Papeles

- Iméagenes

- Plumones

- Licuadora de carton
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

I11. Nombrey apellido: .....cccceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiienrceinnees

Y 20 =T o -

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- En la jugueria de Juana se vendieron 12 vasos de jugo de papayay 10 de
fresa. ¢ Cudntos vasos de jugos de fruta se vendieron en total?

2.- Pablo tiene 15 canicas blancas y José 12 negras. ¢ Cuantas canicas tienen
entre los dos?
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Programa Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018
Autor(a) Beatriz Orna Caceres
Sesion N° 13 Fecha 24/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Paliglobos numéricos Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de combinacion Grado y 1°C
seccion

Actividad

Medios y Materiales

®,
L %4

®,
L %4

El juego estara formado por 3 grupos de estudiantes.

Cada grupo tendran dos paliglobos de diferentes colores (rojo,
verde y amarillo) cada uno tendrd un nimero.

De acuerdo a cada numeracién tendran que poner la cantidad de
globos ganados.

La docente comenzara el juego otorgando un globo por grupo.
Luego la docente empezara a decir un problema para los tres
grupos. El grupo que conteste bien la pregunta podra ser
acreedor de un globo mas.

Si en el salén hay 4 nifios y 16 nifios. ¢ Cuantos estudiantes hay
en total?

Si el grupo uno tiene 3 paliglobos verdes y el grupo dos tienen 4.
¢ Cuéntos paliglobos hay en total?

El grupo que conteste todas las preguntas y que haya colocado
todos los globos requeridos por los paliglobos que sera 6 globos
sera el ganador.

La docente concluira el juego resaltando dos problemas mas en

la pizarra con ayuda de los propios estudiantes.

1.- Si en el sal6n hay 10 globos inflados de los cuales 4 son rojos y el

resto amarillos. ¢Cuéntos globos amarillos hay?

2.- Sien el sal6n hay 9 paliglobos en total de los cuales 3 son rojos y tres

son amarillos y el resto son verdes. ¢ Cuantos paliglobos verdes hay?

Papeles
Plumones
Hojas a color
Paliglobos
Globos
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiieiiniieinscosnsees

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- En una fiesta hay 20 globos, de las cuales 12 son blancos vy el resto son
celestes. ¢ Cuantos globos celestes hay?

2.- En el salon del primer grado hay 30 estudiantes. Si 15 son hombres y el
resto mujeres. ¢Cuantas mujeres hay en el salon?
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Programa Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de

primer grado en el Callao, 2018

Autor(a) Beatriz Orna Caceres
Sesion N° 14 Fecha 27/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Depositando en el banquito Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de combinacion Grado y 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

El juego estara conformado por 2 grupos de estudiantes.
Cada grupo de estudiantes recibiran unos billetes y unas
monedas.

El juego iniciara cuando la docente diga la cantidad de
dinero gue tengan que depositar los estudiantes al banco.
Cada grupo debera juntar los billetes y monedas hasta
Ilegar a la cantidad pedida y acercarse al modulo para que
haga el deposito.

En total se realizara tres depdsitos.

La docente concluira el juego resaltando dos problemas en

la pizarra con ayuda de los propios estudiantes.

1.- Si el equipo A deposito 10 soles y el equipo B deposito 5 soles.

¢ Cuanto dinero depositaron entre los dos equipos?

2.- Si el equipo B tiene 15 soles de los cuales 5 soles son monedas

y el resto billetes. ¢ Cuanto de dinero hay en billetes?

- Papeles

- Plumones

- Hojas a color
- Billetes

- Monedas
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiieiiniieinscosnsees

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Rocio tiene 10 aves en un corral de las cuales 5 son pollos y el resto
gallinas. ¢ Cuantas gallinas hay en el corral?

2.- En una pasteleria hay 15 tortas a la venta. Si 5 son de chocolate y el resto
de vainillas. ¢ Cuéntas tortas de vainilla hay?

183



Programa Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de

primer grado en el Callao, 2018

Autor(a) Beatriz Orna Caceres
Sesion N° 15 Fecha 28/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo La granjita Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de combinacion Grado y 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

R/
0'0

0/

El juego estara formado por 2 grupos de estudiantes.

Cada grupo de estudiantes representard a un conjunto de
aves en la granja (pollos y gallinas).

Cada corralito se encontrard vacio.

Las aves sentirdn mucha hambre y frio.

Cada respuesta correcta ingresara 2 aves al corral.

El juego iniciara cuando la docente realice un problema la
cual cada grupo de aves tendran que resolver.

El primer grupo de aves que responda bien el problema
tendra 2 pases para ingresar a su corral donde pueda hallar
su comida y abrigo.

Luego planteara el siguiente problema y asi sucesivamente
hasta que un corral este lleno.

El corralito ganador seré el que se llene primero logrando
tener sus alimentos y abrigo.

La docente concluira el juego resaltando dos problemas en

la pizarra con ayuda de los propios estudiantes.

1.- Si hay 30 aves la granja, de las cuales 15 son gallinas y el resto

son pollos. ¢Cuantos pollos hay en la granja?

2.- Si en la granja hay 15 pollos, 15 gallinas. ;Cuéntas aves hay en

la granja?

- Papeles

- Plumones

- Hojas a color

- Méscara de gallinas
- Méscara de pollos

- Corral
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....coovviiiiniiiiiniiiiiiiiiiiiiiieiioinnrisenscosnnnees

1. 0 To] o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Un campesino tiene en su establo tiene 9 toros y 10 vacas. ¢ Cuantos

animales tiene e en su establo?

2.- Rita compra en el mercado 6 manzanas y 10 peras. ¢ Cuantas frutas
compro en total?
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Programa

Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de

primer grado en el Callao, 2018

Autor(a) Beatriz Orna Céceres
Sesion N° 16 Fecha 29/08
Institucién Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Canguro comelén Tiempo 15 min.
Dimensién: Problemas de combinacion Grado y 1°C
seccion

Actividad

Medios y Materiales

K2
0‘0

K2
0‘0

7
»

7
»

El juego estard conformado por 3 grupos de estudiantes.

Cada grupo de estudiante tendra un representante que sera la
mama canguro y llevara una imagen de una fruta y un nimero.
Los canguros bebés estaran dispersos en el aula con la mision de
llevar comida a la mamé canguro.

El juego comienza cuando la mama canguro muestre la imagen
de la fruta que desee comer.

Los bebés canguros tendran en su barriga la fruta deseada, pero
tendran que sumar con otro bebe para llegar a la cantidad exacta.
El grupo ganador serd la mama canguro que haya recibido la
cantidad de fruta correcta.

La docente concluira el juego resaltando dos problemas en la

pizarra con ayuda de los propios estudiantes.

1.- Si la mama canguro comié 10 manzanas, de las cuales 3 eran

verdes y algunas eran rojas. ;Cuantas manzanas rojas comi6?

2.- Si la mamé canguro comié 5 peras y 4 pifias. ¢Cuantas

frutas comié en total?

Papeles

Plumones

Hojas a color
Lamina de frutas
Bolsas de canguro
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

I1l. Nombrey apellido: .....cccveviiiniiiiiiiiiieiiiiieiiiineicisnecccneccsnnns

Y 28 =T o o - 1

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Sofia va al mercado y compra 10 kilos de papas. Si 8 kilos son papas
blancas y el resto son amarillas. ¢ Cuantos kilos de papa amarilla compré?

2.- En el colegio hay 30 estudiantes, de las cuales 20 son nifias y el resto
nifios. ¢ Cuantos nifios hay?
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Programa Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos en nifios de

primer grado en el Callao, 2018

Autor(a) Beatriz Orna Céceres
Sesion N° 17 Fecha 29/08
Institucion Educativa C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Titulo Abanico de colores Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de combinacion Grado y 1°C
seccion
Actividad Medios y Materiales

< El juego estard conformado por grupos de 5 estudiantes.

«» Cada grupo de estudiante tendrd 3 abanicos de colores que
tendra la imagen de diferentes animales con un namero.

«» La docente dictara solo 4 problemas.

«» La docente empezard el juego dictando un problema y los
grupos tendran que resolverlo. La respuesta se encontrara en uno
de los 5 abanicos que tiene cada grupo.

< Resuelto el problema el grupo tendra que pegarlo el abanico en
la pizarra y tendra un punto.

«+ El grupo que consiga mas puntos sera el ganador. Problemas:

1.- Si el grupo de Anabela tiene 3 abanicos de colores y el grupo c tiene 4
azules. ¢ Cuéntos abanicos tienen en total?

2.- El grupo de Camila tiene 5 abanicos de las cuales 2 son verdes y los
demas rojos. ¢, Cuantos rojos hay?

3.-El grupo Fabiana contesto los 5 problemas de los cuales 2 estaban
correctos 'y los demas incorrectos. ¢Cuantos problemas estaban
incorrectos?

4.-Si el grupo Dylan contesto 3 problemas correctamente y 1

incorrectamente. ¢ Cuantos problemas contestd en total?

- Papeles

- Plumones
- Hojas a color
- Abanico de colores
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccveiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiiercssascssnnnns

1. [0 Tod o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- En una caja hay 12 bombones, de las 5 son de chocolate y el resto de
fresa. ¢ Cuantos bombones de fresa hay en la caja?

2.- Julio tiene 15 calcomanias. Si 4 son de deportes y el resto de animales.
¢ Cuantas calcomanias de animales tiene Julio?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

18

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

La subasta

Problemas de comparacion

s El juego estard& conformado por grupos de

. . - Papeles
estudiantes para empezar el juego. -~ Plumones

% Los estudiantes tendran un monto de dinero para| -  Dinero
- Artefactos

poder estar en la subasta.

% La docente empezard la subasta con los siguientes
artefactos: refrigeradora, televisores, radios y relojes.

% Cada elemento tendra un precio limite.

+« Los estudiantes que consigan obtener méas elementos
en la subasta sera el ganador del juego.

« La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios

estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiiiinniiiinrcncnnnens

1. Fecha:

e Lee con atencidn los problemas y resuelve.

1.- En la subasta Luis compré 4 televisores a colores, Marcos compro 2
televisores méas que Luis. ¢Cuantos televisores compré Marcos?

2.- Manuel en su granja tiene 5 vacas y Carlos tiene 4 vacas mas que
Manuel. ¢ Cuantas vacas tiene Carlos?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

19

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

Ludomas

Problemas de comparacion

- Papeles

% El juego estara conformado por dos grupos. - Plumones
% Los estudiantes haran dos filas para poder jugar con | -  Ludomas
- Dado

el ludomas

+« El ludo tiene la forma de un cuadrado de colores que
tiene un inicio y un final.

«»+ Participaran de cinco en cinco.

% Cada estudiante debera tirar los dados y avanzar de
acuerdo al numero indicado, los estudiantes que se
encuentren en las casillas que llevan un signo de
interrogacion deberdn contestar algunos problemas
realizados anteriormente. De no poder contestar el
siguiente participante tirard& el dado para saber
cuantas casillas retrocedera hasta sacarlo del
ludomas.

« La docente concluira el juego resaltando dos

)

problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiinrcscnnnens

1. [0=Te] o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Juan corre 10 kilébmetros en una carrera. Si Juan corre 5 kildmetros
menos que Pedro. ¢Cuantos kildmetros corre Pedro?

2.- Camila tiene 7 afios. Si Camila tiene 2 afios menos que Carmen.
¢ Cuantos afos tiene Carmen?
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Programa Matteambet para la resolucidn de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Caceres

20

C.N Alcides Spelucin Vega

La torre numérica

Problemas de comparacion

« El juego estard conformado por dos grupos de

) - Papeles
estudiantes - Plumones
% Los estudiantes haran dos filas para poder jugar con | -  Torre numérica
- Dado

la torre numérica.

«+ Las torres numéricas son cuadrados que se pondran
de forma vertical de acuerdo al lanzado de dados y
contestando las preguntas que diga la profesora.

« EIl grupo que conteste bien tendrd derecho a seguir
armando la torre numérica.

« EIl grupo que conteste mal quitara cada parte de la
torre si este ya avanzo en armarla.

+« Ganara el equipo que arme la torre numérica.

« La docente concluira el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiinrcscnnnens

1. [0=Te] 0 - N

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- En la torre de Alex hay 5 cubos y Kevin en tiene 8 cubos. ¢ Cuantos
cubos mas tiene Kevin que Alex?

2.- Luis tiene 9 plumones y Sofia tiene 12. ; Cuantos plumones mas tiene
Sofia?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Caceres

21

C.N Alcides Spelucin Vega

Pelotas numéricas

Problemas de comparacion

++ La docente da la bienvenida a los estudiantes.

o C . - Papeles

% Comenzamos presentando el material a usar. - Plumones

% El juego estara conformado dos grupos - Pelotas numéricas
- Dado

¢ Los estudiantes haran dos filas para poder jugar con
las pelotas numéricas.

+«+ La maestra colocara en la pizarra 4 problemas.

+« Los estudiantes deberan de resolver los problemas de
manera grupal y hallar las respuestas. En cada pelota
numeérica estaran las respuestas de los problemas si
no fuese asi también podran sumar sus pelotas para
hallar la respuesta indicada y colocarlo en la pizarra.

«+ Ganara el grupo que se quede sin pelotas.

« La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios

estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cocvviiiiniiiiiiiiiiiiiiieiiiieiieinerisenscosnnnens

1. (o3 - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Anatiene 12 pelotas y Melisa tiene 6. ;Cuantas pelotas menos tiene
Melisa?

2.- Vanesa gan0 10 puntos en el juego y Carlos gano 6 puntos. ¢Cuantos
puntos menos tiene Carlos que Vanesa?

197



Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

22

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

Pescando nimeros

Problemas de comparacion

¢ El juego estara conformado dos grupos

. . . . - Papeles
% Los estudiantes haran dos filas para poder jugar | _  pjumones
pescando los nimeros. - Peces
. , B - Anzuelo
+ Los estudiantes tendran que pescar numeros de una| - pado

piscina con su anzuelo de acuerdo a la cantidad que
salga el dado.

+« Si sumando pasa de la cantidad los nimeros seran
devueltos hasta que logren pescar lo indicado por la
docente.

+« La pesca solo concluira cuando uno de los equipos
haya pescado 20 nimeros en la suma total.

« La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios

estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....coovviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniieiierisenscosnnnees

1. 0 Te3 - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Tony pesca 8 pececitos de colores y Camila pesca 3 menos que Tony.
¢ Cuantos peces menos pesca Camila?

2.- Cesar vendio 25 panes y Juan vendié 5 panes menos que Cesar.
¢ Cuantos panes vendi6 Juan?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

23

C.N Alcides Spelucin Vega

La torta de nimeros

Problemas de comparacion

«» El juego estara conformado por 2 grupos.

i ; - Papeles
« Cada grupo tendra un pedazo de torta con nimero. - Plumones
< El grupo tendrd que ir armando la torta vez que| -  Tortanumerica
- Dado

resuelven bien un problema.

% El grupo que no conteste a los problemas o respondan
mal el punto se lo llevara el equipo contrario dando
lugar a que coloquen un pedazo mas a su torta.

¢+ Los alumnos que lleguen armar primero la torta sera
el grupo que haya completado el juego.

« La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios

estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cccveiiiiniiiiiiiiiiiiiiieiiiieiieiiarisenscosnnnens

1. 063 - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Carla tiene 6 tajadas de torta. Si tiene 2 tajadas mas que Sonia.
¢ Cuantas tajadas tiene Sonia?

2.- Eva tiene 10 mufiecas. Si tiene 4 mufiecas méas que Paola. ¢ Cuantas
mufiecas tiene Paola?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

24

C.N Alcides Spelucin Vega

Jugando con los cubos

Problemas de comparacion

¢ El juego estara conformado por 2 grupos de 15.

i . - Papeles
++ Cada grupo tendra un cubo que tendra numeros. - Plumones
% La filas tiraran los cubos de acuerdo a los ndmeros | -  Cubo numérico

que salgan responderan a la operacion que desea que
realice la profesora (+0 -).
«+ EIl grupo que responda correctamente quedara en su

*,

lugar y el grupo que responda incorrectamente debera
de regalar al grupo contrario la cantidad de
estudiantes que sali6 en la respuesta.

¢+ Concluira el juego cuando uno de los dos grupos se
quede sin estudiantes.

% La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cccveiiiiniiiiiiiiiiiiiiieiiiieiieiiarisenscosnnnens

1. Fecha:

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Marcos en su torre tiene 7 cubos. Si la torre de Marcos tiene 2 cubos
menos que la torre de Luis. ¢ Cuantos cubos tiene la torre de Luis?

2.- Claudia tiene 10 afios. Si Claudia tiene 3 afios menos que su hermana.
¢ Cuantos afios tiene su hermana?

203



Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

25

C.N Alcides Spelucin Vega

Sapito glotén

Problemas de comparacion

. ) i - Papeles

+«» El juego estara conformado por 5 grupos. - Plumones

% Cada grupo tendra 4 monedas con un valor distinto. - Sapitodg'm"’“
- Monedas

¢+ Se formaran en grupos alrededor del sapito gloton

+ Se inicia el juego cuando la maestra pida que
resuelvan algunos problemas cuando haya escrito el
primer problema en la pizarra los estudiantes deberan
resolver dicho problema y haya el resultado en la
moneda.

< El grupo que resolvié el problema deberd de
introducir la moneda por la boquita del sapito gloton.

+« El grupo que haya dado de comer todas sus monedas
sera el equipo ganador y se habra terminado el juego.

« La docente concluira el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....ccceeiiiieiiiiiniiiiiiiiiiiiiiieieriercssarcssnnnns

1. [0 Tod 0 - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Teresa tiene 8 monedas y Pamela tiene 13. ;Cuantas monedas mas tiene
Pamela?

2.- Diego compra 9 platanos y su hermano Juan compra 12. ; Cuantos
platanos méas compra Juan?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

26

C.N Alcides Spelucin Vega

El 6mnibus

Problemas de comparacion

% El juego estara conformado por dos grupos. - Papeles

. ) , - Plumones

% Los estudiantes estaran desplazados alrededor del aula donde se | Omnibs
encontraran dos 6mnibus. - Boletos

7
0‘0

Los estudiantes serdn los pasajeros que en su boleto tendran un

valor.

7
0‘0

Cada autobus esta vacio y debera ser llenado por la cantidad de

pasajeros que sea posible.

7
0‘0

Habra una lista de lugares donde puedan visitar y la cantidad
que cuesta su boleto.

7
0‘0

El juego iniciarda cuando los alumnos decidan ir a un lugar

especial y deber&n tomar el mnibus.

7
0‘0

Si el grupo decide ir a Chosica y cueste 10 soles por grupo, los
estudiantes deberan reunir esa cantidad para poder subir al
omnibus. Pero antes el chofer les planteara un problema para
que lo resuelvan y asi decidira abrir la puerta para que suban los

pasajeros.

7
*

% Concluira el juego cuando uno de los dmnibus esté listo con

todos sus pasajeros para partir.

7
*

% La docente concluird el juego resaltando dos problemas en la

pizarra con ayuda de los propios estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiieiinriiensconennees

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- José tiene S/.12 y Manuel tiene S/.10. ;Cuantos soles menos tiene
Manuel?

2.- En una escuela 10 aulas van de paseo a Chosica y 5 aulas a Canta.
¢ Cuantas aulas menos van a Canta?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Caceres

27

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

El serpiente numérica

Problemas de igualacién

¢ El juego estara conformado por 2 grupos de 15.

. L ] - Papeles
% Cada grupo tendra la mision de formar la serpiente | . pjumones
mas larga de acuerdo a sus respuestas en cada| -  Laserpiente numérica

problema planteado en la pizarra.
» Se planteara 5 problemas en el cual los estudiantes

*,

deberan de solucionar correctamente de manera
grupal.

% Una vez resuelto el problema se le entregard una
pieza o dos depende del problema puede variar.

« Si es necesario la docente puede plantear mas
problemas como comodines.

+«+ Ganara el grupo que haya formado a la serpiente mas
larga.

« La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieienrieinscosnnees

1. Fecha:

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Mateo gand 5 canicas. Si jugando gana 3 mas, tendra tantas canicas
como Alonso. ¢ Cuantas canicas tiene Alonso?

2.- Maria va al mercado y compra 8 manzanas. Si le regalan 2 més, tendra
tantas como Ana. ;Cuantas manzanas tiene Ana?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

28

C.N Alcides Spelucin Vega

La ruleta

Problemas de igualacién

¢ El juego estara conformado por 5 grupos.

. - Papeles
% La ruleta esta compuesta por 10 problemas que | _  pjumones
deberan ser resueltos en grupo. - Ruleta

« Cada grupo tendra un representante y tendra la
oportunidad de tirar la ruleta.

% El grupo que resuelva correctamente al problema
tendra la oportunidad de tirar otra vez.

+«+ Cada problema resuelto tendra un punto a favor.

«+ El grupo que obtenga mayor puntaje sera el ganador.

++ Finaliza el juego cuando la ruleta se encuentre vacia.

» La docente concluira el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cccceiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinniiienrcncnnnens

1. Fecha:

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Rosa tiene 8 caramelos. Si su mama le compra 2 mas, tendra tantos
como Eva. ¢ Cuantos caramelos tiene Eva?

2.- Carola tiene S/.5. Si se encuentra S/.2 mas, tendra tantos soles como su
hermana. ¢ Cuantos soles tiene su hermana?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

29

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

La carrerita

Problemas de igualacién

7
0‘0

El juego estara conformado por 2 grupos de 15.

% Cada estudiante se le otorgara una cantidad de stikers y llevara | ~  Papeles
| vech | lo del 1 al 6 - Plumones
en el pecho un niimero solo del 1 al 6. ~ Nimeros

7
0‘0

Se escogerd a dos estudiantes para que empiece la carrerita para

ello debemos tirar el dado dos veces para elegir a los jugadores.

7
*

% El juego empieza cuando los dos se enfrentan en las carreras, el
jugador que gane se le otorgara la cantidad de stikers que tiene
el otro jugador si es necesario de manera gque los dos tengan la
misma cantidad, si el ganador tiene mayor cantidad de stikers y
pierde la carreta, devolvera los stikers a la mesa quedando de

con la misma cantidad de su contrincante.

7
*

% Solo se le devolveran los stikers mediante un comodin.

7
*

El comodin es resolver un problema planteado por la profesora

la cual puede ser resuelta de manera grupal con ayuda de su

equipo.

« El grupo que tenga mayor cantidad de stikers en la primera
vuelta es el ganador.

+«+ La docente concluira el juego resaltando dos problemas en la

pizarra con ayuda de los propios estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiieienrieineconnnees

1. 0 To] o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Vanesa tiene 8 stikers. Si jugando a las carreritas gana 5 mas, tendra
tantos como Andrea. ¢ Cuantos stikers tiene Andrea?

2.- César tiene 6 canicas. Si jugando gana 2 mas, tendra tantas bolitas como
Antonio. ;Cuantas bolitas tiene Antonio?
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Programa Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de
primer grado en el Callao, 2018

Beatriz Orna Céaceres

30

C.N Alcides Spelucin Vega Callao

El trencito

Problemas de igualacién

¢+ El juego estard conformado por dos grupos.

. . - Papeles
< Los estudiantes estaran desplazados alrededor del aula P
- Plumones
donde tendrén que tomar el tren para llegar a su destino. - Tren
- Pasajes

% Los estudiantes seran los pasajeros que deberan comprar
los boletos para poder subir al tren.

+«+ Cada tren esta vacio y debera ser llenado por la cantidad
de pasajeros que sea posible.

«+ Para poder subir a cada vagon que se encuentra enumerado
la maestra realizara algunas preguntas para poder entregar
el boleto.

%+ Por ejemplo el vagén uno suben 6 nifios y el vagon dos
suben 10. La maestra tomara en cuenta hasta que cantidad
suben los pasajeros para poder resaltar el problema de
igualacion.

% EI grupo que logre resolver y subir a su vagon indicado
sera el equipo ganador de la primera ronda.

¢+ Si se desea se puede jugar otras rondas mas.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiinrcecnnnens

1. [0=Te] o -

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Carito corre 12 kilometros y Sara 10. ¢ Cuantos kilometros tiene que
recorrer Sara para igualar a Carito?

2.- En un campeonato Ana consigue 10 puntos y su amiga Vanesa 7.
¢ Cuantos puntos le falta a Vanesa para tener igual cantidad que Ana?
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Latas numéricas

Problemas de igualacién

¢ El juego estara conformado por 5 grupos.

. - Papeles
% Cada grupo tendra que formarse alrededor de las latas | . pjumones
numéricas. - Latas numéricas

++ Cada grupo tendra 15 latas con numeros.

+« La docente planteara algunos problemas y el equipo
que logre resolver correctamente formara la base de
la piramide con el ndmero de la lata indicada asi
sucesivamente hasta llegar a la punta de la piramide.

+« EIl grupo que haya construido su piramide con mas
latas cerrara el juego.

« La docente concluira el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieienriiensconennees

1. 0 To] o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Juan en su torre tiene 15 latas y Luis 12. ¢ Cuantas latas le falta a Luis
para tener igual cantidad de latas que Juan?

2.- Maria tiene 12 temperas y Andrea 6. ; Cuantas temperas le falta a Andrea
para tener igual cantidad que Maria?
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Bajalenguas numéricas

Problemas de igualacién

% El juego estara conformado por 5 grupos. - Plumones
- Hojas de colores

- Bajalenguas de colores.

« Cada grupo tendra 10 bajalenguas con numeros
indicados.

« La docente planteard algunos problemas y los
estudiantes deberan de resolver en grupo.

« La respuesta del problema estard en el bajalengua
cada grupo que resuelva bien el problema se le
otorgaréa otro bajalengua.

« EIl grupo que acumule mas bajalenguas serd el que
haya ganado el juego.

% La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios
estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....ccceeiiiieiiiiiiiiiiiiiiniiiiieieriercssarcssnnnns

1. [0=Te] o -

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- En un juego Mateo gané 10 bajalenguas de colores y Pepe solo 2.
¢ Cuantos bajalenguas tendra que ganar Pepe para tener igual cantidad que
Mateo?

2.- Carlos compra 12 churros para su familia y Felipe 8. ¢ Cuantos churros
tendra que comprar Felipe para tener la misma cantidad que Carlos?
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Igualando mis cubos

Problemas de igualacién

- Cubos
Papeles Plumones

¢+ El juego estara conformado por 2 grupos.

+«+ Cada grupo tendra que formarse para armar una torre con
los cubos numéricos del 1 al 10.

< El juego iniciara cuando la docente plantee el primer
problema y los alumnos puedan resolverlo de manera
grupal.

% EI equipo que logre resolver correctamente formara la
torre empezando del nimero 1y asi sucesivamente.

¢+ Deberan resolver los problemas correctamente para
colocar uno sobre otro de manera ordenada su torre del 1
al 9.

¢ EIl juego terminara cuando la docente haya terminado la
cantidad de problemas quedando con las torres semi
construidas para poder igualarla con el del otro grupo para
poder decir quién es el ganador.

+«+ La docente concluira el juego resaltando dos problemas en
la pizarra con ayuda de los propios estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

. Nombre y apellido: ....ccceeiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiiercssarcssnnnns

1. [0=Te] o -

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Mario formé su torre con 10 cubos y Kevin con 6. ¢ Cuantos cubos le
faltan a la torre de Kevin para ser igual que la torre de Mario?

2.- José en su trabajo lava 20 carros y su compariero Pepe 15. ; Cuantos
carros le falta lavar a Pepe para tener igual cantidad que Jose?
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Chipitaps numéricos

Problemas de igualacién

+« El juego estara conformado por dos grupos.

. B - Plumones
« Los estudiantes estaran desplazados alrededor del | _ Hojas de colores
aula con una chipitaps numéricos del 1 al 15 primer | - Chipitaps numéricos

grupo y del 16 al 30 el segundo grupo.

+« La docente empezaré el juego con un problema y los
estudiantes deberan de resolverlo de manera grupal.

% Cada grupo que resuelva el problema, el otro equipo
deberd de otorgar su chipitaps numéricos estas
deberan sumar las pelotas de acuerdo al resultado
indicados.

% EIl juego acabara cuando uno de los grupos no tenga
chipitaps numéricos en su poder.

« La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios

estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiiiinniiiinrcncnnnens

1. [0 Tod 1 - S

e Lee con atencidn los problemas y resuelve.

1.- Ana tiene 15 chipitaps y Carla 10. ¢ Cuantos chipitaps le falta a Carla para
tener igual cantidad que Ana?

2.- Ema compra 20 globos y su hermana Carmen 10. ;Cuantos globos le
falta comprar a Carmen para tener igual cantidad de globos que Ema?
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Tumba torres

Problemas de igualacion

«» El juego estara conformado por grupos.

- Plumones
- Hojas
- Latas numéricas

+«+ Cada grupo tendra su torre de latas enumeradas.

« La docente iniciard el juego planteando algunos
problemas que cada grupo debera resolver.

+«+ Cada grupo debera de tumbar las latas cuando llegue
a resuelve el problema indicado por la profesora.

+« Se sumara el nimero de latas que haya tumbado
cada grupo.

¢+ El grupo que llegue al puntaje maximo de 30 puntos
sera el grupo ganador.

« La docente concluird el juego resaltando dos
problemas en la pizarra con ayuda de los propios

estudiantes.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cocveiiiiniiiiiniiiiiiiiiiiiiiniieiiarisenscosnnnees

1. 0 To] o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- El equipo de la U mete 5 goles y de Alianza 2. ¢ Cudntos goles tendra que
meter el equipo de la Alianza para tener igual goles que la U?

2.- En un juego Ana tira 7 latas de una torre y su amiga Teresa 3. ¢ Cuantas
latas le falta tirar a Teresa para igualas a la torre de Ana?
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Programa

Programa Matteambet para la resolucién de problemas aditivos
en nifios de primer grado en el Callao, 2018

Autor(a) Beatriz Orna Céceres
Sesion N° 36 Fecha 26/09
Institucion C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Educativa
Titulo Entre lazos de frutas Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de igualacion Grado vy 1°C
seccion

Actividad

Medios y Materiales

» El juego estara conformado por grupos Ay B.

» Cada grupo tendra unas cintas enumeradas con
frutas de diferentes colores.

» Los grupos estaran paseando por el aula con las
cintas enumeradas.

% El juego iniciara cuando la docente de la orden que
todas las frutas rojas del equipo A y B formen filas.
Al equipo que tenga menos frutas se le hara una
pregunta si no logra contestar, una de las frutas
tendra que dejar el juego, luego seguira la rotacién
de las preguntas.

» Asi sucesivamente la docente hard que formen filas
diferentes colores de frutas.

% Perdera el equipo quien tenga menos frutas.

% La docente concluird el juego resaltando dos

problemas en la pizarra con ayuda de los propios

estudiantes.

- Cintas
- Imégenes de frutas
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Practica sobre resolucion de problema aditivos

l. Nombre y apellido: ....cccoviiiiniiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiieiinriiensconennees

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Camila va al mercado y compra 5 kilos de naranjas y Carmen 3 kilos.
¢ Cuantos kilos le falta comprar a Carmen para tener igual cantidad que
Camila?

2.- Para la fiesta de promocion Juana tiene 10 invitados y su compafiera
Rocio tiene 4.;,Cuantos personas le falta invitar a Rocio para tener igual
cantidad de invitados que Juana?
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Sesion N° 37 Fecha 27109
Institucion C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Educativa

Titulo Atrapando estrellas Tiempo 15 min.
Dimension: Problemas de igualacién Grado vy 1°C
seccion

Actividad

Medios y Materiales

R/
A X4

El juego estara conformado por grupos.

Los participantes tendran que coger estrellas estan
volando en el techo, y formar filas de acuerdo a su
color en un tiempo determinado.

La docente realizara el problema de igualacion de
acuerdo a la cantidad de estrellas que tienen los
participantes por ejemplo:

Si el equipo rojo tiene 6 estrellas y el equipo verde
10. ¢(Cuantas estrellas le faltan al equipo rojo para
tener igual cantidad del equipo verde?

El equipo que logre resolver el problema seréd
acreedor de una estrella y el otro equipo tendra que

devolver la estrella.

- Plumones
- Hojas
- Estrella
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinniiiinrcecnnnens

1. Fecha:

e Lee con atencidn los problemas y resuelve.

1.- En un juego las nifias ganaron 18 estrellas y los nifios 10. ¢ Cuéntas estrellas
le faltan ganar a los nifios para tener igual cantidad que las nifias?

2.- Maria tiene 12 pulseras de colores en su cofre y Valentina 6 ;Cuantas
pulseras le falta a VValentina para tener la misma cantidad que Maria?
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Arbol de manzanas

Problemas de igualacion

« El juego estara conformado por grupos.

% Cada grupo formaran fila. - Plu_mones
-, . , - Hojas
% Cada grupo elegira una cartilla donde se encontraran | Arbol
diferentes nimeros. - Manzanas
¢+ Los primeros participantes de cada fila tendran que | - Papelote
- Plumones

recolectar las manzanas indicadas por sus equipos.

« EIl equipo que realice el trabajo mas répido sera el
que obtendra el primer punto.

+« La docente realizara el problema de igualaciéon de
acuerdo a la cantidad de manzanas que tienen los
participantes.

+« Asi sucesivamente tendran que sacar manzanas del

arbol.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinniiiinrcecnnnens

1. Fecha:

e Lee con atencidn los problemas y resuelve.

1.- Tamara compra 8 manzanas en el mercado y su prima 3 manzanas.
¢Cuantas manzanas tiene que comprar su prima para tener igual cantidad
que Tamara?

2.- Un Campesino recolect6 30 kilos de papa y su compariero Felipe 10.
¢ Cuantos kilos debe de recolectar Felipe para tener la misma cantidad que
el campesino?
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C.N Alcides Spelucin Vega

Las gallinitas

Problemas de igualacion

+ Cada estudiante tendra un huevito de diferente | . Papelote
color. PIumon_es_
- Lagallinita

+ Lagallinita estara conformada por dos estudiantes. ~ Hojas

++ El juego iniciara cuando la maestra diga la cantidad Canasta numéricas

de huevos que tiene cada gallina.

+«+ De acuerdo al color de la gallina, sus huevos seran
puestos en su canasta (huevos blancos y rosados).

% La docente realizard un problema de acuerdo a la
cantidad de huevitos que se obtiene.

« El equipo que conteste el problema sera el ganador y
obtendra su primer punto.

+«+ Ganara el equipo que obtenga 5 puntos.
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....ccccvviiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinniiiinrcecnnnees

1. [0=Te] o -

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Carola compra 12 huevos rosados y Martha 6 huevos blancos. ¢ Cuantos
huevos le falta comprar a Martha para tener la misma cantidad que Carola?

2.- En una maratén Julio corre 30 kilometros y Carlos 10. ¢ Cuantos kilometros
le falta correr a Carlos para igualar a Julio?
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Sesion N° 40 Fecha 02/10
Institucion C.N Alcides Spelucin Vega Distrito Callao
Educativa

Titulo Ganchos de colores Tiempo 15 min.
Dimensién: Problemas de igualacién Grado vy 1°C
seccion

Actividad

Medios y Materiales

El juego estara conformado por grupos.

Cada grupo tendrd una canasta que tendra 20 ganchos,
cada uno de ellos tendra una pregunta.

Un integrante de cada grupo debera traer un gancho de la
canasta y sera resuelto por todos los participantes.

Una vez resuelto correctamente la pregunta el gancho
deberd sacado de la canasta, para continuar con el
siguiente gancho.

El equipo que no resuelva la pregunta debera regresar el
gancho a su lugar.

El juego acabard cuando no haya mas ganchos en la
canasta

La docente concluira el juego resaltando dos problemas
en la pizarra en relacion al juego planteado. Por ejemplo:
Si el grupo A tiene 8 ganchos en su canasta y el grupo B
tiene 4. ;Cuéantos ganchos le falta al equipo B para

igualar al equipo A?

Plumones
Hojas
Papelote

- Ganchos
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Practica sobre resolucion de problemas aditivos

l. Nombre y apellido: ....cooveiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniieiinrisenscosnnens

1. 0o - S

e Lee con atencion los problemas y resuelve.

1.- Rita compra 20 ganchos para su lavanderia y su vecina Clara 18. ;Cuantos
ganchos tiene que comprar Clara para tener igual cantidad de ganchos que
Rita?

2.- Para el cumpleafios de Maria invitan a 15 nifios y 10 nifias. ;Cuantas nifias
faltaria invitar para tener igual cantidad que nifios?

i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

[
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VIII. Evidencias fotograficas.
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