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PRESENTACION
Sefiores del jurado:

Dejo a disposicion de ustedes la Tesis titulada “ACTIVIDADES LUDICAS PARA
DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE
LA I.LE.I N° 1263 — EL CARMEN - IGNACIO, EN ANO ACADEMICO 2018.”

Presento a ustedes esta propuesta innovadora con la finalidad de aportar en la
educacion con el desarrollo de las nociones matematicas mediante la
realizacion de una serie de actividades Ludicas que permitan la mejor
comprensién y adquisicion de las competencias matematicas. Asi mismo
analizar epistemoldgicamente los factores que intervienen en la comprension y
adquisiciéon de habilidades matemaéticas que le servirhn como base en el futuro

aprendizaje de las mismas.

Sefiores miembros del jurado:
Expongo a ustedes que el trabajo esta constituido por los siguientes aspectos:

INTRODUCCION: Incluye la realidad problematica, trabajos relacionados,
marco teorico el problema y la justificacion del estudio, la hip6tesis de estudio
y los objetivos.

METODOLOGIA: Explica el disefio de investigacion, la metodologia a aplicar y
las actividades a realizar, las variables y operalizacion, la poblacion y muestra
de estudio, la técnica de recoleccion y analisis de datos y la validacion de los
mismo.

RESULTADOS: Incluye los resultados obtenidos al sistematizar desde la teoria
los factores mas significativos que abordan el aprendizaje de las matematicas
a partir de los juegos recreativas.

FINALIZAMOS: Revisando los resultados, se realiza la discusion de
contrastacion de los mismos, alcanzando las conclusiones a los objetivos
planteados y presentando recomendaciones afuturos trabajos de investigacion.

Esperando cumplir con sus exigencias y expectativas para la aprobacion
respectiva.

LA AUTORA
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RESUMEN

Esta propuesta de investigacién acciéon denominada “ACTIVIDADES LUDICAS
PARA DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS EN LOS NINOS 5 ANOS
DE LA L.E.I N°1263- DISTRITO Y PROVINCIA DE SAN IGNACIO, EN ANO

2018”. Surge de la problematica presentada en los estudiantes que realizan las
habilidades matematicas con aprendizajes tradicionales, en la cual el
estudiante aprendia simbdlicamente y asi tenia que interiorizar las nociones y
metodologias de las matematicas; con esta propuesta estamos seguros que
ayudara muchisimos a tener mejores aprendizajes en las matematica y el gusto
por las mismas, al realizar una serie de actividades de juego para el aprendizaje
de habilidades matematicas. Los estudiantes muestran de estudio presentaron
un nivel bajo en la adquisicion del gusto por las matematicas. Es por ello que
consideramos desarrollar este estudio en la realizacién de juegos ladicos que

permitan hacer una matematica mas facil y divertida.

El objetivo general de esta propuesta es desarrollar actividades de juegos
ludicos con el propésito de facilitar la adquisicion de las nociones matematicas
en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I N°1263 — EL CARMEN - SAN
IGNACIO.

Para realizar esta investigacion se ha tenido que realizar un estudio
experimental con la aplicacién de una ficha de observacién pre — test y post —
test, con una muestra en estudio de 9 estudiantes. El instrumento aplicado
(ficha de observacion) en la cual el pre test arrojé un resultado de 40 % de los
estudiantes aprende matematica la ensefianza tradicional y tienen poco gusto
por aprender las misma debido a este problema presentado; al aplicar esta
propuesta de actividades ludicas para aprender nociones de las matematicas
se ha mejorado y se ha incrementado en un 85 % el gusto por aprender las

nociones matematicas.

PALABRAS CLAVE: Juegos ludicos, aprendizaje de las nociones matematicas



ABSTRACT

This action research proposal called "LEISURE ACTIVITIES TO DEVELOP
MATHEMATICAL NOTIONS IN CHILDREN 5 YEARS OF LE.I N ° 1263-
DISTRICT AND PROVINCE OF SAN IGNACIO, IN YEAR 2018". It arises from
the problems presented in students who perform mathematical skills with
traditional learning, in which the student learned symbolically and thus had to
internalize the notions and methodologies of mathematics; With this proposal
we are sure that it will help many to have better learning in mathematics and the
taste for them, by performing a series of game activities for learning
mathematical skills. The students show a low level in the acquisition of taste for
mathematics. That is why we consider developing this study in the realization of

recreational games that allow to make a mathematics easier and fun.

The general objective of this proposal is to develop recreational games activities
with the purpose of facilitating the acquisition of the mathematical notions in the
5 year old students of the I.LE.I N © 1263 - EL CARMEN - SANIGNACIO.

To carry out this research, an experimental study had to be carried out with the
application of a pre - test and post - test observation sheet, with a sample of 9
students in study. The applied instrument (observation file) in which the test
gave a result of 40% of students learn traditional mathematics and have little
pleasure in learning the same due to this problem presented; When applying
this proposal of recreational activities to learn notions of mathematics, the taste

for learning mathematical notions has been improved and increased by85%.

KEYWORDS: Playful games, learning the mathematical notions



l. INTRODUCCION
1.1. Realidad problematica:
Segun Orrantia J. (2006); afirma que:

[...] Las dificultades aparecen cuando se plantea el proceso de
ensefanza y aprendizaje como algo mecanico y escasamente
significativo. Si entendemos la resolucion de problemas, para
llegar a un resultado, y no consideramos las estrategias
implicadas en este proceso ni los conocimientos necesarios para

la resolucion. (P.2)

Considero que en nuestra practica pedagdgica la matematica hoy en dia no se
debe ensefiar de manera mecanica, memoristica como fue en la ensefianza
tradicional, en la actualidad los estudiantes aprenden significativamente con
estrategias que partan del juego, de las experiencias directas que ayuden a
resolver problemas cotidianos de su entorno. Siendo estas nociones
matematicas, bases solidas para el futuro aprendizaje de las matematicas.
Orrantia J. (2006.p)

La probleméatica desde un plano internacional:

Segun MOREIRA (2005). Estas son las recomendaciones para
gue los maestros de matematicas mejoren el rendimiento de sus

estudiantes es necesario que:

e Utilizar la interaccion énfasis en la formulaciéon e intercambio de

preguntas no triviales sobre el contenido.

e Utilizar recursos pedagodgicos diversos
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e Ensefar considerando las experiencias previas de los
educandos, sin olvidar que cada cual tiene su propia percepcion
de las cosas y, por tanto, pueden generar representaciones

diferentes.

e Utilizar el lenguaje con precisién, en particular, el de la
disciplina, teniendo conciencia en el uso de las palabras y su
significado, el cual no siempre es el mismo para todas las

personas.

e Aprovechar el error como medio de aprendizaje.

e Generar capacidad de desaprendizaje en los casos en que
ciertos conocimientos previos no permitan aprender los nuevos

conocimientos.

e Actuar conscientes de la incertidumbre de todo conocimiento,
el cual se construye a partir de las definiciones dadas, las
metéforas utilizadas y las preguntas formuladas a los estudiantes.

MOREIRA (2005). (P.2)

La problematica desde en América Latina:

Segun articulo de la BBC - MUNDO (2016) en un estudio

realizado, asevera que:

El bajo rendimiento en la escuela tiene consecuencias a largo
plazo tanto para los individuos como los paises. Los alumnos con
un rendimiento bajo a los 15 afios tienen mas riesgo de abandonar

completamente sus estudios; y cuando una gran proporcion dela
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poblacion carece de habilidades béasicas el crecimiento

econdémico de un pais a largo plazo se ve amenazado.

Peru es el pais con el mayor porcentaje de estudiantes de 15 afios
gue no superan el promedio establecido por la OCDE tanto en
lectura (60%) como en ciencia (68,5%). Ademas, es el segundo
peor situado en matematicas (74,6%), solo por detras de

Indonesia. BBC - MUNDO (2016) (P.2)

MURILLO J. (2007, P14). Afirma que: El nivel econdmico y de
desarrollo de la region esta directamente ligado con los resultados
académicos de los alumnos de la misma, de tal forma que las
zonas con un mayor indice de desarrollo son aquellas cuyos
alumnos obtienen mejores resultados, y viceversa. Como muestra
de ello es que, en todos los paises analizados, los alumnos que
asisten a escuelas situadas en la ciudad capital del pais suelen
obtienen mejores resultados que los que asisten a escuelas
localizadas en cualquier otro lugar.

El estudio presentado por la OCDE sugiere politicas publicas para
mejorar los promedios, como la creacion de entornos de
aprendizaje exigentes, la participacion de padres y comunidades
locales, alentar a los alumnos a que aprovechen al maximo las

oportunidades educativas y ofrecer un apoyo focalizado para los

alumnos. MURILLO J. (2007) (P.14)

La probleméatica desde un plano nacional:

OCDE (2016), en un articulo titulado Avanzando hacia una mejor

educacién para Perq, se plantea que:
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El desarrollo de las competencias empieza desde temprana edad y
las repercusiones son fundamentales a lo largo de la vida
estudiantil y en el mercado laboral.... El Tercer Estudio Regional
Comparativo y Explicativo... de 2013 permite comparar los logros
de aprendizaje en educacion primaria, en las areas de lectura,
matematicas y ciencias naturales de los estudiantes peruanos con
respecto a otros 15 paises de la region. ....para todas las pruebas
realizadas. Ademas, mientras que en 2006 los estudiantes
peruanos se situaban por debajo del promedio de la region, en el
2013 éstos superan en practicamente todas las pruebas el
promedio de América Latina...Sin embargo, la diferencia se
mantiene significativa frente a Chile que tiene el mejor desempefio
de la region. OCDE (2016), (p. 13)

QUINTANILLA L (.2018). Toma la opinién del especialista en

educacion Ledn Trahtemberg en la cual dice:

“La educacion es la misma que en los ultimos 20 anos; la propuesta
educativa es la misma, las carencias son las mismas, el inicio del
afo escolar es el mismo, no ha habido ningan gran cambio en los

ultimos 30 afios”, dice al respecto el conocido analista en educacion

[..]

[.... ] “Los cambios que se han realizado son cambios de
detalle, cambios cosméticos, pero sigue siendo lo mismo en las

escuelas. Basta comparar lo que se hacia hace 20 afios; el
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concepto innovacion si no tiene fuerza de tsunami, termina siendo

un apéndice”, QUINTANILLA L (.2018). (P.2)

La problematica en el plano regional:

OCDE (2016) La calidad de la ensefianza es uno de los
principales factores que afecta el rendimiento de los estudiantes.
Los problemas que aquejan a la profesion docente han sido uno
de los principales factores detras de la mala calidad de la
educacién en el Peru. Estos incluyen la inadecuada formacion del
profesorado, la insuficiente remuneracion, y un marco regulatorio
gue no incentiva el profesionalismo (Rivero, 2010). Esto es
particularmente evidente en la educacion infantil (Verdisco y
Nopo, 2012). En el caso de Per(, la educacion temprana se ha
venido caracterizando por una baja supervision de los profesores
a los nifios y una inadecuada interaccion con los padres de familia.
OCDE (2016) (P.15)
Con respecto a esta referencia puedo acotar algo mas que los docentes
carecen de buena formacién docente, poco compromiso de parte de
ellos para el mejoramiento del nivel educativo y subir los indices de la
problematica educativa actual en nuestro pais, en especial el
mejoramiento de aprendizaje de las matematicas. Asi mismo cabe
resaltar la problematica en la implementacion una propuesta

metodoldgica para la escuela rural con la realidad geografica y cultural
de las nifias y nifios de estas escuelas (OCDE 2016.P15)

UCH (2016): Realidad educativa en el Peru: En este articulo
afirma lo siguiente referente al tema situacion de las matematicas

en el Peru:
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Mucho se ha dicho sobre los malos resultados que en promedio,
los estudiantes peruanos, demuestran en las pruebas
internacionales. Se ha sefialado, por ejemplo, a los bajos
presupuestos educativos, maestros poco dedicados o mal
preparados, falta de infraestructura, ausencia de voluntad politica,
entre otros. Y se buscan soluciones en el profesorado y la

metodologia educativa.

Uno de los aspectos mas elementales es el de la capacitacion y
mejoras en las condiciones laborales de los profesores,
incluyendo salarios. Pero por supuesto, brindar capacitaciones,
infraestructura y aumentos de sueldo no ayudard mucho si es que
el maestro no esta motivado por su profesion, por su asignatura y

por el deseo de ver a sus pupilos progresar realmente.

Otras tareas pendientes incluyen permitir que los alumnos
exploren y cometan errores, y presentar los problemas
matematicos con situaciones que estén presentes en la vida
adecuacion puede ser contraproducente. Mientras que buscar
resolver la problematica con solo entregar mas dinero dara pie a
la corrupcion, ademas de que el Estado tendra que desvestir a un
santo para vestir a otro’. Sin embargo, no significa que no se deba
mejorar los presupuestos o tomar ejemplos en casos concretos

del extranjero. UCH (2016): (1)
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1.2.-TRABAJOS PREVIOS:

A nivel internacional:

Luego de realizar una serie de consultas acerca de trabajos que tengan
gue ver con el aprendizaje de las matematicas he encontrado tesis con

propuestas similares de: Venezuela, Guatemala, Colombia, entre otros

Pinto M. (2012), Payares, V., (2015) plantean que la utilizacion de
actividades de aprendizaje ludicas es efectiva en la ensefianza de

nociones matematicas.

Garcia S. (2013) en su estudio menciona: La aplicacién de juegos

educativos, incrementa el nivel de conocimiento y aprendizaje de
la matematica, en alumnos del ciclo basico, indicando asi el logro
de los objetivos previamente planteados.
El juego es aprendizaje, como tal, modifica la forma en que los
estudiantes pueden realizar actividades que ademas de
interrelacionarlos con su entorno inmediato, y también le brindan
conocimiento que mejor el nivel de su aprendizaje. Garcia S
(P.61)

LACHI J. (2015). Concluye que: La estrategia de juegos tradicionales es

una forma de desarrollar la matematica de manera divertida, porque

involucra a los nifios en actividades ludicas y agradables. Ademas,
enseflan a conocer y transmitir las costumbres y tradiciones de la

comunidad. (P.76)

ATENENCIA R. (2016) menciona que: El contexto en el que se encuentra

cada nifio es semejante y diferente a la vez, semejante porque en ambos

contextos se puede observar que los nifios de la I.E reciben la
estimulacién por desarrollar la nocion de clasificacion y diferente se debe

a que son pocas las veces que los nifilos manipulan los objetos lo que no

le permite realizas las actividades de agrupacion satisfactoriamente.

PAYARES V. (2015) concluye diciendo respecto a la aplicacion de la

17



propuesta que: El Disefio de juegos ludicos que favorezcan el desarrollo
de habilidades logico matematicas en los estudiantes. De grado 6 de la

institucion educativa liceo Guillermo valencia.
A nivel nacional:

LACHI J. (2015). Concluye que: La estrategia de juegos tradicionales es
una forma de desarrollar la matematica de manera divertida, porque
involucra a los nifios en actividades ludicas y agradables. Ademas,
ensefian a conocer y transmitir las costumbres y tradiciones de la
comunidad. (P.76)

ATENENCIA R. (2016) menciona que: El contexto en el que se encuentra
cada nifio es semejante y diferente a la vez, semejante porque en ambos
contextos se puede observar que los niflos de la I.LE reciben la
estimulacién por desarrollar la nocion de clasificacion y diferente se debe
a que son pocas las veces que los nifios manipulan los objetos lo que no
le permite realizas las actividades de agrupacion satisfactoriamente.
PAYARES V. (2015) concluye diciendo respecto a la aplicacion de la
propuesta que: El Disefio de juegos ludicos que favorezcan el desarrollo
de habilidades l6gico mateméticas en los estudiantes de grado 6 de la
institucion educativa liceo Guillermo valencia.

VASQUEZ S. (2015). Manifiesta que: Con los resultados obtenidos en
este trabajo se ha determinado que la aplicacién del programa ha influido
de manera positiva en el aprendizaje de la matematica en los nifios y nifias
de 4 afios de la |.LE.l. N° 253 Isabel Honorio de Lazarte de la Urbanizacion
La Noria. Por cuanto en el grupo se presenta una influencia significativa

después del programa.

Carrasco A. y Teccsi B. (2015): Concluye que:

La actividad ludica es efectiva en el aprendizaje de namero de
relaciones y operaciones del area de matemética en los
estudiantes del V ciclo de educacion primaria

La actividad ludica es efectiva en el aprendizaje de geometria y

18



medicion de las mateméticas en los estudiantes del V ciclo de la
Institucion Educativa 2074 “Virgen Peregrina del Rosario” del
distrito de San Martin de Porres-2015. Por los resultados positivo
con mas del 60% de los nifios (as) del grupo experimental que han
logrado las capacidades propuestas. Carrasco A. y Teccsi B

(P.80)

1.3.-Teorias Relacionadas al tema:
1.3.1. Teoria psicogenética de Jean Piaget:

MED.(2006): GUIA PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO A TRAVES DE LA MATEMATICA: El estudiante
construye activamente sus conocimientos, en el sentido de que no
los acumula, y mas bien los transforma, los configura y les da
significado acorde en el objeto de su aprendizaje. Dicha
construccion la lleva a cabo, fundamentalmente, mediante dos
procesos: el proceso de asimilacion y el de acomodacion.

Puedo agregar a este texto que Piaget en su teoria traté de dar a entender
el modo de aprendizaje de los estudiantes a través los momentos de
asimilacion y acomodaciéon, en donde al estudiante se los pone en
situaciones de equilibrio — desequilibrio y finalmente se vuelve reequilibrar
con el nuevo conocimiento que esta asimilando, segun el conocimiento
adquirido. Dicho aprendizaje se irA reacomodando mejor segun la edad
psicoldgica del nifio y los esquemas mentales fortaleciéndose cada vez
hasta lograr la madurez de cada uno. (MINEDU, 2096, p. 50)
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1.3.2.-Teoria de Galperi en el area de matematica:

Matias P. (2010) Precisa que esta teoria, se aborda el proceso de
formacién en el cual el alumno desarrolla su personalidad a partir
de las condiciones externas, las cuales conducen a un proceso de
interiorizacion, lograndose el aprendizaje. Las acciones mentales
se desarrollan en la actividad del alumno en un proceso de
formacién por etapas, partiendo de acciones externas con los
objetos. En este proceso de formacion se divide en fases y etapas
[...] fase de orientacion, fase de la formacion de la accion y del
control y, la fase de aplicacién. Las cualidades siquicas [...] se
desarrollan en la actividad. La asimilacion de la materia de la
ensefianza se tiene que estructurar Como una relacion dialéctica
sujeta a cambios entre la interiorizacion y la exteriorizacion, en la
cual lo asimilado de forma consciente y activa se usa para la
solucién de nuevas tareas. Matias P. (2010) (P.2 y 3)

Esta teoria es la que mas se desarrolla con mi propuesta de
investigacién, ya que para el aprendizaje de la matemética se
debe trabajar actividades ludicas para predisponerlo al estudiante
al aprendizaje, antes de realizar actividades concretas, abstractas
y simbdlicas en el aprendizaje de algin conocimiento matematico.
P. Matias P. (2010) (P.2y 3)

1.3.3. Teoria histérica sociocultural de Lev Vygotsky respecto del

pensamiento matematico:

RODRIGUEZ A. (1999) p.484: en su libro el Legado de Vygotsky
sustenta que:

El manejo de los artefactos culturales, herramientas y simbolos,
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se aprende en sociedad. Este aprendizaje ocurre en el transcurso
de interacciones humanas y acciones colaborativas, [...] y se
materializan en formas de comunicacion. Por medio de las
interacciones verbales espontaneas en la crianza nos apropiamos
de los conceptos cotidianos. Por medio de las interacciones
verbales estructuradas en el contexto escolar nos apropiamos de
los conceptos cientificos, [...] Entre estos sistemas Vygotski,
incluyé contabilidad, las técnicas mnemonicas, los sistemas de
signos algebraicos, las obras de arte, los dibujos mecéanicos, los

diagramas y mapas, Yy la escritura.

La escuela, como institucion social, cumple la importante funcion
de estructurar experiencias para el desarrollo de capacidades
cognitivas de orden superior como clasificar, analizar, sintetizar y
aplicar ideas y conceptos. Investigacion cognoscitiva transcultural
ha demostrado la capacidad que relacionamos con la I6gica formal
o el pensamiento abstracto estdn condicionadas por la

escolarizacion (Rodriguez Carocho, 1996 c).

Segun el autor Vygotsky sustenta que el estudiante aprende en
interaccién con su medio natural, cultural y los seres con los
cuales se relacionan mediante la comunicacién. De acuerdo con
nuestra tesis el nifio desde su ambiente cultural en la cual se
interrelaciona el ya trae consigo algunas nociones matematicas
como: agrupaciones, nociones espaciales, conteo, en las mismas
gue hay que fortalecerlo con los conocimientos matematicos que
desarrollamos en nuestras sesiones diarias.(RODRIGUEZ A.
(1999) p.484.
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1.3.4. Teoria de inteligencias multiples (Howard Gardner) Habilidades

matematicas:

Para Blanes V. (1° Genética UAB): La teoria de las inteligencias
multiples es un modelo de concepcion de la mente propuesto en
1983, para el que la inteligencia no es un conjunto unitario que
agrupe diferentes capacidades especificas, sino que la
inteligencia es como una red de conjuntos autbnomos
relacionados entre si. Gardner propuso que para el desarrollo de
la vida uno necesita 0 hace uso de mas de un tipo de inteligencia.
Asi pues, Gardner no entra en contradiccion con la definicion
cientifica de la inteligencia, como la «capacidad de solucionar
problemas o elaborar bienes valiosos». Para Gardner, la
inteligencia es un potencial biosociolégico de procesamiento de
informacion que se puede activar en uno o mas marcos culturales
para resolver problemas o crear productos que tienen valor para
dichos marcos. Blanes V. (1° Genética UAB) (p.1)

LA INTELIGENCIA LOGICA-MATEMATICA

Blanes V. (1° Genética UAB) Durante décadas, la inteligencia
l6gico-matematica fue considerada la inteligencia en bruto.
Suponia el axis principal del concepto de inteligencia, y se
empleaba como haremos para detectar cuan inteligente era una
persona. Por tanto, la inteligencia I6gica-matematica es una de las
inteligencias mas reconocidas en las pruebas de la inteligencia ya
gue se corresponde con el modo de pensamiento del hemisferio
l6gico y con lo que nuestra cultura ha considerado siempre como
la dnica inteligencia. Se situa en el hemisferio izquierdo porque
incluye la habilidad de solucionar problemas logicos, producir,

leer, y comprender simbolos matematicos, pero en realidad utiliza
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el hemisferio derecho también, porque supone la habilidad de
comprender conceptos numericos en una manera mas general.
Esta inteligencia implica la capacidad de usar los numeros
eficazmente, analizar problemas l|6gicamente e investigar
problemas cientificamente usando razonamientos inductivos y

deductivos. Blanes V. (1° Genética UAB) (P.3)

1.3.5. Enfoques del estudio de las matematicas:

MED: R. A (2015): La resolucibn de problemas debe
plantearse en situaciones de contextos diversos, pues ello
moviliza el desarrollo del pensamiento matematico. Los
estudiantes desarrollan competencias y se interesan en el
conocimiento matematico, si le encuentran significado y lo
valoran, y pueden establecer la funcionalidad matematica con

situaciones de diversos contextos.

La resolucion de problemas sirve de escenario para desarrollar

competencias y capacidades matematicas.

La matematica se ensefia y se aprende resolviendo problemas.
La resolucion de problemas sirve de contexto para que los
estudiantes construyan nuevos conceptos matematicos,
descubran relaciones entre entidades matematicas y elaboren
procedimientos matematicos, estableciendo relaciones entre
experiencias, conceptos, procedimientos y representaciones

matematicas.
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Los problemas planteados deben responder a los intereses vy
necesidades de los nifios. Es decir, deben presentarse retos y
desafios interesantes que los involucren realmente en la

busqueda de soluciones.

La resolucién de problemas permite a los nifios hacer conexiones
entre ideas, estrategias y procedimientos matematicos que le den
sentido e interpretacion a su actuar en diversas situaciones. MED:

R. A (2015) (P.14)

¢Para qué aprender matematica?

MED: R. A (2015): La finalidad de la matematica en el curriculo
es desarrollar formas de actuar y pensar matematicamente en
diversas situaciones, que permitan a los nifios interpretar e
intervenir en la realidad a partir de la intuicion, el planteamiento de
supuestos, conjeturas e hipotesis haciendo inferencias,
deducciones, argumentaciones y demostraciones; comunicarse y
otras habilidades, asi como el desarrollo de métodos y actitudes
Gtiles para ordenar, cuantificar y medir hechos y fenbmenos de la
realidad e intervenir conscientemente sobre ella. MED: R. A

(2015) (P.10)

1.3.5. Estrategias de aprendizaje:

Segun HERRERA CH. (2014). De la revista Monografias.
Com:Define a la estrategia de aprendizaje como: Las estrategias

de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas
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y medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de
la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos que persiguen y
la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad de

hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

[...]"Las estrategias metodoldgicas, técnicas de aprendizaje
anagogico y recursos varian de acuerdo con los objetivos y
contenidos del estudio y aprendizaje de la formacion previa de los
participantes, posibilidades, capacidades y limitaciones
personales de cada quien”. Es relevante mencionarle que las
estrategias de aprendizaje son conjuntamente con los contenidos,
objetivos y la evaluacion de los aprendizajes, componentes
fundamentales del proceso de aprendizaje. HERRERA CH. (2014).

(P.15)

Estrategia Ludica:

Para Quintanilla N. (2016).Las estrategias ludicas son
consideradas como un importante instrumento en la resolucién de
problemas, contribuyen a activar procesos mentales entre las
misma se puede mencionar el juego, éste hace desarrollar una
amplia variedad de objetivos y contenidos. Existen diversos tipos
de juegos, los que implican la mente, otros demandaran de parte
de quienes los despliegan un uso fisico y los ludicos que propician

una ensefanza. En este sentido, Piaget (1980) afirma:

El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa
la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada
etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio motrices,

simbdlicas o de razonamiento, como aspectos esenciales del
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desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen y la

evolucion del juego.

Es notoria la importancia del juego en el nifio, ya sea como medio
de compartir, aprender o solamente divertirse, por ser parte de su
formacion, de su crecimiento como persona. De igual forma, el
juego es una actividad necesaria en los seres humanos teniendo
suma importancia en la esfera social, puesto que permite ensayar
ciertas conductas sociales; a su vez es herramienta Util para
adquirir, desarrollar capacidades intelectuales, motoras, o
afectivas. Este presenta diversas caracteristicas particulares,

destacando las siguientes:

-Produce placer.

-El juego contiene y debe contener un marco normativo.
-Es una actividad espontanea.

-El juego es accion y participacion activa.

-Permite la autoexpresion.

Acerca de esta cita puedo concluir que la actividad de juegos ludicos
en las actividades pedagoégica es muy fructifera para el logro de los
aprendizajes, en especial si de pretender desarrollar nociones
matematicas u otros temas de las areas de desarrollo personal.
Quintanilla N. (2016) (P.40, 41)

1.3.6. Etapas del aprendizaje de las matematicas:

Etapas del aprendizaje de las matematicas segun Galperin:

Segin LOPEZ M. y PEREZ DE P. (Las tareas deben propiciar la

ejercitacion de las acciones y los conocimientos que queremos formar.
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Para Galperin en la actividad del proceso de ensefianza-aprendizaje,
las acciones mentales transitan por etapas para formar los conceptos,
dichas etapas son:

O Etapa motivacional.

Esta es una etapa de gran importancia, aunque a veces no se la
demos, a través de ella se pueden obtener muchos logros como
aptitudes, intereses, propicia el interés ocupacional y cierta
disposicion para el contenido a conocer. El alumno no entra en
ningun tipo de accion, aqui se prepara al alumno para asimilar los
conocimientos. En esta etapa las tareas deben crear una
disposicion favorable hacia el objeto. Los métodos deben ser
problémicos, vinculados a tareas profesionales. Los medios a
emplear pueden ser videos, demostraciones experimentales, etc.,

y las formas de ensefianza son las conferencias.

1 Etapa de la base orientadora de la accion (BOA).

Es el conocimiento de la accion y de las condiciones en que debe
realizarla, es donde se le da al alumno el sistema necesario de
conocimientos sobre el objeto de estudio, las condiciones
necesarias a tener en cuenta, los modelos de las acciones a
ejecutar y el orden en que deben ser ejecutadas dichas acciones.
En esta etapa no hay ejecucion de la accion por parte del
estudiante, solo el conocimiento de la accion, por lo que es el
momento previo a la ejecucion de la misma. Se muestra al alumno
el material que tiene que asimilar, profundiza en aquella accién
gue da solucion al problema. Los métodos a emplear son el
explicativos, problémico y de elaboracion conjunta. Los medios
pueden ser diversos, pizarra, diapositivas, retro y se da en la

conferencia.
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Asi mismo necesitamos desarrollar estas etapas en los
estudiantes para la mejor comprension y aprendizaje de las

matematicas:
©Etapa material o materializada.

A partir de la tercera etapa se inicia la ejecucion de la accion en el
plano material o materializado, donde el estudiante realiza la
accion y el profesor tiene la posibilidad de controlar su ejecucion,
asi como incidir en su formacion y en la correccién o ajuste del
aprendizaje que se vaya logrando. Los alumnos tienen que
resolver problemas apoyandose en esquemas externos, que para

este caso trabajamos las tarjetas de estudio.

Una de las etapas mas importantes en la formacién de la accién
es la etapa material o materializada. La accién en dicha etapa
incluye a su vez el operar con objetos reales, con sus modelos y
la utilizacion de las tarjetas de estudio, ellas constituyen en el
proceso de ensefianza una variante de presentacion de la accion
en su forma materializada, garantizando la solucién inmediata de
las tareas y liberando al estudiante de tener que memorizar
determinados contenidos y orientarlo en el trabajo que debe

ejecutar en la solucién de las primeras tareas.
©Etapa verbal.

A partir de este momento, en que ya el alumno domina el esquema
de la accion y ha adquirido a su vez los conocimientos necesarios,
existen las condiciones para pasar a la etapa de formacion en el
plano del lenguaje, donde los elementos de la accion deben estar

representados en forma verbal (oral o escrita) por el estudiante.

Existe una codificacion en forma de concepto de la accién
material. Los métodos son grupales, por pareja, de discusion, para
la solucion creativa de problemas y problémicos. Los medios se

reducen, asi como las tarjetas de estudio. Las formas de docencia
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son las clases practicas, seminarios y laboratorios .El control es,
la auto evaluacion. El alumno expresa todo verbalmente. El
establecimiento de esta teoria constituye aportes en el
establecimiento de las caracteristicas de la accién, las que deben
tenerse en cuenta en su formacién, pues son indicadores de su

calidad, siendo las mas importantes en nuestro trabajo:

El grado de generalizacion, que requiere el planteamiento de
tareas especiales que impliquen la habilidad de aplicar la actividad
en condiciones nuevas, las cuales no se habian dado hasta ese
momento en el proceso de ensefianza. Constituye el limite de las
posibilidades de aplicacion de la accién en un momento dado.

El grado de despliegue, permite comprender la l6gica de esta
accion, el estudiante es capaz de explicar verbalmente, y cuando
él explica a otro garantiza que la accidn sea consciente.

El grado de independencia, en un inicio la accion avanza de la
etapa compartida, es decir que se realiza con la ayuda del que
ensefa, hasta que llega a ser ejecutada de forma independiente.
Galperin establece diferentes tipos de orientacion, que como vimos
dependeran del grado de generalidad, despliegue e independencia

de la tarea a ejecutar.

La orientacion por parte del profesor queda sefialada por Galperin
cuando expresa: "de no mediar este pasaje orientado, no se
puede de manera alguna arribar a un final concreto, adecuado,
salvo al azar". (2) Es decir, que de este componente fundamental
depende la calidad de la ejecucién posterior, de ahi la importancia

gue le cedemos al mismo durante todo el proceso.
©Etapa mental.

Las tareas son sin niveles de ayuda, sin formas de materializacion
y con caracter creador. Los métodos son de trabajo

independiente. Las formas de ensefianza a partir de trabajos

29



independientes con resultados, en clases y extra clases. En esta
etapa el lenguaje es interno, procesado con su respectiva
estrategia discursiva, ya el alumno ha interiorizado los contenidos,
los ha asimilado y es capaz de transmitirlos estableciendo
correctamente la noesis y con sus valoraciones de posibles
aplicaciones a nuevos fenomenos, por lo que existe una
independencia absoluta. Es por lo que se pude afirmar como dice
la Talizina, el concepto solo puede formarse cuando el individuo
ya conoce los objetos que forman parte de dicho concepto. LOPEZ

M. Y PEREZ P. (P.3, 6)

1.3.7. Proceso y Ensefianza de las matematicas: Etapas del acto
didéctico:
Segun FERNANDEZ B. (2003) Existen cuatro etapas fundamentales en
el acto didactico (Fernandez Bravo, 1995b): Elaboracion, Enunciacion,
Concretizacion y Transferencia o Abstraccion. Este orden de

presentacion de las etapas es irreemplazable.

> Etapa de Elaboracién. En esta etapa se debe conseguir la
intelectualizacion de la/s estrategia/s, concepto/s, procedimiento/s

gue hayan sido propuestos como tema de estudio.

El educador, respetando el trabajo del educando y el vocabulario
por él empleado, creara, a partir de las ideas observadas, desafios
precisos que sirvan para canalizarlas dentro de la investigacion
que esté realizando en su camino de busqueda. Tal

planteamiento, supone evitar la informacién verbal, asi como las
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palabras correctivas: "bien" o "mal”; utilizando, en todo momento,
ejemplos y contraejemplos que aporten continuidad a la pluralidad
de respuestas que escuchemos. Estas respuestas, ya correctas o
incorrectas, se forman a través de un dialogo entre todos y de un
didlogo interior, y deben ser recogidas, como hipotesis, desde la
motivacion de comprobarlas por sus propios medios para
establecer conclusiones validas. La curiosidad por las cosas surge
por la actualizacion de las necesidades de nuestros alumnos;
necesidades, no solamente fisicas o intelectuales sino también
operativas en el pensamiento para buscar soluciones a las dudas

gue se reflejan en focos concretos de las situacionespropuestas.

Esta etapa subraya el caracter cualitativo del aprendizaje. El
respeto al nifio es obligacion permanente para que su originalidad
y creatividad tome forma en las estrategias de construccion del
concepto o relacion. Y es en esta etapa, mas que en ninguna otra,
donde el educador pondra a prueba el dominio que tiene sobre el

tema. Un domino sin el cual se perdera faciimente.

> Etapa de Enunciacion. El lenguaje, que desempefia un
papel fundamental en la formacién del conocimiento logico-
matematico, se convierte muchas veces en obstaculo para el
aprendizaje. Los nifios no comprenden nuestro lenguaje. Si
partimos de nuestras expresiones les obligaremos a repetir
sonidos no ligados a su experiencia. Estas expresiones daran

lugar a confusion y se vera aumentada la complejidad para la
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comprension de los conceptos y la adquisicion de otros nuevos.
Por esto, llegados al punto en que el nifio ha comprendido a partir
de la generacion mental de una serie de ideas expresadas
libremente con su particular vocabulario, se hace necesario
enunciar o simbolizar lo que ha comprendido, respecto a la
nomenclatura o simbologia correctas: los convencionalismos.
Este es el objetivo de esta etapa: poner nombre o enunciar con
una correcta nomenclatura y simbologia. Por ello, la etapa anterior
es de exagerada importancia y debe tener su particular evaluacion
para no considerar intelectualizado todo lo que en ella se ha visto,
sino todo lo que, en ella, ciertamente, se haintelectualizado.

> Etapa de Concretizacion. Es la etapa en la que el
educando aplica, a situaciones conocidas y ejemplos claros
ligados a su experiencia, la estrategia, el concepto o la relacién
comprendida con su nomenclatura y simbologia correctas. Se
proponen actividades similares a las realizadas para que el
alumno aplique el conocimiento adquirido, y evaluar en qué
medida ha disminuido el desafio presentado en la situacion
propuesta en la etapa de Elaboracién.

> Etapa de Transferencia o Abstraccién. Etapa en la que
el nifio aplica los conocimientos adquiridos a cualquier situacién u
objeto independiente de su experiencia. Es capaz de generalizar
la identificacibn de una operacibn o concepto y aplicarlo
correctamente a una situacién novedosa, tanto en la adquisicién

de nuevos contenidos, como en la interrelaciéon con el mundo que
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le rodea. En muchas ocasiones, no se puede estudiar después de
la etapa de Concretizacion; se confundiria con ella y su
independencia como etapa no seria significativa. Existen nifios
que reproducen, sin dificultad alguna, formas de figuras
inmediatamente después de haberlas trabajado, y, sin embargo,
muchos de ellos no reconocen esas formas en los objetos del
entorno en el que desenvuelven su actividad cotidiana, unos dias
mas tarde. Se puede decir, que estos alumnos no han asimilado
la relacion o conjunto de relaciones trabajadas con etapas
anteriores y su actuacion en ellas, desde una investigacion-

accion. FERNANDEZ B. (2003) (P.26,27,28)

Caracteristicas del educador en matematicas:

Para FERNANDEZ B. (2000), Dice que: Las caracteristicas,
actuacion del educador y su incidencia en la actuaciéon del nifio de

estas edades se pueden resumir de la siguiente manera:

"JObservar las respuestas de los nifios sin esperar la respuesta
deseada.

CPermitir, mediante y ejemplos y contraejemplos, que el nifio
corrija sus errores.

©Evitar la informacion verbal y las palabras correctivas: "Bien",

"Mal", o formulaciones con la misma finalidad.

"IRespetar las respuestas, conduciendo, mediante preguntas, el
camino de investigacion que ha propuesto el sujeto.

CEnunciar y/o simbolizar la relacién, estrategia, estructura
linglistica o procedimiento que se estén trabajando con la
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nomenclatura correcta, después, y soOlo después, de su

comprension.
Responsabilidades del nifio:
“Ver su trabajo como un juego.
IDudar sobre lo que esta aprendiendo.
“1Jugar con las respuestas antes de escoger una de ellas.
"ITener la completa seguridad de que no importa equivocarse.

"JConquistar el concepto; luchar por su comprensién.

[1Dar explicaciones razonadas.
CITrabajar l6gica y matematicamente.

CTransferir los conocimientos adquiridos a otras nuevas
situaciones. FERNANDEZ B. (2003). (p.28)

1.3.8. Juego ytipos:

Para FERNANDEZ B. (2005), refiere que: El juego con nifios y
nifias sobre la contrastacion de las ideas percibidas, a partir de
retos y reglas para obtener el resultado de una situacion
problemética, permite el desarrollo de una autonomia intelectual.
Cuando la aportacion del profesor sugiere mas que trasmite, la
lucha por la comprension de lo que se esta haciendo provoca una
interaccion entre los niflos que favorece la autoestima de cada

uno de ellos. (P.2)

Para vadas S. Etimologicamente la palabra juego deriva del latin

“‘iocus”, que significa “chiste, broma, juego de nifios”. Aunque mas
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utilizada y con el mismo significado en latin es “ludus”, que
también significa “juego” pero que no solo esta asociado al juego
de nifios sino que hace referencia al juego en general y a todo lo

relativo a éste.

Solérzano CALLE J. (2010). Afirma: “El juego es una actividad que
se utiliza para la diversion y el disfrute de los participantes, en
muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. Los
juegos normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en
muchos casos estos no tienen una diferenciacion demasiado

clara”.

La importancia del juego en la educacion infantil:

Para la revista IPF (innovacion en formacion Profesional) (2017),
en su articulo importancia del juego en la educacion infantil,
manifiesta que: El juego tiene un papel fundamental en el
desarrollo integral de los nifios. La pedagogia moderna recurre a
él con fines educativos, ya que es un elemento de motivacion que
hace mas ameno y facilita el aprendizaje. Es el principio del
“‘ensefar deleitando”, maxima que se acuiio tras descubrir que los
nifios aprenden mejor y mas rapidamente si lo hacen de una forma

divertida y sin estrés.

Pero el juego no es tan solo un simple recurso didactico, hoy en
dia se ha convertido en un objetivo educativo por si mismo. El

juego no tiene que estar instrumentalizado necesariamente, basta
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con que el nifio juegue libremente para que aprenda. Es
importante tener en cuenta que adultos y pequefios aprendemos

como consecuencia del juego, no jugamos para aprender.

El juego es una actitud que caracteriza casi cualquier actividad 6
aspectos fundamentales de la personalidad del nifio: de la
infancia, relacionado directamente con el crecimiento vy

maduracion del nifio por los siguientes motivos:

« Se siente bien y se expresa con libertad.

« Se relaciona socialmente con otros y en grupo.

« Adquiere responsabilidades y capacidad de juicio.

« Se integra en el mundo adulto.

« Conoce caracteristicas de su propia cultura.

« Transforma la realidad y explora el mundo que le rodea.

« Desarrolla la imaginacion y la creatividad. IPF (2017), (P.1)

Para la revista IPF (innovacion en formacion Profesional) (2017),
en su articulo importancia del juego en la educacion infantil,
manifiesta lo tomado de Josué Llull, profesor de la Universidad de
Alcala y autor de “El juego infantil y su metodologia”, donde se
menciona que la actividad ludica contribuye al desarrollo de 6

aspectos fundamentales de la personalidad del nifio:
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1. Fisico-motor: aumenta la fuerza y el desarrollo muscular,
ademas de ayudar a la sincronizacion de movimientos, mejorando

la precision gestual y el lenguaje.

2. Intelectual: facilita la comprensidn de situaciones, la
anticipacion de acontecimientos, la resolucion de problemas y la

elaboracion de estrategias.

3. Creativo: estimulando la imaginacion, el pensamiento

simbdlico, y desarrollando habilidades manuales.

4. Emocional: potenciando la asimilacion y maduracion de las
situaciones vividas, ayudando a superar aquellas de caracter

traumatico.

5. Social: aprendiendo las reglas de convivencia y participando

en situaciones imaginarias creadas y mantenidascolectivamente.

6. Cultural: imitando modelos de referencia del contexto social en
que se desenvuelve la vida cotidiana, que dependera de factores
como la zona geogréfica, las condiciones climaticas o la época

historica. IPF (2017), (P.2)
Para Vada S. (pag. 12 — 13) propone algunas caracteristicas del
juego:

» Es una actividad placentera, fuente de disfrute. Actividad que

proporciona diversion, alegria, que suscita excitacion.

» Esuna actividad espontanea, voluntaria y libremente elegida.

El niflo debe sentirse libre de actuar como €l quiere, de escoger
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a quién interpretar y como hacerlo. Aunque esto también
presenta algunas contradicciones ya que si el juego es grupal el

nifio debe seguir unas reglas o pautas en el juego. 13

El juego no tiene una finalidad concreta, tiene un caracter
desinteresado. El nifio no juega por el resultado final, ni cuando
empieza a jugar lo hace pensando en un resultado en concreto,
es mas algo que hace por diversion. El juego no tiene metas o

finalidades extrinsecas, sus motivaciones son intrinsecas.

Es oposicién con funcion de lo real. Porque con el juego el nifio
se libera de posiciones que la funcién de lo real le exige, para
actuar y funcionara con sus propias normas Yy reglas, que a si

mismo se impone de buena gana, que acepta y cumple.
Es una accion e implica participacion activa.

El juego permite a los nifios un mejor conocimiento del mundo
gue les rodea y favorece su integracién, ya que el juego esta en

parte conectado con la realidad.

El juego tiene una parte de ficcion en la que el nifio deja volar su
imaginacion y todo vale. Juega a “hacer como si...”. También
tiene una parte en la que el nifio manifiesta su deseo de ser

mayor.

El juego esta vinculado al desarrollo humano en general
(creatividad, solucion de problemas, desarrollo del lenguaje o

papeles sociales, etc.).

El juego es autoexpresion, descubrimiento del mundo exterior y

de si mismo.

Es una actividad diferente al trabajo ya que tiene finalidades y
meétodos distintos. El trabajo se realiza en funcion de un producto

y de un resultado. El “trabajo” de los nifios es aprender y es mejor

38



si lo hacen a través del juego de manera entretenida y divertida

gue si lo hacen por imposicion.

El juego estd conectado con la realidad. A través de éste los
nifios conocen el mundo que les rodea e interactuar con él, se

integran en él.
El juego tiene un caréacter satisfactorio.

El juego implica accion. Los nifios mientras juegan se mueven,
corren, saltan, se desplazan, ejecutan acciones, etc...., razones
por las cuales estan en constante desarrollo de actividad fisicay

mental.
Clasificaciones de los juegos:

Vada S. También considera segun algunos aportes de Jean

Piaget para clasificar al juego en 3 tipos o clases:

¢ JUEGOS DE MOVIMIENTOS Y EJERCICIOS: hasta los 2 afios,
el nifio practica un juego espontaneo de caracter sensorio-motriz
gue le permite ir controlando sus movimientos paulatinamente
mientras explora su cuerpo y el medio que le rodea. Experimentan
con su cuerpo y sus sentidos encontrando en ello satisfaccion y

placer.

e JUEGOS SIMBOLICOS: a partir de los 2 afios, coincidiendo
con el desarrollo de la expresion oral, los nifios juegan a “hacer
como si fueran” el personaje que se les ocurra o el que en ese
momento les apetezca. En los juegos simbdlicos tiene gran peso
la fantasia o la imaginacion de cada nifio, que transforma, imita o
recrea la realidad que le rodea a su antojo. Es una accion
espontanea y libre, sin un fin predeterminado y ajeno a la
intervencidn del adulto. En este tipo de juegos reside el deseo de
crecer del nifio, de relacionarse con los adultos mediante la

imitacion. El juego simbalico es una experiencia vital de la infancia
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gue posibilita crear y transformar otros mundos, vivir otras vidas,
jugar a ser otros y saber que existen otras formas diferentes de

pensar y de ser. (Ruiz de Velasco, A. y Abad, J., 2011)

e JUEGOS DE REGLAS: A partir de los 6-7 afos, este tipo de
juegos supone la interaccion social del nifio, que sigue y acepta
unas normas en compafia de otros, lo que, en definitiva,
conducira al respeto de las normas de la sociedad adulta. Estos
juegos se estructuran en funcion de unas reglas establecidas por
agentes externos al propio sujeto, propuestas a veces por los
propios jugadores y que, en definitiva, deben seguirse para la
buena marcha del juego.

Otra clasificacion de los juegos tenemos:

Para.EIN_YIMO1(Sirius. Licencia estandar) Dice que la relacion
entre los participantes puede ser de diferente indole, destacando

los juegos cooperativos y los competitivos.

» Cooperativos:

Los juegos cooperativos implican en su desarrollo a todos los
nifios y nifas, su realizacion depende de lo que hagan quienes

participan.

Los nifios y nifias aprenden mas por las experiencias y ejemplos
de habitos y modales que observan en las personas adultas de su
entorno, asi como por la experiencia respetuosa y afectuosa a
través de actividades cooperativas, que por todo lo que se les

dice.

Las caracteristicas que deben reunir los juegos para ser
cooperativos en el periodo infantil incluyen la superacion de

desafios u obstaculos todos juntos:

Crear un clima basado en la comunicacion.
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Facilitar la integracion de todos en el grupo.
Aumentar la autoestima

Iniciar conductas grupales.

Desvincular la actividad de los resultados.

Permitir que todos participen en el éxito o fracaso de la actividad,
asumiendo parte de responsabilidad.

Iniciar y favorecer conductas de reflexion para actuary
compartir.

Desarrollar habilidades sociales de dialogo y consenso.

Relacioén entre habilidades y resultados. EIN_YIMO 1(Sirius.
Licencia estandar) (P.43)

Juegos Tradicionales:

Los juegos tradicionales son aquellos que se han transmitido a
través de las generaciones y que suelen presentar caracteristicas
propias de la zona o regién a la cual pertenecen. También pueden

presentar variaciones en los nombres o0 normas.

El juego tradicional, actualmente se desarrolla a través de la
transmision generacional de padres y abuelos, ya que las
condiciones del juego actual no favorecen su aprendizaje en su
contexto natural, como es la calle. Este aspecto fortalece el papel

de los abuelos dentro de la dinamica familiar.

Los juegos tradicionales ayudan a los nifios y nifias a desarrollar

algunas capacidades, como son, entre otras:

e Los inician en la aceptacibn de normas comunes
compartidas.
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e Favorecen la comunicacion y la adquisicion del lenguaje.
e Permiten descubrir el entorno donde viven.

e Fomentan la transmisién de usos linguisticos, generando
un vocabulario especifico. EIN_YIMO1 (Sirius. Licencia
estandar) (P.44)

Caracteristicas del pensamiento l6gico-matematico:

Para FERNANDEZ B. (2000). Plantea que el caso concreto de la

construccion del pensamiento légico-matemético en nifios de
Educacion Infantil, los conocimientos se van adquiriendo a través
de acciones y practicas relacionadas con el nimero y la ubicacién
en el espacio y en el tiempo, que se va fortaleciendo a través del
desarrollo de cuatro capacidades bésicas:(P.2)

La observacion: Es fundamental presentar a los alumnos tareas
en las que, de manera autbnoma y guiados con sumo cuidado por
el maestro, sean capaces de centrar la atencion en aquellas
propiedades, caracteristicas o fenbmenos que gueremos que

perciban, sin forzar por nuestra parte dicho acto.

La imaginacién: es necesario fomentar la creatividad de los
alumnos mediante actividades que les permitan desarrollar
multiples y diferentes acciones, del mismo modo que puede ocurrir

en el trabajo matematico.

La intuicidén: entendida como la capacidad para anticipar los
resultados que se pueden obtener de una accién que se vaya a

realizar posteriormente.

El razonamiento légico: se debe potenciar la capacidad de los
alumnos en relacion a la obtencion de unas conclusiones a partir

de ideas o resultados previos considerados ciertos.
Estas cuatro capacidades basicas no aparecen de manera aislada
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en la construccién de pensamiento l6gico-matematico en estas
edades, sino que requiere que se vinculen con la construccion de
los conceptos matematicos mas basicos: el numero, la geometria
y el espacio, asi como las magnitudes y su medida. En todo este
proceso, juega un papel trascendental la naturaleza abstracta de
los objetos mateméticos que ayuden a recurrir a la representacion
o simbolizacion del aprendizaje a desarrollar. FERNANDEZ B.
(2000). (P.2)

1.3.9. Nociones matematicas:
Nociéon de numero y cantidad:

Para DIAZ E. (2015). La nocién de numero va unida a diversos
significados. Por un lado, el nimero se asocia con la actividad de
contar, que consiste en asignar un numero a cada elemento de un
conjunto o coleccion. Otra opcién es la que resulta de establecer

el tamafo de un conjunto o colecciones.

Nos hace referencia al conteo. Los nifios desde muy temprana
edad muestran la capacidad de reconocer el tamafio de una

coleccion, simplemente por observacion, sin necesidad de contar.

Hay que tener en cuenta que el conteo y las operaciones se
utilizan en la vida diaria. Contar no es una tarea sencilla y requiere

varios aprendizajes:

¢ El nifio ha de reconocer la serie de los niumeros, es decir la lista
de palabras numéricas y los signos que las representan.

e Para contar tiene que nombrar la lista numérica en el orden
correcto poniéndolo en correspondencia uno a uno con el grupo
de elementos. Ademas, no puede repetir ninglin nimero ni dejar

ninguno suelto.

e EIl conteo implica conocer solo el cardinal del Gltimo numero
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nombrado.

Conocer y aplicar la numeracién implica ademas entender la
cardinalidad que plantea bastantes dificultades a los nifios y nifias.
En la adquisicion de la cardinalidad el nifio pasa por una serie de

etapas

e Reconocer grupos sencillos de uno a cuatro elementos de forma
espontanea utilizando patrones visuales

¢ Distinguir entre colecciones mayores y menores cuando una de
ellas tiene menos de 5 elementos

e Distinguir entre colecciones mayores y menores de color
arbitrario, ya se utiliza el conteo. DIAZ E. (2015). (P.1)

El conteo:
DIAZ E. (2015). (P.2), propone algunos principios:

o Principios de aprendizaje

El nifio aprende inicialmente la serie numérica, como una lista de
palabras emitidas de formas ordenada, en este momento no
existe todavia una comprension del concepto de namero. En un
segundo momento la lista numérica constituye un todo indivisible
gue no se puede romper de forma que si se interrumpe al nifio no

sabe continuar y tiene que comenzar de nuevo.

Para que el conteo sea eficaz hay que emparejar cada término
numerico con un unico objeto o elemento, de forma que todos los

elementos a contar queden emparejados con un numero.

La técnica de contar implica unos principios basicos
fundamentales para el dominio de este procedimiento. Esos

principios son los siguientes:
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Principio de Abstraccion:

Cualquier coleccion de objetos es un conjunto que se puede
contar. En este sentido el trabajo del aula se basara en identificar
el mayor numero posible de colecciones de objetos.

Principio de orden estable:

Se refiere a los numeros, los términos utilizados en el conteo o
ndameros que deben seguir un orden establecido, término a
término que no se puede cambiar. Convienen por lo tanto utilizar
con los nifios la secuencia numérica ordenada estableciendo las

diferencias entre cada numero.

Principio de irrelevancia en el orden de los elementos a

contar

El orden en que se cuenten los objetos o elementos es irrelevante.
Conviene comprobar con los nifios que el contar varia veces la
misma coleccién en diferente orden se obtiene siempre el mismo
cardinal. Una vez hecho esto conviene en ayudar al nifio a fijar un
orden establecido, que sera el de la lectura de izquierda a
derecha, de arriba a abajo.

Principio de biunivocidad

Cada objeto o elemento debe hacerse corresponder con un
término numérico y solo uno, para trabajar esto en el aula los nifios
elaboran una estrategia en el conteo para ir recorriendo todos los
objetos sin repetir ni dejarse ninguno. También conviene realizar

correspondencias biunivocas entre conjuntos de objetos.
Principio de cardinalidad

El altimo término obtenido al contar todos los elementos nos indica
el cardinal de esa coleccion o de ese conjunto. Para trabajar esto

aplicaremos el conteo con los nUmeros que conocen.
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e El aprendizaje de los simbolos:

Los nifios pequefios aprenden pronto la secuencia de los términos
numericos y progresivamente van desarrollando la habilidad para
contar. Sin embargo, pocos nifios de 5 afios pueden leer y escribir

todos los nimeros que conocen.

Se puede subestimar la dificultad que supone para los nifios
copiar, reconocer y nombrar una serie de 30 o 40 simbolos. Este
aprendizaje es realmente importante para la vida cotidiana y para
aprender posteriores en todos los &mbitos del conocimiento. DIAZ
E. (2015). (P.2),

La Seriacion:

Para CHUQUIMANTARI V. (2015) Es ordenamiento en “serie “de
una coleccion de objetos con una misma caracteristica (tamafio,
grosor, etc.) Es decir, los objetos se comparan uno a uno y se
estableciendo la relacion de orden. También se construye una
serie, cuando se ordena objetos segun tamafo, de manera
ascendente y descendente. Esta nocién es necesaria para
entender, posteriormente, la posicion de los nimeros segun su

ubicacion como los nameros ordinales. (p.67)
Segun Valencia C. y Galeano U., (2005) mencionan que:

Consiste en ordenar objetos con caracteristicas similares
siguiendo un patrén. Por ejemplo, ordenar de mayor a menor. En
el curso de la maduracion progresiva desde el punto de vista
psicoldgico, la seriacion que supone orden, es una operacion
importante para comprender la nocién de concepto de numero.
Como ejemplo se tiene al niflo que ordena de mayor a menor las
tiras de papel cuando el docente se las da de manera
desordenada, porque tiene la nocion de seriacion. Los contenidos
de esta nocion se refieren a las relaciones asimétricas y transitivas
gue se dan entre los elementos de un conjunto, para ordenarlos

de alguna manera. Se dan tres etapas de desarrollo:
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» Hacen entre si, grupos de dos o tres, pero no construyen una serie

completa.

» Construyen toda una serie por tanteo, por el método empirico de

ensayo y error.

» Realizan las intercalaciones exactas, al hacer comparaciones solo
a partir de uno de los extremos de la serie, comprenden que el
resultado seria idéntico si partiesen del otro extremo. Valencia C.
y Galeano U., (2005) (P.234)

La clasificacion:

Para Arias T. y Garcia M. (2016). La clasificacion es una operacion
l6gica elemental en el desarrollo del pensamiento lo6gico
matematico, cuya importancia se reduce a su relacién con el
concepto de numero.

La clasificacion interviene en todos los conceptos que constituyen
nuestra estructura intelectual. (Peraza, L. J. & Paez, B. S.
&Villalpando, R. M. 2006).

Clasificar no es solamente juntar los objetos fisicamente, sino
crear una relacion mental de semejanza y diferencia que sirva
para hacer agrupaciones con distintos articulos por sus
caracteristicas comunes. (Peraza, L. J. & Paez, B. S. &
Villalpando, R. M. 2006).

Para ARIAS T. y Garcia M. (2016).citado por Peraza, L. J. & Paez,
B. S. & Villalpando, R. M. (2006) se manejan tres tipos de
clasificacion:

1. Clasificacion descriptiva: en ella entran objetos que son
redondos, del mismo color, del mismo tamaiio, tienen la misma
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1.2.

1.3.

forma, textura, etc., Observando lo anterior podemos relacionar a
criterio la clasificacion descriptiva.

2. Clasificacion genérica: va de acuerdo con los objetos que van
juntos como son animales, frutas, pertenecen a la familia,
utensilios de cocina. Un ejemplo puede ser que en laminas se
representan las diferentes partes de la casa, la cocina, bafo,
muebles, entre otros y los nifios la ubican en donde corresponda.
3. Clasificacion relacional: En esta se toman en cuenta objetos
que tienen caracteristicas en comun como el zapato y el calcetin
van juntos porque se unen en el pie. Aqui el nifio necesita tomar
dos objetos de varios, pero tendra que relacionar los dos que

correspondan. ARIAS T. y Garcia M. (2016). (P.49)

Formulacién Del Problema:

¢, Como contribuir al desarrollo de nociones matematicas con la
aplicacion de actividades ludicas de los nifios de 5 afos de la IE.I
N° 1263- EL CARMEN- SAN IGNACIO, en el afio 20187

Justificacion del estudio:

La presente investigacion surge ante la necesidad de la
problematica presentada en los estudiantes, los cuales evidencian
escasas habilidades para comprender el desarrollo de nociones
matematicas para el mejor aprendizaje de las mismas. Asi mismo
esta propuesta la desarrollamos con la intervencién de un plan de
actividades programadas en la planificacion curricular con diversas
actividades para intervenir en las nociones con el fin de desarrollar
nociones matematicas. La didactica tiene que ser comprensible y
divertida para el aprendizaje de dichas nociones que les ayude a

pensar y crear estrategias matematicas para resolver sus propios
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©)

problemas matematicas en su vida real.

Fundamentacién Legal:

Este trabajo de investigacion se sustenta en aspectos legales como:

MED (2003): Ley General de Educacion N. °© 28044.Art. 9

a) Formar personas capaces de lograr su realizacion ética,
intelectual, artistica, cultural, afectiva, fisica, espiritual y religiosa,
promoviendo la formacion y consolidacion de su identidad y
autoestima y su integracion adecuada y critica a la sociedad para
el ejercicio de su ciudadania en armonia con su entorno, asi como
el desarrollo de sus capacidades y habilidades para vincular su
vida con el mundo del trabajo y para afrontar los incesantes

cambios en la sociedad y el conocimiento.

b) Contribuir a formar una sociedad democratica, solidaria, justa,
inclusiva, préspera, tolerante y forjadora de una cultura de paz que
afirme la identidad nacional sustentada en la diversidad cultural,
étnica y linglistica, supere la pobreza e impulse el desarrollo
sostenible del pais y fomente la integracion latinoamericana
teniendo en cuenta los retos de un mundo globalizado. MED
(2003) (P.3)

MED (2003) Ley General de Educacion, N. © 28044. Art. 8°)

Fundamenta que la educacion prioriza el reconocimiento de la
persona como centro y agente fundamental del proceso

educativo. Y se sustenta en principios como:

La calidad, que asegure la eficiencia en los procesos y eficacia

en los logros y las mejores condiciones de una educacion.

La equidad, que posibilite una buena educacién para todos los
peruanos sin exclusion de ningun tipo y que dé prioridad a los que

menos oportunidades tienen.
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La democracia, que permita educar en y para la tolerancia, el
respeto a los derechos humanos, el ejercicio de la identidad y la

conciencia ciudadana, asi como la participacion.

La ética, que fortalezca los valores, el respeto a las normas de

convivencia y la conciencia moral, individual y publica.

La conciencia ambiental, que motive el respeto, cuidado y
conservacion del entorno natural como garantia para el futuro de

la vida.

La creatividad y la innovacidn, que promuevan la producciéon de
nuevos conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la
cultura. MED (2003): (P.2)

Ley General de Educacion N. °280944. Articulo 31.

Son objetivos de la educacion basica:

a) Formar integralmente al educando en los aspectos fisico,
afectivo y cognitivo para el logro de su identidad personal y social,
ejercer la ciudadania y desarrollar actividades laborales y
econémicas que le permitan organizar su proyecto de vida y

contribuir al desarrollo del pais.

b) Desarrollar capacidades, valores y actitudes que permitan al
educando aprender a lo largo de toda su vida.

c) Desarrollar aprendizajes en los campos de las ciencias, las
humanidades, la técnica, la cultura, el arte, la educacion fisica y
los deportes, asi como aquellos que permitan al educando un

buen uso y usufructo de las nuevas tecnologias. (p.12)

Fundamentacién Legal

La investigacion busca ampliar los estudios en investigacion

matematica, dando conocimiento y aportes con experiencias
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significativas de aprendizaje que ayuden a los docentes actuales
a desempefiarse mejor en este campo educativo haciendo de
aprendizaje de las matematicas mas divertida y de esta manera el
estudiante tenga gusto por el estudio de nociones basicas de esta
disciplina que mas adelante le ayudara a ser competente en
esta é&rea desempefidndose con eficiencia. Desde esta
perspectiva este traba BOE 156 (2003).

BOE 156 (2003) EL REAL DECRETO 829/2003.

Este decreto fija las ensefianzas comunes de los elementos
bésicos del curriculo en Educacién Infantil: Objetivos, contenidos
y criterios de evaluacion en la educacion infantil. En este R.D, se

da a conocer los objetivos y compromisos de la educacion infantil:
Articulo 3: Objetivos:

OBJ: 1. De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 12 de la Ley
Organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la
Educacién, la Educacion Infantil contribuird a desarrollar en los

nifios las siguientes capacidades:
a) Conocer su propio cuerpo y sus posibilidades de accién.
b) Observar y explorar su entorno familiar, social y natural.

c) Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades

habituales.

d) Relacionarse con los demas y aprender las pautas elementales

de la convivencia.

e)Desarrollar sus habilidades comunicativas orales e iniciarse en

el aprendizaje de la lectura y la escritura.
f) Iniciarse en las habilidades numéricas basicas.

OBJETIVO: 2. Ademas, las Administraciones educativas
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promoveran, en los aprendizajes de la Educacién Infantil, la
incorporacion de una lengua extranjera, especialmente en el
altimo afo del nivel, y fomentaran experiencias de iniciacion
temprana en las tecnologias de la informacion y de las

comunicaciones. Articulo 4. Areas.

1. Los contenidos educativos de la Educacion Infantil se

organizaran de acuerdo con las siguientes areas:

a) El conocimiento y control de su propio cuerpo y la autonomia

personal.
b) La convivencia con los demés y el descubrimiento del entorno.

c) El desarrollo del lenguaje y de las habilidades comunicativas.

d) La representacion numeérica.
e) La expresion artistica y la creatividad.

2. Los contenidos que se propongan en cada area se trasmitiran
por medio de actividades globalizadas que tengan interés y
significado para el nifio. BOE 156 (2003) (p.2)

Objetivo 4. La representaciéon numérica:

a) Propiedades de los objetos: forma y tamario.
b) Expresion de la cuantificacion.

c) Los primeros numeros ordinales.

d) La serie numérica: los nueve primeros numeros. Su

representacion grafica.

e) Iniciacion al calculo con las operaciones de unir y separar por

medio de la manipulacion de objetos.

f) Nociones basicas de medida. Unidades de medida naturales.
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1.4.

1.5.

Medidas temporales. Instrumento de medida del tiempo: el reloj.
g) Formas planas: circulo, cuadrado, rectangulo, triangulo.

Cuerpos geomeétricos: esfera, cubo.

h) Nociones béasicas de orientacién y situacion en el espacio .BOE
156 (2003) (p. 5)

o Fundamentacién metodoldgica.

Mediante este estudio se pretende aportar y dar algunas
sugerencias de actividades de trabajo pedagdgico en el aula para
la adquisicibn de las nociones matematicas basicas para el
aprendizaje de futuros conocimientos matematicos y formar
esquemas mentales con sélidas nociones que le sirvan en el

futuro.

o Fundamentacion cientifica:

A través de este estudio también buscamos relacionar y
poner en estudio los aportes de las teorias de los estudiosos o
pedagogos que sirven como referencia para nuestro estudio de
investigacién cientifica en lo concerniente a las nociones
matematicas, para ampliar nuestros conocimientos y estrategias
de intervencion en el aula y mejor nuestro desempefio docente y

por ende el aprendizaje de los nifios.
Hipotesis:

Si se elabora un plan de actividades ludicas en el aprendizaje de
las nociones matematicas y las desarrollo, entonces lograré
mejorar los aprendizajes de los nifios de 5 afios de la I.E.PN°1263

— El Carmen.
Objetivos:

General:
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Elaborar un plan de actividades ludicas para desarrollar nociones

matematicas en los nifios de 5 afios de la I.E.I N° 1263 del caserio

el Carmen — provincia de San Ignacio en el afio 2018.

Especificos:

Analizar epistemoldgicamente el proceso de adquisicion de
nociones matematicas con el desarrollo de actividades
[Udicas.

Diagnosticar el estado actual de los procesos de
adquisicibn de las nociones mateméaticas en los
estudiantes de primer grado de la I.E.PN°17365, mediante
la aplicacion de una lista de cotejo.

Diseflar diez sesiones de aprendizaje con algunas
actividades (estrategias) que permitan la adquisicion y
aprendizaje de las nociones matematicas.

Validar por criterios de expertos la propuesta de
actividades ludicas para la el desarrollo de nociones
matematicas en los estudiantes de primer grado de la
I.E.PN°17365.
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Il. MARCO METODOLOGICO:
2.1. Disefio de investigacion:

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), citado por
Pereira Pérez (2011), el tipo de investigacion que se realizé en
este estudio, es Explicativa Propositiva, representan el mas alto
grado de integracién o combinacion entre los enfoques cualitativo
y cuantitativo. Ambos se entremezclan o combinan en todo el
proceso de investigacion, o al menos, en la mayoria de sus
etapas, agrega complejidad al disefio de estudio; pero contempla
todas las ventajas de cada uno de los enfoques Hernandez,

Fernandez y Baptista (2003), (p. 21)

El esquema de investigacion es el siguiente:

GE.: O DMA
-+

EDT

Figura 1: Disefio explicativo proyectiva

Dénde:

GE = Grupo estudio.

O = Observa
DMA = Diagnostico del desarrollo de nociones
matematicas

EDT = Actividades ludicas para desarrollar nociones

matematicas.
2.2. Variables, operacionalizacién:

Dependiente: Actividades Ludicas
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Para Freire C. (2015) La ensefianza de las mateméticas a través de los

juegos y actividades ludicas implica que los nifios razonen, imaginen,

descubran y utilicen habilidades y destrezas para la comprobaciéon de

resultados.

Operacionalizacion de la variable.

VARIABLE DIMENSION INDICADOR TECNICA INSTRUMENTOS
ACTIVIDADE | HABILIDADES Se expresa libre y
S LUDICAS MATEMATICAS | naturalmente en el
rroll i )
desarrollo de juegos Ficha de

Ludicos para
desarrolla la Nocion
de cantidad: muchos-
poOCOsS, uno — ninguno.

Observacion

Observacion

Participa activamente
en los juegos
propuestos para
desarrollar las
nociones matematicas
de agrupacion.

Observacion

Ficha de
Observacion

Crea sus propios
juegos estableciendo
reglas para trabajar la
nocién de numero.

Observacion

Ficha de
Observacion

Elabora estrategias de
juego para trabajar la
nocion de clasificacion
y comparacion.

Observacion

Ficha de
Observacion

Utiliza su propio
cuerpo (pasos,
brazos, manos) para
trabajar las nociones
de medicion
(longitudes).

Observacion

Ficha de
observacion
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Realiza juegos en el

atio para trabajar el .
P P . J ., Ficha de
razonamiento Observacion ,
observacion
abstracto con los
laberintos.

2.3. Poblacion y muestra:

El presente estudio tuvo una poblacion de 19 nifios del nivel inicial,
I.E.I N°1263- del Caserio EI Carmen — Provincia de San Ignacio —

Region Cajamarca, siendo estudiantes de zona rural.

El grupo muestral estuvo conformado por 9 nifios de 5 afios.

Tabla 1
Distribucién de la poblacién de los estudiantes de primer grado del

nivel primario de la I.E.I N° 1263

Distribucién de la poblacién de los estudiantes del nivel inicial.

POBLACION ESTUDIANTIL Poblacion
Edad Masculino Femenino
3 aflos 4 2
4 afios 1 3
5 afos 1 8
TOTAL 6 13 19

Fuente: Nominas de matricula — 2018

MUESTRA:
La presente investigacion utilizé6 una muestra que estuvo conformada por

los 9 nifos de 5 afos de la I.LE.l N°1263 — El Carmen —2018.
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Distribucién de la muestra de los estudiantes del nivel inicial.

POBLACION ESTUDIANTIL muestra
Edad Masculino Femenino
5 afios 1 8
TOTAL 1 8 9

Fuente: Nominas de matricula — 2018

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad:

Validez y confiabilidad:

La deteccidn de este problema de investigacién se realizé aplicando la

técnica de observacion a los estudiantes

Esta técnica e instrumento se elaboré considerando la opinion de
expertos, mientras que la confiabilidad se realiz6 mediante un método

estadistico del programa Excel.
Técnica:

Observacion: Se realizd desde el inicio de la investigacién a fin de
describir el comportamiento e interaccion de los estudiantes durante las
labores educativas diarias con el fin de recoger informacién, analizarla,
interpretarla y reflexionar acerca del desarrollo de nociones
matematicas en las sesiones de aprendizaje. Para tal estudio también
aplicamos la lista de cotejo que nos sirvid para registrar los avances en
el aprendizaje de los estudiantes de acuerdo a cada nocion matematica

en el criterio indicado.
Instrumentos:

Fichas de observacion: estas guias se elaboraron teniendo en cuenta

los aspectos a evaluar de acuerdo a los indicadores.

58



2.5.

2.6.

Lista de cotejo: Para tal estudio también aplicamos la lista de cotejo
gue nos sirvid para registrar los avances en el aprendizaje de los

estudiantes de acuerdo a cada nocidn matematica
Métodos de analisis de datos.

El andlisis de los datos se realizé con el programa Excel; con los que
se determinaron los rangos de cada variable, también las frecuencias

por dimensiones de cada variable.
Aspectos éticos:

El presente estudio de investigacion se ha realizado considerando el
codigo de ética profesional, evitando el plagio intelectual o copia de

informacion y no alterando los datos obtenidos.

Este estudio de tesis se ha realizado con la planificacién especial en el
marco del disefié establecido por la UCV y siguiendo los principios
éticos, fundamentos tedricos y metodolégicos de la investigacion

cientifica relacionada a la mejora de la educacion.

Asi mismo se desarroll6 esta investigacion siguiendo las instrucciones
y esquema brindado por los docentes acreditados por la Universidad

César Vallejo durante todo el proceso de la investigacion.

La informacién contenida en esta investigacion es producto de mi

trabajo personal, sujeto a la legislacion sobre la propiedad intelectual.

No he incurrido en falsificacion de informacion o cualquier tipo de
fraude, por tanto, me someto a las normas disciplinarias establecidas

en el reglamento de Investigacion de la Universidad César Vallejo.
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lll. RESULTADOS:

Después de haber realizado el tratamiento de los resultados de la aplicacion
del instrumento de investigacion; he tenido como resultado la siguiente

informaciéon estadistica:

Tabla_1: Resultados de la evaluacion de la nocion_declasificacion:
Forma conjuntos de acuerdo a una caracteristica

Frecuenci Porcentaje Porcentaje
a Porcentaje  valido acumulado
Vélido A veces 2 22,2 22,2 22,2
Nunca 4 444 44 4 66,7
Siempr 3 33,3 33,3 100,0
e
Total 9 100,0 100,0

Fuente: Elaborado por el autor

Segun nuestra la tabla N° 1: El 22,2% de los nifios presenta dificultades en el
desarrollo de la nocion de clasificacion, mientras que el 44,4 % realiza algunas
actividades de clasificacion y las comprende y el 33, 3 % patrticipa, realiza y

comprende actividades de aprendizaje de la nocién de clasificacion.
Figura 1

Forma conjuntos de acuerdo a una caracteristica

57 Media = 21

1
Desviacidn estdndar= 782
H=9
4] / \

Frecuencia

T T T
50 1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50

Forma conjuntos de acuerdo a una caracteristica

Fuente: Elaborado por el autor. Tabla 1
Segun los datos que se muestran en la tabla N°1, en esta figura 1 ,se puede
evidenciar la relatividad de la aplicacion del instrumento de investigacion para

para denotar la efectividad de la aplicacion de la propuesta.
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Tabla 2

Reconoce las caracteristicas que tienen los diferentes tipos de
objetos v las organiza en grupos.
Frecuenci Porcenta Porcentaje Porcentaje

a je valido acumulado
Valido A veces 2 22,2 22,2 22,2
Nunca 4 44,4 44,4 66,7
Siempre 3 33,3 33,3 100,0
Total 9 100,0 100,0

Fuente: Elaborado por el autor

Como muestra la tabla N° 2: El 22,2 % de los estudiantes presentan dificultades
para el reconocimiento de las caracteristicas de los objetos que observa y
manipula, e | 44,4 %, participa en la agrupacion o coleccién de objetos y
reconoce sus caracteristicas, mientras que el 33, 3 % realiza todas las
actividades sugeridas en la propuesta para el aprendizaje de la agrupacion o
coleccioén de los objetos.

Figura 2

Reconoce las caracteristicas que tienen los diferentes tipos de objetos y las
organiza en grupos.

Media = 2,11
Desviacion estandar= 782
=]

/

Frecuencia

N
L

] I 1
=0 1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50

Reconoce las caracteristicas que tienen los diferentes
tipos de objetos y las organiza en grupos.

Fuente: Elaborado por el autor. Tabla 2
En esta figura se muestra en detalle la efectividad de la aplicacion de la
evaluacion diagnostica en el trabajo de la nocion de agrupacion.
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Tabla_3
Agrupa los objetos de acuerdo a sus tamafos (grande,
mediana, pequefia)
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Valido A veces 2 22,2 22,2 22,2
Nunca 4 44 4 44 4 66,7
Siempr 3 33,3 33,3 100,0
e
Total 9 100,0 100,0

Fuente: Elaborado por el autor

Esta tabla 3, detalla en datos porcentuales de la eficacia del instrumento de
investigacion para recoger datos acerca de la agrupacién de los objetos segun
los criterios de tamafio, siendo como se detalla del 100% de los estudiantes un
22,2 %, no realizan la actividad, el 44,4 % participan y comprenden la actividad,
mientras que el 33, 3 % si realizan y participan en las actividades para trabajar
esta nocion de agrupacion segun criterios.

Figura 3

Agrupa los objetos de acuerdo a sus tamarios (grande, mediana, pequeria)

E Media =211
Desviacion estandar= 782

/

Frecuencia

A
L

I | I
50 1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50
Agrupa los objetos de acuerdo a sus tamafios (grande,
mediana, pequefia)

Fuente: Elaborado por el autor. Tabla 3
Este grafico N° 3, de la tabla 3, muestra la relatividad de la aplicacion del

instrumento de investigacion respecto a la nocién de agrupacién obedeciendo
algun criterio establecido.
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Tabla_4
Agrupa los objetos de acuerdo a su color y forma (amarillo,

azul y rojo)
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje
a e valido acumulado
Vélido A veces 2 22,2 22,2 22,2
Nunca 4 44,4 44,4 66,7
Siempr 3 33,3 33,3 100,0
e
Total 9 100,0 100,0

Fuente: Elaborado por el autor

Esta tabla 4 detalla en datos porcentuales de la eficacia del instrumento de
investigacion para recoger datos acerca de la agrupacion de los objetos segun
los criterios de color y forma, siendo como se detalla del 100% de los
estudiantes un 22,2 %, no realizan la actividad, el 44,4 % participan y
comprenden la actividad, mientras que el 33, 3 % si realizan y participan en las
actividades para trabajar esta nocién de agrupacion segun criterios.

Figura 4

Agrupa los objetos de acuerdo a su color y forma (amarillo, azul y rojo)

57 Medlia = 2,11
Desviacion estandar= 782

/

Frecuencia

2

I | |
50 1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50
Agrupa los objetos de acuerdo a su color y forma
(amarillo, azul y rojo)

Fuente: Elaborado por el autor. Tabla 4
Este grafico N° 4, de la tabla 4 muestra la relatividad de la aplicacion del

instrumento de investigacion respecto a la nocién de agrupacién obedeciendo
algun criterio establecido. De color y forma.
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Tabla_b

Ordena los objetos siguiendo un patron forma, tamafio y

espesor.
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje
a e valido acumulado
Vélido A veces 2 22,2 22,2 22,2
Nunca 4 44,4 44,4 66,7
Siempr 3 33,3 33,3 100,0
e
Total 9 100,0 100,0

Fuente: Elaborado por el autor

Esta tabla detalla informacién de la evaluacién diagndstica, teniendo un 22,2 %
de los estudiantes que no realizan actividades de seriacion, un 44,4 % que
realizan actividades de seriacion, pero no lo hacen con toda facilidad y solo un
33,3 %, si realizan la formacién de seriaciones con cualquier material y

reconocen facilmente el patron de formacion.
Figura 5

Separalos objetos segun su forma, tamarno y espesor.

Media = 2,11
Desviacion estandar= 782

/

3

Frecuencia

N
1

T T T
50 1,00 150 2,00 250 3,00 3,50

Separa los objetos segin su forma, tamafio y espesor.

Fuente: Elaborado por el autor. Tabla 5

En este grafico se detalla los resultados de la informacion diagndstica acerca
de la nocion de seriacion trabajadas con los nifios y nifias de 5 afios.
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Tabla_6

Cuenta algunos objetos de su entorno para reconocer la
nocién de namero.
Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e valido acumulado
Valido A veces 2 22,2 22,2 22,2
Nunca 4 44,4 444 66,7
Siempr 3 33,3 33,3 100,0
e
Total 9 100,0 100,0

Fuente: Elaborado por el autor

Esta tabla muestra que del 100% de la muestra, un 22,2 no realiza actividades
gue desarrollen la nocion de numero., un 44,4% si participa y tiene iniciativa
para iniciarse en el conteo, y solo un 33,3 %, realiza todas las actividades con
facilidad, comprende y representa de manera concreta, grafica y simbdlica la
nocion de cantidad.

Figura 6

Realiza agrupaciones seguln su propio criterio usando su creatividad

e Media = 2,11
Desviacion estandar= 782

/

Frecuencia

N
L]

I I I
50 1,00 1,50 2,00 250 3,00 3,50
Realiza agrupaciones segin su propio criterio usando su
creatividad

Fuente: Elaborado por el autor. Tabla 6

En este grafico se especifica detalladamente la informacion diagnéstica
acerca de la nocién de numero y cantidad.
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IV. DISCUSION

Para Araya. (2017). Apliguemos todo lo dicho a la educacién de los nifios y jovenes
en la escuela. El juego no es ausencia de reglas, sino mas bien su uso libre y
auténomo. No significa que se educara a los nifios sin una concepcion de trabajo,
sino que se tendrd como objetivo la libertad y la creatividad, para lo cual es

indispensable primero adquirir conocimientos y saber aplicarlos. (p.)

Para MARIN B. (2015). El uso de la ludica en la ensefianza de las matematicas,
cambio el concepto que se tiene en el imaginario colectivo de que es un area dificil,
aburrida y monétona. Esta metodologia aumenta el interés y gustos de los alumnos
por la materia, ven su uso y utilidad en la vida cotidiana, despierta la curiosidad,
estimula la creatividad y desarrolla el pensamiento logico. (67)

MARIN B. Y MEGIA H.(2015).La utilizacion de actividades Iudicas en el proceso
de ensefianza de las matematicas en el grado quinto de la institucion educativa
La Piedad, permitio a los estudiantes ver las matematicas como un &rea Util y practica
en su vida cotidiana, cambié pensamientos negativos y temores existentes frente a
la materia, a la vez que les motivd a enfrentarse a los conceptos de una manera mas

tranquila y confiada.(P.67)

BARRAZUETA A. (2016) concluye que en el aprendizaje de las mateméticas, merece
especial atencion el estudio de las relaciones légico-matemaéticas, proceso complejo,
gue si no es adecuadamente concebido, planificado y desarrollado por el docente,
dificulta el aprendizaje de los conceptos implicados en la enseflanza de la
matematica: correspondencia, clasificacion, seriacion y nocién de conservacion de
cantidad. (P.70)

BAUTISTA C. Concluye que:

Numero es la capacidad que tiene el nifio para establecer correspondencias entre los
objetos, agrupar objetos y logra seriar objetos, y para lograr desarrollar estas

capacidades se debe poner en contacto al nifio con muchos objetos de suentorno.
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La clasificacion es la capacidad de agrupar objetos, logrando formar clases y
subclases; para lograr esta capacidad ha iniciado agrupando objetos para
satisfacer sus necesidades de juego y agrupa para formar figuras de objetos,
luego los agrupa identificando un criterio y finalmente logra formar clases

l6gicas.

La seriacion es la capacidad que tiene el nifio para ordenar objetos, esta
capacidad se inicia su desarrollo por ordenar objetos segun su tamafio,
ordenando del mas pequefio al mas grande, luego del mas grande al pequefio
hasta que finalmente logra formar series ascendentes y descendentes al mismo

tiempo.

Esta propuesta en estudio se relaciona con el estudio de Barrazueta (2016),
donde concluye que para tener mejores aprendizajes matematicos debemos ser
creativos y emplear estrategias ludicas para predisponer al alumno con
nociones mateméaticas que le sirvan de conocimientos basicos para los futuros

aprendizajes de las mismas en distintos contextos de su vida.

Finalmente esta propuesta se considera un porte significativo a la pedagogia y
el desempefio en el aula ya que con las estrategias propuestas se mejorara
significativamente el aprendizaje de las matematicas con propuestas ludicas

divertidas y creativas.

En concordancia con otros investigadores y habiendo sistematizado la
informacion diagnostica acerca de nuestra propuesta, se considera factible la
aplicacion de la misma; ya que en todos los indicadores formulados de acuerdo
a cada nocion siempre se tiene el mismo resultado un 22,2%, en dificultad, un
44,4 %, tienen alguna nocion de la actividad trabajada y solo un 33,3% realiza

adecuadamente la nocién a desarrollar.
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V.PROPUESTA
Titulo de la propuesta

“Plan de Actividades ladicas y orientaciones didacticas para desarrollar Nociones

matematicas en nifios de primer grado”.
Fundamentacién de la propuesta.

Segun.Fonseca O. (2013) concluye que: Las actividades ladicas ayudan a
desarrollar el pensamiento lI6gico matematico de los estudiantes y se constituyen en

herramientas utiles para la construccion del aprendizaje significativo. (p.85)

En ese sentido, con esta propuesta se pretende orientar al docente con este
documento que sirva de recurso didactico para trabajar sesiones de aprendizaje
con de actividades ludicas que le ayuden a desarrollar nociones mateméticas en los
estudiantes, motivando el gusto y aprendizaje de las mismas ;asi mismo haciendo
gue los nifios sean habiles y creativos al momento que tengan que realizar sus
operaciones matematicas, como también puedan en el futuro hacer su matematica

7

mas facil y dinamica.

OBJETIVOS

Objetivo General

Contribuir al desarrollo de las capacidades matematicas , fortalecer sus
habilidades l6gicas y el gusto por el aprendizaje de las mismas en los estudiantes
de 5 afos de la I.LE.I N° 1263- El Carmen.

Objetivos especificos:

e Explorar las posibilidades de desarrollo de las actividades Iudicas para el logro
de aprendizajes matematicos durante las sesiones de aprendizaje.

e Disefiar un plan de aplicacion de estas actividades ludicas en el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje en el area de matematica.
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e Contribuir al fortalecimiento de las habilidades mateméticas de los estudiantes
para que de esta manera puedan ser creativos al momento de resolver sus
problemas mateméticos.

e Contribuir al desarrollo de las nociones matematicas y al fortalecimiento de
sus habilidades logicas.

ACTIVIDADES LUDICAS PARA DESARROLLAR NOCIONES DE MATEMATICAS

ACTIVIDAD N° 01: JUEGO DIVERTIVO PARA TRABAJAR LA NOCION DE
CORRESPONDENCIA

Objetivo:

Establecer relaciones y dependencias para obtener el concepto de correspondencia.

Materiales:

> Siluetas de animales, frutas, prendas de vestir e imagenes de
estudiantes
» ovillo de Lana

PREPARACION:
1. Se acondiciona el patio para salir a jugar

2. En asamblea se les proporciona las indicaciones y pautas del juego

DESARROLLO:
Se traza dos filas en el patio de manera paralelas y se les repartes los materiales,

segun su preferencia.

Se pide colocarse ordenadamente en un lado solo los estudiantes y en el otro lado en
primer lugar las futas. Después se les dice a los nifios que estan en la primera fila que
cada uno escoja la futa de su preferencia y se les entrega un ovillo de lana para que
cojan la punta y la otra le den al niflo que hace de la fruta de su preferencia. Lo mismo

se hace con las prendas de vestir, juguetes y mascotas de su preferencia.

Después de terminada la actividad se realiza preguntas acerca del juego realizado

para que comprendan el porqué de esta actividad.
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¢, Todos los nifios escogieron sus frutas, ropa, mascotas, y juguetes de su preferencia?
¢, Todos nos emparejamos verdad? ¢, Cual fue la preferencia de Vilma en frutas?

Se les dice que esto que acabamos de realizar al escoger las cosas de nuestra
preferencia y unirlas con la cuerda se le denomina nocién de correspondencia y que
el aprendizaje de las matematicas vamos a encontrar actividades con estas
caracteristicas y les vamos a dar correspondencia segun las indicaciones de

aprendizaje que sean.

Se les pide pasar al aula para afianzar mejor este aprendizaje de manera gréfica y

simbolica.

Actividad N° 02: Juego para desarrollar la nocion de clasificacion: Jugamos a

guardar los animalitos en el Arca de Noé

Objetivo: Establecer las nociones del aprendizaje de las clasificaciones o
agrupaciones de los objetos, medios y materiales que hay en el aula.

Materiales:

* mascara o tarjetas de animalitos
= patio donde realizar el juego
» tiza o cordel para delimitar el arca de Noé.
Preparacion:
La docente les propone salir al patio pararealizar el juego “En el Arca de Noé”

La docente da las indicaciones para realizar este juego.

La docente hace una casita (Arca) con una tiza en el piso y se pide un nifio que

represente a Noé
Desarrollo:

A cada nifio le colocamos un nombre de cada animalito y les dice que iran entrando

a la Arca segun se los vaya nombrando al entonar la cancion.
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Se empieza a realizar el juego diciendo: en el arca de Noé todos cantan, todos
cantan, Noé llamo a una vaquita y la vaquita empieza a entrar al Arca y se ubica en
un lugar establecido y se les dice quieren oir como dice la vaquita y asi
sucesivamente para todos los animalitos hasta que se terminan los nifios. Luego les

dice que se junten y se cojan de la mano segun cada especie.

Finalmente observan que todos estan ubicados dentro del Arca por especies.

Actividad N° 03: Juego para desarrollar la actividad de seriacion:
Jugamos a la carrera de los conejitos

Objetivo: Establecer nociones para el aprendizaje de las seriaciones, utilizando su
propio cuerpo al jugar a formarse los conejitos en una linea formando patrones de

seriacion.
Materiales:

e Mascara de conejitos

e Patio para jugar
Preparacién:
Se les pide salir al patio y realizar un bonito juego.
Sentados en semicirculo escuchan las indicaciones para realizar el juego.

Desarrollo:

Se les entrega las mascaras a cada nifio para iniciar el juego de los conejitos se
traza una linea en el patio y se les pide ubicarse en ella, al ritmo de la cancion, segun
el criterio establecido para después realicen una competencia de cada color de

conejito:

Todos juntos cantan: Los conejitos saltan y saltan, saltan, saltan sin parar, mueven,
mueven, mueven sus orejitas, sus orejitas al saltar, al entonar esta cancion cada
conejito se ira ubicando segun el color establecido, repitiendo la serie de colores en los
conejitos, incidiendo en el reconocimiento del patron en la formacion de los conejitos.
Finalizada la ubicacion de cada conejito, se les pide realizar una competencia de saltos de
conejitos para llegar a una meta y gana el conejito que llegue primero.
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ACTIVIDAD N° 04: Juego para desarrollar la nocion espacial dentro - fuera
Juego popular el gato y ratén

Objetivo: Es establecer las relaciones de nociones matematicas dentro - fuera

Materiales:

Nifilos y nifias de 6 afios

Preparacion:
Se pide salir al patio, se lo acondiciona para realizar el juego
Desarrollo:

El Gato y raton es un juego infantil que consiste en hacer un circulo con todos los
participantes cogidos de la mano en el patio.
Se escogen dos nifios y se les da el papel de gato y al otro de raton.
Al ritmo de la cancién: - Ratoncito, ratoncito no saldras de este rincén, porque me has
hecho una trampa y si sales moriras; por primera vez el ratoncito llegara a la ronda
y a uno de los nifios que hara de puerta le preguntara por el ratoncito diciendo:-
¢Esta el sefior ratén?, el mismo que respondera: jHa salido! y el gato volvera a
preguntar: ¢A qué hora viene? A lo que el nifio de la puerta responde: - a las doce
de la noche. En seguida todos cogidos de la mano dan vueltas saltando y contando
hasta las 12 de la noche. Terminada la cancion: el gato regresa y vuelve a preguntar
a nifio de la puerta por el ratén diciendo: ¢ Esté el sefior raton y el nifio le responde
que si esta? Y el vuelve a preguntar: ¢qué esta haciendo? Y le responde oraciones
y le pregunta ¢para quién? Le dicen para Dios, ¢y para mi? Nada le contesta el
nifio: el gato enfrenta al raton diciéndole dame uvas, el cual le responde: No te daré:
y si te cojo le dice: aguantaré responde el ratoncito y se escapa corriendo por que el
gato lo perseguira hasta alcanzarlo. Y asi termina el juego.

Terminado el juego la docente vuelve a realizar algunas preguntas para descubrir la
nocién a desarrollar: ¢Quién estaba dentro de la ronda? ¢Quién estuvo fuera de la
ronda? y se haciendo el reconocimiento de la nocién dentro - fuera .esta nocién se
lo puede trabajar con ula - ula, y colocarlas al piso y saltar al sonido de una palmada
dentro y al sonido de dos palmadas fuera.
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ACTIVIDAD N° 05: JUEGO PARA TRABAJAR LA NOCION DE NUMERO

“JUEGO MUNDO”
Objetivo: Establecer nocion de numero al jugar saltando y seguir una secuencia

correlativa de los nimeros

Materiales:
= Patio
= Tiza

= Barrito o cascara de naranja, platano ( ficha)

Preparacion:

Se realiza el trazado del mundo con los nUmero de 1, en 1 hasta el 10, o de 10 en
10 hasta el 100.

Desarrollo:

Se puede jugar de manera individual, pero para mayor diversion se recomienda que
sean dos o mas los integrantes del juego. , para que haya competencia.
Se coge una tiza blanca y en la loza del suelo se dibujan cuadrados y se numeran
del uno al diez.
Después cada nifio debe coger una bolita o una piedrecita pequefia e ir tirando a
cada numero intentando que la piedra entre dentro de ese cuadrado porque de no

hacerlo pierde su turno y le toca al siguiente. Gana el primero en llegar aldiez.

Actividad N° 06: juego para desarrollar la nocion de numeros ordinales

“Juego de la luna y el sol.”

Objetivo: Establecer la nocién de ordinalidad en la posicién de los estudiantes al
realizar el juego pase bici.

Materiales:

= Patio

= Estudiantes
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DESARROLLO DEL JUEGO.
NORMAS Y REGLAS:

Se eligen dos participantes que formaran cogiéndose de las manos, a uno lo vamos a
denominar Sol y al otra luna, y el resto de estudiantes pasaran por debajo del arco e
irAn cantando. -Pase bici, pase viso, por la puerta del candado, el de adelante corre
mucho y el de atrds se quedara. Todos los nifios iran pasando y el que se quede
debera escoger ir al sol 0 a la luna. Y asi sucesivamente hasta que terminen todos los
nifios. En seguida antes que empiecen a jalar para determinar el ganador la docente

interrogara:
¢, Quién es el primero y el ultimo de cada fila?

¢Quién estard en segundo lugar en cada fila? Y asi sucesivamente haciendo
reconocer hasta que termine la fila, entonando fuertemente las posiciones de manera

ordinal.

Después se realiza interrogantes de compresion de las posiciones de los nifios ¢ Quién
esta en el tercer lugar? ¢Pedrito en lugar estd?, y muchas preguntas mas hasta que
identifiquen las posiciones de cada uno los de la fila. Finalmente se pide que jalen de
la mano cada fila de estudiantes y gana el que no se caiga con todos sus integrantes.

ESTRATEGIA LUDICA N°07:

Jugamos y dramatizamos la cancién 5 ratoncitos para trabajar la nocion
de numero y cantidad.

Objetivo: Desarrollar mediante la dramatizacion de la cancion 5 ratoncitos la nociéon
de numero y cantidad y también puede servir si se desea desarrollar la nocién de
sustraccion.

Materiales:

Titeres de mano de los 5 ratoncitos y el gato.
Teatrin

Desarrollo del juego:

En el momento de asamblea se pide a los estudiantes, orden, tranquilidad y atencion.
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Se coloca a delante de todos el teatrin y se les dice que hoy dramatizaremos una
linda cancién y que ellos ayudaran a entonar la cancion, mientras la docente presenta
los titeres de acuerdo a los personajes que se menciona en la cancion.

Todos juntos entonan la cancién y la docente va presentando a los personajes de la
cancion mediante una dramatizacion. Es opcional si vuelve a repetir hasta que el nifio
logre interiorizar la nocién a desarrollar.

Terminada esta actividad se realiza algunas interrogantes de comprension del
aprendizaje.

¢, Qué personajes intervinieron en esta presentacion?
¢, Quién se comio a los ratoncitos? ¢, Cuantos ratoncitos eran? ¢ Cuantos gatos habia?
¢, Qué les pas6 a los 5 ratoncitos? ¢ Por qué iban desapareciendo los ratoncitos?

¢, Si el gato se comio el primer ratoncito, cuantos ratoncitos quedaron? ¢ Cuando este
gato se comio a dos ratoncitos, cuantos quedaron?... ¢Cuando se comio al ultimo
cuantos ratoncitos quedé?

¢Al comer el gato ratoncito, tras ratoncito, iban aumentando o iban disminuyendo?
¢ Por qué?

Se les pide contar los ratoncitos con el gato para reconocer la cantidad de ratoncitos
y el nUmero de gatos que hay

¢ En nuestra vida diaria, si ustedes juegan bolichitas y otro nifio les gana el juego,
aumentaran sus bolichitas o disminuiran?

Se les dice que esta es la nocién de sustraccion.
Estrategia ludica N° 08:
Jugamos al baile de las sillas, para trabajar la nocion de correspondencia.

Objetivo: realizar el baile del juego de las sillas para desarrollar la nocion de
matematica de correspondencia.

Materiales:

Patio

Sillas

Equipo de sonido y CD de canciones.

Desarrollo del juego:
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Se pide salir al patio llevando su silla cada uno,

Se coloca las sillas en forma circular y se les pide que se sienten cada uno en su silla
y se realiza la actividad de correspondencia diciéndoles ¢ Cada uno esta sentado en
su silla verdad? ¢A cada uno le corresponde un asiento no es asi?

Se les da a conocer el proposito de este juego y se les explica cdmo se llevara a cabo:
Diciéndoles que empiecen a bailar al son de la masica dando vuelta alrededor de las
sillas, ademas se les pide estar atentos a cuando deje de sonar la musica, se volveran
a sentar en una de las sillas, ya que ella quitara una silla y el que no logre ubicarse
en algun asiento, éste perdera e ird saliendo del grupo.

Mientras bailan los nifios la docente ira quitando una silla con la finalidad de hacer mas
divertido el juego y los nifios estén méas atentos de no quedarse sinasiento.

El que se quede Ultimo en este juego sera quien gane. Terminado esta actividad la
docente realiza algunas interrogantes para reconocer la comprension del juego y el
conocimiento a trabajar.

¢, Todos los nifios tenian su asiento? ¢A cada uno le correspondia tener su asiento
verdad?

Cada vez que apagamos la musica, ¢a todos les correspondia un asiento para
sentarse?

Se les dice el proposito de aprendizaje a desarrollar que es la nocion de
correspondencia.

Estrategia ludica N° 09:

Jugamos con casinos y trabajamos la nocién de cantidad

Objetivos: Fortalecer el reconocimiento de los nimeros mediante el juego con los

casinos.

Materiales:

Casinos para todos los grupos.
Desarrollo del juego:

Se proporciona las indicaciones antes de empezar a desarrollar el juego.
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En forma grupal se entrega los casinos y elige un capitan para que sea quien baraje
y entregue las cartas de casino a cada integrante de manera equitativa. La docente
les dird que cada estudiante identifique y mencione cada nimero de sus cartas que
le han correspondido y cuente las imagenes que tienen estas cartas antes de
comenzar el juego. Luego se les explica la manera de ganar el juego: cada nifio debe
echar las cartas a la mesay el nifio que tenga una carta con el mismo niumero sacara
las dos cartas quien irA acumulando sus cartas y termina el juego contando el total
de carta de cada participante y el que logre tener mayor nimero de cartas sera quien

gane la jugada. Finalmente la docente plantea interrogantes:

¢, Quién ganod en cada grupo? ¢ Conocian estos numeros de las cartas? ¢, Quién

saco la mayor cantidad de cartas? ¢ Quién saco la carta con el mayor nUmero?
Estrategia ludica N° 10: Jugamos en la ruleta de los nimeros.

Objetivos: Realizar el juego la ruleta de los nimero, es una actividad que permite al

nifio el reconocimiento de los nimero menores que 20.

Materiales:

Ruleta magica de los nimeros

Cartilla de Bingo de los numeros

Siluetas para representar la cantidad de cada niumero indicado en la ruleta.
Desarrollo del juego:

Se brinda las indicaciones antes de empezar a desarrollar el juego.

Se les presenta la ruleta con los niumeros gigantes y algunas siluetas de objetos para
representar cada numero. Luego se les presenta las cartillas de bingo y se las entrega
a cada uno, indicandoles gue tienen que marcar con su lapiz, el numero que indique
la aguja de la ruleta al momento de darle la vuelta. Terminada de dar la vuelta y segun
el nimero que indica la aguja de la ruleta, se precedera a presentar las siluetas de los
objetos que representen esta cantidad del numero indicado.; pidiendo la participacion
de todos para realizar el conteo de las siluetas de cada niumero indicado. Después se
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pide observar en su cartilla el nimero que ha salido y marcarlo con su lapiz, gana el

juego el niflo que completd de marcar toda su cartilla mas rapido.

Finalmente se concluye el juego marcando todo el carton y repasar todos los numeros

que le han salido en su carilla.
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CONCLUSIONES:

% Al analizar las tendencias y el marco conceptual me ayudé mucho para realizar el
planteamiento de la investigacion y tomar las decisiones en mejora de esta
problematica presentada.

% La aplicacion del instrumento de evaluacion sirvio para conocer el nivel de
aprendizaje de las nociones matematicas de los estudiantes del primer grado de la
I.E.P N° 17365 -EL CARMEN — SAN IGNACIO.

s EIl disefio y elaboracion de un plan de actividades ludicas ayuda a mejorar el
desarrollo de capacidades matematicas de los estudiantes y fortalecer nuestra
practica docente con estrategias didacticas y recreativas para el trabajo pedagdgico.

% La validacion por los expertos del instrumento de investigacion sirvié para corregir
algunos criterios de los indicadores de la propuesta en estudio de las nociones
matematicas y poder aplicarla de manera asertiva.

% Esta propuesta ayudara a los docentes para el fortalecimiento de su practica
pedagogica porque es un estudio nuevo y creativo.

% El desarrollo de las nociones matematicas como: seriacion, clasificacion y nocion de
namero son capacidades matematicas basicas que todo estudiante debe estar
preparado y fortalecido para que en el futuro desarrolle la matematica mas facil y
placentera.

% Sino hay aprendizajes previos o0 basicos que sirvan de cimientos en el aprendiz, éste
no podra realizar sus operaciones matematicas de manera facil y placentera.

% Las actividades ludicas son espacios de juego y recreacion pero con fines de
aprendizaje que permiten en el estudiante enriquecer y fortalecer sus conocimientos

matematicos.
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V. RECOMENDACIONES:

Orientar y aconsejar a los maestros que apliquen esta propuesta que les
ayudard o facilitara en el desarrollo de nociones matematicas en los estudiantes
y a los nifios se les permitira la mejor comprension del lenguaje matematico.

Solicitar a la direccion de la rectoria la autoria de la propuesta para difundirla y
ayudar a los docentes dedicados al desemperio eficiente de la labor pedagdgica.

Aplicar este plan de las actividades ludicas para el desarrollo de nociones
mateméaticas de la tesis, y haciendo algunos reajustes a los criterios de
evaluacion a fin de adaptarla a los intereses y necesidades de los estudiantes y

segun la naturaleza de la muestro de estudio.

Proponer una mejor comprension de problema de investigacion para intervenir
adecuadamente con las bases tedricas pertinentes en la solucion de
problemética.
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VII.

ANEXOS

ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

MANIFESTACION DE | PROBLEMA OBJETIVO TITULO DE HIPOTESIS VARIABLES TECNICAS O | INSTRUMEN
TESIS INVESTIGACION METODOS TOS
e Esuna ¢ Coémo contribuir ACTIVIDADES . INDEPENDIENTE:

propuesta ol desarrollo de GENERAL: LUDICAS PARA Si elaboro un

nueva con ociones DESARROLLAR | plan de

muchas > Elaborar un plan NOCIONES actividades | Nociones

expectativas matematicas con | de actividades | MATEMATICAS . matematicas:

L, < lGdicas en el La Lista de
para su la aplicacion de lGdicas para EN LOS NINOS DE . g _
aplicacion ya . 5 ANOS DE LA IE.l | aprendizaje | Nocion de observacion cotejo

actividades desarrollar o namero
que a veces es i e | N° 1263 “EL de las
i Gdicas de los i ”» .
complicado N ) nociones CARMEN” SAN nociones Nocién de
hacer que el nifios de 5 afos matematicas en | IGNACIO EN EL _ seriacién
nifio aprenda o \ matematicas
: prend de la LE.I'  N°| |os nifios de 5 ANO 2018, iy
as matematicas 1963 el y las | Nocion de
ACI afos de la .E.I ificacio
de manera facil. desarrollo: clasificacion y .
CARMEN- SAN correspondencia.

N°1263 del
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e Tiene algunas
estrategias
lidicas de juegos
recreativos para
la iniciacion al
trabajo
matematico en
las sesiones de
aprendizaje.

e Tiene algunas
debilidades como
todo estudio que
pOCO a poco se
irdn corrigiendo a
medida que se va
trabajando.

e Considero que
me falta mejorar
el marco tedrico
en cuestion al

citado de los
textos.

IGNACIO, en el
ano 20187

caserio el
Carmen —
provincia de San
Ignacio en el
afio 2018.

ESPECIFICOS:

e Analizar
epistemologica
mente el
proceso de
adquisicion  de
nociones
matematicas
con el desarrollo
de actividades
ludicas.

e Diagnosticar el
estado actual de

los procesos de

entonces

lograré

mejores los
aprendizajes
en los
estudiantes
del 5 afos
[.E.I N°1263.

DEPENDIENTE:

Actividades ludicas
para trabajar
nociones

matematicas:

- Actividad N° 01:
juego divertido para
trabajar la nocién
de

correspondencia.

- Actividad N° 02:
Juego para
desarrollar la
nocion de
clasificacion:
Jugamos a
guardar los
animalitos en el

Arca de Noé.

-Actividad N° 03:

Juego para
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adquisicion  de
las nociones
matematicas en
los estudiantes
de 5 aflos de la
lLE.I N°1263,
mediante la
aplicacion  de
una lista de
cotejo.

e Disefiar diez
sesiones de
aprendizaje con
algunas
actividades
(estrategias)
que permitan la
adquisicion y
aprendizaje de
las nociones
matematicas.

e Validar por

desarrollar la
actividad de
seriacion:
Jugamos a la
carrera de los

conejitos.

- ACTIVIDAD N°
04: Juego para
desarrollar la
nocién espacial
dentro — fuera:
juego popular el

gato y el ratén.

Actividad N° 05:
juego para
trabajar la nocion
de numero.

“‘Juego mundo”

- Actividad N° 06:

juego para
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criterios de
expertos la
propuesta  de
actividades
lGdicas para la
el desarrollo de
nociones
matematicas en
los estudiantes
de 5 afios de la
[.E.I N° 1263.

desarrollar la

nociéon de
ordinalidad

“‘Juego de la luna
y el sol (pase

bici- pase biso).”

Actividad N° 07

Jugamos y
dramatizamos la
cancién 5
ratoncitos  para

trabajar la nocion

de sustraccion.

Actividad N° 08

Jugamos al baile

de las sillas, para
trabajar la nocion

de
correspondencia

Actividad N° 09.
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Jugamos con la
ruleta magica
para trabajar la
nocion de

ndamero.
Actividad N° 10

Jugamos en la
ruleta de los

ndmeros.
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ANEXO 2: SESIONES DE APRENDIZAJE CON ACTIVIDAADES PARA DESARROLLAR
NOCIONES MATEMATICAS.

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD : 5 ANOS SECCION: UNICA
1.3. DOCENTE : JESSICA MOROCHO PENA
1.4 FECHA

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION: Jugamos con los materiales y aprendemos a coleccionar,

agrupar o clasificar
2.2. DURACION: 45 min.

[IILAPRENDIZAJES ESPERADOS:

ARE COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUM
A ENTO
= ACTL’JA'\ Y PIENSA Comunicay Agrupa objetos con un Lista de
< MATEMATICAMENTE representa ideas solo criterio y expresa cotejo
E 6 EN SITUACIONES DE matematicas la accion realizada.
|<T: CANTIDAD
=
IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMEN:FOS ACTIVIDADES /ESTRATEGIAS MATERIALE| TIEMPO
PEDAGOGIC S
(ON]
MOTIVACION: Materiales
La docente les propone salir al patio pararealizar el juego del aula

“En el arca de No¢&”

La docente da las indicaciones para realizar este juego.

La docente traza una casita (Arca) con una tiza en el pisoy
pide un nifio que represente a Noé. Este nifio los hace
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formar en una fila, coloca un nombre de animalito a cada
nifio y les entrega una mascara del respectivo animalito, asi
mismo les explica en qué consiste el juego, diciéndoles que
irAn entrando al arca de mientras él los llame pero
realizaran el sonido onomatopéyico del animalito
mencionado.

Y se empieza a realizar el juego diciendo: Noé llamo a una
vaquita y la vaquita empieza a pasar al Arca y se ubica en
lugar establecido para ese tipo de animalito y asi
sucesivamente para todos los animalitos hasta que se
terminan todos los nifios. Luego les dice que se junten y se
cojan de la mano los animalitos segun cada especie.

Finalmente observan que todos estan ubicados dentro del
Arca por especies diferentes:

Retornan al aula y responden:
¢ Qué hicimos en el patio?
¢Les gusto este juego?

¢, Qué animalitos entraron al arca?

¢, Como quedo formada nuestra arca?

¢, Como guardd Noe a los animalitos, juntos y mesclados o

separados por especie?
¢, Qué hizo para que el arca quede ordenada?

Se les dice que, asi como Noe guardo a los animalitos
separados asi vamos a separar, clasificar y ordenar
algunos materiales del aula.

Se les presenta el propdésito de la Sesion:

“Aprendemos a coleccionar, agrupar y ordenar los

materiales del aula.”
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Gestion y acompafiamiento pedagogico
La docente les presenta 4 cajitas con conteniendo material

como: choloques, tapitas de botella, chapitas, piedritas y les
dice que esta muy apenada porque tiene muchas actividades
gue hacer y todo lo que esta en la caja esta mesclado y que
no podra avanzar a terminar sus actividades por que todo

esta desordenado.

La docente les pide que de manera grupal le ayuden a
ordenarlos ubicdndolos en cada recipiente segun cada

especie.

Luego les pide que de manera verbal expresen la forma como

los ordenaron los materiales segun cada especie.

De acuerdo a sus agrupaciones les pide que mencionen:

¢, Qué color tienen? ¢ Qué forma tienen? ¢ Qué tamario tienen?

La docente les pide que representen de manera gréafica las
agrupaciones que han realizado en su cuaderno de

matematica.

Los nifios(as) dibujan las agrupaciones realizadas y las

pintan.

Se entrega fichas de trabajo con muchos ejemplos de

colecciones y agrupaciones para afianzar los aprendizajes.

Material no
estructura
de la zona

- Dialogamos acerca de las actividades que realizamos y

como les parecio.

Metacognicién:

Dialogo
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¢, Qué aprendimos hoy? ¢,Qué fue lo que mas te gusto?
¢ En qué tuviste dificultad? ¢ En qué puedes mejorar? ¢ Qué

necesité? ¢ Qué me fue mas facil?, ; Qué me fue dificil?

V. INSTRUMENTOS:

» Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del Med
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LUGAR: el Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

Agrupa objetos con un solo criterio y expresa la accion
realizada
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02
[.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD : 5 ANOS SECCION: UNICA
1.3. DOCENTE : JESSICA MOROCHO PENA
1.4 FECHA

ll. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION: JUGAMOS Y APRENDEMOS LAS SERIACIONES
2.2. DURACION: 45 min.

[IILAPRENDIZAJES ESPERADOS:

ARE COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
A NTO
ACTUA'Y PIENSA Comunicay - Expresa el criterio Lista de

< MATEMATICAMENTE | representa ideas para ordenar cotejo

E EN SITUACIONES DE | matematicas (seriacion) hasta 5

< CANTIDAD objetos de grande a

E pequefio, de largo a

';: corto, de grueso a

= delgado.

IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES MATERIALES| TIEMPO
PEDAGOGIC

(O
MOTIVACION: Materiales
Sentados en asamblea recuerdan las normas para un buen del aula

desarrollo de la actividad.
Se les pide salir al patio y realizar un bonito juego.

Sentados en semicirculo escuchan las indicaciones para
realizar una dinamica.
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Se entrega las mascaras a cada nifio para iniciar el juego de
los conejitos se traza una linea en el patio y se les pide
ubicarse en ella ,al ritmo de la cancién, segun el criterio
establecido para después realicen una competencia de cada
color de conejito:

Todos juntos cantan: Los conejitos saltan y saltan, saltan,
saltan sin parar, mueven, mueven, mueven sus orejitas, sus
orejitas al saltar, al entonar esta cancién cada conejito se ira
ubicando segun el color establecido, repitiendo la serie de
colores en los conejitos, incidiendo en el reconocimiento del
patrén en la formacion de los conejitos. Finalizada la ubicacion
de cada conejito, se les pide realizar una competencia de
saltos de conejitos para llegar a una meta y gana el conejito
gue llegue primero.

Y, YEY, /)

&
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RESCATE DE SABERES PREVIOS:
RESCATE DE SABERES PREVIOS:

Se realiza preguntas para conocer sus expectativas sobre el
aprendizaje.

A qué jugamos?

¢Les gusto este juego? ¢ De qué color son los conejitos?
¢, Como se ubicaron los conejitos?

¢ Por qué se ubicarian de esta manera los conejitos?

¢,Qué habremos formado? ¢ Saben como se llama esta
representacion que hicimos?

Se da a conocer el propésito de la sesion:
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Jugamos y aprendemos a formar y desarrollar
seriaciones

Gestion y acompafamiento pedagdgico

Antes de pasar al aula se les entrega algunas imagenes de
frutas , verduras y otros objetos y se les pide ubicarse
formando seriaciones:

A’

ﬁv

Todos habiendo reconocido el patron en cada seriacion
formada en cada ejemplo retornan a aula.

Se les entrega material concreto: chapas, tapitas, piedritas,
etc. y forman seriaciones en sus carpetas.

Registran de manera grafica estas seriaciones formadas.

Se pega en la pizarra un papelote con ejemplo de seriaciones
en forma simbdlica y se pide voluntarios salgan para que
ayuden a completar la respuesta en cada una.

Con estos ejemplos se da a conocer los tipos de seriaciones:
por color, forma y tamafo.

Se pide registrar en su cuaderno estos ejemplos planteados.
Se entrega una ficha de trabajo para reforzar el aprendizaje.

‘&.‘;
0 @
&

L

Material no
estructurado
y material
estructurado
del MED.

- Dialogamos acerca de las actividades que realizamos y
coémo les parecio.

Meta cognicién:

Dialogo
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¢, Qué aprendimos hoy? ¢,Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢ En qué puedes mejorar?
¢, Qué necesité? ¢ Qué me fue mas facil, ¢ Qué me fue
dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del Med
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LISTA DE COTEJO

INSTITUCION EDUCATIVAINICIAL: N” 1263 LUGAR: el Carmen
EDADES: 5 afios FECHA:
INDICADOR:
Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos
de grande a pequefio, de largo a corto, de grueso a
delgado.
— = — >
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD

1.3. DOCENTE

1.4 FECHA

: 5 ANOS

ll. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SECCION: UNICA
: JESSICA MOROCHO PENA

2.1 NOMBRE DE LA SESION: jugamos y aprendemos la nocion de correspondencia

[IILAPRENDIZAJES ESPERADOS:

ARE COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
A NTO

= Actla y piensa Comunicay Expresa las relaciones Lista de

< matematicamente en representaideas | entre objetos de dos cotejo

E 62 situaciones de matematicas colecciones con soporte

l;: regularidad, concreto.

s equivalencia y cambio.

IV.-SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES MATERIALE| TIEMPO
PEDAGOGICO S

S
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INICIO

MOTIVACION:
Se propone salir al patio para realizar un bonito juego y
en asamblea recuerdan las normas para realizar un buen

trabajo pedagogico diariamente.

En el patio descubren una cajita magica conteniendo
algunos materiales y se pregunta ¢qué objetos son?

¢Para qué nos serviran?

Se traza dos filas en el patio de manera paralelas y se
les pide colocarse parados en una fila mirando a la otra
fila .Mientras tanto la docente coloca en la otra fila los
objetos traidos como: frutas, juguetes, prendas de vestir,

etc., segun su preferencia.

Después se les dice a los nifios que estan en la primera
fila que cada uno escoja la futa de su preferencia y se les
entrega un retazo de lana para que unan hacia el objeto
de su preferencia. Lo mismo se hace con las prendas de

vestir, juguetes y mascotas de su preferencia.

Después de terminada la actividad se realiza preguntas
acerca del juego realizado para que comprendan el

porqué de esta actividad.

Retornan al aula y se da a conocer el propoésito de la
sesiéon:  “Jugando  aprendemos la nocion de

Correspondencia”
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Gestion y acompafiamiento pedagogico:
La docente les presenta ejemplos en papelote y se pide la
participacion de los estudiantes para unir las

correspondencias.

De manera grupal trabajan  actividades de
correspondencia graficadas en un papelote.

Todos los nifios participan en la union o correspondencia
de cada ejemplo planteado.

Se realiza la evaluacion de los trabajos con la técnica el

mural.
De manera individual desarrollan una ficha de trabajo.

Presentan sus trabajos desarrollados.

- Dialogamos acerca de las actividades que realizamos y Dialogo
como les parecio.

Meta cognicién:

¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢ En qué puedes mejorar?
¢, Qué necesité? ¢ Qué me fue mas facil, ¢ Qué me fue

dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del Med




LUGAR: el Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

Expresa las relaciones entre objetos de dos colecciones con

soporte concreto.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4 FECHA

: 5 ANOS

SECCION: UNICA

: JESSICA MOROCHO PENA

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION: RECONOCIENDO LA NOCION DENTRO FUERA CON
EL JUEGO DEL GATO Y EL RATON

2.2. DURACION: 45 min.

[IILAPRENDIZAJES ESPERADOS:

ARE COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
A NTO
Actla y piensa Comunicay Expresa su ubicacion y Lista de
matematicamente en| representa ideas . cotejo
< . . e la de los objetos usando
@) situaciones de forma, matematicas
';: movimiento y las expresiones encima-
E localizacion debajo, arriba-abajo,
|_
<§f delante-detras de,
dentro-fuera.
IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES MATERIALES| TIEMPO
PEDAGOGIC
oS

MOTIVACION:

patio.

raton.

El Gato y raton es un juego infantil que consiste en hacer un
circulo con todos los participantes cogidos de la mano en el

Se escogen dos niflos y se les da el papel de gato y al otro de

patio

10"
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Al ritmo de la cancion: - Ratoncito, ratoncito no saldras de este
rincon, porque me has hecho una trampa y si sales moriras;
por primera vez el ratoncito llegaré a la ronda y a uno de los
nifios que hara de puerta le preguntara por el ratoncito
diciendo:- ¢ Esta el sefior ratdbn?, el mismo que respondera:
iHa salido! y el gato volvera a preguntar: ¢A qué hora viene?
A lo que el nifio de la puerta responde: - a las doce de la
noche. En seguida todos cogidos de la mano dan vueltas
saltando y contando hasta las 12 de la noche.

Terminada la cancioén: el gato regresa y vuelve a preguntar a
nifio de la puerta por el ratén diciendo: ¢ Esta el sefior ratén y
el nifio le responde que si esta? Y el vuelve a preguntar: ¢qué
esta haciendo? Y le responde oraciones y le pregunta ¢para
quién? Le dicen para Dios, ¢y para mi? Nada le contesta el
nifio: el gato enfrenta al ratén diciéndole dame uvas, el cual le
responde: No te daré: y si te cojo le dice: Aguantaré responde
el ratoncito y se escapa corriendo por que el gato lo perseguira
hasta alcanzarlo. Y asi termina el juego.

Responden a interrogantes:
¢ Qué les parecié el juego? ¢Por qué habremos realizado
este juego? ¢ Qué aprenderemos con este juego?

Se les pide pasar el aula.
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Gestion y acompafiamiento pedagdgico:

En aula Vuelve a realizar algunas preguntas para descubrir

la nocion a trabajar: ¢ Quién estaba dentro de la ronda?

¢, Quién estuvo fuera de la ronda?
Mediante ejemplos propuestos en un papelote identifican la
nocién dentro y fuera.
Se entrega material concreto para que representasen esta
nocion de manera grupal.
Se revisa lo trabajado
De manera individual desarrollan una ficha de trabajo con
esta nocion.
En el taller de Psicomotricidad también se puede trabajar el
reconocimiento de la nocion dentro - fuera, utilizando las ula
— ula, para salta dentro y fuera de esta al sonido de cada
palmada o al sonido del silbato.

Dialogamos acerca de las actividades que realizamos y Dialogo
como les parecio.

Meta cognicién:

¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢ En qué tuviste dificultades? ¢ En qué puedes mejorar?
¢, Qué necesité? ¢ Qué me fue mas facil, ¢ Qué me fue

dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del MED
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LUGAR: El Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

Expresa su ubicacion y la de los objetos usando las

expresiones encima-debajo, arriba-abajo, delante-detras de,

dentro-fuera.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4 FECHA

: 5 ANOS SECCION: UNICA
: JESSICA MOROCHO PENA

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Jugamos y repasamos los nimeros

2.1 NOMBRE DE LA SESION:
2.2. DURACION: 45 min.

[IILAPRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
NTO
< Actla y piensa Comunicay > Realiza Lista de
O matematicamente en| representaideas representaciones de cotejo
';: situaciones de cantidad matemaéticas cantidades con
> objetos hasta 10 con
,'-'_J material concreto,
< dibujos.
= >
IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS | ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIAL | TIEMPO
ES
MOTIVACION: Juego
dialogo

En asamblea se recuerdan las normas para trabajo
pedagdgico:

Se les pide salir al patio para jugar.

En el patio se traza varios graficos del MUNDO
con los niumero de 1, en 1 hasta el 10.
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Se les pide formarse en parejas para que realicen el
juego. Todos empiezan a juagar utilizando una ficha
de barrito para tirarlo sobre cada nimero que marca
la ficha, empezando desde la parte inicial hastallegar
10, saltando: el nifio que no acierte el tiro perdera su
turno de saltar y continuara su pareja, ganara el
juego el nifio que logre saltar mas rapido y llegue
hasta el final.

Mientras el nifio salta los lugares del grafico del
MUNDO, el nifio ira reconociendo y repitiendo el
namero que le toca saltar.

Terminado el juego se realiza algunas interrogantes
acerca del juego, luego se pide pasar al aula.

PROCESO

En el aula dialogan acerca del juego realizado vy
responden a interrogante

¢, Qué les pareci6 este juego?

¢, Desde donde empezaban a saltar en este grafico del
mundo?

¢, Hasta donde llegaron saltando?

¢, Cuantos objetos equivale cada nimero que han
saltado?

La docente les presenta tarjetas de los nimeros y
mencionan sus nombres.

Se pide la participacion de los nifios para ordenarlos y
formar un gusanito.

En forma grupal se entrega tarjetas gigantes con los
nameros y material concreto como piedritas, chapitas,
choloques, etc., y se pide que representen con este

material la cantidad de cada numero.

Material
concreto
non
estructurad
0.

Papel,
plumones.
Fichas de
trabajo.
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Se revisa lo realizado en cada grupo y se pide que
representen graficamente su trabajo en una hoja de
papel.

De manera individual se entrega una ficha de
apareamiento del numero de los numeros con la
cantidad.

Presentan sus trabajos realizados.

CIERRE Dialogamos acerca de las actividades que
realizamos y como les parecio.

Meta cognicién:

¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢En qué puedes

mejorar? ¢Qué necesité? ;Qué me fue mas facil,

¢,Qué me fue dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del MED
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LUGAR: El Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10
con material concreto, dibujos.
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4 FECHA

: 5 ANOS SECCION: UNICA
: JESSICA MOROCHO PENA

ll. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION: Reconocemos los nimeros ordinales con el Juego “De la
luna y el sol.” (Pase Bici Pase Biso)

2.2. DURACION: 45 min.

L APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
NTO
Actla y piensa | Comunicay > Expresa en forma oral los Lista de
< matematicamente en representa numeros ordinales en cotejo
g situaciones de cantidad ideas contextos de la vida
<§E matematicas cotidiana sobre la posicién
| de objetos y personas
';: considerando un referente
= hasta el quinto lugar.
IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS | ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIAL | TIEMPO
ES
MOTIVACION: Juego
dialogo

En asamblea se recuerdan las normas para trabajo
pedagogico:

Se les pide salir al patio para jugar.

Se eligen dos participantes que iran delante de cada
grupo y se lesdice se formen cogiéndose de las
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manos formando un arco, a uno de ellos lo vamos a
denominar Sol y al otro luna, y el resto de estudiantes
pasaran por debajo del arco e iran cantando. -Pase
bici, pase viso, por la puerta del candado, el de
adelante corre mucho y el de atras se quedara. Todos
los nifios iran pasando y el que se quede debera
escoger ir al sol o alaluna. Y asi sucesivamente hasta
gue terminen todos los nifios. En seguida antes que
empiecen a jalar para determinar el ganador la

docente interrogara:
¢ Quién es el primero y el Ultimo de cada fila?

¢, Quién estara en segundo lugar en cada fila? Y asi
sucesivamente haciendo reconocer hasta que termine
la fila, entonando fuertemente las posiciones de

manera ordinal.

Después se realiza interrogantes de compresion de
las posiciones de los nifios ¢Quién esta en el tercer
lugar? ¢Pedrito en lugar esta?, y muchas preguntas
mas hasta que identifiquen las posiciones de cada uno
los de la fila. Finalmente se pide que jalen de la mano
cada fila de estudiantes y gana el que no se caiga con

todos sus integrantes.
¢, Quién es el primero y el ultimo de cada fila?

¢, Quién estara en segundo lugar en cada fila? Y asi
sucesivamente haciendo reconocer hasta que termine

la fila, entonando fuertemente las posiciones de
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manera ordinal.

Después se realiza interrogantes de compresion de
las posiciones de los nifios ¢Quién esta en el tercer
lugar? ¢Pedrito en lugar esta?, y muchas preguntas
mas hasta que identifiquen las posiciones de cada uno
los de la fila. Finalmente se pide que jalen de la mano
cada fila de estudiantes y gana el que no se caiga con

todos sus integrantes.

Se da a conocer la intension de la actividad: Hoy
Reconoceremos la posicion de los Numeros
Ordinales.

PROCESO

Antes de pasar al aula se los hace formar en dos filas,
una de hombres y la otra de mujeres y se les pide
reconocer quien esta en el primer lugar, en el segundo
lugar... hasta llegar al ultimo antes de pasar

formaditos al aula.

En el aula se les realiza ejemplos con material
concreto para reconozcan las posicion con nimeros

ordinales.

Mediante estos ejemplos los nifios reconocen la
posicién de cada objeto mencionando el lugar que

tienen cada uno.

Desarrollan una ficha de trabajo acerca de los

ndmeros ordinales de manera individual.

Material
concreto del
MED

Fichas de
trabajo.

CIERRE

Dialogamos acerca de las actividades que

realizamos y cédmo les parecio.
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Meta cognicién:
¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢En qué puedes
mejorar? ¢Qué necesité? ;Qué me fue mas facil,

¢,Qué me fue dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del MED
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INSTITUCION EDUCATIVAINICIAL: N” 1263 LUGAR: El Carmen

EDADES: 5 afios

FECHA:

INDICADOR:

Expresa en forma oral los nimeros ordinales en contextos de la
vida cotidiana sobre la posicion de objetos y personas
considerando un referente hasta el quinto lugar.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4 FECHA

: 5 ANOS SECCION: UNICA

: JESSICA MOROCHO PENA

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION: Jugamos y dramatizamos la cancion 5 ratoncitos para
trabajar la nocion de nimero y cantidad.

2.2. DURACION: 45 min.

L APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
NTO
Actla y piensa| Matematiza | eldentifica  cantidades vy Lista de
6 matematicamente en| situaciones acciones de aareqar o quitar cotejo
= situaciones de cantidad greg q
g hasta cinco objetos en
L : : -
'<T: situaciones ludicas y con
= soporte concreto.
IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS | ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIAL | TIEMPO
ES
MOTIVACION: Juego
dialogo

En el momento de asamblea se pide a los estudiantes,

orden, tranquilidad y atencion.

Se coloca a delante de todos el teatrin y se les dice
que hoy dramatizaremos una linda cancion y que ellos
ayudaran a entonar la cancién, mientras la docente
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presenta los titeres de acuerdo a los personajes que
se menciona en la cancion.

Todos juntos entonan la cancién y la docente va
presentando a los personajes de la cancién mediante
una dramatizacién. Es opcional si vuelve a repetir
hasta que el nifio logre interiorizar la nocion a
desarrollar.

Terminada esta actividad se realiza algunas
interrogantes de comprensién del aprendizaje.

¢, Qué personajes intervinieron en esta presentacion?

¢Quién se comié a los ratoncitos? ¢ Cuantos
ratoncitos eran? ¢ Cuantos gatos habia?

¢, Qué les pas6 a los 5 ratoncitos? ¢ Por qué iban
desapareciendo los ratoncitos?

¢ Si el gato se comié el primer ratoncito, cuantos
ratoncitos quedaron? ¢ Cuando este gato se comio a
dos ratoncitos, cuantos quedaron?... ¢Cuando se
comio al ultimo cuantos ratoncitos qued6?

¢Al comer el gato ratoncito, tras ratoncito, iban
aumentando o iban disminuyendo? ¢ Por qué?

Se les pide contar los ratoncitos con el gato para
reconocer la cantidad de ratoncitos y el niumero de
gatos que hay

Se les da a conocer el propésito de la sesion:

“Aprendamos la nocién de sustraccion con la cancion
de los 5 ratoncitos.”

PROCESO

Se propone ejemplos de su vida diaria de esta nocion:
Si Yeral juega bolichitas con Antoni y éste le gana
le gana una, aumentaran sus bolichitas o disminuiran?

Se les dice que esta es la nocidn de sustraccion

Material
concreto del
MED
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De esta manera sigue proponiendo oralmente | Fichas de
ejemplos y los grafica en un papelote para que los | trabajo.
nifios lo comprendan mejor.

De manera grupal se le pide realizar ejemplos de
sustraccion con el material concreto no estructurado:
Chapitas, choloque, tapitas, etc.

Se revisa lo representado en sus carpetas con el
material concreto y un integrante explica lo realizado.

Grafican en una hoja este ejemplo realizado en sus
carpetas.

Se revisa en pleno para mejorar y corregir si es
necesario.

De manera individual desarrollan una ficha de trabajo
con actividades de la nocién de Sustraccion.

CIERRE Dialogamos acerca de las actividades que
realizamos y codmo les parecio.
Meta cognicién:
¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢(En qué puedes
mejorar? ¢Qué necesité? ¢(Qué me fue mas fécil,

¢,Qué me fue dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del MED
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LUGAR: El Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta

cinco objetos en situaciones ludicas y con soporte concreto.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD

1.3. DOCENTE

1.4 FECHA

: 5 ANOS

SECCION: UNICA

- JESSICA MOROCHO PENA

ll. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION: Aprendemos la nocion de correspondencia con el baile
de las sillas.

2.2. DURACION: 45 min.

[IILAPRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
O Actla y piensa | Comunicay | eHxpresa las relaciones | Lista de cotejo
[ matematicamente  en| representa entre obietos de  dos

<§E < situaciones de ideas )

|LI_J regularidad, matematicas. | colecciones con soporte

<§( equivalencia y cambio concreto.

IV.-SECUENCIA DIDACTICA:

En asamblea se da las recomendaciones para salir
al patio y realizar una actividad de juego.

Se pide salir al patio llevando su silla cada uno,
Desarrollo del juego:

Se coloca las sillas en forma circular y se les pide que
se sienten cada uno en su sillay se realiza la actividad
de correspondencia diciéndoles ¢ Cada uno esta

MOMENTOS | ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIAL | TIEMPO
ES

INICIO MOTIVACION: Juego 10”
dialogo

116




sentado en su silla verdad? ¢A cada uno le
corresponde un asiento no es asi?

Se les da a conocer el propdsito de este juego y se les
explica como se llevard a cabo: Diciéndoles que
empiecen a bailar al son de la musica dando vuelta
alrededor de las sillas, ademas se les pide estar
atentos a cuando deje de sonar la musica, se volveran
a sentar en una de las sillas, ya que ella quitara una
silla'y el que no logre ubicarse en algun asiento, éste
perdera e ird saliendo del grupo.

Mientras bailan los nifios la docente ira quitando una
silla con la finalidad de hacer més divertido el juego y
los niflos estén mas atentos de no quedarse sin
asiento.

El que se quede ultimo en este juego sera quien gane.
Terminado esta actividad la docente realiza algunas
interrogantes para reconocer la comprension del juego
y el conocimiento a trabajar.

¢ Todos los nifios tenian su asiento? ¢,A cada uno le
correspondia tener su asiento verdad?

Cada vez que apagamos la musica, ¢a todos les
correspondia un asiento para sentarse?

Se les dice el propoésito de aprendizaje a desarrollar
que es la nocion de correspondencia.

PROCESO

Se les pide representar graficamente el juego
realizado.

Exponen sus trabajos

Utilizando estos trabajos y a través de otros ejemplos
en un papelote los niflos reconocen la nocion de
Correspondencia.

Se pide la participacion de los estudiantes para

Material
concreto del
MED

Fichas de
trabajo.
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completar los papelotes con ejemplos de
correspondencia.

En forma grupal representan con material del aula
ejemplos de correspondencia.

Se entrega ficha de trabajo para la desarrollen
recortando figuras y uniéndolas segun su utilidad o
correspondencia.

En el taller de psicomotricidad también se puede
trabajar la correspondencia de cada nifio coja una
pelota o cada nifio con su ula- ula.

CIERRE Dialogamos acerca de las actividades que
realizamos y como les parecio.
Meta cognicién:
¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢En qué puedes
mejorar? ¢Qué necesité? ;Qué me fue mas facil,

¢, Qué me fue dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del MED
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LUGAR: El Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

0 Expresa las relaciones entre objetos de dos colecciones y

relaciones de correspondencia con soporte concreto.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263
: 5 ANOS SECCION: UNICA

1.2. EDAD
1.3. DOCENTE
1.4 FECHA

: JESSICA MOROCHO PENA

ll. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION: jugamos con los casinos y reforzamos la nocién ndmero.

2.2. DURACION: 45 min.

L APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
NTO
< Actla y piensa| Comunicay o Realiza Lista de
O matematicamente en representa representaciones de cotejo
'<T: situaciones de ideas cantidades con objetos
E cantidad matematicas hasta 10 con material
I<—E concreto, dibujos.
=
IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS | ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIAL | TIEMPO
ES
INICIO MOTIVACION: Cancion 10”
dialogo

Entonan una cancioén alusiva de los nUmeros.

Responden a interrogantes:
¢, Qué les parecio la cancion?
¢, Conocen los nimeros?

¢, Hasta qué numero saben contar?

Se presenta los numeros en tarjetas y se da lectura a
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los mismos.
Se da a conocer el propoésito de la sesion.

Reforzamos el reconocimiento de los NUmeros con el
juego de los casinos.

PROCESO

Se proporciona las indicaciones antes de empezar a

desarrollar el juego.

En forma grupal se entrega los casinos y elige un
capitdn para que sea quien baraje y entregue las
cartas de casino a cada integrante de manera
equitativa. La docente les dira que cada estudiante
identifiqgue y mencione cada niumero de sus cartas que
le han correspondido y cuente las imagenes que
tienen estas cartas antes de comenzar el juego. Luego
se les explica la manera de ganar el juego: cada nifio
debe echar las cartas a la mesa y el nifio que tenga
una carta con el mismo numero sacara las dos cartas
quien ira acumulando sus cartas y termina el juego
contando el total de carta de cada participante y el que
logre tener mayor nimero de cartas sera quien gane
la jugada. Finalmente la docente plantea

interrogantes:

¢, Quién gand en cada grupo? ¢, Conocian estos
nameros de las cartas? ¢ Quién saco la mayor
cantidad de cartas? ¢Quién saco la carta con el

mayor numero?

Material
concreto del
MED

Fichas de
trabajo.
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De manera grupal verbalizan lo que les parecio el

juego.

Realizan en conjunto la lectura de los nUmeros

presentados en las tarjetas de casinos.

Se entrega una hoja de papel boom y se pide que
dibujen una carta de casino con su namero y

cantidad respectiva.

e Otra actividad significativa es jugar a formar
torres con tarros s, segun indica elnimero.

CIERRE Dialogamos acerca de las actividades que
realizamos y codmo les parecio.
Meta cognicién:
¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢En qué puedes
mejorar? ¢Qué necesité? ;Qué me fue mas facil,

¢,Qué me fue dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del MED
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LUGAR: El Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

0 Expresa las relaciones entre objetos de dos colecciones y

relaciones de correspondencia con soporte concreto.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

[.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: N°1263

1.2. EDAD

1.3. DOCENTE

1.4 FECHA

: 5 ANOS

SECCION: UNICA

: JESSICA MOROCHO PENA

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 NOMBRE DE LA SESION:

. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Descubren una cajita magica conteniendo algunas

cartillas de bingo.

Responden a interrogantes:

¢ Conocen estas cartillas como se llamaran?

¢ Para qué nos serviran?

¢, Qué tienen en su estructura?

¢, Qué iremos hacer con este, material?

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUME
NTO
= Actla y piensa| Comunicay Realiza representaciones Lista de
< matematicamente en representa de cantidades con objetos cotejo
E 5 situaciones de ideas hasta 10 con material
'<T: cantidad matematicas concreto, dibujos.
=
IV.-SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS | ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS MATERIAL | TIEMPO
ES
INICIO Motivacion : 10"
dialogo
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PROCESO

Gestion y acompafiamiento pedagodgico:

Se les pide mucha atencion para empezar a realizar

u bonito juego con estos BINGOS.

Se les presenta la ruleta con los numeros gigantes y
algunas siluetas de objetos para representar cada
namero. Luego se les entrega las cartillas de bingo de
por grupas .Después se les da indicandoles Como
vamos a jugar con la ruleta y los bingos. Diciéndoles
gue van a marcar con su lapiz, el nimero que indique
la aguja de la ruleta al momento de darle la vuelta.
Terminada de dar la vuelta y segun el niumero que
indica la aguja de la ruleta, se procedera a presentar
las siluetas de los objetos que representen esta
cantidad del nudmero indicado.; pidiendo la
participacion de todos para realizar el conteo de las
siluetas de cada numero indicado. Después se pide
observar en su cartilla el ndmero que ha salido y
marcarlo con su lapiz, gana el juego el nifio que

completé de marcar toda su cartilla mas rapido.

Finalmente se concluye el juego marcando todo el
carton y repasar todos los numeros que le han salido

en su carilla.

Todos comentan lo divertido que es el juego del bingo

y la ruleta y para que les sirvio.

Se les entrega una hoja de papel boom, para que
representen graficamente mediante el dibujo la ruleta

Material
concreto del
MED

Fichas de
trabajo.
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y los bingos.

De manera individual recortan los numero que hay en
las cartillas de bingo y las pegan ordenadamente en

una hoja de papel boom del mas menor al mayor.

CIERRE Dialogamos acerca de las actividades que
realizamos y como les parecio.
Meta cognicién:
¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mas te gusto?
¢En qué tuviste dificultades? ¢En qué puedes
mejorar? ¢Qué necesité? ;Qué me fue mas facil,

¢, Qué me fue dificil?

V. INSTRUMENTOS:

> Lista de cotejo
» Rutas de aprendizaje
» Libros de consulta del MED
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LUGAR: El Carmen

1263

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: N”

FECHA:

EDADES: 5 afios

INDICADOR:

[1Expresa las relaciones entre objetos de dos colecciones y

relaciones de correspondencia con soporte concreto.
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ANEXO N° 3: LISTA DE COTEJO DE EVALUACION DE LAS NOCIONES MATEMATICAS DE LOS ESTUDIANTES DE 5
ANOS DE LA I.E.P N° 1263 — EL CARMEN
LISTADE COTEJO DE EVALUCION DIAGNOSTICA DE LA TESIS NOCIONES MATEMATICAS

[.E.P.MN°17365 - ELCARMEN
GRADO: PRIMERGRADO

NOCION DE CLASIFICACION

INDICADORES

Forma conjuntos de

caracteristicas que tienen

(grande,

acuerdoa sucolory

Separa los objetos

Realiza agrupaciones

N°| APELLIDOS YNOMBRES| acuerdo auna | losdiferentestipos de| mediana, pequefia) forma segun su forma, |segun su propiocriterio
caracteristica | objetosylasorganizaen (amarillo,azulyrojo) | tamafioy espesor. |usando sucreatividad
VALORATIVA | ESCALA VALORATIVA | ESCALA VALORATIVA VALORATIVA VALORATIVA VALORATIVA
RE A |VECE E A | VECE| PRE|NUNCA|VECE| PRE| A |VECE| PRE|NUNC|VECE| RE A |VECE
1|ALBERCA PESANTES, VILM X X X X X X
2|BOBADILLA ALBERCA, YER X X X X X X
3|BOBADILLANORIEGAANGH X X X X X X
4{CHINCHAY JIMENEZ JHONA X X X X X X
5{CARCIAALBERCAYASMIN X X X X X X
6|ALVAREZ CARRASCO, THA| X X X X X X
7|BOBADILLA JIMENEZ,YANE|[X X X X X X
8| CHANTA CORDOVA,MARITZ X X X X X X
9|JIMENEZROMAN, DAMARIS| X X X X X X
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|.E.P.MN°17365-ELCARMEN
GRADO: PRIMERGRADO

LISTADE COTEJO DE EVALUCION DIAGNOSTICA DE LA TESIS NOCIONES MATEMATICAS

NOCION DE SERIACION

INDICADORES

Enunaserie, identifica el | E'.‘.“”a SETIE, figura geométrica Reallzaserlescrecientes misma figura geométrica Establgceunasene Deine
. identificaglpatron,el : de acuerdo alos . unpatronyconstruyeconel
patron, el cual esta teniendo encuentalos . . teniendo en cuenta los )
determinadoporlos cual esta tamarios:pequefias lamafospequencs tamafios: pequefias una serie.
N°| APELLIDOS Y NOMBRES determinado por L ! medianos Y grandes, o ' | Siguiendounpatrondado,
colores. . ) medianasygrandes(forma . Medianas y grandes .
diferentesfiguras : teniendo en cuenta : construyeunaserie.
" creciente) . .| (forma decreciente
geometricas otra caracteristica:el
ESCALA VALORATIVA |vALORATIVA | ESCALA VALORATIVA|ESCALA VALORATIVA | ESCALA VALORATIVA| ESCALA VALORATIVA
PRE[NUNCA| VECES| PRE| CA|VECE| E | NUNCA|VECES| RE |NUNCA|VECE| RE| A |VECES| E |NUNCA|VECES
1| ALBERCAPESANTES,VILM X X X X X X
2| BOBADILLA ALBERCA, YERL X X X X X X
3| BOBADILLA NORIEGA ANGH X X X X X X
4| CHINCHAYJIMENEZJHONA X X X X X X
5 CARCIA ALBERCA YASMIN X X X X X X
6| ALVAREZ CARRASCO, THAY [X X X X X X
7|BOBADILLAJIMENEZ YANE X X X X X X
8| CHANTA CORDOVA, MARITZ X X X X X X
9| JIMENEZROMAN,DAMARIS | X X X X X X 129




LEPMN°17365-ELCARMEN
GRADO: PRIMERGRADO

LISTA DE COTEJO DE EVALUCION DIAGNOSTICA DE LA TESIS NOCIONES MATEMATICAS

NOCION DE NUMERO

INDICADORES

prie

... .. | Enunaserie,identifica | . . . Realiza series| . . . Estableceunas:s
Enunaserie,identifica . misma figurageometrica : misma figurageométrica ) .
. elpatron,elcualesta , crecientes de acuerdo | | . Define unpatrony
o elpatron,elcualesta : teniendo en cuenta los ~ teniendo en cuenta los
N determinado por los determinado por tamafios: pequefias alos tamafios tamafios: pequefias construyeconelna
APELLIDOS YNOMBRES P diferentes figuras 1105: Peqrienas, pequefios, medianos y 105 pEquends, serie.
colores. . medianasygrandes . Medianasygrandes . .
geomeétricas. (formacreciente) grandes, teniendo en (formadecreciente Siguiendo un patron
cuenta " |dado, construye una
ESCALA ESCALAVALORATIVA ESCALA VALORATIVA [ESUALA ESCALA VALORATIVA [ESCALA VALORATIVA
HERATIVA SIEM A——SIEh n RN SIEME A
Re_|cA [VECESRE "MNAvecere M* [Veceprea  VEcERE [NUNCAveck RE| A | VECH
1|ALBERCA PESANTES, VILM X X X X X X
2|BOBADILLA ALBERCA, YER X X X X X X
3|BOBADILLA NORIEGAANGH X X X X X X
4|CHINCHAY JIMENEZ JHONA X X X X X X
5|CARCIA ALBERCAYASMIN X X X X X X
6|ALVAREZCARRASCO, THAX X X X X X
7|BOBADILLA JIMENEZ YANEX X X X X X X
8| CHANTACORDOVA, MARIT] X X X X X
9|JIMENEZROMAN, DAMARISIX X X X X X
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ANEXO N° 04: FICHA TECNICA DEL VALIDADOR

INFORMACION GENERAL

INSTRUCCIONES SOBRE LOS ASPECTOS DE VALIDACION

Lea detenidamente la propuesta y emita su juicio para cada criterio e indicador en relacion a la
funcionalidad, pertinencia y demas aspectos de la propuesta didactica, marcando con un aspa dentro
del recuadro (X).

1. Adecuada =A (si se cumple con el indicador)
2. Poco adecuada =B (si en parte se cumple con el indicador)
3. No adecuada =C (si no se cumple con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3| Observaciones
Criterios Indicadores D/R|B Sugerencias
Titulo de la (|
El titulo es apropiado y coherente con la propuesta
propuesta
Fundamentacion | Los aportes cuentan con sustentos alineados a la O O
teméatica y la investigacion.
Objetivos Los objetivos estan disefiados en funcién de lo que se | (1| (| [
quiere lograr con la propuesta.
Pertinencia El contenido es pertinente para solucionar la | ]| ]| ]
problemética.
Secuencia La secuencia didactica de las sesiones de aprendizaje | []| [_]|[]
es coherente y estén estructuradas en funcion al
proposito que se desea lograr.
Modelo de La propuesta didactica es coherente con la linea de O =
. ‘7 intervencion y los procesos pedagdégicos.
Intervencion
Lenguaje Se utiliza un lenguaje claro y comprensible para formular | (]| ]| [
las capacidades, indicadores y actividades de la
secuencia didactica en las sesiones de aprendizaje.
Comprension La propuesta didctica es facil de comprensible. O O]
Creatividad La propuesta didactica presenta estrategias | (]| (/L1
innovadoras y funcionales.
Impacto La propuesta didactica tendra un impacto positivo enel | | ]| []
estudiante para la solucién del problema.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cadaindicador) | - | g | A
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Total

Coeficiente
de validez :

A+B+C

30

CALIFICACION GLOBAL

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
Respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Intervalos Resultados
0.00-0.49 | Validez nula
0.50 - 0.59 | Validez muy baja
0.60-0.69 | Validez baja
0.70-0.79 | Validez aceptable
0.80-0.89 | Validez buena
0.90-1.00 | Validez muy buena

DATOS INFORMATIVOS DEL VALIDADOR

Profesion

Grado académico

Experiencia laboral

Domicilio

Teléfono

Correo electrénico

DNI

Firma

132




ANEXO 4: FICHA VALIDADA POR EL EXPERTO N°1

FICHA DE VALIDACION
DE LA PROPUESTA

I INFORMACION GENERAL
1.1.Cargo e institucién donde labora : hﬁﬁ*@dﬁ.\&‘ElNo}OiS 5

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segtn la

calificacién que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplien con el indicador)
3. Buena (si mas del 70% de los items cumplen con el nndlcedor)

Aspectos de validacién del instrumento

Criterios : e mdicadores Sugerencias

‘Observaciones

.Los items miden Io prev:sto en los objetivos de
= PERTINENCIA investigacion.

Los items responden a lo que se debe medir en la variable
* COHERENCIA y sus dimensiones.

Los items son congruentes entre si y con el concepto que
e« CONGRUENCIA | ..

Los items son suficientes en cantidad para medir la
= SUFICIENCIA variable.

: Los items se expresan en comportamientos y acciones
e OBJETIVIDAD observables.

Los items se han formulado en concordancia a los
® CONS|_STENCIA fundamentos tedricos de la variable.

Los items estan secuenciados y distribuidos de acuerdo a
* ORGANIZACION | gimensiones e indicadores.

Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
e CLARIDAD los sujetos a evaluar.

Los items estan escritos respetando aspectos técnicos
FORMATO (tamarnio de letra, espaciado, interlineado, nitidez).

Los FUNDAMENTOS del Aporte cuenta con sustentos
alineados a la tematica y la investigaciéon

®|0/0|0 000000

Existe coherencia entre el DIAGNOSTICO DEL ESTADO
ACTUAL del fendmeno que se estudia, los items de los
instrumentos y los objetivos del mismo

La PLANEACION DE LAS ETAPAS Y OBIJETIVOS del
modelo esta dirigidos al logro de {os objetivos centrales y
las etapas planeadas.

ESTRUCTURA

Lo planeado en la evaluacién de los logros es coherente
con las acciones y actividades propuesta para valorar el
cambio

B

CONTEO TOTAL

I&|E |D |O DEEDBDDDDE"u{g

¢ |0 |8 |6 [0]0[0]8[0]&] 8] & & af a

Danalicnc Al b B mmcc 3 a4 = =

DATOS INFORMATIVOS DEL VALIDADOR

Profesion Educacion

Experiencia laboral | /3J 504

Grado académico | Yapister ep Pp_r[aﬁlogl'q Upiuvecsifaria .

Domicilio Tin . A iah UQ‘DU 591

Teléfono Q4932739 9

Correo electrénico | . damehc 9 1 (@holmail ccom .
DNI N9297067 .

Firma (J% %wéi/
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ANEXO 4: FICHA VALIDADA POR EL EXPERTO 2

1.1.Cargo e institucién donde labora : .@9&%‘.’.\.*..@..........................'....’....'. ......... e

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), seguin la

calificacion que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)

2. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)
3. Buena (si mas del 70% de los items cumplen con el lndlcador)
Aspectos de Valldacién del instrumento 112131} Observaciones
Criterios Iindicadores D R B Sugerencias
Los items miden Io revisto en los objetivos de
« PERTINENCIA ireohnacist B . g R ]9
Los items responden a lo que se debe medir en la variable
* COHERENCIA y sus dimensiones. O
Los items son congruentes entre si y con el concepto que
e CONGRUENCIA mide. » i iy - -
Los items son suficientes en cantidad para medir la
* SUFICIENCIA EST : (R
Los items se expresan en comportamientos acciones
« OBJETIVIDAD owetip g i s O =x
Los items se han formulado en concordancia a los Ol 51
* CONSISTENCIA fundamentos tedricos de la variable. R
Los items estan secuenciados y distribuidos de acuerdo a l:l x|
* ORGANIZACION | gimensiones e indicadores.
Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
* CLARIDAD ios sujetos a evaluar. (R >
Los items estan escritos respetando aspecios técnicos
« FORMATO (tamano de letra, espaciado, interlineado, nitidez). ¥
Los FUNDAMENTOS del Aporte cuenta con sustentos =0
alineados a la tematica y la investigacion = s
Existe coherencia entre el DIAGNOSTICO DEL ESTADO
ACTUAL del fenémeno que se estudia, los items de los Olx |l
instrumentos y los objetivos del mismo
e ESTRUCTURA La PLANEACI_ON DE LAS ETAPAS Y. C')BJETIVOS del
modelo esta dirigidos al logro de tos objetivos centrales y
O |
ias etapas planeadas.
Lo planeado en la evaluaciéon de los logros es coherente
con Ia.s acciones y actividades propuesta para valorar el (il B ira)
cambio
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) | « | g | a Tatal
Profesion Bocente
- = = = = = 5
Grado académico |[Magister Psicologia E ducativa
Experiencia laboral | 2% awes
Domicilio Jirew Jdunin N: 11?7 Sawn lgnacio
Teléfono GAL I FAINLS
Correo electronico | haw let_ 1520 @ hof mar /. 2o
DNI 21 6 GH2)
Firma
\mvwwzf
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1.1.Cargo e institucion donde labora

ANEXO 4: FICHA VALIDADA POR EL EXPERTO N° 3

INFORMACION GENERAL

ASPECTOS DE VALIDACION

FICHA DE VALIDACION
DE LA PROPUESTA

a o= ES 0 NS

AEH4TO -~ S

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segun la
calificacién que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente

2. Reguiar
3. Buena

(si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
(si entre el 31% y 70% de ios items cumplen con ei indicador)
(si mas del 70% de los items cumplen con el mdlcador)

2l

: Aspectos de validacion del instrumento 11213 Observaciones
Criterios indicadores D R| B Sugerencias
Los items miden Jo previsto en Ilos objet‘ivos de
« PERTINENCIA Pome vy OO
Los items responden a lo que se debe medir en la variable O
* COHERENCIA y sus dimensiones. s
Los items son congruentes entre si y con el concepto que
e CONGRUENCIA | 4o 4 e e e o
Los items son suficientes en cantidad para medir la
= SUFICIENCIA Vanable. =R B
Los items se expresan en comportamientos y acciones
* OBJETIVIDAD observables. -
Los items se han formulado en concordancia a los =l BRI
* CONSISTENCIA fundamentos tedéricos de la variable. i T :
Los items estan secuenciados y distribuidos de acuerdo a =) D & S
* ORGANIZACION | gimensiones e indicadores.
Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
* CLARIDAD los sujetos a evaluar. |
Los items estan escritos respetando aspectos técnicos
e FORMATO (tamarno de letra, espaciado, interlineado, nitidez). X100
Los FUNDAMENTOS del Aporte cuenta con sustentos Ol o
alineados a la tematica y la investigacién
Existe coherencia entre el DIAGNOSTICO DEL ESTADO
ACTUAL del fenémeno que se estudia, los items de los Ol e,
instrumentos y los objetivos del mismo
e ESTRUCTURA La PLANEACION DE LAS ETAPAS Y OBJETIVOS del
modelo esté dirigidos al logro de los objetivos centrales y 5 7 O
las etapas planeadas.
Lo planeado en la evaluacion de los logros es coherente
con las acciones y actividades propuesta para valorar el OOl
cambio
CONTEO TOTAL 1 HHHU5
{Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) clB A - Total
COeﬁcientc'e A+LBLC = ) /l Intervalos | Resultados
De validez: o = 0.00 — 0.49 | Validez nula
g 0.50 — 0.59 | Validez muy baja
lll. CALIFICACION GLOBAL 0.60—0.69 | Validez baja
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.70 — 0.79 | Validez aceptable
Respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 0.80 — 0.89 Validez buena
0.90 — 1.00 | Validez muy buena

Firma

Tia
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