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Presentacioén

Seflores miembros del Jurado:

En cumplimiento del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad César
Vallejo presento ante Ustedes la Tesis titulada “INFLUENCIA DEL PROGRAMA
“JUEGOMAT” EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS NUMERICOS EN LOS
ESTUDIANTES DE 2° GRADO DE PRIMARIA”, la misma que someto a vuestra
consideracion y espero que cumpla con los requisitos de aprobacion para obtener

el Titulo Profesional de Licenciada en Educacién Primaria.

El documento consta en siete capitulos: Capitulo I:  INTRODUCCION: Se
plantea la realidad problematica, trabajos previos, teorias relacionadas al tema,
formulacion del problema, justificacidon del estudio y los objetivos. Capitulo II:
METODO: Disefio de investigacion, variables y operacionalizacion, poblacion y
muestra, técnica e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad,
método de analisis de datos y por ultimo los aspectos éticos. Capitulo Il
RESULTADOS. Capitulo IV: DISCUSION. Capitulo V: CONCLUSIONES. Capitulo
VI: RECOMENDACIONES. Capitulo VII: REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.

Finalmente los anexos.

Elizabeth Catherine Ponce Silva

DNI - 47419282
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Resumen

La presente investigacion tuvo como propdsito determinar la influencia del
programa “Juegomat” en la resolucién de problemas numéricos en los estudiantes
de 2° grado de primaria de la I.E.P La Catdlica, 2016. Para ello se disefié un
programa titulada “Juegomat” que mediante juegos tanto manipulativos como
simbdlicos se desarrolle la resoluciéon de problemas numeéricos dentro de sus
cuatro dimensiones: problemas de cambio, combinacién, comparacion e
igualacion. El programa consta de 20 sesiones. Asimismo, esta investigacion
estuvo dentro del disefio de la investigacion cuasi experimental, del mismo modo
la poblacién estuvo constituida en su totalidad por 44 nifias y nifios de la
Institucién Educativa Particular La Catdlica de Carabayllo. Se realizé dos tipos de
andlisis: descriptivo e inferencial. En el primer analisis se obtiene los resultados
de ambas aulas en las dos evaluaciones plasmando la frecuencia y los graficos
de dispersion. En el andlisis inferencial, se realizé a partir de programa estadistico
SPSS version 20. El nivel de significancia fue de 0,00 rechazando la hipétesis
nula y afirmando la hipotesis de la investigacion. El estudio culmina demostrando
que el programa “Juegomat” resulto altamente significativa para el desarrollo de
habilidades en la resolucion de problemas en los estudiantes del 2 B grado de
primaria del grupo experimental de la Institucion Educativa La Catdlica de

Carabayllo.

Palabras clave: Juegomat, problemas, cambio, combinacion,

comparacion, igualacioén.



ABSTRACT

The present investigation had as purpose to determine how influences the
program "Juegomat” in the resolution of numerical problems in the students of 2nd
grade of I.LE.P La Catdlica, 2016. For this purpose, a program called "Juegomat"
was designed that, through both manipulative and symbolic games, would solve
numerical problems within its four dimensions: problems of change, combination,
comparison and equalization. The program consists of 20 sessions. This research
was also part of the design of the quasi-experimental research, in the same way
the population was made up entirely of 44 girls and boys from the Educational
Institution La Catodlica de Carabayllo. Two types of analysis were performed:
descriptive and inferential. In the first analysis we obtain the results of both
classrooms in the two evaluations, drawing the frequency and scatter plots. In the
inferential analysis, it was performed from the statistical program SPSS version
20. The level of significance was 0.00 rejecting the null hypothesis and affirming
the hypothesis of the investigation. The study culminates in demonstrating that the
"Juegomat" program was highly significant for the development of problem solving
skills in students of the 2nd grade elementary school of the experimental group of

the Educational Institution La Catdélica de Carabayllo

Keywords: Juegomat, problems, change, combination, comparison and

equalization.
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