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Resumen

La investigacion titulada Programa “La Matematica en nuestras vidas” y sus
efectos en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de 4°, 5°
y 6° grado del nivel primario de la |.LE. N° 14634 - Villa Vicus, Chulucanas,
2018, se planted con el objetivo de Demostrar el efecto de la aplicacion del
Programa “La matematica en nuestras vidas” para mejorar la resolucién de
problemas en el area de matematica de los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del
nivel primario de la Institucion Educativa N° 14364 - villa Vicus, Chulucanas.
2018, con la finalidad de desarrollar su pensamiento y lenguaje matematico al
momento de desarrollar situaciones problematicas relacionadas en el area de

matematica.

El estudio que se llevd a cabo es un disefio cuasi experimental con grupo
control y grupo experimental, cuya variable independiente es la aplicacion del
Programa “La matematica en nuestras vidas” cuya dimension esta orientada a
realizar actividades de lenguaje y pensamiento y como esta influye en la
variable dependiente: Resolucion de problemas matematicos, enmarcado en
las siguientes dimensiones: Comunica su comprension, usa estrategias y
procedimientos asi como argumenta sus afirmaciones, con la finalidad de
explicar las diferencias entre el grupo experimental y el grupo control en cuanto
a la capacidad de resolucién de problemas. Para ello, se tuvo una muestra de
123 estudiantes del nivel primario. Se utiliz6 como instrumento una prueba
objetiva cuya informacion permitié contrastar la hipotesis de investigacion:
Existe diferencias estadisticamente significativas del nivel de logro en la
resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de 4°, 5°, 6° grado del
nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 - villa Vicus, Chulucanas
antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica en nuestras
vidas” para mejorar la resolucién de problemas en el area de matematica en el
grupo experimental; utilizandose el estadistico no paramétrico W de Wilcoxon,

dado que los datos no provienen de una distribuciéon normal

En los resultados se comprobd que el grupo experimental logré mejorara el

nivel de resolucion de problemas en el area de matematica que el grupo control



(sig. = 0,000). Eso significa que la aplicacion del programa “La matematica en
nuestra vida” incrementd el nivel de logro de la resolucion de problemas en

matematica.

Palabras clave: Pensamiento matematico, lenguaje matematico, argumentar,

procesos, comprension, habilidades.
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Abstract

The research entitled "Mathematics in our lives" program and its effects on
solving mathematical problems in the 4th, 5th and 6th grade students of the
primary level of the ILE. N ° 14634 - Villa Vicus, Chulucanas, 2018, was
proposed with the objective of Demonstrating the effect of the application of the
"Mathematics in our lives" program to improve the solving of problems in the
mathematics area of 4th grade students, 5th and 6th grade of the primary level
of the Educational Institution N ° 14364 - Villa Vicus, Chulucanas. 2018, in order
to develop their mathematical thinking and language at the time of developing
related problematic situations in the area of mathematics.

The study that was carried out is a quasi-experimental design with control group
and experimental group, whose independent variable is the application of the
program "Mathematics in our lives" whose dimension is oriented to perform
activities of language and thought and how it influences the dependent variable:
Mathematical problem solving, framed in the following dimensions:
Communicates its comprehension, uses strategies and procedures as well as
argues its affirmations, in order to explain the differences between the
experimental group and the control group in terms of the capacity of Problem
resolution. For this, a sample of 123 primary school students was taken. An
objective test was used as an instrument whose information allowed us to
contrast the research hypothesis: There are statistically significant differences in
the level of achievement in solving mathematical problems of students in 4th,
5th, 6th grade of the primary level of the Educational Institution N ° 14634 - Villa
Vicus, Chulucanas before and after the application of the Program
"Mathematics in our lives" to improve the resolution of problems in the area of
mathematics in the experimental group; using the Wilcoxon nonparametric W
statistic, since the data does not come from a normal distribution..

The results showed that the experimental group managed to improve the level
of problem solving in the area of mathematics than the control group (sig. =
0.000). That means that the application of the program "Mathematics in our life"

increased the level of achievement of problem solving in mathematics.
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Keywords:
Mathematical thinking, mathematical language, arguing, processes,
understanding, skills.
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[. INTRODUCCION
1.1 Realidad problemaética

Para la educacion el aprendizaje siempre serd activo y significativo de tal
manera, que alcance una cadena de conocimientos y habilidades cognitivas
orientados al desarrollo del pensamiento humano con el fin de fortalecer las
capacidades de cada uno de nuestros estudiantes. En este contexto, el
desarrollo de los procesos cognitivos del ser humano es muy complicada si se
trata de matematica, en donde el pensamiento y el lenguaje son aquellos que
permiten que el estudiante pueda desplegarse e interrelacionarse con su
entorno siendo capaces asi de emitir juicios, formular y resolver problemas,

tomar decisiones, transmitir ideas, etc.

Asi mismo, en cuanto a la resolucion de problemas en la década de los

cincuenta como afirma Polya (1989) se puede decir que:

“Un individuo es capaz de resolver un problema al aplicar varias estrategias
o reglas para darle solucion a la situacién, dando origen en él a las
capacidades de entender el problema, trazar un plan, ponerlo en practica y

volver atras”.

Es importante tener en cuenta las diversas estrategias que los estudiantes
realizan para ser capaces de procesar y estructurar su informacién al momento

de dar respuesta a las situaciones matematicas planteadas.

A nivel internacional, los resultados obtenidos en las evaluaciones
internacionales, como PISA (2015), Chile destaca como el pais que estaria mas
cerca de un desempefio al quinto nivel de la escala (Medida promedio 1,5).
Mientras que Perd, logra ubicarse en el nivel 1(medida promedio 28,4),
ubicacion de la mayoria de los paises latinoamericanos que participaron,
aunque no fue muy significativo se logrando avances en comunicacion,

matematica y ciencias.
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A nivel nacional, tomando en cuenta PISA (2012) el resultado obtenido por
los estudiantes peruanos en la escala de Matemética esté por debajo del nivel 1
con un 47%. Es decir, los estudiantes no resuelven problemas con contextos no
familiares, no explican sus soluciones ni reflexionan sobre sus resultados, de tal
manera que resuelven los problemas de forma algoritmica, usando métodos de
forma mecdénica, sin tener en cuenta un orden a lo que resuelven. Segun los
resultados de la (Evaluacion Censal de Estudiantes [ECE], 2016) en
comparacion con otros departamentos: Piura obtuvo el 24,9% en el nivel
satisfactorio de manera general, de la misma manera nuestra capital Lima
obtuvo 26,9% en matematica. Podemos citar a la regiobn Tacna quien obtuvo
como resultado el 53,0% de nivel satisfactorio. Sin embrago. Loreto es la region

gue obtiene el menor puntaje en dicho nivel con un 5,0%.

A nivel regional, los resultados obtenidos de la (Evaluacion Censal de
Estudiantes [ECE], 2015) presenta al distrito de Chulucanas en la ubicacién
quinta con un nivel satisfactorio de 38,7%; en la escala de proceso un 37,3% y
en inicio con el 24% en lo que respecta al area de matematica en toda nuestra
region Piura. En este sentido, se puede aseverar que los puntajes promedios de
los estudiantes demuestran algunos progresos en la capacidad de resolucion de
problemas, resaltando actividades como el significado y uso del numero, la
numeraciéon decimal (al agrupar, ordenar, contar y medir), situaciones de
agregar-quitar, juntar-separar, comparar e igualar, agrupadas a operaciones de
adicion y sustraccién, que fueron las capacidades evaluadas.

La Institucion Educativa N° 14634 “Jesus Divino Maestro”, se encuentra
ubicado en la villa Vicus del distrito de Chulucanas — Morropoén, atiende a
estudiantes del nivel primario contando con dos secciones de cada grado y una
infraestructura acorde con las exigencias de la educacién. Partiendo de este
contexto, se constaté las dificultades que presentaban los estudiantes al seguir
una secuencia detallada en una situacion problemética, al igual que explicar
como llegar a la respuesta lo que les causa conflictos al momento de resolver
otra situacion. Es por ello, que, al no desarrollar habilidades en el pensamiento y
lenguaje matematico, enfrentan algunas deficiencias como, el bajo rendimiento,

diferentes ritmos y estilos de aprendizaje que son puntos clave en todo
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aprendizaje y una problematica detectada en los estudiantes que no es

reforzada en los grados superiores.

Asi pues, la ensefianza de la resolucion de problemas de matematica debe
estar basada en la experimentacion asi como la aplicacion de variadas
estrategias para resolver problemas, desde lo cognitivo. Por esta razon, “se
debe trabajar las diferentes fases sobre resolucion de problemas para poder asi
comentar y discutir sobre su proceso” (Blanco, Cardenas y Caballero, 2015).
También, se debe incrementar los procesos cognitivos del area como son el
pensamiento y el lenguaje matematico, para resaltar la complejidad y la funcion
gue realizan en nuestro ser en bien de los aprendizajes. Por tanto, se pretende
demostrar cémo la aplicacion del programa “La matematica en nuestras vidas”,
incrementa significativamente o no la capacidad intelectiva de los estudiantes,
que conlleven a una mejora de sus aprendizajes mateméaticos en especial en la
resoluciéon de problemas, creando en los ellos seguridad y satisfaccién al

resolver problemas. (Haro y Méndez, 2010)

En definitiva, la investigacion de alcance cuasi experimental pretendio
investigar mediante un enfoque cuantitativo el desarrollo de las habilidades del
pensamiento y el lenguaje matematico en los estudiantes del nivel primario a
través de la aplicacién de un programa relacionandolas con las capacidades
mas resaltantes del area, planteando situaciones problematicas que
contribuyan asi a contrarrestar deficiencias en el aprendizaje matematico de los
estudiantes de dicha institucion educativa , promoviendo actividades distintas
para mejorar los conocimientos matematicos con estrategias de ensefianza
adecuadas que les permitan desarrollar capacidades matematicas para la
resolucion de problemas en los estudiantes del nivel primario, ya que las

matematicas estan presentes en cada instantes y aspectos de nuestro existir.

1.2 Trabajos previos

La resolucion de problemas ha sido una de las formas por las cuales se ha

enseflado la matematica. Es por ello, que se plantean los siguientes
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estamentos del conocimiento en los que se puede ubicar lo expuesto en este

trabajo:

Orlando (2014) en su tesis “Razonamiento, resolucion de problemas
matematicos y rendimiento académico” - Universidad San Andrés, Argentina.
Para optar el grado de Doctor, la cual tuvo como objetivo identificar los
factores asociados al desarrollo de la competencia para resolver problemas
matematicos, las habilidades cognitivas que intervienen y valoran su asociacion
con el rendimiento académico de estudiantes de carreras de educacion
superior, después del primer afio de estudio; para lo cual se trabajo con la
resoluciéon de problemas matematicos como variable independiente y el
rendimiento académico como variable dependiente, con una muestra de 332
estudiantes concluye que la inteligencia y la organizacion del conocimiento le
permitira lograr una explicacién de la capacidad para resolver problemas vy las
habilidades puestas en juego, esto le permite a los estudiantes manejar
eficazmente la informacién y por ende dar solucion al problema si necesidad de
un plan de resolucion. Manifiesta que el 68% de los estudiantes presentan
dificultades al recordar informacion importante en una situacion y el 32%
resuelven problemas sin la suficiente comprensién de la situacién planteada.
Por otro lado concluye, que el rendimiento intelectual depende de variables
como la motivacion, el desarrollo de habilidades cognitivas y la capacidad de
resolver problemas, esta es necesario para avanzar en su aprendizaje. La
presente investigacidon da alcances de los estudiantes para que resuelvan
problemas con la capacidad de indagar los factores que influyen en la
resolucién, los procesos puestos en juego y la vinculacion con la capacidad

intelectual.

Asi también, (Duran y Bolafio, 2013) en su trabajo “Resolucion de Problemas
Matematicos: Un Problema de comprension en el Quinto Grado de Basica
Primaria de la Institucién Educativa “Thelma Rosa Arévalo” del Municipio Zona
Bananera del Magdalena” - Universidad de la Rioja, Colombia; para lo cual se
plante6 como objetivo disefiar estrategias de ensefianza para comprender
problemas matematicos, conducidos a 20 estudiantes de edad entre 10 y 13
afios, de estudiantes de quinto grado de la escuela primaria Thelma Rosa

Arevalo Para optar el grado de Doctor con una muestra de 20 estudiantes
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pertenecientes al quinto grado. De las cuales llegaron a las siguientes
conclusiones: Que al relacionar las variables solo un porcentaje de estudiantes
se ubican en un nivel basico en comprension lectora y situaciones
problematicas, aunque la mayoria se ubica en un desempefio bajo mostrando
dificultades en la comprension y resolucion de problemas matematicos; es
decir, los estudiantes no logran comprender el problema. Si la comprension del
problema es minima en los estudiantes, minima seria su capacidad de
resolucién. Por esta razon, fue necesario plantear estrategias didacticas en lo
que respecta a comprender y resolver situaciones matematicas, a partir del
proceso de las habilidades del pensamiento. Esta investigacibn nos manifesto
cuan importante y atil es la comprension lectora en el desarrollo de
capacidades matematicas en los estudiantes, ya que ello permite la

comprension en lo que respecta a la resolucion de problemas. Entre tanto,

Ayllon (2012) en su tesis “Invencion- Resolucion de problemas por alumnos de
educacion primaria” - Universidad de Granada, Espafia. Para optar el grado de
Doctor con una muestra intencional de 351 estudiantes, cuyo objetivo fue
estudiar la capacidad de como los estudiantes del nivel primario pueden
inventar y resolver problemas, considerando los elementos de un problema
para que sea dificil, cuya respuesta a este andlisis en los aportes de los
estudiantes, en la cual entienden que una situacion tiene una cuestion a la cual
dar respuestas, asegurando que hay que resolver un planteamiento y
advirtiendo que en las situaciones mateméticas tiene que haber datos
numericos que facilitaran su resolucién. Manifiesta que desde primer grado los
nifios son idoneos para crear situaciones coherentes, aunque hay unos que
recién inician esta capacidad y asi como los grados superiores descubrieron
dificultades al redactar sus creaciones, donde el 60% crean problemas de una
etapa y el 40% proponen situaciones que utilizan como minimo dos
operaciones. En general, los estudiantes no presentan dificultad para inventar
problemas y muestran seguridad; la dificultad en el proceso de resolucion de
problemas aparece cuando se enfrentan a problemas no generados por ellos.
Asi también se puede concluir que los nifios consideran que un problema es
facil o dificil si saben resolverlo. Por tanto, solo el 17% de estudiantes

resuelven problemas incorrectamente debido a errores de célculo y el 83% a
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errores en el uso de operaciones, lo que pone en evidencia el interés que
presentan los estudiantes con respecto a la resolucién de problemas teniendo
en cuenta las pautas para llegar a la solucion; es facil si la incégnita es el

resultado final y dificil si la respuesta es la cantidad inicial.

Por otro lado, Pérez, y Ramirez (2008) en su investigacion “Estrategias de
ensefianza de la resolucion de problemas matematicos. Fundamentos teoricos
y metodolégicos” de la Universidad Pedagdgica Experimenta Libertador —
Caracas. Basa sus fundamentos tedricos de la resolucion de problemas
matematicos y las estrategias para su ensefianza, como parte de un estudio de
necesidades afirmando, que la nocion en matematicas se da a través de la
solucién de problemas. La preocupacion con respecto a lo anterior, se basa en
gue los docentes trabajan actividades rutinarias que no estimulan un esfuerzo
cognitivo y profundo en los educandos de tal manera que no estimulan sus
procesos cognitivos necesarios en su crecimiento, los docentes deben
reconocer las pautas para desarrollar un problema, como son caracteristicas,
etapas de resolucion, estrategias para su ensefianza con el fin de poder crear
situaciones que sean creativas, unicos Yy modificados que sirvan de reto para
qgue nifios y niflas se esfuercen al momento de resolverlo. Concluyendo, con
este trabajo orientar al docente en su aprendizaje y actualizacion en el area,
que le sea posible inculcar estrategias de ensefianza que utilizar4 para

diversas situaciones matematicas.

Asi mismo, Domenech (2006) en su tesis “El papel de la inteligencia y de la
Metacognicion en la resolucidon de problemas” - Universitat Rovira y virgili con
su tesis doctoral con la participacion en la fase experimental 160 estudiantes,
El objetivo fue estudiar: a) el papel de la inteligencia en la resolucion de
problemas, b) la relacién entre la inteligencia y la metacognicién y c) el papel
de la metacognicion en la resolucion de problemas, para lo cual se trabajo con
una Unica variable la cual fue El papel de la inteligencia y de la Metacognicion
en la resolucion de problemas; segun los resultados obtenidos revelaron que la
inteligencia es importante en situaciones problematicas, en la cual el grupo con
alto nivel de intelecto desarrolla mejor los problemas debido a que presenta un

mayor nivel de comprension, realiza diversos planteamientos, encuentra las
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estrategias mas importantes para dar solucion a un problema y aplicarla,
identifica los errores y obtiene una respuesta positiva mas a menudo que el
grupo identificado con capacidad de intelecto medio. Concluyendo que la
eficacia metacognitiva, es decir la relacion entre la experiencia metacognitiva y
la solucion real del problema, favorece tareas de menos errores y de menos
interferencias, ayudando asi a una exitosa resolucién del problema. En la

misma perspectiva,

Rodriguez (2006) con su trabajo “Metacognicion, Resolucion de problemas y
ensefianza de las matematicas”- Universidad complutense de Madrid, Espafna
en su tesis de Doctor en Educacion, el cual tuvo como objetivo analizar la
bondad del modelo propuesto en el primer capitulo para el andlisis de la
resolucion de tareas matematicas, la con una muestra de 65 estudiantes.
Concluye diciendo que una mejor orientacion y directriz de la matemética, de
tal manera que pueda facilitar la resolucion de problemas es por medio de
preguntas como punto de partida para ver el rol que juega la resolucion de
problemas en el aprendizaje matematico, asi como cdémo se podria
implementar su ensefianza; al obtener las respuestas y algunas dificultades,
plantearon una propuesta de tal manera que definieron a la resolucion de
problemas como el eje integrador de ensefianza y aprendizaje de la
matematica. El aporte que nos brinda es que el docente debe impulsar
aprendizajes en sus estudiantes logrando que estos desarrollen capacidades y
estrategias para aprender, constituyendo un papel fundamental en el

aprendizaje matematico de los mismos.

Asi mismo, Toboso (2004) en su trabajo “Evaluacion de habilidades cognitivas
en la resolucion de problemas matematicos” - Universidad de Valencia,
Espafia. El cual planteé como objetivo analizar y valorar los procesos
cognitivos que intervienen en la resolucion de los problemas matematicos de
narracion, asi como el de otras variables personales y contextuales que
también pueden incidir, significativamente, en el desarrollo de esta habilidad,
para mejorar las intervenciones educativas, dirigidas a la adaptacion curricular
gue exige el sistema educativo actual teniendo como variables la Evaluacion de

habilidades cognitivas y la resolucién de problemas matematicos, con una
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muestra de 268 estudiantes de diferentes instituciones educativas manifiesta
que la teoria triarquica de la inteligencia, el autogobierno mental de Sternberg,
y el modelo de Mayer, que estéd referido a los conocimientos basicos que
intervienen en el proceso de resolucion de problemas, ha validado un
instrumento para evaluar los componentes cognitivos basicos que intervienen
en el proceso de resolucion de problemas matematicos. Al analizar a los
estudiantes y teniendo en cuenta el agrupamiento jerarquico, se identifico
cuatro tipos de estudiantes en los resultados los cuales un 15,67% obtienen
buenas habilidades en las cuatro fases del proceso de resolucion; el 13,43%
presenta habilidades para seleccionar el plan y ejecutarlo, y minimamente las
referidas a la comprension lectora y la organizacion de estrategias; el 30,59%
logré una aceptable comprension lectora, mostrando bajas habilidades en el
resto de las fases; y el 40,29%, los estudiantes no superaron los objetivos en
el area de matematicas, obteniendo los niveles mas bajos en las cuatro
habilidades basicas analizadas. En cuanto a la comprension lectora, concluye
gue es un agente interviniente de vital importancia para el desarrollo en la
solucion de problemas matematicos asi como la destreza para ejecutar
algoritmos. Presenta deficiencias en la identificacion del problema, que le da
significado y facilita la seleccion del plan de resolucion, asi como en la

habilidad para establecer estrategias que ordenan la secuencia de los pasos.

Gonzalez (2014), en su estudio “Estrategias para la resolucion de problemas”
de la Universidad de Valladolid, Espafa; el cual tuvo como objetivo la
planificacion de una propuesta de intervencién educativa, con el fin de buscar
estrategias 0 propuestas que ayuden a los alumnos en la resolucion de
problemas, trabajando este estudio con una Unica variable la cual fue
Estrategias para la resolucion de problemas; cuya intervencion se llevé a cabo
en una muestra de 74 estudiantes cuyo resultado esta referido al planteamiento
de una propuesta de intervencién educativa con el fin de ayudar a que las
matematicas en cuanto a resolucion de problemas, deje de ser un impedimento
y se convierta en una herramienta que facilite el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas, con el presente trabajo se pretendidé en todo
momento buscar una propuesta para una situacion existente en el nivel

primario. En donde se aprecia que el problema se encontraba en la
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comprension lectora, ya sea por no entender algunas palabras o porque no
sabian interpretar los datos, potenciando la resolucion de problemas ya que
ayuda al desarrollo integral de los estudiantes. Este desarrollo integral es en
todo momento lo que se requiere en la etapa del nivel primario, dar solucion a
situaciones problematicas correctamente ayuda a que los estudiantes sean
capaces de resolver todo tipo de problema dia a dia, que desarrollen su
capacidad critica e incremente su capacidad de andlisis de datos, aprendiendo
a valorar mas la matematica en sus vidas diariamente. El aporte que brinda la
investigacion es, la aproximacion a la realidad del estudiante en su ensefianza
y aprendizaje, enfocados en buscar estrategias que sea posible para el

seguimiento de una o varias maneras de resolver el problema. Mientras tanto,

(Boscén y Klever, 2012) en su articulo de investigacion “Metodologia basada
en el método heuristico de Polya para el aprendizaje de la resolucion de
problemas matematicos” publicado en la Revista Escenarios, aportd que con la
implementacion de la metodologia basada en el método heuristico de Polya,
observo que la mayor dificultad en los estudiantes es la baja comprension de
las situaciones. Asi, al llevar a cabo la metodologia, se observé un incremento
en los estudiantes que comprendieron las situaciones planteadas en el
problema. Después de la aplicacion de la metodologia, el procedimiento llevado
a cabo por los nifios y nifias, fue reflexivo, ya que tuvieron en cuenta un plan, y
al ejecutarlo, se preocuparon en la posibles soluciones asi como la verificacién
de las mismas, permitiendo asi que al revisar continuamente el proceso
realizado, detecten sus propios errores coincidiendo con el paradigma
constructivista y devolviendo asi a las evaluaciones su verdadero sentido
dentro de un proceso constante y no como un proceso final. Por otra parte, se
ratifico la importancia de tener una metodologia, es decir, un modo ordenado y
sistematico de proceder a resolver situaciones matematicas, favoreciendo asi

el aprendizaje de la resolucion de problemas en los nifios y nifias.

Es por esta razon que Aguilar (2005) en su trabajo “Disefio y Aplicacién de un
programa instruccional de resolucion de problemas matematicos en nifios’-
Universidad de Cadiz, Espafia en la Revista de Psicologia General y
Aplicacion, el cual tuvo como objetivo concluye que la mejora de estrategias en

situaciones problematicas en estudiantes del nivel primario, puede ayudar a
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generar habilidades metacognitivas que puedan generalizarse mas alla del
ambito escolar. Desarroll6 un programa enfocado en desarrollar destrezas en
cuanto a la solucion de problemas, cuyo enfoque son las medidas heuristicas
generales, ademas de la guia especifica en problemas ya sean de cambio,
combinacion, comparacion, igualacion entre otras. Se tomaron en cuenta los
aspectos manipulativos, gréaficos y simbdlicos en el proceso de resolucion de
problemas y la necesidad de emitir respuesta manifiesta para generar
aprendizajes. Finalmente, compararon los resultados obtenidos por los
estudiantes del grupo de entrenamiento respecto a un grupo de control,
confirmando la eficacia del programa de entrenamiento en resolucion de
problemas. Asi también, la toma de conciencia por parte del estudiante en las
distintas categorias de los problemas de estructura aditiva y multiplicativa y de
las estrategias utilizadas para resolverlos adecuadamente, pueden ser

desarrolladas de forma progresiva.

Mientras tanto Malaspina (2008) en su tesis “Resolucion de problemas y
estimulo del pensamiento optimizador en la educaciéon basica” - Pontificia
Universidad Catolica del Peru, Lima, Perd en su tesis de doctor desarrolld
desde los grados inferiores una tendencia optimizadora de los futuros
ciudadanos; considera principalmente que se desenvuelven en contextos
sociales competitivos. Nos dice que los problemas de optimizacion estdn muy
presentes en la vida diaria de cada nifio, joven o adulto y asi también la
ausencia en el curriculo, en las clases y en los textos de situaciones
matematicas cuyo objetivo es la adquisicion de un maximo o un minimo, se
mostrara la factibilidad de complementar y enriquecer experiencias de
soluciones intuitivas, propone secuencias didacticas que requieran de pocos
conocimientos matematicos para resolverlos, en contextos ludicos y con
muchas potencialidades didacticas y matematicas, para ser aplicados en
sesiones de aprendizaje y en la formacién de docentes. Como marco teorico
para las propuestas, se usara el enfoque ontosemiotico de la educacion
matematica. Finalmente, se presenta Llatas, M (2016) en su trabajo “Programa
de estrategias metodologicas para mejorar las habilidades matematicas en los
estudiantes del ISEP “Octavio Matta contreras” de Cutervo” Universidad César

Vallejo — Cutervo, Perl en su tesis de doctor constituida por 76 estudiantes
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participantes de sesiones de aprendizaje con la utilizacion del Programa de
Estrategias Metodoldgicas, cuyo nivel fue determinado a través de un test
pedagdgico cuyo resultado fue que la mayoria de estudiantes se concentra en
el nivel bajo de 84,2% en un inicio. Posteriormente, después de la aplicacion de
Estrategias Metodolégicas en las sesiones de aprendizaje indicO que la
mayoria de los estudiantes mejoré concentrdndose en un nivel alto de 75% (57)
lo que significé que hubo una mejora del nivel de desarrollo de conceptos
matematicos y sus propiedades. Donde se concluye que con el uso del
Programa se pudo mejorar las habilidades matematicas de los estudiantes, lo
que resultdé una alternativa eficiente para poder elevar el nivel de desarrollo de
las habilidades matematicas de los estudiantes.

1.3 Teorias relacionadas al tema

El aporte doctrinario sobre el tema de las Teorias del Desarrollo humano, es
muy basto e interesante , lo cual permite contar con una amplia y variada
produccion cientifica con aportes para el analisis e interpretacion de la
existencia humana y la respuesta de nuestro origen y comportamiento. De lo

investigado exponemos lo siguiente:

Segun Freud en su aporte sobre las Teorias Psicodinamicas, identifica las
principales caracteristicas de esta clase de comportamiento en la conducta
humana, sefialando que ésta es motivada por impulsos inconscientes, dados en
el proceso del desarrollo de la personalidad, acompafiada de una serie de
etapas psicosexuales, producidas desde la nifiez hasta la adolescencia,
debiendo cuidar su acertada resolucién, pues sus resultados influyen en un

optimo nivel de salud psiquica en el adulto. (Cloninger, 2003).

Sobre lo anteriormente sefialado Erickson, asume las principales ideas de
Freud, profundizando en el caracter social de las mismas, determinando la
influencia de una dinamica sin desestimar las influencias sociales externas.
(Garcia, 2008)
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Erikson reconocido como un psicélogo freudiano, por su aceptacion a las
ideas de Freud como correctas, asumiendo el concepto de desarrollo de la
personalidad hasta la adultez, toma en cuenta que este proceso se realiza a
través de una secuencia de etapas, presididas por el principio epigenético,
considerando que, del éxito o fracaso obtenido en la etapa previa, depende la

siguiente (Bordignon, 2005).

Teorias del aprendizaje: Tiene entre sus principales exponentes a Watson y
Skiner, doctrinarios de la Conductismo, exponentes del criterio del pensamiento

psicolégico norteamericano. (Sanchez y Ruiz, 2009)

Siendo estas teorias las que nos ayuden a desarrollar los medios necesarios
para proponer un programa de acompafiamiento y de monitoreo para la
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado
del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 generando asi nuevos
instrumentos y técnicas como procesos metodolégicos de cambio; lo cual tendra
un impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes y en la vida
misma del profesorado debido a que al conocernos como individuos y nuestra
forma de actuar y aprender lo cual contribuira al desarrollo profesional del
docente.

Existen muchos autores en la resolucion de problemas que han realizado
estudios e investigaciones sobre este tema. La Resolucién de Problemas
Matematicos segun Castro, 2008; Puig (2008) y Santos (2007) la definen
como una actividad importante en la cual el aprendizaje del area debe ser
incrementado y considerado en los curriculos en mejora de los estudiantes; de
esta manera pueda ser considerado como la parte principal de la matematica,
ya que pone de manifiesto la capacidad de andlisis, comprensién, razonamiento
y de la aplicacion de variadas estrategias. (citado en Blanco, Céardenas, y
Caballero, 2015). Asi también, Woolfolk (2010) define la Resolucion de
problemas como la emisiébn de respuestas que van mas alla de la simple
aplicacién de reglas estipuladas para poder asi alcanzar una meta. En este
sentido, De Guzman (2007), sostiene que la resolucion de problemas en la
ensefianza de las matematicas permite la transferencia de manera ordenada de

una serie de procesos eficaces, que permiten al estudiante desarrollarse
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mentalmente, ejercer su creatividad y reflexione sobre su aprendizaje
(Metacognicién), obteniendo asi confianza en su persona, puntos que se
tendran en cuenta al momento de llevar a cabo el programa a aplicar y los
resultados que se obtengan favorables al objetivo planteado. Finalmente,
Schoenfeld (1992) basandose de las ideas de Polya, nos dice que los
estudiantes deben presentar sus saberes previos con el fin de afrontar
soluciones aplicando una serie de estrategias en su desarrollo; estableciendo
aspectos intervinientes tales como los recursos, estrategias cognitivas y

metacognitivas.

Teniendo como base estas definiciones y autores, se podria decir que la
resolucion de problemas es la manera como el estudiante es capaz de dar
respuestas siguiendo una serie de estrategias, fortaleciendo su creatividad y
conjeturando sobre sus propios resultados (Metacognicion). Para desarrollar
este proceso debe considerarse: comprender el problema identificando la
incégnita y los datos, posteriormente concebir su plan para después ejecutarlo
con la aplicacion de la variedad de estrategias factibles y finalmente realizar

una retrospeccion de los resultados obtenidos.

Existen variados modelos de Resolucion de Problemas entre ellos esté el de
Bransford Stein (1993) con su llamado IDEAL que plantea cinco pasos para
dar con la respuesta citado por Woolfolk (2010). Mientras que Shoenfeld
basandose en Polya establece cuatro pasos a tener en cuenta. Por tal motivo,
se hizo necesario que para el abordaje del proceso de resoluciéon de problemas
del programa se tenga en cuenta estas etapas para dar con la respuesta de la
situacion planteada primero, Analizan y comprenden el problema, es aqui
donde los estudiantes son capaces de efectuar estrategias para simplificar el
problema; seguidamente, Disefian y planifican una solucion, aqui ellos
planifican su solucién y la explican a sus demas compafieros por medio de
diferentes medios como son el modelado, auto interrogacion, analisis y
discusion del proceso de resolucion, trabajo en equipo, juego didactico; luego,
Exploran sus soluciones considerando modificaciones si hay alguna

irregularidad y finalmente, Verifican la solucién que implica la aplicacion de una
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serie de estrategias que se llevaran a cabo segun sea la situacion prevista.
Schoenfeld (2007)

Visto desde este punto, se debe tener en cuenta los principales
planteamientos para la solucion de problemas, en la cual el conocimiento es
resultado de la accion que ejerce el medio y éste sobre él, de tal manera que el
aprendizaje va a surgir de la soluciébn de problemas permitiendo asi el
desarrollo de los procesos intelectuales (Piaget, 1980).

Ese conocimiento debe ser significativo ya que cuando el estudiante llega a
la solucion de un problema de manera individual debe estar relacionado con
sus conocimientos previos Ausbel (1976). Por otra lado, frente a una situacion
problematica se debe requerir de la formulacion de hipétesis en base a lo que
ya saben, para dar una solucién Bruner (1966) poniendo énfasis al contacto

con el entorno para que sean capaces de resolver problemas Vygotsky (1986)

De esta manera, la manera como se adquiere el conocimiento y su
significado se ve reflejada en La Teoria cognitiva estudiada y examinada por
grandes pensadores y pedagogos como Vigotsky, Piaget, Bruner, Ausebel
entre otros, en la cual esta enmarcado el presente trabajo, quien se basa en el
desarrollo del pensamiento, sosteniendo que la inteligencia es progresiva y
secuencial que desarrollan en el individuo operaciones mentales, que no son
otra cosa que acciones interiorizadas, organizadas y coordinadas por las
cuales se elabora la informacién y que unidas dan como producto la estructura
cognitiva, en las cuales interviene el pensamiento, razonamiento y la capacidad

de dar solucion a los problemas. (Haro y Méndez, 2010)

Teniendo en cuenta esta teoria, las actividades propuestas a los estudiantes
permitieron que apliqguen sus conocimientos matematicos en la resolucién de
problemas, desarrollando asi su pensamiento y razonamiento. La resolucion de
problemas matematicos se centrd en trabajar con los estudiantes de tal manera
gue experimenten y aborden diferentes formas de solucionar un problema,
tanto desde lo cognitivo como lo afectivo. Por ello, se trabajé las fases de
resolucion de problema ya mencionadas antes para favorecer la reflexion y

discusion de sus resultados. Estos conocimientos se veran enfocados en las
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capacidades escogidas en el trabajo de investigacion, que segun lo estipulados
en el Curriculo Nacional, la denomina como “recursos para actuar de manera
competente en donde ubicamos conocimientos, habilidades y actitudes que los
estudiantes utilizan para enfrentar una situacién determinada”.

Para tal efecto, se vio en la necesidad de visualizar una relacion entre las
capacidades mas resaltantes del curriculo y la resolucién de problemas,
enfocandose en las siguientes para la realizacibn de la evaluacion a los
estudiantes como es primero, comunicar su comprension cuyo proposito de
esta relacion tiene por objetivo visualizar un trabajo colectivo en la aplicacion
del programa, esto quiere decir, que los estudiantes seran capaces de expresar
la comprensién de los conceptos numéricos, operaciones y las propiedades;
establecer relaciones entre unidades de medida; el hecho de que haran uso de
un lenguaje matematico y numérico asi como desarrollar diversas
representaciones matematicas segun la situacion problematica planteada y leer
esas representaciones. Por otro lado, expresaran la nocion o propiedades de
los patrones numéricos y graficos haciendo uso de un lenguaje matematico
junto con diversas representaciones. Seguidamente, usar estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo aqui lo que se quiere es que los
estudiantes puedan seleccionar, adaptar, combinar y crear una serie de
estrategias al momento de dar solucion a su problema; la utilidad de
procedimientos como el célculo mental y escrito, su estimacion asi como la
aproximacion seran de utilidad cuando desarrollen sus actividades; deben ser
capaces de comparar cantidades y hacer uso de expresiones simbdlicas que le
permitan resolver diferentes situaciones al igual que den sus respuestas
probables; por dltimo, argumentan sus afirmaciones en esta dimension lo que
se pretende es que los estudiantes elaboren afirmaciones, tomen decisiones o
elaboren conclusiones sobre las posibles relaciones entre nimero naturales y
sus operaciones y propiedades; que expliquen sus respuestas justificando,
validando o refutando con ejemplos. De tal manera, que puedan probar y
comprobar las relaciones existentes entre una situacion con otra y segun la
interrogante que se propone para darle una revision y valoracion a los
procesos. (Ministerio de Educacion de Peru [MINEDU], 2017)
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Dentro de este marco, se hace necesario visualizar la siguiente variable
como es la aplicacion del programa “La matematica en nuestras vidas” en
donde los problemas mateméticos son las actividades mas complicadas que se
le proponen al estudiante, al abordar esta area es necesario que los docentes
seamos consecuentes en su tratamiento, para tal sentido se cree conveniente
la aplicacion de un programa necesario con un tratamiento adecuado, en donde
se puedan analizar estrategias y técnicas de resolucion, "verbalizando" el

pensamiento y contrastandolo con el de otras personas. (Echenique, 2006)

Ante esta introduccién, Rodriguez (1990) define programa como un conjunto
de tareas consecutivas, planeadas, que se basan en necesidades especificas y
se orientan a metas, como respuesta a esas necesidades, con una teoria que
lo sustente. Por ende, Neisser (1999) nos dice que “al conjunto de procesos
mediante los cuales la informacion sensorial entrante es transformada,
reducida, elaborada, almacenada, recordada o utlizada se le denomina
cognicion, en donde entran a tallar los procesos mentales superiores como el
pensamiento y el lenguaje”. Es asi, con el interés de aportar a la educacion, el
programa se ha disefiado considerando la formacion de un aprendizaje
constructivista y significativo fundamentado en procesos pedagdgicos, siendo
el estudiante el constructor de sus aprendizajes con un trabajo cooperativo que
promueva una relacién de convivencia y solidaridad entre sus pares orientado a

desarrollar la capacidad de resolucién de problemas.

Tomando en cuenta lo anterior, el Programa se basé en el desarrollo del
pensamiento y el lenguaje matematico en los estudiantes (Ministerio de
Educacién de Pert [MINEDU], 2015). Cuando se hace referencia al
pensamiento se dice que es la capacidad para emitir conclusiones de un
problema de manera eficaz y ordenada, con el propésito de asumir posturas y
tomar desiciones (Woolfolk, 2010); asi también Cantoral (2000) manifiesta que
el Pensamiento matematicamente promueve en los nifios y nifias diversas
maneras de actuar, de construir ideas matematicas teniendo en cuenta
diversas situaciones. En este contexto, pensar matematicamente consiste en
tener en cuenta una variedad de formas de deducir, de formular conjeturas,

construir, organizar, anunciar sus ideas y resolver situaciones problematicas.
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Finalmente, segun la concepcion vygotskyana, el desarrollo del pensamiento se
debe a una construccion social, que se hace posible a través de la interaccion
con el medio que nos rodea. El desarrollo de competencias matematicas en los
estudiantes genera en ellos un pensamiento abierto, creativo, critico, autbnomo
y divergente (MINEDU, 2015). En conclusion, los aportes de estos autores al
trabajo de investigacion son esenciales ya que orientan a tener en cuenta por
parte de la investigadora, como los estudiantes serdn capaces de aplicar
diversas estrategias haciendo uso del analisis, razonamiento, sus inducciones,
capaces de construir sus conceptos y resuelvan asi la situacion problematica
de manera creativa y critica durante todo el proceso desarrollando habilidades
que estan implicados en su pensamiento critico. Mientras que el desarrollo de
habilidades del pensamiento creativo le permitira solucionar situaciones
basicas, considerar informacion, tener en cuenta el pensamiento reflexivo y el
discernimiento del mundo que nos rodea con el fin de aplicarlo en su vida
cotidiana y en especial en el momento de desarrollar el programa en las

diferentes sesiones a desarrollar (Linares, 2009).

Segun Woolfolk (2010) nos dice que los estudiantes que estan rodeados por
un rico lenguaje del pensamiento son mas propensos a pensar con profundidad
acerca del pensamiento. Es por ello que el Lenguaje cumple un papel
fundamental ya que tiene la capacidad de utilizar simbolos, que son utilizados
para representar una cosa o0 idea de acuerdo a las necesidades de los
individuos, de tal forma que provee una serie de herramientas cognitivas que
complementan al pensamiento (Piaget, 1962). Mientras, que (Vygotsky, 1979)
sostiene que resulta dificil distinguir entre habla y accién porque estan
relacionadas entre si, es decir, sin palabras no podemos transmitir ideas.
Ademas, afirma que se debe entender con mayor claridad las relaciones entre
el pensamiento y el lenguaje, puesto que si bien la palabra esta ligada a la
accion, esta "codifica" la experiencia y luego brinda la posibilidad de resolver
mentalmente con los entes del medio con la finalidad de que cada palabra
alcance importancia para cada situacion y cada plano que comprende el
lenguaje ya sea expresivo (las palabras) o significativo (lo que las palabras
quieren decir, formacién de conceptos). Es asi que se afirma que el lenguaje

puede ser, tanto escrito como hablado (Ruiz ahmed, 2011)
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1.4 Formulacion del problema

1.4.1 Problema general

¢, Qué efectos produce la aplicacién del programa “La matematica en nuestras

vidas” en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de 4°, 5°
y 6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 - villa Vicus,

Chulucanas. 20187

1.4.2 Problemas especificos

1.¢Qué diferencia estadisticamente significativa existe entre los estudiantes
del grupo experimental y de control al nivel de logro de la capacidad
“‘Comunica su comprension” antes y después de la aplicacién del
Programa “La matematica en nuestras vidas™?

2.¢Qué diferencia estadisticamente significativa existe entre los estudiantes
del grupo experimental y de control al nivel de logro de la capacidad
“‘Usa estrategias” antes y después de la aplicacién del Programa “La
matematica en nuestras vidas”?

3.¢,Qué diferencia estadisticamente significativa existe entre los estudiantes
del grupo experimental y de control al nivel de logro de la capacidad
“‘Argumenta sus afirmaciones” antes y después de la aplicacion del

Programa “La matematica en nuestras vidas”?

1.5 Justificacion del estudio

La presente investigacion se justific6 por ser de gran relevancia social
puesto que los resultados serviran en la toma de decisiones por parte de los
directivos y docentes de la Institucibn Educativa N° 14634 - Villa Vicus,
Chulucanas 2018. Siendo el resultado de la puesta en marcha de las
estrategias consideradas, un soporte fundamental en la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel
primario. En la vida diaria les facilitara enfrentarse diestramente a situaciones
problematicas, mediante los cuales los estudiantes puedan incrementar sus

procesos cognitivos: el pensamiento y el lenguaje matematico, con una
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variedad de aplicaciones a otras que les presente el mun do competitivo y

globalizado.

En cuanto al aporte tedrico, su contenido expone informacion valiosa y
confiable frente al efecto que produce un programa sobre la resolucion de
problemas matematicos, puesto que es de suma importancia utilizar los
procesos cognitivos del pensamiento y lenguaje matematico desde la
ensefianza aprendizaje del area de matematica, con influencia notoria en el
desenvolvimiento e interaccién en su entorno y relaciones socio — culturales.
Haciendo un andlisis extensivo de sus aportes, consideramos que el proceso
educativo comprende un conjunto de actores, siendo importante contribuir al
mejoramiento de las practicas y estrategias que a diario usa el docente, en el
afan de incentivar al estudiante para que desarrolle las técnicas de aprendizaje,
es por ello que la presente investigacion en el aspecto practico desempefia un
rol motivador, que coadyuva a que los docentes mejoren el proceso de
aprendizaje, para lograr un 6ptimo desarrollo de la resolucion de problemas
en los estudiantes, sugiriendo asi el disefio de programas con una serie de
sesiones gue realcen la capacidad de resolucion de problemas de matematica
de los estudiantes; y en forma integral repercute positivamente en toda la

comunidad educativa.

En lo metodolégico, comprende el disefio de un programa con sesiones de
aprendizaje, utilizando un instrumento de evaluaciébn que permite recoger
informacion sobre la influencia del Programa “La matematica en nuestras vidas”
en la resoluciéon de problemas en el area de matematica. Los beneficiarios de
esta investigacion son los estudiantes del nivel primario de 4°, 5°, 6° grado, ya
que a través de las estrategias adaptadas seran capaces de encontrar
problemas, saber definirlos y formularlos de tal manera que estén aptos para
plantear estrategias de solucion; permitiéndoles estar preparados para hacer
frente a situaciones nuevas en su vida cotidiana fortaleciendo asi sus
capacidades cognitivas, siguiendo de esta manera sus habilidades vy

potencialidades para su crecimiento personal.
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1.6Hipotesis
1.6.1 General

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas del nivel de logro en la
resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de 4°, 5°, 6° grado
del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicus-
Chulucanas, antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica
en nuestras vidas” para mejorar la resolucion de problemas en el area de

matematica en el grupo experimental, Piura, 2018.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas del nivel de logro
en la resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario de la Institucién Educativa N° 14634 de villa Vicus-
Chulucanas antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica
en nuestras vidas” para mejorar la resolucion de problemas en el area de

matematica en el grupo experimental, Piura, 2018.

1.6.2 Especificos

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de
la capacidad: “Comunica su comprension” de los estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario de la Institucién Educativa N° 14634 de villa VicUs-
Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y después

de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro
de la capacidad: “Comunica su comprension” de los estudiantes de 4°, 5°,
6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa
Vicus- Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y

después de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de
la capacidad: “Usa estrategias y procedimientos” de los estudiantes de 4°,
5°, 6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa
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Vicus- Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y

después de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Ho: No Existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro
de la capacidad: “Usa estrategias y procedimientos” de los estudiantes de
4°, 5°, 6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de
villa Vicus- Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control,
antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica en

nuestras vidas”.

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de
la capacidad: “Argumenta sus afirmaciones” de los estudiantes de 4°, 5°,
6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa
Vicus- Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y

después de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro
de la capacidad: “Argumenta sus afirmaciones” de los estudiantes de 4°,
5°, 6° grado del nivel primario de la Institucién Educativa N° 14634 de villa
Vicus- Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y

después de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.
1.7 Objetivos
1.7.1 Objetivo General

Demostrar el efecto de la aplicacion del Programa “La matematica en
nuestras vidas” para mejorar la resolucion de problemas en el area de
matematica de los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario de

la Institucion Educativa N° 14364 - villa Vicus, Chulucanas. 2018.
1.7.2 Objetivos Especificos

1.Determinar las diferencias entre el grupo experimental y de control
respecto al nivel de logro en la capacidad de “Comunica su

comprension” de los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario,
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antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica en

nuestras vidas”.

2.Determinar las diferencias entre el grupo experimental y de control
respecto al nivel de logro de la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos” de los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel
primario, antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica

en nuestras vidas”.

3.Determinar las diferencias entre el grupo experimental y de control
respecto al nivel de logro de la capacidad “Argumenta sus afirmaciones”
de los estudiantes de 4°, 5°, 6° grado del nivel primario, antes y después

de la aplicacion del Programa “La matematica en nuestras vidas”.
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II. METODO
2.1. Disefio de investigacion

El paradigma que se asumidé en la investigacion es el paradigma
constructivista en referencia a las teorias de Piaget (1962), Vygotsky (1979),
Ausubel (1976), Bruner (1966), ya que se busca que los estudiantes
interioricen, reacomoden y transformen la nueva informacion con la finalidad de
crear nuevos aprendizajes resultado de nuevas estructuras cognitivas
(Grennon & Brooks, 1999)

Se utilizé el método hipotético-deductivo ya que se formulé la hipotesis sobre
el problema planteado y se comprobd con los datos disponibles. (Cegarra,
2012)

Segun el enfoque fue Cuantitativo, debido a que se determiné la influencia
del programa “La matematica en nuestra vida” en la resolucion de problemas
en donde se cuantificaron los resultados de la investigacion segun las variables

y dimensiones.

El enfoque cuantitativo “hace uso de la recoleccién de datos para aprobar
hipétesis, realiza una medicion numérica, analizar los datos de manera
estadistica y formular las conclusiones” (Hernandez, Fernandez, & Baptista,
2014).

El disefio que orienta la observacion y medicién de la variable dependiente
es el disefio cuasi- experimental propositivo con grupo control y grupo
experimental de grupos intactos (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014), ya
que se investiga el efecto que ejerce el programa “La matematica en nuestras
vidas” en la resolucién de problemas en el area de matematica de un grupo de

estudiantes.
El disefio se representa de la siguiente manera:
Ge: O X O2

Ge: O3 - O4
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Esto significa que a los grupos se les suministra una pre prueba al inicio, la
cual sirvié para verificar las diferencias significativas de los grupos. Se llevé a
cabo el tratamiento que en este caso fue la aplicacion del programa “La
matematica en nuestra vida” al grupo experimental, para finalmente aplicar la
pos pruebas a los dos grupos en cuestion con el fin de aprobar o desaprobar la

hipotesis, asi como la eficacia del programa.
2.2. Variables, Operacionalizacion
Variables:

Variable independiente : Programa “‘La matematica en nuestras vidas”
(basado en  procesos  cognitivos de

pensamiento y lenguaje)

Variable dependiente : Resolucién de problemas matematico
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2.2.1. Operacionalizacion de variables

Variable
independiente

Consiste en el conjunto
de acciones
sistematicas, planificadas,

Se  operacionaliza a
través del programa “La
matemética en nuestra

Datos generales

Instrucciones

_Instrumento |

Prueba (pre vy

cuatro pasos a seguir:

Programa “La | basadas en | vida” con la finalidad de post)
matematica  en | necesidades apoyar al nifio y la nifia
nuestras vidas” identificadas y | con diversas estrategias .
orientada a unas | que le faciliten mejorar en Comumca_, su
metas, como respuesta | el &rea de matemética. Es | Actividades comprension.
angsastggrcizsmades, con | por ello, que se hq visto reIaC|0na_das con | sa estrategias y
que lo | importante relacionarlo | lenguaje -
sustente. (Rodriguez, | con los procesos procedimientos.
1990). cognitivos como son el
pensamiento y el lenguaje Ar_gumefnta Sus
matematico  en  los _ afirmaciones.
estudiantes. Actividades Comunlca_ ] su
relacionadas con | comprension.
el pensamiento )
Usa estrategias y
procedimientos.
Argumenta sus
afirmaciones.
Es la capacidad para | Por medio de una prueba | Comunica su Analizar y
Variable enfrentarse habilmente a | que  medird si el | comprensién comprender un | Prueba  (pre 'y
Dependiente situaciones;  realizando | estudiantes  tiene  la post)
pausas, reflexionando vy | capacidad de resolver problema.
ejecutando una serie de | problemas aplicando una Disefiar y planificar
Resolucion de | pasos durante el proceso | o  varias  estrategias una solucion.
problemas de resolucion de | tomando en cuenta los
s Explorar
problemas necesitdndose | pasos de Schoenfeld.
soluciones.

Nominal
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entender el problema,
disefiar, escribir el
programa Yy verificar el
resultado (Schoenfeld,
1992; Polya, 1989)

Verificar la
solucién.
Usa estrategias y | Analizar y
procedimientos. comprender un
problema.

Disefar y planificar
una solucion.
Explorar
soluciones.
Verificar la

solucion.

Argumenta sus
afirmaciones

Analizar y
comprender un
problema.

Disefar y planificar
una solucién.
Explorar
soluciones.
Verificar la

solucion.
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2.3 Poblacion y muestra
2.3.1 Poblacion

Segun Tamayo (2012), sefiala que la poblacion “es la totalidad de un
fendbmeno de estudio, en donde esta poblacion posee una caracteristica comun
con la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion”. Es por ello,
que la poblacién del estudio estd conformada por 123 estudiantes matriculados
en la educacion primaria de la Institucion Educativa N° 14634 de la villa Vicus-
Chulucanas durante el afio escolar 2017. La poblacién se distribuye de la

siguiente manera:

Poblacion de estudiantes matriculados en el afio 2017 en la Institucion
Educativa N° 14634 de la villa Vicus- Chulucanas, segun grado de estudios

Cuarto 38 38
Quinto 42 42
Sexto 43 43
Total 123 123

Fuente: Nominas de matricula, Institucion Educativa N° 14634, 2017 (Anexo 26)
2.3.2 Muestra

“‘La muestra es en esencia un subgrupo de la poblacion” (Hernandez,
Ferndndez, y Baptista, 2003). En la presente investigacién se determind por
muestra no probabilistica intencional o por conveniencia, dado que la
investigadora tomo la decisién de considerar como grupos de investigacion a los
estudiantes provenientes de cuarto, quinto y sexto grado de educacion primaria

de institucién ya mencionada.

Se traté de un disefio de comparacion estatica pues los grupos ya estaban
formados en la institucion educativa. Por tanto, la muestra quedé conformada de

la siguiente manera:
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Muestra de estudiantes matriculados en el afio 2017 en la Institucion Educativa
N° 14634 de la villa Vicus- Chulucanas, segun grado de estudios

Cuarto 19 19 38
Quinto 21 21 42
Sexto 22 21 43
Total 62 61 123

Fuente: Ndminas de matricula, Instituciones Educativas 14634, 2017 (Anexo 26)
2.3.3 Criterios de Inclusion y Exclusién de la muestra
a) Criterios de Inclusién

e Estudiantes matriculados durante el afio durante el 2017 en la

Institucion Educativa del nivel primario.
e Disposicion de los estudiantes a participar del programa.

e Estudiantes que participaron de la aplicacién de las pruebas de

los grados de 4° al 6° obteniendo bajos calificativos.
b) Criterios de Exclusion

e Estudiantes con limitaciones que le impiden comprender las

pruebas propuestas
e Estudiantes con inasistencias durante el pre y pos test
2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad
2.4.1 Técnica

Segun Arias (2006) considera la técnica de investigacion a “aquellas distintas
maneras o0 procedimientos que son utilizados por el investigador para obtener
y/o recopilar informacion”. En esta investigacion, la resolucion de problemas

matematicos se midié a través de una evaluacién sistematica.
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2.4.2 Instrumento

El instrumento utilizado fue la Prueba objetiva que segin (Rodriguez, 1980)

“es un conjunto de items de enunciado breve a los que les siguen una o0 mas
respuestas presentadas a modo de alternativas”.
En este caso se elaboré dos pruebas objetivas (una para cuarto grado y otra
para quinto y sexto grado), con el propdsito de medir el rendimiento académico
en la resolucién de problemas matematicos de tres dimensiones del area de
matematica. Cada instrumento tiene veinte items, distribuidos de la siguiente
manera: en la dimension: Comunica su comprension (cinco items), en la
dimension: Usa estrategias y procedimientos (seis items) y en la dimension:
Argumenta sus afirmaciones (nueve items). El instrumento se calificé en escala
vigesimal, de acuerdo a la siguiente escala: Inicio (De 0 a 10), proceso (De 11
a 13) y logro (De 14 a 20).

2.4.3 Validez y confiabilidad del instrumento

La validez de la prueba objetiva se realizé a través del procedimiento
denominado: validez de contenido por juicio de expertos, de acuerdo a los
criterios y regulaciones indicados. De acuerdo a lo establecido, se solicitd a tres
expertos con grado de Doctor: uno especialista en Investigacion Educativa, uno
en educacion primaria y otro en la ensefianza de matematica, que revisen y
evallen las dos pruebas objetivas a través de la matriz de validacion de
instrumentos. De acuerdo a la opinion y resultados de los expertos se concluyo
que la prueba tiene una muy buena validez, lo que demuestra que esta
disefiada para medir el rendimiento académico de los estudiantes en la
resolucién de problemas de las tres capacidades del &rea de matematica, dado
gue los items guardan relacion y coherencia con las variables, dimensiones e

indicadores.

En cuanto a la validez de criterio se valido el instrumento por medio de una
prueba piloto, para luego medir su efectividad por medio de la confiabilidad que
se determiné con el procedimiento estadistico denominado: Kuder Richardson

21 (KR-21), asumiendo como coeficiente de fiabilidad a = 0, 70, lo que significa
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que la prueba objetiva tiene una buena confiabilidad George y Mallery (2003).

Se determin6é la confiabilidad al aplicar el instrumento a la muestra de

estudiantes para demostrar que la prueba brinda seguridad y confianza para la

medicion de la resolucién de problemas matematicos (Anexo 14), teniendo en

cuenta asi en lo que respecta a la definicion operacional considerado la validez

de constructo.

De acuerdo a la férmula:

KR,, = Kuder Richardson 21

K = Numero de items
p = Proporcion sujetos que aciertan items
Q = Proporcién de sujetos que no aciertan items

2 . .
S° = Varianza de las puntuaciones.

Se obtuvo los siguientes resultados:

Instrumentos KR21 N° de elementos
Prueba 4° grado , 754 20
Prueba 5° grado , 738 20
Prueba 6° grado 127 20

En consecuencia, la prueba tiene una aceptable confiabilidad, lo que supone

que brinda la confianza y seguridad para medir la resolucién de problemas

matematicos. (Anexo 15)

Escala de evaluacioén

Dimensiones items Inicio Proceso Logro
Comunica su comprension 5 0a2,0 2,1a3,0 3,1a5,0
Usa estrategias y 6 0a3,0 3,1a4,0 4,1a6,0
procedimientos

Argumenta sus afirmaciones 9 0ab5,0 51a6,0 6,1a9,0
Resolucion de problemas 20 0al0 11a13 14a20
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2.5. Métodos de analisis de datos

El andlisis de datos se ejecutd con el apoyo de hoja de calculo y tomando en

cuenta los pasos que se consideran:

a) Disefio de base datos: Se organizdé una vista de variables de las dos
pruebas de resolucién de problemas matematicos y una vista de datos para

registrar las puntuaciones de los estudiantes en las pruebas.

b) Analisis descriptivo: Se proceso y sistematizé los resultados de la prueba
de resolucion de problemas matematicos en tablas de distribucion de
frecuencias, considerando el nUmero y porcentaje de estudiantes por cada
nivel: inicio, proceso, logro, presentandolos de acuerdo a los objetivos de
investigacion. De la misma manera, se disefidé graficos de columnas para
representar las frecuencias relativas de cada nivel de resolucion de
problemas, de acuerdo a los resultados expuestos en las tablas. Asimismo,
se realizo la respectiva interpretacion de los resultados, explicando el sentido

de los valores mas significativos.

c) Analisis inferencial: Se ejecuté el andlisis estadistico, mediante la
comparaciéon de medias para muestras relacionadas de los promedios de la
pre prueba y la pos prueba. En la prueba de hipétesis, se utilizé el
estadistico no paramétrico W de Wilcoxon, dado que los datos no provienen
de una distribucion normal. Ello permitié aceptar o rechazar las respectivas

hipotesis.
2.6 Aspectos éticos

Huertas y Torre ( 2013) La medicién de la variable: resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de 4°, 5° y 6° grados del nivel primario se realizé
considerando los principios éticos que aplican a la actividad de investigacion,
sobre todo en la recoleccion de datos: respeto, beneficencia y justicia. De

acuerdo a estos principios, la prueba y acciones del experimento, fueron
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aplicados soOlo a los estudiantes que autoricen su participacion en la
investigacion mediante su consentimiento voluntario, cuidando de no
producirles ningun dafio o molestia y respetando de manera absoluta su

privacidad.

Es beneficioso ya que se aplico a los estudiantes de la Institucion Educativa
N° 14634 - Villa Vicus, Chulucanas, donde se consideré que la informacion
obtenida seria utilizada para mejorar los niveles de aprendizaje en el area de
matematica. De tal manera que, los estudiantes que han sido seleccionados
participaran de forma voluntaria en la presente investigacion, exponiendo sus

conocimientos y habilidades ante el investigador

Se mantuvo la confidencialidad protegiendo la identidad de los estudiantes
que participaron en el programa en el presente estudio, asi también a la
privacidad de la informacién que es revelada por los mismos, por tanto, para

mantenerla se asigno un codigo a los estudiantes.

Ademas, la elaboracién de la tesis se llevo a cabo bajo criterios de rigor
tedrico y metodoldgico, de acuerdo a las reglas del método cientifico. Esto
significa que en la recoleccién, procesamiento y sistematizacion de informacién
se respetd de manera minuciosa las normas de la ética de la investigacion,

considerando normas APA, validacién de instrumentos por jueces, etc.
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[ll. RESULTADOS

En la investigacion se formuld un objetivo general y tres objetivos especificos

cuyos resultados se exponen a continuacion:
Objetivo general

Demostrar el efecto de la aplicacion del Programa “La matematica en nuestras
vidas” para mejorar la resolucion de problemas en el area de matematica de los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa
N° 14364 - villa Vicus, Chulucanas. 2018.

Tabla 1.

Comparacion del nivel de logro en la resolucion de problemas mateméaticos en los
estudiantes 4to, 5to y 6to del grupo experimental y grupo de control en pretest y
postest, Piura, 2018

Grupo Experimental Grupo Control

Nivel de logro Pretest Postest Pretest Postest

N % n % n % N %
. Inicio (©) 30 49,2 2 33 12 19,4 14 22,6
- Proceso  (B) 24 39,3 8 13,1 25 40,3 24 38,7
- Logro (A) 7 11,5 51 83,6 25 40,3 24 38,7
Total 61 100,0 61 100,0 62 100,0 62 100,0

Promedio 10,23 15,34 12,73 12,52

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado del nivel primari de
la IE. “14534”-VicUs-Chulucanas, 2017.

Interpretacion

Los resultados del pretest y postest del grupo experimental y grupo de
control establecen que existen diferencias en lo que corresponde al nivel de

logro en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes.

En la comparacion de las frecuencias por grupos, se percibe lo siguiente: En
el grupo experimental: el 49,2% (30) de los estudiantes se ubicd en el nivel
inicio en el pretest, en cambio, el 83,6% (51) se ubicé en el nivel de logro en el
postest; eso significa que alrededor de 44 estudiantes mejoraron su

rendimiento académico. En el grupo de control, el 40,3% (25) de estudiantes
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alcanzé puntuaciones que se situan en el nivel inicio y proceso, porcentaje que

se mantuvo en 38,7% (24) en el postest. En consecuencia, se constata que el

grupo experimental logré mejorar el nivel de resolucion de problemas en el area

de matematica que el grupo de control. Eso significa que la aplicacion del

programa “La matematica en nuestra vida” incrementé el nivel de logro de la

resolucion de problemas en matematica

Hipotesis general

Se formulo la hipoétesis de investigacion (Hi), con su respectiva hipoétesis nula

(Ho):

Ha:

Existe diferencias estadisticamente significativas del nivel de logro en la
resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicus-
Chulucanas, antes y después de la aplicacibn del Programa “La
matematica en nuestras vidas” para mejorar la resolucion de problemas en

el area de matematica en el grupo experimental.

Ho: No existe diferencias estadisticamente del nivel de logro en la Resolucion
de problemas matematicos de los estudiantes de 4°, 5°, 6° grado del nivel
primaria de la Instituciéon Educativa N° 14634 de villa Vicus- Chulucanas,
antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica en nuestras
vidas” para mejorar la resolucion de problemas en el area de matematica
en el grupo experimental

Tabla 2.

Comparacion en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del grupo

experimental y grupo de control en pretest y postest

Pretest Postest

G = ; — - if. X
e "X s z sg X s T sig PrX
. G. Experimental 61 10,23 2,819 15,34 2,205 15,11
-4,878 000 -5,172 ,000
. G. Control 62 12,73 2,082 12,52 3,323 10,21
. Dif. X 2,50 2,82
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Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado del nivel primario de
la IE. “14534”-Vicus-Chulucanas, 2017.

Interpretacion

En la tabla se observa que el grupo experimental presenta una diferencia de
5,11 puntos entre el pretest (10,23) y el postest (15,34), con un valor sig de
0,000 (<0,05), lo que supone una mejora considerable en la resolucién de
problemas mateméticos. En la comparacién del grupo experimental con el
grupo de control, en el postest, se evidencia también una diferencia de 2,82
puntos, lo que implica que el programa experimental tuvo efectos sobre los

estudiantes que participaron del mismo.
Objetivo especifico 1

Determinar las diferencias entre el grupo experimental y de control respecto al
nivel de logro en la capacidad de “Comunica su comprension” de los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario, antes y después de la
aplicaciéon del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Los resultados obtenidos se presentan a continuacion:

Tabla 3
Comparacion del nivel de logro en la capacidad de “Comunica su comprension” en los

estudiantes del grupo experimental y grupo de control en pretest y postest

Grupo Experimental Grupo Control
Nivel de logro Pretest Postest Pretest Postest
N % N % n % n %

. Inicio (C) 21 34,4 4 6,6 5 8,1 16 25,8
. Proceso (B) 8 13,1 9 14,8 15 24,2 27 43,5
. Logro (A) 32 52,5 48 78,7 42 67,7 19 30,6

Total 61 100,0 61 100,0 62 100,0 62 100,0

Media 3,25 4,03 3,89 3,05

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado del nivel

primario de la IE. “14534”-Vicus-Chulucanas, 2017
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Interpretacion

En los resultados del nivel de logro en la capacidad “Comunica su
comprension” se observa una variacion en los estudiantes del grupo
experimental respecto al grupo de control, a partir de la aplicacion del programa

“La matematica en nuestras vidas”

En la comparacion por grupos, en el grupo experimental, la mayoria de
estudiantes 52,5% (32) alcanz6 puntuaciones correspondientes al nivel Logro
(A) durante el pre test, situacion que se modifico considerablemente durante el
pos test, pues en este caso, la mayoria alcanz6 puntuaciones pertenecientes a
la escala Logro 78,7%(48); en cambio, en el grupo de control, también la
mayoria de estudiantes 67,7%(42) se ubicé en el nivel logro, observandose una
relativa baja durante el postest 30,6%(19). En consecuencia, se determina que
en el grupo experimental existen 17 estudiantes que abandonaron la situacion
de inicio y 16 estudiantes que se sumaron a la situacién de logro, lo que marca

una diferencia considerable sobre el grupo en que se aplicé el experimento.
Hipotesis especifica 1

Se formuld6 la hipétesis de investigacion (Hi), con su respectiva hipétesis nula
(Ho):

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Comunica su comprension” de los estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicus-
Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y después

de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de
la capacidad: “Comunica su comprension” de los estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario de la Institucién Educativa N° 14634 de villa Vicus-
Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y después

de la aplicacion del Programa “La matematica en nuestras vidas”.
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Andlisis estadistico

El andlisis de la comparacion de medias con la prueba t de Student para

muestras independientes dio los siguientes resultados:

Tabla 4:
Comparacion del nivel de logro en la capacidad: “Comunica su comprension” en el

pretest y postest del grupo experimental y el grupo de control

Gruno N Pretest Postest Dif Y
P X s Z sSig X S Z Sig I
. G. Experimental 61 3,25 1,502 4,03 0,912 10,78
-2,123 034 -5,002 ,000
. G. Control 62 3,89 0,925 3,05 1,137 10,84
. Dif. X 0,64 0,78

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado del nivel primario de
la IE. “14534”-VicUs-Chulucanas, 2017.

Interpretacion

En la tabla anterior se percibe que el grupo experimental presenta una
relativa diferencia de 0,78 puntos entre la puntuacion del pretest (3,25) y del
postest (4,03), con un sig. de 0,000 (<0,05). En la comparacién por grupos,
durante el postest, el grupo experimental obtiene una diferencia de 0,78 puntos
respecto al grupo de control. En consecuencia, el grupo experimental obtiene

un mejor nivel de logro en la capacidad: “Comunica su comprension”.
Objetivo especifico 2

Determinar las diferencias entre el grupo experimental y de control respecto al
nivel de logro de la capacidad “Usa estrategias y procedimientos” de los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario, antes y después de la

aplicacion del Programa “La matematica en nuestras vidas”.
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Tabla 5
Comparacion del nivel de logro en la capacidad: “Usa estrategias y procedimientos” en

los estudiantes del grupo experimental y grupo de control en pretest y postest

Grupo Experimental Grupo Control

Nivel de logro Pretest Postest Pretest Postest

N % N % n % n %
+ Inicio  (C) 24 39,3 1 1,6 4 6,5 7 11,3
. Proceso (B) 6 9,8 13 21,3 11 17,7 12 19,4
- Logro  (A) 31 50,8 47 77,0 47 75,8 43 69,4
Total 61 100,0 61 100,0 62 100,0 62 100,0

Media 4,02 4,92 5,00 4,81

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de educacion
primaria de la |IE. “14534”-VicUs-Chulucanas, 2017

Interpretacion

En los resultados del nivel de logro en la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos” se observa una variacion minima en los estudiantes del grupo
experimental y el grupo de control, a partir de la aplicacion del programa “La

matematica en nuestras vidas”.

En el grupo experimental, un 39,3% (24) de estudiantes obtuvo calificaciones
correspondientes al nivel inicio y 50,8% (31) en logro durante el pre test,
realidad que se modificé durante el pos test, pues en este caso, s6lo 1,6% se
quedoé en el nivel de inicio y el 77%(47) se ubicd en logro. En el grupo de
control, durante el pre test, también la mayoria alcanzé calificaciones
correspondientes al nivel Logro 75,8%(47), condicion que disminuyd a un
69,4% de estudiantes. En la comparacion por grupos, el experimental obtuvo
mayor porcentaje 77,0% que el grupo de control 69,4%(43) en el nivel de logro,
situacion que permite concluir que la aplicacion del experimento logré un
minimo grado de efecto sobre el nivel de resolucion de problemas de los

estudiantes.
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Hipotesis especifica 2

Se formul6 la hipétesis de investigacion (Hi), con su respectiva hipétesis nula
(Ho):

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Usa estrategias y procedimientos” de los estudiantes de 4°, 5°,
6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa
Vicus- Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y

después de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de
la capacidad: “Usa estrategias y procedimientos” de los estudiantes de 4°,
5°, 6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa
Vicus- Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes y

después de la aplicaciéon del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Analisis estadistico

El calculo de los estadisticos descriptivos y de la t de Student para muestras

independientes determind lo siguiente:
Tabla 6:

Comparacion del nivel de logro en la capacidad: “Usa estrategias y procedimientos” en

el pretest y postest del grupo experimental y el grupo de control

Grupo N Pretest Postest Dif. X
P X s Z sSig X sz  Sig i
. G. Experimental 61 4,02 1,478 5,00 0,730 10,80
-3,386 ,001 -0,466 ,041
. G. Control 62 4,32 0,946 4,21 1,128 10,11
. Dif. X 0,30 0,79

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado del nivel primario de
la IE. “14534”-Vicus-Chulucanas, 2017.
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Interpretacion

En la tabla que antecede se identifica que el grupo experimental presenta
una diferencia minima de 0,80 puntos entre la media del pretest (4,02) y del
postest (5,00), con un sig de 0,041 (>0,05). En la comparacion con el grupo de
control, el grupo experimental obtiene una diferencia de medias de 0,79 puntos.
En consecuencia, se determina que el grupo experimental tiene una relativa
mejora en la capacidad “Usa estrategias y procedimientos” después de aplicar

el programa experimental.
Objetivo especifico 3

Determinar las diferencias entre el grupo experimental y de control respecto al
nivel de logro de la capacidad “Argumenta sus afirmaciones” de los estudiantes
de 4°, 5°, 6° grado del nivel primario, antes y después de la aplicacién del

Programa “La matematica en nuestras vidas”.

En el andlisis de frecuencias del grupo experimental y de control se alcanzé

los siguientes resultados:

Tabla 7:
Comparacion del nivel de logro en la capacidad “Argumenta sus afirmaciones” en los

estudiantes del grupo experimental y grupo de control en pretest y postest

Grupo Experimental Grupo Control

Nivel de logro Pretest Postest Pretest Postest

N % n % n % N %
- Inicio © 55 90,2 15 24.6 57 91,9 41 66,1
. Proceso  (B) 3 4,9 14 23,0 3 4.8 10 16,1
- Logro (A) 3 4,9 32 52,5 2 3,2 11 17,7
Total 61 100,0 61 100,0 62 100,0 62 100,0

Promedio 2,97 6,31 3,92 4,66

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado del nivel primario de
la IE. “14534”-Vicus-Chulucanas, 2017.
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Interpretacion

En los resultados del nivel de logro de la capacidad “Argumenta sus
afirmaciones” de los estudiantes se observa que hay diferencias entre las
frecuencias del grupo experimental y el grupo de control, asi lo determinan las

puntuaciones del pre test y del pos test.

En la comparacion por grupos, se identifica que el 90,2% (55) de estudiantes
del grupo experimental tiene puntuaciones correspondientes al nivel inicio,
situacion que mejoro durante el pos test, pues aqui se redujo a 24,6% (15); en
cambio, el porcentaje de estudiantes con nivel de logro en el pretest, se
incrementd a 52,5% en el postest. En el grupo de control, el 91,9% (57) de los
estudiantes que particip6 del pretest alcanz6 puntuaciones que se ubican en el
nivel inicio, porcentaje que se redujo en el postest a 66,1%(41); por el contrario,
el porcentaje de estudiantes con un nivel de logro en el pretest 3,2%(2),
aumentd a 17,7%(11) durante el postest. En la comparaciéon de resultados por
grupos, el porcentaje de estudiantes del grupo de experimental, aumento

respecto al grupo de control en 34,8%.

Hipotesis especifica 3

Se formulo la hipétesis de investigacion (Hi), con su respectiva hipétesis nula
(Ho):

Hi: Existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Argumenta sus afirmaciones” de los estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicus-
Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes vy

después de la aplicacién del Programa “La matematica en nuestras vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente significativas en el nivel de logro de
la capacidad: “Argumenta sus afirmaciones” de los estudiantes de 4°, 5°, 6°

grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicus-
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Chulucanas del grupo experimental y del grupo de control, antes vy

después de la aplicacidon del Programa “La matematica en nuestras vidas”.
Andlisis estadistico

El calculo de los estadisticos descriptivos y de la t de Student para muestras

independientes determind lo siguiente:
Tabla 8:

Comparacion del nivel de logro en la capacidad: “Argumenta sus afirmaciones” en el

pretest y postest del grupo experimental y el grupo de control

Grupo N Pretest Postest Dif. X
P X s Z sSig X S 7 Sig il
. G. Experimental 61 2,97 1,402 6,31 1,523 13,34
-3,841 ,000 -4,884 ,000
. G. Control 62 3,92 1,271 4,66 1,924 10,74
. Dif. X 0,95 1,65

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado del nivel primario de
la IE. “14534”-VicUs-Chulucanas, 2017.

Interpretacion

En la tabla se constata que el grupo experimental tiene una diferencia de
medias de 3,34 puntos entre el pretest (2,97) y el postest (6,31) con un valor
sig. de 0,000 (<0,05). En la comparacién por grupos, durante el postest, el
grupo experimental logra una ventaja de 1,65 puntos sobre el grupo de control.
Los resultados establecen que los estudiantes que participaron del experimento

obtienen mejor nivel de logro en la capacidad: “Argumenta sus afirmaciones”.

55



IV. DISCUSION

El aprendizaje matemético, de acuerdo a los reportes oficiales y estudios
previos, constituye un problema en la educaciéon basica regular, sobre todo el
gue esta asociado con la resolucion de problemas matematicos, considerando
las tres capacidades que implica: comunica su comprension, usa estrategias y
procedimientos y argumenta sus afirmaciones. Es dentro de este marco que se
aplicd el Programa “La matematica en nuestras vidas”, basada en estrategias
vivenciales para ayudar a los estudiantes a resolver situaciones problematicas
de adicion y multiplicacién. En los aportes doctrinarios, en cuanto a la resolucion
de problemas en la década de los cincuenta Polya (1989) afirma:

“Un individuo es capaz de resolver un problema al aplicar varias estrategias o
reglas para darle solucién a la situacion, dando origen en él a las capacidades

de entender el problema, trazar un plan, ponerlo en practica y volver atras”

En el objetivo especifico 1 se midi6 la capacidad de: “Comunica su
comprension” que implica que los estudiantes son capaces de expresar la
comprension de los conceptos numeéricos, operaciones y las propiedades; asi
como establecer relaciones entre unidades de medida; el hecho de que haran
uso de un lenguaje matematico y numérico asi como desarrollar diversas
representaciones matematicas explorando nociones y relaciones para luego
pasar a un lenguaje simbdlico y por ultimo, poder expresarse mas formalmente
(Curriculo Nacional, 2017). EIl interés de investigar para responder a la
problematica, se plasmé en el objetivo antes expuesto toda vez que a nivel
nacional, de acuerdo a lo establecido por el Programa Internacional para la
Evaluacion de  Estudiantes o0 Informe  PISA (por sus siglas en
inglés: Programme for International Student Assessment) , estudio llevado a
cabo por la OCDE a nivel mundial que mide el rendimiento académico de los
alumnos en matematicas, ciencia y lectura muestra resultados, que ponen de
relieve que los estudiantes peruanos en la escala de Matematica esta por
debajo del nivel 1 con un 47%. Esta realidad es preocupante, pues da a
conocer que los estudiantes no resuelven problemas con contextos no

familiares, no explican sus soluciones ni reflexionan sobre sus resultados, esto
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pone de manifiesto los estudiantes, resuelven los problemas de forma
algoritmica, recurriendo a métodos de forma mecanica, sin considerar un
orden a lo que resuelven. Segun los resultados de la Evaluacién Censal de
Estudiantes ECE 2016 en comparacion con otros departamentos: Piura obtuvo
el 24,9% en el nivel satisfactorio de manera general, de la misma manera

nuestra capital Lima obtuvo 26,9% en matemética

En los hallazgos se determind en el pre test, la mayoria de los estudiantes
tanto del grupo experimental (52,5%) como de control (67,7%) tenian un nivel
de logro correspondiente a logro (tabla 3), lo que supone que en cierta medida
consiguen los indicadores de resolver problemas matematicos de varias etapas
ya sean aditivas y/o multiplicativas, interpretar patrones de repeticion en una
secuencia gréafica. No obstante, el grupo sobre el que se aplico el experimento
logr6 aumentar el porcentaje de estudiantes en el nivel de logro (78,7%)
después aplicar las experiencias del Programa “La matematica en nuestras
vidas”, de igual manera, en la comparacion de medias (tabla 4), se constata
gue las puntuaciones del grupo experimental y de control durante el pretest son
casi similares, no obstante para el pos test tienen una relativa variacion;
aunqgue en el experimental la diferencia es mayor, lo que lleva a concluir que si

existe diferencia entre ambos grupos.

Los resultados corroboran los hallazgos de otros estudios, entre ellos los de
Duran y Bolafio (2013), quienes encontraron que un grupo estudiantes
colombianos presentaban problemas en la comprension de problemas y, en
consecuencia, obtenian menor capacidad para resolverlo; pero también
demostraron que al plantear estrategias para la comprensién y resolucion de
problemas matematicos, a partir del desarrollo de las habilidades del
pensamiento, favorece el aprendizaje de los estudiantes; de este resultado se
infiere que si se hace una adecuada orientacion de los estudiantes, si pueden
lograr mejorar sus aprendizajes matematicos. En este marco, la aplicacion de
estrategias vivencias contribuye a desarrollar la capacidad de “Comunica su
comprension”, lo que coincide con la investigacion realizada por Orlando (2014)

de la Universidad San Andrés-Argentina, quien encontré que el hecho de
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proporcionar orientaciones para detectar procesos y factores ayuda a los
estudiantes a resolver problemas matematicos; asi como trabajar la relacion
existente entre las habilidades para resolver un problema; la forma de plantear
estrategias y realizar asi una ejecucion correcta del plan para poder obtener

nueva informacion.

Por consiguiente, se acepta la hipdtesis especifica 1, que establece que
existe diferencia estadisticamente significativa en el nivel de logro de la
capacidad: “Comunica su comprension” de los estudiantes del grupo
experimental y del grupo de control, antes y después de la aplicacion del

Programa “La matematica en nuestras vidas”, aunque tal diferencia es minima.

En conclusién, se identifica que en el grupo de estudio, la capacidad de
comprensién matematica no representa un problema en la mayoria de
estudiantes y que el hecho de aplicar el programa incremento
significativamente su nivel de comprensién al momento de resolver problemas.
No obstante, no se debe perder que existe un grupo de estudiantes que no
alcanzan los niveles esperados, situacién que podria estar asociada al trabajo
gue ejercen los docentes o de pronto, al rigor de la prueba o a otros factores
gue no se controlaron durante el proceso de la investigacion. Los resultados
establecen gue si es posible ayudar a los estudiantes con estrategias que sean

apropiadas y motivadoras.

En el objetivo especifico 2 se midié la capacidad de “Usa estrategias y
procedimientos” consistente en como los estudiantes son capaces de
seleccionar, adaptar, combinar y crear una serie de estrategias al momento de
solucionar sus problemas lo que le permitié resolver diferentes situaciones al

igual que dar sus respuestas (Ministerio de Educacion de Peru, 2017).

En los hallazgos se determin6é que los estudiantes tanto del grupo
experimental (50,8%) como de control (75,8%) tenian un nivel de logro
correspondiente a logro (tabla 5), lo que supone que en cierta medida
desarrollaron los indicadores establecidos: Recodificar numeros naturales

utilizando descomposiciones usuales y no usuales con apoyos graficos,
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expresiones simbolicas que le permitieron resolver ecuaciones, equivalencias
asi como diversas funciones. Sin embargo, el grupo sobre el que se aplico las
experiencias logré6 aumentar el porcentaje de estudiantes en el nivel de logro
después de las experiencias del Programa “La matematica en nuestras vidas”.
En la comparaciéon de medias (tabla 6), se constata que las puntuaciones del
grupo experimental y de control durante el pre test son casi similares, en este
sentido para el postest tienen una minima variacion; aunque en el experimental
la diferencia es mayor, lo que lleva a concluir que si existe diferencia entre

ambos grupos.

En el caso anterior, se observa también que la situacion de la mayoria de los
estudiantes es favorable en la capacidad “Usa estrategias y procedimientos”, lo
gue supone que si estan usando operaciones cognitivas de manera positiva.
Los resultados coinciden con la investigacién realizada por Gonzéales (2000) de
la Universidad de Valladolid-Espafia, quien encontré que el uso de estrategias
a lo largo de toda la etapa de la Educacion Primaria permite resolver problemas
matematicos de forma satisfactoria lo que permite ayudar a que los estudiantes
puedan resolver cualquier tipo de problema de su dia a dia. Los hallazgos
también se pueden confirmar con el estudio de Malaspina (2008), realizado con
estudiantes de Lima (Perd), quién determiné que al proponer secuencias
didacticas con problemas que requieran pocos conocimientos matematicos
para resolverlos se pueden aplicar contextos ladicos y con muchas
potencialidades didacticas y mateméticas, que son aplicables durante sus

sesiones favoreciendo asi el aprendizaje de los estudiantes.

Por lo tanto, se acepta la hipétesis especifica 2, que determina que existe
diferencia estadisticamente significativa en el nivel de logro de la capacidad:
“Usa estrategias y procedimientos” de los estudiantes del grupo experimental y
del grupo de control, antes y después de la aplicacion del Programa “La

matematica en nuestras vidas”, aunque tal diferencia es minima.

En definitiva, se corrobora que la integracion de estrategias son medulares
en la resolucién de problemas matematicos, teniendo en cuenta el empleo

flexible y eficaz de estrategias y herramientas que respondan al contexto de los
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estudiantes, porque sélo asi puede comprender que las mateméaticas se usan
cotidianamente en distintas situaciones. Es este caso, es fundamental la pericia
del docente para lograr una apropiada y Optima orientacion de las estrategias
durante las sesiones de aprendizaje. No obstante, tampoco se tiene que perder
de vista que un porcentaje de estudiantes no logran seguir un buen plan de
solucién, lo que amerita seguir trabajando con aquellos que aun presentan

dificultades.

En el objetivo especifico 3 se midi6 la capacidad de “Argumenta
afirmaciones” que de acuerdo con el (MINEDU, 2017) conlleva a que los
estudiantes sean capaces de elaborar sus propias conclusiones al igual que

justificar sus respuestas durante el proceso de resolucién de un problema.

En los hallazgos se determin6 que los estudiantes tanto del grupo
experimental (95,1%) como de control (91,9%) tenian un nivel de logro
correspondiente a inicio (tabla 7), observandose que en esta capacidad casi la
totalidad de estudiantes se encontraba en una situacion critica de logro de esta
capacidad, esto significa que no eran capaces de interpretar la relacién parte-
todo de una situacion asi como explicar sus decisiones y conclusiones. Sin
embargo, el grupo experimental sobre quien se aplic6 el programa
experimental “La matematica en nuestras vidas” aumentd el porcentaje de su
capacidad en los estudiantes en el nivel de logré después de la experiencia de
investigacién. En la comparaciéon de medias (tabla 8), se constaté que las
puntuaciones del grupo experimental y de control presentan una diferencia uno
del otro, no obstante para el postest tienen una variada diferencia; aunque en el
experimental la diferencia es mayor, lo que lleva a concluir que si existe
diferencia entre ambos grupos. En este caso, es mas alto el porcentaje de
estudiantes que no consiguio superar las exigencias de la capacidad durante el
postest (24,6% se quedod en inicio en el grupo experimental y 66,1% en el

grupo de control) (tabla 7).

Los resultados coinciden con la investigacién de Duran y Bolafio (2013) que
quienes encontraron que la mayoria de estudiantes de quinto grado tienen un

nivel de desemperio bajo en la resolucion de problemas, asi como también con
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el estudio de Toboso (2004) que corroboré que un 40,29% de estudiantes no
superan los propdsitos establecidos para el area de matematica y que su nivel
en las habilidades matematicas es bajo. No obstante, los hallazgos también
demuestran la efectividad de las estrategias vivenciales aplicadas, lo que
coincide con el estudio de Aguilar (2005) de Espafia, quien en su experiencia
de investigacion demuestra que al incluir aspectos manipulativos, gréaficos y
simbdlicos durante el proceso de resolucion de problemas ayuda a optimizar
las respuestas de los estudiantes, logrando mejores aprendizajes. Asimismo,
también suma a lo anterior el estudio realizado por Gonzales (2000) de
Espafia, quien manifiesta que un buen uso de estrategias permitird resolver
problemas matematicos de forma satisfactoria ayudando a que el estudiante
sepa resolver cualquier tipo de problema de su cotidianeidad y desarrolle asi su
capacidad critica y logre aumentar su capacidad de analisis de datos. En esta
misma perspectiva, Shoenfeld, plantea que el disefio de una solucién con el
uso de estrategias, en este caso del programa el uso del juego didactico
permite la formacion de un pensamiento practico en los estudiantes para que
sean capaces de tomar decisiones de manera individual o colectiva lo que

favorecera asi el aprendizaje de los estudiantes.

Es asi, que se acepta la hipétesis especifica 3, donde establece diferencias
estadisticamente significativas en el nivel de logro de la capacidad: “Argumenta
sus afirmaciones” en los estudiantes del grupo experimental y del grupo de
control, antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica en

nuestras vidas”.

En conclusion, la capacidad de argumentar sus afirmaciones favorece a la
resolucién de problemas, lo que confirma las teorias de Bruner que sostuvo
qgue el aprendizaje es mas efectivo cuando se lleva al estudiante a que
descubra, mediante la resolucion de situaciones problematicas al confrontar
hipotesis. También, la teoria de Vygotsky (1979) que sefala que el desarrollo
de habilidades del pensamiento permite resolver operaciones, analizar
informacion y hacer uso del pensamiento reflexivo al momento de desarrollar el

programa en las diferentes sesiones a aplicar.
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De esta manera, con el programa aplicado se logré6 que los estudiantes
puedan desarrollar habilidades que sean beneficiosos para su aprendizaje
puesto que son capaces de analizar la informacién y transmitir sus opiniones

con un lenguaje matematico.

En el objetivo general se propuso demostrar el efecto de la aplicacion de un
programa experimental para orientar la resolucion de problemas en el area de
matematica desde la perspectiva del modelo de Shoenfeld (Shoenfeld, 2007)
que sefala unos pasos para que el estudiante logre comprender, ejecutar y

reflexionar diversas acciones para su desarrollo antes de dar con la respuesta.

En los hallazgos se determin6 que los estudiantes tanto del grupo
experimental (49,2%) como de control (19,4%) tenian un nivel de logro
correspondiente a inicio (tabla 1), lo que supone que en cierta medida existia
un porcentaje significativo de estudiantes que no eran capaces de aplicar
variadas estrategias para su desarrollo y afrontar asi a su solucién. Cabe
destacar, que el grupo sobre el que se aplicé el programa logré6 aumentar el
porcentaje de estudiantes en el nivel de logré después de las experiencias
aplicadas durante el Programa “La matematica en nuestras vidas”. En la
comparacion de medias (tabla 2), se constata que las puntuaciones del grupo
experimental y de control presentan una diferencia uno del otro, no obstante
para el pos test tienen una variada diferencia; aunque en el experimental la
diferencia es mayor, lo que lleva a concluir que si existe diferencia entre ambos

grupos.

Los resultados se pueden comparar con la investigacion de Ayllon (2012)
de Espafa, quien comprob6 que los estudiantes entienden que un problema
tiene una cuestidén a la cual dar respuestas, asegurando que hay que resolver
un planteamiento y advirtiendo que debe haber datos numéricos que facilitaran
su resolucion, asi también se puede concluir que los estudiantes consideran
que un problema es facil o dificil si saben resolverlo, confirmando asi la
efectividad del programa. También, los hallazgos se suman a lo comprobado
por Toboso (2004) de Espafia, quien establece el valor que tienen las fases de

la resolucion de problemas para lograr que los estudiantes desarrollen
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habilidades en las fases de resolucion de problemas, es decir, seguir un plan,
organizar sus estrategias y ejecutar sus algoritmos. Por otro lado, Boscan y
Klever (2012) también sostiene en su articulo de investigacion sobre Polya, que
es fundamental seguir el modelo en el proceso de resolucion de problemas,
sobre todo la reflexion, ya que si se concibe un plan, y se ejecuta, es necesario
detenerse a verificar cada paso realizado y, sobre todo a reflexionar sobre lo
ejecutado y los resultados. Sin embargo, un aspecto clave, implicado en la
comprension y argumentacion de situaciones problematica tiene que ver con la
comprension lectora, que a decir de Duran y Bolafio (2013) de Colombia, es
importante y util para el desarrollo de capacidades matematicas en los

estudiantes.

Esto corrobora la aceptacion de la hipétesis general que establece que en el
grupo experimental existe diferencias estadisticamente significativas entre el
nivel de logro en la resolucién de problemas mateméticos de los estudiantes,
antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica en nuestras

vidas”.

En conclusién, la investigacion demuestra que las estrategias aplicadas en el
programa permitio a los estudiantes que comprendan y aprendan a aplicar las
fases mas importantes al desarrollar sus problemas como es analizar y
comprender el problema, disefiar una solucién, exploran sus soluciones asi
como verificar la solucion, situacién que origind un cambio muy significativo en
los resultados. Se demuestra que el modelo de Polya aplicado a estrategias
vivenciales, sigue siendo fundamental en el aprendizaje de las mateméticas.
Sin embargo, tampoco se debe descuidar a aquellos estudiantes que presentan
algunas dificultades para poder seguir con las fases ejecutadas durante las

sesiones del programa.
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V. CONCLUSIONES

a) La resolucién de problemas en el area de matemética, en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa 15634 de Vicus-Chulucanas,
incrementando su nivel de logro (sig. = 0,000) (Tablas 1 y 2). Influye en la
capacidad y desarrollo de habilidades en los estudiantes, facilitando
reconocer y aplicar las fases mas importantes al momento de desarrollar sus
problemas como analizar y comprender el problema, disefiar una solucion,
explorar sus soluciones, asi como verificar las mismas originando un cambio

muy significativo en los resultados.

b) El Programa “La matematica en nuestras vidas”, tiene efectos sobre el nivel
de logro en la capacidad “Comunica su comprension”, dado que existen
diferencias en el pre y pos test del grupo experimental y grupo de control
(0,000) (Tablas 3 y 4), coligiéndose que los estudiantes son capaces de
expresar su comprension con respecto a operaciones y sus propiedades;
asi como establecer relaciones; el uso de un lenguaje matematico y
numérico para luego pasar a un lenguaje simbolico y por ultimo, poder

expresarse mas formalmente.

c) La informacion obtenida mediante los instrumentos aplicados a los
estudiantes, permiti6 contar con una prueba objetiva, que sirvio, para
contrastar la hipotesis planteada, comprobandose que existen diferencias
estadisticas significativas del nivel de logro en la resolucién de problemas
matematicos de los estudiantes de 4°, 5°, 6° grado del nivel primario de la

Institucion Educativa N° 14634 - villa Vicus, Chulucanas.

d) La investigacion denominada El Programa “La matematica en nuestras
vidas”, influye en el reconocimiento del nivel de logro de la capacidad “Usa
estrategias y procedimientos”, observandose que fue un minimo grado de
efecto sobre el nivel de resolucién de problemas de los estudiantes después
de la aplicacién del programa (sig 0,041) (Tablas 5 y 6); de acuerdo a lo

cual, queda evidenciado que los estudiantes en cierta cuenta logran el
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empleo flexible y eficaz del uso de estrategias y herramientas, que usadas
de manera apropiada y Optima durante las sesiones estipuladas otorgan
resultados positivos; sin embrago, no todos los estudiantes se rigen de un
buen manejo de un plan de solucion lo que les dificulta llegar oportunamente

a una buena solucion.

e) El nivel de logro en la capacidad de argumentar las afirmaciones, a través
de los resultados obtenidos en la investigacion El Programa “La matematica
en nuestras vidas” contribuye a mejor esta habilidad en los estudiantes, lo
cual se evidencia al comparar las frecuencias y corroborar la diferencia
estadisticamente significativa en los estudiantes después de la aplicacién del
programa (0,000) (Tablas 7 y 8); se predice que los estudiantes son capaces
de elaborar sus propias conclusiones al igual que justifican sus respuestas

durante el proceso de resolucion del problema.
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VI. RECOMENDACIONES

a) Implementar un Programa Integral que incluya a todos los actores
participantes en proceso de aprendizaje — enseflanza, incluyendo los
Directivos de las instituciones educativas, y padres de familia, que apoyen el
trabajo realizado por los docentes, y que permite la repotencializacion de los
resultados obtenidos a través de la resolucién de problemas en el area de
matematica, en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de cuarto,
quinto y sexto grado de educacion primaria de la Instituciéon Educativa 15634
de Vicus-Chulucanas, incrementando su nivel de logro (sig. = 0,000) (Tablas
1y 2), permitiendo un éptimo desarrollo de sus capacidades y habilidades,
para reconocer y aplicar las fases mas importantes al momento de
desarrollar sus problemas, mediante la exploracién, de sus soluciones, asi
como verificar las mismas originando un cambio muy significativo en los

resultados.

b) Realizar permanentes eventos internos y externos bajo la modalidad de
exposicién, que incluya la participacién de directivos, docentes, padres de
familia y estudiantes, en la cual estos Ultimos , permitan conocer sus
capacidades para resolver problemas, en concordancia con las estrategias
incorporadas en la presente investigacion denominada: Programa “La
matematica en nuestras vidas”, que propugna, reforzar el nivel de logro en
la capacidad “Comunica su comprension”, dado que existen diferencias en el
pre y pos test del grupo experimental y grupo de control (0,000) (Tablas 3y
4), que evidencia, que no se utiliza en su real dimensién la estrategia de
comunicacién que permita conocer el nivel de comprension alcanzada por
los estudiantes, proveniente de sus propias experiencias y practica con
respecto a operaciones y sus propiedades; asi como su capacidad para
establecer relaciones; haciendo uso de un lenguaje matematico y numerico
para luego pasar a un lenguaje simbdlico y por ultimo, poder expresarse mas

formalmente.

c) Dar un reconocimiento de guia de reforzamiento para ser aplicado por los

docentes, la informacion obtenida mediante los instrumentos aplicados a los
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estudiantes, considerados en la presente investigacion, dado que tiene el
caracter de prueba objetiva, extraida e interpretada, y cuyos resultados han
permitido contrastar la hipétesis planteada, corroborando, que existen
diferencias estadisticas significativas del nivel de logro en la resolucion de
problemas mateméticos de los estudiantes de 4°, 5°, 6° grado del nivel
primario de la Institucion Educativa N° 14634 - villa Vicus, Chulucanas y que
de no ser atendidas en forma efectiva, afectara sus fortalezas, tornandose

debilidades y amenazas, en su proyecto de vida, creando un futuro incierto.

d) Promover una practica diaria del uso de estrategias y herramientas que bajo
una metodologia inductiva, que considera la presente investigacion
denominada EIl Programa “La matematica en nuestras vidas”, beneficie a la
comunidad educativa en su conjunto, propugnando superar los factores que
influyen negativamente en el reconocimiento del nivel de logro de la
capacidad “Usa estrategias y procedimientos”, que en atencibn a los
resultados obtenidos, evidencian un minimo grado de efecto en el nivel de
resolucién de problemas de los estudiantes después de la aplicacion del
programa (sig 0,041) (Tablas 5 y 6); de acuerdo a lo cual, queda evidenciado
que los estudiantes en cierta cuenta logran el empleo flexible y eficaz del
uso de estrategias y herramientas, que usadas de manera apropiada y
Optima durante las sesiones estipuladas otorguen resultados positivos; para

beneficio de los estudiantes.

e) Desarrollar jornadas de capacitaciones para que los alumnos de IV, V y VI
de la Institucion educativa, alcancen maximos niveles de su capacidad de
argumentar las afirmaciones, dado que a través de los resultados obtenidos
en la investigacion El Programa “La matematica en nuestras vidas” queda
demostrado que se requiere estrategias que permitan mejor esta habilidad
en los estudiantes, lo cual se evidencia al comparar las frecuencias y
corroborar la diferencia estadisticamente significativa en los estudiantes
después de la aplicacion del programa (0,000) (Tablas 7 y 8); se predice que
los estudiantes son capaces de elaborar sus propias conclusiones al igual

que justifican sus respuestas durante el proceso de resolucion del problema.
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ANEXO 1: Programa “La matematica en nuestra vida”

PROGRAMA “LA MATEMATICA EN NUESTRAS VIDAS”

Datos informativos

1.1 Institucién Educativa : N° 14634 Vicus - Chulucanas

1.2 Responsables : MAYURI SISNIEGAS, Melissa Antonieta
1.3 Beneficiarios . Estudiantes del nivel primario.
1.4 Grados a ejecutar . 4°,5° y 6° grado del nivel primario.

. Problematica detectada

El aprendizaje matematico y, en especial, la capacidad para resolver
problemas matematicos presentan dificultades en los estudiantes de
educacién primaria, asi lo han destacado las evaluaciones censales
conducidas por el Ministerio de Educacion de Peru (76, 6%) y por otros
investigadores, en donde los estudiantes logran desarrollar minimamente la
competencia matematica. Desde la practica, se observa que un alto
porcentaje (66,1 %) de estudiantes no logra analizar y comprender el
problema, lo que le dificulta la exploracion y verificacion de las posibles

soluciones.

Ante esta situacion, se evidencia que los estudiantes tienen poco manejo
de estrategias de aprendizaje (ya sea para comprender, procesar, operar y
estimar, repetir los contenidos de manera hablada); sus actitudes frente a la
matematica son negativas y los docentes no integran estrategias que

motiven o faciliten el aprendizaje matematico en los estudiantes.

Entre las estrategias que se destacan para trabajar con los estudiantes se
tiene las siguientes: El juego didactico, que contribuye en la formacion de su
pensamiento tedrico y practico; el Modelado; la Auto interrogacion, que es la

realizacién de preguntas; el Analisis y discusion del proceso de resolucion,
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en donde el estudiante analiza y discute sus procesos; asi como el trabajo
en equipo, que permite la cooperacion entre los integrantes.

La docente al realizar el proceso de aprendizaje en cada estudiante no
debe tener en cuenta Unicamente los resultados sino también como el
estudiante es capaz de emplear esas estrategias al momento de realizar sus
actividades. Entonces, para que lo desarrollado por los estudiantes sea
considerado como una estrategia debe ser capaz de reflexionar sobre sus
tareas, que planifiqgue y sepa como lo va a hacer, pueda realizarla por si solo

y que evalle su actuacion.

.Fundamentacioén

La resolucidon de problemas matematicos es un aprendizaje notable y de
suma importancia en la educacion y en la vida de cada persona, dado que
las diferentes situaciones a los que se enfrentan de manera permanente gira
sobre la base de problemas mateméticos. Por eso, resulta clave orientar su

aprendizaje para que pueda enfrentarse en la vida.

Teniendo en cuenta la importancia que tiene la resolucion de problemas
en la formacion de los estudiantes se desarroll6 el programa denominado
‘La matematica en nuestra vida”, que corresponde a un estudio de
investigacion dirigido a estudiantes de 4°, 5°, 6° grado del nivel primario,
como parte de una experiencia que ayudara a despertar la motivacién de los
estudiantes y que facilitar4 su aprendizaje en el desarrollo de capacidades
matematicas. Para ello se integrara diversas estrategias a aplicar en el
programa para mejorar su nivel de resolucion de problemas basados en los

procesos cognitivos de pensamiento y lenguaje matematico.

Desde una fundamentacion tedrica, se asumié como eje central la
resolucion de problemas en el area de matematica que permitira a los
estudiantes enfrentarse habilmente a las situaciones problematicas que se
les presenten de tal manera que sea capaz de darles solucion; por tal razén,

se realiza el programa con la intencionalidad de aplicarlo en el area de
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Matematica, teniendo en cuenta las pautas establecidas por Schoenfeld
(2006), lo que ayudard a desarrollar y activar en los estudiantes operaciones
cognitivas complejas, organizandose en sus cuatro etapas: analizar y
comprender el problema, disefiar y planificar una solucion, explorar

soluciones y finalmente, verificar la solucién.

Desde el punto de vista metodoldgico, la resolucién de problemas es la
prioridad esencial en la gestion estratégica del campo educativo, ya que se
preocupa en el fin de los problemas asegurando su calidad y efectividad. La
resolucion de problemas se centra metodolégicamente en encarar y generar
grandes desafios, tales como: La comprension del problema, la creacién de
una estrategia de resolucion o intervencion y finalmente, el logro del

mejoramiento o la solucién al problema.

Pedagdgicamente, el programa resulté relevante; debido a las diversas
estrategias desarrolladas en las sesiones de aprendizaje, orientadas a
desarrollar habilidades matematicas con la finalidad de formar estudiantes

razonables, reflexivos y competitivos.
IV. Objetivos

3.1 Objetivo general
e Aplicar y desarrollar estrategias de resolucion de problemas mateméticos
en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del Nivel Primario de la Institucién
Educativa N° 14364 de Villa Vicus Chulucanas, 2018

3.2 Objetivos especificos
e Mejorar la resolucién de problemas en el area de matematica de los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario para que sea capaz de
comunicar su comprension.
e Mejorar la resolucién de problemas en el area de matematica de los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario para que sean capaces

de usar estrategias y procedimientos.
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e Mejorar la resolucion de problemas en el area de matematica de los
estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario para que sean caces de

argumentar sus afirmaciones.

IV. Estrategias

El programa se desarroll6 considerando estrategias didacticas activas,
basadas en el enfoque constructivista que permiten aprendizajes
significativos en los estudiantes. Para ello, se aplicaran las estrategias que
se enumeran a continuacion:

a) Juego didactico, contribuye en la formacion de su pensamiento tedrico y
practico en los estudiantes con la capacidad de dirigir, de tomar
decisiones de manera individual o colectiva.

b) EI Modelado, los estudiantes muestran sus estrategias o acciones al
explicar la realizacion de los mismos, lo que le permitira la toma de
decisiones al llegar a la solucion.

c) Auto interrogacion, es la realizacion de preguntas del estudiante
orientadas a la resolucion del problema.

d) Analisis y discusion del proceso de resolucion, el estudiante analiza y
discute sus procesos de pensamiento al resolver una situacion
problemética, teniendo en cuenta sus propios mecanismos de resolucion
de problemas.

e) Trabajo en grupo, permite la cooperacion entre los integrantes con el fin
de que sean capaces de emitir sus opiniones y ponerse de acuerdo en la

toma de decisiones.

V. Procedimientos

a) Se desarrollé el Programa experimental durante tres veces a la semana y
en bloques de dos horas pedagdgicas.
b) Se tuvo en cuenta la aplicacion del programa a cada grado, considerando

cierta cantidad de semanas para cada grado en un plazo de seis meses.
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c) Se aplico la pre prueba, al grupo control y experimental. Posteriormente
se aplicara el programa al grupo experimental y, finalmente, se evaluara a
los estudiantes a través de la post prueba.

d) En cada sesion de aprendizaje se aplicaron las estrategias del Programa:
“La matematica en nuestra vida”

e) La investigadora durante las sesiones de aprendizaje, velo cientificamente
que los estudiantes, fruto de las estrategias a aplicar desarrollen con
enfasis la resolucion de problemas.

f) Durante las sesiones de aprendizaje, la investigadora aplicé el proceso de
resolucién de problemas, considerando las etapas de Shoenfeld:

Analizar y comprender un problema.
Disefiar y planificar una solucion.
Explorar soluciones.

Verifica la solucion.

e Cada etapa considerada estad relacionada con el logro de los
desempefios establecidos a continuacion, durante todo el proceso
de la sesion de aprendizaje.

g) Se evalud el logro de objetivos y de actividades del programa durante
todo el proceso, emitiendo un informe final de los resultados obtenidos

con el grupo experimental.

VI. Propdsito de aprendizaje:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
RESUELVE COMUNICA SU | Resuelve situaciones
PROBLEMAS DE | COMPRENSION problematicas de
CANTIDAD varias etapas aditivas

y/o multiplicativas.

USA ESTRATEGIAS Y Recodifica ndmeros

PROCEDIMIENTOS naturales en valor
posicional  utilizando
ARGUMENTA SUS | descomposicion
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AFIRMACIONES

usuales y no usuales

con apoyos graficos.

relacion
de

situacién y explica su

Interpreta la

parte-todo una

razonamiento.

RESUELVE COMUNICA SU | Interpreta el patron de
PROBLEMAS DE | COMPRENSION repeticibn en una
REGULARIDAD, secuencia gréfica.
EQUIVALENCIA Y | USA ESTRATEGIAS Y |Interpreta el patron
CAMBIO PROCEDIMIENTOS aditivo o multiplicativo
en secuencias
ARGUMENTA SUS | numéricas.
AFIRMACIONES Justifica su proceso de
resolucion.
RESUELVE COMUNICA SU | Expresa con grafico su
PROBLEMAS DE | COMPRENSION comprension sobre el

FORMA, MOVIMIENTO
Y LOCALIZACION

USA ESTRATEGIAS Y
PROCEDIMIENTOS

perimetro y la medida

de la longitud.

ARGUMENTA SUS | Explica el proceso
AFIRMACIONES seguido.
RESUELVE COMUNICA SU | Lee gréficos de barras,
PROBLEMAS DE | COMPRENSION tablas de doble

GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE.

USA ESTRATEGIAS Y
PROCEDIMIENTOS
ARGUMENTA
AFIRMACIONES

SUS

entrada y pictogramas
de

equivalencias.

frecuencias con

Explica sus decisiones

y conclusiones.
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7.1 Cuarto grado

a) Resuelve situaciones problematicas de varias etapas que requieren
establecer relaciones aditivas y/o multiplicativas.

b) Recodifica numeros naturales hasta unidades de millar utilizando
descomposiciones usuales y no usuales con apoyos gréficos

c) Interpreta el patron de repeticion en una secuencia grafica en diversas
situaciones.

d) Interpreta el patrén aditivo o multiplicativo para identificar la secuencia
numeérica que le corresponde

e) Expresa con graficos su comprension sobre el perimetro y la medida de la
longitud.

f) Lee gréaficos de barras, lineales, tablas de doble entradas y pictogramas
de frecuencias con equivalencias.

g) Interpreta la relacion parte-todo de una situacion que implica fracciones y

explica su razonamiento.

7.2 Quinto y sexto grado

a) Plantea relaciones aditivas y multiplicativas en problemas de varias
etapas con numeros naturales.

b) Elabora representaciones de numeros hasta seis cifras en forma concreta,
grafica y simbdlica.

c) Emplea estrategias para encontrar el patréon de repeticibn de una
secuencia grafica en diversas situaciones.

d) Establece conjeturas sobre el patrén aditivo o multiplicativo para
identificar la secuencia numérica que le corresponde

e) Expresa con graficos su comprension sobre el perimetro y la medida de la
longitud.

f) Lee gréficos de barras, lineales, tablas de doble entradas y pictogramas
de frecuencias con equivalencias

g) Justifica y defiende sus argumentos o conjeturas, usando ejemplos o

contraejemplos
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VII. Medio y Material educativo
a. Medios:

e Camara.
e Celular.
e Radio.

b. Materiales:

e Cartulinas blancasy de colores
e Plumones gruesos y finos
e Plumones de pizarra

e Colores

e Hojas bond

e Ficha de trabajo

e Pizarra

e Cuadernos

e Cuartillas

e Tijeras

e Goma

e Cinta Masketing

e Material fotocopiado.



IX. Cronograma

01

Aplicacién de pre prueba

Investigadora y

evaluadores.

Prueba desarrollada

02

Recojo y procesamiento de informacion

Investigadora

Pre test

03

Resolucién de situaciones problematicas.

Investigadora y asesor.

Problemas de varias
etapas.

04

Combinacion de situaciones
probleméticas con numeros naturales.

Investigadora y asesor.

Problemas de varias
etapas.

05

Establecimiento de relaciones en
situaciones probleméticas.

Investigadora y asesor.

Problemas de varias
etapas.

06

Desarrollo de juegos para crear y resolver
problemas aditivos y/o multiplicativos.

Investigadora y asesor.

Problemas de varias
etapas.

07

Desarrollo de juegos para descomponer
los nimeros.

Investigadora y asesor.

Representa el numero
con material base diez

08

Conduccién de actividades para identificar
equivalencias.

Investigadora y asesor.

Equivalencia entre el
namero 'y material
base diez.

09

Desarrollo de juego con mis amigos los
ndameros.

Investigadora y asesor.

Representa numeros
naturales en el TVP

10

Conduccién de actividades sobre una
secuencia gréfica

Investigadora y asesor.

Identifica patrones de
repeticion gréfica.

11

Representacion de patrones gréficos.

Investigadora y asesor.

Identifica patrones de
repeticion gréfica.

12

Conduccién de actividades para encontrar
el numero que falta

Investigadora y asesor.

Interpreta el patron
aditivo de una
secuencia numérica.
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13 Desarrollo de juegos para seguir la | Investigadoray asesor. | Interpreta el patrén
secuencia numérica multiplicativo de una

secuencia numérica.

14 Conduccién de actividades para canjear | Investigadora y asesor. | Problemas con
un objeto por otro equivalencias 0

canjes.

15 Resolucion de problemas con canjes. Investigadora y asesor. | Problemas con
equivalencias o]
canjes.

16 Desarrollo de juegos para encontrar el | Investigadora y asesor. | Problemas con

valor de un objeto. equivalencias 0
canjes.

17 Conduccién de actividades para hacer uso | Investigadora y asesor | Problemas con
de balanzas para hallar el valor equivalencias 0
desconocido canjes.

18 Conduccién de actividades para calcular | Investigadora y asesor | Problemas sobre
perimetros perimetros

19 Conduccién de actividades para calcular | Investigadora y asesor | Problemas sobre
el area de figuras areas.

20 Conduccién de actividades para | Investigadora y asesor | Problemas sobre
reconocer longitudes y superficies perimetros y areas

21 Conduccién de actividades para organizar | Investigadora y asesor | Situaciones con
e interpretar la informacion gréficos de barras o

lineales.

22 Conduccién de actividades para | Investigadora y asesor | Situaciones usando
organizar pictogramas pictogramas.

23 Conduccién de actividades para | Investigadora y asesor | Situaciones usando

interpretar la  informaciébn de los

pictogramas
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pictogramas

24 | Argumentacion de respuestas. Investigadora y asesor. | Interpreta la relaciéon

parte todo de una
situacion. X X X

25 Resolucion de situaciones y | Investigadora y asesor. | Interpreta la relacion

argumentacion de respuestas. parte todo de una
situacion. X X X

26 Desarrollo de actividades para explicar | Investigadora y asesor. | Explica su
resultados. razonamiento X X X

27 | Conduccion de actividades para | Investigadora y asesor. | Explica su
responder a situaciones de parte — todo. razonamiento X X X

28 | Aplicacion de la post prueba (Evaluacion) | Investigadora Desarrollo efectivo del
programa. X X X
29 Comprobacion de hipotesis Investigadora Resultados X X X
30 Informe Investigadora Informe X X X
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X. Evaluacioén

a. Objetivos:

e La evaluacion se da teniendo en cuenta la prueba objetiva a cada grado

correspondiente segun lo aprendido durante la aplicacion del programa.
e Adecuados de acuerdo a la capacidad de los distintos grados.

b. Contenidos:

e Mantienen una secuencia en los distintos grados, teniendo en cuenta la

programacion establecida.

e Tiene concordancia con los objetivos propuestos.
c. Estrategias metodoldégicas:

e Proporciona la adquisicion de los aprendizajes.

e Motivar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

e Se hace uso de una serie de estrategias para cada sesion de clase.
d. Actividades:

¢ Se adecuan a la capacidad de los estudiantes.

¢ Orientadas a desarrollar su pensamiento y lenguaje matematico.

Xl. Presupuesto

N° Partida Costo
01 Remuneracion técnica 800.00
02 Bienes 500.00
03 Servicios 400.00
TOTAL 1 700.00

XIl. Financiamiento
¢ El Programa es autofinanciado por la investigadora.

XIII. Bibliografia

e Cruz Pichardo, I. M. (2013). Matematica Divertida: Una estrategia para la

enseflanza de la Matematica en la educacién Basica. Republica
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Dominicana: departamento de Matemética, Pontificia Universidad Catélica
Madres y Maestra.

Llatas Cardozo, M. J (2016) Tesis: Programa de estrategias
metodoldgicas para mejorar las habilidades matematicas en los
estudiantes del ISEP “Octavio Matta Contreras” de Cutervo, 2016- UCV-

Cutervo.

Arellano Obreque, A. L (2011) Innovaciones Pedagdgicas en el aula.

Facultad de Educacion, Ciencias Sociales y Humanidades. Temuco-Chile.

Resultados ECE Nacional. Lima: Minedu. 2015

Resultados ECE Piura. Piura.2015
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ANEXO 2: Instrumento de cuarto grado

v -Instrumentos

Cisee Vet

Prueba para medir la resolucién de problemas matematicos

APELLIDOS Y NOMBRES:

GRADOQ: Cuarto FECHA:

RESUELVE LAS SIGUIENTES SITUACIONES PROBLEMATICA CON AUTONOMIA Y CONFIANZA, TENIENDO
EN CUENTA TUS ESTRATEGIAS Y TUS JUSTIFICACIONES.

LEE LAS INDICACIONES Y RESPONDE CORRECTAMENTE A CADA UNA DE ELLAS.

1.- Estela compré 5 baldes de pintura para pintar su casa. Si cada balde costé S/. 20
y por la mano de obra pagé S/. 500, ¢ Cuanto gasto en total?

a) S/. 250 Demuestra tu resultado

b) S/. 100

c) S/. 600

2.- Observa el siguiente cartel:

Victor compro6 en las afueras del cementerio de Chulucanas para regalarle a su
mama, 10 ramos de margaritas y 5 ramos de rosas. ¢ Cuanto dinero debe pagar?

a.-s/.60
b-el. 55 (s E———
' Ramos de flores |
c.-s/. 50 { " -
i &
| .3 S" s 2
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3.- Rosario, la tia de Pedro, perdié 5 billetes de s/. 200; 8 billetes de s/. 100; 5
monedas de s/. 5 y 7 monedas de s/. 2. ;Cuéanto de dinero perdié Rosario? Realiza
tu procedimiento y marca la respuesta correcta.

A ) S/. 307,00 soles

b | s/ 183900 scles

€ | S/.172500 soles

4.- Alfredo fue a la tienda y compré una decena de galletas; por el camino se le cayeron 4 y
con sus dos hermanos comieron por igual las que quedaron. (Cuantas galletas comié cada
nifio?

a) 8 galletas.
b) 4 galletas. Muestra aqui tus procedimientos

¢) 2 galletas.

5.- Ricardo compré un televisor en S/. 1090 y una refrigeradora en S/. 1550
¢ Cuantos soles mas costo la refrigeradora que el televisor?

é a J S/. 560
| b | 5/.460
{ e Y
E | S/.440
< J
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6.- La profesora Maria de la |.E. “San Ramén” del distrito de Chulucanas, compro
3436 caramelos para repartirlos a todos los invitados en el “Dia de Logro’.
Representa el nimero en el TVP y marca la alternativa que representa la misma cifra
de los caramelos.

a) 3UM,4C,2D,26U b) 3UM,4C,2D,16U c) 3UM,42C,16U

7.- En cada recuadro se esta representando un nimero con material Base Diez. Une
cada representacion con el numero que corresponde:

b 3000+100+20+4
2Um 4C 1U
300 C+4U
H «_;x L - ij t et g
| fi 1Um 42D 4U
s 4 B aoo
s e 4C 2D 4U
‘
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8.- Observa la siguiente secuencia de figuras hecha con flechas:

00000

Primera Segqunda Tercera Cuarta

figura. figura. figura figura.

<Cudnto serd el doble de las flechas de la cuarta figura?

L a | 13 flechas
i b | 20 flechas
? c | 26 fiechas

9.- Cada caja de fruta de la tienda de Luis tiene la cantidad de naranjas que se ve.
Las cajas contienen igual cantidad de naranjas. ¢ Cuantas naranjas hay en total en
las cinco cajas?

18
24

30

10.- Leonardo quiere subir los escalones de su IE “VICUS” y se da cuenta que falta
numerales en ellos. Ayudalo a descubrir cual es el nimero que falta. Realiza tu
procedimiento para hallar la respuesta

209

173

]

142 1 197 {_i173 161

167 185 197



11.- Para la reunion de la promocion, Esther desea hacer arreglos florales con 6
flores, como el siguiente:

¢cuantas flores necesita para hacer 12 arreglos florales?
a.- 65 flores
b.- 75 flores.

c.- 72 flores.

12.- Un ciclista va de Vicus al distrito de Buenos Aires. Ha recorrido 2,8 km en una
etapa; 4,7 km en otra etapa y 3,6 km en una tercera etapa. ;Cuantos kildémetros le
quedan por recorrer si la carrera es de 20, 5 km?

Realiza aqui tus procesos de resolucion.

( )7, 1km
( )11, 1km
( )8 4km

13.- En la LLE. “San Ramén” de Chulucanas han decidido hacer un campo deportivo
de gras sintético con un area de las siguientes dimensiones:

9m
4m De acuerdo a esos datos, ¢jcuanto gras
sintético tiene que comprar la |.E. para
utilizarlo en el area del campo deportivo?
()26 m2
( )36mz
( )13 mz
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14.- La biblioteca de una escuela tiene registrados libros de diferentes areas.
Observa.

Cantidad de libros en la biblioteca

Ciencia y Tecnologia

Matematica

Comunicaciéon

A

Cada == vale 5 libros.
Segun el gréafico, ¢cuantos libros de Matematica hay en la biblioteca?
( )15 libros.
()9 libros.
()5 libros.

15.- El siguiente grafico representa las cantidades de objetos vendidos ayer en una feria:

25

o)
L]
|

¢, Cudntos charangos tiene
que vender para igualar la
venta de las mantas?

=
o

ot
<

Cantidad de objetos

v

charango  huayruros chullo manta

L]
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16 - Observa las balanzas y calcula el peso de la pelotita de tenis.

[p}
N
1

')}
o
(Ce]

17 - Imagina que tienes una cartulina tamafio carta representa la unidad. Si cortamos
esta cartulina en 8 partes iguales y luego, pegamos estas partes iguales otra vez
hasta formar nuevamente la unidad. ¢La afirmacion es verdadera o falsa?, ¢como lo
sabes?

Verdadero Falsa
() Porque si juntamos la cartulina se forma nuevamente la unidad.
() No se obtiene la cartulina porque esta rota.

() Porque tenemos una cartulina pegada.

18.- Cada una de las partes en que se ha dividido el rectangulo es % del rectangulo

i La afirmacion es verdadera o falsa? Marca con X

Verdadera Falsa

¢, Por qué?

() Porque el rectangulo esta dividido en cuatro partes.

np enn dal migma tamann.

= - s 3 san ———ies

( ) Poray

( ) Porque no se ha sombreado ia parte del rectangulo.
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| uuan 6o o oo o

Luisa tenia 12 chupetines y regalé 7, es decir, Luisa regalé los g- del total de

chupetines. ¢ La afirmacion es verdadera o falsa? Marca con x
Verdadera | Falsa

¢ Por qué?

( ) Porque 12 -7 = 5.

( ) Porque ha regalado 7 chupetes de 12.

( ) Porque si ha régalédo 7 le quedan 5.

20.- Lee la siguiente afirmacion:

R

filmagina que tienes una hoja de papel y la quieres dividir en partes iguales. Si la
. divides en una mayor cantidad de partes, estas partes seran mas pequefas. ‘

R S B R L S o S A

Verdadera Falsa
¢, Por que?

() Porgue si divido en una mayor cantidad de partes, méas pequenas seran estas
partes.

() Porque me tocara mas que si lo partiéramos entre 20.

() Porque las partes no serian iguales.

iLO LOGRASTE!
HAS TERMINADO
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ANEXO 3: Instrumento de quinto y sexto grado

Prueba para medir la resolucion de problemas matematicos

APELLIDOS Y NOMBRES:

GRADO: FECHA: T

" .
RESUELVE LAS SIGUIENTES SITUACIONES PROBLEMATICA CON AUTONOM[A Y CONFIANZA, TENIENDO
EN CUENTA TUS ESTRATEGIAS Y TUS JUSTIFICACIONES. >

LEE LAS INDICACIONES Y RESPONDE CORRECTAMENTE A CADA UNA DE ELLAS

1.- Luis compré 7 baldes de pintura para pintar su casa. Si cada balde costé S/. 80 y
por la mano de obra de dos trabajadores pagé S/.1500, ;Cuanto pagdé a cada
trabajador?, ¢cuanto gasté en total?

a). 550; 2500
b). 650; 1000

c). 750; 2060

2.- La mama de Verénica vende caballas en la tienda de Don Lucho. Ella los compra
a s/. 6 el kilogramo y los vende 3 veces mas cada kilogramo. ¢ Cuanto dinero gana en
5 kilogramos?

a. Gana s/. 60
b. Gana S/. 90

c. Gana S/. 30
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3.- La familia Fiestas se fueron a Chulucanés, consumieron lo siguiente: 4 fuentes de
ceviche, 5 platos de aji de gallina, 3 platos de arroz con pollo. Si pagaron con s/.100
¢, Cuantos recibieron de vuelto? :

a. S/: 50.90

b. 8/: 65.70

c. S/.60.10

Usta de precios

Arroz con polio s/.3.80
Carapulcra s/. 2.60
Ceviche s/.3.10
Tacacho s/.4.50
Pachamanca s/.5.70
Aji de gallina s/.2.10
Sancochado s/.2.80

4.- En la colmena del parque N° 2 en Chulucanas hay 1 280 abejas. Si entre ellas
hay una abeja reina, 169 zanganos y el resto son obreras, ¢cuantas abejas obreras
hay en esa colmena?

a) 1101 Realiza aqui tus procedimientos

b) 1 110 j

c) 1111

5.- Fernanda participa en los Juegos Deportivos, dando 3 vueltas a un campo
deportivo de 400 m de perimetro. Si debe correr 2 000 m. ¢ Cuantos metros le falta
correr?

a) 400 m
b) 1 600 m

c) 800 m
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6- La profesora Elsa de la IE “VICUS” de villa Vicis-Chulucanas, quiere
descomponer con ayuda de un tablero de valor posicional, el nimero que indica la
poblacién de la provincia de Morropén que es 159,486. Represéntalo y marca la
alternativa correcta.

a.5Dm+9Um+48D +6U
b. 15Cm + 9Um + 84D + 6UJ
c.1Cm+59Um + 4C + 86U.

7.- Observa la cantidad de figuritas que se te presentan. Algunas estan sueltas y
otras estan en paquetes o en sobres. En cada paquete o en cada sobre se indica la
cantidad total de figuritas que contiene. ¢ Cuantas figuritas hay en total?

a. 3513 figuritas
b. 363 figuritas
c. 435 figuritas

8.- Observa la siguiente secuencia de figuras hecha con figuras geométricas. ;,Qué

.

figura continia? Marca la aiternativa coirecta. -

am~ e > - -
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9.- Ronald y Paula trabajan digitando un documento. Ellos escribieron muy rapido en
la computadora. Paula puede digitar una hoja entera en 18 minutos y Ronald en 16
minutos. Ellos estuvieron trabajando varios dias en un documento muy importante. Al
terminarlo, notaron que Paula estuvo digitando durante 1170 minutos y Ronald
durante 1120 minutos. ¢, Cuantas hojas tenia el documento?

a) 65; 54
b) 65; 70
c) 60; 72

10.- Leonardo quiere subir los escalones numérices de su colegio y se da cuenta que
falta numerales en ellos. Ayudalo a descubrir cual es el nimero que falta.

161
2
i
{ 7445 1
(5 a7
€ h é&?
e
‘ 101
213
a 142 b 129 C 149
113 125

11.- Lucia y su hijo elaboran una docena de collares cada dia. ¢Cuantos collares
elaboraran en una semana? Marca tu respuesta.

a) 84

c) 64 "

Desarrolla aqui tu procedimiento
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12.- Un motociclista va de Chulucanas a Piura. El ha recorrido 2,8 km en una etapa;
4.7 km en otra etapa y 3,6 km en una tercera etapa. ¢ Cuantos kilometros le quedan
porrecortersifa carerags de 30 8km?

()7 1knm Realiza aqui tus procesos de resolucion.

()11 Tk
(197 km

13- El perimetro de un cuadrado mide 32 cm  ;Cuanto mide cada lado del
cuadrade? Calcula el &rea del cuadrado.

Marca la alternativa correcta;
()8emyBhemd

()24cmy34cm?

Pt ot sy ra e
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14.- El pictograma corresponde a los puntajes del campeonato interescolar de fiitbol:

&
“& = 7 puntos

Colegios " Puntos

Vicus

14634

Andrés Avelino Caceres

La Encantada

¢, Cuantos puntos mas tiene la institucion ganadora que la de menos puntaje?

()3 puntos ( )21 puntos

( )15 puntos

15.- Dofia Margarita registroé en un grafico la cantidad de comida que vendio en su

restaurante durante 4 dias.

COMIDAS VENDIDAS

7 comidas
20 - N/

lunes martes  miercoles  jueves

= pimero de

( )S/.60
( )Sl.90
( )S/. 210

Si cada comida cuenta
S/. 3.00 4cuanto dinero
menos gand el dia
martes que el dia lunes?
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16 - Observa las balanzas y calcula el peso de la pelotita de tenis.

[p}
N
1

')}
o
(Ce]

17 - Imagina que tienes una cartulina tamafio carta representa la unidad. Si cortamos
esta cartulina en 8 partes iguales y luego, pegamos estas partes iguales otra vez
hasta formar nuevamente la unidad. ¢La afirmacion es verdadera o falsa?, ¢como lo
sabes?

Verdadero Falsa
() Porque si juntamos la cartulina se forma nuevamente la unidad.
() No se obtiene la cartulina porque esta rota.

() Porque tenemos una cartulina pegada.

18.- Cada una de las partes en que se ha dividido el rectangulo es % del rectangulo

i La afirmacion es verdadera o falsa? Marca con X

Verdadera Falsa

¢, Por qué?

() Porque el rectangulo esta dividido en cuatro partes.

np enn dal migma tamann.

= - s 3 san ———ies

( ) Poray

( ) Porque no se ha sombreado ia parte del rectangulo.
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19.- Lee la siguiente afirmacién:

@\WM‘@ U\ m\m\fﬂk

Luisa tenia 12 chupetines y regalé 7, es decir, Luisa regald los :;' del total de

chupetines. ¢ La afirmacién es verdadera o falsa? Marca con x
Verdadera e

¢ Por qué?

( )Porque 12 -7 = 5.

() Porque ha regalado 7 chupetes de 12.

() Porgue si ha ré’galado 7 le quedan 5.

20 Lee la &gunente afi rmacxon

T T R T e ome— s,

Imagma que tienes una ho;a de papel y Ia quieres duvudnr en partes lguales Si la
dlwdes en una mayor cantidad de partes, estas partes seran mas pequefias.

S A G S D S e o S A TR

¢La afirmacién es verdadera o falsa? Marca con x.
Verdadera = Falsa & |
¢, Por qué?

() Porque si divido en una mayor cantidad de partes, mas pequenas seran estas
partes.

() Porque me tocard mas que si lo partiéramos entre 20.

() Porque las partes no serian iguales.

iLO LOGRASTE!
HAS TERMINADO
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ANEXO 4: Ficha de evaluacion del experto 1 del programa

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

El ESCUELA DE POSGRADO

]

Titulo de Programa:
Programa experimental: “La matematica en nuestra vida”

Nombres y apellidos de la doctoranda:
Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas

pertinente a los diferentes indicadores.

Instrucciones  : Este instrumento, sirve para que el Experto Evaluador evalle el programa experimental. Deberd colocar la puntuacidn que considere

Nombre del programa

El titulo del programa posibilita entender y comprender el 100
problema existente.

Problematica detectada %

Describe claramente el problema y sus variables causales.

Fundamentacion

La fundamentacion explica por qué es necesario realizar el 90
programa.

Objetivo general o
Estan formulados con claridad y precision.

Estan escritos en verbo infinitivo y expresa la intencion del -
investigador de resolver el problema planteado.

Deben contener las unidades de analisis y las mismas 100
variables del proyecto en estudio.

Obijetivos especificos 100
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Estan escritos en verbo infinitivo.

Describe las acciones que dan cumplimiento al objetivo
general.

95

Cobertura o poblacion destinataria

Se especifica la cantidad de beneficiados en términos de minimo y
maximo.

95

10.

En cuanto a los agentes responsables

Se precisa con objetividad al personal directo e indirecto que se
beneficiara del programa

90

11.

En cuanto a la organizacion del programa

El programa guarda armonia ldgica entre su conceptualizacion y las
expectativas de logro que persigue.

95

12.

En cuanto a los contenidos programaticos

Se establece coherencia entre los contenidos, actividades y tiempo
previstos para el logro del objetivo general.

95

13.

En cuanto a la estrategia
Se precisa las acciones secuenciales a desarrollar.

95

14.

En cuanto a la metodologia
Se expresa y detalla el posicionamiento tedrico del programa.

95

15.

En cuanto a los medios y materiales

El programa comprende la utilizacion de la logistica y elementos
fisicos a utilizar.

100

16.

En cuanto a los criterios de evaluacion

Se enuncia de manera claray comunicable el desarrollo educativo
deseable al cual se debe llegar al finalizar el programa.

95

17.

En cuanto a la bibliografia
Se especifica, de acuerdo a las normas APA, la literatura utilizada

85
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para el desarrollo de las actividades que describe el programa.

18

En cuanto al aspecto global

Existe armonia ldgica entre la naturaleza del programa, objetivos y
contenidos.

95

Piura, 10 de agosto de 2017.

<

Dr. Manuel Eduardo Saavedra Nufiez
Docente Metodologia de la Investigacion
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ANEXO 5: Ficha de evaluacion del experto 2 del programa

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

h ESCUELA DE POSGRADO

]

Titulo de Programa:

Programa experimental: “La matematica en nuestra vida”

Nombres y apellidos de la doctoranda:

Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas

Instrucciones  : Este instrumento, sirve para que el Experto Evaluador evalle el programa experimental. Deberd colocar la puntuacidn que considere
pertinente a los diferentes indicadores.

1. Nombre del programa
El titulo del programa posibilita entender y comprender el 100
problema existente.

2. Problematica detectada %
Describe claramente el problema y sus variables causales.

3. Fundamentacion
La fundamentacién explica por qué es necesario realizar el 95
programa.

4, Objetivo general 100
Estan formulados con claridad y precision.

5. Estan escritos en verbo infinitivo y expresa la intencién del 100
investigador de resolver el problema planteado.

6. Deben contener las unidades de andlisis y las mismas 100
variables del proyecto en estudio.
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Obijetivos especificos
Estan escritos en verbo infinitivo.

100

Describe las acciones que dan cumplimiento al objetivo
general.

95

Cobertura o poblacion destinataria

Se especifica la cantidad de beneficiados en términos de minimo'y
maximo.

100

10.

En cuanto a los agentes responsables

Se precisa con objetividad al personal directo e indirecto que se
beneficiara del programa

95

11.

En cuanto a la organizacidn del programa

El programa guarda armonia ldgica entre su conceptualizacion vy las
expectativas de logro que persigue.

95

12.

En cuanto a los contenidos programaticos

Se establece coherencia entre los contenidos, actividades y tiempo
previstos para el logro del objetivo general.

95

13.

En cuanto a la estrategia
Se precisa las acciones secuenciales a desarrollar.

95

14.

En cuanto a la metodologia
Se expresa y detalla el posicionamiento tedrico del programa.

95

15.

En cuanto a los medios y materiales

El programa comprende la utilizacion de la logistica y elementos
fisicos a utilizar.

100

16.

En cuanto a los criterios de evaluacion

Se enuncia de manera claray comunicable el desarrollo educativo
deseable al cual se debe llegar al finalizar el programa.

95
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17. | Encuanto a la bibliografia
Se especifica, de acuerdo a las normas APA, la literatura utilizada 80
para el desarrollo de las actividades que describe el programa.

18 | En cuanto al aspecto global

Existe armonia ldgica entre la naturaleza del programa, objetivos y
contenidos.

95

Piura, 10 de agosto de 2017.

Dra. Delma Flores Farfan
Docente Tesis-UNP
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ANEXO 6: Ficha de evaluacion del experto 3 del programa

El ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

.

Titulo de Programa:

Programa experimental: “La matematica en nuestra vida”

Nombres y apellidos de la doctoranda:
Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas

Instrucciones  : Este instrumento, sirve para que el Experto Evaluador evalle el programa experimental. Deberd colocar la puntuacidon que considere

pertinente a los diferentes indicadores.

1. Nombre del programa

El titulo del programa posibilita entender y comprender el 100
problema existente.

2. Probleméatica detectada %
Describe claramente el problema y sus variables causales.

3. Fundamentacion
La fundamentacion explica por qué es necesario realizar el 90
programa.

4. Objetivo general o
Estan formulados con claridad y precision.

5. Estan escritos en verbo infinitivo y expresa la intencion del 100
investigador de resolver el problema planteado.

6. Deben contener las unidades de andlisis y las mismas -
variables del proyecto en estudio.

7. | Objetivos especificos 100
Estan escritos en verbo infinitivo.

8. Describe las acciones que dan cumplimiento al objetivo 95
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general.

Cobertura o poblacion destinataria

Se especifica la cantidad de beneficiados en términos de minimo y
maximo.

100

10.

En cuanto a los agentes responsables

Se precisa con objetividad al personal directo e indirecto que se
beneficiara del programa

95

11.

En cuanto a la organizacién del programa

El programa guarda armonia Idgica entre su conceptualizacion y las
expectativas de logro que persigue.

95

12.

En cuanto a los contenidos programaticos

Se establece coherencia entre los contenidos, actividades y tiempo
previstos para el logro del objetivo general.

95

13.

En cuanto a la estrategia
Se precisa las acciones secuenciales a desarrollar.

90

14.

En cuanto a la metodologia
Se expresa y detalla el posicionamiento tedrico del programa.

95

15.

En cuanto a los medios y materiales

El programa comprende la utilizacion de la logistica y elementos
fisicos a utilizar.

100

16.

En cuanto a los criterios de evaluacion

Se enuncia de manera claray comunicable el desarrollo educativo
deseable al cual se debe llegar al finalizar el programa.

95

17.

En cuanto a la bibliografia

Se especifica, de acuerdo a las normas APA, la literatura utilizada
para el desarrollo de las actividades que describe el programa.

80
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18

En cuanto al aspecto global

Existe armonia ldgica entre la naturaleza del programa, objetivos y
contenidos.

95

Piura, 10 de agosto de 2017.

Dr. ElImer P. Diaz Contre
Docente Matematica-UNP
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ANEXO 7: Ficha de consolidado de informe de opinidon de expertos

| FICHA DE CONSOLIDADO DE INFORME DE OPINION DE EXPERTOS

Programa Experimental: “La matematica en nuestra vida”

ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

1. Nombre del Programa

El titulo del programa ayuda a entender y comprender el problema existente. 100 100 100
2. Problematica detectada

Se describe claramente el problema y sus variables causales. 20 90 90
3. Fundamentacion

La fundamentacion explica por qué es necesario realizar el programa. 90 95 90

4, Objetivo/s generale/s

Se han formulado con claridad y precision 95 100 95
5. Se han escrito en verbo infinitivo y expresa la intencidn del investigador de resolver el problema planteado 100 100 100
6. Su estructura contiene las unidades de andlisis y las mismas variables del proyecto en estudio 100 100 100
7. Objetivo especifico

Se han escrito con verbo infinitivo 100 100 100
8. Se describe las acciones que dan cumplimiento al objetivo general 95 95 95
9. Cobertura o poblacion destinataria 95 100 100
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Se especifica la cantidad de beneficiados en términos de minimo y maximo.

10. | En cuanto a los agentes responsables

Se precisa con objetividad al personal directo e indirecto que se beneficiara del programa 20 95 95
11. | En cuanto a la organizacion del programa

El programa guarda armonia légica entre su conceptualizacion vy las expectativas de logro que persigue. 95 95 95
12. | En cuanto a los contenidos programaticos

Se establece coherencia entre los contenidos, actividades y tiempo previstos para el logro del objetivo general. 95 95 95
13. | En cuanto a la estrategia

Se precisa las acciones secuenciales a desarrollar. 95 95 20
14. | En cuanto a la metodologia

Se expresa y detalla el posicionamiento tedrico del programa. 95 95 95
15. | En cuanto a los medios y materiales

El programa comprende la utilizacién de la logistica y elementos fisicos a utilizar. 100 100 100
16. | En cuanto a los criterios de evaluacién

Se enuncia de manera claray comunicable el desarrollo educativo deseable al cual se debe llegar al finalizar el programa. 95 95 95
17. | En cuanto a la bibliografia

Se especifica, de acuerdo a las normas APA, la literatura utilizada para el desarrollo de las actividades que describe el

programa. 85 80 80
18. | En cuanto al aspecto global 95 95




Existe armonia logica entre la naturaleza del programa, objetivos y contenidos. 95

TOTALES: 1710 1725 1710

MEDIA DE VALIDACION: 95,0 95,8 95,0

Fuente : Informes de expertos sobre validez y aplicabilidad del PROGRAMA.

. Opinién de aplicabilidad : El programa Sl es aplicable para el propdsito propuesto.

. Promedio de valoracion : 95,28

En la ciudad de Piura, a los diez dias del mes de agosto de dos mil diecisiete es absuelta por los informantes.

t. Manuel Eduardo Saavedra Nufiez Dra. Dellma Flores Farfan Dr. Elmer P. Diaz Contrgras
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ANEXO 8: Matriz de validacion del instrumento 1

Prueba para medir laresolucién de problemas matematicos

Titulo de tesis: Programa “Las matematicas en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de
4°, 5°, 6° grado del nivel primario de la Institucién Educativa N° 14634 de villa Vicis—Chulucanas, 2017.

Resoluciéon
de
problemas

Es la
capacidad
para
enfrentarse
habilmente a
situaciones;
realizando
pausas,
reflexionando
y ejecutando
una serie de
pasos durante
el proceso de
resolucién de
problemas
necesitandos

Comunica su
comprension

Analizar y
comprender el
problema
Disefiar y
planificar una
solucién
Explorar
soluciones
Verificar la
solucién.

1. Estela compro 5 baldes de
pintura para pintar su casa.
Si cada balde cost6 S/. 20 y
por la mano de obra pagé
S/. 500, ¢Cuénto gasté en
total?

2. Observa el siguiente cartel:

e

flores

Victor compr6 en las
afueras del cementerio de
Chulucanas para regalarle a
su mam@a, 10 ramos de
margaritas y 5 ramos de
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e cuatro
pasos a
sequir:
entender el
problema,
disefar,
escribir el

programa y
verificar el
resultado
(Schoenfeld,
1985; Polya,
1965).

rosas. ¢ Cuanto dinero debe
pagar?

. Rosario, la tia de Pedro,

perdié 5 billetes de s/. 200,
8 billetes de s/. 100, 5
monedas de s/. 5 vy 7
monedas de s/. 2. ¢{Cuanto
de dinero perdid6 Rosario?
Realiza tu procedimiento y
marca la respuesta correcta

. Alfredo fue a la tienda y

compré6 una decena de
galletas; por el camino se le
cayeron 4 y con sus dos
hermanos comieron por
igual las que quedaron.
¢,Cuantas galletas comié
cada nifio?

. Ricardo compré un televisor

en S/. 1090 y una
refrigeradora en S/. 1550
¢Cuantos soles méas costd
la refrigeradora que el

televisor?

Usa estrategias

y
procedimientos

* Analizar y
comprender el

. La profesora Maria de la

I.E. “San Ramon” del distrito
de Chulucanas, compré
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problema
* Disefiar

y

planificar una

solucion

* Explorar
soluciones

¢ Verificar
solucioén.

la

3436 caramelos para
repartilos a todos los
invitados en el “Dia de

Logro”. Representa el
ndamero en el TVP y marca
la alternativa que

representa la misma cifra
de los caramelos.

.En cada recuadro se esta

representando un ndmero
con material Base Diez.
Une cada representacion
con el ndomero que
corresponde.

|3

| 240 |
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8.Un ciclista va de Vicus al

distrito de Buenos Aires. Ha
recorrido 2,8 km en una
etapa; 4,7 km en otra etapa
y 3,6 km en una tercera
etapa. ¢Cuantos kilémetros
le quedan por recorrer si la
carrera es de 20 km

9.En la L.LE. “San Ramoén” de
Chulucanas han decidido
hacer un campo deportivo
de gras sintético con las
siguientes dimensiones:

9m

4m  ¢Cuanto gras
SiNtetico debe comprar la IE?

10.La biblioteca de una
escuela tiene registrados
libros de diferentes areas

Segun el gréfico, ¢cuantos
libros de Matemética hay en la
biblioteca?

T

Vesms o

[P
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11.El siguiente gréfico
representa las cantidades
de objetos vendidos ayer
en una feria:

----- [

I: [P S P
e Wie EE A
H S I sl e e
= o
i Tz
A
. 1 -

Argumenta
afirmaciones

Analizar \
comprender el
problema
Disefar y
planificar una
solucion
Explorar
soluciones
Verificar la
solucién.

12.Cada caja de fruta de la
tienda de Luis tiene la
cantidad de naranjas que
se ve. Las cajas contienen
igual cantidad de
naranjas. ¢,Cuéntas
naranjas hay en total?

13.0bserva la  siguiente
secuencia de  figuras
hecha con flechas vy
responde: ¢ Cuanto sera el
doble de las flechas de la
cuarta figura?

] =] -]
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14.

209

Leonardo quiere subir
los escalones de su IE
“VICUS” y se da cuenta
que falta el numeral en
uno de ellos. Ayudalo a
descubrir cual es el
ndmero que falta.
Realiza tu procedimiento
para hallar la respuesta.

185

173

161

15.

Para la reunion de la
promocion, Esther desea
hacer arreglos florales
como el siguiente:

écuantas flores necesita
para hacer 12 arreglos
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florales?

16.Imagina que tienes una

cartulina tamafio carta
representa la unidad. Si
cortamos esta cartulina en 8
partes iguales y luego,
pegamos estas  partes
iguales otra vez hasta
formar  nuevamente la
unidad. ¢La afirmacion es
verdadera o falsa?, ¢cémo
lo sabes?

17.Cada una de las partes en

gque se ha dividido el
rectingulo es Yi  del
rectangulo ¢La afirmacion
es verdadera o falsa?
Marca con X.
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18. Lee la siguiente
afirmacién: Luisa tiene 12
chupetines y regald 7, es
decir, Luisa regal6 los 7/5 del
total de chupetines. ¢La
afirmacion es verdadera o
falsa? Marca con x ¢Por
qué?

19. Lee la siguiente afrimacion:

Imagina que tienes una
hoja de papel y la quieres
dividir en partes iguales. Si
la divides en una mayor
cantidad de partes, estas
partes seran mas
pequefias. La afirmacién es
verdadera o falsa? ¢Por
qué?
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Nombre de instrumento :  Prueba objetiva.
Objetivo : Medir el nivel de logro en la resolucién de problemas matematicos.
Dirigido a . Estudiantes 4° de educacién primaria de la Institucion Educativa N° 14634-

villa Vicus—Chulucanas

Apellidos y nombres del evaluador : Martin Ojeda Sosa.
Grado Académico del evaluador . Doctor en Ciencias de la Educacion
Valoracidén . Muy mala Mala Mediana Buena Muy buenav’

FIRMA DEK EVALUADOR
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ANEXO 9: Matriz de validacion del Instrumento 2 - primer experto

Prueba para medir laresolucion de problemas matematicos
Titulo de tesis: Programa “Las matematicas en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de

4°, 5°, 6° grado del nivel primario de las Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicis—Chulucanas, 2017.

Resolucion
de
problemas

Es la
capacidad
para
enfrentarse
habilmente a
situaciones;
realizando
pausas,
reflexionando
y ejecutando
una serie de
pasos durante
el proceso de
resolucién de
problemas
necesitandos
e cuatro
pasos a
seguir:

Comunica su
comprension

20.Analizar vy
comprender el
problema
21.Disefiar y
planificar una
solucién
22.Explorar
soluciones
23.Verificar la
solucién.

1. Luis compré 7 baldes de

pintura para pintar su casa.
Si cada balde cost6 S/. 80 y
por la mano de obra pag6
S/.1500, ¢ Cuénto gastd en
total?

.La maméa& de Verbnica

vende caballas en la tienda
de Don Lucho. Ella los
compra a s/. 6 el kilogramo
y los vende 3 veces mas
cada kilogramo. ¢Cuanto
dinero gana en 5
kilogramos?

. La familia Fiestas se fueron

a Chulucanas, consumieron
lo siguiente: 4 fuentes de
ceviche, 5 platos de aji de
gallina, 3 platos de arroz
con pollo. Si pagaron con
s/.100 ¢ Cuantos recibieron
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entender el
problema,
disefar,
escribir el

programa y
verificar el
resultado
(Schoenfeld,
1985; Polya,
1965).

de vuelto?
Lista de precios

Arroz con pollo s/.3.80
Carapulcra s/. 2.60
Ceviche s/.3.10
Tacacho s/.4.50
Pachamanca s/.5.70
Aji de gallina s/. 2.10
Sancochado s/.2.80

4.En la colmena del
parque N° 2 en
Chulucanas hay 1 280
abejas. Si entre ellas hay
una abeja reina, 169
zanganos Yy el resto son
obreras, ¢cuantas abejas
obreras hay en esa
colmena

5. Fernanda participa en los

Juegos Deportivos, dando 3
vueltas a un campo
deportivo de 400 m de
perimetro. Si debe correr 2
000 m. ¢Cuantos metros le
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falta correr?

Usa estrategias

y
procedimientos

24.Analizar y
comprender el
problema

25.Disefiar y
planificar una
solucion

26.Explorar
soluciones

27 Verificar la
solucion.

. La profesora Elsa de la IE

“VICUS” de villa Vicus-
Chulucanas, quiere
descomponer con ayuda de
un  tablero de valor
posicional, el numero que
indica la poblacion de la
provincia de Morropén que
es 159,486. Represéntalo y
marca la alternativa
correcta
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7.Observa la cantidad de
figuritas que se te
presentan. Algunas estan
sueltas y otras estan en
paquetes o en sobres. En
cada paquete o0 en cada
sobre se indica la cantidad
total de figuritas que
contiene. ¢,Cuantas figuritas
hay en total?

O EiEEE
h SEEE
M wt B

= 02EE

8.Un motociclista va de
Chulucanas a Piura. El ha
recorrido 2,8 km en una
etapa; 4,7 km en otra etapa
y 3,6 km en una tercera
etapa. ¢Cuéantos kilémetros
le quedan por recorrer si la
carrera es de 20 km?

9.El perimetro de un
triangulo equilatero  mide 6
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cm y su altura mide 1,7 cm.
Calcula el &rea del triangulo

10.El pictograma
corresponde a los
puntajes del campeonato
interescolar de fatbol:

LT
e e
L atr mp ks v e L e el !ﬁ-'lﬂw[»r:'r

11. Dofa Margarita registré
en un gréfico la cantidad
de comida que vendio en
su restaurante durante 4
dias.

Argumenta
afirmaciones

28.Analizar vy
comprender el
problema

29.Disefar y
planificar una

12.0bserva la siguiente
secuencia de figuras hecha
con figuras geomeétricas.
,Qué figura  continda?
Marca la alternativa
correcta.
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solucion

30.Explorar
soluciones

31.Verificar la
solucion.

ole® |
SIEIEICIE:

13.En una floreria tienen 72
flores y deben armar 12
ramos iguales, con 2
margaritas por cada flor
¢Cuéantas flores tendran
cada ramo?, ¢cuantas
margaritas necesitara?

14.Leonardo quiere subir los
escalones numéricos de su
colegio y se da cuenta que
falta el numeral en uno de
ellos. Ayudalo a descubrir
cqﬁ! es el nimero que falta.

161
?

(7 137
o
A2 |1

15.Lucia y su hijo elabora
una docena de collares
cada dia. ¢ Cuantos
collares elaboraran en una
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semana? Marca tu
respuesta.

16.Imagina que tienes una
cartulina tamafio carta que
representa la unidad. Si
cortamos esta cartulina en 8
partes iguales y luego,
pegamos estas partes
iguales otra vez hasta
formar nuevamente la
unidad. ¢La afirmacion es
verdadera o falsa?, ¢cémo
lo sabes? X X X X

17.Cada una de las partes en

gque se ha dividido el
rectingulo es Y del
rectdngulo ¢La afirmacion
es verdadera o falsa?
Marca con X

X X X X
18. Luisa tenia 12 chupetines
y regalé 7, es decir, Luisa
regalé los ]—5' del total de X X X X
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chupetines. éLa
afirmacion es verdadera o
falsa? , ¢Por qué?

19. Lee la siguiente

afirmacién: Imagina que
tienes una hoja de papel y
la quieres dividir en partes
iguales. Si la divides en una
mayor cantidad de partes,
estas partes seran mas
pequefas. ¢La afirmacion
es verdadera o falsa? ¢ Por
qué?

tl’n Ojeda Sosa
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Nombre de instrumento :  Prueba objetiva.
Objetivo :  Medir el nivel de logro en la resolucién de problemas matematicos.
Dirigido a : Estudiantes 5y 6° de educacion primaria de la Institucién Educativa N°

14634- villa Vicus—Chulucanas

Apellidos y nombres del evaluador : Martin Ojeda Sosa.
Grado Académico del evaluador . Doctor en Ciencias de la Educacion
Valoracidén . Muy mala Mala Mediana Buena Muy buenav’

FIRMA DEIl EVALUADOR
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ANEXO 10: Matriz de validacion del Instrumento 1 - segundo experto

Prueba para medir laresolucion de problemas matematicos
Titulo de tesis: Programa “Las matematicas en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucion de problemas mateméticos en estudiantes de

Resolucion
de
problemas

Es la
capacidad
para
enfrentarse
habilmente a
situaciones;
realizando
pausas,
reflexionando
y ejecutando
una serie de
pasos durante
el proceso de
resolucién de
problemas
necesitandos
e cuatro
pasos a

4°, 5°, 6° grado de educacion primaria de las Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicis—Chulucanas, 2017.

Comunica su
comprension

Analizar y
comprender el
problema
Disefar y
planificar una
solucion
Explorar
soluciones
Verificar la
solucién.

32.Estela compro 5 baldes de

pintura para pintar su casa.
Si cada balde cost6 S/. 20 y
por la mano de obra pag6
S/. 500, ¢Cuénto gasté en
total?

33.0bserva el siguiente cartel:

,—ifrﬂ_'; e e — - i

| Ramos de flores

Victor compré6 en las
afueras del cementerio de
Chulucanas para regalarle a
su mamda, 10 ramos de
margaritas y 5 ramos de
rosas. ¢ Cuanto dinero debe
pagar?
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seguir:
entender el
problema,
disefar,
escribir el

programa Yy
verificar el
resultado
(Schoenfeld,
1999; Polya,
1989).

34.Rosario, la tia de Pedro,
perdio 5 billetes de s/. 200,
8 billetes de s/. 100, 5
monedas de s/. 5 vy 7
monedas de s/. 2. ¢{Cuanto
de dinero perdi6 Rosario?
Realiza tu procedimiento y
marca la respuesta correcta

35. Alfredo fue a la tienda y
compré6 una decena de
galletas; por el camino se le
cayeron 4 y con sus dos
hermanos comieron por
igual las que quedaron.
¢,Cuantas galletas comié
cada nifio?

36.Ricardo compré un
televisor en S/. 1090 y una
refrigeradora en S/. 1550
¢ Cuantos soles mas costo
la refrigeradora que el

televisor?

Usa estrategias

procedimientos

Analizar y
comprender el
problema

Disefar y

37.La profesora Maria de la
I.E. “San Ramén” del distrito
de Chulucanas, compré
3436 caramelos para
repartilos a todos los
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planificar una
solucion

* Explorar
soluciones

¢ Verificar la
solucion.

invitados en el “Dia de

Logro”. Representa el
ndamero en el TVP y marca
la alternativa que

representa la misma cifra
de los caramelos.

38.En cada recuadro se esta

representando un ndmero
con material Base Diez.
Une cada representacion
con el ndomero que
corresponde.

A |

| 2401 |
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39. Un ciclista va de Vicls

al distrito de Buenos Aires.
Ha recorrido 2,8 km en una
etapa; 4,7 km en otra etapa
y 3,6 km en una tercera
etapa. ¢Cuantos kilémetros
le quedan por recorrer si la
carrera es de 20 km

40.En la I.LE. “San Ramoén” de
Chulucanas han decidido
hacer un campo deportivo
de gras sintético con las
siguientes dimensiones:

9m

4m  ¢Cuanto gras
SiNtetico debe comprar la IE?

41.La biblioteca de una
escuela tiene registrados
libros de diferentes areas

Segun el gréfico, ¢cuantos
libros de Matemética hay en la
biblioteca?

e

Vewmsom

[FET TR
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42 El siguiente gréfico
representa las cantidades
de objetos vendidos ayer
en una feria:

----- [

I: [P S P
e Wie EE A
H S I sl e e
= o
i Tz
A
. 1 -

Argumenta
afirmaciones

Analizar \
comprender el
problema
Disefar y
planificar una
solucion
Explorar
soluciones
Verificar la
solucion.

43.Cada caja de fruta de la
tienda de Luis tiene la
cantidad de naranjas que
se ve. Las cajas contienen
igual cantidad de
naranjas. ¢,Cuéntas
naranjas hay en total?

44.Observa la  siguiente
secuencia de  figuras
hecha con flechas vy
responde: ¢ Cuanto sera el
doble de las flechas de la
cuarta figura?

] =] -]
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45.

209

Leonardo quiere subir
los escalones de su IE
“VICUS” y se da cuenta
que falta el numeral en
uno de ellos. Ayudalo a
descubrir cual es el
ndmero que falta.
Realiza tu procedimiento
para hallar la respuesta.

185

173

161

46.

Para la reunion de la
promocion, Esther desea
hacer arreglos florales
como el siguiente:

écuantas flores necesita
para hacer 12 arreglos
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florales?

47.lmagina que tienes una

cartulina tamafio carta
representa la unidad. Si
cortamos esta cartulina en 8
partes iguales y luego,
pegamos estas  partes
iguales otra vez hasta
formar  nuevamente la
unidad. ¢La afirmacion es
verdadera o falsa?, ¢cémo
lo sabes?

48.Cada una de las partes en

gque se ha dividido el
rectingulo es Yi  del
rectangulo ¢La afirmacion
es verdadera o falsa?
Marca con X.
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49. Lee la siguiente
afirmacién: Luisa tiene 12
chupetines y regald 7, es
decir, Luisa regal6 los 7/5 del
total de chupetines. ¢La
afirmacion es verdadera o
falsa? Marca con x ¢Por
qué?

50. Lee la siguiente afrimacion:

Imagina que tienes una
hoja de papel y la quieres
dividir en partes iguales. Si
la divides en una mayor
cantidad de partes, estas
partes seran mas
pequefias. La afirmacién es
verdadera o falsa? ¢Por
qué?
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Nombre de instrumento

Objetivo

Dirigido a

Apellidos y nombres del evaluador

Grado Académico del evaluador

Valoracién

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Prueba objetiva.

Medir el nivel de logro en la resolucién de problemas matematicos.

Estudiantes 4° de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 14634- villa
Vicus—Chulucanas

Diana Judith Quintana Sanchez.

Doctora en Ciencias de la Educacion

Muy mala Mala Mediana Buena Muy buenav’

FIRMA DE EVALUADORA
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ANEXO 11: Matriz de validacién del Instrumento 2 - segundo experto

Prueba para medir laresolucién de problemas matematicos
Titulo de tesis: Programa “Las matematicas en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de

Resolucion
de
problemas

Es la
capacidad
para
enfrentarse
habilmente a
situaciones;
realizando
pausas,
reflexionando
y ejecutando
una serie de
pasos durante
el proceso de
resolucién de
problemas
necesitandos
e cuatro

4°, 5°, 6° grado de educacion primaria de las Instituciones Educativas N° 14634 de villa Vicis—Chulucanas, 2017.

Comunica su
comprension

51.Analizar vy

comprender el
problema

52.Disefar \
planificar una
solucion

53.Explorar
soluciones

54 Verificar la
solucion.

20.Luis compré 7 baldes de

pintura para pintar su casa.
Si cada balde cost6 S/. 80 y
por la mano de obra pagé
S/.1500, ¢ Cuénto gastd en
total?

21.La mama de Veronica
vende caballas en la tienda
de Don Lucho. Ella los
compra a s/. 6 el kilogramo
y los vende 3 veces mas
cada kilogramo. ¢Cuénto
dinero gana en 5
kilogramos?

22.La familia Fiestas se fueron
a Chulucanas, consumieron
lo siguiente: 4 fuentes de
ceviche, 5 platos de aji de
gallina, 3 platos de arroz
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pasos a
seguir:
entender el
problema,
disefar,
escribir el

programa y
verificar el
resultado
(Schoenfeld,
1985; Polya,
1965).

con pollo. Si pagaron con
s/.100 ¢ Cuantos recibieron
de vuelto?

Lista de precios
Arroz con pollo s/.3.80
Carapulcra s/. 2.60
Ceviche s/.3.10
Tacacho s/.4.50
Pachamanca 5/.5.70
Aji de gallina s/. 2,10
Sancochado s/.2.80

23. En la colmena del
parque N° 2 en
Chulucanas hay 1 280
abejas. Si entre ellas hay
una abeja reina, 169
zanganos Yy el resto son
obreras, ¢cuantas abejas
obreras hay en esa
colmena

24.Fernanda participa en los
Juegos Deportivos, dando 3
vueltas a un campo
deportivo de 400 m de
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perimetro. Si debe correr 2
000 m. ¢Cuantos metros le
falta correr?

Usa estrategias

y
procedimientos

55.Analizar vy
comprender el
problema
56.Disefar \
planificar una
solucion
57.Explorar
soluciones
58.Verificar la
solucion.

25.La profesora Elsa de la IE

“VICUS” de villa Vicus-
Chulucanas, quiere
descomponer con ayuda de
un tablero de valor
posicional, el ndamero que
indica la poblacién de la
provincia de Morropén que
es 159,486. Represéntalo y
marca la alternativa
correcta
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26.0bserva la cantidad de

figuritas que se te
presentan. Algunas estan
sueltas y otras estan en
paquetes o en sobres. En
cada paquete o en cada
sobre se indica la cantidad
total de figuritas que
contiene. ¢, Cudntas figuritas
hay en total?

i i
4 SEHEE

o ZEEE
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27. Un motociclista va de
Chulucanas a Piura. El ha
recorrido 2,8 km en una
etapa; 4,7 km en otra etapa
y 3,6 km en una tercera
etapa. ¢Cuantos kildmetros
le quedan por recorrer si la
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carrera es de 20 km?

28. El perimetro de wun
triangulo equilatero mide 6
cm y su altura mide 1,7 cm.
Calcula el &rea del triangulo

29.El pictograma
corresponde a los
puntajes del campeonato
interescolar de fatbol:

30. Dofia Margarita registrd
en un gréfico la cantidad
de comida que vendio en
Su restaurante durante 4
dias.

rEm——— ]
E P m=a s @
o e SRELLE

> =

Argumenta

59.Analizar

y

31.0Observa la siguiente
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afirmaciones

comprender el
problema
60.Disefiar vy
planificar una
solucion

61.Explorar
soluciones

62.Verificar la
solucion.

secuencia de figuras hecha
con figuras geomeétricas.
¢Qué  figura  continda?

Marca la alternativa
correcta.
olele |

32.En una floreria tienen 72
flores y deben armar 12
ramos iguales, con 2
margaritas por cada flor
¢Cuantas flores tendran
cada ramo?, ¢cuantas
margaritas necesitara?

33.Leonardo quiere subir los

escalones numéricos de su
colegio y se da cuenta que
falta el numeral en uno de
ellos. Ayudalo a descubrir
cudl es el numero que falta.

fate. 161

(7 137
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34.Lucia y su hijo elabora
una docena de collares
cada dia. ¢ Cuantos
collares elaboraran en una
semana? Marca tu
respuesta. X X X X

35.Imagina que tienes una
cartulina tamafio carta que
representa la unidad. Si
cortamos esta cartulina en 8
partes iguales y luego,
pegamos estas  partes
iguales otra vez hasta
formar nuevamente la
unidad. ¢La afirmacion es
verdadera o falsa?, ¢como
lo sabes? X X X X

36.Cada una de las partes en
gque se ha dividido el
rectingulo es Y del
rectdngulo ¢La afirmacion
es verdadera o falsa?
Marca con X X X X X

147



37. Luisa tenia 12 chupetines
y regal6 7, es decir, Luisa

regalo los ]-; del total de
chupetines. JLa

afirmacién es verdadera o
falsa? , ¢Por qué?

38. Lee la siguiente
afirmacién: Imagina que
tienes una hoja de papel y
la quieres dividir en partes
iguales. Si la divides en una
mayor cantidad de partes,
estas partes seran mas
pequefias. ¢La afirmacion
es verdadera o falsa? ¢ Por
qué?

Dra. Diana Judith Quintana Sanchez
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Nombre de instrumento

Objetivo

Dirigido a

Apellidos y nombres del evaluador

Grado Académico del evaluador

Valoracién

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Prueba objetiva.

Medir el nivel de logro en la resolucion de problemas matematicos.

Estudiantes 5° - 6° de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 14634- villa

Vicus—Chulucanas

Diana Judith Quintana Sanchez.

Doctora en Ciencias de la Educacion

Muy mala Mala Mediana

Buena

Muy buenav’

FIRMA DE EVALUADORA
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ANEXO 12: Matriz de validacion del Instrumento 1 - tercer experto

Prueba para medir laresolucién de problemas matematicos
Titulo de tesis: Programa “Las matematicas en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucién de problemas matematicos en estudiantes de

Resolucion
de
problemas

Es la
capacidad
para
enfrentarse
habilmente a
situaciones;
realizando
pausas,
reflexionando
y ejecutando
una serie de
pasos durante
el proceso de
resolucién de
problemas

4°, 5°, 6° grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicis—Chulucanas, 2017.

Comunica su
comprension

Analizar y
comprender el
problema
Disefar y
planificar una
solucion
Explorar
soluciones
Verificar la
solucién.

63.Estela compré 5 baldes de
pintura para pintar su casa.
Si cada balde cost6 S/. 20 y
por la mano de obra pagé
S/. 500, ¢Cuénto gastd en
total?

64.0bserva el siguiente cartel:

Ramos de f

Victor compré6 en las
afueras del cementerio de
Chulucanas para regalarle a
su mamda, 10 ramos de
margaritas y 5 ramos de
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necesitandos

e cuatro
pasos a
seguir:
entender el
problema,
disefar,
escribir el

programa y
verificar el
resultado
(Schoenfeld,
1999; Polya,
1989).

rosas. ¢ Cuanto dinero debe
pagar?

65.Rosario, la tia de Pedro,
perdié 5 billetes de s/. 200,
8 billetes de s/. 100, 5
monedas de s/. 5 vy 7
monedas de s/. 2. ¢{Cuéanto
de dinero perdi6 Rosario?
Realiza tu procedimiento y
marca la respuesta correcta

66. Alfredo fue a la tienda y
compré6 una decena de
galletas; por el camino se le
cayeron 4 y con sus dos
hermanos comieron por
igual las que quedaron.
¢Cuantas galletas comié
cada nifo?

67.Ricardo compro un
televisor en S/. 1090 y una
refrigeradora en S/. 1550
¢,Cuantos soles mas costo
la refrigeradora que el

televisor?
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Usa estrategias

y
procedimientos

Analizar y
comprender el
problema
Disefar y
planificar una
solucion
Explorar
soluciones
Verificar la
solucién.

68.La profesora Maria de la

I.LE. “San Ramon” del distrito
de Chulucanas, compro
3436 caramelos para
repartilos a todos los
invitados en el “Dia de

Logro”. Representa el
ndamero en el TVP y marca
la alternativa que

representa la misma cifra
de los caramelos.
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69.En cada recuadro se esta
representando un numero
con material Base Diez.
Une cada representacion
con el ndmero que
corresponde.

[ |

| 2401 |
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70. Un ciclista va de VicUs

al distrito de Buenos Aires.
Ha recorrido 2,8 km en una
etapa; 4,7 km en otra etapa
y 3,6 km en una tercera
etapa. ¢Cuantos kilémetros
le quedan por recorrer si la
carrera es de 20 km

71.En la I.E. “San Ramén” de
Chulucanas han decidido
hacer un campo deportivo
de gras sintético con las
siguientes dimensiones:

9m

4m  ¢Cuanto gras
sintetico debe comprar la IE?

72.La biblioteca de una
escuela tiene registrados
libros de diferentes areas

Segun el gréfico, ¢cuantos
libros de Matemaética hay en la

[N

Tomn =
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biblioteca?

73.El siguiente grafico
representa las cantidades
de objetos vendidos ayer
en una feria:

I: SR N
e WiE R S
H SN I s ga
= o
i T
ERY
. 1 -

Argumenta
afirmaciones

Analizar y
comprender el
problema
Disefiar y
planificar una
solucion

Explorar
soluciones

Verificar la
solucion.

74.Cada caja de fruta de la
tienda de Luis tiene la
cantidad de naranjas que
se ve. Las cajas contienen
igual cantidad de
naranjas. ¢ Cuantas
naranjas hay en total?

75.0bserva la  siguiente
secuencia de figuras
hecha con flechas vy
responde: ¢ Cuanto sera el
doble de las flechas de la
cuarta figura?
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76.

209

Leonardo quiere subir
los escalones de su IE
“VICUS” y se da cuenta
gue falta el numeral en
uno de ellos. Ayudalo a
descubrir cuél es el
ndmero que falta.
Realiza tu procedimiento
para hallar la respuesta.

185

173

161

77.

78.

Para la reunion de la
promocion, Esther desea
hacer arreglos florales
como el siguiente:
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Jcuantas flores necesita
para hacer 12 arreglos
florales?

79.lmagina que tienes una

cartulina tamafio carta
representa la unidad. Si
cortamos esta cartulina en 8
partes iguales y luego,
pegamos estas  partes
iguales otra vez hasta
formar nuevamente la
unidad. ¢La afirmacion es
verdadera o falsa?, ¢cémo
lo sabes?

80.Cada una de las partes en

gque se ha dividido el
rectangulo es Y4 del
rectangulo ¢La afirmacion

es verdadera o falsa?

Marca con X.
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81. Lee la siguiente
afirmacion:

Luisa tiene 12 chupetines y
regalé 7, es decir, Luisa
regald los 7/5 del total de
chupetines. ¢La afirmacion
es verdadera o falsa? Marca
con x ¢Por qué?

82. Lee la siguiente afrimacion:

Imagina que tienes una
hoja de papel y la quieres
dividir en partes iguales. Si
la divides en una mayor
cantidad de partes, estas
partes seran mas
pequefias. La afirmacion es
verdadera o falsa? ¢Por
qué?

Dra. Delma Flores Farfan
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Nombre de instrumento

Objetivo

Dirigido a

Apellidos y nombres del evaluador

Grado Académico del evaluador

Valoracién

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Prueba objetiva.

Medir el nivel de logro en la resolucion de problemas matematicos.

Estudiantes 4° de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 14634- villa

Vicus—Chulucanas

Delma Flores Farfan.

Doctora en Ciencias de la Educacion

Muy mala Mala Mediana

Buena

Muy buenav’

FIRMMA DE EVALUADORA
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ANEXO 13: Matriz de validacion del Instrumento 2 — tercer experto

Prueba para medir laresolucién de problemas matematicos
Titulo de tesis: Programa “Las matematicas en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de

4°, 5°, 6° grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 14634 de villa Vicis—Chulucanas, 2017.

Resolucion
de
problemas

Es la
capacidad
para
enfrentarse
habilmente a
situaciones;
realizando
pausas,
reflexionando
y ejecutando
una serie de
pasos durante
el proceso de
resolucién de
problemas
necesitandos

Comunica su
comprension

1.Analizar y
comprender el
problema

2.Disefar y
planificar una
solucion

3.Explorar
soluciones

4 Verificar la
solucion.

39.Luis compré 7 baldes de
pintura para pintar su casa.
Si cada balde cost6 S/. 80 y
por la mano de obra pagé
S/.1500, ¢ Cuénto gastd en
total?

40.La mam& de Verdnica
vende caballas en la tienda
de Don Lucho. Ella los
compra a s/. 6 el kilogramo
y los vende 3 veces mas
cada kilogramo. ¢Cuanto
dinero gana en 5
kilogramos?

41.La familia Fiestas se fueron
a Chulucanas, consumieron
lo siguiente: 4 fuentes de
ceviche, 5 platos de aji de
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e cuatro
pasos a
seguir:
entender el
problema,
disefar,
escribir el

programa y
verificar el
resultado
(Schoenfeld,
1985; Polya,
1965).

gallina, 3 platos de arroz
con pollo. Si pagaron con
s/.100 ¢ Cuantos recibieron
de vuelto?

Lista de precias
Arroz con pollo s/. 3.80
Carapulcra s/. 2.60
Ceviche s/.3.10
Tacacho s/. 4.50
Pachamanca s/. 5.70
Aji de gallina s/.2.10
Sancochado s/. 2.80

42. En la colmena del
parque N° 2 en
Chulucanas hay 1 280
abejas. Si entre ellas hay
una abeja reina, 169
zanganos Yy el resto son
obreras, ¢cuantas abejas
obreras hay en esa
colmena

43.Fernanda participa en los

Juegos Deportivos, dando 3
vueltas a un campo
deportivo de 400 m de
perimetro. Si debe correr 2
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000 m. ¢Cuantos metros le
falta correr?

Usa estrategias

y
procedimientos

5.Analizar \
comprender el
problema
6.Disefar y
planificar una
solucion
7.Explorar
soluciones
8.Verificar la
solucién.

44.La profesora Elsa de la IE

“VICUS” de villa Vicus-
Chulucanas, quiere
descomponer con ayuda de
un  tablero de valor
posicional, el ndmero que
indica la poblacién de la
provincia de Morropén que
es 159,486. Represéntalo y
marca la alternativa
correcta
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45.0Observa la cantidad de

figuritas que se te
presentan. Algunas estan
sueltas y otras estan en
paquetes o en sobres. En
cada paquete o en cada
sobre se indica la cantidad
total de figuritas que
contiene. ¢, Cudntas figuritas
hay en total?

o Wi
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46. Un motociclista va de
Chulucanas a Piura. El ha
recorrido 2,8 km en una
etapa; 4,7 km en otra etapa
y 3,6 km en una tercera
etapa. ¢Cuantos kilémetros
le quedan por recorrer si la
carrera es de 20 km?

163



47. ElI perimetro de un
triangulo equilatero mide 6
cm y su altura mide 1,7 cm.
Calcula el area del triangulo

48.El pictograma
corresponde a los
puntajes del campeonato
interescolar de fatbol:

49. Dofa Margarita registro
en un gréfico la cantidad
de comida que vendio en
su restaurante durante 4
dias.

R

Argumenta
afirmaciones

9.Analizar y
comprender el

50.0Observa la siguiente
secuencia de figuras hecha
con figuras geométricas.
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problema
10.Disefiar y
planificar una
solucion
11.Explorar
soluciones
12.Verificar la
solucion.

¢Qué  figura  continda?
Marca la alternativa
correcta.

olee |

S @ e e d

N (&) k=

51. En una floreria tienen 72 flores y
deben armar 12 ramos iguales,
con 2 margaritas por cada flor
¢Cuantas flores tendran cada
ramo?, ¢cuantas margaritas
necesitara?

52.Leonardo  quiere  subir los
escalones numeéricos de su colegio
y se da cuenta que falta el numeral
en uno de ellos. Ayudalo a
descubrir cual es el nimero que

fae.
falta. S L
e
L

1

o

5 R,

53.Lucia y su hijo elabora
una docena de collares
cada dia. ¢Cuantos
collares elaboraran en una
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semana? Marca tu
respuesta.

54.lmagina que tienes una
cartulina tamafio carta que
representa la unidad. Si
cortamos esta cartulina en 8
partes iguales y luego,
pegamos estas  partes
iguales otra vez hasta
formar  nuevamente la
unidad. ¢La afirmacion es
verdadera o falsa?, ¢cémo
lo sabes?

55.Cada una de las partes en

gque se ha dividido el
rectangulo es Y4 del
rectangulo ¢La afirmacion
es verdadera o falsa?
Marca con X

56. Luisa tenia 12 chupetines
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y regal6 7, es decir, Luisa
regalé los ]-; del total de

chupetines. JLa
afirmacién es verdadera o
falsa? , ¢Por qué?

57. Lee la siguiente
afirmacién: Imagina que
tienes una hoja de papel y
la quieres dividir en partes
iguales. Si la divides en una
mayor cantidad de partes,
estas partes serdn mas
pequefas. ¢La afirmacion
es verdadera o falsa? ¢ Por
qué?
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Nombre de instrumento

Objetivo

Dirigido a

Apellidos y nombres del evaluador

Grado Académico del evaluador

Valoracion

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Prueba objetiva.

Medir el nivel de logro en la resolucion de problemas matematicos.

Estudiantes 5y 6° de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 14634- villa

Vicus—Chulucanas

Delma Flores Farfan.

Doctora en Ciencias de la Educacion

Muy mala Mala Mediana

Buena

Muy buenav’

FIRMA DE EVALUADORA
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ANEXO 14: Ficha técnica del Instrumento

FICHA TECNICA

. Informacién general

1. Nombre . Prueba para medir la resolucion de problemas
matematicos.
2. Autora . Mg. Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas.
3. Fecha : 2017
4. Aplicacion : Estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario de la
Institucién Educativa N° 14634 - VICUS.
5. Administracion : Individual
6. Duracion : 45 minutos
7. Tipo de items : Ejercicios y problemas
8. N° items . 20
II. Objetivo
Medir el nivel de resolucién de problemas matematicos en los estudiantes de
cuarto, quinto y sexto grado de educacion primaria.
[ll.Dimensiones a evaluar
Dimensiones Indicadores
Actividades ¢ Comunica su e Analizar y comprender un
relacionadas con comprension. problema.
el lenguaje e Usa  estrategias Y e Disefiar y planificar una
procedimientos. solucion.
e Argumenta sus e Explorar soluciones.
afirmaciones e Verificar la solucion
Actividades e Comunica su e Analizar y comprender un
relacionadas con comprension. problema.
el pensamiento e Usa estrategias y e Disefiar y planificar una
procedimientos. solucion.
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o Argumenta

afirmaciones

Sus

e Explorar soluciones.

e Verificar la soluciéon

IV. Materiales
Prueba, lapicero, lapiz y borrador.
V. EVALUACION

La prueba para medir la resolucion de problemas matematicos consta de 20

items, calificando cada uno de los items con la siguiente escala:

0 Incorrecta

1 Correcta
5.1 Nivel para cada una de las dimensiones

Dimensiones items Inicio Proceso Logro

Comunica su comprension 5 0a2,0 2,1a3,0 3,1a5,0
Usa estrategias y 6 0a30 3,1a4,0 4,1a6,0
procedimientos
Argumenta sus afirmaciones 8 0a5,0 51a6,0 6,1a8,0
Resolucion de problemas 20 0all 11a13 14 a20

5.2 Nivel para la variable

La evaluacion general se realizé considerando los nivles, puntajes y

criterios siguientes:

Niveles Puntaje Criterio
- C
Inicio 00 a 10 , ”
(No logro resolver problemas matematicos)
B
Proceso 11a13 (Logroé resolver problemas pero presenta
algunas deficiencias)
A
Logro 14a20 (Logré desarrollar efectivamente las
situaciones problematicas)
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VI. Validacion

La validez de la prueba objetiva se realizé a través del procedimiento
denominado: validez de contenido por juicio de expertos, de acuerdo a los
criterios y regulaciones de la Universidad César Vallejo. En consecuencia, se
solicitd a tres expertos con grado de Doctor: uno especialista en Investigacion
Educativa, uno en educacion primaria y otro en la ensefianza de matematica,
que revisen y evallen las dos pruebas objetivas a través de la matriz de

validacion de instrumentos de la UCV.

Los resultados de la validez fue la siguiente:

Instrumentos Experto 1 Experto 2 Experto 3 Promedio

Prueba 4° grado Muy bueno Muy bueno Muy bueno Muy bueno
Prueba 5° grado Muy bueno Muy bueno Muy bueno Muy bueno

Prueba 6° grado Muy bueno Muy bueno Muy bueno Muy bueno

De acuerdo a la opinién y resultados de los expertos se concluyé que la
prueba tiene una muy buena validez, lo que demuestra que esta disefiada para
medir el rendimiento académico de los estudiantes en la resolucion de
problemas de las tres capacidades del area de matematica, dado que los items

guardan relacion y coherencia con las variables, dimensiones e indicadores.
VII. Confiabilidad

La confiabilidad del instrumento se determind a través del procedimiento
estadistico denominado: Kuder Richardson 21 (KR21), considerando los
criterios propuestos por George y Mallery (2003) que establece que un
instrumento es confiable cuando el coeficiente es mayor a ,5 aunque lo

aceptable son los coeficientes mayores a ,7.

Se aplico la férmula:

KR,, = Kuder Richardson 21
_ k N k p g K = Numero de items
KR21 - Tt 1 - e p = Proporcidn sujetos que aciertan items
2 Q = Proporcion de sujetos que no aciertan items
k-1 S 2 )
X S® = Varianza de las puntuaciones.

Y se obtuvo los siguientes resultados:
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Instrumentos KR21 N° de elementos

Prueba 4° grado , 754 20
Prueba 5° grado , 738 20
Prueba 6° grado 127 20

En los resultados de la tabla se determina que los tres instrumentos tienen
una aceptable confiabilidad (0,7 a 0,8): ,754 para la prueba de cuarto grado;
,738 para la prueba de quinto grado y ,727 para la prueba de sexto grado. En
consecuencia, los resultados establecen que los tres instrumentos demuestran
confianza y seguridad para medir la capacidad de resolucion de problemas

matematicos en los estudiantes de los grados ya indicados.

e e &

'"““‘:.CORREA"B‘E.C.E?RT Dr. Luis Mam’)], Ojeda Sosa
Dr. QO‘“
- 2 ot:;':"”"‘;' Validador 1

Estadistico

Oé/(“"’“j u“ S

Dra. Diana Judith Quintana Sénchez
Validador 2

Dra. Flores Farfan
Validador 3
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ANEXO 15: Prueba de Normalidad

Prueba de normalidad
El calculo de la normalidad del conjunto de datos se realiz6 a través de la

prueba de Kolmogorov-Sminov; que es una prueba que evalla la distribucion

normal de la muestra cuando es mayor a 35.
Ho Hipaotesis nula: El conjunto de datos siguen una distribucion normal.
Ha Hipotesis Alternativa:  El conjunto de datos no siguen una distribucion normal.

Prueba de normalidad para los grupos experimental y control en el pretest y en

el postest

Pre test Experimental ,161 60 ,000
Post test Experimental ,151 60 ,001
Pre test Control ,176 61 ,000
Post test Control ,102 61 ,018
Diferencia Experimental 114 60 ,048
Diferencia Control ,134 61 ,009

Interpretacion

Se observa en la tabla que el valor sig de los datos es < 0,05 (salvo en los
datos del postest del GC), en consecuencia es aceptada la hipotesis
alternativa, y por ende, rechazada la hipétesis nula, es decir, la evidencia
estadistica determina que los datos no siguen una distribuciébn normal; por
tanto, no se cumple el supuesto de normalidad y es procedente analizar los
datos con las pruebas no paramétricas: W de Wilcoxon o U de Mann-Whitney

para muestras relacionadas o muestras independientes

o

e
Bt COTME CORREA BECERRA
Dflf‘ ‘wgu“-
CTOESPE 3802
Estadistico
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ANEXO 16: Sesiones de aprendizaje
SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Resolvemos situaciones problematicas”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias podran ser capaces de
resolver problemas de varias etapas.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES

¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Cuaderno

e Cartulina

e Plumones
e Papelégrafo

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia

Capacidad

Desempefio

Resuelve
problemas de
cantidad.

Comunica su comprension
sobre los numeros...

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion

Argumenta sus
afirmaciones...

Resuelve situaciones
probleméticas  teniendo
en cuenta problemas de
varias etapas en las
operaciones.

V- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Estrategias

INICIO

Actividades permanentes.

Se forman equipos de trabajo de 5 integrantes de tal
manera que a cada equipo se le hace entrega de tarjetas
numeéricas. Se les pide que busquen los nimeros que al
sumar y 3multiplicar a la vez dé como resultado el
namero entregado en la tarjeta numérica. Obviamente
uno tendra el resultado y los demas tendran las
operaciones, se les brinda un tiempo para que las
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DESARROLLO

peguen en medio papelégrafo.

Cada equipo presenta el trabajo que han realizado
exponiendo sus respuestas.

La docente comenta sobre lo efectuado, resaltando el tipo
de operaciéon que desarrollaron para dar con el resultado,
preguntando: ¢qué operaciones realizaron?, ¢en qué
tipos de actividades podemos apreciar diversas
operaciones? Se toman en cuenta sus respuestas.

Se plantea el fin de la sesion: hoy seremos capaces de
resolver problemas de varias etapas.

Se plantean los acuerdos a tener en cuenta durante la
sesion.

Posteriormente se les plantea el siguiente problema:

Para adornar nuestra Institucion Educativa por su
aniversario, la profesora Karla hace un pedido de 10
arreglos florales para cada candidata de los grados. Cada
arreglo debe tener dos docenas de rosas y cada rosa
debe acompafiarse con 3 ramas de helecho. ¢Cuantas
ramas de helecho utilizaran en el reinado la profesora?

Se efectla la comprension del problema mediante las
interrogantes: ¢por qué creen que adornamos la
institucion?, ¢gqué necesitan?; ¢cuantos ramos pidieron?,
jcuantas rosas debe tener cada ramo?, ¢cada rosa
cuantos helechos?, ¢qué debemos hacer?, ¢qué tipos de
operaciones podriamos efectuar?

Se promueve la blusqueda de estrategias y lo expresan a
sus compairieros.

Se les brinda un tiempo a fin de que analicen la situacion
mostrada. Se les orienta mediante preguntas, por
ejemplo: ¢de qué trata el problema?, ¢qué nos pide?;
¢qué resultado encontramos primero?, ¢como extraemos
la cantidad de rosas?, ¢,cémo podemos representarlo? Se
toman en cuenta sus respuestas.

En los equipos formados con anterioridad, se les brinda el
tiempo prudente para que desarrollen el problema ya sea
con materiales o graficamente para el desarrollo de la
situacion; una vez terminado el trabajo lo plasman en
papelégrafo. Se hace hincapié que debe plasmarlo de
manera concreta, grafica, simbdlica.

La docente refuerza e interviene en los equipos
constantemente observando lo que ejecutan como grupo
y llenando una ficha de observacion.
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Posteriormente, uno de los integrantes explica los pasos
gue siguio para dar con la respuesta.

La docente conduce el momento planteando algunas
preguntas: ¢como descubrieron la respuesta?, ¢cuantas
rosas hay?; ¢cuanto es el total de helechos?, ¢qué
operacion desarrollaron?, ¢por qué?, etc.

La docente interviene segun lo desarrollado por los
estudiantes, formalizando los saberes aprendidos en la
sesidn, copiando en sus cuadernos los resultados.

Luego, con ayuda de su una ficha de trabajo entregada
por la docente, desarrollan actividades para continuar
resolviendo problemas de manera individual. Se
monitorea el trabajo constantemente para tener en cuenta
alguna duda del nifio y nifia. Realizan las actividades en
la pizarra de manera voluntaria, en donde deben explicar
su desarrollo.

Se evalla el aprendizaje de los estudiantes por medio de
un problema.

Se reflexiona sobre lo desarrollado por medio de la
metacognicion: ¢ Qué aprendi? , ¢, Como lo aprendi?,

¢, Como me senti? ¢ Escuchaste con atencién a tus
comparieros y compaieras?
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SESION DE APREHDIZA.JE

.- HOMBRE DE LA SESIOH: “Combinamos situaciones problematicas con

numeros naturales".

Il.- PROPOSITO DE LA SESIOHN: Los estudiantes podréan ser capaces de
rezolver problemas de doszs etapas.

lil.- AHTES:

HECURSUS ¥ MATERIALES

SUE HECESITANKD &Y

* Lapicero

* CLUaderno

* Papeldgrafo

+ Plumones

* Cinta adhesiva
« Cartulinas

+ Lizsta de cotejo

V.- PROPOSITO DE APREHDIZAJE:

Competencia Capacidad D e=sempeno
Fesuelve Comunica =U comprension | Reconoce catos
proklemas de | sobrelos numeros. .. relevantes en
cantidad =g estrateqiazs v | problemas  aditivos
' procedimientos de | de la=z operaciones
estimacian matematicas con
Argumenta 2= | ndmeros naturales
afirmaciones. ..
V.- SECUEHCIA DIDACTICA:
&+
Momento Esrategias

Actividades permanentes.

En plenarialos estudiantez manifiestanla impodancia de
laz plantas respondiendo; i Cudl es laimportancia de las
plantas?, iQué usos tienen?, iGué sucederia en un
mundo sin plantas?; i Quéespecies de flora encontramos
en lacomunidad?, ;i Cdmoteimaginas una comunidad sin

flares™;

sTenemos la capacidad de =solucionar una

problematica relacionada a las flores? Se tienen en
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cuenta zus ideas previas, =e les solicita que elabaren un
problema v en el gque =e tenga que juntar o separar
cantidadesz. Se analiza con ellos uno de los problemas
planteados.

Interviene por medio de preguntas como: jgué
informacion poseemosT, joué debemos encontrar?,
icuantas operaciones destinaremos para solucionarlo?
Ze indica gque este ez un problema de una etapa, va que
necesita una operacion para darle solucidn: ihabra
problemas en los gue se requieran hacer warias
aperaciones de calcula?

La docente manifiesta el proposito de la sesion: hoy
aprenderan a solucionar problemas de dos etapas.

=e determina con los estudiantes algunas normasz de
convivencia,

e les presenta en papeldgrafo el siguiente problems:
La sefioraLidiavende flores fuera del cementerio de villa
wWicls— Chulucanas, tiene 350 rozas v 25 claveles menos
gque rozas. Sioel jardinero de la ciudad le compra 30
claveles para decorar la parroguia, jcuantos claveles
gquedaron’?

Se garantiza la comprension del proklema, solicitando
voluntarioz para que paratrazeen =u contenido, para
después la docente plantear las siguientes preguntas:
ide qué trata el problema? jpara qué gquieren los
claveles? jcuantos tipos de flores e mencionan en el
problema?; jcuiles es la infarmacion que nos ofrece el
problema?

Los= estudiantes reconocen dos datos desconocidos y
huscan estrategias de solucidn preguntado: ;sshemos
cuantos claveles hay?, j sabemos qué cantidad claveles
guedaron después de comprar 30 para la decoracian de
la parroguia® jcudl de las dos cantidades hallaremos
primero’; i creen que con una solaoperacion podriamos
resolver el problema?, jpor gué? Se arienta el proceso
parala resolucidn del problema.
Ze hace entrega de material: tiras de cartulina de colores
v de diferentes tamafios con el fin de gque establezcan
relaciones entre o= datos. Se les pregunta:
*iue anotaremos en la cadulina de mayor
dimensidn?, i por quéy
*iQué anotaremos en la cadulina de menor
tamafio?, j por gqué?
*iue  canulina  representard &l dato gue
deszconocemaosy

178



ZIERRE

=2 |ez olorga un tempo a los equipos para gue
conversen. Luego, =& les pregunta; i gué cantidad de
claveles habia iniciaimente?, ;gué sucedid luega?, la
cantidad de claveles j aumentd o disminuyd 7
Terminado eltrabajo de cadaequipo exponen las pautas
que siguieran para llegar con el resultadao.

=& conceptualiza loz procedimientos para resalver
problemas de dos etapas, elaborandose un diagrama.

=& reflexionaconlos estudiantes zobretodo [0 realizado,
planteandointerrogantes i qué procedimientos seguimos
pararesolver el problema?; i qué dificultades encortraste
para resolver el problema?, icuales?, jcdmo las
superaron?  ide gué manera les  ayudaron  los
ezquemasy

Finalmente, ze les presenta diverzasz situaciones a los
estudiantes rezpecto a problemas de dos etapas, los
cuales  zeréan evaluadoz  seglin sus propios
procedimientos.
En eguipo comentan las respuestas de las siguientes
preguntas:

i GUé aprendimos?

» i Qe aciertos v dificultades tuvieron como equipo

al resolver el problema?
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SESION DE APRENDIZAJE

l.- TITULO DE LA SESION: “Establecemos relaciones en situaciones
problematicas”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los estudiantes resuelven situaciones con
dos etapas utilizando material Base Diez y ayudandose de esquemas.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

e Cartulinas

e Imagenes

e Material Base Diez.

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su comprension | Emplea estrategias
problemas de | sobre los numeros... heuristicas, como hacer
cantidad. Usa estrategias y |un esquema o hacer
procedimientos de | analogias, al resolver
estimacion problemas aditivos de
Argumenta sus | varias etapas con
afirmaciones... nameros naturales.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se comienza con un didlogo sobre los seres vivos para
ello se les muestra imagenes de diferentes plantas y
animales; luego, se pregunta: ¢les gusta observar y leer
sobre plantas y animales?, ¢alguna vez habian visto un
libro o una enciclopedia con fotos de plantas y animales?;

INICIO jcuantas paginas tiene este libro?, ;como lo saben?,
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icreen que podriamos aprender matematica con la
cantidad de paginas de un libro?, ¢de qué manera? Se
forman equipos de trabajo con la técnica del
rompecabezas, al unirse forman una planta o animal e
especifico con el fin de que cada uno de ellos plantee un
problema relacionado con los libros y la cantidad de
paginas. Concluida esta actividad, cada equipo comparte
con la clase el problema que plantearon y lo resuelvan
entre todos.

Se recogen las ideas previas preguntando: ¢habré otras
maneras de resolver el problema planteado por sus
compafieros?, ¢cudles?, ¢creen que podriamos usar
esquemas?, ¢saben como hacerlos?, ¢para qué sirven
los esquemas?

Propésito de la sesion: hoy resuelven situaciones con

dos etapas utilizando material Base Diez y ayudandose
de esquemas.
Se toman en cuenta algunas normas de convivencia.

Se enuncia la situacion problemaética:

Para conocer mas sobre los animales, la profesora
solicitd a sus estudiantes revisar algunos libros. Luis y
Elena se interesaron por conocer mas acerca de los
animales en peligro de extinciobn y ambos estan leyendo
el libro “Cuidemos a los animales”, el cual tiene 240
paginas. Elena ha leido 84 paginas. Si hubiera leido 25
paginas mas, habria leido la misma cantidad de paginas
gue Luis.

¢Qué cantidad de paginas ha leido Luis?, ¢cuantas
paginas le falta leer a Luis para concluir el libro?

Se comprende el problema, algunos de los estudiantes
explican el problema usando el parafraseo y se pregunta:
¢cde qué trata el problema?; ¢cuantas paginas tiene el
libro?, ¢cuantas paginas ya ha leido Carito?; ¢qué nos
pide el problema?, ¢qué datos debemos encontrar?,
¢Cuantas etapas tiene el problema? Con los equipos
formados disefian sus estrategias para solucionar el
problema. Se les ayuda con preguntas: ¢se parece a
algun problema que resolvimos?, ¢a cual?; ¢ creen que el
material Base Diez nos puede ser (til?, ¢como podriamos
resolver el problema usando este material?

Se distribuye a cada equipo de un juego de material Base
Diez. Después, se guia el proceso de resolucion del
problema: ¢como representarian con el material Base
Diez la cantidad de paginas que leyé Elena? Con un
tiempo prudente calculan la cantidad con el material,
grafican y proponen un esquema para dar solucion al
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problema.

Asi también se les pregunta: ¢qué nos piden hallar?,
¢,como lo haremos?, se apoyan del material Base Diez.
Pegan su trabajo realizado con la finalidad de que
expongan sus resultados, exponiendo como dieron con la
respuesta.

Luego, se dialoga con los nifios y las nifias sobre las
razones por las que en ocasiones debemos usar
esquemas.

Se formaliza junto con ellos algunas ideas respecto al uso
de esquemas en la solucion de problemas.
Posteriormente, se reflexiona con los estudiantes sobre lo
desarrollado, a partir de preguntas como: ¢qué
procedimientos seguimos para resolver el problema?;
¢tuvieron dificultades?, ¢cuéles?, ¢como las superaron?;
por qué a veces es necesario usar esquemas para
resolver los problemas?

Finalmente, se propone a los estudiantes otra situacion la
cual resuelven de manera individual para poder ser
evaluados a través de una lista de cotejo.

Asi también, se realiza las siguientes preguntas
metacognitivas: ¢qué aprendieron hoy?, ¢ fue dificil
resolver el problema?, ¢ para qué sirven los esquemas?

182




SESION DE APRENDIZAJE

|- NOMBRE DE LA SESION: “Jugando creamos problemas aditivos y/o
multiplicativos”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias haran y resolveran
situaciones matematicas con diversas situaciones

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papeldgrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulinas

e Imégenes

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su comprension | Reconoce datos
problemas de | sobre los numeros... relevantes en
cantidad. Usa estrategias y problemas aditivos y

procedimientos de multiplicativos de las
estimacion.... operaciones
Argumenta sus matematicas con
afirmaciones... nameros naturales

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se les presenta a los estudiantes los siguientes objetos:

5. 65 &) ' .\
) ' 4

Pelota De Football

@
G

s/.75 S/.35
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Posteriormente, se les pregunta: ¢qué podemos hacer
con ellos?, ¢qué tipos de problemas podemos crear?,
¢Cuantas operaciones podemos plantear? Se toman en
cuenta las respuestas de los estudiantes.

La docente plantea el proposito de la sesion: hoy
crearemos y resolveremos situaciones matematicas con
diversas situaciones.

Se plantean reglas de trabajo a cumplir.

Luego, con ayuda de los estudiantes y conducidos por la
docente con la siguiente pregunta: ¢en qué ocasiones
recibimos juguetes?, se les ayuda a plantear una
situacién problematica:

Teniendo en cuenta las fiestas navidefias la empresa de
Banano hace entrega de 500 soles a Rocio. Con ese
dinero Rocio compra un par de patines y dos pelotas
para regalar a los nifios que faltan. ¢Cuanto de dinero
gastd?, ¢ cuanto dinero debe recibir de vuelto?

Se garantiza la comprension del problema preguntando:
¢ Qué fiesta estaba por celebrarse?, ¢quién dond el
dinero?, ¢cuanto cuesta unos patines y una pelota de
futbol?, ¢cuantos objetos de cada uno quiere comprar?,
Jicrees que le alcance?, ¢qué nos pide el problema?,
squé podemos hacer? Se tienen en cuenta sus
respuestas.

Se forman equipos de trabajo de 5 integrantes a través de
una técnica grupal, de tal manera que ideen una
estrategia para resolver el problema, ya sea de manera
gréafica y/o simbdlica. Se les brinda un tiempo para que en
los equipos puedan resolverlos, se apoyan de todo tipo
de material para reemplazar los objetos a adquirir,
plasman sus esquemas en papelografo y exponen en
grupo clase sus resultados dando la respuesta.

La docente revisa las situaciones apoyados de los
estudiantes si en todo caso los resultados sean
diferentes. Se les pregunta: ¢qué acciones llevaron a
cabo para dar con la respuesta?, ¢por qué realizaron
esas operaciones?, ¢puede haber otra manera de
resolverlos? Los estudiantes intervienen con sus
respuestas.

Se les pide que copien en sus cuadernos el desarrollo de
la situacion asi como formalizar lo que han desarrollado.

Luego, teniendo en cuenta las imagenes anteriores cada
equipo de trabajo podra crear un problema con diversas
situaciones, las cuales transcriben a un papelégrafo. La

184




CIERRE

docente monitores el trabajo de los estudiantes. Se
musean los trabajos efectuados.

Se invita a un estudiante de cada equipo a que expliquen
el proceso que siguieron para hallar la solucion.
Finalmente, se les induce a reflexionar de como fuimos

construyendo el aprendizaje.

Se evalla el aprendizaje de los estudiantes por medio de
una situacion parecida en donde se tendra en cuenta las
operaciones que plantean de manera individual y el tipo
de pregunta.

Se reflexiona sobre lo desarrollado por medio de la
metacognicion: ¢Qué aprendi? , ¢(Como lo aprendi?,
,Como me senti? ¢Escuchaste con atencidon a tus
comparieros y compaieras?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a descomponer los nimeros”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias seran capaces de
descomponer numeros naturales.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

e Material Base Diez.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia | Capacidades Desempefio
Comunica su comprension | Elabora
sobre los numeros... representaciones de
Resuelve Argumenta sus | numeros en forma
problemas de | afirmaciones... concreta (Base Diez)
cantidad y simbolica
(composicion y
descomposicion
aditiva, valor
posicional).

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se conversa acerca de si les parece facil o dificll
representar niameros de cuatro cifras utilizando el material
Base Diez, asi como el tablero de valor posicional. Se
recoge los saberes previos de los estudiantes por medio
de algunas preguntas:

186



INICIO

DESARROLLO

¢ Con cuantos barritas de material Base diez formarian
4007, ¢con cuantas placas formarian 10007?; ¢cuéntas
bolsas de 10 cuadraditos necesitarian para hacer un
paguete de 1007, etc. Se escuchan las respuestas y las
participaciones de cada uno de ellos.

Se comunica el propdsito de la sesion: hoy vamos a
descomponer nimeros naturales.

Asi también, se acuerda con los nifios y las nifias normas
de convivencia, las cuales los ayudaran a trabajar y a
aprender mejor

Luego, organizados en grupos de cuatro 0 cinco
estudiantes, se les presenta el problema:

La empresa de Banano produce 1 380 manos de platano
para envasarlos en el menor nimero de cajas posibles.
Para esto, cuentan con tres tipos de javas cuya
capacidad es la siguiente:

Una java pequeiia que tiene capacidad para guardar 10
manos de platano.

Una java mediana que tiene la misma capacidad que 10
cajas pequefias.

Una java grande que tiene la misma capacidad que 10
cajas medianas.

Al terminar de guardar las manos de platano, cuantas
javas llenas de cada tipo tienen listas para exportar la
empresa.

Se pide que un estudiante lo lea a toda la clase. Luego,
se forman equipos con el fin de que lo lean las veces que
consideren necesarias. Se les muestra tres javas (cajas)
de distintos tamafios para dar ejemplo de la capacidad de
cada una de ellas, realizando preguntas con la intencién
de asegurar la comprension del problema: ¢ qué reto nos
presenta?, ¢qué debemos hacer?, ¢cuantas cajas son?,
Jtienen la misma capacidad?, etc.

La docente guia a los estudiantes en la busqueda de
estrategias de solucién, con la ayuda de algunas
preguntas: ¢qué tamafo de caja llenaran primero?, ¢y
luego?; ¢qué material les puede servir para resolver el
problema?, ¢por qué lo creen asi?; ¢les servira el tablero
de valor posicional?

Hacen uso de material Base Diez, asi como el tablero de
valor posicional. Se les brinda unos minutos para que
representen la cantidad de manos de platano con el
material Base Diez y asi escriban el nimero en el tablero
de valor posicional. Se les pide que terminen sus
representaciones con ayuda del material Base Diez.

Se les pregunta a los equipos, por ejemplo: ¢qué piezas
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del material Base Diez representan a las cajas de 10
manos de platano?, ¢y qué piezas representan a las
cajas medianas?, ¢por qué?; ¢qué piezas representan a
la caja grande?, ¢cuantos manos de platano caben en
una caja grande?
Se les pide a los estudiantes que en sus grupos registren
en papelégrafo las representaciones y sus posibles
respuestas al problema planteado. Exponen sus trabajos
al grupo clase.
Se formaliza estos aprendizajes indicando como se
puede representar la cantidad total de manos de platano.
Se efectian las siguientes preguntas y se retoma el
problema: ¢qué pasaria si en lugar de usar las cajas
grandes, utilizaramos solamente las medianas y las
pequefias?, ¢cuantas cajas de estas tendriamos? Se les
orienta para que lleven a cabo el canje del cubo del
material Base Diez por 10 placas con el fin de obtener la
siguiente descomposicion
1380 = 13C 8D

= 1300 + 80
Se pregunta también: ¢qué pasaria si no tuviéramos
cajas medianas, sino solo grandes y pequefias? Se les
guia para que realicen el canje de las tres centenas por
decenas.
1380 = 1Um 38D

= 1000 + 380

Se concluye con los estudiantes que hay diversas formas
de descomponer un namero. Se les pide que consoliden
todas las representaciones en su cuaderno.

Se reflexiona con ellos sobre el procedimiento realizado y
se verifica si se cumplid6 el propédsito de la sesion,
teniendo en cuenta la participacion voluntaria para que
hagan un recuento de lo desarrollado y comuniquen lo
aprendido.

Se efectan actividades que entregard la docente en
copias para que desarrollen y profundicen el tema.

Se dialoga con los estudiantes sobre las actividades
desarrolladas a partir de las siguientes preguntas: ¢queé
dificultades tuvieron para resolver el problema?, ;cémo
las superaron?; ¢ qué aprendieron?; ¢el uso del material
Base Diez los ayud6?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Somos capaces de identificar equivalencias al
descomponer un numero”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenderan a identificar
equivalencias descomponiendo y realizando agrupaciones de 1000, 100 y 10.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES

¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Cuaderno

e Papeldgrafo
Plumones

Cinta adhesiva
Material Base Diez.
Billetes y monedas.

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia

Capacidad

Desempefio

Resuelve
problemas de
cantidad

Comunica su comprension
sobre los numeros...

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion...

Argumenta sus

afirmaciones...

Elabora
representaciones de
nameros de hasta
cuatro cifras en forma
concreta (Base Diez,
monedas y billetes) y
simbdlica
(composicion y
descomposicion
aditiva,
posicional en
millares,  centenas,
decenas y unidades).

valor
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V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Estrategias

INICIO

Actividades permanentes.

Se conversa con los estudiantes acerca de las actividades
gue realizan los comerciantes en un mercado y se realizan
las siguientes preguntas: ¢qué productos venden?, ¢coémo
los venden?, ;donde los colocan (en cajas, sacos...)?, ¢en
grupos de cuantos?, etc. Se recogen los saberes previos.
Se les pide gue imaginen que son comerciantes y que
escriban la cantidad de productos que venderan hoy y lo
anotan en un cuadro. La docente acompafia durante la
resoluciéon de la actividad. Asi también se les pide que
representen las cantidades, socializan su trabajo en grupo
clase.

Se comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderan a
identificar equivalencias descomponiendo Yy realizando
agrupaciones.

Se tiene en cuenta normas de convivencia, que los
ayudaran a trabajar mejor en equipo.

Posteriormente, se organiza a los nifios y a las nifias en
equipos de cuatro 0 cinco integrantes, se presenta en
papelégrafo un problema el cual un estudiante lo leera:

En la tienda de dofia Margarita, se venden las hojas bond
en paquetes de un millar, de un ciento y de una decena.

En su almacén tiene las siguientes cantidades: 9 paquetes
de 100 hojas bond; 6 paquetes de 50 hojas bond; 4
paquetes de 20 hojas bond; 8 paquetes de 10 hojas bond; 6
hojas bond sueltas ¢Cuantos paquetes de los que quiere
vender podré formar?, ¢cuantas hojas tiene en total?

Se realizan algunas preguntas para comprobar su
comprension: ¢ de qué trata?, ¢pueden explicar lo que han
entendido?, ¢reconocen los datos?; ¢qué significa un
millar?, sy un ciento?; ;hay suficiente informacién?; ;han
resuelto un problema similar?

Se les brinda un tiempo para que discutan como pueden
resolver el problema; en donde apliquen sus propias
estrategias. Se efectuan algunas interrogantes con el fin de
orientarlos: ¢qué harian si estuvieran en el lugar de dofia
Margarita?, ¢qué materiales utilizarian para resolver el
problema? Se escribe en la pizarra todas las estrategias
gue los estudiantes propongan.

Se les da la consigna de representar las cantidades de
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hojas con material concreto. Se les guia mediante el
modelado, para que puedan resolver el problema, utilizando
material Base Diez, asi como monedas y billetes para
formar los grupos y luego escribir las cantidades en las
cartulinas para poder identificarlos.

Concluido el trabajo, a cada grupo se les invita a escribir el
namero de paquetes formados pegando su papelégrafo. Se
pregunta lo siguiente: ¢ya pueden dar respuesta al
problema?; ¢cuantos paquetes de 1000 hojas han
formado?, ¢cuantos de 100?, ¢cuantos de 107?; ¢cuantas
hojas hay en total? Exponen sus trabajos segun sus
representaciones, escriben el total de hojas en cifras y en
letras. Explican la relacién entre los grupos de paquetes y
el numero total de hojas.

Se formaliza el conocimiento de las nifias y los nifios
dibujando en la pizarra el tablero de valor posicional y
representando, junto con ellos, las cantidades halladas.

Se realiza la reflexion junto con los estudiantes sobre el
proceso desarrollado y las estrategias que han empleado.
Se les pregunta: ¢cudl estrategia les parecié mas rapida o
mas sencilla? Pideles que expliquen qué representa cada
cifra del namero hallado.

Con ayuda de billetes hechos de cartulina de las siguientes
cantidades: cheques de S/.1000, S/. 100 y S/.10, y las
monedas de S/. 1, van a pagar los siguientes artefactos:

HOH .
)
v == 1) - —
Cocina $/.1089 Refrigeradora S/.2106 Lavadora $/.1430
- !
Televisor $/.2030 Computadora 5/.3899

En una tabla, completaran la cantidad de billetes y moneda
gue usaron para pagar cada artefacto

Artefacto | Precio | Cheques | Billetes | Billetes | Monedas
de S/ deS/. |deS/: |deS/. 1
1000 100 10

Cocina

191




CIERRE

Con la finalidad de relacionar las cifras de los precios con la
cantidad de cheques, billetes y monedas que usaron.

Finalmente, se les hace entrega de fichas de trabajo para
qgue desarrollen de manera individual, se apoyan del
material Base Diez con el fin de resolver los problemas.

Se revisan las respuestas de los estudiantes a medida que
hayan concluido. Se les pide a los estudiantes que explique
los procedimientos que usaron para desarrollar las
representaciones

Se dialoga con los estudiantes sobre las actividades
realizadas y plantea las siguientes preguntas: ¢qué
aprendieron hoy?, ¢les parece util lo que han aprendido?,
¢por qué lo creen asi?; ¢ disfrutaron las actividades?, ¢ estas
se podrian mejorar?, ¢de qué manera?; ¢qué los ayudd
mas en su aprendizaje?; ;encontraron alguna dificultad?,
¢la lograron superar?, ¢,como lo consiguieron?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Juego con mis amigos los nimeros”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias trabajan la representacion
de nimeros utilizando material concreto y el tablero de valor posicional.
[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papeldgrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

e Cartulina.

e Material Base Diez.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio

Resuelve Comunica su comprension | Elabora

problemas de | sobre los numeros... representaciones de

cantidad Usa estrategias y | nimeros hasta cuatro
procedimientos de | cifras en  forma
estimacion... concreta, gréfica y
Argumenta sus | simbdlica
afirmaciones...

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se realiza la dinamica “El barco se hunde”, la cual
consiste en simular que nos encontramos en un barco
gue se esta hundiendo y, para salvarnos, debemos
ocupar botes salvavidas con determinada cantidad de
integrantes. Quienes no lleguen a agruparse, pierden. Se
realiza esta dinamica solicitando, primero, grupos de 3y 4
estudiantes, y finalmente grupos de 10. Cuando los
INICIO grupos de 10 estén formados, se les indica que
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representen el nimero que indicara el docente con las
tarjetas numéricas, en un tiempo de dos minutos. El
namero debe tener cuatro cifras. Al finalizar, observa y
comenta junto con ellos las representaciones que han
realizado. Se formula las siguientes interrogantes: ¢fue
facil representar el numero?, ¢para qué utilizamos los
nameros?, ¢en qué situaciones utilizamos comunmente
los nimeros de cuatro cifras?, ¢y los nimeros de dos y
tres cifras?

Se comunica el proposito de la sesion: hoy trabajaran la
representacion de numeros utilizando material concreto
(Base Diez) y el tablero de valor posicional.

Se presenta en papelédgrafo el siguiente problema:

La sefiora Yuly, la bibliotecaria de la escuela, comento:
“Ordené los libros de la biblioteca. Al enumerarlos, me di
cuenta de que la cantidad total de libros se representa
con un numero de cuatro cifras. La cifra de las decenas
es un numero mayor que cero pero menor que 2, la cifra
del orden de las unidades es 8, la cifra que representa el
mayor orden es menor que 4 y mayor que 2, y la cifra del
orden de las centenas es 5". ;Cuantos libros hay en la
biblioteca?

Leen el problema y se realizan preguntas para orientar a
los estudiantes en la comprension del mismo: ¢de qué
trata el problema?, ¢qué debemos hallar?, ¢cuales son
los datos que tenemos? Se promueve la busqueda de
estrategias, a partir de estas preguntas: ¢cOmo vamos a
resolver el problema?, ¢qué materiales nos ayudaran a
descubrir la cantidad que nos plantea July?, ¢podremos
utilizar el material Base Diez?

Se les pide que formen grupos de cinco integrantes y se
les asigna la siguiente consigna: cada equipo debe utilizar
material concreto (Base Diez) para representar el nUmero
de libros que hay en la biblioteca segun el problema.
Luego, deberan dibujar su representacion en un
papelografo.

Antes de utilizar el material se procede a realizar las
siguientes preguntas: un cubito ¢a cuanto equivale?; Si
juntamos 10 unidades, ¢a cuanto equivale?; si juntamos
10 decenas, ¢a cuanto equivale?, ¢como se llama a las
10 decenas?; si juntamos 10 centenas, ¢a cuanto
equivale?, ¢qué formamos?, ¢como se llama al grupo de
10 centenas?

Se acompafa en cada momento a los nifios y a las nifias
en la solucion del problema. Se les orienta a que usen las
piezas adecuadas para representar las unidades, las
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decenas, las centenas o la unidad de millar. Para ello,
indicarles que hagan uso del tablero de valor posicional y
escriban el numero representado.

Se formaliza lo aprendido sefalando que para
representar un numero, podemos emplear el material
Base Diez, ya que nos permiten conocer las
equivalencias entre unidades de millar, centenas,
decenas y unidades. Ademas, el uso del tablero de valor
posicional ayuda a ordenar las cifras para formar el
namero buscado

Representacién de niimeros

® Podemos realizar la representacion con el material Base Diez y
observar las equivalencias entre unidades, decenas, centenas y
unidades de millar.

EEE |

® Podemos usar el tablero de valor posicional.

una c D u

3 a 2 5

® Los ntimeros se leen de izquierda a derecha.

Tres mil ciento veinticinco.

Se reflexiona con los estudiantes sobre el procedimiento
desarrollado, a partir de estas preguntas: ¢qué realizaron
primero?, ¢cuantos cubitos forman una barra?, ¢cuéntas
barras forman una placa?, ¢cuantas placas forman un
blogue? Conduce el dialogo hacia la comprension de lo
trabajado

Se organizan en parejas y se les indica que se jugara a
las adivinanzas de numeros. Cada uno escribira en una
tarjeta una consigna para hallar un nimero de cuatro
cifras, por ejemplo: En el orden de las unidades, se
encuentra el menor nimero natural, la cifra del segundo
orden es 9, la de tercer orden es un nimero mayor que 7
pero menor que 9, y la de cuarto orden es un numero
impar menor que 3. Se les pide que intercambien sus
tarjetas y adivinen cual fue el nUmero que propuso su
compafiero o comparfiera. Se les invita a socializar sus
respuestas y a comprobar si el nimero encontrado es el
gue corresponde a la respuesta de la adivinanza.

Se conversa con los estudiantes sobre la importancia de
utilizar los numeros y establecer equivalencias de
acuerdo al valor de posicion para emplearlos
adecuadamente.
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Seguimos una secuencia gréafica”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias desarrollan actividades
donde continuaran patrones de diferentes tipos

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

e Lista de cotejo

e Cartulina.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia | Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Emplea algunas
problemas de | comprension... estrategias
regularidad Usa estrategias y | heuristicas para
equivalencia y procedimientos ... ampli_ar, patrones de
bi Argumenta sus | repeticion usando
campio. afirmaciones... material concreto.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

diferentes con sus cuerpos para que

Momento Estrategias
Actividades permanentes.
INICIO Se les pide a los estudiantes que combinen tres posturas

los demaéas

compairieros la continden; se les pregunta: ¢Qué hemos
desarrollado?, ¢todas las posturas son iguales?, ¢qué es
un patron? Se toman en cuenta sus respuestas.
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Se plantea el propdsito de la sesion: Hoy desarrollaremos
actividades donde continuaremos patrones de diferentes
tipos.

Se formulan normas de convivencia para tener en cuenta
durante todo el dia.

Posteriormente, se plantea una situacion problematica:

Juan de Dios esta construyendo un tren como el que se
observa en la imagen. El quiere regalarselo a su mejor
amigo:

¢, Qué bloques logicos necesitara para construir el tren?

Se asegura la comprension del problema mediante
algunas preguntas: ¢qué estd haciendo Juan de Dios?,
épor qué lo esta construyendo?; ¢ qué figuras observan?,
Jtienen el mismo color?, ¢stienen la misma forma?,
¢cuales se repiten?; ¢ qué debemos hacer?

Se pide que algunos estudiantes expliguen a sus
comparfieros el problema a resolver, promoviendo la
busqueda de estrategias. Para ello, se les brinda un
tiempo adecuado a fin de que analicen el disefio que se
muestra.

La docente orienta a los estudiantes a través de
preguntas: ¢servird contar los bloques utilizados para
completar el disefio?, ¢por qué?; ¢sera util representar
ese disefio con algun material concreto?, ¢con cual
podriamos representarlo?

Se forman equipos de trabajo por medio de una dindmica
de agrupacioén, de tal manera que un representante de
cada equipo muestre al grupo clase el disefio que han
realizado. Conduce este momento planteando algunas
preguntas: ¢como descubrieron lo que se repite?,
écuantas veces se repite?; ¢ estan seguros de que usaron
los colores correctos?, ¢,por qué?, etc.

Se formalizan los saberes aprendidos en la sesion.

Posteriormente, se hace entrega de una ficha de trabajo
con la cual en ayuda de material realizan con la finalidad
de desarrollar actividades en donde puedan continuar
patrones.

Se monitorea el trabajo constantemente para tener en

cuenta alguna duda del nifio y nifia, para poder ser
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evaluado con ayuda de una lista de cotejo.

Se efectian actividades de Metacognicion: ¢queé
aprendieron hoy?, ¢les parece util lo que han aprendido?,
épor qué lo creen asi?; ¢disfrutaron las actividades?,
¢estas se podrian mejorar?, ¢de qué manera?; ¢qué los
ayudd mas en su aprendizaje?; ¢encontraron alguna
dificultad?, ¢ la lograron superar?, ¢,como lo consiguieron?
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|.- NOMBRE DE LA SESION: “Representamos patrones graficos”

Il.- PROPOSTIO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenderan a representar
patrones graficos para que los puedan utilizar en la elaboracién de diversos
disefos.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papeldgrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

e Cartulina.

e Palitos de fésforo.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Emplea procedimientos
problemas de | comprension... de calculo para
regularidad Usa  estrategias Yy | representar patrones
equivalencia y procedimientos ... graficos, usando material

bi Argumenta sus | concreto, recursos, etc.
campio. afirmaciones...

V.- SESUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se recogen los saberes previos de los estudiantes
teniendo en cuenta la clase anterior. Se les muestra una
imagen con disefios y se les pregunta: ¢las flores tienen
el mismo color?, ¢tienen el mismo tamafo?, ¢cuantos
colores se observan?; ¢;como esta formado el disefio?;
¢qué sucede con los grupos de las flores de colores?,
¢ Se repiten?, ¢conservan el mismo orden?, etc.

INICIO
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Se comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderan a
representar patrones graficos para que los puedan utilizar
en la elaboracion de diversos disefios.

Se acuerda con los niflos y las nifias las normas de
convivencia necesarias para trabajar en condiciones
favorables

Se plantea una situacion problemética:

Los estudiantes de cuarto grado decidieron elaborar
individuales con disefios geométricos, para ello hicieron
uso de palitos de fésforo dibujando triangulos. ¢ Cuantos
palitos se necesitardn para construir 10 tridngulos?,
¢cuantos triangulos podemos formar con 35 palitos?

— —-— ——————
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Se asegura la comprension del problema mediante
preguntas como las siguientes: ¢qué van a elaborar?;
squé es un disefio geométrico?, etc. Se pide que
expliguen con sus propias palabras lo que entendieron
del problema a sus comparfieros.

Se les entrega los materiales necesarios para que
trabajen la actividad: palitos de fésforos para que creen
sus disefios geométricos.

Se promueve la blsqueda de sus estrategias,
brindandoles un tiempo adecuado para que verifiquen y
usen sus materiales. Luego, se les pregunta: ¢ qué figura
realizaran?, ¢las figuras que usaran tienen la misma
forma?, ¢tienen el mismo tamafo?, ¢qué se repetird?,
¢de cuanto en cuanto va incrementando la cantidad de
palitos de fésforos?, etc.

Se orienta la actividad preguntando: ¢servird contar los
palitos utilizados para hacer el disefio?, ¢por qué?,
cuantos palitos necesito para construir 19 triAngulos?;
cuantos triangulos podemos formar con 35 palitos?,
¢Squé se repetird? Se solicita que, en parejas, apliquen
sus estrategias usando el material concreto y, luego, lo
dibujen.

200




DESARROLLO

CIERRE

La docente verifica que los estudiantes identifiquen la
regla de formacién de los patrones elaborados y sefiale la
regla de formacion. Se realiza una exposicion con los
disefios logrados por los estudiantes.

Se valora los aprendizajes de los estudiantes y se
registran en una lista de cotejo.

Se formaliza los aprendizajes con los estudiantes:

e Los patrones graficos se utilizan para decorar
muchas cosas, como mantas, chompas,
individuales, pisos, etc.

e Se forman por la repeticion de varias figuras
geométricas.

e Tienen una regla de formacion y es la que se repite
varias veces.

e Las figuras geométricas que se usan pueden
cambiar de posicion, forma o color.

Se propicia la reflexion a través de interrogantes como
estas: ¢cOmo crearon su patron geométrico?, ¢fue facil o
dificil?; ¢qué fue lo que mas les gustdé de la actividad?;
cles resultd facil encontrar la regla de formacion del
patron?, etc.

Se retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.

Se propone en papelote mas secuencias graficas:

HE : :

gréfico gréfico gréfico grafico
N°1 Ne°2 N.°3 N.°10
I I Y Y I

A=A B
Se efectian actividades de Metacognicién: ¢qué
aprendieron hoy?, ¢les parece util lo que han aprendido?,
Jpor qué lo creen asi?; ¢disfrutaron las actividades?,
¢estas se podrian mejorar?, ¢de qué manera?; ¢qué los
ayudd mas en su aprendizaje?; ¢encontraron alguna
dificultad?, ¢ la lograron superar?, ¢,cémo lo consiguieron?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Encontramos el nimero que falta”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenden a hallar la regla
de formacion de patrones que aumentan o disminuyen para encontrar el

namero que falta.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Cartulina.

e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

¢ Billetes y monedas

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Utiliza el lenguaje
problemas de | comprension... matematico para
regularidad Usa estrategias y | describir la
equivalencia y procedimientos ... regularidad en los

bi Argumenta sus | patrones numeéricos
cambio. afirmaciones...

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Estrategias

INICIO

Actividades permanentes.

Se recogen los saberes previos sobre patrones aditivos a
partir de las siguientes preguntas: ¢recuerdan lo que
hicieron en la sesion anterior?; ¢en qué consiste la ley de
formacion?, ¢qué es un patron aditivo?; ¢cuando un
patron aditivo es creciente?, ¢y cuando es decreciente?
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Se toman en cuenta las respuestas de los estudiantes.

Se comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderan a
hallar la regla de formacion de patrones que aumentan o
disminuyen para encontrar el nUmero que falta.

Se acuerda junto con los estudiantes algunas normas de
convivencia que los ayudaran a trabajar y a aprender
mejor en equipo.

Con la ayuda de un papelégrafo se plantea el siguiente
problema:
El gerente de la empresa de Banano, el lunes retir6 del

banco S/. 800. Ese mismo dia le pag6 su jornal a un
empleado y le quedaron S/.775. El martes volvio a
pagarle su jornal, por lo que le sobraron S/.750. EIl
miércoles hizo lo mismo y le quedaron S/.725. ¢Cuéanto
dinero paga diariamente el comerciante a su empleado?
Después de pagarle el sabado, ¢cuanto dinero le
sobrara?

Se plantean las siguientes preguntas para asegurar la
comprensiéon del problema: ¢de qué trata el problema?,
¢qué nos pide? Se pide que un voluntario explique el
problema con sus propias palabras. Asi también, ¢ cuanto
dinero retir6 del banco el comerciante?; ¢ qué hizo con el
dinero?; ¢qué pasa con el dinero a medida que
transcurren los dias?, ¢aumenta o disminuye?, ¢por qué
razén?

Se promueve la bisqueda de estrategias para trazar un
plan que les permita resolver el problema. Al respecto, la
docente pregunta lo siguiente: ¢alguna vez han resuelto
un problema similar?, ¢cual fue?, ¢cémo lo resolvieron?,
asi también: ¢;qué materiales les pueden servir para
solucionar este problema?, ¢ cémo los usarian?

Se hace entrega a cada equipo de una tabla hecha de
cartulina con los dias de la semana para que anoten lo
gue sucede con el dinero. Se les hace entrega también,
de los billetes y monedas para el desarrollo del problema
hasta que encuentren la solucion. Comunican sus
respuestas al grupo clase. Se les reta a los estudiantes a
encontrar otra manera de dar con la solucion.

Se utiliza la lista de cotejo para valorar sus aprendizajes y
se orienta a los estudiantes para que descubran la regla
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de formacion.

Finalmente, teniendo en cuenta las intervenciones de los
estudiantes se formaliza lo aprendido en clase sobre
patrones aditivos.

Se reflexiona con los estudiantes sobre los
procedimientos que siguieron para resolver el problema,
preguntando lo siguiente: ¢qué hicieron primero?, ¢y
después?; ¢qué los ayudd a resolver el problema?;
¢fueron Utiles los materiales utilizados?, ¢por qué lo
creen asi?

Se formula el siguiente problema:
Un comerciante tiene en el banco S/. 280 y ha decidido

depositar cada mes la misma cantidad. Asi, en marzo,
tendra S/. 370; en abril, S/. 460; en mayo, S/. 550.
¢, Cuanto dinero tendra ahorrado en noviembre? ¢ Cuanto
habra depositado mensualmente?

Se les pide que resuelvan de manera individual y cuando
todos hayan terminado, se les pide que escriban las
conclusiones en su cuaderno. Luego, si se considera
pertinente, se les pregunta: ¢;como es un patron
creciente?, ¢como es un patrén decreciente?, ¢qué es
una regla de formaciéon?

Se plantea algunas interrogantes para poder conversar
con los estudiantes sobre las actividades desarrolladas:
Jles gustd lo que hicieron?, ¢ por qué razén?; ¢tuvieron
dificultades?, ¢cuales fueron?, ¢cémo las superaron?;
Jpara qué les servira lo aprendido?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Juego y sigo la secuencia numérica”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias proponen patrones
multiplicativos con objetos, graficos y nimeros.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES

¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero
e Cuaderno

e Plumones

e Cartulina.

e Papeldgrafo

e Cinta adhesiva

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia

Capacidad Desempefio

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio.

Comunica su
comprension...
Usa estrategias y
procedimientos ...
Argumenta sus
afirmaciones...

Identifica la regla de
formacion de los
datos en problemas
de regularidad,
expresandola en un
patron multiplicativo

con numeros de
hasta cuatro cifras.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Estrategias

INICIO

Actividades permanentes.

Se forman grupos de cuatro integrantes a través de una
técnica de agrupacion y se propone el siguiente
problema:

La empresa de Banano invitdé a Juan para ser parte del
grupo de ayuda social. En la segunda semana de trabajo,
Juan invité a dos amigos a incorporarse para ayudarlo
con los pedidos. En la tercera semana, cada amigo invitd
a dos personas mas; y en la semana siguiente, cada
nuevo ayudante invitd a otras dos personas. ¢Cuantas
personas ayudaran a Juan en la cuarta semana?

Se realizan las siguientes preguntas: ¢cuantas personas
conformaron la empresa la primera semana?, ¢cuantas
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personas se hicieron socios la segunda semana?, ¢y la
tercera? Se escriben las respuestas en la pizarra y, luego,
se pregunta: ¢,como se incrementa la cantidad de socios?
Se orienta a los estudiantes a observar que la cantidad de
socios se va duplicando semana a semana, con la ayuda
de un gréfico para facilitar la comprension del problema.
Se comunica el proposito de la sesion: hoy propondran
patrones multiplicativos con objetos, graficos y nimeros.
Se acuerda con los nifios y las nifias las normas de
convivencia que les permitiran trabajar en un clima
favorable.

Se organiza a los estudiantes en grupos con igual
cantidad de integrantes y se les invita a jugar,
trasladandolos en forma ordenada a un lugar amplio del
aula.

Materiales: chapitas recolectados con anterioridad.
Procedimiento:

e Se forman equipos de cuatro integrantes y se
establece los turnos de participacion.

e El primero que empiece debe tener una cantidad de
chapas mayor a 2 pero menor de 6 y los colocara
en el piso formando un disefio.

e El segundo jugador aumentard una o dos veces
(segun la consigna de la docente) la cantidad
propuesto por el primero, logrando que crezca el
disefio. El tercer y cuarto jugador contindan y
haran lo mismo.

Se realizan preguntas para orientar a los estudiantes en
la comprension del problema, por ejemplo: ¢sen qué
consiste el juego?, ¢qué tiene que hacer el segundo
jugador?, ¢en cuantas veces hard crecer el nimero de
objetos?, ¢y los demas jugadores?

Se promueve la blsqueda de estrategias mediante
interrogantes: ¢ qué deben tener en cuenta para crear un
nuevo disefio?, ¢, qué material preferirian usar?

Se les pide que ahora cada equipo disefie su propio
disefio creativo y un representante explique cémo
aumenté la secuencia, aplican sus estrategias.

La docente acompairia el trabajo y apoya especialmente a
aquellos que requieren mayor atencion. Terminado el
juego, indica que cada equipo exponga el trabajo
realizado.

Se pregunta: ¢qué se tomO en cuenta para la
construccion del disefio?, ¢qué podemos afirmar de la
cantidad de objetos formados por el primer jugador y de
la cantidad de los siguientes jugadores?; ¢podemos
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analizar nuestros disefios de derecha a izquierda?, ¢ sera
lo mismo que analizarlos de izquierda a derecha?; ¢,cémo
aumenta o disminuye la cantidad de un disefio a otro?,
¢qué ocurre con las cantidades de objetos? Se espera
sus respuestas. La docente hace hincapié orientando a
los estudiantes en el reconocimiento de los patrones y
secuencias crecientes o decrecientes.

Se propone estas preguntas: ¢con qué nombre se conoce
a duplicar o multiplicar por 2 cada una de las cantidades
de objetos de los disefios?, ¢por qué se llamara regla de
formacion?

Se les pide a los estudiantes que ideen otra forma de
elaborar su disefio representandolo de manera numérica,
se les orienta mientras lo hacen.

La docente hace referencia a la construccién de un patron
multiplicativo creciente, el cual esta sujeto a una regla de
formacion.

Asi se formaliza con los estudiantes algunos aspectos
relacionados con los patrones crecientes multiplicativos
Se reflexiona con todos acerca de los procedimientos
desarrollados. Se plantean preguntas: ¢qué materiales
concretos hemos utilizado para expresar este problema?,
¢Jles fue facil resolverlo?, ¢qué tomaron en cuenta para
seguir el patrén?; ¢qué dudas se les presentaron?,
¢,cOmo las despejaron?, etc.

Luego, se propone el siguiente problema:

Pedro es un nifio ahorrador. Cada mes, ahorra el triple de
lo que tiene el mes anterior. El primer mes, ahorré S/. 23.
¢, Cuénto habra ahorrado el quinto mes?

Trabajan en forma individual y, luego, se forman parejas
y comparten cémo resolvieron el problema. Se les
acompania y orienta el proceso de resolucion

Finalmente, se dialoga con los estudiantes sobre los
logros de la sesion, preguntando: ¢les gusto construir su
propio patron multiplicativo?; ¢tuvieron dificultades?,
¢.cémo las resolvieron?

Se revisa si cumplieron las normas de convivencia
propuestas al inicio de la sesion. Se les felicita por el
esfuerzo y el trabajo realizado

207




SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Resolvemos problemas con canjes”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenden a determinar
equivalencias en la balanza por medio de problemas

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Cartulina.
e Balanza

e Cuaderno

e Papeldgrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

e Material Base diez

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Identifica datos vy
problemas de | comprension... relaciones en
regularidad Usa estrategias y | problemas de
equivalencia y procedimientos ... equwalfanc:la,
bi Argumenta sus | expresandolos en
cambio. afirmaciones... una igualdad con
iconos (con adicion y
sustraccion)

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Estrategias

INICIO

Actividades permanentes.

Se les pregunta: ¢suelen ir a comprar o acompaiiar a sus
padres al mercado de Chulucanas?; ¢como se vende la
papa?, ¢y la carne?, ¢y las menestras?; ¢con qué
instrumento se miden estos productos?, ¢ han visto como
es este instrumento?, ¢existen varios tipos?, ¢como
cuales?

Se les muestra la balanza y pide que la describan,
ademas, que mencionen cOmo se usa. Luego, en uno de
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los platillos, coloca 4 placas del material Base Diez y en
el otro tan solo una.

Se recogen sus saberes previos mediante estas
preguntas: ¢qué paso con la balanza?, ¢hacia qué lado
se inclind?, ¢por qué se inclind?; ¢qué podriamos hacer
para que se mantenga en equilibrio? Se solicita que un
voluntario aumente en los platillos tantas placas como
sean necesarias hasta que la balanza esté en equilibrio.
Se comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a
determinar equivalencias en la balanza por medio de
problemas.

Se acuerda con los estudiantes algunas normas de
convivencia para la sesion.

Se presenta el siguiente problema y se pide que los nifios
y las nifias lo lean:

Luis y Mariana son primos y les gusta jugar con sus
balanzas. Cada uno propone un desafio, que consiste en
descubrir cuantos cubitos de material Base diez hay
escondidos en cada bolsa que poseen. Tanto Luis como
Mariana escondieron algunos cubitos en ellas y luego
equilibraron la balanza.
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¢,Cuantos cubitos escondidos hay en la bolsa de Luis y
cuantos en la bolsa de Mariana?

Se asegura la comprension del problema. Con este fin, se
realizan las siguientes preguntas: ¢de qué trata el
problema?, ¢estan equilibradas las balanzas?, ¢qué
significa ello?; ¢ qué nos pide el problema?

Se promueve la busqueda de estrategias planteando
preguntas como estas: ¢qué podemos hacer para
descubrir la cantidad de cubitos que hay en cada bolsa?;
¢qué sucedera si sacamos un cubito de cada platillo?;
¢manipular los cubitos nos ayudara a saber qué sucede
con la balanza?

Se orienta la actividad pidiéndoles que saquen igual
cantidad de cubitos de ambos platillos hasta que en uno
de ellos quede solo la bolsa. A partir de esto, pregunta:
¢cuantos cubitos hay en el otro platillo?; ¢ cuantos cubitos
creen que hay en la bolsa?, ¢por quée?
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Se les indica que dibujen lo observado y que lo
representen en forma simbdlica cada paso

Con la ayuda de los estudiantes, se vuelve a plantear la
igualdad y el proceso de solucion, esta vez, en forma
vertical.

Se les indica que ahora sigan el mismo proceso para
descubrir cuantos cubitos hay en la balanza donde esta la
bolsa de Mariana.

Se realizan algunas preguntas para que los estudiantes
se den cuenta de que la equivalencia es aditiva: ¢ qué
operaciones se plantean en la expresién?, entonces,
¢ que tipo de equivalencia es?

Se formaliza junto con los estudiantes algunas ideas
respecto a los problemas de equilibrio e igualdades.

Se reflexiona con ellos acerca de la resolucion del
problema y en equipos, dialogan a partir de las
siguientes interrogantes: ¢Qué procedimientos siguieron
para encontrar la cantidad de cubitos de la bolsa?, ¢Qué
parte de la actividad les parecié menos sencilla: dibujar o
escribir la igualdad aditiva?

Finalmente, se propone otras actividades para que
desarrollen de manera individual, siendo monitoreado por
la docente para evaluar el aprendizaje de los estudiantes
por medio de una lista de cotejo.

Se realizan las siguientes preguntas sobre las actividades
desarrolladas durante la sesion: ¢qué aprendieron hoy?;
Jfue facil o sencillo resolver el problema?; ¢qué
dificultades tuvieron?, ¢pudieron superarlas de forma
individual o de forma grupal?; ¢creen que lo que
aprendieron les sera util en alguna situacion de su vida?,
Jpara qué?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: Hacemos uso de balanzas para hallar el valor
desconocido

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenden a encontrar
valores desconocidos en una igualdad.

[ll.- ANTES:
RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papeldgrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulina.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Emplea material
problemas de | comprension... concreto y grafico
regularidad, Usa . .estrategias y | para _encontrar
equivalencia y procedimientos ... equivalencias -0
. Argumenta sus | valores desconocidos
cambio. afirmaciones... en una igualdad.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se les dice a los estudiantes que juagaremos a
“Encontrar precios”.

Se presenta en un papelografo imagenes con
ecuaciones, se les indica que el objetivo del juego es
resolver las ecuaciones y luego unir mediante lineas el
valor desconocido (precio) de cada una de ellas con el
producto o los alimentos a los que hacen referencia. Se
les brinda cinco minutos para jugar.
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Las imagenes son de una sandia, una lata de atin, un
saco de arroz y un camion de platanos.

Las ecuaciones serian: x+50=60; x-20=870; Xx4=8; Xx-
10=90.

Se realizan las siguientes preguntas: ¢qué operaciones
usaron para resolver las ecuaciones?, ¢cuales son los
valores desconocidos de cada ecuacion?, ¢sabian que el
valor desconocido se llama incognita?

La docente les sefala que para hallar los valores
desconocidos en igualdades es posible usar operaciones
como la adicion, la sustraccidon, la multiplicacion y la
division.

Se comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a
emplear propiedades de las igualdades (sumar, restar,
multiplicar o dividir en ambos lados de la igualdad) para
hallar el término desconocido de una igualdad en
situaciones relacionadas con los habitos de buena
alimentacion.

Se acuerda con los nifios y las nifias las normas de
convivencia.

Luego, se les presenta en papelografo la siguiente
situacion:

Felipe ayuda a su papé a ordenar la tienda los fines de
semana. Cierto dia en el almacén, encontré a un lado dos
sacos de azUcar con una etiqueta de 30 kg cada uno, y al
otro lado un saco de arroz con una etiqueta de 20 kg y
dos sacos sin etiqueta. Si a ambos lados hay la misma
cantidad en kilogramos, ¢como puede saber Felipe
cuanto pesa cada saco sin etiqueta?

Para saber si todos han comprendido el problema se
realizan las siguientes preguntas: ¢de qué trata el
problema?, ¢qué datos nos brinda?, ¢qué desea saber
Felipe? Asi también, se les pide que algunos expliquen el
problema con sus propias palabras.

Se organiza a los estudiantes en equipos de cuatro
integrantes y se entrega a cada equipo papelotes y
plumones.

Se promueve la busqueda de estrategias para resolver el
problema con estas preguntas: ¢qué podemos utilizar
para resolver este problema?, ¢como lo utilizaremos?;
ademas de la balanza, ¢qué otra estrategia podriamos
usar?, ¢nos ayudarian las operaciones?, ¢como?;
calguna vez han leido y/o resuelto un problema
parecido?, ¢cual?, ¢como lo resolvieron?, ¢de queé
manera podria ayudarlos esa experiencia en la soluciéon
de este nuevo problema?
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Se les brinda un tiempo a los estudiantes para que
conversen en equipo, se organicen y propongan de qué
forma pueden resolver el problema.

Luego, se les pide que peguen en la pizarra lo trabajado y
gue un voluntario de cada equipo comparta sus ideas y
resultados. Se les atiende y exponen en el grupo clase.
La docente comenta con los estudiantes que la balanza y
las operaciones nos ayudan a encontrar valores
desconocidos manteniendo siempre el equilibrio. Se les
recuerda que si a un lado se quita una cantidad, al otro
lado se debe hacer lo mismo. Y si a un lado se agrega, en
el otro también.

Se formaliza lo aprendido con la participacion de los nifios
y las nifias, pidiéndoles que mencionen cuales serian los
pasos para determinar el valor desconocido de una
igualdad.

Se reflexiona con los estudiantes sobre el problema
resuelto, a través de estas preguntas: ¢como llamamos a
la igualdad que tiene una incognita?, ¢en qué consiste la
estrategia con las operaciones para mantener la
igualdad?

Luego, se plantea otra situacion:
Felipe acompafié a su mama al mercado y observé la
siguiente balanza:

sy Ny Yy 9.y

& LT L7 0k, 0K 0F 0K,
- - .- e
" i Ga=is

¢,Cuantos gramos pesan los paquetes sin etiqueta?

Se les pide a los estudiantes a aplicar la estrategia mas
adecuada para resolver el problema propuesto. Al
concluir, se les pide que en una hoja cuadriculada
escriban las operaciones realizadas y la respuesta a la
pregunta. Luego, exponen sus conclusiones y ubiquen
sus producciones en un lugar del aula visible para todos.

Realiza las siguientes preguntas sobre las actividades
desarrolladas durante la sesion: ¢qué han aprendido
hoy?, ¢fue sencillo?, ¢qué dificultades tuvieron?,
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¢pudieron superarlas de forma individual o de forma
grupal?; ¢qué estrategia pueden aplicar cuando tienen
una igualdad y un valor desconocido?

SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a encontrar el valor de un objeto”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenden a encontrar
valores desconocidos en una igualdad multiplicativa.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papeldgrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulina.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Emplea material
problemas de | comprension... concreto y grafico
regularidad, Usa lestrategias y | para _encontrar
equivalencia y procedimientos ... equivalencias -0
. Argumenta sus | valores desconocidos
cambio. afirmaciones... en una igualdad con
multiplicacion.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se conversa con ellos sobre la importancia del consumo
de productos naturales, en especial, de las frutas,
preguntandoles: ¢qué frutas se producen en nuestra
localidad?; ¢saben qué propiedades nutritivas tienen las
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frutas?, ¢por qué es importante consumirlas?, ¢cémo se
comercializan?; ¢conocen qué instrumentos usan los
vendedores para medirlas? Se tienen en cuenta sus
respuestas.

Asi también, se escribe en la pizarra una igualdad aditiva
y otra multiplicativa:

12+12=10+14 7Tx4=14x2

Se recogen los saberes previos mediante las siguientes
preguntas: ¢ambas expresiones son igualdades?, ¢por
qué?, ¢en qué se parecen?, ¢en qué se diferencian? Se
toman en cuenta sus respuestas.

La docente comunica el propésito de la sesion: hoy
aprenderan a encontrar valores desconocidos en una
igualdad multiplicativa.

Se acuerda con los estudiantes algunas normas de
convivencia que les permitiran trabajar en un ambiente
favorable y en equipo.

Se presenta el siguiente problema en un papelote y el
cual los nifios y las nifias lo leen:

La tia de Elena fue al mercado a comprar frutas para la
semana. Trajo algunas manzanas, todas del mismo
tamafio y con el mismo peso, también compré una pifia.
Al llegar a casa, dejé las frutas sobre la mesa. Elena,
debido a su curiosidad quiso saber cuanto pesaba la pifia
y para ello, cogi6 la balanza e hizo dos pesadas. ¢ Cuanto
peso la pifia?

< i—;} =
Primera pesada 5 ‘é

Segunda pesada

Se asegura la comprension del problema, solicitando que
algunos voluntarios expliquen con sus propias palabras lo
gue entendieron del problema. Se efectlan las siguientes
preguntas: ¢de qué trata el problema?; ¢cuantas pesadas
hizo Elena?; ¢cuanto pesan las tres manzanas?; ¢qué
pueden decir del peso de la pifia?; ¢qué pesa mas: una
pifia 0 una manzana?; ¢,qué nos pide el problema?

Se forman equipos de trabajo para que disefien una
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estrategia para solucionar el problema, se les orienta con
estas preguntas: ¢coémo podriamos resolver el
problema?; ¢qué dato necesitamos para descubrir cual es
el peso de la pifia?, ¢cdmo podemos hallarlo?, ¢qué
debemos hacer primero?, ¢y después?
Se hace entrega a cada equipo plumones, cartulinas y
papelotes, con la finalidad de que con esos materiales
ideen una forma de resolver el problema. Se acompafia y
orienta sus procedimientos.
Terminado el trabajo, un representante de cada equipo
saldra a exponer su trabajo explicando como llegaron a la
respuesta, en cada momento la docente intervendra en el
trabajo de los estudiantes explicando su proceder.
Se formaliza junto con los estudiantes algunas ideas
respecto a la solucion de problemas.
Posteriormente, se reflexiona con ellos acerca de la
resolucion del problema; pidiéndoles que expliquen lo
siguiente:
v ¢ Qué procedimientos seguimos para resolver el
problema?
v ¢ Tuvieron dificultades para resolver el problema?,
¢cudles?, ¢como las superaron?
v ¢Creen que hacer graficos o esquemas ayuda a
resolver problemas de igualdad?

Finalmente se propone otra situacion para que resuelvan
de manera individual, para que la docente pueda
evaluarlos a cada uno segun los indicadores estipulados
en la lista de cotejo.

Juan, el papa de Luis fue al mercado y comprd peras y
manzanas. Si cada pera pesa 300 g, ¢cuanto pesa la

sandia?
A L e
"', v:‘j‘.,u_ \ ] .
»
i,

q N
Q8

Se les proporciona a cada estudiante una ficha de
autoevaluacién en donde completen o respondan de
acuerdo a como se sintieron al desarrollar el trabajo y su
entendimiento.

v ¢Logré comprender cémo se halla el valor
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desconocido en un problema de igualdad?
v ¢, Como evallio mi participacién en la clase de hoy?
v’ ¢ Lo que aprendi me sera util en la vida diaria?

SESION DE APRENDIZAJE
|.- NOMBRE DE LA SESION: “Calculamos perimetros”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias seran capaces de estimar
y calcular el perimetro.

[ll.- ANTES:
RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva

e Cartulina.

e Cinta métrica, regla.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Justifica sus conjeturas
problemas de | comprension... usando ejemplos sobre los
forma Usa estrategias y | procedimientos  aplicados
movimiento y procedimientos ... en problemas de célculo de
localizacié Argumenta sus | perimetro
ocalizacion. afirmaciones...

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se recoge los saberes previos: Se les presenta el disefo
de una cometa y se les pregunta ¢Qué forma tiene la
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cometa?, ¢Como se llaman estas partes? (sefialando sus
lados), ¢Cuantos lados tiene?, ¢(Como se le llama a la
medida de todo el contorno? (Sefialando con tu dedo
todo el contorno), ¢Como podriamos calcular el
perimetro?; si midiéramos con los clips, ¢cuanto seria el
perimetro?

Se comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a
estimar y calcular su perimetro.

Se acuerda con los estudiantes algunas normas de
convivencia que les permitiran trabajar en un ambiente
favorable y en equipo.

Se les plantea una situacion problematica:

En la I.E. “VICUS” van a poner mayolica de 1 m de lado a
todo el piso del bafio, ¢cual es el perimetro del sector que
ya tiene mayolica?

Se asegura la comprension del problema. Solicitando que
algunos voluntarios expliquen con sus propias palabras lo
gue entendieron del problema.

Se realiza las siguientes preguntas: ¢de qué trata el
problema?; ¢qué van a colocar en el bafio?; ¢ cuanto mide
el lado de cada mayolica?; ¢cuantas mayolicas han
puesto?; ¢qué nos pide el problema? Se les indica que,
en equipo, piensen Yy disefien una estrategia para
solucionar el problema.

Se les orienta con estas preguntas: ¢coOmo podriamos
resolver el problema?; ¢qué dato necesitamos para
descubrir el perimetro del piso del bafio construido?,
scuantos lados tiene el piso de mayodlicas construido?,
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¢,como podemos hallarlo?, ¢ qué debemos hacer primero?
Se les da un tiempo prudente para que desarrollen el

problema y den con la respuesta, detallan la solucién del
problema, previa intervencion del estudiante.

Asi también se les presenta otra situacion para que
resuelvan de manera individual.

Se formaliza algunos saberes con respecto a la nocion de
perimetro y sobre los procedimientos para estimar y
calcular.

El perimetro
El perimetro de una figura es la medida total de su frontera
o contorno. Ejemplo.
La medida del contorno rojo es el perimetro.

La estimacidon del perimetro

Es determinar aproximadamente cual es la medida del contorno de una figura.
Ejemplo:
El perimetro de la cometa es aproximadamente 110 cm.

Calcular el perimetro

Se realiza sumando las medidas de todos los lados de la figura o midiendo todo
el contorno sin necesidad de sumar,

Se reflexionacon los estudiantes sobre todo lo realizado.
Con este fin, plantea las siguientes interrogantes: ¢les
parecié interesante calcular el perimetro?, ¢les resultd
mas facil y efectiva?, ¢por qué?

Se propone a los estudiantes la siguiente actividad:
Calcular el perimetro de su mesa de trabajo utilizando los
procedimientos.

Asi también desarrollan actividades de una ficha de
trabajo entregada por la docente.

Se evalla su trabajo por medio de una lista de cotejo.

Se propicia un didlogo sobre las actividades
desarrolladas, puedes hacer las siguientes preguntas:
¢qué hicimos hoy? ¢Les gusto?; ¢por qué?; ¢alguien me
puede decir como hallamos el perimetro?; ¢,creen que nos
sera util lo que aprendimos?; ¢en qué situaciones de la
vida cotidiana podemos aplicar lo que aprendimos?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: “Organizamos e interpretamos la informacion”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias organizan e interpretan
informacion recabada.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES

¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulina.

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

e incertidumbre

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Organiza e interpreta
problemas de | comprension... informacion en tablas y los
gestion de datos Usa estrategias y | representa en graficos de

procedimientos ...
Argumenta
afirmaciones...

barra y/o lineal.
sus

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias
Actividades permanente
Se les pide a los estudiantes que con ayuda de sus
companeros respondan a las siguientes interrogantes:
INICIO ¢ Tienes perro?, ¢jtienes gato?, ¢tienes otra mascota?, lo

realiza con sus compafieros de aula.

Para organizar la informacion se les pregunta: ¢queé
podemos hacer con la informacién recogida?, ¢qué
cuadros o graficos podemos hacer?, ¢qué vamos hacer
hoy dia?, ¢ para qué sirve un grafico de barras?

Se plantea el propésito de la sesion: Hoy organizaremos
e interpretamos la informacion recabada.
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Con ayuda de los nifios y nifias, se colocan las preguntas
en la pizarra de tal manera que la docente los oriente con
interrogantes: ¢Como hariamos la tabla?, ¢como lo
clasificamos? Teniendo en cuenta sus respuestas, se
forman equipos de trabajo, se les hace entrega de medio
papelégrafo para que organicen su trabajo en una tabla y
su grafico de barra.

De cada grupo sale un representante a exponer su
trabajo explicando cédmo llegaron a la respuesta.

La docente interviene y con la ayuda de los nifios
reformulan la actividad que se les presentd; formalizan lo
efectuado. Asi también, plantea preguntas las cuales
responden segun la tabla presentada. Indicandoles que
se trata de interpretar la informacion por medio de
preguntas.

Se formaliza lo realizado por medio de conceptos.

Una encuesta es un conjunto de preguntas dirigidas a un grupo
con el fin de recoger informacidn sobre caracteristicas, opinidn,
tendencias, etc. de la mayoria o de la totalidad del grupo. A la
informacién que se recoge se le llama “datos”.

® Los datos obtenidos en una encuesta se pueden organizar en una tabla.

® Lainformacion de una tabla se puede representar usando diferentes graficos:
de barras simples, barras dobles, pictogramas.

® FEsimportante decidir qué gréfico es el ideal para presentar la informacion.

® Lainformacion recogida es Util para tomar decisiones.

Posteriormente, se les plantea diversas situaciones con la
finalidad de que interpreten la informacion que se les
brinda. Se monitorea el trabajo de los estudiantes para
verificar si han comprendido el trabajo.

Se propicia la metacognicion: ¢Qué aprendi? , ¢ Cémo lo
aprendi?, (Cémo me senti? ¢Escuchaste con atencién a
tus comparferos y compafieras?, ¢Para qué me servira?
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|.- NOMBRE DE LA SESION: “Nos organizamos con los pictogramas”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias recolectan informacion
sobre sus juegos favoritos, la organizan y la representan mediante un
pictograma.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulina.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su | Organiza los datos en
problemas de | comprension... tablas y los representa en

gestion de datos Usa estrategias y | pictogramas.
procedimientos ...
Argumenta sus
afirmaciones...

e incertidumbre

IV.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanente

Se recogen los saberes previos de los nifios y nifas.
Para ello, se les solicita que dividan la hoja de su
cuaderno en tres columnas y que escriban ahi, con sus
propias palabras, lo que conocen, lo nuevo que van a
INICIO aprender y lo que les gustaria aprender.

Se selecciona a tres parejas y socializan su produccién
preguntandoles: ¢;como hemos  organizado la
informacion?, ¢cuantos de los temas a tratar ya son
conocidos para ti? La docente interviene explicando el
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propdsito de la actividad.

Se comunica el propésito de la sesion: hoy
recolectaremos informacion sobre nuestros juegos
favoritos, la organizaremos y la representaremos
mediante un pictograma.

Se revisa junto con los estudiantes algunas normas de
convivencia; por ejemplo, las relacionadas con la
responsabilidad.

Se plantea la siguiente situacion:

Es muy importante recrearnos y jugar, porque asi
desarrollamos nuestro cuerpo, nuestra imaginacion y nos
sentimos bien al compartir con los demas. ¢Cuales seran
los juegos preferidos en nuestro salon?

Se plantean preguntas para la comprension del problema,
como: ¢qué es lo deseamos averiguar?, ¢,coOmo podemos
averiguarlo?, ¢ qué podemos hacer?

Se promueve la busqueda de estrategias para recoger los
datos. Se les orienta a escribir el juego que mas les
gusta en hojitas de papel y luego pegarlas en la pizarra.
Se les pregunta a los estudiantes: ¢qué observas
respecto a las respuestas?, ¢asi como estan los datos es
posible dar una respuesta sobre los gustos?, ¢cémo
podemos ordenar u organizar los datos?, ¢podemos usar
una tabla?, ¢es necesario cambiar la pregunta para tener
menos respuestas?

Se les permite que ordenen los datos en tablas y anoten
los valores de la respuesta.

Luego de recolectar los datos, se propicia que los
ordenen segun el valor de la variable y realicen el conteo
de los datos.

Se pide que un representante de cada grupo presente
sus resultados a la clase. Preguntando: ¢cuél sera la
mejor manera de presentar los datos a tus compaferos?,
écon una tabla, con un gréafico?, ¢Puedes usar un
pictograma?, ¢qué es un pictograma? Se les orienta en la
construccion de un pictograma; para ello, sigue los
siguientes pasos: Elegir un simbolo.

Ese simbolo puede representar un dato, dos datos, etc.
Se grafica el pictograma teniendo en cuenta los
resultados obtenidos.

Asi también, se efectlan varias preguntas relacionadas
al tema.

Se formaliza con los estudiantes lo que aprendieron el dia
de hoy sobre los datos que recolectaron.

Se plantea otro problema:
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Con ayuda de los estudiantes indagan: ¢qué curso es tu
preferido? Pide que elaboren una pequeiia lista. Esta
informacion les ayudara para trabajar el pictograma.

Se dialoga con los nifios y las nifias sobre las actividades
de la presente sesibn mediante algunas interrogantes:
¢squé aprendieron hoy?, ¢para qué les servird lo
aprendido?; ¢tuvieron dificultades?, ¢cuéles?, ¢como las
superaron?
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|.- NOMBRE DE LA SESION: “Argumentamos nuestras respuestas”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenden a representar
fracciones y emitir sus respuestas.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papelégrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulina.

e Regletas.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio

Resuelve Comunica su comprension | Elabora

problemas de | sobre los numeros... representaciones

cantidad Argumenta sus | concretas, pictoricas,

afirmaciones... graficas y simbdlicas
de las fracciones
como parte de un
todo.
V.- SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Con ayuda de un papel en forma de cuadrado lo doblan
en diferentes partes y la marcan con un color.

Se recogen los saberes previos, preguntando: si doblas
por el eje de simetria y cortas por ella, ¢en cuantas partes
habras dividido el cuadrado?, ¢qué representa cada
parte?

INICIO Se anotan en la pizarra todas sus respuestas
relacionadas a las preguntas estipuladas.

Se comunica el propésito de la sesidon: hoy aprenderan a
representar fracciones y emitir sus respuestas.
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Junto con los estudiantes toman acuerdos a tener en
cuenta para el trabajo en equipo.

Se presenta el siguiente problema en un papelote:

Los padres de familia han decidido pintar de colores toda
la pared del rincon de juegos del aula de primer grado y le
han pedido a Don Mario, quien es pintor, que pinte franjas
de colores que deben estar divididas en la mitad, de la
mitad y de la mitad. ¢ Cuantas franjas tendra que pintar?,
Jcuantas partes resultan en cada franja?, ¢como lo hara?

Se asegura que los nifios y niflas hayan comprendido el
problema realizando las siguientes preguntas: ¢qué le
han encomendado a Don Mario?, ¢qué va a realizar?,
¢como  seran las franjas? Se solicita a algunos
estudiantes que digan el problema con sus propias
palabras.

Se organiza a los estudiantes en grupos de trabajo.

Se promueve en ellos la busqueda de estrategias para
responder a cada interrogante. Se les ayuda planteando
estas preguntas: ¢Qué se ha querido decir con la mitad,
de lamitad, de la mitad? Se solicita que realicen una
simulacion en una hoja de papel. Escribe en la pizarra la
“lluvia de estrategias”.

Se les orienta para que realicen la representacion del
problema de dos formas distintas, a través del doblado
de papel y de regletas, y que coloquen en cada una de
las partes resultantes el numero que expresa dicha
division.

Se solicita a algunos grupos que expliquen su proceso de
resolucién y la respuesta

Se pregunta al grupo clase: si la franja se dividi6 en la
mitad, de la mitad, de la mitad, ¢como se le llama a cada
una de estas partes?

Se formaliza con los estudiantes segun lo desarrollado en
clase. Para ello, se pregunta: ¢qué se ha hecho con la
pared para poder pintarla?, ¢cdmo son las divisiones de
estas franjas? Se les orienta a los estudiantes de modo
gue lleguen a concluir que se ha dividido la pared en
partes y estas partes son iguales. Luego, relaciona el
nombre de cada fraccidén con su representacion simbolica
Se reflexiona con los nifios y nifias respecto a los
procesos y estrategias que siguieron para resolver el
problema propuesto a través de las siguientes preguntas:
Jpara qué nos son utiles las fracciones?, ¢ qué significa el
numerador y el denominador de una fraccién?

Posteriormente, se plantea el siguiente problema:
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La maestra desea dividir una torta en partes iguales para
10 nifios, ¢cuanto le tocarda a cada nifio?, ¢;cémo lo
puedes representar? Cada estudiante explica como llego
a la solucion del problema en grupo clase. Se monitorea.

Se dialoga con los nifios y las nifias sobre las actividades
de la presente sesidon mediante algunas interrogantes:
squé aprendieron hoy?, ¢para qué les servira lo
aprendido?; ¢tuvieron dificultades?, ¢ cuales?, ¢como las
superaron?
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|- NOMBRE DE LA SESION: “Resolvemos situaciones y argumentamos las

respuestas”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenden a resolver
problemas sobre patrones y a justificar sus predicciones sobre el término que

continda.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero

e Papelogr

e Cuaderno

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulina.

e fichas circulares

e Lista de cotejo

afo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio
Resuelve Comunica su comprensién | Justifica sus
problemas de | sobre los numeros... conjeturas sobre los
regularidad Argumenta sus | términos no
equivalencia y afirmaciones... conocidos N en

bi patrones aditivos de
cambio. nameros naturales.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias
Actividades permanentes.
INICIO Se recogen los saberes previos, mencionando que haran

un patron aditivo que aumente de 3 en 3y pide que todos
mencionen los 10 primeros numeros de dicha secuencia.
Luego realiza algunas preguntas: ¢Cual fue el primer
término del patron?, ¢Cual fue la regla de formacion?, Si
nos encontramos en el término 3, ¢qué podemos hacer
para regresar al término anterior?

Se comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderan a
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resolver problemas sobre patrones y a justificar sus
predicciones sobre el término que continda.

Se acuerda con los nifios y las nifias las normas de
convivencia necesarias para trabajar en grupo.

Luego, se presenta el siguiente problema:
Paola posee una caja de fichas redondas, todas
idénticas. Las dispone sobre la mesa y forma una
secuencia especial de arreglos triangulares para decorar
tarjetas. ¢Cuantas fichas usara si necesita continuar el
patron hasta tener 7 arreglos triangulares?

Se asegura de que los nifios y las nifias hayan
comprendido el problema. Para ello, realiza las siguientes
preguntas: ¢de qué trata el problema?, ¢qué datos nos
brinda?, ¢qué esta realizando Paola?, ¢como es su
secuencia?, ¢qué forma tiene el patron?, ¢qué nos pide
el problema? Se solicita que algunos estudiantes
expliquen el problema con sus propias palabras.

Se organiza a los estudiantes en grupos de cuatro
integrantes y se les pide que todos saquen las fichas
circulares solicitadas. Luego se promueve en los
estudiantes la busqueda de estrategias para responder
cada interrogante, planteando estas preguntas: ¢cémo
podrias determinar la cantidad de fichas para el arreglo
7?, ¢crees que es necesario considerar todos los datos?,
¢podrias decir el problema de otra forma?, ¢has resuelto
un problema parecido?, ¢cémo lo hiciste?, imagina este
mismo problema en condiciones mas sencillas, ¢cémo lo
resolverias

Permite que los estudiantes conversen en grupo, se
organicen y propongan de qué forma solucionaran el
problema usando las fichas circulares. Ten presente que
algunos estudiantes pueden usar las fichas circulares y
armar el patron, otros pueden buscar relaciones entre
cada cantidad de fichas circulares y otros pueden recurrir
a usar solo numeros.

Se permite que los estudiantes armen su patrén haciendo
uso de las fichas circulares y preguntar: ¢qué forma tiene
cada término del patron?, ¢cuantas fichas hay en cada
término?, Si buscamos una relacion entre los cinco
primeros arreglos, ¢qué podemos suponer? Se tienen en
cuenta las posibles conjeturas:

Cada vez que creamos un nuevo arreglo, aumenta un
piso.

Si buscamos una relacion entre 1; 3; 6; 10 y 15, podemos
decir que aumenta en 2, en 3, en 4 y en 5
respectivamente.
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Podemos determinar que no hay un niumero que se repita
constantemente.

Se propone que si buscamos una relacion entre solo los
nameros del patron, podemos sacar mas conclusiones.
Terminado el trabajo sale un representante de cada grupo
a explicar como dieron con el resultado, se solicita la
intervencion de los demas estudiantes.

Se formaliza lo aprendido con la participacion de los
estudiantes. Para ello, pregunta: ¢qué regularidades
hemos encontrado?, ¢con qué operacion hemos podido
encontrar el patrén?, ¢como hemos encontrado la regla
de correspondencia del patrén?

Luego, se reflexiona con los estudiantes, mediante las
siguientes preguntas: ¢las estrategias que utilizaron les
fueron Utiles?, ¢cudl les parecié mejor y por qué?, ¢qué
concepto hemos construido?, ¢qué significa patrones
aditivos?, ¢.como hallamos su regla de correspondencia?,
¢en qué otros casos la podemos utilizar.

Finalmente, se plantea otra situacién y se hace preguntas
para ayudarlos: ¢qué estrategias o procedimientos
podemos usar para hallar la regla de formacion?, ¢en qué
consiste la estrategia del segundo nivel?, ¢como
podemos hallar el nimero que continla en los siguientes
patrones?

Realiza las siguientes preguntas sobre las actividades
realizadas durante la sesion: ¢qué han aprendido el dia
de hoy?, ¢les parecié facil?, ¢doénde encontraron
dificultades?, ¢por qué?, ¢trabajar en grupo les ayudo6 a
superar las dificultades?, ¢por qué?, ¢qué tipos de
patrones aditivos se pueden usar?, ¢qué reglas de
formacion se pueden encontrar?
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SESION DE APRENDIZAJE

|- NOMBRE DE LA SESION: “Desarrollamos problemas y explicamos

nuestros resultados”

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias se siente capaces de
resolver situaciones multiplicativas y explicar sus resultados.

[ll.- ANTES:

RECURSOS Y MATERIALES

¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero
e Cuaderno

e Plumones

e Cartulina.

e Papelégrafo

e Cinta adhesiva

e Lista de cotejo

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia

Capacidad Desempefio

Resuelve
problemas de
cantidad.

Comunica su comprension
sobre los numeros...
Argumenta
afirmaciones...

Emplea propiedades
relevantes en
problemas de calculo
mental y escrito para
multiplicar numeros
naturales con
resultados de hasta
cuatro cifras.

Sus

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias
Actividades permanentes.
Se tiene en cuenta sus saberes previos realizando
multiplicaciones con los estudiantes calculando
INICIO mentalmente el resultado.

Se comunica el propdésito de la sesién de aprendizaje:
hoy seremos capaces de resolver situaciones
multiplicativas.

Se acuerda con ellos algunas normas para garantizar la
buena convivencia y alcanzar el propésito de la sesién

Se plantea una situacion:
Un edificio tiene 24 ventanas en cada piso. Si el edificio
es de 17 pisos, ¢ cuantas ventanas tiene?
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Otro edificio de 14 pisos, con 27 ventanas por piso,
Jtendrd mas o menos ventanas? ¢ Cuantas?

Se asegura la comprension del problema mediante
algunas preguntas: ¢cuantas ventanas tiene el primer
edificio?, ¢cuantos pisos tiene?; ¢cuantas ventanas tiene
el segundo edificio?, ¢cuantos pisos tiene?, ¢qué nos
pide el problema?, ¢qué debemos hacer?

Se pide que algunos estudiantes expliguen a sus
compairieros el problema a resolver.

Promueve la busqueda de estrategias. Para ello, brinda
un tiempo adecuado a fin de que analicen la situacion que
se muestra.

Se les brinda el tiempo prudente para que desarrollen el
problema, lo plasmen en papelégrafo. Se invita a un
estudiante para que muestre al grupo clase sus
resultados.

La docente conduce este momento planteando algunas
preguntas: ¢como descubrieron la respuesta?, ¢qué
operacion desarrollaron?, ¢ por qué?, etc.

Se efectla la operacién y copian en sus cuadernos.
Posteriormente, se hace entrega de una ficha de trabajo
en donde desarrollardn variadas situaciones de
problemas aritméticos multiplicativos, de manera
individual.

Se registra el desarrollo de los problemas a través de
una lista de cotejo.

Se propicia un didlogo sobre las actividades
desarrolladas, puedes hacer las siguientes preguntas:
¢qué hicimos hoy? ¢ Les gustd?; ¢ por qué?; ¢alguien me
puede decir cuando un grupo de fracciones son
homogéneas?; ¢creen que nos sera util lo que
aprendimos?; ¢en qué situaciones de la vida cotidiana
podemos aplicar lo que aprendimos?

Se propicia la metacognicion: ¢ Qué aprendi? , ¢, Como lo
aprendi?, ¢Coémo me senti? ¢ Escuchaste con atencion a
tus compaferos y comparfieras?, ¢Para qué me servird?
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- NOMBRE DE LA SESION: Respondemos a situaciones de parte — todo

Il.- PROPOSITO DE LA SESION: Los nifios y nifias aprenden a resolver
problemas relacionados a fracciones con el mismo denominador.

[ll.- ANTES:
RECURSOS Y MATERIALES ¢ QUE NECESITAMOS?

e Lapicero e Lista de cotejo
e Cuaderno

e Papeldgrafo

e Plumones

e Cinta adhesiva
e Cartulina.

IV.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Capacidad Desempefio

Resuelve Comunica su comprension | Elabora

problemas de | sobre los numeros... representaciones

cantidad. Argumenta sus | concretas, pictéricas,
afirmaciones... graficas y simbdlicas

de los significados de
la adicion con
fracciones de igual
denominador.

V.- SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Estrategias

Actividades permanentes.

Se recogen los saberes previos diciéndoles que se les
contara una historia y que ellos deberan escribir en
tarjetas las fracciones que vayas mencionando.

Eleuterio, el tio de Juan, vive en el distrito de Chulucanas.
El tenia 2 hijos; a uno de ellos le pidi6 que en las dos
cuartas partes de su terreno cultive papa, al otro le indico
gue en la cuarta parte del terreno cultive quinua y él se
encargaria de cultivar kiwicha en la otra cuarta parte

INICIO

Se pegan las tarjetas en la pizarra y luego pideles que
observen gue tienen en comun las fracciones.
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Se les pregunta si saben con qué nombre se les conoce a
aquellas fracciones que tienen el mismo denominador.

Se comunica el propoésito de la sesion de aprendizaje:
Hoy aprenderemos a resolver problemas relacionados a
fracciones con el mismo denominador.

Se organiza a los niflos en equipos de 4 a 6 integrantes y
luego acuerda con ellos algunas normas para garantizar
la buena convivencia.

Se presenta en papeldgrafo el siguiente problema:

El tio de Luis tenia un terreno rectangular dividido en 8
partes iguales en el que decidi6 sembrar papa. El les
indicd a sus hijos se ocuparan de esta tarea. Al término
de la jornada del segundo dia llamo a sus hijos para que
le informaran como iban los trabajos.

El hijo mayor respondi6: - Padre, el primer dia por la tarde
llovi6 por lo tanto, solo pudimos sembrar en 2/8 del
terreno, el segundo dia el clima estuvo favorable y
pudimos sembrar en 4/8. ¢ Al término del segundo dia qué
parte de todo el terreno estd sembrado?

Para asegurar que los niflos y las nifias hayan
comprendido el problema se les pide que en parejas
digan con sus propias palabras lo qué han entendido de
este. Luego se les pregunta: ¢de qué trata el problema?,
,qué forma tiene el terreno?, ¢en cuantas partes esta
dividido?, ¢qué fraccion de terreno se sembré el primer
dia?; ¢Y, el segundo dia?, ¢qué dia se sembré6 mas?,
¢ qué nos pide que hallemos?

Se dirige a los nifios y las nifias para que busquen
algunas estrategias para encontrar solucion al problema.
Se les ayuda planteando estas preguntas: ¢alguna vez
resolvieron un problema parecido?, ¢como lo
resolvieron?; ¢qué materiales nos pueden ayudar?

Se les guia a los estudiantes a realizar varias
representaciones, utilizando hojas de color para que
representen las cantidades.(tiras de fracciones)
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Se invita a los nifios a solucionar el problema utilizando
otras representaciones, como por ejemplo las regletas de
colores u otros. Luego que hayan concluido pide que
expongan y comparen sus respuestas comentando qué
representacion les resultdé ser mas facil.

Se formalizan las ideas sobre las fracciones homogéneas
y los procedimientos para sumarlos.

Posteriormente, se plantea otra situacibn a resolver
individualmente.

F1YALS
Fii AR

e ;Qué fraccion del total de adultos representan las
mujeres?

e ;Qué fraccion del total de adultos representan los
varones?

e ;Qué fraccion del total de adultos representan las
personas que tienen portafolios?

Se propicia un dialogo sobre las actividades
desarrolladas, puedes hacer las siguientes preguntas:
¢qué hicimos hoy? ¢Les gusto?; ¢por qué?; ¢alguien me
puede decir cuando un grupo de fracciones son
homogéneas?; ¢creen que nos sera utili lo que
aprendimos?; ¢en qué situaciones de la vida cotidiana
podemos aplicar lo que aprendimos?

235




ANEXO 17: Ficha de evaluacién del Programa del asesor

EI ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

DOCTORADO EN EDUCACION
Z2Oo1S8S
Doctoxrante:
Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas

FICHADE EVAILUACION DEL
PROGRANIA EDUCATIVO
Titulo de 1a Tesis:

Programa “La Matematica en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucion de
problemas matemaéticos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel
primario de la Institucion Educativa N° 14634 - Villa Vicus, Chulucanas . 2018.

Titulo del Programa:
“LA MATEMATICA EN NUESTRAS VIDAS”

Objetivo general del programa:

Aplicar y desarrollar estrategias de resolucion de problemas matematicos en
los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del Nivel Primario de la Institucién
Educativa N° 14364 de Villa Vicus - Chulucanas, 2018

NIVEL.DE APROBACION

REGULA BUENO MUY EXCELENT
p 33 ‘ BUEN =
O

APRECICIONCUALITATIVA

Program
a
educativo
con 16gica
en 1a
estructur
a

236




EVAI.UADORA
Dra. Esperanza L.eon More

ANEXO 18: Articulo Cientifico

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

m ESCUELA DE POSGRADO

ARTICULO CIENTIFICO

Las habilidades mateméticas en la resolucién de problemas en educacion primaria

AUTOR:

MAYURI SISNIEGAS, Melissa Antonieta

ASESOR:

LEON MORE, Esperanza Ida

SECCION:

Educacién e Idiomas
LINEA DE INVESTIGACION:

237



Innovaciones Pedagdgicas

PERU - 2018

Titulo:

Las habilidades mateméticas en la resolucion de problemas en educacion primaria
Autora:

Mg. Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas

Email: melyl2@hotmail.com, docente de la Institucion Educativa “Vicus”

Chulucanas

RESUMEN
El desarrollo de habilidades matematicas en los estudiantes de educacion bésica se ha

convertido en un desafio para los docentes, merced a los resultados que histéricamente
se muestran con escasos logros. Desde esta premisa esta investigacion ha tenido como
objetivo disefiar y validar una alternativa basada en rasgo un caracteristico en los nifios
como es su espiritu ladico. La investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa
N° 14364 de villa Vicls, Chulucanas con estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel
primario, cuyo objetivo es Demostrar el efecto de la aplicacion del Programa “La
matematica en nuestras vidas” en mejora de la resolucion de problemas en el area de
matematica. Para ello, se cont6 con el Programa “Las matematicas en nuestras vidas”
como variable independiente y su efecto en la resolucién de problemas como variable
dependiente contando con tres dimensiones: comunica su comprension, usa estrategias y
procedimientos y argumenta sus afirmaciones y cuatro indicadores estrechamente
vinculados uno con otro. La metodologia se enmarca en el paradigma cuantitativo de
investigacion, y por ello desde los principios de la investigacion experimental, se aplico
el disefio cuasi experimental, con dos grupos de comparacion estatica con pre y post
test, para ello se aplicé un Programa denominado “La Matematica en nuestras vidas”,
como la variable independiente. Se trabajo con una muestra de 123 nifios de 4to, 5toy
6to de primaria. Para medir la entra y salida del programa se midio a través de una
evaluacion sistematica, es decir se utilizd una prueba objetiva con 20 items, que

debidamente validada, cuya confiabilidad fue probada fehacientemente, con r= 0,7, se
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tratdé de un disefio de comparacion estatica pues los grupos ya estaban formados en la
institucion educativa. Los resultados mostraron que los estudiantes mejoraron sus
habilidades matematicas en las dimensiones estudiadas y lograron aplicar las fases mas
importantes al momento de desarrollar sus problemas como analizar y comprender el
problema, disefiar una solucion, exploraron sus soluciones asi como verificaron la
misma, lo que origind un cambio muy significativo en su aprendizaje, lo que ratifico lo
estipulado por Schoenfeld (1992), quien manifiesta que los estudiantes deben afrontar
soluciones aplicando una serie de estrategias en su desarrollo; estableciendo aspectos
intervinientes tales como los recursos, estrategias cognitivas y metacognitivas para
poder alcanzar asi una meta. La relevancia de esta investigacion desde lo préctico, por
los resultados, puede ser replicada en otras instituciones educativas segun caracteres de
los estudiantes y aplicada para beneficio de los mismos. En conclusion el Programa “La
matematica en nuestra vida” tiene efectos significativos sobre el nivel de resolucion de
problemas en el area de matematica de los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa 15634 de Vicus-Chulucanas,
incrementando su nivel de logro.

Palabras claves

Pensamiento matematico, lenguaje matematico, argumentar, procesos, comprension,
habilidades.
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Title:

Mathematical skills in solving problems in primary education

Author:

Mg. Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas.

Email: melyl2@hotmail.com, teacher of the Educational Institution "Vicus"
Chulucanas

ABSTRACT
The development of mathematical skills in basic education students has become a

challenge for teachers, thanks to the results that historically show with few
achievements. From this premise, this research has sought to design and validate an
alternative based on a feature characteristic of children as is their playful spirit. The
research was carried out in the Educational Institution N ° 14364 of Villa Vicus,
Chulucanas with students of 4th, 5th and 6th grade of the primary level, whose
objective is to demonstrate the effect of the application of the Program "Mathematics in
our lives" in improvement of solving problems in the area of mathematics. To do this,
the program "Mathematics in our lives” was an independent variable and its effect on
solving problems as a dependent variable with three dimensions: communicates its
understanding, uses strategies and procedures and argues its statements and four
indicators closely linked with each other.The methodology is framed in the quantitative
research paradigm, and therefore from the principles of experimental research, the
quasi-experimental design was applied, with two groups of static comparison with pre
and post test, for which a program called "The Mathematics in our lives ", as the
independent variable. We worked with a sample of 123 children of 4th, 5th and 6th
grade of primary school. To measure the entry and exit of the program was measured
through a systematic evaluation, ie an objective test with 20 items was used, which
duly validated, whose reliability was convincingly proven, with r = 0.7, it was a design of

static comparison because the groups were already trained in the educational

institution. The results showed that the students improved their mathematical skills in

240


mailto:mely12@hotmail.com

the studied dimensions and managed to apply the most important phases when
developing their problems such as analyzing and understanding the problem, designing
a solution, exploring their solutions as well as verifying the same, which originated a
very significant change in their learning, which ratified the stipulations of Schoenfeld
(1992), who states that students must face solutions by applying a series of strategies
in their development; establishing intervening aspects such as resources, cognitive and
metacognitive strategies in order to reach a goal. The relevance of this research from
the practical, by the results, can be replicated in other educational institutions
according to the characters of the students and applied for the benefit of them. In
conclusion the Program "Mathematics in our life" has significant effects on the level of
problem solving in the area of mathematics of students in fourth, fifth and sixth grade of
primary education of the Educational Institution 15634 of Vicus-Chulucanas, increasing
your level of

Keywords.

Mathematical thinking, mathematical language, arguing, processes, understanding,
skills.

241



1. INTRODUCCION

El aprendizaje de las matematicas es un proceso gradual que se relaciona con el
desarrollo de la persona y la relacion con los estimulos que propone el medio, como lo
sefiala Piaget (1997). El uso de estrategias de ensefianza aprendizaje orientadas a que el
nifio desarrolle habilidades para resolver problemas, va mas alla del ejercicio repetitivo
de operaciones que buscan mecanizar al estudiante sin conseguir desarrollarle estrategias
cognoscitivas para que pueda resolver problemas de toda indole, en donde el uso del
juicio critico para diagnosticar la situacién, derivada de una buena comprension de la
informacion, y el planteamiento de una estrategia basada en principios o reglas que
asegure la solucion.

Las estrategias de ensefianza aprendizaje basadas en las caracteristicas del nifio como
son sus intereses, el contexto y su desarrollo, son eficaces en la medida que respondan a
proyectos en los cuales se revisa sistematicamente su funcionalidad, caso contrario se
confunde a los nifios.

Las capacidades para resolver problemas de matematicas evidencian que el nifio ha
logrado desarrollar habilidades para comprender, analizar, aplicar, informacion, se trata
por ende de una competencia importante para el desarrollo de los nifios.

La estrategia de ensefianza aprendizaje basada en la resolucién de problemas es relevante
ya que fortalece las estrategias cognoscitivas del estudiante, de ahi como sefiala Blanco
et al (2015) se debe trabajar todas las fases y luego dialogar sobre el proceso. La
resolucion de aprendizajes de esta manera favorece el incremento de la cognicién
incidiendo en el desarrollo del pensamiento y el lenguaje.

Si se tiene en cuenta los resultados obtenidos en PISA 2015 en la cual el Pert se ubica
en los niveles 1 y debajo del nivel 1 en lo que respecta al area de matematica,
demostrando asi con estos resultados que los estudiantes son capaces de responder a
preguntas relacionadas a contextos conocidos, al igual que presentan la informacion
necesaria para inferir una respuesta y en cuya solucion los estudiantes realizan
procedimientos rutinarios en situaciones explicitas. Las soluciones mas complejan
escapan a su universo de respuestas. La mecanizacion a la que se ven sometidos los
estudiantes para aprobar los cursos de Matematicas, no contribuye a desarrollar

habilidades que le preparen para lograr aprendizajes signficativos.
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La resolucién de problemas como estrategia de aprendizaje ayuda a que el estudiante
desarrolle herramientas para pensar y actuar matematicamente (D’Zurilla, 1986/1993).
Schoenfeld (2006) desarrollo estrategias de aprendizaje basadas en la resolucion de
problemas de matematicas, incluyendo cuatro etapas: analizar y comprender el
problema, disefiar y planificar una accion y verificar la solucion.

En la presente investigacion se observa que los estudiantes presentan dificultades en
seguir una secuencia y explicar como llegar a la respuesta; es decir, no desarrollaron su
pensamiento y lenguaje matematico lo que les produce algunas deficiencias en el
aprendizaje. Es por ello que, la aplicacion de los pasos escogidos en la préctica diaria de
la educacion primaria, se deben adecuar segun las edades y el desarrollo intelectual de
los estudiantes con los que se trabajan para obtener resultados positivos en bien de sus
aprendizajes.

Los objetivos de la investigacion

Lo expuesto anteriormente nos ha llevado disefiar un programa de aprendizaje basado
en el enfoque ludico, de ahi que el problema ha quedado enunciado del modo siguiente:
¢Que efectos produce la aplicacion del programa “La matematica en nuestras vidas” en
la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel
primario? El estudio se ha realizado en la IE. N° 14634 - villa Vicls — Chulucanas. Se
propuso como objetivo general demostrar el efecto de la aplicacion del Programa “La
matematica en nuestras vidas” para mejorar las habilidades en la resolucion de
problemas del &area de Matematicas. En términos especificos se propuso: determinar las
diferencias entre el grupo experimental y de control respecto al nivel de logro en la
capacidad de “Comunica su comprension” antes y después de la aplicacion del
Programa “La matematica en nuestras vidas. Determinar las diferencias entre el grupo
experimental y de control respecto al nivel de logro de la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos” de los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario, antes y

después de la aplicacion del Programa.

Determinar las diferencias entre el grupo experimental y de control respecto al nivel de
logro de la capacidad “Argumenta sus afirmaciones” de los estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario, antes y después de la aplicacion del Programa “La matematica

en nuestras vidas”.
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También se hizo necesario revisar en forma precisa lo relacionado a literatura coherente
con el estudio y las diversas investigaciones relacionadas al tema. Asi se tiene a Durdn
y Bolafio (2013) quien dice que a menor capacidad de comprension del problema por
parte de los estudiantes menor capacidad para resolver problemas. También Ayllon
(2012) asegura que el estudiante resuelve la situacion por medio de un planteamiento al
cual extrae datos numéricos que le facilitan su resolucion. Ademas Pérez y Ramirez
(2008) en su investigacion plantean que los docentes deben tener en cuenta pautas para
desarrollar una situacion matematica tales como las caracteristicas, etapas, estrategias
para su ensefianza con la finalidad de crear nuevas situaciones originales, creativos y
variados que sean un reto en su vida para los estudiantes que los lleve a esforzarse a
resolverlos. Asi mismo, se encuentra Rodriguez (2005) quien concluye que la mejor
orientacion y directriz de la matematica y que pueda facilitar la capacidad de solucion
de problemas en los estudiantes es a través de preguntas como punto de partida para su
aprendizaje. Domenech (2006) con su trabajo “El papel de la inteligencia y de la
Metacognicion en la resolucion de problemas”. Estudia la correlacion entre la
inteligencia y la metacognicién y el papel de la metacognicion en la resolucion de
problemas. Mostré al final, que la inteligencia es importante en situaciones
problemaéticas, en la cual el grupo con alto nivel de intelecto desarrolla mejor los
problemas debido a que presenta un mayor nivel de comprension

Uno de los estudios estrechamente vinculado al trabajo es el de Boscan y Klever (2012)
quien implementd su trabajo en el método de Polya, manifestando que al llevar a cabo
dicha metodologia en los estudiantes aumentd la comprension de los enunciados, en la
intervencion los estudiantes llevaron un plan de trabajo, al ejecutarlo su preocupacion
fue la respuesta que verificaron paso a paso lo que les permitié detectar sus propios
errores, obteniendo asi una evaluacion durante todo el proceso de la situacion
problematica.

La relevancia de esta investigacion desde lo practico o social, es que se trata de una
innovacion que, por los resultados, puede ser replicado en otras instituciones educativas
y aplicado para beneficio de los estudiantes. Metodol6gicamente se logra trabajar sobre
la base de disefio e intervencion a través de un programa con sesiones de aprendizaje,
asimismo se aplicara un instrumento de evaluacion que permitira recoger informacion

sobre la influencia del Programa “La matematica en nuestras vidas” en la resolucién de
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problemas en el area de matemaética. Cientificamente es significativa porque por tratarse
de una innovacion contribuye al desarrollo del conocimiento ya que desde la vision de
la tecnologia apunta a crear alternativas de trabajo en el aula, aprovechando las

caracteristicas de los nifios, como son las vivencias de tipo ludico que nutren su ser.

2. MATERIALES Y METODOS

La investigacion se hizo sobre el marco del enfoque cuantitativo, en tal sentido su
sustento son los principios del método de las ciencias empirico analiticas, ya que se trata
del uso del método experimental.

En la investigacion se utilizé un disefio cuasi experimental con grupo control y grupo
experimental de grupos intactos, se hizo para observar el efecto que ejercio el programa
“La matematica en nuestras vidas” en los estudiantes a los cuales se les aplicod el
programa. La poblacién objeto de estudio fue de 123 y la muestra fue los estudiantes de
los grados de 4° a 6° de primaria en sus respectivas secciones. Se trato de un disefio de
comparacion estatica pues los grupos ya estaban formados en la institucion educativa.
La hipdtesis que se busco probar ha sido: La aplicacion del programa “La matematica
en nuestras vidas” mejora significativamente el rendimiento de los estudiantes del grupo
experimental en relacion al grupo de control.

Se tuvo en cuenta dos pruebas objetivas la cual se elaboraron uno para cuarto grado y la
otra para quinto y sexto grado, con su respectiva ficha técnica. En ambos instrumentos
el proposito fue medir el rendimiento académico de los estudiantes en resolucién de
problemas matematicos.

Estos instrumentos fueron validados a través del juicio de expertos, por especialistas en
el area segun lo establecido con la matriz de validacion. Posteriormente, se aplicd la
prueba piloto. Para determinar la confiabilidad de los instrumentos se realizd por el
procedimiento estadistico KR-21 con un coeficiente de confiabilidad de a > 0, 70 lo que
significa 0,754 para la prueba de 4°, 0,738 para la de 5° y 0, 727 para la de 6°. Dichos
instrumentos tuvieron veinte items que fueron distribuidos segun las dimensiones:
comunica su comprensién, usa estrategias y procedimientos y argumenta Ssus
afirmaciones.

Asi mismo, mediante la comparacion de medias para muestras relacionadas de los

promedios de la pre prueba y la pos prueba se ejecutd un analisis estadistico. De tal
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manera, que en la prueba de hipdétesis, se utilizd el estadistico no paramétrico W de
Wilcoxon, dado que los datos no provienen de una distribucion normal.

3. RESULTADOS:

Rendimiento en la resolucion de problemas antes y después del pre test
Los resultados del pretest y post test del grupo experimental y grupo de control

establecen que existen diferencias en lo que corresponde al nivel de logro en la

resolucion de problemas matematicos en los estudiantes.

En la comparacion de las frecuencias por grupos, se percibe lo siguiente: En el grupo
experimental: el 49,2% de los estudiantes se ubicé en el nivel inicio en el pretest, en
cambio, el 83,6% se ubicé en el nivel de logro en el post test; eso significa que
alrededor de 44 estudiantes mejoraron su rendimiento académico. En el grupo de
control, el 40,3% de estudiantes alcanzd puntuaciones que se sitdan en el nivel inicio y
proceso, porcentaje que se mantuvo en 38,7% en el post test. Los parametros
estadisticos demuestran también el incremento en el grupo de control en relacion al
grupo experimental. En la tabla se observa que el grupo experimental presenta una
diferencia de 5,11 puntos entre el pretest (10,23) y el post test (15,34), con un valor sig
de 0,000 (<0,05).

Tabla 1

Comparacion del nivel de logro en la resolucion de problemas mateméticos en los
estudiantes del grupo experimental y grupo de control en pretest y post test

Grupo Experimental Grupo Control
Nivel de logro Pretest Postest Pretest Postest
N % n % n % N %
Inicio(C) 30 49,2 2 3,3 12 19,4 14 22,6
Proceso (B) 24 39,3 8 13,1 25 40,3 24 38,7
Logro (A) 7 11,5 51 83,6 25 40,3 24 38,7
Total 61 1000 61 1000 62 1000 62  100,0
Promedio 10,23 15,34 12,73 12,52

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de educacion
primaria de la IE. “14534”-Vicus-Chulucanas, 2017
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Tabla 2

Comparacion en la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del grupo
experimental y grupo de control en pretest y postest

Pretest Postest .
Grupo "o s 2z sg O S T sig PD&C
. G. Experimental 61 10,23 2,819 15,34 2,205 15,11
-4,878 ,000 -5,172 ,000
. G. Control 62 12,73 2,082 12,52 3,323 10,21
. Dif. O 2,50 2,82

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de educacion
primaria de la IE. “14534”-Vicus-Chulucanas, 2017.

El rendimiento en la habilidad de “comunicar informacion

En la comparacion por grupos, se observa que, en el grupo experimental, la mayoria de
estudiantes (52,5%) alcanz6 puntuaciones correspondientes al nivel Logro (A) durante
el pre test, situacion que se modificd considerablemente durante el post test, pues en
este caso, la mayoria alcanz6 puntuaciones pertenecientes a la escala Logro (78,7%); en
cambio, en el grupo de control, también la mayoria de estudiantes (67,7%) se ubico en
el nivel logro, observandose una relativa baja durante el post.

Tabla 3

Comparacion del nivel de logro en la capacidad de “Comunica su comprension” en los
estudiantes del grupo experimental y grupo de control en pretest y postest

Grupo Experimental Grupo Control
Nivel de logro Pretest Postest Pretest Postest
N % N % n % n %

Inicio(C) 21 34,4 4 6,6 5 8,1 16 25,8
Proceso (B) 8 13,1 9 148 15 242 27 435
Logro (A) 32 52,5 48 78,7 42 67,7 19 30,6
Total 61 1000 61 1000 62 1000 62 100,0
Media 3,25 4,03 3,89 3,05

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de
educacion primaria de la IE. “14534”-VicUs-Chulucanas, 2017

247



El rendimiento en la habilidad de usar estrategias y procedimientos

En los resultados del nivel de logro en la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos” se observa una variacion minima en los estudiantes del grupo
experimental y el grupo de control, a partir de la aplicacion del programa “La
matematica en nuestras vidas”. En el grupo experimental, un 39,3 % de estudiantes
obtuvo calificaciones correspondientes al nivel inicio y 50,8 % en logro durante el pre
test, realidad que se modifico durante el pos test, pues en este caso, sélo 1,6% se quedo
en el nivel de inicio y el 77% se ubicé en logro. En el grupo de control, durante el pre
test, también la mayoria alcanzo calificaciones correspondientes al nivel Logro (75,8%),

condicion que disminuy6 a un 69,4% de estudiantes.

Tabla 4

Comparacion del nivel de logro en la capacidad: “Usa estrategias y procedimientos”
en los estudiantes del grupo experimental y grupo de control en pretest y postest

Grupo Experimental Grupo Control
Nivel de logro Pretest Postest Pretest Postest
N % N % n % n %

Inicio (C) 24 39,3 1 1,6 4 6,5 7 11,3
Proceso (B) 6 9,8 13 21,3 11 17,7 12 19,4
Logro (A) 31 50,8 47 77,0 47 75,8 43 69,4
Total 61 1000 61 1000 62 1000 62  100,0
Media 4,02 4,92 5,00 4,81

Fuente: Prueba aplicada a los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de educacion
primaria de la IE. “14534”-VicUs-Chulucanas, 2017

Rendimiento en la habilidad de argumentar

En la comparaciéon por grupos, se identifica que el 90,2% de estudiantes del grupo
experimental tiene puntuaciones correspondientes al nivel inicio, situacion que mejoro
durante el post test, pues aqui se redujo a 24,6%; en cambio, el porcentaje de estudiantes

con nivel de logro en el pretest, se increment6 a 52,5% en el post test
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4. DISCUSION

El aprendizaje matemaético, de acuerdo a los reportes oficiales y estudios previos,
constituye un problema en la educacién basica, sobre todo el que esta asociado con la
resolucion de problemas matematicos, considerando las tres capacidades que implica:
comunicar la comprension, usar estrategias y procedimientos y argumentar
afirmaciones. Es dentro de este marco que se aplico el Programa “La matematica en
nuestras vidas”, basada en estrategias vivenciales para ayudar a los estudiantes a

resolver situaciones problematicas de adicién y multiplicacion.

Inicialmente se midi6 la capacidad de: “Comunica su comprension” que implica que
los estudiantes son capaces de expresar la comprension de los conceptos numericos,
operaciones y las propiedades; asi como establecer relaciones entre unidades de medida;
el hecho de que haran uso de un lenguaje matematico y numérico asi como desarrollar
diversas representaciones matematicas explorando nociones y relaciones para luego
pasar a un lenguaje simbdlico y por Gltimo, poder expresarse mas formalmente
(Ministerio de Educacion de Perd, 2017).

Los hallazgos en torno a la capacidad para comunicacion de la comprension de
problemas matematicos muestran que los estudiantes al iniciar el experimento tenian
bajo nivel de habilidades; una vez aplicado el programa el grupo experimental
incrementd su desempefio llegando los estudiantes al 78,7%como puede constatarse en
tabla 04. Los resultados corroboran los hallazgos de otros estudios, entre ellos los de
Duran y Bolafio (2013), quienes encontraron que un grupo estudiantes colombianos
presentaban problemas en la comprension de problemas y, en consecuencia, obtenian
menor capacidad para resolverlo; pero también demostraron que, al plantear estrategias
para la comprensién y resolucion de problemas matematicos, a partir del desarrollo de
las habilidades del pensamiento, favorece el aprendizaje de los estudiantes. También un
estudio realizado por Orlando (2014) de la Universidad San Andrés-Argentina, encontro
que el hecho de proporcionar orientaciones para detectar procesos y factores ayuda a los
estudiantes a resolver problemas matematicos; asi como trabajar la relacion existente
entre las habilidades para resolver un problema; la forma de plantear estrategias y

realizar asi una ejecucion correcta del plan para poder obtener nueva informacion.
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En relacién al uso de estrategias y procedimientos, que consiste en seleccionar,
adaptar, crear una serie de estrategias (Minedu,2017) en esta investigacion se determino
que el grupo sobre el que se aplico el programa logré aumentar el porcentaje de
estudiantes en el nivel de logro En la comparacion de medias (tabla 6), se constata que
las puntuaciones del grupo experimental y de control durante el pre test son casi
similares, en este sentido para el post test tienen una minima variacion; aunque en el
experimental la diferencia es mayor, lo que lleva a concluir que si existe diferencia entre
ambos grupos. Los resultados coinciden con la investigacion realizada por Gonzéles
(2000) de la Universidad de Valladolid-Espafia, quien encontr6 que el uso de estrategias
a lo largo de toda la etapa de la Educacién Primaria permite resolver problemas
matematicos de forma satisfactoria lo que permite ayudar a que los estudiantes puedan
resolver cualquier tipo de problema de su dia a dia. Los hallazgos también se pueden
confirmar con el estudio de Uldarico (2008), realizado con estudiantes de Lima (Perq),
quién determin6 que al proponer secuencias didacticas con problemas que requieran
pocos conocimientos matematicos para resolverlos se pueden aplicar contextos lddicos
y con muchas potencialidades didacticas y matematicas, que son aplicables durante sus

sesiones favoreciendo asi el aprendizaje de los estudiantes.

En relacion a la mejora del rendimiento general se puede decir que el enfoque de

Schoenfeld, que se ha seguido en su estructura y concepcion ha sido efectivo.

En los hallazgos se determind que los estudiantes tanto del grupo experimental
(49,2%) como de control (19,4%) tenian un nivel de logro correspondiente a inicio
(tabla 1), lo que supone que en cierta medida existia un porcentaje significativo de
estudiantes que no eran capaces de aplicar variadas estrategias para su desarrollo y
afrontar asi a su solucién. Cabe destacar, que el grupo sobre el que se aplicd el
programa logré aumentar el porcentaje de estudiantes en el nivel de logré después de las
experiencias aplicadas durante el Programa “La matemética en nuestras vidas”. En la
comparacion de medias (tabla 2), se constata que las puntuaciones del grupo

experimental y de control presentan una diferencia notable.

Los resultados se pueden comparar con la investigacion de Ayllon (2012) de
Espafia, quien comprobd que los estudiantes entienden que un problema tiene una

cuestion a la cual dar respuestas, asegurando que hay que resolver un planteamiento y
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advirtiendo que debe haber datos numéricos que facilitaran su resolucion, asi también se
puede concluir que los estudiantes consideran que un problema es facil o dificil si saben

resolverlo, confirmando asi la efectividad del programa.
5. CONCLUSIONES

f) El Programa “La matematica en nuestra vida” tiene efectos significativos sobre el
nivel de resolucion de problemas en el area de matematica de los estudiantes de
cuarto, quinto y sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa 15634
de Vicus-Chulucanas, incrementando su nivel de logro (sig. = 0,000) (Tablas 1y 2).
De tal manera, se puede afirmar que los estudiantes lograron reconocer y aplicar las
fases mas importantes al momento de desarrollar sus problemas como analizar y
comprender el problema, disefiar una solucion, exploraron sus soluciones, asi como

verificaron la misma, lo que originé un cambio muy significativo en los resultados.

g) El Programa “La matematica en nuestras vidas”, tiene efectos sobre nivel de logro en
la capacidad “Comunica su comprension”, dado que existen diferencias en el pre y
post test del grupo experimental y grupo de control (0,000) (Tablas 3 y 4). Se estima
que los estudiantes son capaces de expresar su comprension con respecto a
operaciones y sus propiedades; asi como establecer relaciones; el uso de un lenguaje
matematico y numérico para luego pasar a un lenguaje simbdlico y por ultimo, poder

expresarse mas formalmente.

h) El Programa “La matematica en nuestras vidas”, tiene efectos sobre el nivel de logro
de la capacidad “Usa estrategias y procedimientos”, observandose que fue un
minimo grado de efecto sobre el nivel de resolucion de problemas de los estudiantes
después de la aplicacion del programa (sig 0,041) (Tablas 5 y 6); de acuerdo a lo
anterior que los estudiantes en cierta cuenta logran el empleo flexible y eficaz del
uso de estrategias y herramientas que usadas de manera apropiada y Optima durante
las sesiones estipuladas otorgan resultados positivos; sin embrago, no todos los
estudiantes se rigen de un buen manejo de un plan de solucion lo que les dificulta

Ilegar oportunamente a una buena solucién.
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ANEXO 19: Matriz de consistencia

Titulo de tesis :

Problema general

¢ Qué efectos produce

Programa “Las matematicas en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucién de problemas matematicos en estudiantes de
4°, 5°, 6° grado del nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 de la villa Vicus, Chulucanas. 2018.

Hipotesis general

Objetivo general

Demostrar el efecto de

la aplicacién del . L
programa “Lalla aplicacion del
matematica ) en Programa “La
nuestras vidas” en la

resolucion de | matematica en nuestras
problemas — .
mateméticos en los | Vidas® para mejorar la
estudiantes de 4°, 5_" Y | Resolucion de
6° grado del nivel

primario de la | problemas en el &rea de
Instituciéon  Educativa L.

N° 14634 de villa | Matematica de los
Vicus, Chulucanas. | estudiantes de 4°, 5° y
2018?

6° grado del nivel
primario de la Institucion
Educativa N° 14364 de
villa Vicus, Chulucanas

2018.

H1:

Existe diferencias estadisticamente
significativas del nivel de logro en la
resolucién de problemas matematicos
de los estudiantes de 4°, 5°, 6° grado
del nivel primario de la Institucion
Educativa N° 14634 de villa Vicus,
Chulucanas, antes y después de la
aplicacién del Programa “La
matematica en nuestras vidas” para
mejorar la resolucién de problemas en
el area de matematica en el grupo
experimental.

Ho: No existe diferencias estadisticamente

del nivel de logro en la Resolucion de
problemas mateméticos de los
estudiantes de 4°, 5°, 6° grado del
nivel primario de la Institucion
Educativa N° 14634 de villa Vicus,
Chulucanas, antes y después de la
aplicacién del Programa “La
matematica en nuestras vidas” para
mejorar la resolucion de problemas en
el area de matematica en el grupo
experimental.

Variable
Independiente

Programa “La matematica

en nuestras vidas”

1. Tipo de

investigacion

Cuantitativa,
experimental.

. Disefio de

investigacion

Cuasi
experimental, con
pretest y postest
de grupos
intactos.

. Poblacion

123 estudiantes
matriculados en
el 2017, en la IE.
N° 14634

. Muestra

Muestra no
probabilistica
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Problemas

especificos

¢ Qué diferencia
estadisticamente

significativa existe
entre los estudiantes
del grupo experimental
y de control al nivel de
logro de la capacidad

“Comunica su
comprension” antes y
después de la
aplicacion del
Programa “La
matematica en

nuestras vidas”?

Objetivos

especificos

Determinar las diferencias
en el grupo experimental y
de control respecto al nivel
de logro en la capacidad
de “Comunica su
comprension”  de los
estudiantes, antes y
después de la aplicacion
del Programa “La
matematica en nuestras
vidas”.

Hipdtesis especificas

Hai:

Existe diferencias estadisticamente
significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Comunica su
comprension” de los estudiantes de
4°, 5°, 6° grado del nivel primario de
la Institucion Educativa N° 14634 de
villa Vicas, Chulucanas del grupo
experimental y del grupo de control,
antes y después de la aplicacion del
Programa “La matematica en nuestras
vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente

significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Comunica su
comprension” de los estudiantes de
4°, 5°, 6° grado del nivel primario de
la Institucion Educativa N° 14634 de
villa Vicus, Chulucanas del grupo
experimental y del grupo de control,
antes y después de la aplicacion del
Programa “La matematica en nuestras
vidas”.

Existe diferencias estadisticamente
significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Usa estrategias vy

Variable
Dependiente

Resolucién de problemas
matematicos

D1: Comunica su
comprension sobre los
ndameros y operaciones

D2: Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacién y célculo

D3: Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas vy
operaciones

intencional: 62
estudiantes

procedentes de
4°, 5° y 6° grado
del nivel primario.

. Técnicas e

instrumentos de
medida

Test (Prueba
objetiva para
medir nivel de
resolucién de
problemas).

. Anélisis de
datos

Software SPSS,
considerando
conteo y
procesamiento,
tabulacion,
graficacion,
analisis
estadistico e
interpretacion.
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&Qué diferencia
estadisticamente

significativa existe
entre los estudiantes
del grupo experimental
y de control al nivel de
logro de la capacidad
“Usa estrategias”
antes y después de la
aplicacién del
Programa “La
matematica en
nuestras vidas”™?

,Qué diferencia
estadisticamente

significativa existe
entre los estudiantes
del grupo experimental
y de control al nivel de
logro de la capacidad

“Argumenta sus
afirmaciones” antes y
después de la
aplicacién del
Programa “La

Determinar las diferencias
entre el grupo
experimental y el grupo de
control en el nivel de logro
de la capacidad “Usa
estrategias y
procedimientos” de los
estudiantes, antes vy
después de la aplicacion
del Programa “La
matematica en nuestras
vidas”.

Determinar las diferencias

entre el grupo
experimental y del grupo
de control, en la

capacidad “Argumenta sus
afirmaciones” de los
estudiantes de 4°, 5°, 6°
grado del nivel primario en
la Instituciéon Educativa N°
14634 de villa Vicus,
Chulucanas antes y
después de la aplicacion
del Programa “La

procedimientos” de los estudiantes de
4°, 5°, 6° grado del nivel primario de
la Institucion Educativa N° 14634 de
villa Vicas, Chulucanas del grupo
experimental y del grupo de control,
antes y después de la aplicacion del
Programa “La matematica en nuestras
vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente

significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Usa  estrategias vy
procedimientos” de los estudiantes de
4°, 5° 6° grado del nivel primario de
la Institucion Educativa N° 14634 de
villa Vicas, Chulucanas del grupo
experimental y del grupo de control,
antes y después de la aplicacién del
Programa “La matematica en nuestras
vidas”.

Existe diferencias estadisticamente
significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Argumenta sus
afirmaciones” de los estudiantes de
4°, 5°, 6° grado del nivel primario de
la Institucion Educativa N° 14634 de
villa Vicls, Chulucanas del grupo
experimental y del grupo de control,
antes y después de la aplicacion del
Programa “La matematica en nuestras
vidas”.

Ho: No existe diferencias estadisticamente
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matematica
nuestras vidas”?

en

matematica en nuestras
vidas”.

significativas en el nivel de logro de la
capacidad: “Argumenta sus
afirmaciones” de los estudiantes de
4°, 5° 6° grado del nivel primario de
la Institucion Educativa N° 14634 de
villa Viclts, Chulucanas del grupo
experimental y del grupo de control,
antes y después de la aplicaciéon del
Programa “La matematica en nuestras
vidas
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ANEXO 20: Autorizacién para la aplicaciéon de Instrumentos a los

estudiantes

L e AT T
STITUCION EDUCATIVA 14634
ViLLA VICUS

T 2

e

g

ESCUELA DE POSTGRADO

“ANO DEL BUEN SERVICIO AL CIUDADANO™

ASUNTO: Autorizacion para la aplicacién de

Instrumentos para proyecto de tesis de doctorado.

SENOR:

Wilmer Eli Ramirez Lépez.

Director de la IE N° 14634 “Jesus divino Maestro” — Villa Vicus — Chulucanas.
S.D:

Yo, Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas; ante Ud., me
presento y expongo.

Que, estando realizando el Proyecto de investigacion
relacionado al “PROGRAMA “LA MATEMATICAS EN NUESTRAS VIDAS” Y
SUS EFECTOS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN
LOS ESTUDIANTES DE 4°, 5° Y 6° DE EDUCACION PRIMARIA” para
obtener el Grado de doctora, con mencién en Educacion, solicito a Ud., el
permiso respectivo para la aplicacion de los instrumentos de recojo de datos:
Evaluacién, en la institucion que a continuacién detallo:

- IE. N° 14634 “ JESUS DIVINO MAESTROQO”

Es, ocasién para expresarle mi saludo y estima y pedirle
se sirva a mi peticion por ser de justicia.

Atentamente

Piura, julio de 2017
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ANEXO 21: Protocolo de consentimiento informado

“ICION EDyeAms
- A ]
/ MR Vidys 14634 |

| ESCUELA DE POSTGRADO { e 0w, f e

: EHMA
PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO .

La investigadora Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas con mencién en
Doctorado en educacién de la Universidad César Vallejo, sede Piura 2017, esta
desarrollando la investigacion denominada:

‘PROGRAMA “LA MATEMATICAS EN NUESTRAS VIDAS” Y SUS
EFECTOS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DE 4°, 5° Y 6° DE EDUCACION PRIMARIA” con el objetivo
de “Demostrar el efecto de Ia aplicacion del Programa “La matematicas en
nuestras vidas” para mejorar la Resolucién de problemas en el area de
matematica de los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacién primaria”

En ese sentido solicito al director de la Institucicn educativa Wilmer Eli Ramirez
Lopez, su consentimiento para aplicar los instrumentos de la mencionada
investigacion.

DATOS DEL DIRECTOR:
- Nombres y apellidos: Wilmer Eli Ramirez Lépez.
- Documento de identidad: 02771238
- Direccién domiciliaria: Mz. K Lote 19 Urb. El Bosque - Castilla
- Teléfono: 941966976

Sin ofro en particular, se firma el presente protocolo de consentimiento
informado.

Piura, julio de 2017

EDUCACION f
CPPRe N° 2102894813
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ANEXO 22: Constancia emitida por el Director de la Institucion Educativa
respecto a la aplicacién del Programa

ﬁ s e B ERABD

CONSTANCIA

El que suscribe, Director de la Institucion Educativa N°14634 “Jesus Divino
Maestro” de villa Vicis — Chulucanas: WILMER ELi RAMIREZ LOPEZ,

HACE CONSTAR:

Que, dofia MELISSA ANTONIETA MAYURI SISNIEGAS identificada
con D.N.I. N° 02894813 con mencién en Doctorado en Educacion de la
Universidad César Vallejo con sede Piura, ha aplicado su PROGRAMA “LA
MATEMATICA EN NUESTRAS VIDAS’ Y SUS EFECTOS EN LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE
4°,5°Y 6° DE EDUCACION PRIMARIA DE LA L.E. N° 14634 “JESUS DIVINO
MAESTRO” DE VILLA VICUS - CHULUCANAS, desde el mes de agosto de
2017 hasta el mes de diciembre del mismo afio en esta casa de estudio.

La docente, futura doctorante durante el tiempo de su permanencia y la
aplicacién de este, han demostrado puntualidad, honestidad y responsabilidad
en el desarrollo de aquel programa

Se expide el presente documento, de acuerdo a Ley, para los fines que
los interesados crean conveniente.

Vicus, enero de 2018

INSTITUCICN EDUCATIVA Y 14634
“JESU INO MAESTRO”

J

o/ Wy, Witmer Bl Ramirez Lopez
DIRECTOR

DIRECTOR
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ANEXO 23: Ndminas de matricula de la Institucién Educativa

NOMINA DE MATRICULA - 2017

Elmno&mm—nmmm de la N6mina de

aplicativo informdtico

SIAGIE (Sistema de Apoyo a la Gestién de la

Matricuta do! de Informacién
‘en hitp//siagie minedu.gob.pe. Este reports es de responsabildad del Director de la LE. y TIENE CARACTER

g =158
= als 5
= | &
e g g ] 2|3 i
cla |z ; % g =
2
22|58 €
R g
L
16:1:3:0:3.415:5 02 |2008[H [P [P [SI|SI]C NO P
+ 1611:0:7:8:715:5| CHAVEZ PASACHE, Jhon Jayro 15 | 05 |2007|H[P P |SI|{SI|]C NO £
\ 1611:1115:12/4:0:9 CHAVEZ SILVA, Genesis Sullay 12 08 |[2007|M| P |P |SI|{SI|C NO P
« 16:1:2:2:1:613:8| CHIROQUE VALLADOLID, Maria Julia 21 | 12 j2007|Mm|P |P |Si|SI|C NO P
¢ 16:1:2:2:1:6:3.:7| CHIROQUE VALLADOLID, Maria Seleny 21 | 12 |2007]lmMm|P P |Isi]|sI|C NO [
+ 18:1:3:0:3:4,4.2]| ELIAS SILVA, Anderson Yampier 26 | 02 jzo08|{H|P|P |SI|SI|C NO [3
© +6:1:014:7:3)5.9| ESTRADA MORALES, Ana Brilli 08 | 04 [2007{m|P|P |SI|SI|C NO SE
+ +6:1:0:4:7:2:9:9| INGA VALVERDE, Clara Luz 17 | 08 |2007|{m|P P |si|si|C NO [
¢ 16:0:6:0+3:115:8| MARQUEZ SILVA, Faber 11 { 02 |2z008{H|P|P |SI|SI]|C NO s
. 16:0:9:8:1:0/2:5| MARQUEZ VALVERDE, Jerson Yair 14 | 10 2007 |P [P |si|si|C NO P
+ +6:1:3:0:3:3:8:2] MAZA YOVERA, William David 16 | o1 |2008|{H|P|P [si|SI|C NO [
« 1611:3:0:3:6:0:9]| POZO MARQUEZ, Kiara Jasmin 31 | 03 |2008|{m|P|P |si|si]C NO P
« 16:1:3:0:3:6:2:0| RIVAS PAZ, Sindi Fabiola 01 04 (2008 M|P P |SI|SI|C NO P
\ 6:1:2:2:1:6:1.0| RIVAS PRADO, River Roney 05 | 12 |2o07iH|P|P |SI|SI]|C NO P
+ 16:0:3:2:8:1:5:2| RONDOY ACHA, Mercedes Estefany 14 | 09 |2007{m|P|P |si|SI|C NO 8
© 16:2:817:3:4:9:6| SAAVEDRA BRUNO, Xiomara Aleyda 05 | 04 |2007{m|P [P |si|siI]|C NO 3
« 16:1:014:7:4:2:7| VALLADOLID CHIROQUE. Kevin Yoel 07 | 05 |2007{H|P P |SI|SI]C NO P
'+ 161113:0:3:4:7:5| ZAPATA PASACHE, Zolange Pierina 11 | 03 |2008{m|P [P |si|si|cC NO P
T T R O R _\'\h;
(1) Nivel / Ciclo Para el caso EBR/EBE: (INI) Inicial (PRlI) Primaria (SEC) Secundaria {5) Forma : (Esc) (NoEsc) (9) Tumo o (M) Manana, (T) Tarde, (N)Noche
Para el caso EBA: (IN1) Inicial, (INT) Intlermedio, (AVA) Avarzado P.mdﬂnoEBA(P)m (smsem-m (10) de : (|) Py R) (RE)
(2)Modalikdad  : (EBR) Educ.Basica Regular. (EBA) Educ.Bdsica Allemativa, (AD) A S0lo en el caso de EBA: (REI) Reingresan
& it EBE)?I:EI Especial Eaa s (6) Seccidn ::e;mm--u-m«nmo (11) Pais : (P)Perd, (E) Ecuador, (C)WM(B)W (B0) Bodvia, (Ch) Chile, (OT) Otro
Grado/E: : caso Inicial: registrar 1.2.3, ”» niclal 12) Lengua : (C) Casteltano, (Q) Quechua, (A1) Aimara, (OT) Otra le (E) Lengua extranjers
g:__“.eucmm‘_r o o 1m, .30, 4= ) Geston : (PGDIPGD de gestion dirncta (PGP)Pib.de Gestidn Privada. (PR) Privada :msm..m.a.umm : (sé)sa\e.eu-(ma.(ﬂmu(s)w.y(é::w
> ® : Prog.de Educ.Bas. Aler.de Niffios y Adolescentss 14) de t Intolectual, (DA, , (DV) Visual, Motoral, (SC) Sordoceguera (OT) Otro
“ canc._(mm mmm&)ma v“mu((ﬂ))nm(ﬁx (“;':’:gu, : .um.u-;ma-m s (,5'.7::. discapacidad aﬂzm%wwmwﬁ (C)
Completo. ¥ v Prog. de Educ. Bisica - (15) procedencis i para ol caso

(16) N* de DNI o Cod. Del
Est.

: EICéd. del Est. Se anctard solo en ef caso que ef estuciante no posea D.N.1
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o

MINISTERIO DE EDUCACION

NOMINA DE MATRICULA - 2017

Elmamhnmmmaumma
on htip://slagie.minedu.

SIAGIE 8 la Gestion de la
.gob.pe, mmuamumuulz yTENECARm

JESUS DIVINO MAESTRO PGD 13/03/2017 22/12/2017 PIURA
2000 Y 0:3:4:914:3:1 PC . MORROPON
1110~ 30/0V1571 Esc - Sk o & g 2k CHULUCANAS
o =z “l1Zis
UGEL Chukicanas e = - = ggﬁ@%g"a'&
7 3HEHE HHiHE i veus
HHHE E 3
a.
HRUHHEE igs
DiNels « + 17:0:7:2:2:6.1,2] ADANAQUE PRADO, Melany Yasuri 18 | o7 |2007{m|P [P [si]si]C NO P s
D:N:l+ + 1 6:0:4:8:8:4:0:8| CHIROQUE GARCIA, Evelyn Yakory 05 | 04 |2007{m|P [P {si|si{cC NO P |si
DNt + 1 16:1:0:4:414:9.3| CRUZ VILLEGAS, 06 | 05 [2007|H|P|P [SI|SI|C NO P s
DiN: i+ « 1+ 16:1:13:013:6:0:3| CRUZ YAMUNAQUE, GfoowyFaum 04 | 04 [2008{H|P [P sI[SI|C NO R E
DINil: + 1+ 16:2:8:%5:4:4:711| ESAUERRE FLORES, Gaudy Zaral 07 | 06 [2007|Mm|[P [P Isi|si|C NO P|st
DiNils ¢ 1 16:1:1014171215:7] INGA BAUTISTA, Danielita 01 | o4 |2007|M [P [P |SI|sSI|C NO s | sl
DINi Lt + 1 16:11:0:141715:713] INGA CHAVEZ, Jhon Anthony 20 | 04 [2007[H P[P |SI|SI|C NO R E
DNt It + + 16:1+13+01315:811)] INGA UGARTE, Fabiola 22 | 03 |2008|M|P |P |8I|SI|C NO S | sl
DINv L/ + + 1610:2:4:914:514| LOPEZ MAZA, Dayron Zamir 07 | 04 [2007|H|P [P |sI|SI|C NO P|st
DN 1r + 1 (8:11014171419.0] MARQUEZ JUAREZ, Yoselin 26 | 05 [2007|{Mm|P [P SI|SI|C NO' P |si
DiN: i+« 18:1:212:1:61513] MARQUEZ PALACIOS, Kevin Fellipo 22 | 11 [2007|H]P [P si|SI|C NO S | s
DiN:i: + 1 16+1:0:417:3:4:0] MAZA CHAVEZ, Saida Naydali 19 | 04 |2007{Mm|P [P [SI|[SI]|C NO S | st
DiNil+ + + 18:1:3:0:3.6:1.7| MAZA CHAVEZ, Samanta Brighit 20 | 03 [2008{m]P [P |si|si|C NO P | s
DNty 1+ 18:1:12:2:1:6:9:6] MAZA LOPEZ, Simon Walabonso 20 | 12 [2007{H]P P [si|si|C NO s | sl
DiNit: + 1 17:4:5:0:3:9.6:2| PASACHE INGA, Jeny Pamela 19 | o7 [2007{m]P|P |SiI[si|C NO P |si
DiNile + 4 18+0:5:4:5.6:1.0] RAMOS MIO, Lucia Belen 12 | o1 [2008{m|P [P |si|si]cC NO s | si
D:iNil+ + &+ 16:1:2:2:1:6+2:2| YAMUNAQUE SILVA, Victor Diego 28 | 11 j2007|H|P [P [SI|[SI|C NO HE]
DiNils + + 17:5:9:7:5:0:1:3| YOVERA CHAVEZ, Maria Luz 25 | 10 [2003|mfP [P [NO[SI]C NO R E
T 0 R < 5 T ——
PRI R 0 e
(1) Nivel / Ciclo Para ei caso EBR/EBE: (IN1) Inicial (PRY) Primaria (SEC) Secundaria (5) Forma Esc) (NoEsc) No (9) Tuno - (M) Mafana, (T) Tarde, (N) Noche
Para of caso EBA: (INI) Inicial, (INT) Intermedio, (AVA) Avanzado Para of cuso EBA(P) Presencisl, (SP) Semi Presencial, (10 de & S ® (P} Pro, ® (RE)
(2) Modasdad  © (EBR) Educ.Basica Regular. (EBA) Educ.Bdsica Altemativa, (AD) A distancia Solo en el caso de EBA: (REI) Reingresante
ST R L R e S A e . o Qe A 7 . o S
B ot omerin . Seaie m"“"'_m“"om‘."s.‘fl“ff;,,. o 4o (D) Cestion : (PGD)PUD. de gestion directa.(PGP)PUL.de Gestion Privada, (PR) Privada (13) Escolarid.de la Madre - (SE) Sin Escolivicad, (P) Primaria, (S) Secundaria, y (SP) Superior
) com--u-.nmmn-n.y-um«m- od-du(apowm(Pn “:m: (’ﬁ)wmgmmﬂﬁ“mﬁm (14) Tipo de discapacidad :(m)mua- u)mwn(uwwu(w)wmqsc)wwuonom
(4) Caracterist. : Primatia : (U) L (PM) y (PC) R e s e A, Bro. e i, Bt Aaar : . En caso de no adolecer discapacidad, dejar en blanco
Compisto. Nifios y 9 (15} IE de procedencia : Solo para el caso de de otra
Colocir " en caso de no g:iﬂ'd-Moou.Dd

: EICod. del Est. &mwhdumd“mmmh)‘.l,
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NOMINA DE MATRICULA - 2017

El reporte de matricula se emitirs haciendo uso de la Némina de

SIAGIE (Sistema de Informacién de
on hitp/isiagle. minedu.gob.pe. Emmutmddmd-hlE y TIENE CARACTER

de Apoyo a la Gestidn de la
OFICIAL.

JESUS DIVINO MAESTRO PGD 13/03/2017 22/12/2017
:0:0'0:0'1 0:3:4:9:4:8:1 PC - MORROPON
1110- 30/0%/1971 Esc 5 g 5 E-; g < CHULUCANAS
UGEL Chulucanas R s A o & % g :‘l‘\ g E, = Y b=
EBR = g Pl o8 e s g g i
S EAHHIEHE
AHEHHHHHHE
1] PR
- :Ig. \g 2 é Cédigo Modular NGmero y/o Nombre
DiNii: « « 17/2:7:4:5:0:8:4] BRUNO MAZA, Yenifor Analy 21 [ 03 [2005[m]|P [P |si|[si|C NO HE
DNt i+ + + 16:0:7:6:9:6:7:0] CHAVEZ ADANAQUE, Mireli Anahi 24 | 11 |2006| M| P[P [NO|SI|C NO SE| s
DIN‘l: « « 16:0:9:0:2:3:3:8] CHAVEZ PAZ, Anderson Yoel 04 | 01 [2007fH P[P |siI|SI]C NO A E]
DNt i/ + + 16:0:9:0:2:3:4:5| ESTRADA LOPEZ, Araceli Briggit 11 [ 01 J2eor|mMm]P P |si|si]|C NO P | s
DiNi L+ 1 1612:8+7:3121213| FERNANDEZ CHAVEZ, Ronald 19 | 08 (2006 H|P [P |SI|SI|C NO P | St
DiN:l: + 1+ 16:10:9:0:2:4:0:68| JUAREZ CRUZ, Jose lsmael 19 | 01 |2007|[H | P |P |SI|SI| C NO SE| St
DiNel: + + 1610:9:14:6:3:8:8] LITANO MIO, Sharick Belen 22 | 12 |2008|M [P |P [Si|SI|C NO S | st
DiN:il: + 1+ 17:6:6:6:6:3:2:9]| LITANO YARLEQUE, Maria Lucero 05 | 02 [2005{m P[P |si|si|C NO A E
DNl + + 1610:4:2:6:2:4:8| LOPEZ MAZA, Damary Yuriana 25 | o7 |2008f{m|P|P |si|si|C NO P | st
DiN:il: + « 16:0:4:2:6:3:414| MAZA ANCAJIMA, Anny Tatiana 16 | 06 2006 m|P [P |si|no|C NO s |s
DINel: + 1 16101412:6:21212] MAZA MIO, Miguel Angel 29 | 04 |2o08|H [P [P |si]si]C NO s | si
DiNel: ¢+ 1610:9:0:2:4+1:8| NILUPU PINCO, Yanet Anahomy 25 | 01 |2007{M|[P|P |sI|SI|C NO B E
DINvlt 1 1+ 1710:6+214:116:5] NIMA PRADO, Angela Pierina 26 | 01 |2007{m [P [P [si|[si]|C NO B ED
DiNi i+ + 1 16:0:8:3:4:01715| PACHERRES VILLEGAS, Omar 07 | 10 |2006fH | P |P |SI|SI|C NO ZED
DiNel: + 1+ 1610:8:3:4/1:2:3] PASACHE CALDERON, Julio Cesar 26 | 07 |2z008|H [P [P |si|si|C NO HE
D/Nel: + + 16:0:4:2:6:1+8:1] RISCO NILUPU, Cristian Omar 22 | o7 jze06| | PP |si|ai]|c NO P s
DN' I+ + + 17:6:0:3:9:217 5] RIVAS PAZ, Ericson Tomas 02 | 05 [zo04fH|P [P [si|si]C NO P | s
DiNv I « « 1811:0:1111116:2| VALDIVIA VILCHEZ, Disgo Fabridzio 22 | 02 |zo07|H|P [P |si|siI|C NO P |si
D/N: I+ + + 171618:3:8:714:3] VALENCIA BRUNO, Ingrid Judith — 30 | 09 |2005{m|P [P |si]|si|C NO EE
DiNel: + ¢ 16:0:4:5:6:011:8] VALLADOLID CHERO, Ronald Deninson 27 | 03 |2007{mH | PP |si|si]|C NO P | s
DiNel+ + « 18:1:014:7¢21219| VALLADOLID MARQUEZ, Robin Alonzo 23 | 03 |2007{H [P [P |sI|SI]C NO ED
(1) Nivel / Ciclo  :  Para el caso EBR/EBE: (IN) Inicial (PR)) Primaria (SEC) (5) Forma : (Esc) (NoEsc) No (&) Tumo : (M)Mafana, (T) Tarde, (N) Noche
Para ol caso EBA: (IN1) Inicial, (INT) Intsrmedio, (AVA) Avanzado Para ol caso EBA(P) (SP) Semi (10} de B0} ®)
(2) Modalidad mwmm (EBA) Educ.Bédsica Altemativa, . oy ) A distancia : Solo en el caso de EBA: 1) ingresante
(3) Grado/Edad : En caso do E. Iniciak: registrar Edad (0,1,2,9.4,5). ) Ractien iy o e e e ::;;::;.. : {Smmm&mgzﬂgmm
Ptk ol bt e el (o e i AR ol ¢ (PGD)PUb. de gestion dkocta (PGF)PUD.de Gostion Prvada, (PR) Frivada (13) Escolarid.de la Madre : (SE) Sin Escotaridad, (P) Primaria, (S) Secundaria, y (SP) Superior
e e ke 1 2 Irtarmadio 1,2 uvanzado 1 2 374" (5) Programa : (PBN) PEBANA: Prog.de Eduo.Bde.Alle.de Niios y Adolescontes (14) Tipo da discapackiad : (DY) Wntelectual, (OA) Audita, (DV) Visual, (DM) Motors, (SC) Sordoceguera (OT) Dtro
) Caracierist. : Primaria : (U) Unb o Whioradoy (1C) Poadoceria (90 EBA)  (PBJ) PEBAIA: Prog. de Educ Bas. Ale do renss y Adukas En caso de no adolecsr discapackiad, dojar on blanco
Completo. i _NMP:D‘;mMWu (15)IE de procadencia : Solo para ef caso de que de otra
m"'mmmmﬁmw (18) N* do DN1 o Cod. Del : EI Céd. del Esl. Se anotard solo en el caso que el estudiante no posea D.N.L.

Est.
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NOMINA DE MATRICULA - 2017

Elwﬁﬁmbummmhhmha‘ i SIAGIE (Sistema de Informacion do Apolo.llG.dHndlh
[ g P en hitp:/isiagle minedu.gob.pe. mmuﬁww«mahla y TIENE CARACTER OFICIAL.
MINISTERIO DE EDUCACION
mwhm:f'm Datos de la Institucion Educativa © Programa Educativo s  Periodo Lectivo B Ubjcacién Geagrifiea
B o yio Nombre JESUS DIVINO MAESTRO | oestion™ mnl 13032017 | Fia | 221201 PIURA
Codigo | 2;0'0:0:0:7 _"';“"*_‘:f0:354:9:4:3:!]%‘]PC m’-qh _ Datos del Estudiants MORROPON
it . - ",'.-_r 1110- 30031971 rm-"'l Esc s I8 5 =2 s OHULUCANAS
14 oL -mggzrm GraciiEded™ | 5 | seccien® | B | |2le|EIE|E %= Caniry ovinso
Modaided® | EBR mmmm = A::U §§ 1
7 jo8 ;: g :':, 78 2] g % % = vicus
i f .p..mdmmm" Nacimiento | 2 |8 | £1%|2 : g8
5 N‘?’:'D-N-LOCNMO (Orden Alfabético) ! ; § 5 i %E% % g E Institucién Educativa de procedencial’™
‘_H i i g ! g - 5 w s Cédigo Modular NGmero y/o Nombre
i e ) d ! ?
1 [DiNGI T 17/4150003/9.3 1] ANCAJIMA VALVERDE, Yesenia Del Rosario 06 | 03 [2006[m[P]|P [si]si]C NO [ E]
2 [o/N 1. 7 16:0:8:3:4:0:8.0] BAUTISTA CHAVEZ, Jose Luis 08 | 10 |2006[H [P [P [si]si|C NO P | sl
3 [oNit 0 17161719131813:9] CAMPOS LITANO, Yerly 10 | 01 |2004]lH PP |SiI|SI|C NO P | sl
4 [oiNVI T 1706101319217/ 1| CHAVEZ CHAVEZ, Danitza Brilly 26 | 12 |2005]m[P P [si|si]|C NO SE | S
5 [DINVIT 1 18101412:610:5:5] ESPINOZA VALLADOLID, Delvis Fabian 16 | 04 |2006iH | P[P [Si|SI|C NO P|si
8 |DIN I+ 16:2:817:3:21214] FERNANDEZ CHAVEZ, Ingrl 20 | 06 [2004]M|P|P [si|SI]C NO SE| SI
7 [DINT I T U611:0:4:7:21015] INGA ANCAJIMA, Breydy Estrelita 17 | 08 |2006|Mm|P|P |[si|SI|C NO E]
8 [D/N I T 18/01910:2:31412] INGA CRUZ, Johany Lizbet 08 | 01 |2007{mM|P P [si]|SiI|C NO SE| s
9 JoN I TV 1707101915111913] LITANO VALLADOLID, Marisela 01 | 12 |200a{m [P [P [NO[SI| C NO P [si
10|ON‘I: 1610181314:01014| MARCELO ELIAS, Sarita Mercedes 21 | oo |2006|M|P P [si]si]C NO P s
11|DN I (811:3:0:3:61 18| MAZA YARLEQUE, Luis Enrique 02 | 09 |2006| H| P[P [si|SI|C NO SE|[ s1
12|D:N/ 1 ¢« 1610:910:2/2: 18| NAVARRO FERNANDEZ, Ariana Lizbeth 14 | 12 |2008]m| P[P [si|aI|C NO K
13|DiNi I« « 1« 1810:8:012:1:614| PAZ VILLEGAS, Cristhian Javier 28 | 11 |2006|H|[P|P |[SI|SI|C NO B E
14|D:NiI. © ¢ (611:712:8:8:011]| PRADO YNGA, Sara Guadalupe 10 | 04 |200s{m|[P|P [si|sI|C NO SE| 81
15[DIN IV 17.7/9:0:6101415| RIOFRIO RISCO, Joselito Alexis 05 | 08 [2004|H[R|P [si|siI|C NO P |si|or
18|DIN i+« \ (6:1:3.8:6:3:2:5| RIVAS ESTRADA, Ariana Brigite 09 | 08 |2006|m|P|P [si|[si]C NO B E]
17[D:N I v 1706171641:2:5:2] RIVAS TINROQUE, Junior Julian 22 [ 12 |2004[ H[R|P [si]SI|C NO P|si
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ANEXO 24: Evidencias
EVIDENCIAS

TRABAJANDO EN EQUIPOS
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DESARROLLANDO
SUS ESTRATEGIAS
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PONEN EN PRACTICA LO APRENDIDO
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INTERVENCIONES EN ACTIVIDADES DE RECONOCIMIENTO
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CONTINUAN SECUENCIAS
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HACIENDO USO DEL TVP
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Yo, Dra. Esperanza |. Ledn More, Docente de Investigacion de la EPG Piura; y revisor del trabajo

académico titulado:

Programa “La matematica en nuestras vidas” y sus efectos en la resolucidon de problemas
matematicos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del nivel primario de ia Institucién Educativa
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

Siendo las 11:40AM del dia 18 de enero de 2019, se reunié el Jurado evaluador para presenciar la
sustentacion de la tesis titulada: PROGRAMA “LA MATEMATICA EN NUESTRAS VIDAS” Y SUS
EFECTOS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE 4°,5° Y 6°
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APia para recibir el grado de DOCTOR EN EDUCACION

Piura, 18 de enero de 2019
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PRESIDENTE
DR. ALARCON LLONTOP LUIS ROLANDO DRA. LEGN MORE ESPERANZA
SECRETARIO VOCAL
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DOCTOR EN EDUCACION

El/La bachiller MAYURI SISNIEGAS, MELISSA ANTONIETA, para obtener el Grado Académico de
DOCTOR EN EDUCACION, ha sustentado la Tesis titulada:

PROGRAMA “LA MATEMATICA EN NUESTRAS VIDAS” Y SUS EFECTOS EN LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE 4°, 5° Y 6° GRADO DEL NIVEL PRIMARIO DE
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A Prenad  pen /O Mon

Habiendo hecho las recomendaciones siguientes:
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DR.LUGO DENIS DAYRON

DR. ALARCON LLONTOP LUIS ROLANDO

DRA. LEON MORE ESPERANZA
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Yo Melissa Antonieta Mayuri Sisniegas identificado con DNI N° 02894813 egresado del
Programa de Doctorado en Educacién de la Universidad César Vallejo, autorizo (x), No
autorizo ( ) la divulgacidon y comunicacion publica de mi trabajo de investigacion
titulado “Programa “La Matematica en nuestras vidas” y sus efectos en la
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado del
nivel primario de la Institucion Educativa N° 14634 - Villa Vicuas, Chulucanas.
2018”; en el Repositorio Institucional de la UCV (http://repositorio.ucv.edu.pe/), segun lo
estipulado en el Decreto Legislativo 822, Ley sobre Derecho de Autor, Art. 23 y Art. 33

Fundamentacién en caso de no autorizacion:

DNI: 02894813

X
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Investigacion Investigacion
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