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RESUMEN

La presente investigaciéon tiene como objetivo de determinar si el taller
“Geogebra” mejora el aprendizaje del area de Matematica en estudiantes de
Instituciones Educativas Estatales, Espinar, Cusco, 2018

La metodologia utilizada es de tipo de investigacién experimental con un disefio
pre- experimental, contando con una poblacién y muestra censal de 32
estudiantes, dicha es una muestra no probabilistico debido a que se definié el
grupo de tercer grado, de educacién secundaria. Asi mismo para la obtencion
de datos se considero utilizar la técnica de la evaluacion y se elabor6 como
instrumento una prueba objetiva que para su confiabilidad se utilizé el Alfa de
Crombach arrojando 0.705, siendo sometido a su validacién de expertos. Una
vez aplicado el instrumento antes y después de realizar el taller Geogebra se
proceso la informacion que permitié elaborar cuadros y graficos aplicando la T
de Student.

En cuanto a los resultados encontrados se determiné un valor de significancia
de P=0.000 siendo dicho resultado menor a 0.05 y un valor de la T de Student
de -10.370 el cual muestra que si existe una mejora aprendizaje del area de

Matematica ya que hay una diferencia entre el pre y post Test

Palabras Claves: taller, Geogebra, software educativo, aprendizaje, area de

matematica
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ABSTRACT

The present investigation has like objective to determine if the workshop
"Geogebra" improves the learning of the area of Mathematics in students of
Educational Institutions Estatales, Espinar, Cusco, 2018.

The methodology used is of experimental research type with a pre-experimental
design, counting on a population and census sample of 32 students, this is a non-
probabilistic sample due to the definition of the group of third grade, of secondary
education. Likewise, to obtain data it was considered to use the evaluation
technique and an objective test was elaborated as an instrument that for its
reliability was used the Crombach's Alpha throwing 0.705, being subjected to its
validation by experts. Once the instrument was applied before and after carrying
out the Geogebra workshop, the information that allowed the elaboration of tables

and graphs using the Student's T was processed.
As for the results found, a value of significance of P = 0.000 was determined,
this result being less than 0.05 and a Student's T value of -10.370 which shows

that there is an improvement in the area of Mathematics since there is A

difference between the pre and post Test

Key words: shop, Geogebra, educational software, learning, mathematics area
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INTRODUCCION

1.1. Realidad Problematica.
La UNESCO muestra los resultados del Tercer Estudio Comparativo y
Explicativo (TERCE) que permite ver estos logros de aprendizaje en los
paises latinoamericanos en Julio del 2015. Dicha evaluacion se considero
a estudiantes de 3er y 6to grado de primaria que fueron evaluados en los
aprendizajes de Lectura, Matematica y Ciencias Naturales.

En el area de Matematica daremos a conocer resultados sobre los
estudiantes de 6to grado que nos permita conocer una referencia como
ingresan a secundaria. La evaluacion considera 5 dominios (numérico,
geométrico, de medicion, estadistico y de variacion) en funcion a los niveles
de desemperio desde el Nivel | hasta el nivel IV. A nivel regional se
muestra resultados que indica que el 47% de educandos se ubica en el
nivel I. Asi mismo existe un 36% que se ubica en el nivel Il; mientras que
el 12% esta en el nivel lll y en el nivel IV solo llega un 5%. Indicando ello
que el mayor porcentaje de estudiantes se encuentra en el nivel | y muestra
una evidencia que son capaces de resolver problemas simples de temas

relacionados a numeros naturales y decimales.

El Peru en esta evaluacion indica que el 37.7% esta en el nivel |, mientras
que en el nivel Il esta un 39.6%, el 15.5% esa en el nivel lll y solo el 7.2%de
los estudiantes alcanzaron el nivel IV mostrando una evidencia que
nuestros estudiantes son capaces de resolver problemas simples que

involucra numeros naturales, fracciones y decimales.

El MINEDU (2017) realiza un informe sobre la evaluacion PISA que se
realizo el 2015 a estudiantes de 15 afios de instituciones estatales y no
estatales, dicha evaluacion considero las areas de Ciencias, Lectura y
Matematica que permiti6 identificar los niveles de desempefo

comprendidos desde el Nivel 6 hasta los que se ubican debajo del Nivel 1.
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En el area de matematica se considerd las cuatro competencias. Los
resultados que nos indica que Singapur esta en primer lugar ubicandose en
el nivel 4. A nivel latinoamericano los niveles de desempefio mas altos son
de Chile y Uruguay Yy le siguen México y Costa Rica; Colombia y Peru tiene
similares resultados en el nivel 1 y Republica Dominicana es el pais de

alcanzo uno de los desempefios mas bajos.

De forma mas detallada podemos decir que en Peru solo un 21% de
nuestros educandos se encuentra en el nivel 2, considerado como el nivel
base de la evaluacion PISA, esto revela que nuestros educandos logran
interpretar e identificar condiciones en donde se necesita una deduccién
inmediata, ademas manejan formulas, algoritmos, procedimientos basicos
y desarrollan razonamientos de forma directa, también las interpretaciones
que se puede dar de forma literal de los resultados. Solo el 9.8% de
nuestros estudiantes logré ubicarse en el nivel 3, ademas observamos que
el 2.7% se encuentra en el nivel 4 y menos del 1% se encontré en los
niveles 5 y 6. Si realizamos una comparacion de los resultados obtenidos
del 2009 con un puntaje de 365, 2012 con un puntaje de 368 y del 2015 el
resultado es de 387 existe una variacion positiva. Sin embargo, podemos
observar que aun encontramos un mayor porcentaje de educandos que aun
no logran hacer trabajos elementales que permita desarrollar la
competencia de matematica, ubicandose debajo del nivel 3 habiendo mayor

porcentaje 37.7% debajo del nivel 1.

En las evaluaciones de ECE tomadas en secundaria desde 2015 y 2016
nos muestra que hubo una ligera disminucion de estudiantes que se
encuentran en los niveles de Previo al inicio con un 32.3% habiendo una
disminucién de 5.3% en comparacion al 2015. Los educandos que se
encuentran en el nivel de Inicio hay un 39.3% con una disminucion de 0.9%.
También hay un ligero incremento de los educandos que se encuentran en
el nivel de Proceso y Satisfactorio. Aunque es preciso indicar que la
mayoria de los estudiantes aun estan en los niveles de Inicio y Previo al

inicio.
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Es preciso mencionar que existe una gran brecha entre zonas urbanas y
rurales a nivel nacional ya que en el 2016 el 61.8% de los estudiantes que
se encuentra en Previo al inicio esta en zona rural y solo el 34% en la zona
urbana indicando ello que aun existe una gran diferencia de los logros

alcanzados en llas zonas rurales y urbanas.

La region Cusco en el 2016 obtuvo su media promedio de 545 con un 39.7%
(previo al inicio), 36.3 (en Inicio), 14% (en Proceso) y 10% se encuentran
en nivel satisfactorio; sin embargo a nivel Rural observamos que el 66.8%
esta en el nivel Previo al inicio siendo mas del doble de la zona urbana con
un 32.5% y el 26.7% de la zona rural esta en el nivel Inicio en comparacion

a la zona urbana que alcanza el 38.9%.

A nivel provincial Espinar con una media promedia de 582 indica que el
23.6% esta en el nivel Previo al Inicio, el 38.2% esta en Inicio, el 18,2%
alcanza el nivel En Proceso mientras que el 20,1% logro alcanzar el nivel

Satisfactorio;

A nivel Local la Institucion Educativa Juan Velasco Alvarado de modalidad
EBR — Estatal, de nivel Secundario ubicado en el distrito de Alto Pichigua
de la provincia de Espinar en la region del Cusco en una zona rural los
resultados obtenidos en la ECE 2016 el 12.5% esta en el nivel Previo al
Inicio, el 66.1% esta en el nivel Inicio, solo el 15.15% esta en el nivel de
Proceso mientras que solo el 6.25% esta en el nivel Satisfactorio que
representa a un estudiante. Considerando dichos resultados podemos
observar que el mayor porcentaje esta en el nivel de Inicio. En la ECER
tomada a todos los estudiantes de todos los grados la realidad es similar,
ya que un 93.53% esta en el nivel Previo al Inicio y el 5.76% esta en el nivel
de Inicio y solo el 0.72% de los estudiantes alcanza el nivel de Proceso no

habiendo ningun estudiante que alcanza el nivel Satisfactorio.

Considerando dichos resultados nos damos cuenta que en las
evaluaciones internacionales, nacionales, regionales y locales en el area

de Matematica hay un gran porcentaje de los estudiantes que no alcanza
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los estandares requeridos en las competencias basicas del aprendizaje y

esto es mas notorio en las zonas rurales.

1.2. Trabajos previos

1.21. A nivel Internacional
Torres y Racedo (2014) desarrolla su tesis titulada “Estrategias
didactica mediada por el Software Geogebra para fortalecer la
ensefianza- aprendizaje de la geometria en estudiantes de 9° de Basica
Secundaria”. Realizada en Colombia en la Universidad la Costa-
Barranquilla para obtener el grado de Magister en Educacion. Dicha
investigacion tiene como objetivo de mejorar la ensefianza-aprendizaje
de la geometria con la aplicacion del software Geogebra en los
estudiantes de 9° de educacién secundaria. Esta investigacion es de
nivel explicativo con un disefio Cuasi experimental y cuantitativa con un
grupo de control y grupo experimental que cuenta con una pre-prueba
y post-prueba. La poblacion en donde se desarrolla esta investigacion
es en la |LLE. Particular ASPROS Bilingie que se encuentra en el
departamento del Atlantico, Municipio de Sabanalarga, dicha institucion
cuenta con un total de 500 educandos de los cuales se tomd una
muestra de estudiantes del 9° de dos secciones (A y B) del nivel
secundario con un total de 64 educandos. Para la obtencién de los
resultados se buscdé medir y comparar resultados utilizando Ila
Observacion, Cuestionario y un Test ACRA considerada como una
prueba estandarizada y validada por el Alpha de Cron Bach, Encuesta
en Linea. A partir de los resultados se pudo concluir que el objetivo de
esta investigacion cientifica era evaluar el impacto que tiene
Geogebra(Tic), en la ensefianza-aprendizaje de la geometria en los
educandos del 9° grado del nivel secundario, y esto permitié mejorar el
rendimiento académico en dicha area logrando mostrar que los temas
referidos al campo de la geometria por este grupo experimental al ser
apoyado con el software Geogebra, revelaron que hubo un incremento
y avances en la parte académica en comparacion al grupo de control

que trabajaron con un enfoque tradicional.
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Maldonado, L (2013) desarrollo una tesis titulada “Ensefianza de las
simetrias con uso de Geogebra segun el modelo de Van Hiele”
Realizada en Chile en la Universidad de Chile para obtener el grado de
Magister en Educacidn Mencion Informatica Educativa. Esta
investigacién tiene como objetivo de establecer la relacion entre el
aprendizaje de las simetrias de los estudiantes de primero medio y el
uso de guias de aprendizaje que integra el modelo de Van Hiele con el
Software Geogebra. Dicha investigacion es de tipo Correlacional con
un modelo cuasi experimental. La poblacion en donde se desarrollo
dicha investigacién son los estudiantes de la |.E. Echaurren de Maipu,
cuya muestra lo integraron tres grupos que estan comprendidas entre
14 y 15 afios que cursan el primero de media. En dichos grupos se
desarrollaron metodologias de manera indistinta con un enfoque
tradicional, con una metodologia de Van Hiele y con el Geogebra
considerando los aprendizajes planteados en el Ministerio de
Educacién sobre Simetria y para obtener informacion que ayude a la
investigacién se considerd utilizar un pre y post test, asi mismo los
resultados obtenidos fueron analizados utilizando estadisticos
descriptivos para analizar si los grupos difieren se utilizé la t- Student.
Después de realizar el analisis que mostraron el pre y post test, con el
Software SPSS vy el estadistico t-Student, podemos observar, a nivel
general que el grupo en el que la intervencion se basaba en el modelo
de Van Hiele y el Software Geogebra obtuvo mayor variacion positiva
en el nivel de reconocimiento y clasificacion. La utilizacion del Software
Geogebra y el manejo applets fortalecen esta situacién experimental

observando una diferencia entre la simetria axial y la central.

1.2.2. A nivel Nacional
Bermeo, O (2017) desarrollo su tesis titulada “Influencia del Software
Geogebra en el aprendizaje de graficar funciones reales en estudiantes
del primer ciclo de la Universidad Nacional de Ingenieria” Realizada en
Lima en la Universidad de Cesar Vallejo para obtener el grado de
Doctor en Educacion. Esta investigacion tiene como objetivo determinar

18



si la aplicacion del Software Geogebra influye en el aprendizaje de
graficar funciones reales en los estudiantes del primer ciclo de la
facultad de Ingenieria Industrial, UNI, Lima-2016. Dicha investigacion
es de tipo Aplicativa con un disefio pre experimental en donde se aplicé
una prueba previa al experimento y una prueba posterior a dicho
experimento. Se considerd una poblacion de 127 educandos que al
mismo tiempo era la muestra, dichos educandos estan en el primer
ciclo de la facultad de ingenieria industrial y de sistemas de la UNI.
Lima-2016. Para la obtencion de informaciéon que ayude se uso la
técnica mediante la encuesta que permitira validar la hipétesis y los
instrumentos que se utilizaron son los cuestionarios en funcién a las
variables de estudio. Para analizar la informacion obtenida y obtener
los resultados se realiz6 a través de un programa estadistico SPSS
version 20.0 logrando una confiabilidad con el estadistico KR20 siendo
su resultado 0,9257 que sera presentado mediante tablas y graficos
llegando a la conclusion de que después de la aplicacion del Software
Geogebra en 26 educando no mostro una diferencia notoria
relacionada con su puntuacion tanto en el pre y post test, pero en 95
educandos se observo que hubo u efecto positivo luego del uso de
dicho Software y solo 6 educandos presentan el mismo resultado en el
prey pos test. Por lo tanto se puede decir que la aplicacién del Software
Geogebra influye significativamente en el aprendizaje de graficar
funciones reales en estudiantes del primer ciclo de la facultad de

ingenieria industrial, UNI. Lima — 2016.

Bello, J (2013) desarrolla su tesis titulada “Mediaciéon del software
Geogebra en el aprendizaje de programacion lineal en alumnos del
quinto grado de educacion secundaria” Desarrollada en Lima en la
Pontificia Universidad Catodlica del Peru para obtener el grado de
Magister en la Ensefianza de las Matematicas. Esta investigacion tiene
el objetivo de disefar una propuesta de actividades mediadas por el
software Geogebra que favorece el aprendizaje de la Programacién
Lineal y que permita a los alumnos transitar entre los Registros de
Representacion verbal, algebraico y grafico al resolver problemas
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contextualizados en alumnos de quinto grado de E.S. de la |.E. Dicha
investigacion es de tipo Cualitativa, la poblacién son educandos de la
ILE, N° 1136”Jhon F. Kennedy del nivel secundario y se considerd una
muestra que se trabajara en tres secciones de quinto grado: 5A con 26
estudiantes, 5B con 27 estudiantes y 5C con 28 estudiantes con un total
de 81 estudiantes. Para la recoleccion de datos se ha trabajado con
una ficha de entrevista no estructurada que se desarrollé en el
laboratorio de Quimica de la |.E., una ficha de observacion de clase
para registrar sobre los resultado positivos, asi como los problemas que
se pudo presentar y las incidencias en el desarrollo de las clases y una
ficha de actividades en donde se desarroll6 el conocimiento necesario
y el uso de los comandos del Geogebra. Al analizar los resultados se
concluyo que la mediacion de Geogebra influye en el aprendizaje de
los estudiantes al desarrollar el tema de programacién lineal
permitiendo ayudar en el desarrollo de estrategias para dar solucion a
los problemas planteados. La estrategia que se propuso al desarrollar
las diferentes actividades de aprendizaje planteadas ayudo a que los
estudiantes puedan encaminarse con facilidad entre las diferentes
vistas que ofrece el Geogebra de forma verbal, algebraica y grafica y
esto ayudo a mejorar y organizar la estructura cognitiva al desarrollar
temas referidos a Programacion Lineal que ayudo a mejorar su

aprendizaje

1.2.3. A nivel Local

Ledn, 1 (2017) desarrollo su tesis titulada “Influencia de la comunicacién
matematica en el aprendizaje significativo a través de las Tic en los
alumnos del primer afio de la escuela profesional de Fisica de la
facultad de Ciencias Naturales y Formales de la Universidad Nacional
de San Agustin de Arequipa, 2016”. Realizada para obtener el grado
de Magister en Ciencias Linguisticas Aplicada, dicha investigacion es
de tipo Explicativo, cuyo disefio es no experimental, especificamente
Descriptivo- Correlacional y de corte transversal. La poblacién y
muestra esta integrada por el total de estudiantes del primer afio de la
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escuela profesional de Fisica de la facultad de Ciencias Naturales y
Formales de la Universidad Nacional de San Agustin que cursaron
Matematica el 2016, siendo un total de 85 estudiantes. Para la
recoleccion de datos se utilizé una encuesta mediante un cuestionario,
utilizando la escala de Likert y para validar dicho instrumento se utilizo
el alfa de Cron Bach cuya confiabilidad es de 0,97. Al analizar los
resultados podemos concluir que la comunicacién matematica influye y
se vincula de manera positiva y significativa en el aprendizaje mediante
el uso de las TIC, en los estudiantes que cursan el primer afio en la
Escuela Profesional de Fisica de la Facultad de Ciencias Naturales y
Formales de la UNSA, y observamos que las competencias
comunicativas son: Un 92.94% entiende la naturaleza de los problemas
matematicos; con respecto a las habilidades comunicativas un 74.12%
en donde existe una adecuada comunicacion de parte de la docente y
un 87.06% comunica sobre la interpretacion, anadlisis y solucion de

problemas.

Anculle y Romero (2011) desarrolla su tesis titulada “Aplicacion de
estrategias ludicas para lograr la capacidad de solucion de problemas
del area de matematica en las alumnas de primer grado de secundatria
de la I.LE. Arequipa de la provincia de Arequipa en 2011”. Desarrollada
en la Universidad cesar Vallejo para obtener el grado de Magister en
el grado de Magister en Administracién de la Educacion. Esta
investigacion tiene el objetivo de determinar el efecto que produce la
aplicacién de estrategias ludicas para lograr la capacidad de resoluciéon
de problemas en el area de matematica en los educandos que cursan
el 1° grado de secundaria de la |.LE. Arequipa de la provincia de
Arequipa en 2011. Dicha investigacion es de tipo explicativa a traves
de la explicacion de estrategias ludicas, cuyo disefio cuasi
experimental. La poblacion esta conformada por 202 educandos
repartidas en 9 secciones y la muestra estd conformada por 43
estudiantes distribuidos en dos grupos, el primero con 22 estudiantes
de primero | que es el grupo experimental y de 21 estudiantes de
primero F que lo constituye el grupo de control.
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Para la recoleccidon de datos se empled una prueba de desempefio o
cuestionario y para analizar e indagar sobre los de los datos que se
obtuvo se uso un pre test y pos test aplicando mediante la T — Student.
Los resultados que muestran en dicha investigacion demuestran que
el programa de las estrategias ludicas mejora el rendimiento académico
de los de primer grado de secundaria que de un promedio de 5, 68
luego de aplicar el programa de experiencias de estrategias ludicas,
subié cuantitativamente a un 14,14, lo que evidencia que con la
aplicacion del experimento se ha demostrado el acierto del uso de las

estrategias ludicas.

Manrique, J (2016) desarrolla su tesis titulada “Programa “Estrategias
matematicas” para mejorar la resolucion de problemas aritméticos en
estudiantes del nivel primaria Arequipa 2016”. Desarrollada en la
Universidad Cesar Vallejo para obtener el grado de Magister en el
grado de Magister en Administracion de la Educacion. Esta
investigacion tiene el objetivo de determinar en qué medida la
aplicacién del programa “Estrategias matematicas” mejora la resolucién
de problemas aritméticos en estudiantes del nivel primaria Arequipa
2016. Dicha investigacion es de tipo experimental, cuyo disefio es pre-
experimental que se desarrollé con un grupo de control. La poblaciéon
esta constituida por 180 educandos del nivel primario de la |..E. N°
400025 “Santa Dorotea” del distrito de Arequipa y la muestra lo integran
solo 30 educandos. Para poder conseguir datos que ayuden a la
investigacion se propuso realizar una encuesta mediante un
cuestionario de resolucion de problemas aritméticos y al indagar sobre
los datos que se pudo obtener se empled un procesamiento estadistico
en Excel y SPSS y para su validez del instrumento se utilizo el Alfa de
Crombach con una confiabilidad de 0,887. El Programa “Estrategias
matematicas” mejora la resolucion de problemas aritméticos en
estudiantes del nivel primaria lo cual se evidencia al mostrar una entre
el pre test (2.000) y el post test (17.1333). asi mismo el valor de
significancia es menor a 0,051 lo que permite aceptar la hipotesis
planteada
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1.3. Teorias relacionadas al tema

1.3.1.
1.3.1.1. Definicion

Taller

Segun Maya, A (2007) nos menciona la idea de un taller de
forma general como un lugar donde un grupo de personas que
trabajan de forma colectiva en donde todos cooperan para
poder hacer, reparar o construir algo en donde todos aprenden
realizando el trabajo juntos.

1.3.1.2. Taller Educativo

En el campo educativo segun Maya, A (2007) citando a Reyes,
M el concepto de taller adquiere relevancia al indicar que se
puede pensar como un entorno real de forma integral, dificil y
reflexiva en el que se busca integrar la parte tedérica con la
practica, que busque conocer su realidad y permita que este
grupo de personas formado por docentes y estudiantes pueda

aportar de manera productiva.

A esto agrega considerando a Mirabent, G (1990) que el taller
es una camino apropiado que permitira formar, desarrollar y
perfeccionar habitos, habilidades y capacidades que le seran
necesarios para que los estudiantes puedan utilizar en el

conocimiento y al cambiar el objeto, cambiarse a si mismo.

En conclusién segun Maya, A (2007) menciona que el taller es
un lugar en donde facilita la adquisicion del conocimiento
acercandolo mas a la realidad ya que busca integrar la teoria
con la practica considerando las competencias de los
estudiantes en donde se plantea un conjunto de problemas
especificos que de manera conjunta a través de la cooperacion
se busca producir algo que ayude a resolver dicho problema.
El taller busca que el aprendizaje sea integro y motivador ya
que los estudiantes desarrollan la parte creativa y critica
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considerando su contexto y convirtiéndose en individuos

innovadores de su propia experiencia y no solo meros

receptores del aprendizaje.

1.3.1.3. Objetivos de los talleres:

Maya, A (2007) considera mencionar algunos objetivos que se

puede lograr al desarrollar los talleres

a)

b)

Fomentar y apoyar en el desarrollo de una educacion
integra durante el proceso de ensefianza - aprendizaje
Las actividades planteadas son de forma integrada y
acordada entre docentes y estudiantes.

Fortalecer esa separacidén que no debe existir entre la parte
tedrica y practica

Lograr superar ese aprendizaje tradicional donde el
estudiante era mero receptor y el docente un simple
transmisor de conocimiento que no estaban cercanos a la
realidad

Proporcionar a que los estudiantes sean inventores de su
propio proceso de aprendizaje.

Buscar que el estudiante y docente se comprometa
activamente con su entorno social buscando de manera
eficiente y dinamica al actuar sobre las necesidades de
dicha realidad en el taller que se presenta.

Alcanzar una aproximacion de contrastacion, validacion y
cooperacion entre el saber cientifico y popular.

Fomentar la creacion de los espacios reales que ayude a

desarrollar actitudes reflexivas, criticas y autocriticas.

1.3.2. Software

1.3.2.1.

Definicion del Software Educativo

Podemos definir el software educativo a todos los programas

de computadora que logran ser desarrollados durante el
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proceso de ensefianza — aprendizaje. Hay muchas definiciones
que podemos encontrar entre las cuales podemos mencionar:
Galvis (1997) son aquellos programas que buscan ser un
apoyo a las funciones educativas. Es decir aquellos que tienen
relacion con la administracion de procesos educativos o de
investigacion como los que apoyan y son una columna al

proceso de ensefanza- aprendizaje.

Chumpitaz et al (2005) hace una definicion desde dos
enfoques: Aquel software desarrollado especialmente con fines
educativos y que aborda un area curricular especifica. Ejm

software para matematica Mathblaster, cabri geometri.

Todo software que se utilice para lograr fines educativos
aunque no hayan sido desarrollados necesariamente para ello.

Ejm Word, Excel, etc

Marques (1995) software educativo, programas educativos y
programas didacticos como sindénimos para referirse a aquellos
programas que utilizan la computadora que tienen el propdsito
de ser usados como medio didactico, esto quiere decir,
aquellos que pueden apoyar en los procesos de ensefianza y

de aprendizaje.

1.3.2.2. Clasificacion del Software Educativo
Se puede notar que existen las clasificaciones de los
programas educativos desde dos perspectivas diferentes:
Uno esta basado mas en el tratamiento de los errores que
comenten los alumnos para lo cual se puede distinguir:
Programas tutoriales directivos
Programas no directivos:
Otra clasificacion es aquella que considera el grado de control

de los programas sobre las actividades de los estudiantes.
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a) Programas tutoriales: son programas que dirigen y orientan
el trabajo de los alumnos mediante actividades que permite
reforzar algunos conocimientos o habilidades.

Si solo se limitan en proponer actividades sin brindar
explicaciones conceptuales se le denomina programas

tutoriales de ejercitacion.

1.3.2.3. Caracteristicas del Software Educativo

Marques (1995) plantea algunas caracteristicas que a pesar de

que cada material educativo dependiendo de la materia, su

forma y al entorno que va dirigido hace una sintesis de
caracteristicas esenciales que debe presentar todo software
educativo:

¢ Tienen una finalidad didactica pues a través de ello busca
llamar la atencion de los estudiantes y los contenidos
presentados tienen relevancia con lo que se desea ensenfar.

¢ Utiliza el ordenador ya que las actividades presentadas ya sea
de refuerzo o evaluacion necesitan el apoyo de la
computadora.

e Son interactivos porque responde inmediatamente a las
acciones de los alumnos frente a ciertas actividades y esto
permite establecer una comunicacion directa entre el alumno
y el ordenador

¢ Individualiza el trabajo de los alumnos considerando el ritmo
de trabajo de los alumnos.

De facil uso ya que la mayoria de los programas se puede

desarrollar sin mucho trabajo.

1.3.2.4. Utilizacion del Software Educativo
Podemos ver que existen diversas clasificaciones, pero todas
estas pueden coincidir en que existe a los menos cinco tipos

que son:
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a)

d)

Software tutorial: Presenta informacion e instrucciones al
usuario para realizar tareas especificas. En algunos casos
el programa dirige al alumno en todo momento indicandole
sus errores y en otros casos el programa adopta el papel
de guia que solo se dedica a procesar informacion y

mostrar el resultado.

Software de ejercitacion: llamado también practico, dicho
software permite una interaccion entre el alumno y el
computador permitiendo desarrollar destrezas en los
alumnos ya que la interaccién esta dada por las respuestas
que los alumnos presenten frente a una pregunta o
cuestiones presentadas. Después de trabajar en el aula un
determinado tema o concepto, el alumno puede realizar su
aplicacién practica considerando un nivel de dificultad,
contenido y estructura lo que permitira hacer un control en

Su progreso ya que se puede considerar como un refuerzo.

Software de simulacion: tiene la finalidad de crear o simular
un entorno de aprendizaje basado en situaciones reales y
esto permite que los alumnos puedan observar situaciones
muy parecidas a la realidad facilitando la comprensién de
tareas que generalmente es dificil de lograr con una

actividad normal.

Software de juegos instructivos: desarrolla juegos con una
estructura de una simulacién y cierta base educativa siendo
muy motivadora para los alumnos y puede desarrollar

habilidades de razonamiento logico, critico entre otros.
Software de investigacién: son los programas que nos

permiten poder localizar informacién sobre determinados

temas, en ello podemos encontrar a las enciclopedias.
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f)

Software abierto: permite hacer diversas actividades

dependiendo de la creatividad de los usuarios.

1.3.2.5. Funciones del Software Educativo

Cuando los programas didacticos lo utilizamos sobre un

contexto educativo lo hacen con una funcion que estara fijada

por las caracteristicas, cualidades y por el uso que se realice

de

dichos programas adecuandolos al entorno de los

educandos y organizando actividades para apoyar en la

ensefanza. Fernandez y Delavaut (2001) mencionan las

funciones que cumplen estos programas.

a)

b)

Funcion Informativa: A través de las actividades que se
presenta en los programas presentan una informacién
estructurada de la realidad. Dichos trabajos simbolizan un

contexto real y la ordenan.

Funcidn Instructiva: Dichos programas permiten orientar y
regular el aprendizaje de los alumnos ayudando a lograr

ciertas metas propuestas.

Funcién motivadora: Es atractiva para los alumnos ya que
dichos programas presentan elementos, ya sea en las
actividades o en su presentacion, que permite atraer la
atencion de los estudiantes y conservar su interés para
poder realizar ciertas actividades que resulta util para los

maestros en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Funcion Evaluadora: La interactividad de estos materiales
permite ser adecuado para evaluar, dependiendo de las
respuestas y acciones de los alumnos, pues puede

detectar los errores y ser corregidas de forma inmediata.
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Presentan evaluaciones de forma continua y en algunos

casos pueden ser finales.

e) Funcion Investigadora: Ofrecen interesantes entornos
donde investigar que les permita poder buscar determinada
informacion siendo de gran utilidad tanto a docentes como

alumnos para poder desarrollar trabajos de investigacion.

f) Funcion Expresiva: Permite a los educandos poder
comunicarse con la computadora y con sus comparieros
mediante las actividades que puedan presentar los

programas como procesador de textos, editores graficos.

g) Funcion Metalinguistica: Ya que en la interaccion con el
programa los alumnos logran conocer y utilizar el lenguaje

del ordenador.

h) Funcion Ludica: Las actividades que se puede trabajar con
los ordenadores a menudo presenta connotaciones ludicas
y ello permite ser un refuerzo para estos programas ya que

sera aun mas atractivo y motivador para los alumnos.

i) Funcion Innovadora: Utilizan una tecnologia recientemente
incorporada a las instituciones educativas que les permiten
una diversidad en cuanto a su uso asi como incluye nuevos

elementos dentro del aula.

1.3.3. Software Geogebra

1.3.3.1. Definicién
Considerando ello el Geogebra segun Hohenwarter (2009) es
un software interactivo de matematica en el que podemos
reunir de forma dinamica la geometria, algebra y calculo. Este

software ha sido creado por Markus Hohenwarter y un equipo
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que desarrollaron dicho programa en la Universidad de
Salzburgo, Austria, para la ensefianza de la matematica

escolar.

El Geogebra es un software matematico interactivo en donde
se puede realizar construcciones geométricas a partir de
puntos que pueden ser modificadas, ademas se puede utilizar
tratamiento algebraico, calculo de funciones reales. Este
programa esta disefiado para ensefar y estudiar algebra,

geometria y calculo.

Cdrdoba y Cardefio (2012) quienes citan a Serrano para indicar
que el Geogebra es un software matematico que ayuda al
estudiante mediante sus aplicaciones a generar su propio
conocimiento, dicho programa cuenta con una diversidad de
herramientas. Al ser manipulable debe fomentar la libre
exploracion, el intercambio y discusion de ideas que busque
crear espacios que permita formular conceptos matematicos.

El uso del Geogebra como herramienta metodologica que
puede mediar el proceso de aprendizaje de las matematicas
que a partir de conjeturas se puede realizar simulaciones que
pueden contrastar, confirmar dichas ideas que va mas alla de
una mera recepcion de los conocimientos sino es una
oportunidad de vivir una experiencia de aprendizaje mas

enriquecedora.

1.3.3.2. Caracteristicas del Geogebra
a) Vistas multiples de los objetos matematicos
El Geogebra nos muestra tres representaciones distintas
de cada objeto matematico, una vista grafica que permite
realizar construcciones geométricas como graficos de
funciones asi como una vista algebraica del objeto con
expresiones algebraicas como ecuaciones y una vista de

hoja de calculo en donde se puede ingresar en las celdas
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numeros como otro tipo de objetos matematicos como
coordenadas de puntos, funciones, comandos.

b) Geogebra: medio para ensefiar y aprender matematica

Permite personalizar la interfaz de uso que puede
exponer y ocultar las diferentes vistas, asi como ajustar la
representacion grafica asi como observar y personalizar
los ejes de coordenadas y cuadriculas que permite
analizar desde diferentes perspectivas el objeto
matematico.
En las diferentes representaciones nos permite cambiar
las caracteristicas de los objetos asi como su
comportamiento que permite analizar las caracteristicas
de los objetos.

c) Geogebra como herramienta de presentacion
El Geogebra ofrece herramientas que permite recorrer los
pasos de la construccion del objeto asi como la presencia
de una tabla interactiva que permite rehacer un boceto del
objeto que se puede establecer y guardar los ajustes

necesarios.

1.3.4. Taller “Geogebra”

Tomando en cuenta lo que indica Maya, A (2017) que un taller
es un lugar donde un grupo de personas que trabajan de forma
colectiva en donde todos cooperan para poder hacer, reparar o
construir algo en donde todos aprenden realizando el trabajo
juntos.

Y lo que indica Cordoba y Cardefio (2012) sobre el Geogebra
que es un software matematico que ayuda al estudiante
mediante sus aplicaciones a generar su propio conocimiento,
dicho programa cuenta con una diversidad de herramientas. Al
ser manipulable debe fomentar la libre exploracion, el
intercambio y discusion de ideas que busque crear espacios

que permita formular conceptos matematicos.
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Podemos definir que el taller “Geogebra” es un espacio donde
los estudiantes trabajan de forma colectiva utilizado el software
de Geogebra de forma interactiva para explorar, crear,
formular, contrastar ideas matematicas que reune
dinamicamente la geometria, algebra y calculo permitiéndole a
los estudiantes que su aprendizaje sea mas enriquecedor ya
que le permite crear espacios que le permita entender

conceptos matematicos.

1.3.5. Aprendizaje

1.3.5.1. Definicion

Se puede decir que el aprendizaje es importante, aprender es
un derecho como lo indica la ley General de Educacion que
enmarca dentro de sus objetivos que los estudiantes sean
capaces de actuar frente a una situacién siendo capaces de
afrontar retos a lo largo de su vida y por ende es necesario que
los estudiantes aprendan a aprender de forma permanente y
auténoma

Sabemos que el propdsito de nuestro sistema educativo es que
todos nuestros estudiantes aprendan, pero al buscar una
definicion sobre el aprendizaje vemos que no existe una
postura definida, pues se aprecia diferentes posturas que
pueden ser divergentes en algunos casos es por ello que
daremos a conocer algunas concepciones sobre el aprendizaje
Ellis (2005) menciona dos concepciones comunes pero

divergentes sobre como concebimos el aprendizaje.
e El aprendizaje es un cambio relativamente permanente de

la conducta como resultado de alguna experiencia.

(Perspectiva conductista)
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e El aprendizaje es un cambio relativamente permanente de
las representaciones mentales producto de algunas
experiencias. (perspectiva cognoscitiva)

Segun Zapata El aprendizaje es un proceso mediante el cual
se puede adquirir, cambiar las habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores producto de la experiencia,

observacion, estudio y razonamiento.

1.3.5.2. Aprendizaje del area de Matematica.

Sabemos que las matematicas estan inmersas y forma parte
de nuestras vidas, ya que esta presente en diversas
actividades que realizamos. El uso de las matematicas nos
permite comprender nuestro entorno y poder transformarla es
por ello que el ministerio considera dentro del Marco Curricular
como un aprendizaje fundamental “construir y usar la
matematica en y para la vida cotidiana, el trabajo, la ciencia y
la tecnologia”. Dicha concepcion implica que los educandos
tengan la capacidad de proponer problemas y buscar una
solucion a los problemas de su entorno y de diferentes
contextos reales, para ello es necesario utilizar los
conocimientos matematicos, estrategias adecuadas que pueda
ser argumentada, validada sus procedimientos y resultados.

1.3.5.3. Aprendizaje Significativo en el area de Matematica

Al entender que el aprendizaje de las matematicas adquiere
relevancia en nuestros estudiantes cuando sea significativo, es
preciso considerar entonces que debe tener una aplicaciéon
directa a situaciones de su contexto en donde el aprendizaje
que adquieran nuestros estudiantes debe surgir de la realidad
y estar guiados para solucionar una situacién problematica de

dicha realidad. Esa es la matematica para la vida.
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1.3.5.4. Propésito del aprendizaje en el area de Matematica

Segun el Minedu (2015) nos indica que el propdsito de la

matematica es desarrollar las formas de actuar y pensar

matematicamente en diferentes situaciones que busque que

nuestros estudiantes puedan plantear, argumentar, proponer,

inferir, deducir, comunicar y otras habilidades, asi como

desarrollar métodos y actitudes que permitan interpretar la

realidad.

El pensar matematicamente involucra aceptar que involucra

una serie de fases, etapas, acciones de manera compleja y

dinamica producto de la integracién de la parte cognitiva,

sociocultural, afectiva y otros en donde se busca entender que

se trata de acercarse a formas posibles de razonar, formular,

demostrar, construir, organiza, solucionar problemas

matematicos que proviene de un entorno real.

Se busca que nuestros educandos puedan aprender en

diversas formas:

e Funcional: Porque la matematica le brindara

instrumentos necesarios para que el estudiante pueda

desenvolverse en la sociedad y sea capaz de tomar

decisiones que puedan orientar su proyecto de vida.

e Formativa: Porque permitira desarrollar estructuras

conceptuales, procedimentales y establecer estrategias

que permita establecer relaciones, conjeturas, deducir

consecuencias, argumentar a partir de sus resultados, ser

persistente, creativo, curioso, etc. en la busqueda y

resolucion de problemas de su entorno y le permita tomar

decisiones adecuadas.
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e |Instrumental: Ya que es parte esencial el uso de los
conceptos de la matematica para poder formular teorias

cientificas y una base para la ingenieria, estadistica, fisica.

1.3.5.5. Enfoque centrado en Problemas

Un aprendizaje adquiere significatividad cuando se vincula con
su entorno, por ende la matematica se aprende resolviendo
problemas del contexto que le permita relacionar, descubrir y

construir nuevos conceptos.

Este enfoque promueve desarrollar aprendizaje a través de
problemas que permite construir significados, relacionar,
organizar y generar aprendizajes nuevos que sean parte de su
contexto; sobre la resolucion de problemas ya que permite
explicar la necesidad de reflexionar sobre los procesos y
estrategias que son necesarios y para resolucién de problemas

que los estudiantes puedan enfrentar de forma constante.

1.3.5.6. Competencias del area de Matematica

Segun el Minedu (2016) define las competencias como un
saber actuar frente a una realidad, siendo capaz de combinar
un conjunto de capacidades, habilidades, destrezas que
permitan lograr un propdsito especifico a fin de solucionar

problemas o cumplir alguna tarea especifica.

Entonces las competencias matematicas sera un saber actuar
en un contexto determinado que ayude a resolver situaciones
problematicas reales o de contexto matematico, para ello es
necesario seleccionar conocimientos matematicos, habilidades
y herramientas con la finalidad de resolver la situacion

problematica que enfrentan de forma pertinente.
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Las competencias planteadas en el area de matematica se
basan en funcidon de describir, comprender y experimentar
fendmenos sociales y naturales que se puede presentar en las
cuatro situaciones planteadas con los procedimientos y
conceptos matematicos propios de dichas situaciones. Lo

podemos mencionar como segun Minedu (2015)

a) Actua y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad:
Busca solucionar problemas que tienen relacion con
cantidades que se pueda contar y medir, comprendiendo el
significado de los numeros y las diversas representaciones,
propiedades y relaciones que pueda tener, asi como el
significado de sus operaciones y su relacion en diversos

contextos.

b) Actua y piensa matematicamente en situaciones
regularidad, equivalencia y cambio
Busca solucionar problemas que esta relacionada con lograr
desarrollar de manera progresiva la interpretacion y
generalizacion de esquemas, la comprension y utilizacion de
las igualdades y desigualdades, el cambio de una magnitud
respecto a otra y la comprension y uso de relaciones y
funciones utilizando un lenguaje algebraico que permita

modelar diversos contextos.

c) Actuay piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion
Busca resolver problemas que permita al estudiante
comprender, describir, interpretar, relacionar la posicion,
movimientos, caracteristicas de diversos objetos y de si
mismo. Asi mismo ser capaz de realizar medidas, construir
representaciones de formas geométricas, asi como disenar

objetos, planos utilizando estrategias y procedimientos
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adecuados en situaciones de diversos contextos de nuestra

realidad.

d) Actuay piensa matematicamente en situaciones de gestion
de datos e incertidumbre
Busca resolver problemas que le permita al estudiante
recopilar, procesar, analizar, interpretar y valorar los datos
sobre un tema de interés, asi como analizar situaciones de
incertidumbre que le permita tomar decisiones, elaborar
predicciones y plantear conclusiones pertinentes y validadas

en diversos contextos que se presente.

1.3.5.7. Capacidades del area de Matematica

Segun el Minedu (2015) define las capacidades como los
recursos que necesitamos para actuar de manera competente,
como los conocimientos, habilidades y actitudes que se
necesitan para poder enfrentar situaciones problematicas.

Entonces las capacidades matematicas es el uso de los
conocimientos matematicos, habilidades y actitudes que

necesita para enfrentar situaciones problematicas reales.

a) Matematiza situaciones
Es una capacidad donde el estudiante busca un modelo
matematico a partir de situaciones reales. Durante el
desarrollo utiliza, interpreta y evalua el modelo matematico.

Esta capacidad implica que los estudiantes puedan:

e |dentificar caracteristicas, datos, condiciones y variables
de una situacién planteada y generalizarlo mediante un
modelo matematico que reproduzca o imite el

comportamiento de la realidad.
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e Utilizar dicho modelo en diversas situaciones que
tengan conexidn, relacion y puedan ser aplicables; esto
busca identificar el significado y la funcionalidad del

modelo en similares situaciones.

e Comprobar, valorar y confirmar la validez del modelo
planteado, en relacién a diversas situaciones nuevas o
algun problema nuevo, aceptando sus alcances y

limitaciones.

b) Comunica y representa ideas matematicas
Es la capacidad que desarrolla los estudiantes para que les
permita poder utilizar un lenguaje matematico y ello les
ayude a comunicar el significado de concepciones
matematicas mediante algunos recursos y
representaciones  graficas, concretas, pictdricas,
simbdlicas y de manera vivencial.

Al desarrollar esta capacidad el estudiante:

e Comprende las ideas matematicas.
¢ Obtiene numerosas representaciones y las relaciona

e Se comunica mediante un lenguaje matematico

c) Elaboray usa estrategias
Es la capacidad que tiene el estudiante para elaborar un
plan de solucién que permita poder llegar a la meta
monitoreandolo durante su ejecucion, utilizando de
manera secuencial una serie de recursos y estrategias
para resolver el problema.
Podemos decir que las estrategias son un conjunto de
actividades propuestas de manera consciente e
intencional, que dirigen el proceso para las soluciones de

problemas; estas se pueden dar al seleccionar y ejecutar
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diversos procedimientos matematicos de manera oportuna
y pertinente al problema planteado.

Por ello, esta capacidad implica:

e Plantear y formular un plan de solucién.

e Elegiry utilizar los diversos procedimientos y tipos de
estrategias (heuristicas, de calculo mental o escrito).

e Evaluar las estrategias, procedimientos y los recursos
que fueron empleados; es decir, reflexionar sobre su

pertinencia y si le es util

d) Razona y argumenta generando ideas matematicas
Es la capacidad que desarrolla el estudiante para
hipotetizar y crear supuestos partiendo de situaciones
asociadas a la matematica, usando la deduccion vy la
inferencia los cuales ayuden a plantear nuevas ideas
matematicas validadas.

Por ello, esta capacidad implica:

e Exponga sus argumentos al plantear supuestos,
conjeturas e hipotesis.

e Establecer diferentes relaciones matematicas al
observar los fenbmenos.

e Formular conclusiones considerando las experiencias
observadas.

e Defienda sus argumentos y refute otros en base a sus

conclusiones
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1.4.

1.4.1.

1.4.2.

Formulacién del problema.

Problema General

¢ La aplicacion del taller “Geogebra” mejora el aprendizaje del area
de Matematica en estudiantes de Instituciones Educativas

Estatales, Espinar, Cusco, 2018?

Problemas Especificos

1.- ¢ Cual es el nivel de aprendizaje que presentan en el area de
Matematica antes de la aplicacion del taller “Geogebra” en los
estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar, Cusco,
20187

2.- ;Cual sera la mejor estrategia para mejorar el aprendizaje en el
area de Matematica en los estudiantes de Instituciones Educativas

Estatales, Espinar, Cusco, 2018?

3.- ¢, Cual es el nivel de aprendizaje que presentan en el area de
Matematica después de la aplicacion del taller “Geogebra” los
estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar, Cusco,
20187

4 .- 4 Cual es la variabilidad de la mejora del aprendizaje del area
de matematica antes y después de aplicar el taller “Geogebra” en
los estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar,
Cusco, 20187
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1.5.

Justificacion del estudio

La investigacion es conveniente ya que los resultados obtenidos
muestran claramente que nuestros estudiantes no alcanzan los
estandares requeridos y al analizar las posibles causas podemos
decir que la incorporacion de las tecnologias puede ser un apoyo
que permita al estudiante acercarse a la realidad. Es por ello que la
aplicacion del taller “Geogebra” puede contribuir a mejorar el
aprendizaje porque al ser mas interactivo y dinamico permitira
visualizar graficamente conceptos tedricos que permitira
incrementar las destrezas y habilidades que ayudaran a mejorar a
fortalecer las competencias necesarias que ayuden a mejorar su

rendimiento.

Sirve como un antecedente que busca mostrar que la incorporacion
de este software al desarrollar las sesiones puede fortalecer el
aprendizaje de nuestros estudiantes por ser interactivo permite que
puedan explorar, crear espacios, hacer simulaciones que les
permita contrastar, confirmar los conceptos matematicos que no se
logra entender con claridad de manera teorica ya que no solo sera
una mera recepcion de conocimientos sino que podran tener la
experiencia de enriquecer su aprendizaje mediante este software

porque busca acercarse mas a la realidad.

Su relevancia para la sociedad se vera porque el uso de los
recursos tecnoldgicos especificamente este software “Geogebra”
se convertira en un apoyo en las sesiones que desarrollamos y esto
ayudara a mejorar el aprendizaje de nuestros estudiantes siendo
mas significativo porque buscamos que se acerque mas a la

realidad.

De esta manera no solo se beneficiaran nuestros estudiantes sino
que los docentes tendran un gran apoyo para fortalecer las
estrategias de ensefianza porque al ser utilizado este software de
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forma apropiada sera un recurso productivo que apoyara a mejorar

la calidad de su aprendizaje.

El presente trabajo busca fomentar en nuestros docentes una
reflexion sobre la importancia de utilizar recursos tecnoldgicos que
pueden ser un soporte y herramienta de apoyo para la ensefanza
del area de Matematica que ayude a mejorar en el aprendizaje de

nuestros estudiantes.

De esta manera se llenara muchos vacios en el conocimiento ya
que el trabajo de investigacion busca mostrar que la utilizacién de
este software puede ayudar a mediar el aprendizaje de matematica
porque permite ser mas interactiva ya que las simulaciones que
realizan ayuda a que nuestros estudiantes planteen conjeturas que
pueden contrastar y de esa manera fortalecer el pensamiento
critico, la creatividad y el razonamiento que son necesarios para

desarrollar competencias en el area de matematica.

Al mostrar los resultados servirda de apoyo para mostrar la
importancia de incorporar dicho recurso que sera productivo y se
pueda pensar en desarrollar investigaciones que puedan ser
aplicados para diversos temas en el area de matematica.

Por lo tanto se puede generalizar, ya que los temas que
desarrollamos en el area de matematica para fortalecer las
competencias es aplicable en todo los contextos y los principios

que se pueden plantear es posible generalizarlo.
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1.6.

1.6.1.

1.6.2.

1.7.

1.71.

1.7.2.

Hipotesis

Hipétesis de Investigaciéon

El Taller “Geogebra” mejora el aprendizaje del area de Matematica
en los estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

Hipoétesis Nula

El Taller “Geogebra” no mejora el aprendizaje del area de
Matematica en los estudiantes de Instituciones Educativas
Estatales, Espinar, Cusco, 2018.

Objetivos

Objetivo General

Determinar si el taller “Geogebra” mejora el aprendizaje del area
de Matematica en estudiantes de Instituciones Educativas
Estatales, Espinar, Cusco, 2018

Objetivos Especificos

Determinar el nivel de aprendizaje que presentan en el area de
Matematica antes de la aplicacion del taller “Geogebra” en los
estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar, Cusco,
2018

Disefar y aplicar el taller “Geogebra” para mejorar el aprendizaje

del area de Matematica en los estudiantes de Instituciones

Educativas Estatales, Espinar, Cusco, 2018.
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Determinar el nivel de aprendizaje que presentan en el area de
Matematica después de la aplicacion del taller “Geogebra” en los
estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar, Cusco,
2018.

Establecer la variabilidad de la mejora del aprendizaje en el area
de matematica antes y después de aplicar el taller “Geogebra” en
los estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar,
Cusco, 2018.
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Il. METODO

21. Disefo de Investigacion
Considerando los objetivos propuestos en nuestra investigacion
podemos indicar que el tipo de investigacion es Experimental con
un disefio pre-experimental ya que se trabajara con un solo grupo

de control definido

G:Ol_X_OZ

Donde:

O1= Pre test
X= Tratamiento
O2= Post Test
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2.2,

Variable, operacionalizacion

DEFINICION DEFINICION ESCALA DE
VARIABLE DIMENSIONES
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Taller El taller “Geogebra” | EI taller “Geogebra” se | Sesidon N°1: Hallando relacion del
“Geogebra” es un espacio donde | realizara desarrollando 20 | cerco para nuestro huerto

los estudiantes

trabajan de forma
colectiva utilizado el
software de
Geogebra de forma
interactiva para
explorar, crear,
formular, contrastar
ideas  matematicas
que reune
dinamicamente la
geometria, algebra y
calculo permitiéndole
a los estudiantes que

su aprendizaje sea

sesiones de trabajo los cuales
se trabajaran de acuerdo al
tema programado para tercer
grado de secundaria,
especificamente relacionado
con funciones. Dichas
sesiones se desarrollaran 4
veces a la semana y cada una
con una duracion de 90

minutos.

Sesion N° 2: Reconociendo algunas

caracteristicas del programa
Geogebra

Sesion N°3: Expresiones graficas
detras del costo del enmallado
curioseando el Geogebra.

Sesion N° 4: Curioseando con el
Geogebra para observar la vista
grafica

Sesion N° 5: Describimos las tablas
relacionando con la grafica.

Sesion N° 6: Exploramos el Geogebra
para resolver problemas

Sesion N° 7: ; Como hallamos el area

adecuada de nuestro huerto?
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mas enriquecedor ya
que le permite crear
espacios que le
permita entender
conceptos

matematicos.

Sesion N° 8: Conociendo los
elementos de nuestra grafica

Sesion  N° 9. Curioseando el
Geogebra para nuestra parabola
Sesion  N° 10: Representamos
graficamente nuestro problema
Sesion N° 11: Exploramos y creamos
graficas

Sesion N° 12: Analizamos sus
elementos a partir de las graficas
Sesion N° 13: Reconocemos las
diferentes formas de las funciones
Sesion  N° 14: Utilizamos las
expresiones algebraicas para realizar
graficas

Sesion N° 15: Hallando los valores a
partir de nuestras graficas

Sesion N° 16: Analizamos la variaciéon

de las formas de las funciones
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N° 17:

cuadraticas detras de las formas

Sesién Las expresiones

Sesion N° 18: Formulamos modelos
de funciones a partir de los problemas

Sesion N° 19: Juntos resolvemos
problemas explorando con el
Geogebra

Sesion N° 20: Hallamos la caja mas

apropiada

Aprendizaje en
el area de
Matematica

MINEDU
(2015) el aprendizaje
del de

matematica busca

Segun

area

que tengan la
de

proponer problemas y

capacidad

buscar una solucién a
los problemas de su
de
diferentes contextos

entorno y

El aprendizaje del area de

matematica se lograra

desarrollando la competencia

de “‘Actua y piensa
matematicamente en
situaciones de regularidad,
equivalencia y  cambio”

considerando las siguientes

dimensiones: Matematiza
situaciones, = comunica y
representa ideas

e Matematiza situaciones

e Comunica y representa ideas
matematicas

e Elabora y usa estrategias

e Razona y argumenta generando

ideas matematicas.

Respuesta
correcta (2)
Respuesta

incorrecta (0)
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reales, para ello es
necesario utilizar los
conocimientos
matematicos,

estrategias

adecuadas que
pueda ser
argumentada,
validada sus
procedimientos y
resultados

matematicas, elabora y usa
estrategias y razona vy
argumenta generando ideas
matematicas, la misma que
sera medida con el
instrumento de una prueba

objetiva
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2.3. Poblacion y Muestra

2.3.1. Poblacion

Podemos definir segun (Gorgas, Cardiel y Zamorano), 2011
a la poblaciéon como un grupo o conjunto de elementos que
presenta alguna caracteristica comun observable, que sera
el objeto de estudio.

Considerando dicha definicion podemos decir que nuestra
poblacién esta conformada por 32 estudiantes que cursan el
tercer grado de la Institucion Educativa Juan Velasco
Alvarado del nivel Secundario, del distrito de Alto Pichigua,
provincia de Espinar en la Regién de Cusco. Distribuido en
dos secciones tal como lo mostramos en el siguiente

esquema.

Cuadro N° 01
Distribucion de la poblacion de la Institucion Educativa

Secundaria Juan Velasco Alvarado

I.E. Juan Velasco Alvarado
Grado Seccion N° de estudiantes
3° A 16
B 16
TOTAL 2 secciones 32

2.3.2. Muestra

Segun Dicovskiy, L (2011) menciona que la muestra es un
conjunto representativo de la poblacion.
Considerando dicha definicion se tomo6 una muestra censal

de 32 estudiantes que cursan el 3° grado
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Para escoger el tamano de la muestra se empled el
muestreo no probabilistico, ya que fue seleccionado no de
forma aleatoria sino se definié la seccién con la que se

realizara el taller.

Cuadro N° 02

Muestra de estudiantes

I.E. Juan Velasco Alvarado
Grado y Varones Mujeres Total
seccion
3° 24 08 32

Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos, validez y
confiabilidad

Considerando el propésito de nuestra investigacion y el tipo de
investigacion experimental que se esta planteando podemos

indicar.

2.4.1. Técnica

Variable Técnica

Taller “Geogebra” |

Aprendizaje del area de | Evaluacion

Matematica

2.4.2. Instrumento de recolecciéon de datos

Para poder desarrollar nuestro objetivo se va trabajar
mediante una prueba objetiva que se desarroll6 en funcion a
10 preguntas cerradas con opcion multiple. Dichas

preguntas permiten desarrollar el tema de funciones
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2.4.3.

correspondiente a la competencia de “Actua y piensa
matematicamente en  situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio” en donde se considerara las cuatro

capacidades.

Para la elaboracion de las preguntas se tomdé como
referencia las preguntas planteadas en las diferentes
evaluaciones tomadas del MINEDU y de la Region, asi
mismo se considerd las fichas de reforzamiento para la
formulacion de preguntas que tenga relacion con el tema de
funciones. Se elabor6 dos preguntas para la dimension de
Matematiza situaciones, tres preguntas para la dimension de
comunica y representa ideas matematicas, dos preguntas
para la dimensiéon de elaborar y usar estrategias y tres
preguntas para la dimension de razona y argumenta
generando ideas matematicas.

La escala de valoracion sera:

Preguntas acertadas (2 punto)
Preguntas no acertadas (0 puntos)
Preguntas no marcadas (0 puntos)

Validez y confiabilidad

Para la validacién del instrumento se tomé como referencia
evaluar a 12 estudiantes tomados de forma aleatoria de la
I.E. Héctor Tejada del distrito de Pallpata que cursan el
mismo afno considerando similares caracteristicas. Dichos
resultados se sometieron a la prueba del Alfa de Crombach
en donde cada pregunta se sometera a evaluacion para
obtener la confiabilidad requerida.

A partir de ello se puede buscar la validacion de dicho
instrumento con expertos considerando ciertos indicadores

que permita validarlo.
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CUADRO N° 03
Validez del Instrumento de Evaluacién
Alfa de Crombach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach basada en N de elementos
elementos
estandarizados
,705 , 741 10

Método de analisis de datos
Los resultados obtenidos para su procesamiento de datos se
trabajara con Excel asi como la elaboracion de tablas y graficos y

el analisis de los datos se utilizara T- student
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Il.LRESULTADOS

Mediante la aplicacién de un cuestionario que ha sido aplicado a los estudiantes
antes y después de la realizacidn del taller “Geogebra”, se organizé las tablas de
distribucion de frecuencias y representaciones graficas y a partir de ello se

realizd una interpretacion que se detallara a continuacion.

PRE TEST
Tabla 1:

Variable: aprendizaje del Area de Matematica
NIVELES Frecuencia Porcentaje
Previo al Inicio 28 87.4%
Inicio 2 6.3%
Proceso 2 6.3%
Satisfactorio 0 0.0%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 1 y figura 1se muestra los resultados con respecto a la variable
del aprendizaje del area de Matematica en donde se observa que 6.3% de los
estudiantes logran el nivel satisfactorio y nivel de Inicio, mientras que el 87.4%
se encuentra en el nivel previo al inicio debido a que no logran fortalecer la
competencia de actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio con respecto a las funciones.

Figura 1:
Variable: aprendizaje del Area de Matematica

s N
Aprendizaje del Area de Matematica

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%

20.0%

0.0%

M Previo al Inicio Inicio M Proceso M Satisfactorio
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Tabla 2:

Dimensién: Comunica y representa ideas Matematicas

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 2 6.3%
Inicio 8 25.0%
Proceso 14 43.7%
Satisfactorio 8 25.0%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 2 y figura 2 se muestra los resultados con respecto a la dimension
comunica y representa ideas matematicas, en donde solo el 25% alcanzo el nivel
Satisfactorio y el nivel Inicio, el 43.7% se encuentra en el nivel de Proceso y
solo el 6.3% logra estar en el nivel Previo al Inicio, esto se debe a que nuestros
estudiantes aun no logran fortalecer la capacidad de comunicar y representar
ideas matematicas que permita utilizar representaciones graficas, tablas y

comprender las concepciones matematicas respecto a las funciones.

Figura 2:

Dimensiéon: Comunica y representa ideas Matematicas

Comunica y representa ideas
matematicas

50.0%

40.0%

30.0%

20.0%

10.0%

0.0%

M Previo al Inicio Inicio M Proceso M Satisfactorio
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Tabla 3:

Dimension: Matematiza situaciones

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 0 0.0%
Inicio 26 81.2%
Proceso 4 12.5%
Satisfactorio 2 6.3%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 3 y figura 3 se muestra los resultados con respecto a la dimension
de matematiza situaciones, en donde solo el 6.3% alcanzo el nivel Satisfactorio,
el 12.5% logro el nivel de Proceso, mientras que el 81.2% se encuentra en el
nivel Inicio, esto se debe a que nuestros estudiantes aun no logran fortalecer la
capacidad de matematizar situaciones que permita buscar un modelo

matematico a partir de situaciones reales respecto a las funciones.

Figura 3:

Dimension: Matematiza situaciones

Matematiza situaciones

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%

20.0%

0.0%

M Previo al Inicio Inicio M Proceso M Satisfactorio
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Tabla 4:

Dimensién: Razona y argumenta generando ideas matematicas

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 10 31.2%
Inicio 16 50.0%
Proceso 4 12.5%
Satisfactorio 2 6.3%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 4 y figura 4 se muestra los resultados con respecto a la dimension
de razona y argumenta generando ideas matematicas, en donde solo el 6.3%
alcanzo el nivel Satisfactorio, el 12.5% logra el nivel de Proceso, el 50% se
encuentra en el nivel Inicio mientras que el 31.2% se encuentra en el nivel Previo
al inicio, esto se debe a que nuestros estudiantes aun no logran fortalecer la
capacidad de razonar y argumentar generando ideas matematicas que permita
crear supuestos a partir de graficas que ayuden a plantear nuevas ideas que

permita formular argumentos respecto a las funciones.

Figura 4:

Dimensién: Razona y argumenta generando ideas matematicas

Razona y argumenta
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57



Tabla 5:

Dimensién: Elabora y usa estrategias

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 0 0.0%
Inicio 24 75.0%
Proceso 8 25.0%
Satisfactorio 0 0.0%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 5 y figura 5 se muestra los resultados con respecto a la dimension
elabora y usa estrategias, en donde solo el 25% alcanzo el nivel de Proceso y el
75% se encuentra en el nivel de Inicio, esto se debe a que nuestros estudiantes
aun no logran fortalecer la capacidad de elaborar y usar estrategias que ayuden
a los estudiantes a plantear estrategias que permitan resolver problemas con

respecto a las funciones.

Figura 5:
Dimensién: Elabora y usa estrategias

Elabora y usa estrategias

80.0%
60.0%
40.0%

20.0%

0.0%

M Previo al Inicio Inicio M Proceso M Satisfactorio
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POST TEST
Tabla 6:

Variable: aprendizaje del Area de Matematica

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 2 6.3%
Inicio 4 12.5%
Proceso 22 68.7%
Satisfactorio 4 12.5%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 6 y figura 6 se muestra los resultados con respecto a la variable
del aprendizaje del area de Matematica en donde se observa que 6.3% de los
estudiantes logran el nivel Previo al inicio, el 12.5% logra el nivel de Inicio,
mientras que el 68.7% logro estar en el nivel de Proceso y el 12.5% logro el nivel
Satisfactorio esto se debe a que los estudiantes luego de desarrollar en el Taller
“Geogebra” logro fortalecer la competencia de actua y piensa matematicamente

en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio con respecto a las

funciones.
Figura 6:
Variable: aprendizaje del Area de Matematica
/ - D
Aprendizaje del Area de Matematica
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%
0.0%
1
M Previo al Inicio Inicio M Proceso M Satisfactorio
- J
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Tabla 7:

Dimensién: Comunica y representa ideas Matematicas

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 0 0.0%
Inicio 0 0.0%
Proceso 8 25.0%
Satisfactorio 24 75.0%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 7 y figura 7 se muestra los resultados con respecto a la dimension
comunica y representa ideas matematicas, en donde el 0% de los estudiantes
se ubica en el nivel Previo al inicio e Inicio, mientras que el 25% logro el nivel de
Proceso y el 75% alcanzo el nivel Satisfactorio, esto se debe a que nuestros
estudiantes luego de desarrollar el Taller “Geogebra” lograron fortalecer la
capacidad de comunicar y representar ideas matematicas que permitio utilizar
representaciones graficas, tablas y comprender las concepciones matematicas

respecto a las funciones.

Figura 7:

Dimensién: Comunica y representa ideas Matematicas

Comunica y representa ideas
matematicas

80.0%

60.0%

40.0%

20.0%

0.0% _ 0.0%
0.0%

H Previo al Inicio Inicio M Proceso M Satisfactorio
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Tabla 8:

Dimension: Matematiza situaciones

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 0 0.0%
Inicio 6 18.8%
Proceso 20 62.4%
Satisfactorio 6 18.8%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 8 y figura 8 se muestra los resultados con respecto a la dimension
de matematiza situaciones, en donde solo el 18.3% alcanzo el nivel de Inicio,
mientras que el 62.4% logro estar en el nivel de Proceso y que el 18.8% se
encuentra en el nivel Satisfactorio, esto se debe a que nuestros estudiantes
después de desarrollar el Taller “Geogebra” lograron fortalecer la capacidad de
matematizar situaciones que permita buscar un modelo matematico a partir de

situaciones reales respecto a las funciones.

Figura 8:

Dimension: Matematiza situaciones

Matematiza situaciones
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Tabla 9:

Dimensién: Razona y argumenta generando ideas matematicas

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 0 0.0%
Inicio 4 12.5%
Proceso 20 62.5%
Satisfactorio 8 25.0%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 9 y figura 9 se muestra los resultados con respecto a la dimension
de razona y argumenta generando ideas matematicas, en donde solo el 12.5%
esta en el nivel de Inicio, mientras que 62.5% alcanzo el nivel de Proceso y el
25% logro estar en el nivel Satisfactorio, esto se debe a que nuestros estudiantes
después de desarrollar el Taller “Geogebra” lograron fortalecer la capacidad de
razonar y argumentar generando ideas matematicas que permitié crear
supuestos a partir de graficas que ayudaron a plantear nuevas ideas que

permitié formular argumentos respecto a las funciones.

Figura 9:

Dimensién: Razona y argumenta generando ideas matematicas

Razona y argumenta
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Tabla 10:

Dimensién: Elabora y usa estrategias

NIVELES Frecuencia | Porcentaje
Previo al Inicio 0 0.0%
Inicio 2 6.3%
Proceso 20 62.4%
Satisfactorio 10 31.3%
TOTAL 32 100.0%

INTERPRETACION:

En la tabla N° 10 y figura 10 se muestra los resultados con respecto a la
dimension elabora y usa estrategias, en donde solo el 6.3% esta en el nivel de
Inicio, mientras que el 62.4% alcanzo el nivel de Proceso y el 31.3% logro
alcanzar el nivel Satisfactorio, esto se debe a que nuestros estudiantes después
de desarrollar el Taller “Geogebra” lograron fortalecer la capacidad de elaborar
y usar estrategias que ayudaron a los estudiantes a plantear estrategias que

permitié resolver problemas con respecto a las funciones.

Figura 10:

Dimension: Elabora y usa estrategias

Elabora y usa estrategias

70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

M Previo al Inicio Inicio M Proceso M Satisfactorio
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TABLA 11
PRUEBA DE LA HIPOTESIS

Estadisticas de muestras emparejadas

Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par1 APRENDIZAJEDEMATEP
6,63 32 3,775 ,944
RETEST
APRENDIZAJEDEMATEP
14,25 32 2,408 ,602
OSTEST

T de Student en Pre y Post Test

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desviaci | Mediade | confianza de la
Medi én error diferencia Sig.
a estandar | estandar | Inferior | Superior t gl (bilateral)

Par APRENDIZAJED
1 EMATEPRETES

T ] -

APRENDIZAJED | 7.625 2,941 ,735 -9,192 -6,058 | 10,37 15 ,000

EMATEPOSTES 0

T

INTERPRETACION:

De acuerdo a la tabla sobre la prueba de muestras emparejadas con la T de
Student en el Pre y Post Test se deduce que el valor “t"= -10,370 con una
significancia P< 0,05 con lo cual se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipétesis de investigacion, es decir que El Taller “Geogebra” mejora el
aprendizaje del area de Matematica en los estudiantes de Instituciones

Educativas Estatales, Espinar, Cusco, 2018
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IV. DISCUSION
La presente investigacion considerando la situacion problematica que muestra
claramente que nuestros estudiantes no alcanzan los estandares requeridos
y consideramos que la incorporacion de las tecnologias como la aplicacion del
Geogebra puede contribuir a mejorar el aprendizaje como lo plantea Bello, J
(2013) en su trabajo de investigacion quien afirma que el uso del software
Geogebra los estudiantes pueden manipular, conjeturar y plantear posibles
soluciones mediante la técnica del ensayo y error que llevara a construir su
propio conocimiento, es por ello que nuestra investigacion busco determinar
si el taller “Geogebra” mejora el aprendizaje del area de Matematica en
estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar, Cusco, 2018, de
acuerdo a los resultados obtenidos al observar que la significancia es de p=
0.000 siendo menor a 0.005 lo que rechazaria la hipétesis nula y se acepta la
hipétesis de la investigacion que nos indica que el Taller Geogebra mejora el

aprendizaje del area de Matematica.

A si mismo se puede demostrar en los resultados que se obtuvo antes y
después de la aplicacion del taller mostrando una media de 7.625 en la
variabilidad de los resultados, mostrando que hay un resultado positivo en el
post Test en relacién al pre Test que se aplicé. Dicho resultado fortalece lo
planteado por Bermeo, O (2017) en su trabajo de investigacion quien pudo
realizar de manera indistinta trabajando con tres grupos con un enfoque
tradicional, van Hiele y con el Geogebra y al analizar sus resultados mostro
que hubo una mayor variacion positiva con el uso del Geogebra que le permitio
establecer que la aplicacion del Software Geogebra influye de manera

significativa en el aprendizaje de graficar funciones reales.

La segunda conclusion que se plante6 identifica a los estudiantes antes de la
aplicacion del Taller Geogebra en un nivel muy bajo ya que el 87.4% estuvo
en el nivel Previo al Inicio que nos indica que estan en un rango de 0 a 10,
debido a que los estudiantes no logran fortalecer la competencia de actua y
piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio con respecto a las funciones y esto se debe a que falta fortalecer las
diversas capacidades que ayuden a desarrollar dicha competencia y esto se
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complementa a los resultados que da a conocer la ECE en la regién de Cusco
habiendo un 39.7% de los estudiantes que se encuentran en el nivel previo al
inicio, asi mismo podemos mostrar las dificultades que se observa en
matematica como lo justifica Manrique, J (2016) en su trabajo de investigacion
que menciona un problema la resolucibn de problemas matematicos
resaltando la importancia de desarrollar habilidades matematicas. Asi como el
MINEDU que promueve un enfoque centrado en problemas y para ello se
busca que nuestros estudiantes puedan construir de forma significativa sus

conocimientos resaltando la necesidad de incluir el uso de las Tics.

La cuarta conclusion establece que después de la aplicacion del taller
“Geogebra” se logra que los estudiantes logren un nivel aceptable ya que el
68.7% logro estar en el nivel de proceso considerando unrangode 14a 17 y
el 12.5% logro estar en el nivel Satisfactorio considerando un rango de 18 a
20, siendo ambos resultados aceptables. Esto nos permite ver que los
estudiantes lograron fortalecer la competencia de actuia y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio con
respecto a las funciones y esto se debe a que los estudiantes pudieron utilizar

una serie de capacidades que ayudaron a desarrollar dicha competencia.

Esto se puede fortalecer a lo que menciono Torres y Racedo (2014) al concluir
que el impacto del Geogebra en la ensefianza — aprendizaje es positivo ya
que permite mejorar el rendimiento académico en matematica con relacién a

un enfoque tradicional que muchas veces utilizamos.

Asi mismo es preciso mencionar lo que indico Cérdoba y Cardefo (2012) al
indicar que el uso del Geogebra ayuda a los estudiantes mediante sus
aplicaciones a generar su propio conocimiento al ser manipulable y nos
permitio realizar simulaciones que nos permitié contrastar, confirmar sus ideas
que se enriquece al proponer realizar un taller que busca segun Maya (2007)
que todos puedan cooperar para construir su propio conocimiento porque
todos aprenden realizando un trabajo cooperativo.

Esto mismo lo afirmo Bello, J (2013) en su trabajo de investigacion al concluir

que las diferentes actividades planteadas utilizando el Geogebra ayudo a los

66



estudiantes ya que las diferentes vistas que ofrece ayudo a mejorar y

organizar mejor su aprendizaje.

Finalmente los resultados obtenidos confirman que existié una los estudiantes
se puede observar con la investigacion desarrollada que puede generar un
aporte a futuras investigaciones sobre todo en zonas rurales que nos permitan
disminuir las brechas que existen si valoramos la importancia de la utilizacién

de los diversos recursos tecnologicos en el area de matematica
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V. CONCLUSION

PRIMERA: Se determina que la realizacion del Taller “Geogebra” mejora el
aprendizaje del area de Matematica en los estudiantes de
Instituciones Educativas Estatales, Espinar, Cusco, 2018. Como lo
comprueba el valor de significancia de P=0.000 siendo dicho
resultado menor a 0.05 que nos permite rechazar la hipotesis nula y
aceptar la hipotesis de nuestra investigacion que nos indica que El
Taller “Geogebra” mejora el aprendizaje del area de Matematica en
los estudiantes de Instituciones Educativas Estatales, Espinar,
Cusco, 2018.

SEGUNDA: Se determiné que el nivel de aprendizaje que presentan en el area
de Matematica antes de la aplicacién del taller “Geogebra” en los
estudiantes al realizar el pre test nos indica que el 87.4% esta en el

nivel previo al inicio, es decir en un nivel bajo.

TERCERA: Luego de haber planteado el disefio y aplicacién del taller
“Geogebra” se pudo lograr mejorar el aprendizaje del area de
Matematica en los estudiantes de Instituciones Educativas Estatales,
Espinar, Cusco, 2018.

CUARTA: Se logré identificar el nivel de aprendizaje que presentan en el area
de Matematica después de la aplicacion del taller “Geogebra” en los
estudiantes al realizar un post Test que nos muestra que el 68.7%
logro estar en el nivel de proceso y el 12.5% logro estar en el nivel

Satisfactorio, siendo dichos resultados buenos.

QUINTA: Se establecio la variabilidad de la mejora del aprendizaje en el area de
matematica antes y después de aplicar el taller “Geogebra” en los
estudiantes, ya que se pudo establecer la diferencia de medias de

7.625 antes y después de realizar el Taller Geogebra.



VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA:

A los docentes de las diferentes instituciones estatales de Espinar —
Cusco considerar los resultados de la investigacion realizada para
poder implementar el taller Geogebra en las planificaciones
curriculares del area de Matematica, ya que los resultados
demostraron que hay una mejora en los aprendizajes de los

estudiantes.

SEGUNDA: Al director y docentes de la Institucién Educativa Juan Velasco

TERCERA:

CUARTA:

QUINTA: A

Alvarado tomar en cuenta los resultados que se obtuvo en la
investigacion para poder fortalecer el trabajo en el area de
matematica utilizando el Geogebra como un recurso que pueda ser

un apoyo para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

A los docentes de la Institucion Educativa Juan Velasco Alvarado
considerar los resultados de la investigacion a fin de considerar
dentro de las planificaciones curriculares del area de Matematica la
importancia que tiene el uso de los recursos tecnolégicos como el
Geogebra como un recurso que ayude a mejorar el aprendizaje de

los estudiantes

Al director de la Institucion Educativa Juan Velasco Alvarado
considerar la importancia de una adecuada implementacién de los
recursos tecnologicos en las diferentes aulas que facilite el desarrollo
de las sesiones de aprendizaje de manera 6ptima maximizando el

tiempo de manera adecuada.

los estudiantes de la Institucion Juan Velasco Alvarado, a considerar
la importancia que tiene la utilizacion del Geogebra en su
aprendizaje como un recurso que apoya la comprension en ciertos
aspectos de la matematica ya que les permite explorar y aprender

de diversas formas.
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Anexo 1:

MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO: TALLER “GEOGEBRA “PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS ESTATALES, ESPINAR, CUSCO- 2018

SISTEMA DE VARIABLES E METODOLOGIA
PROBLEMA OBJETIVOS
HIPOTESIS INDICADORES
Problema general: Objetivo general: Hipotesis de | VARIABLE Tipo de investigacion

La aplicacion del taller
“Geogebra” mejora el
aprendizaje del area de
Matematica en
estudiantes de
Instituciones Educativas
Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

Problemas especificos:

Determinar si el taller
“Geogebra” mejora el
aprendizaje del area de
Matematica en
estudiantes de
Instituciones Educativas
Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

Objetivos especificos:

Investigacion

Hi:

El Taller “Geogebra”
mejora el aprendizaje
del area de Matematica
en los estudiantes de
Instituciones Educativas
Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

Ho: Hipotesis Nula

Taller de “Geogebra”

VARIABLE
Aprendizaje del area de

matematica

Experimental

Disefio de investigacion

Pre experimental

GE 01 X 02
Donde:

O1: antes del Test

X: aplicacion del taller
02: después del test




1.- ¢ Cual es el nivel de
aprendizaje que
presentan en el area de
Matematica antes de la
aplicacion del taller
“Geogebra” en los
estudiantes de
Instituciones Educativas
Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

2.- 4 Cual sera la mejor
estrategia para mejorar
el aprendizaje en el
area de Matematica en
los estudiantes de
Instituciones Educativas
Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

1. Determinar el nivel
de aprendizaje que
presentan en el area
de Matematica antes
de la aplicacién del
taller “Geogebra” en
los estudiantes de
Instituciones
Educativas Estatales,

Espinar, Cusco, 2018

2.Disefary aplicar el
taller “Geogebra” para
mejorar el aprendizaje
del area de
Matematica en los
estudiantes de
Instituciones
Educativas Estatales,
Espinar, Cusco, 2018.

El Taller “Geogebra” no
mejora el aprendizaje
del area de Matematica
en los estudiantes de
Instituciones Educativas
Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

Dimensiones

o Matematiza
situaciones

e Comunica
representa

matematicas

e Elabora y

estrategias

ideas

usa

e Razona y argumenta

generando

matematicas

ideas

POBLACION Y
MUESTRA

32 estudiantes

TECNICA

Evaluacion

INSTRUMENTOS

Prueba objetiva




3.- ¢, Cual es el nivel de
aprendizaje que
presentan en el area de
Matematica después
de la aplicacién del
taller “Geogebra” los
estudiantes de
Instituciones Educativas
Estatales, Espinar,
Cusco, 2018

4.- ;Cualesla
variabilidad de la
mejora del aprendizaje
del area de matematica
antes y después de
aplicar el taller
“Geogebra” en los
estudiantes de

3.Determinar el nivel de
aprendizaje que
presentan en el area
de Matematica
después de la
aplicacion del taller
“Geogebra” en los
estudiantes de
Instituciones
Educativas Estatales,

Espinar, Cusco, 2018

4.Establecer la
variabilidad de la
mejora del
aprendizaje en el
area de matematica
antes y después de
aplicar el taller
“Geogebra” en los




Instituciones Educativas estudiantes de
Estatales, Espinar, Instituciones
Cusco, 2018 Educativas Estatales,

Espinar, Cusco, 2018




Anexo 2:
MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
TITULO: TALLER “GEOGEBRA “PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE

INSTITUCIONES EDUCATIVAS ESTATALES, ESPINAR, CUSCO- 2018

VARIABLE

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION OPERACIONAL

DIMENSIONES

ESCALA DE
MEDICION

Taller

“Geogebra”

El taller “Geogebra”
es un espacio donde
estudiantes
de
colectiva utilizado el
de

Geogebra de forma

los
trabajan forma
software
interactiva para
explorar, crear,
formular, contrastar
ideas matematicas
que reune
dinamicamente la

geometria, algebra y

El taller

realizara

‘Geogebra” se
20

sesiones de trabajo los cuales

desarrollando

se trabajaran de acuerdo al
tema programado para tercer
de

especificamente

grado secundaria,
relacionado
con funciones. Dichas sesiones
se desarrollaran 4 veces a la
semana y cada una con una

duracién de 90 minutos.

Sesion N°1: Hallando relacion del cerco
para nuestro huerto

Sesion N° 2: Reconociendo algunas
caracteristicas del programa Geogebra
N°3: Expresiones graficas
del del

curioseando el Geogebra.

Sesion

detras costo enmallado

Sesion N° 4: Curioseando con el
Geogebra para observar la vista grafica
Sesion N° 5: Describimos las tablas
relacionando con la grafica.

Sesion N° 6: Exploramos el Geogebra

para resolver problemas




calculo permitiéndole
a los estudiantes que
su aprendizaje sea
mas enriquecedor ya
que le permite crear
espacios que le
permita entender
conceptos

matematicos.

Sesion N° 7: ;Como hallamos el area
adecuada de nuestro huerto?

Sesion N° 8: Conociendo los elementos
de nuestra grafica

Sesion N° 9: Curioseando el Geogebra
para nuestra parabola

Sesion  N° 10: Representamos
graficamente nuestro problema

Sesion N° 11: Exploramos y creamos
graficas

Sesion  N° 12: Analizamos sus
elementos a partir de las graficas
Sesion N° 13: Reconocemos las
diferentes formas de las funciones
Sesion  N° 14: Utilizamos las
expresiones algebraicas para realizar
graficas

Sesion N° 15: Hallando los valores a

partir de nuestras graficas




Sesion N° 16: Analizamos la variacion
de las formas de las funciones

Sesion N° 17: Las expresiones
cuadraticas detras de las formas
Sesion N° 18: Formulamos modelos de
funciones a partir de los problemas
Sesion N° 19: Juntos resolvemos
problemas explorando con el Geogebra
Sesion N° 20: Hallamos la caja mas

apropiada

Aprendizaje

en el area

Matematica

Segun MINEDU
(2015) el aprendizaje
del area de
matematica busca
que los estudiantes
sean capaces de
plantear y resolver
problemas de un
contexto real

haciendo wuso de

El aprendizaje del area de
matematica

desarrollando la competencia

matematicamente
situaciones regularidad,
equivalencia

considerando las siguientes
dimensiones: Matematiza

situaciones, comunica

Matematiza situaciones

Comunica y representa ideas

matematicas

Elabora y usa estrategias

Razona y argumenta generando

ideas matematicas.

Respuesta
correcta (2)
Respuesta

incorrecta (0)




conocimientos
matematicos,
estrategias
adecuadas
pueda
argumentada,
validada
procedimientos

resultados

que

ser

Sus

y

representa ideas matematicas,
elabora y usa estrategias y
razona y argumenta generando
ideas matematicas, la misma
que sera medida con el
instrumento de una prueba

objetiva.




Anexo 3:

Matriz de instrumento

DIMENSIONES | INDICADORES PESO | ITEMS | VALORACION | INSTRUMENTO
COMUNICAY | A.- Describe graficos y tablas que expresan funciones 1 2 Prueba objetiva
REPRESENTA | lineales, afines y constantes 1 2
IDEAS B.- Elabora representaciones graficas de f(x) = ax?, 1 2
MATEMATICAS | f(x) = ax2 + ¢, f(x) = ax? + bx +c , Va#0

C.- Reconoce las funciones cuadraticas a partir de sus

descripciones verbales, sus tablas, sus graficas o

representaciones simbdlicas

SUB TOTAL 30% |3
MATEMATIZA | D.- Usa modelos de variacion referidos a la funcién 1 Prueba objetiva
SITUACIONES | lineal al plantear y resolver problemas. 1

E.- Organiza, a partir de fuentes de informacion,

relaciones de variacion entre dos magnitudes al

expresar modelos referidos a funciones cuadraticas

SUB TOTAL 20% |2




RAZONA'Y

F.- Justifica, a partir de ejemplos, el comportamiento

Prueba obijetiva

ARGUMENTA | de funciones lineales y lineales afines reconociendo la 1
GENERANDO | pendiente y la ordenada al origen 1
IDEAS G.- Determina el conjunto de valores que puede tomar
MATEMATICAS | una variable en una funcion lineal y lineal afin.

H.- Plantea conjeturas a partir de reconocer el valor que

cumplen los componentes y los signos de una funcion

cuadratica.

SUB TOTAL 30%
IV.- ELABORA | .- Determina el eje de simetria, los intercepto, el 2 4 Prueba objetiva
Y USA vértice y orientacion de una parabola, en problemas
ESTRATEGIAS | de funcién cuadratica

20% |2
TOTAL 100 10 20




Anexo 4:
INSTRUMENTO

EVALUACION DE MATEMATICA

APELLIDOS Y NOMBRES: ......ccceeen

INSTITUCION EDUCATIV A .o sem s s sessasas s ses anan s eman s senmnnn

................................. GRADO Y SECCION: e s e

Estimado estudiante la presente evaluacién busca recoger informacion sobre el desarrollo de competencias y capacidades relacionadas al
tema de funciones lineales y cuadraticas; dichas preguntas son una adaptacion de las evaluaciones tomadas en las fichas de reforzamientos.
Por favor resuelve cada pregunta y marca con una X la respuesta que crees sea la correcta. Gracias por tu participacion.

COMPETENCIA: ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO.

I.- COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS
A.- Describe graficos y tablas que expresan funciones lineales, afines
y constantes.

1) La siguiente tabla muestra que en el Perd, la altura promedio
en centimetros de los nifios cuyas edades son de 6 a 10 afios es
una funcidn lineal. Expresa la estatura en funcién de la edad

Edad 6 7 8 9 10
Estatura | 84 98 112 126 140

a) f(x)= 12x+12 b) f(x)=84/x c) f(x)=14x d) f(x)=-12x-12

B.- Elabora representaciones grdficas de f(x) = ax?, f(x) =ax? + c,
f(x) =ax?2+bx +c, Ya = 0

2) ¢Cual de las siguientes graficas representa la funcién
. 1
cuadratica: g(x) = Exz

a) - b)

B

c) . d) - 5

C.- Reconoce las funciones cuadrdticas a partir de sus descripciones
verbales, sus tablas, sus graficas o representaciones simbdlicas

3) Indica cual de las siguientes expresiones algebraica
corresponde a la siguiente gréafica :
fx) = —ax? ' g [
fOO=x*—a . /
fx)=x%+4 /
f(x)=2x*>+4 )

anoco

Il.- MATEMATIZA SITUACIONES
C.- Usa modelos de variacién referidos a la funcién lineal al plantear
y resolver problemas.

4) Un fabricante de ventanas cuadradas cobra a razén de S/. 15
por cada metro de marco y S/. 60 por el cristal, sean cuales
sean las dimensiones. Encuentra la expresidon que dé el precio
de la ventana en funcién de las dimensiones y calcula el costo
de una ventana de 2 m de lado.

F(x) = 60 + 15x; 90

F(x) = 15 + 60x; 495

F(x) = 15 + 60x; 180

F(x) = 60 + 15x; 180

apoco

D.- Organiza, a partir de fuentes de informacién, relaciones de
variacion entre dos magnitudes al expresar modelos referidos a
funciones cuadraticas

5) Dada la siguiente tabla de tabulaciéon:

X -2 -1 0 +1 +2
y +12 +3 0 +3 +12

Establece una relaciéon cuadratica entre las magnitudes X eY

a) f(x)=x2
b) f(x) =x3
c) f(x)=2x2
d) f(x) =3x2




lIl.- RAZONA Y ARGUMENTA GENERANDO IDEAS MATEMATICAS

F.- Justifica, a partir de ejemplos, el comportamiento de funciones
lineales y lineales afines reconociendo la pendiente y la ordenada

al origen

6) ¢Cual de los siguientes graficos representa la funcion lineal afin

y=-3x-2?

a) b) \ B

2 -1 0 1 2 -3 2 -1 0 1
-1 1

-

G.- Determina el conjunto de valores que puede tomar una
variable en una funcion lineal y lineal afin.

7) Un técnico en computacion instala un negocio de reparacion
de computadoras y asesoria en computo. Después de hacer

célculos, estima que el costo mensual por mantener el negocio,

se describe con la ecuacion: y = 2x + 3, donde x es el numero

de clientes. Asimismo, concluye que sus ingresos mensuales se

representan con la ecuacion: y = -x+15. ¢ Cuéntos clientes
necesita para no ganar ni perder dinero ?

a) 3clientes b) 4clientes c¢) 11clientes d) 12 clientes

H.- Plantea conjeturas a partir de reconocer el valor que cumplen los

componentes y los signos de una funcion cuadratica.

8) Se lanza un balén verticalmente hacia arriba, esta sube hasta
cierto punto y luego empieza a caer. La relacion que existe
entre el tiempo t, en segundos, que la piedra lleva en el aire

cuando se encuentra a una altura y, en metros esta dada por la

funcién y = —5t2 + 20t + 10. ¢En qué tiempo alcanzara el
punto mas alto? ¢A qué altura esta dicho punto?

a) 2seg; 20m

b) 4 seg; 30m

c) 2 seg; 30m

d) 4 seg; 25m

"

IV.- ELABORA Y USA ESTRATEGIAS
I.- Determina el eje de simetria, los intercepto, el vértice y
orientacion de una parabola, en problemas de funcion cuadratica

9) Unvendedor de frutas tiene 100 Kg. de naranja para la venta del
diaa S/ 2 porKilogramo. Ademas, cada dia que pasa se estropea
1Kg. por lo cual el precio aumenta S/. 0,1 por kilogramo.

Si la funcion que representa el costo de todas las naranjas en

relacion al numero de dias que ha trascurrido es:
f(x)=(100—-x)(2 +0,1x)

¢En cuédntos dias debe vender las naranjas para que obtenga el

méaximo beneficio?

a) 15

b) 20

c) 30

d) 40

10) Halla el vértice y la ecuacion del eje de simetria de la gréfica de
la funcién cuadréatica: y=(x-2)%+1.
a)(1,2)
b) (2,1)
c) (-2,-1)
d) (-1,-2)



Anexo 5:
FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

> NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Cuestionario de resolucion de
problemas de Matematica para tercer grado de Educacion Secundaria”
» AUTOR: Ana Rosemary Churata Checa
Ana Luzmila Churata Checa
> FORMAS DE APLICACION: De manera grupal, a 32 estudiantes
> AMBITO DE APLICACION: Estudiantes de tercer grado de Secundaria-
Espinar-Cusco
» DURACION DE LA EVALUACION: 90 minutos
FUENTE: Adaptacion del MINEDU (fichas de reforzamiento)
» FINALIDAD: Evaluar el nivel de logro en la resolucion de problemas

Y

relacionados a la competencia de “Actua y piensa
matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio”, especificamente relacionados a
funciones lineales y cuadraticas.
» PUNTUACION Y ESCALA DE CALIFICACION:
Puntuacion: Respuestas acertadas (2ptos)
Respuestas Incorrectas (Optos)
Escala de calificacion: Nivel del logro
Satisfactorio: 18a 20
Proceso: 14 a 17
Inicio: 11a13
Previo al inicio: 0a 10



Anexo 6:
BAREMOS

Con el propésito de realizar un analisis estadistico y mostrar las tablas es
necesario realizar el baremo que nos permite de acuerdo a los puntajes
obtenidos determinar el rango en cada dimension, para ello se tomo en cuenta
el puntaje maximo y minimo y de acuerdo a las categorias que nos brinda el
MINEDU se consider6 trabajar en funcidn a 4 categorias. Estos datos nos
permiten generar las tablas a través del SPSS

Baremo de la variable: Aprendizaje en el area de Matematica

Satisfactorio | Proceso Inicio Previo al
(20-18) (17-14) (11-13) inicio (0-10)
Comunica vy |6 4 2 0
representa
ideas
matematicas
Matematiza 4 2 0 0
situaciones
Razona y|6 4 2 0
argumenta
generando
ideas
matematicas
Elabora y usa | 4 2 0 0
estrategias




Anexo 7:

VALIDACION ESTADISTICA DE CADA INSTRUMENTO
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Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach
basada en elementos
estandarizados

N de elementos

,705

, 741

10




Anexo 8
VALIDACION DE EXPERTOS

MATRIZ DE VALIDACION POR CRITERIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: “Taller *“Geogebra™ para mejorar el aprendizaje del drea de matemaética en
estudiantes de instituciones educativas estatales, Espinar- Cusco 2018~

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Cuestionario de resoluciéon de problemas de Matematica
para tercer grado de Educacién Secundaria”

OBIJETIVO: Aplicar un cuestionario de resolucién de problemas de Matematica adaptado de
las preguntas planteadas en las evaluaciones de reforzamiento del MINEDU

DIRIGIDO A:
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:....:.S...C?..Zf.kf..‘?..:f....ff........ffff’x..@fﬁ{(?’;;’.ff” EF
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR&.})OC%V@MC&Q&L%CW ....................
VALORACION:

BUENQ REGULAR MALO

_ Al

FIRMA DEL EVALUADOR
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MATRIZ DE VALIDACI(')N POR CRITERIO DE EXPERTOS

) M
TITULO DE LA TESIS: “Taller “Geogebra” para mejorar el aprendizaje del'area de matematica en
estudiantes de instituciones educativas estatales, Espinar- Cusco 2018”

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Cuestionario de resolucion de problemas de Matematica
para tercer grado de Educacion Secundaria”

OBJETIVO: Aplicar un cuestionario de resolucién de problemas de Matematica adaptado de
las preguntas planteadas en las evaluaciones de reforzamiento del MINEDU

" DIRIGIDO A:

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADORA/W/WW%Z%V{.Vé/é(’//g .............

-----------------------------------------------------------------------------------

VALORACION:

BUENO REGULAR MALO

/MA DEL EVALUADOR™
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MATRIZ DE VALIDACI(')N POR CRITERIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: “Taller “Geogebra” para mejorar el aprendizaje del drea de matematica en
estudiantes de instituciones educativas estatales, Espinar- Cusco 20187

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Cuestionario de resolucidn de problemas de Matematica
para tercer grado de Educacion Secundaria”

OBJETIVO: Aplicar un cuestionario de resolucion de problemas de Matematica adaptado de
las preguntas planteadas en las evaluaciones de reforzamiento del MINEDU

- DIRIGIDO A:

- Meza Cawaos Luls Albelo

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:.........oio e e e s PR ot e o A L (R

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR ... oo o o esseresssenssssesesesssssessassssssaessesssssssensasssssenss
VALORACION:
BUENO REGULAR MALO

A0

FIRMA DEL EV*LUAD{)R
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Anexo 9:
PROGRAMA EXPERIMENTAL

@ TALLER: “GBOGEBRA® €N él
AREA D€ MATEMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA

SGENERAL JUAN VELASCO ALVARADO"

REALIZADD POR: Br. Ana Resemary CThurata Cheeca

Br. Ana Lurmila Churata Checa

DIRIGIDG A: Estudianies de Tercer Grado



. CENOMINACION DE LA PROPUESTA:

La praeente propussta que 52 2gta presentando 52 ha denominado como:
Taller "Geogabra” para mejorar 2l aprendlzae an 2| 2r23 de matzmatica en
2ehidlambes de Insthuclenes Ecucativas Esiatakas, Espinar, Cusco, 20157

. DESCRIPCION DE LAS NECESIDADES:

Conslderando gue Iz matematica estd presante en diversae situaclonss o
CaM2X0E Nos resula Importante pensar qua nueslros estludiantze puedan
desarraliar aprandizajze matzmatcos gue les penmia s2r compstantss,
Franta 3 2llo obeenvamas qua nuastros estudiant=s presantan dificuladss da
desamoliar capaclgades gue son nepssanas ¥ eslo 52 refiRla 2n ke
resultados que obssrvamaog en la ECE que rindizran nuestros estudiantes,
20 donds la maaria 253 en & nheal d2 Inkcio y previa sl niek. s miksmo 13
ECER nog musstra & mismo refigjo vizndo una necaeldad urgents o
analizar 13& estrataglas qua los dOCEMEE PONSMOE 20 pracica.

. JUETIFRCACION DE LA PROPUESTA:

Tapienda presantz 138 OfcuRaceE gus presentan nuestros estudiantae
Cresmos necasarts UIZar resursos 12cnolightos QUe pusda S2r un apoyo
para |3 ensafanza del drsa de matematics.

EE por 2lko gue nuesira malivacion g& cantnd en mosirar qua 13 ullizackn del
saftwara de SEOGEBRA medianiz un taler puede aywdar 3 mediar &
aprendizajz de matematica pormue permite s2r mMA3E INt2ractva va que 1ae
smulaclones gue realzan avuda 3 que nusstros estudianiss planizen
conjelurEs que puadan conirastar y d2 53 manara foralecer & pansamiento
critica, 13 creathvidad ¥ 2l razonamiento gue 5an necseanos para dasamollar
competenclas en el drea da matamatica]

PUBLICO JBJETIVO: La aplizacidn de asba talksr g513 dingido 3 1odos e
ashudlantes gua cursan 2l Tercer grado de educaclin secundaria.



4. OBJETIVO DE LA PROPUESTA:
GEMNERAL.:

« Proponer la utilizacion del software Geogebra como un recurso gue
puede fortalecer la ensenanza del area de matematica mejorando el
aprendizaje de nuestros estudiantes.

ESPECIFICO:

« Mejorar en los estudiantes el aprendizaje en ! area de matamatica
con la realizacion del taller Geogebra”

« Promover la utilizacion de los recursos tecnolégicos como una
herramienta de apoyo gue enriguecer3 la ensefanza de los docentes.

5 METODOLOGIA

El taller se realizara mediante actividades tedrico — practicas con la
utilizacion de las XO como recurso tecnologico que permita trabajar el
software “(Geogebra™ en cada una de |35 sesiones.

Previamente a ello se desarrolld sesiones gue ayuden a familiarizarse con el
equipo ¥ el softwara, gsi como un analisis de sus saberes previos sobre el
tema a desarrellar y para ello se desarrolld sesiones gue tienen una duracion
de 90 minutos.

6. RECURSOS
Los recursos que se necesitaran son:
Recursos humanos
« Docente del area
« Esfudiantes
«  Apoyo pedagdgico
« Perzonal del CIST
Recursos materiales
« (Cuadernos
« |aptop
« IMpresora
« Canon multimedia
» X0



« Fxtensiones para la conexion

7. TEMAS A DESARROLLAR

A G R R S A S A A G O

b 2 S S o

Sesion N°1: Hallando relacién del cerco para nuestro huerto

Sesion N* 2. Reconociendo algunas caracteristicas del programa
Geogebra

Sesion N°3. Expresiones graficas detras del costo del enmallado
curioseando el Geogebra.

Sesion N° 4: Curioseando con el Geogebra para observar la vista grafica
Sesion N° 5: Describimos las tablas relacionando con |a grafica.

Sesion N® 6: Exploramos el Geogebra para resolver problemas

Sesion N° 7: i Como hallamos el area adecuada de nuestro huerto?
Sesion N° & Conociendo los elementos de nuestra grafica

Sesion N° 9: Curioseando el Geogebra para nuestra parabola

Sesion N° 10 Representamos graficamente nuestro problema

Sesion N° 11: Exploramos y creamos graficas

Sesion N° 12: Analizamos sus elementos a partir de las graficas

Sesion N° 13. Reconocemos las diferentes formas de las funciones
Sesion N° 14: Utilizamos las expresiones algebraicas para realizar
graficas

Sesion N° 15: Hallando los valores a partir de nuestras graficas

Sesion N° 16: Analizamos Ia variacion de las formas de las funciones
Sesion N° 17 Las expresiones cuadraticas detras de las formas

Sesion N® 18: Formulamos modelos de funciones a partir de los
problemas

> Sesion N° 19 Juntos resolvemos problemas explorando con el Geogebra

® Sesion N° 20: Hallamos la caja mas apropiada



PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
|. TITULO DE LA SESION: Hallando relacién del cerco para nuestro huerto

Institucion “General Juan Velazco Alvarado® Docente: Lic. Ana Rosemary Churata
Educativa Checa
Area Curricular Unidad Didactica: Tiempo:
Grado Tercero Seccion | / | Fecha | !
Il APRENDIZAJES ESPERADOS
[ COMPETENCIA | CAPACIDADES INDICADORES
Actua y piensa Matematiza » Organiza a partir de fuentes de informacion, relaciones
matematicamente situaciones de variacion entre dos magnitudes al expresar modelos
en situaciones de referidos a funciones lineales v cuadraticas.
regularidad, Elaboray usa | » Adapta v combina estrategias heuristicas, recursos
equivalencia y estrategias graficos y ofros para resolver un problema de funcian
cambio cuadratica.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio: (15 minutos)

El docente da la bienvenida a los estudiantes vy realiza las siguientes [ o f.*.n "i
preguntas: 4 ] ! :.J'-' \
e actividades realizamos la clase anteror? ;Qué logramos © - 'i"i
aprender?

Los estudiantes responden expresando sus ideas (a manera de lluvia de ideas).

El docente anota en la pizarra las ideas fuerza de cada infervencion y resalta la importancia
de emplear el IMC v reconocer en €llos los intervalos.

& continuacion, el docente presenta la situacion de la actividad 1: Medidas a partir de
condiciones.

El director de la LLE. ha donado 24 metros de cerco (para proteger la plantacion). Un
estudiante propone aprovechar la pared para tener mas longitud de cerco. ;Cuales
seran las nuevas medidas del largo v ancho del huerto? ; Qué ocurre si variamos
las medidas del largo ¥ ancho en relacion a la longited del cerco? ;Como
representariamos sus medidas al representar el cerco del huero? ;Como
representariamos graficamente si deseamos representar el area del huerto?

Los estudiantes expresan sus ideas en tarjetas.
El docente ordena las tarjetas en la pizarra (técnica de la tarjeta). A confinuacion, orienta las
ideas de tal forma que se reconozca tres ideas fuerza:




o El problema implica reconocer el area y el penmetro.

o Los estudiantes pueden tener opiniones confradictorias respecto a la variacion o no
del area cuando varia el largo ¥ ancho, manteniéndose constante el perimetro.

o Los 24 metros estaran en los extremos de |a pared.

s El docente presenta la sesion “Determinar una representacion matematica y grafica para
poder hallar el area y perimetro que nos permita entender las condiciones ﬁ' H ’_
del problema”. ey

L. . . il

# Para ello, plantea las siguientes pautas de trabajo gue seran consensuadas

con los estudiantes:
'

o Se organizan en grupes de trabajo, cada grupo asume responsabilidades v )
roles gue seran importantes para el trabajo en equipos.

o Respetan la paricipacion v las ideas de los compafieros cuando se
busguen ideas que permitan reconccer la expresion matematica mas
adecuada.

Y, =

Desarrollo: [ minutos)

+ [El docente pide a de forma grupal los estudiantes puedan representar su -

a i £

posible grafica v sus dimensiones. ,!;L A 1'(
= Cada grupo empezara a realizar la aclividad a partir de la variacion o no H.ﬁ’ﬁ a7
i ‘4‘1‘ |-'I

variacian del area vy perimetro.

Pared dz
laLE.

» A continuacion, €l docente orienta a los estudiantes para gque observen la variacion del area
conforme varian las dimensiones del cerco. Se obtiene el area maxima del huerto escolar,
y de esta manera, se comprobara si se cumple con las condiciones del perimetro del cerco.
Los estediantes reconocen que, en un momente, los datos que estaban aumentando
empiezan a decrecer en valores similares.

» La docente pregunta: ;Por gqué ocure esto?

* Para responder la pregunta, los estudiantes completan una tabla con los datos que
plantearon




Actividad 2: Realizando medidas para descubrir formas ocultas

Tabla 1
Ancho del Largo del cerco Area del
CETCco {m) huerto: largo
{m) x ancho {m?)
0 24 i
1 24-1-1=22 22x1=22m"
2 24_2_2 =20 [Z20x2=40m*
3 24-3-3=18 1Bx3=.

» Loz estudiantes a parfir de ello buscan determinara de forma matematica las posibles
medidas, |a docente orienta para que log estudiantes puedan reconocer1a relacion entre el
largo v &l ancho al exprezaro algebraicamente. Por ejemplo. “Reconcciendo que para el
perimetro & mide dos veces el largo v el ancho (si el ancho tiene un valor de “x"), &
estudiante debera reconocer que para el largo del cerco sera (24-2x) dada |a condicion del
problema. Para el area, se necesitan el valor del largo v el ancho {24-2x) {(x).

» i Como podemos realizarlo graficamente dicha expresion en funcion al perimetro v area?

¢« A pariir de elio el docente muestra una |rr1agerr utifizando el %Eﬂﬂﬂ i Como hallariamos

dicha representacion? ;Crees gue puede

FITea
zer  sencillo? ;Como planieamos las -
graficas el afio pasado? .

L]

* Luego la docente les plantea que realizaran +

yna tafler utiizando el Geogebia gue les ==
e s ot e

permita entender las representaciones graficas en las diferentes funciones que pueﬁa

buscar interpretar el conjunto de datos y graficas para hacer una adecuada interpretacicn.

Cierre: (15 minutos)

El docente indica que a partir de |a siguiente sesion irabajaran
explorando el Geogehra para realizar su representacion grafica.

£ o

R R

V. TAREA A TRABAJAR EN CASA

* El docente solicita a los estudiantes que repasen sobre la funcion que trabajaron el afo

pasado




PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

|. TITULO DE LA SESION: Reconociendo algunas caracteristicas del programa Geogebra

Institucion “General Juan Velazco Alvarade™ | Dogente: Lic. Ana Rosemary Churafa
Educativa Checa
Area Curricular Unidad Didactica: Tiempo:
Grado Tercero Seccion I | Fecha !
[l. APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla y piensa Comunica y + Representa graficgs sobre funcion

representa ideas

matematicamente en situaciones temaf lineal v lineal afin

de regularidad, equivalencia y

cambio

lll. SEC

UENCIA DIDACTICA

Inicio:

{15 minutos)

El docente da la bienvenida a log estudiantes v realiza las siguientes [ o f.t .
preguntas: Wy i
;Qué actividades realizamos la clase anterior? ;Qué logramos 'Ih' ;
aprender?

i Qué planteamos desamollar? ; Por qué creen gue podemos trabajar en Geogebra?

Loz estudiantes responden expresando sug ideas (a manera de lluvia de ideas).

El docente anota en la pizarra |as ideas fuerza de cada infervencion y resalta la importancia
¥ compromiso de trabajar en el taller.

A continuacion, la docente les hace recordar la situacion planteada en la sesion anterior.

El director de la |LE. ha donado 24 metros de cerco (para proteger la plantacion). Un
estudiante propone aprovechar la pared para tener mas longitud de cerco. ; Cuales
seran las nuevas medidas del largo v ancho del huerto? ; Qué ocurre si variamos
las medidas del largo y ancho en relacion a la longitud del cerco? ;Como
representariamos sus medidas al representar el cerco del huero? ;Como
representariamos graficamente si deseamos representar el area del huerto?

Loz estudiantes expresan sus ideas en tarjetas.




» FEl docente presenta la sesion “Conocer diferenies caracteristicas del software Geogebra
para realizar graficas gque nos ayude a resolver diferentes problemas o\ N
L] Y .

®  Para ello, plantea las siguientes pautas de trabajo gue seran consensuadas

con los estudiantas: -

s "
o Seorganizan en grupes de trabajo, cada grupo asume responsabilidades v

roles que seran importantes para €l frabajo en equipos.
o Respetan la paricipacion v las ideas de los compaferos cuando se

busquen ideas gue permitan reconocer la expresion matematica mas

adecuada.
L =

Desarrollo: | minutos)

» [l docente pide gue en una tarjeta puedan expresar la representacion 2 0 a
matematica que permita conocer el perimetro del huero planteadoenla  §5-0 | & iy
a !

".'..._ I e
=

sesion anterior B

i iy b
herd i

ar

* La docente pide recordando lo frabajado el ano pasado como
representariamaos la funcion

» La docente entrega a cada estudiante las X0 v dandoles algunas indicaciones generales
sobre el trabajo v cuidado que se debera tener durante todo el faller solicita que puedan
prender ellas X0

* Luego les pide que puedan ingresar al Software Geogebra v a partir de ello se cbhservara
ciertas caractensticas de su presentacion




IPLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

|. TITULO DE LA SESION: Expresiones graficas defras del costo del enmallado curioseando el

en siluaciones de
regularidad,
equivalencia y
cambio

maigmaticas

Geogebra
Institucion “General Juan Velazco Alvarado® Docente: Lic. Ana Rosemary Churata
Educativa Checa
Area Curricular Unidad Didactica: Tiempo:
Grado Tercero Seccion ! | Fecha !
ll. APRENDIZAJES ESPERADOS
[ COMPETENCIA | CAPACIDADES INDICADORES
Actua y piensa Razona y argumenta | » Justifica, a partir de ejemplos el comportamiento
matematicamente generando ideas de funciones lineales y afin reconociendo la

pendiente v ordenada al origen

Comunica vy

representa ideas

maigmaticas

» Describe graficos que expresan funciones
lineales, afines.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Inicio: (15 minutos)

# [l docente da la bienvenida a los estudiantes v realiza las siguientes

preguntas:

- - . . r b
iQue actividades realizamos la clase anterior? ;jQue logramos °

aprender?

CH?S

oy AT “_'_-,'..' ;
N

» ;Qué planteamos desamollar? ; Por gqué creen que podemos trabajar en Geogebra?

* Loz estudiantes responden expresando sus ideas (a manera de lluvia de ideas).

» Eldocente anota en la pizarra las ideas fuerza de cada intervencion y resalta la importancia

¥ compromizo de trabajar en el taller.

» A continuacion, la docente les hace recordar |a situacion planteada en la sesion anterior.

El director de la |LE. ha donado 24 metros de cerco (para proteger la plantacion). Un
estudiante propone aprovechar la pared para tener mas longitud de cerco. ; Cuales
seran las nuevas medidas del largo v ancho del huerto? ; Qué ocurre si variamos
las medidas del largo y ancho en relacion a la longitud del cerco? ;Como
representariamos sus medidas al representar el cerco del huerto? ;Como
representariamos graficamente si deseamos representar el area del huerto?




Los estudiantes expresan sus ideas en tarjetas.

El docente presenta la sesion “Determinar representaciones graficas para hallar el perimetro
que nos permita entender las condicicnes del problema v analizan el Fﬁ' ﬁ
comportamiento de la grafica reconociendo sus similitudes v diferencias”™

Para ello, plantea |as siguientes pautas de trabajo que seran consensuadas R~

con los estudianies:

i

o Seorganizan en grupos de trabajo, cada grupo asume responsabilidades v i
roles que seran importantes para el frabajo en equipos.

o Respetan la padicipacion v las ideas de los companeros cuando se
busquen ideas gue permitan reconocer la expresion matemafica mas

adecuada.

b, A

Dezarrollo: | minutos)

El docente pide que en una farjeta puedan expresar la representacion o0 3
matematica que permita conocer el perimetro del huerto planteado en la ,i"‘-—” &‘é ;

i : =
sesion anterior. +¢3’- h ',.-
i Qué tipo de grafica hemos visto ufilizando el Geogebra?
Los estudiantes mediante Huvia de ideas plantean sus posibles respuestas v luego fa

docente muesira un PPT sobre para trabajar las funciones lineales

| DEFINICION DE FUNCION | B FAMILIA DE LA FUNCION
LINEAL

i Qué caracteristica tiene |as siguientes funciones?

& pariir de elio se pide a cada estudiante que pueda realizar diferentes funciones lineales
y=x+2

y= 2%

y=2n+3

y= -Jx+2

y=1/2x+4

y=-Tidx+2




¢ A parir de elle los estudiantes analizan el comporiamiento de cada grafica para reconocer
el comportamiento de la funcion lineal

» ;i Comoeslagrafica? ; Que indicara la pendiente? ; ; Qué indica la orientacion de 1a qrafica”?

* A partir de ello los estudiantes determinan e interpretan cada elemento de la funcion lineal
v lineal afin.

» ientonces en nuestro problema inicial ; Qué representaria cada elemento?
Cierre: (15 minutos)

P El docente indica que a parir de la siguiente sesion trabajaran

, Fﬁ 1 explorando ef Geogebra para realizar su representacion grafica.

La docente realiza preguntas de reflexion
i Qué aprendieron hoy? ; Que caracteristicas conocieron del programa? ; Qué
representacion grafica hemos visto?

V. TAREA A TRABAJAR EN CASA

» [Eldocente =olicita a los estudiantes que repasen sobre la funcion lineal y sus caracieristicas

V. MATERIALES O RECURS05 A UTILIZAR

Fichas de actividades.
Cinta métrica. pabilo o cuerda, estaca, paledgrafo.
PPT, Sofhware Geogebra.




PLAMIFICACION DE LA SESION DE AFRENDIZAJE

|, TITULD DE LA SESION: Curioseande con el Geogetea para observar |3 vista grafics

requiaridad,

sgualenciz y

Instifucion zenars| Juan Velazoo Avarado Uocenie: Lig, Ana Rosemany Churats
Educativa Checs
Area Lurncular Jnidad Didactics Tiernpd
irado Tercand SECCIoN i | Fecns /
Il AFRENDIZAJES ESPERADOS
LONMPE TENCLA CAFALCIGADE 5 INLHCADUHE S
Hctug ¥ plensa Razona y » Justifica, 3 partir de semplos &l comportamients de
mat=maticamsania argurmanta funcicnes neales y afin reconociende |a pendienta y
en situsciones de | generando idess ordenada al origen

Determina & conjunta de valores que puede fomsrs

una vanable en una funcion Imesl y lineal afin.

cambio Lomunica y « Describe graficos que expresan funciones lineakes,
represanta afines
1. SECUENCIA DIDACTICA
Indcko: {12 minutos)
v El docente da |3 biemvenida 3 fos estudianies y realiza las siguienies cAS
pregunias: & b L
;Que actividades rezlizamos 13 clase antzrior? ;Que logramos A "'F‘lqi.:!

sprender?

-

mediants el Geogebra’

El docents

eSS

ancts =n I3 pizamrs

fusrzz de cads
¥

mportancia ¥ compromiss de

i35
MRrVEncion resalts  Is
srabajar 2n el w@ller

A continuacicn, la docente les
hace recordsr  sobre  las

caracienstcas d= las graficas
de la funcicn lineal v Imeal afin

s Qe plznteamos desarrollar? ; Mos

Log estudiantes responden expresando

lzz greficas

estd ayudando |z interpretacion de
sus ideas {a manera de lluviz de idess)

an rullre o ld I L BT v Ll T - = i1l

fpfara-ias JEn mairce ia o

Ludl mn M omedee mibenalEo ges eeecesls s e I=lar=_ g

=seorrids san o o emca Eenpesds por dra e s e




+ L3 docenie presents una situscion problematica mediants una representacion grafics

i Podernos determinar sobre que se refiere 2l tema? jQue representa cada valor?
; Podemos matematizar indicando una funcion a partir de una represantacion grafics
sobre 2l problemsa plantesdo?

» Los estudiantes expresan sus ideas en taretas

« Sz pide que en una tarjsta cbservandoe la grafica escriban |a funcion que se pudo generar

d= dichs grafica ”~ N 0
+» L3 docente pide a3 los estudiantss que ko muestren vy & partir de ello se atia
presents el propasito de la sesion “Determinar representaciones simbolic S~
3 partir de una representacicn grafica considerando una situacion problematica
» Farz o, plantzz lzs siguientes pautss de trabajc que seran consensusdas con los
estudizntes:
’ ~.

o S&organizan en grupos de trabajo. c3ds grupo asume responsabilidades y
rodes que seran imponantss para el trabajo en equipos.

o FRespetan la paricipscicn v las ideas de los companeros cuando se
busquen ideas que permitan reconocer I3 expresion matematics mas

adscuada.

LS =

Desarrallo: | minutos)

« El docente pide gue &n una tareia puedan expresar la representacion -
simbalica de lo presentado. - g
r‘:__ =

: B -

» A partir de ello |a docente plantea preguntas que ayuden 3 comprender el o | (1P

porgue de cada valor gue pusieron y que representa. -
» L3 docente pide a los estudiantes que pusdan recordar la sesidn anterior plantesndoles
algunas pregunias
« ;Que tipo d= funcion 257 ; Cusl es su comportamients?
» Qe nos indica ls pendiente? ; Podemos identificar ocbservando |z grafica. su pendiente?
« Qe nos indica el valor de“a"

¢« A parir de 2llo se busca gue

F
I

] estudiantes pusdan

fortalecer |3 interpretacidn de ' b :
o observad ; ]
LEEEE O 1 3 T TT TR TTEd
+ L3 docente presents ; 4 5

diferentzs graficas y se pide




= utlzando el secgebra escnban [a posible funcion

« Considerando ko trabajade los estudiantes utilizando el Geogelbra y |z vista de "Caloulo
simbolica” escribe la posible funcion a partir de las graficas observadas

+ Lusgo de ko regresentado |3 docente plantea preguntas que buscs anslizar si los estudiantes
reconocan los diferentes valores para escribir una expresion matematica

« ;Que representa cada valor? ;Cual es la pendiente segun {y expresion matemsatica? ;jen
3 representacion grafica ko puedes identificar?

« Los estudiantes mediantz lluvis de idess plantean las posibles respusstas

+ L3 docente refuerza bo planteado por los estudisntes. ; Enfonces cbservando la grafica
nodemos ser capaces de determinar una SxXpresion matemstica?

« Ahora 3 partir de lo trabajado los estudiantes plantzan la solucidn del problema planteado

al inicic de la sesion

LCierre: (19 minutos)

docente indica gque a parir de la siguients sssion trabajaran

b

iy F:I !‘i. explorando 2l Geogebra para realizar su representacion grafiza.
=
L3 docente realza pregunias de reflexion
; Que aprendieron hoy? ; Qus caractensticas conocieron del programa? ;Que
representacion grafica hemsos visto? ; Pudimos describir |3 expresicn matematics 3 partir
e la grafies”
V. TAREA A THABAJAR EN CASA
« Eldocents solicita 3 los estudizntes gue repasen sobre |a funcion lineal y sus caracteristics

Y. MATERIALES U RECURSUS A UTILIZAK

- Fichas de acividaoes.
- Cinta metrica, pabilo o cuerda, estaca, paledgrafo
- PPT, Software Geogebra.




PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

| TITULD DE LA SESION: Reconocemog las diferentes formas de las funciones

Institucion "General Juan Velazoo Alvarado” Docente: Lic. Ana Bosemary Churata
Educativa Checa
Area Curricular Unidad Didactica: Tiempo:
Grado Tercero Seccion { | Fecha /
ll. APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Actlua y pienza

matematicamente en

Razona v argumsnts

generandco ideas

v Plantes conjeturas a partir de reconocer el valor

gue cumpien los componentes vy los signos de

situaciones de matematicas una funcion cuadratica.
requiaridsd, Comunica y Elabora representacionss graficas de fx) = ax*,

eguivalencia y representa fixy=ax* +c fix)=ax + i+ Ta=0

cambio
lll. SECUENCIA DIDACTICA
Imicio: {15 minutos)

» El docente da la bienvenida a loz estudiantes y realiza las siguientes cCAS

preguntas: b X

i i B v
- =)
h |

» Queé planteamos desamoliar? ;Mos esta ayudando la interpretacion de las graficas

iCuge actividades realizamos |3 clase anteror? jCue logramos

aprender?

mediante 2l Geogebra?
o Que grefice nos resultc despuss de
resolver la situacion del pighuero?
» ;Como o denominamos? i Que
elementos pudimos identificar & partir de
dicha grafica?

¢ Loz estudiantss responden expressndo

==

fuerza de cada intervencion y rezalta Is importancia v compromiso de trabsjar en el taller.

sUs ideas (a manera de lluvia de’ideas),

» El docente anota en 2 pizarra lag ideas




& confinuacion, la docente lez hace
recordar sobre |1as caracteristicas de las

graficas de |a funcion cuadratica. -2 56
La docente presenta una situacion z a
problematica medisnts uns o 40
representacion grafica = _l

:Podemos determinar sobre gue s refiere el tema? ; Que representa cada valor?
; Podemos matematizar indicando una funcion a partir de una representacion grafica

sobre el problema plantesdo?

Los estudiantes expresan sus ideas en tarjetas.

Se pide qgue en una tareta observando la grafica escriban la funcion que se pudo generar
de dicha grafica. y"—"ﬁ. Y

i solo existe este tipo de funcion cuadratica? ;i Si planteamos ofra situacion Al
gimilar, podra =alir la mizsma grafica? i

La docente pide a los estudiantss gue expresen sus idess vy a parir de ello =2 presenta el
proposito de la sesion “Conocer diferentes formas graficas de las funciones cuadraticas”
Para ello. plant=a las siguientes pautas de trebsjo que seran conssnsuadas con los

estudiantes:

#

o Seorganizan en grupos de trabajo, cads grupo asums responssbilidades v )
roles que seran importantes para el trahajo en equipos.

o Respetan la participacion v las ideas de los companeros cuando se
busquen ideas gue permitan reconocer la expresion matematica mas

gdecuada.
L &

Desarrollo: | minutos)

El docente presenta ofra situacion problematica v los estudiantes buscan -~

una representacion grafica | = & i

Observan que su representacion Qrafing en cuanto a sus caracteristicas |0 | K
e

difiersn.

i De qué depende gue existe diferentes representacionss cuadraticas?




s oz esiudizntss plantesn sus ideas v
a partir de ello la docente presenta
diversags expresiones BEDNELEN EHNELEIN

» (Clue caracteristica observan?

* Se pide que los estudiantes puedan o) =, flx) =sx + o IR
plantear ejemplos con  dichas ) = ma? 3

caracterizticas y luego analizan sus

simifitudes v difsrencias

» A pariir de ello los estudiantes observan l8s caracteristicas gue tisne y gue reprasentan cada
elemento

o Qe tipo de funcion es7? ;Cual es su comportamiento?

» i Clué nos indica su concavidad? ; Podemos representario de forma algebraica observando
la grafica?

» Se onentz a loz estudiantes para gue puedan identificar que reprezents cada elementio en
la grafica v se pide que puedan identificar el fipo de funcion cuadratica

»  Se pide que los estudiantes puedan utilizar el Geogebra para regresentar diferents tipo de
funciones cusdraticas ¥ ver su caracternisticas y similitudes

v Ahora & partir de lo trabajado 1oz estudisntes =on capaces de reconocer €l comporiamiento
de Ias graficas con sus elementos

cierre: (15 minutos)

ﬁ‘ El docente indica que & partir de la siguiente sesion trabajando con el

o W Geogebra podran plantesr expresiones graficas observando soio Ia
i VT grafica

La docente realiza preguntas de reflexion

i Clue aprendieron hoy? ; Clug caracteristicas conocieron del programa? ; Clue
representacion grafica hemos visto? ; Pudimes describir la expresion matematica a partir
de Ia grafica?




IV. TAREA A TRABAJAR EN CASA

» Eldocente golicita a los eztudiantes que repasen scbre los tipos de funciones cusdraticas

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Fichas de actividades.
Cinta métrica, pahilo o cuerda, estaca, paledgrafo

PET, Software Geogebra




TRABAJOS DE LOS ESTUDIANTES

e Antes del Taller

e Desarrollo del taller










Anexo 10:
BASE DE DATOS
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EVALUACION DEL AREA DE MATEMATICA POST - TEST
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Anexo 11:
CONSTANCIA DE LA INSTITUCION

MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL — ESPINAR
INSTITUCION EDUCATIVA “JUAN VELASCO ALVARADO”

“Afo del Dialogo y Ia Reconciliacion Nacional’

CONSTANCIA

EL QUE, SUSCRIBE DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA GENERAL
“JUAN VELASCO ALVARADO” DEL DISTRITC DE ALTO PICHIGUA DE IA
PROVINCIA DE ESPINAR DEL DEPARTAMENTO DE CUSCO.

HACE CONSTAR:

Que, la Lic. Ana Rosemary Churata Checa, Identificado
con DNI N° 41414966, docente del A4rea de matematica de la
inEstTitiisicn educativa Gral. Juan Velasco Alvarado, ha
solicitado realizar un trabajo de investigacién para su tesis
titulado “taller Geogebra para mejorar el aprendizaje del
adrea de Matematica en estudiantes de instituciones educativas
estatales, Espinar — Cusco — 2018”; para lo cual ha trabajado
con los estudiantes de tercer grade seccidén “A” solicitando
las X0 para trabajar el Geogebra a partir del 02 de julio
hasta el 24 de agosto.

Se expide 1la ©presente a solicitud de 1la
interesada, para los fines gue crea conveniente.
Alto Pichigua, 24 de agosto del 2018.

lonal de Educacian -
UGEL - Espgﬁfg’ 0
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