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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene por finalidad determinar el efecto de la
aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la animacion a la lectura en nifios
de una L.E. Inicial Castilla Arequipa 2017.

En este trabajo de investigacion se utilizd6 una metodologia de tipo explicativo con
un disefio experimental, se consideré una poblacion de 108 estudiantes cuyas
edades oscilan entre 3 y 5 afios y la muestra estuvo conformada por 25 nifios del
nivel inicial. Para la recoleccion de datos se considerd la lista de cotejos al inicio y
después de aplicar el programa.

Se concluye que la aplicacién de estrategias ludicas mejora la animacion a la
lectura en los nifilos de una I.E. Inicial Castila Arequipa 2017, ya que existe
diferencia en los resultados del pre test y post test, el 52% se encuentra en el
nivel bajo antes del tratamiento, después ya se evidencia una mejora en la

animacion a la lectura ya que el 80% se encuentra en el nivel alto.

Palabras clave: Estrategias - animacion - lectura
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ABSTRACT

This investigation work has the propose to determine what is the effect for the
ludic strategy application to improve the reading animation in the children to I.E.

Inicial Castilla Arequipa Peru.

In this investigation work we use a methodology of explicative type that has an
experimental design; we consider a group of 108 students who are between 3 and

5 years old. We use a group of 25 children of kindergarten like the sample.

For the data collection we consider a Checklist for the beginning and the last part

to apply the program.

We conclude that ludic strategy application improve the reading animation in the
children to I.E. Inicial Castilla Arequipa 2017, and exist differences in the result of
the pre test and the post test, 52 % have low level before the treatment and later
we have evidence that children improve with the reading animation and now 80%

have a high level.

Keywords: Strategies — animation — reading
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|. INTRODUCCION
1.1. Realidad problematica

Segun los resultados de un estudio realizado por el instituto de opinion
Publica (IOP) de la Pontificia Universidad Catdlica del Pera (PUCP),
publicada por el diario Pera 21 (Pert) menciona que tan solo el 16% de

peruanos lee constantemente y el 80% ni siquiera asiste a las bibliotecas

El estudio se realiz6 en el afio 2015, resultando que solo el 25% de
peruanos lee solo una vez al mes y tan solo el 23% lo hace una o dos veces
por semana, una de las principales razones es la falta del habito lector como

también una falta interés hacia la lectura.

Es por ello que en nuestra practica educativa hemos encontrado algunos
indicios en los nifios y nifias como la falta de animo, resistencia a la lectura,
mostrando su aburrimiento, desgano y apatia reflejandolo reiteradas veces.
Generalmente los nifios a la hora de la lectura se distraen, existe una
disrupcion durante la hora de la lectura, puesto que no se les motivd
anticipadamente, siendo la hora de la lectura un momento aburrido, la
distraccion y de poco desarrollo del aprendizaje. El momento de la lectura
debe ser un momento activo, participativo y motivador.

Ademas por el diario trabajo rutinario y el exceso de actividades las docentes
descuidamos el animar continuamente a los nifios y no buscamos diferentes
estrategias novedosas e innovadoras que motiven e incentiven a los nifios y
nifas a una mejor predisposicion por la lectura y también desconocemos

estrategias.
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1.2. Trabajos previos
Antecedentes internacionales

En el trabajo de Cardozo, J. (2008) titulado “Estrategias metodolégicas para
fomentar la lectura en nifios y niflas de 5 a 6 afos, en el C.E.D. Buenavista”
propuso diferentes estrategias para incentivar la lectura en los nifios y nifias,
la investigacion es descriptiva, el tipo de muestra que se empleo fue el
muestreo intencionado, los instrumentos utilizados en esta investigacion son
la observacion y la encuesta con preguntas cerradas, se llegd a la
conclusiéon de que durante la etapa infantil el nifio utiliza el juego como
estrategia para apropiarse del universo que le rodea, lo cual hace que el
juego en inicial sea una parte muy importante en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Por otro lado, Valencia, C. y Osorio, D. (2011), en su trabajo de investigacion
titulado “Estrategias para fomentar el gusto y el habito de la lectura en
primer ciclo” tiene como objetivo, fomentar el gusto y el habito de la lectura
en los nifios de primer ciclo del colegio Robert F. Kennedy a través de
practicas lectoras basadas en la ludica y el juego, la investigacion es de tipo
experimental y se desarrolla tomando en consideracion el ABP, us6 un
muestreo sisteméatico e intencional de 12 estudiantes seleccionados con
base en los resultados que arrojé la entrevista diagnéstica, los instrumentos
utilizados en esta investigaciéon son la entrevista, la observaciéon directa,
escala de actitudes y listas de cotejos, se llegdé a la conclusién de que el
juego constituye una estrategia y una metodologia fundamental para la

animacion a la lectura.
Antecedentes nacionales

Segun el trabajo de investigacion realizado por Navarro, R. Quispe D. y
Solérzano, J. (2015), cuyo titulo es “La aplicacion de las actividades ludicas
con material concreto para la resolucién de problemas aditivos de cambio y
de combinacién en los nifios y niflas del segundo grado de una Institucion

Educativa Publica del distrito de San Juan de Lurigancho”, Lima ,afio 2015,
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cuenta como objetivo describir como los docentes aplican las actividades
lidicas para la resolucion de problemas aditivos de cambio y combinacion
utiizando material concreto , la investigacion realizada es de tipo
exploratorio , ya que es un tema de investigacion poco estudiado , el tipo de
investigacion es mixta , la técnica utilizada para la recoleccion de datos es la
observacion y la encuesta aplicando instrumentos como el cuestionario y

una guia de observacion .

La conclusién principal a la que se llego es que los docentes del segundo
grado siguen ensefiando una matematica tradicional en la que no incorporan
las actividades ladicas con material concreto, contextualizados, los intereses

y necesidades de los nifios y las nifias en la resolucién de problemas.

Palacios, M. (2015), en su trabajo de investigacién titulado “Fomento del
hébito lector mediante la aplicacién de estrategias de animacion a la lectura
en primero de secundaria” Piura, tiene como objetivo general, fomentar el
habito lector, mediante la aplicacion de estrategias de animacion, el tipo de
investigacion es de tipo cualitativa-cuantitativa , entre los instrumentos de
recoleccion de datos de utilizaron cuestionarios tanto a las estudiantes y
profesores , también se utiliz6 la Rejilla de observacién ,(a linea de

investigacion es mixta.

Se concluy6 que la aplicacion de las estrategias es eficaz, de acuerdo a los
resultados finales, ya que permitié el desarrollo efectivo de las actividades de

manera planificada, organizada y adecuada para fomentar el habito lector.
Antecedentes locales

En el trabajo de investigacion de Cabana, I. y Layme G. (2015), titulado
“Aplicacion de estrategias de animacion después de la lectura, para mejorar
el nivel inferencial de comprension de textos en estudiantes del primer grado
de la institucion educativa nacional N@ 40002, Al Aire Libre” Arequipa, tiene
como obijetivo general demostrar que las estrategias de animacién permiten
mejorar el nivel inferencial de comprension de textos narrativos , el nivel de

investigacion es aplicada , el disefio de investigacion es experimental ,
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dentro del tipo cuasi-experimental, utilizando como instrumento una prueba
gue consta de 10 items que miden la dimension inferencial , concluyendo
que la aplicacion de estrategias de animacion después de la lectura permite
mejorar el nivel inferencial de comprension de textos narrativos en los

estudiantes.

Montalvo, M. y Uscca, A. (2013), en su trabajo de investigacion titulado
“Efecto del uso de estrategias ludicas en el aprendizaje de matematica en
estudiantes del 52 de educacion primaria de la I.LE. Andrés Avelino Caceres
Dorregaray, Mariano Melgar “— Arequipa, sefiala en su objetivo determinar
el efecto que produce el uso de la estrategia ludica en el aprendizaje de la
matematica, el método de investigacion es el empirico experimental , el tipo
de investigacion es aplicada y explicativa , el disefio es cuasi-experimental,
se empled una prueba de 12 items que se basan en las capacidades
propuestas por el Ministerio de Educacion ,el objetivo principal es determinar
el efecto que produce el uso de la estrategia ludica en el aprendizaje de la

matematica.
1.3. Teorias relacionadas al tema
Bruner: el lenguaje y la lectura

Segun Brunner (2006) dice que el nifio antes de aprender a hablar, ya tiene
la capacidad de reconocer gestos, tono de voz y acciones de las personas

cercanas a él.

El campo de accion del nifio es totalmente diferente al del adulto, del nifio es
delimitado, cuando entra en el mundo del lenguaje y la cultura, se puede
decir que el nifio ya ha adquirido ciertas habilidades y est4 ya preparado

para ir descubriendo diferentes formas de relacionarse con otros.
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La intertextualidad y la lectura funcional

La intertextualidad ayuda a los docentes a producir en el aula una lectura
funcional, aquella donde se tome en cuenta los intereses, experiencias y

aportaciones de los nifios.

Ya no se toma solo en cuenta lo que el docente cree necesario sino que hara
qgue prime la comunicacion entre todos los agentes que estén participando

en el momento de la lectura.

Al hacer funcional el aula, se pretende que el nifio desarrolle sus

potencialidades ante la lectura.

Para que la funcionalidad tenga éxito en el aula, se requiere de una
planificacion curricular bien definida, que toda la comunidad educativa
participe con responsabilidad, desarrollar al maximo las potencialidades de

los nifios, considerando siempre los principios de la educacion inicial.
La lectura

La lectura y escritura son actos sociales que tienen un fin particular, la
lengua escrita, creado por la cultura y necesario en el funcionamiento de
nuestra sociedad, la lengua escrita es mucho mas que grafias también
representa diversas formas discursivas que existen en la vida del nifio:

carteles, propagandas, folletos, revistas, libros de cuentos, de animales, etc.

Los nifilos desde pequefios crean imagenes a medida que se les lee las
cuales tienen mucho que ver con sus experiencias personales con diversos
tipos de textos, con el mundo que los rodea, con lo que observa en los
medios de comunicacion. Leer es relacionar lo que lees con lo que ya sebes,
es decir que cuando se lee se interactla con el texto, el que lee muestra lo
gue conoce acerca del mundo con respecto a lo que lee como vivencias,
emociones, sentimientos; quizas porque en algin momento ya lo leyé o lo
escuchd, la lectura requiere del lector una actitud activa ya que cuando este

lee le da sentido a lo que lee.
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La lectura es hacer posible la interpretacion y comprension de los materiales

escritos, evaluarlos y usarlos para nuestras necesidades.

Al terminar el acto de leer y no se llega a la comprension no se puede
afirmar que se cumplié el proceso de lectura. Se habla de un proceso y este

tiene su climax cuando el lector reconstruye el texto que leyd.
Los beneficios de la lectura

En el pais de Japon se observa el mayor porcentaje de la poblacion que
tiene el habito lector, ubicandose en el primer lugar a nivel mundial, seguido
esta Alemania que posee el 67% y muy cerca Estados Unidos con un 65%.

Mientras que en México y Perl se calcula Unicamente que el 2% de la

poblacién tiene el habito de la lectura.

a) Beneficios de Caracter Intelectual

Si se practica la lectura de forma perseverante ayudara significativamente al
desarrollo intelectual de los nifios, mejorara las reglas de ortografia y
gramatica, lo que permite un mejor uso del lenguaje y la escritura.

Por la lectura se desarrollara en los nifios la imaginacion, la creatividad, la
capacidad de memoria e imaginacion.

La lectura, en si misma es un ejercicio de reflexion de alto nivel.

b) Fomentando el habito lector

Inculcar a una persona el habito de leer, debe realizarse desde que nace o
quizas micho antes, sin embargo si esto no fue asi, pueden hacerlo en
cualquier momento de sus vidas pero claro est4 esto solo se logrard con
determinacion y constancia.

Cuando se practica la lectura cotidianamente, ésta se podria convertir en
una rutina el cual permanece para siempre y muy dificilmente puede
olvidarse.

Podemos elegir cualquier tipo de lectura ya que existen una infinidad de

libros que contienen diversos temas.
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La lectura en el nivel Inicial

Segun Talavera (2005), “la lectura y los libros en el nivel inicial” Es
importante difundir en el jardin rutinas de aprendizaje en las que se tome a la
lectura y escritura como actividades cotidianas. Es decir a la necesidad de
qgue los nifios intervengan en actos de lectura y de escritura desde el inicio
del afio académico, y no esta demas aclararlo desde los tres afios. Para
lograr esto la maestra al planificar sus sesiones deberia tomar en cuenta
ciertas condiciones:
v" Distribuir la clase como un lugar donde la lectura sea una practica
habitual. Estimular la participacion en la organizacion vy
funcionamiento de la biblioteca de aula, con libros, cuentos, albumes,

etc. Y con lectores, el docente y demas agentes educativos.

v" Formar con los nifios equipos lectores que recurran cotidianamente a
los textos para sacar alguna informacién, para entretenerse, para
alegrarse al leer un cuento, para saber mas sobre algo que le
interesa, para localizar datos que le sirvan para resolver problemas

practicos.

v Fortalecer la actividad “La hora del cuento” donde el nifio tenga la
oportunidad de familiarizarse con cuentos, dramatizaciones, peliculas,
juegos lingtiisticos, etc. donde el nifio participe activamente y
conozca méas el mundo maravilloso de los libros y desarrollar en el

ese gusto y placer por leer.

v Propiciar un espacio donde se practique el trabajo colaborativo, aquel
donde el aporte de cada nifio se valorado, no hay cabida para la
sancion aunque ocurran errores por parte de los nifios, un ambiente
espacio donde todos tengan la certeza d que pueden y que

cuentan con el apoyo de los demas nifios y docente,
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v Planificar y ejecutar proyectos donde la lectura se contextualice y
forme parte de la misma y animar de esta forma a los nifios a leer:
leer recetas y prepararlas, realizar caminatas de lectura, lectura de
cuentos y recomendar a otros comparieros, lectura silenciosa.

v Crear situaciones de lectura en las que los nifios al participar puedan
resolver problemas. Para ello pondran en accién los conocimientos

que ya traen y construirdn nuevos conocimientos.
Orientaciones especificas para el plan lector

Con el afan de intensificar el acto de leer en los jardines, el Ministerio de
Educacion, en el afio 2006 dio a conocer algunas normas que deberian
tomarse en cuenta para organizar y aplicar el Plan Lector en las
Instituciones Educativas de la EBR.

En los dltimos afios se realizaron investigaciones a nivel nacional y mundial
para conocer la problemética real sobre la situacion de la lectura, donde
nuestro pais refleja el mas bajo porcentaje en cuanto a lectura. Es necesario,
entonces, incentivar, promover, crear lugares que propicien la lectura,
empezando desde el nivel inicial para poder revertir esta situacion, es por
ello que se emite la R. M. N° 0386-2006-ED la misma que norma aspectos
importantes que ayudaran a mejorar esta problematica.

Aqui se presentan algunas formas de trabajar que nos servirdn como guias
para implementar y ejecutar el plan lector institucional el cual permitira que
los nifios de la EBR, desarrollen habitos de lectura.

Estas estrategias son:

1. Generalizar el proyecto de bibliotecas amigas de nifios y nifas.

A través de las siguientes acciones:

Implementacion de la biblioteca de aula en todas las instituciones educativas

y programas de atencion no escolarizada de educacion Inicial.
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Segun el “Proyecto de actualizacion para la biblioteca escolar” La biblioteca
de aula es un espacio de comunicacion que contempla diverso material
bibliografico que responde a los necesidades e intereses de los nifios.

El objetivo es vincular a los niflos con una gran variedad de material escrito.

La mini biblioteca de aula considera: Un lugar iluminado y ventilado, con
mobiliario funcional al alcance de los nifios, con alfombras, cojines para
permitir que el nifio se sienta lo mas cémodo posible y lo invite a leer. Que
cuente con una gran diversidad de textos debidamente codificados y con su
respectiva ficha como cuentos y libros sobre diferentes aspectos como
animales, objetos, costumbres, etc. deben tener figuras grandes, coloridas,
llamativas para el gusto del nifio, de buena calidad tanto de su presentacién
como de su contenido ya sean comprados o elaborados, debe haber
material fungible que invite al nifio a crear, a hacer, a seguir procesos y

llegar a productos como la produccion de algun texto.
La biblioteca maternal o de familia.

Para lograr nuestro objetivo de inculcar en los nifios el gusto y placer por leer
se debe trabajar de la mano con los padres de familia, que los esfuerzos en
el aula tengan continuidad en casa, con actividades debidamente

planificadas e informadas con anticipacién a los padres de familia.

La biblioteca maternal o de familia es aquella que funciona en la casa como
su nombre mismo lo dice donde deberemos contar con el apoyo y
responsabilidad de todos sus integrantes. Se trata de ofrecer afi nifio
diversas oportunidades y recursos para que €l interactle con textos e
diversos tipos. Para poder implementar esta estrategia se requiere iun lugar
en casa destinado para colocar todo el material bibliografico que podamos
conseguir ya sea comprados, elaborados o prestados de la mini biblioteca de

aula.
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El cuaderno viajero.

Es una estrategia muy comun en el nivel inicial, consiste en que los nifios
llevan a casa un folder o cuaderno de forma. Al recibirlo cualquier miembro
de la familia registrara en él un cuento, una leyenda, una poesia, una receta,
anécdotas, juegos transmitidos de generacion en generacion, historias de la
localidad, entre otras expresiones literarias. En fin lo que el nifio desee

compartir con sus demas comparieros.

2. Ejecucién de la hora del cuento

Durante la mafiana se desarrollan diversos “Momentos Pedagdgicos”. Uno
de éstos es “La hora del cuento”, en el que la docente ofrecera a nifos y
nifias la oportunidad de relacionarse con toda la gama de actividades
literarias tales como el escuchar de una persona o de la grabadora, cuentos,
diversidad de juegos linguisticos, entre otros; y no solo escucharlos sino

ademas crear y recrear, dramatizar, etc.

3. Involucrar alos papis y comunidad en la lectura de cuentos una vez
ala semana.

Con esta estrategia se pretende motivar a la familia y a la comunidad por el
gusto a la lectura, el placer al escuchar relatos interesantes, el sentirse
valorados y capaces de desarrollar capacidades comunicativas en los nifios,
de manera que se conviertan en impulsadores de la lectura, asi que al ser
invitados a compartir la experiencia de contar cuentos u otras historias a los
nifios lo realicen con agrado y esto se convierta en una actividad rutinaria en

sus hogares.
La animacion para la lectura

‘La animacion a la lectura es un acto consciente para producir un
acercamiento afectivo o intelectual a un libro concreto de forma que esta
experiencia produzca un acercamiento al mundo de los libros como algo
divertido” (Olivares)
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“La animacion a la lectura es una actividad que se propone el acercamiento

del nifio al libro de una forma creativa, ludica, placentera” (Domech)

Segun Sarto (1999) La animacion a la lectura es el acto de animar o incitar
al nifilo a leer, es mostrarle que leer es una aventura en la que él es el
centro de atencion ya que ahi él se identificara con los personajes tanto
reales como de ficcion.

La animacion a la lectura es la accién de acercar al anifio a los libros pero de
una manera divertida, agradable y llamativa para el nifio.

Sin embargo no se refiere a cualquier actividad, estas deben ser planificadas
y deben tener ese objetivo primordial, entendemos que no todas las
actividades programadas tendran la misma eficacia sin embargo debemos
estudiar todas las posibilidades para poder elegir la mas conveniente para
nuestro fin. Estamos convencidos que la escuela es el lugar idéneo para
proporcionar los ambientes, materiales, estrategias mas adecuadas para
despertar en los nifios la sensibilizacién que haga descubrir el placer que
puede generar la lectura. Para tener éxito en el propdsito de animar a los

nifos a leer serd necesario recurrir a la creatividad.

Clases de animacion ala lectura

Antes de leer un libro

Son las que se realizan como su nombre lo dice antes del acto de leer, son
muy necesarias ya que invita a los nifios a leer. En forma general podriamos
recurrir al uso de carteles, préstamo de libros, visita a mini bibliotecas,
implementacion de la biblioteca de aula, etc. y en forma concreta podriamos
realizar juegos con la portada de los cuentos, lectura de imagenes, juegos

linguisticos, etc.

Durante la lectura

Suele parecer contradictorio ya que son las que animan a leer cuando ya se
estd leyendo, pero a su vez son muy Uutiles ya que muestran en forma
divertida diferentes aspectos del libro que se lee tales personajes reales o

imaginarios, situaciones diversas, lugares imaginarios, tiempo, etc.
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Cuando estas animaciones se inician desde educacion inicial vas acercando
al nifio al mundo de los libros y hace que el nifio descubra que de un libro

puede obtener informacion asi como diversion.

Actividades referidas al libro

Actividades como: Dibujos, dramatizaciones, exposiciones... Resultan
motivadoras por lo que tienen de novedad sobre todo para el nifio de inicial y
porque son actividades distintas a las rutinas de clase.

Actividades de creacion personal.

Es el resultado I6gico de la lectura de libros. El buen lector casi siempre
termina deseando escribir, plasmar su experiencia lectora y lo que esta
lectura le sugiere.

El profesor debe rescatar este deseo y aprovecharlo para incitarlo, motivarlo,

ayudarlo a que realice lo que desee a partir de su lectura.

Todas estas clases de animaciones, tendran que relacionarse unas con

otras y deberemos intentar sacar el mejor partido de todas ellas.

La practica de la animacién a la lectura

Es mejor tener en cuenta y cumplir algunas condiciones al momento de

realizar animaciones

e Utilizar un libro en su totalidad, no en partes.

¢ Se debe presentar el libro que se va a leer, dando la informacion de
acuerdo a la edad del nifio.

e Al terminar la lectura se debe realizar una asamblea donde se de
oportunidad al niflo a expresar sus sentimientos y emociones
respecto a lo leido de forma

¢ Cada estrategia de animacién no se puede repetir en el mismo libro a

leer.
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elLas estrategias de animacion a la lectura deben ser debidamente
planificadas y responder a un fin pedagadgico.

eLas animaciones resultan méas efectivas si se inician desde los
primeros niveles de educacion.

eLa animacion a la lectura debe ser activa; el nifio escucha, lee, juega,
observa, se mueve...

e La animacion tiene que ver mas con el juego y la diversion, tiene que
ser voluntaria, el nifio debe disfrutar, debemos respetar los interese de
cada nifio, quizas al inicio no todos participaran de la animacion sin
embargo al paso del tiempo cuando vean que es algo divertido y
agradable, ellos solos se incorporaran a dichas animaciones. No hay
gue obligarlos.

¢ El nifio debe ser el centro de estas actividades de animacion, procurar
que todos participen, el docente ayudard a los mas retraidos a
involucrarse.

¢ No se debe generar un ambiente de competencia, aqui no se trata de
ganadores y perdedores, sin calificaciones, se felicitara en forma
constante por los aciertos y minimizara las equivocaciones.

eLas animaciones se pueden realizar en distintos ambientes,
momentos, etc.

¢ Es conveniente que los libros elegidos para hacer animaciones tengan
un nivel de lectura ligeramente inferior al de los participantes, con el

fin de que todos los nifios se sientan capaces de leer el libro.

Objetivos de la animacion

Podriamos decir que nuestro objetivo general es desarrollar en los nifios el

gusto y el placer por leer, que este acto de leer resulte para él divertido y

voluntario.

Asi mismo, podriamos pretender que el nifio relacione lo que dice con lo

gue esta escrito para posteriormente dar paso a la lectura misma; que los

nifos desarrollen diversas capacidades como la de saber escuchar,

comprender lo que lee o le leen y retener informacién de lo que lee; que
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repita y recree a partir de lo leido. Que la lectura del nifio no sea pasiva sino
mas bien activa, participativa y voluntaria, agradable al nifio para que asi
logre otra forma de comunicarse con los demas; que a través de una buena
comprension te los textos que se lee, reflexiones de forma critica sobre los
valores que encierra cada lectura.

Es necesario ayudar al nifio a que descubra toda la gama de libros y que
sepa que la lectura le puede servir para superar algunos problemas que se
le presente, que amplie su vision del mundo a partir de la lectura, que tenga
una mente abierta y muestre empatia a otras realidades y culturas con una

actitud de respeto,

Asi, si se cumplen estos objetivos, la lectura acabara educando el sentido
critico del nifio, contribuira al desarrollo de su personalidad y lo prepara para

la vida.

Cualidades del animador

Vendria bien el dicho: “Ensefar con el ejemplo”, ya que no se puede dar lo
gue no se tiene, el que anima a la lectura debe ser un gran lector, conocedor
de la literatura infantil, estudiar y elegir las estrategias mas idéneas que va a
utilizar, planificara con anticipacién sus actividades previendo los materiales
y recursos necesarios, creara un ambiente favorable en cada animacion, y
finalmente realizara una evaluacién para determinar las dificultades que
pudieran suscitarse.

Hay que mencionar que un buen animador no se desanimara cuando vea los
resultados al poner en practica las estrategias por primera vez ya que cuesta
mucho conseguir los objetivos tan “pronto, debe poner en practica la
constancia y continuidad en los que hace, han de conjugarse muchos
aspectos al momento de leer los cuales, algunos escapan de las manos del
animador, estos deben ser estudiados al minimo e ir mejorando en el paso

del tiempo.
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Es importante remarcar que en educacion inicial apenas se presentan
algunas dificultades al momento de aplicar las estrategias ya que en la
mayoria de los casos los cuentos se les lee, sin embargo existen nifios
menos motivados y podemos recurrir a algunas estrategias que nos permitan

ir incorporandolos poco a poco.

Existen algunos errores y riesgos en torno a la animacion a la lectura como
que se puede confundir la animacién con actividades en torno al libro, que
las actividades de animacion se conviertan en una clase mas rutinaria,
solicitar que los nifios realicen trabajos tediosos sobre el texto leido, que se
obligue a los nifios a participar en la animacion, que los textos elegidos sean
mas del agrado del maestro que de los propios nifios.

¢ Como llegamos a la animacién?

Se decide llegar a la animacion a la lectura desde cuando se observa en los
nifios una actitud apatica, distante, pasiva ante los libros, es alli donde se
debe reprogramar y plantear que hacer frente a esta situacion para lograr
revertirla y conseguir a través de la planificacion de estrategias ludicas que
los nifios descubran el placer y el gusto por leer, algo casi innato en algunos

ninos

Caracteristicas del animador de lectura
Es un entusiasta que propicia y estimula a leer, ya sea un familiar, docente,

bibliotecario o cualquier persona que guste de la lectura.

La meta del animador es conseguir que el estudiante guste de la lectura ,
que comprenda que es un momento divertido , entretenido que lo hara feliz y
seguro.

El animador tendr& que tener un criterio para elegir la estrategia mas idonea.
Asi mismo debe crear una atmosfera divertida donde los estudiante que se

sientan acogidos y libres para leer placenteramente

Es importante la animacion para la lectura porque favorece:

e La satisfaccion por leer.
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e La ampliacién del vocabulario.

e Propicia el pensamiento creativo.

e Progreso en la ortografia y gramatica

e La facilidad de palabra

eLogro de nuevos aprendizajes.

¢ El progreso de la competencia lee y comprende textos.

o E| fortalecimiento de su estima y del auto concepto

e Mientras mas se fomente la animacion a la lectura se ira registrando
mayores beneficios enriqueciendo

eEn la medida en que realicemos la animacion de la lectura, se
encontrara mayores beneficios asi como enriquecimiento de la

experiencia como animadores

Estrategias ludicas
Segun Romero (2009)

Concepto

Estrategia Ludica es una manera de ensefianza de modo inclusivo y
dialogante que propicia la creatividad y pedagogia constante de estrategias,
juegos y ejercicios propiciados con el fin de fomentar aprendizajes
significativos entiéndelo asi como capacidades cognitivas, habilidades y

valores.

Actividad ludica

Cuando se habla de juego muchas veces se concibe como la experiencia del
ninio de manipular para mantenerlo ocupado pero se debe dar real
importancia a dicha actividad dando la relevancia al juego como un espacio
cultural y como experiencia que lo prepara para la vida

Para Jiménez (2018) la luddica fomenta el desarrollo psicosocial, la
adquisicion de normas, como la  conformacion de la personalidad asi como

la actividad creativa y el conocimiento
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Para Torres (2004) lo ludico propicia la recreacion como pedagogico. Dando
prioridad a las necesidades, intereses y propaositos del nivel educativo. En tal
sentido el maestro del nivel inicial debe desarrollar el juego como una

estrategia pedagdgica propiciando el desarrollo integral del estudiante.

La ludica es un proceso intimamente ligado al ser humano, no es ciencia,
disciplina ni estd de moda, sino que es una actitud, una forma de ser o de
estar en la vida y de cédmo se relaciona con ella, justo en esos instantes
donde se experimenta disfrute, goce y felicidad, acompafiados de la
distincion que producen actividades imaginarias como el juego, el sentido

del humor, la escritura y el arte.
Atencion

Es la capacidad de elegir y ensimismarse en los estimulos relevantes. Es
decir es un proceso cognitivo que nos permite situarnos en los estimulos
relevantes y asimilarlos para dar una respuesta en consecuencia. Desde

pequefios aprendemos a centrarnos en un estimulo e ignoramos otros.

Es de gran importancia ya que la utilizamos diariamente y en todas nuestras
actividades diarias. No es un proceso unitario, mas bien es complejo

fragmentado en diversos sub procesos como:

e Arousal: Tiene que ver con si estamos adormilados o enérgicos.

e Atencion focalizada: Cuando nos centramos en un estimulo.

e Atencion sostenida: Cuando estamos atentos a un estimulo o actividad
“por un largo periodo de tiempo.

e Atencion selectiva: cuando atendemos un estimulo aunque existan
varios a la vez.

e Atencion alternante: es cuando cambiamos nuestra atencion entre dos
0 mas estimulos.

e Atencion dividida: Cuando nuestro cerebro atiende dos o mas

estimulos a la vez.
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Interés

El interés es un sentimiento que va de la mano con la atencién ya que hace
que la atencién se centre en un solo objeto 0 suceso, se relaciona con la
curiosidad, la sorpresa. La emocion del interés tiene su propia expresion
facial, de los cuales el componente mas destacado es tener las pupilas

dilatadas.

Como despertar el interés en los nifios

La lectura ofrece muchos beneficios y no importa la edad en la cual se
descubre esto, lo importante es reconocer que un libro puede cambiar o
mejorar tu vida, para que los nifios desde pequefios experimenten la
atracciéon hacia un libro, se le puede ofrecer una gran variedad de
situaciones como el de asistir a presentaciones de nuevos libros ya que es
la oportunidad de conocer los pequefios detalles que como autor desea
compartir con los demas y despertar la curiosidad por los libros, realizar
visitas a librerias ya que estas son lugares en donde se siente un clima de
cultura y comunicacién, todo te dice algo, hasta una sencilla imagen te
comunica algo, también puedes visitar librerias de segunda mano, que
ofrecen libros de coleccion, ofrecer como regalo de cumpleafios un libro,
practicar la relectura de libros, asistir al cine a mirar peliculas inspiradas en

un libro, etc.

Placer

Es una sensacion positiva de regocijo que se experimenta cuando una

persona consciente atiende o consigue un objetivo que le provoca agrado.

Existen varios tipos de placer como: el fisico, el psiquico, el intelectual,

[udico, emocional, etc.

Hay un placer a corto plazo el cual se ha demostrado que es totalmente

perjudicial, sin embargo el placer a largo plazo se ha verificado que es mas
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saludable. La neurociencia sostiene que se siente placer al desarrollar

actividades con un significado y un propasito.
Participacion

Se entiende por participaciéon a la accion y efecto de interesarse y tomar
parte en cualquier tipo de actividad ya sea de forma intuitiva (impulsiva,
inmediata y emocional) o cognitiva (premeditada, resultado de un proceso de

conocimiento)

Para lograr la participacion de los nifios durante la lectura es necesario
practicar la interactividad, es decir, que los nifios estén involucrados durante
el momento de la lectura, que se sientan motivados, generar en ellos nuevas
expectativas, que sean entes activos, que siempre estén dispuestos a

intervenir.
1.4. Formulacion del problema
Problema General

¢La aplicacién de estrategias ludicas mejora la animacién a la lectura en los

nifios del nivel Inicial de una institucién educativa de Castilla Arequipa 2017?
Problemas especificos

¢,Como es la animacion a la lectura antes de la aplicacion de estrategias
lidicas en los nifios del nivel Inicial de una institucion educativa de Castilla
Arequipa 20177

¢,Como es la animacién a la lectura después de la aplicacion de estrategias
lidicas en los nifios del nivel Inicial de una institucion educativa de Castilla
Arequipa 2017?

¢,Como es la variaciéon de la animacion a la lectura antes y después de la

aplicacién de estrategias ludicas?
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1.5. Justificacion

La presente investigacion es relevante debido a que propone estrategias
lGdicas para poder mejorar el interés y motivacion por la lectura. Asi mismo
propone estrategias que los docentes pueden utilizar facilmente en su
practica pedagogica diaria haciendo que el momento de la lectura sea
placentero como también los estudiantes sentiran un apego mas natural
hacia la lectura debido a que en el nivel inicial la principal prioridad de ellos

es el juego.

Las actividades de animacion desde una justificacion pedagogica deben
tener como proposito fundamental descubrir el placer de leer. Es nuestro
deber como educadores sensibilizar a los niflos desde la edad mas
temprana por la lectura y contribuir paso a paso durante todo el periodo
académico a desarrollar el proceso lector, a través de actividades dirigidas
promoviendo el gusto por la lectura. Asi mismo es el maestro quien se
convierte en un guia, en un acompafante del estudiante quien no coarta el
libre aprendizaje del alumno y debe crear estrategias intelectuales, las
cuales permiten establecer una relacion mas productiva entre el docente y el

estudiante.

Desde una justificacion legal en El Consejo Nacional de Democratizacion del
Libro y de fomento de la lectura (Promolibro), al amparo de lo que le faculta
La Ley del Libro, Ley N° 28086, presenta al pais al Plan Nacional del Libro y
la lectura (PNLL), documento que sienta las lineas maestras y las acciones
especificas que deberan llevarse a cabo para convertir a la cultura escrita en

el elemento fundamental del desarrollo y de la vida solidaria y pacifica.

1.6. Hipétesis

Hi: La aplicacién de estrategias ludicas mejora la animacion a la lectura en
los nifios del nivel Inicial de una institucion educativa de Castilla Arequipa
2017
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Ho: La aplicacion de estrategias ludicas no mejora la animacion a la lectura
en los nifios del nivel Inicial de una institucion educativa de Castilla Arequipa
2017

1.7. Objetivos
General

Determinar que la aplicacion de estrategias ludicas mejora la animacion a la
lectura en los nifilos del nivel Inicial de una institucion educativa de Castilla
Arequipa 2017

Especificos

e Identificar el nivel de animacion a la lectura antes de la aplicacion de
estrategias ludicas en los nifilos del nivel Inicial de una institucion
educativa de Castilla Arequipa 2017

e Identificar el nivel de animacion a la lectura después de la aplicacion de
estrategias ludicas en los niflos del nivel Inicial de una institucion
educativa de Castilla Arequipa 2017

e Determinar el grado de variacién de la animacion a la lectura antes y

después de la aplicacion de estrategias ludicas.
Il. METODO
2.1. Disefio de investigacion

El presente trabajo de investigacion ha utilizado el disefio de investigacion
pre experimental, ya que presenta las siguientes caracteristicas, citadas por
Hernandez (2008) quien menciona que el grado de control es minimo al
compararse con un disefio experimental real, se analiza una sola variable y
practicamente no existe ningun tipo de control sobre la variable
independiente. Se partio de un diagnostico para ello se aplicé un pre test de
la variable dependiente a los sujetos antes de aplicar el tratamiento

experimental para recoger la informacion inicial, seguidamente se procede a
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aplicar el tratamiento experimental a los sujetos para luego aplicar el post
test de la variable dependiente a los sujetos, finalmente los test son
comparados a fin de verificar si el tratamiento experimental tuvo sus efectos

sobre la variable dependiente (animacion a la lectura).

Dénde:

O;: Pre test

X : Tratamiento.
O,: Post-test
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2.2. Variables y operacionalizacion

\Y

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

TECNICAE
INSTRUMENTO

VARIABLE ESTRATEGIAS LUDICAS

“Estrategia Ludica es
una metodologia de
ensefianza de caracter
participativa y
dialégica  impulsada
por el uso creativo y
pedagogicamente
consistente, de
técnicas, ejercicios Yy
juegos didacticos,
creados
especificamente  para
generar  aprendizajes
significativos, tanto en
términos de
conocimientos, de
habilidades 0
competencias sociales,
como incorporacién de
valores.” (Romero)

Se aplicara
diversas
estrategias
ludicas y
novedosas
durante la hora
del cuento
utilizando
distintos
materiales e
indumentaria
(titeres,
maéscaras, trajes,
siluetas, etc)

VARIABLE
ANIMACION

A

“La animacion a la
lectura es un acto
consciente para
producir un
acercamiento afectivo
o intelectual a un libro

Se observara a
cada alumno a
través de fichas
de observacioén
sobre la atencion
que prestan, el

ATENCION

Presta atencion en el

momento de la
lectura

e Escucha atentamente

e Escucha sin interrupciones

e Permanece en el lugar
asignado
e Memoriza y repite

algunos pasajes del texto

Observacion

Ficha de




concreto de forma que

esta experiencia
produzca un
acercamiento al

mundo de los libros
como algo divertido”
(Olivares)

interés reflejado,
si sienten placer
por leer y si
participan
activamente  lo
que les permitird
incrementar el
gusto por leer.

leido

INTERES

Muestra interés en
el momento de la
lectura

¢ Disfruta al escuchar el
texto

¢ Acude continuamente al
sector de la biblioteca

¢ Observa con entusiasmo
libros y revista

PLACER

Disfruta el momento
de la lectura

¢ Se entusiasma al momento
de la lectura diaria

e Solicita que le cuenten
cuentos

PARTICIPACION

Interviene en el
momento de la
lectura

e Levanta la mano para
opinar

e Participa con
espontaneidad

e Participa en las
actividades con agrado

Observacion




2.3. Poblacion, muestra y muestreo
Segun Pineda (1994) La poblacion resulta ser el total de agentes del cual se
pretende conocer algun aspecto dentro de una investigacion y la muestra es
una porcion de la poblacion en la cual se realizaré la investigacion.
En este trabajo de investigacion la poblacion la constituyen 108 nifios del
nivel inicial de ambos sexos de una I.E. Inicial Castilla Arequipa, sus edades

oscilan entre tres y cinco afios.

Tabla 1
Poblacion
aulas Fi %
3 afos 43 40
4 anos 40 39
5 afios 25 21
Total 108 100

Fuente: Nodmina de matricula de la I.E.

Segun Parra (2003) la muestra es una porcién de la poblacion adquirida con
la intencién de indagar caracteristicas que posee la poblacién. Es decir se
busca que la muestra represente a la poblacién de la cual se extrajo.

En esta investigacion la muestra es no probabilistica. Seguin Parra (2003)
este tipo de muestra es elegida segun el criterio del investigador.

En este trabajo la muestra esta conformada por 25 nifios del nivel inicial 5
afos, se eligi6 esta muestra ya que se tenia mayor disponibilidad y
accesibilidad para poder aplicar los instrumentos ya que somos docentes de
aula. Entonces la muestra de esta investigacion fue elegida por

conveniencia.
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Tabla 2

Muestra
Aulas M F Total
5 afos 12 13 25
Total 12 13 25

Fuente: Némina de matricula de la I.E.

2.4. Técnicas e instrumentos de recolecciobn de datos, validez vy
confiabilidad.
Emitiéndose a las técnicas para la recoleccion de datos como “Los hechos
o documentos a los que acude el investigador y que le permite obtener
informacion. También sefiala que las técnicas son los medios empleados

para recolectar informacion” Méndez (1998).

En la investigacion realizada se utilizo la técnica de observacion, siendo el
instrumento la lista de cotejo ya que es una herramienta que sirve
principalmente como mecanismo de revision de los aprendizajes obtenidos
por los nifios, se puede utilizar para evaluar el conocimiento de manera
cuantitativa y cualitativa, en funcion de los objetivos que se quieran cumplir

con esta meta.

En cuanto al instrumento de recoleccion de datos que segun Hernandez y
otros (1997) “es aquel que registra datos observables que representan
verdaderamente a los conceptos o variables que el investigador tiene en
mente” se empled la lista de cotejo con 15 items.

Para garantizar la validez de los instrumentos estos fueron sometidos a la
validacion por tres expertos que quienes luego de dar su punto de vista y
sugerencias permitieron elevar la calidad de los mismos. Asi mismo

nuestro instrumento se sometio a la validacion por el alfa de Cronbach.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de

Cronbach elementos

,979 12
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2.5. Métodos de analisis de datos

El método para el analisis de datos indica que una vez aplicado el pre testy
el pos test se carga la informacion en una base de datos en Excel para la
generacion de las tablas y graficas correspondientes a la estadistica
descriptiva para luego desarrollar la estadistica inferencial; mediante un
software estadistico en espafiol se realiza la prueba de contraste de
hipdtesis con la prueba T de Student para establecer diferencias entre los

test.

Para la evaluacién del contraste de hipétesis se ha tenido en cuenta la

evaluacion mediante la prueba de Student.
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I1l. RESULTADOS
Tabla 1

Pre test variable: Animaciéon alalectura

Niveles Fi %
Alto 13 52
Medio 4 16
Bajo 8 32
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 1 y figura 1 referida a la dimension animacién a la lectura, se observa
que el 52% de los nifios presentan un nivel alto, el 16% de los nifios presentan un
nivel medio y el 32% de los nifios presentan un nivel bajo en animacion a la

lectura, es decir que hay un porcentaje considerable de nifios que muestran

desinterés y desanimo en el momento de la lectura.

Figura 1

Pre test variable: Animaciéon ala lectura
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Fuente: Tabla 1
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Tabla 2

Pre test dimensiéon: Atencidén

Niveles fi %
Alto 12 48
Medio 7 28
Bajo 6 24
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 2 vy figura 2 referida a la dimension atencién se observa que el 48%
de los nifios presentan un nivel alto, el 28% de los nifios presentan un nivel medio
y el 24% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que hay un porcentaje
considerable de nifios que se distrae y no presta atencion al momento de la

lectura.

Figura 2

Pre test dimension: Atencién
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Tabla 3

Pre test dimensioén: Interés

Niveles fi %
Alto 12 48
Medio 5 20
Bajo 8 32
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En latabla 3 y figura 3 referida a la dimension interés, se observa que el 48% de
los nifios presentan un nivel alto, el 20% de los nifios presentan un nivel medio y
el 32% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que hay un porcentaje

considerable de nifios que no muestra interés alguno al momento de la lectura.

Figura 3

Pre test dimensioén: Interés
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Tabla 4

Pre test dimensién: Placer

Niveles Fi %
Alto 10 40
Medio 10 40
Bajo 5 20
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 4 y figura 4 referida a la dimension placer se observa que el 40% de
los nifios presentan un nivel alto, el 40% de los nifios presentan un nivel medio y
el 20% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que los nifios no se sienten

atraidos, no les gusta las actividades desarrolladas al momento de la lectura.

Figura 4

Pre test dimension: Placer
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Tabla b

Pre test dimension: Participacion

Niveles fi %
Alto 8 32
Medio 7 28
Bajo 10 40
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 5 y figura 5 referida a la dimensioén participacion, se observa que
el 32% de los nifios presentan un nivel alto, el 28% de los nifios presentan un
nivel medio y el 40% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que un gran
porcentaje de nifos se muestran pasivos, aburridos, no participan en el momento

de la lectura.

Figura 5

Pre test dimension: Participacion
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Tabla 6

Post test variable: Animacién a la lectura

Niveles fi %
Alto 20 80
Medio 3 12
Bajo 2 8
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 6 y figura 6 referida a la variable animacién a la lectura, se
observa que el 80% de los nifilos presenta un nivel alto, el 12% de los nifios
presenta un nivel medio y el 8% de los nifios presenta un nivel bajo, es decir que
la mayoria de los nifios se siente animado al momento de la lectura, sin embargo
todavia existe un pequefio porcentaje de nifios que no se siente motivado, se

distrae al momento de la lectura.

Figura 6

Post test variable: Animacién a la lectura
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Tabla 7

Post test dimension: Atencién

Niveles fi %
Alto 20 80
Medio 3 12
Bajo 2 8
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 7 y figura 7 referida a la dimension atencion se observa que el
80% de los nifios presentan un nivel alto, el 12% de los nifios presentan un nivel
medio y el 8% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que la mayoria de los
nifos presta atencion al momento de la lectura, aunque todavia existe un

pequefio porcentaje de nifios que se distrae al momento de leer.

Figura 7

Post test dimensién: Atencidn
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Tabla 8

Post test dimension: Interés

Niveles fi %
Alto 19 76
Medio 5 20
Bajo 1 4
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 8 y figura 8 referida a la dimension interés, se observa que el

76% de los nifios presentan un nivel alto, el 20% de los nifios presentan un nivel

medio y el 4% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que la mayoria de los

nifos muestra interés en las actividades de la hora de la lectura, pero todavia

existe un pequefio porcentaje de niflos que se sienten desinteresados y muestran

apatia por el momento de la lectura.

Figura 8

Post test dimensioén: Interés
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Tabla 9

Post test dimensién: Placer

Niveles fi %
Alto 22 88
Bajo 1 4
Medio 2 8
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 9 y figura 9 referida a la dimension placer, se observa que el

88% de los nifios presentan un nivel alto, el 4% de los nifios presentan un nivel

medio y el 8% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que la mayoria de

nifios solicita que le cuenten cuentos y se entusiasman al momento de la lectura,

sin embargo todavia hay un pequefio porcentaje de nifios que no sienten

satisfaccion al momento de la lectura.
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Post test dimension: Placer
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Tabla 10

Post test dimensién: Participacion

Niveles fi %
Alto 17 68
Medio 5 20
Bajo 3 12
Total 25 100

Fuente: Base de Datos

Interpretacion

En la tabla 10 y figura 10 referida a la dimension participacion, se observa
gue el 68% de los nifios presentan un nivel alto, el 20% de los nifios presentan un
nivel medio y el 12% de los nifios presentan un nivel bajo, es decir que la mayoria
de nifios levanta la mano y participa activamente en forma espontanea al

momento de la lectura.

Figura 10

Post test dimension: Participacion
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Tabla 11

Pre y post test variable: Animacion a la lectura

PRE TEST POST TEST
Niveles fi % fi %
Alto 13 52 20 80
Medio 4 16 3 12
Bajo 8 32 2 8
Total 25 100 25 100

Fuente: Base de Datos
Interpretacion
En la tabla 11 y figura 11 referida a la variable animacion a la lectura se

observa que en el pre test el 52% de nifios tiene un nivel alto, el 16% de nifios

tiene un nivel medio y el 32% de nifios tiene un nivel bajo.

Después de aplicar las estrategias ludicas los nifios mejoraron sus respectivos
niveles, evidenciandose en que el 80% de nifios tiene un nivel alto, el 12% de
nifios tiene un nivel medio y el 8% tiene un nivel bajo.

Figura 11

Pre y post test variable: Animacion a la lectura
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PRUEBA DE HIPOTESIS

Desviacién Media de error
Media N estandar estandar
ANIMACION POR LA LECTURA
POSTEST 32.2000 25 6.61438 1.32288
ANIMACION POR LA LECTURA
PRETEST 25.3200 25 8.58642 1.71728

Fuente. Base de datos

Interpretacion

Al hallarse la medida estadistica T de Student, el instrumento del pre test da
como media el 25.3200, teniendo una desviacién 8.58642 ,siendo una media de
error estandar 1, 7172 comparando el instrumento del pos test da como media el

32.2000 teniendo una desviacion de 6,61438, siendo una media de error estandar

1, 32288
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la
L . diferencia .
Desviacién Media de error Sig.
Media estandar estandar Inferior | Superior t gl (bilateral)

ANIMACION

POR LA

LECTURA

POSTEST

ANIMACION 6.88000| 10.62748 2.12550| 2.49319| 11.26681 3.237 .004
POR LA

LECTURA

PRETEST

Interpretacion

Se observa en la prueba de T de Student una diferencia en tres medias de 6.8800
y el valor de significancia p= 0,004, el cual es menor a 0.05, con esos resultados
se rechaza la hipotesis nula y se corrobora la hipétesis de investigacion la cual

indica que la aplicacion de estrategias ludicas mejora la animacion a la lectura en

una institucién educativa inicial Castilla - Arequipa — 2017.
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IV. DISCUSION

A partir de los hallazgos encontrados, aceptamos la hipétesis general la cual
establece que la aplicacion de estrategias ludicas mejora la animacion a la
lectura en los nifios del nivel Inicial de una institucion educativa de Castilla
Arequipa 2017.

Los resultados que hemos obtenido en nuestra investigacion guardan relacion con
lo que sostiene Janeth Cardozo (2008) en su tesis aplica estrategias
metodoldgicas para fomentar la lectura en nifios y nifias donde menciona que los
nifos respondieron positivamente a las actividades, manifestando emocion e
interés por las actividades realizadas, lo cual se evidencia cuando los nifios
muestran mayor disposicioén por la lectura. Por lo tanto se puede asumir que el

uso de estrategias ludicas, puede mejorar la animacién por la lectura.

Nuestra investigacion nos ha llevado a concluir que cuando se aplica estrategias
ludicas los nifios muestran mayor disposicién a cualquier aprendizaje ya que el
juego constituye una estrategia y una metodologia fundamental para la animacion
a la lectura y es propio de su edad, esto se relaciona con lo que mencionan
Claudia Valencia y Denisse Osorio (2011) en su investigacion “Estrategias para
fomentar el gusto y el habito de la lectura” en la cual llegaron a la conclusion de
que el juego es la estrategia por excelencia y el mejor método para animar a los

ninos a leer.

Se ha observado que antes de aplicar las estrategias ludicas solo el 52% de los
nifos se encuentran en el nivel alto, el 16% se encuentra en el nivel medio y el
32% se encuentra en el nivel bajo de animacién a la lectura, donde se ha
observado que los nifios manifiestan desanimo, apatia hacia la lectura, no
participan, tienden a fomentar la disrupcién, es un momento tediosos y aburrido
para ellos, lo cual coincide con Palacios (2015) quien de la misma forma observo
en su investigacion “Fomento del habito lector mediante la aplicacion de
estrategias de animaciéon” que antes de aplicar las estrategias ludicas los nifios no

se sienten debidamente animados para leer.
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De la presente investigacion se desprende que para mejorar la animacion a la
lectura en los nifios se debe hacer uso de diferentes estrategias novedosas,
motivadoras, atractivas y llamativas al nifilo respetando su edad e intereses, ya
gue en los resultados obtenidos, se observa una mejora cuantiosa, donde el 80%
de nifios se encuentra en el nivel alto, el 12% se encuentra en el nivel medio y
solo un 8% se encuentra en el nivel bajo, al aplicar las estrategias ludicas los
nifos se muestran interesados, mas animados a la lectura, participan
espontaneamente, disfrutan de este momento con cada actividad propuesta, se
muestran dispuestos e interesados por la lectura, lo que concuerda con la tesis
de Layme (2015) quien llegd a la conclusion de que la aplicacion de estrategias
de animacion novedosas y atractivas al nifio, ayudan a mejorar el nivel de

animacion a la lectura.

Por lo anterior expresado, queda demostrado que la gran mayoria de nifios del
nivel inicial mejora su nivel de animacién a la lectura si se aplican debidamente
estrategias novedosas, atractivas para el nifio, lo que se evidencia en los
resultados obtenidos en el pre test y post test, en el pre test el 52% de los nifios
encuentra en el nivel bajo mientras que en el post test la diferencia es notable ya
que el 80% de los nifios se encuentra en el nivel alto en relacién a la animacion a
la lectura. Estos resultados corroboran que la aplicacion de estrategias ludicas

tiene una influencia positiva para mejorar la animacion a la lectura.
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V. CONCLUSIONES

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

En términos generales se determind que la aplicacion de
estrategias ludicas contribuye a mejorar la animacion a la lectura
pues logra que los nifios se interesen y participen activamente
durante el momento de la lectura, dicha afirmacion es en base al
resultado del nivel de significancia de 0,004<0,05 que rechaza la
hipotesis nula y acepta la hipétesis general en base a un error de
5%.

Antes de la aplicacion de estrategias ludicas los estudiantes del
nivel inicial mostraron poco interés, desanimo y minima
participacion en el momento de la lectura, se encontré que el 52%
de nifios se encuentra en el nivel alto, el 16% en el nivel medio y el
32% se encuentra en el nivel bajo en relacion a la animacion a la
lectura, esto también se demostré por qué de los 25 nifios su media

aritmética fue de 25,32.

Con la aplicacion de las estrategias ludicas los nifios del nivel Inicial
muestran una mejora significativa en la animacion a la lectura ya
gue los nifios evidenciaron un mayor gusto al momento de leer, ya
no es un ente pasivo sin0 que participa activamente y es
protagonista de su propio aprendizaje como se evidencia en el post
test donde el 80% se encuentra en el nivel alto, el 12% en el nivel
medio y el 8% en el nivel bajo. Ademas concluimos que aparte de
animar a los niflos a leer también ayud6 a desarrollar su
comprension lectora, a desarrollar su expresion oral y corporal. Su

media aritmética fue de 32.20.

La variacion de la animacién a la lectura antes tuvo un nivel alto
con 52% y después de la aplicacidbn de estrategias ludicas es
significativa con un nivel alto de 80%, lo que indica que la

aplicacion de las estrategias ludicas dio resultados positivos.



VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA: A las docentes del nivel inicial en general para que tomen en

SEGUNDA:

cuenta el uso de estrategias ludicas como una posible alternativa
de solucion para mejorar el bajo nivel de animacion a la lectura

gue los nifilos manifiestan en muchas ocasiones.

Los docentes del Nivel Inicial, Primario y Secundario deben
interesarse por el tema de la lectura ya que es un problema
coyuntural que afecta a toda nuestra poblacidon peruana
especialmente a la nifiez que cada dia se aleja de los libros y se
apega al facilismo de la tecnologia.

TERCERA: A los directivos que promuevan en las I.E. a su cargo, con respecto

a las aulas que deben ser espacios que motiven y propicien la
lectura (mini biblioteca, sector de lectura, canticuentos,
cuentacuentos, mochila viajera, etc). Asi mismo incitamos a los
docentes a adecuar los espacios del aula segun sus posibilidades
para las diferentes actividades propuestas ya que los nifios
mostraron buenos resultados, asi mismo, los docentes deben
preocuparse por buscar estrategias motivadoras que incentiven la
lectura en los estudiantes apoyados siempre por los padres de

familia.

CUARTA: A los docentes que dosifiquen las estrategias, los textos, los

materiales a usar tomando en cuenta la edad de los nifos, el
tiempo disponible, el espacio con el que se cuenta, las
necesidades e intereses de los nifios, ya que no todos tienden a

responder de la misma manera.
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texto
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entusiasmo libros y
revistas.

e PLACER
e Seentusiasma al
momento de la lectura
diaria
e Solicita que le cuenten
cuentos
e PARTICIPACION
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incrementar el
gusto por leer.

lectura

e Permanece en el lugar
asignado

e Memoriza y repite
algunos pasajes del texto
leido

Muestra interés en
el momento de la

e Disfruta al escuchar el texto
e Acude continuamente al

INTERES lectura sector de la biblioteca
e Observa con entusiasmo
libros y revista
Disfruta el e Se entusiasma al momento
momento de la de la lectura diaria
PLACER lectura e Solicita que le cuenten
cuentos
Interviene en el e | evanta la mano para
PARTICIPACI | momento de la opinar
ON lectura e Participa con espontaneidad

e Participa en las actividades
con agrado

Observacion

Ficha
Observacion

de




MATRIZ DE INSTRUMENTO PARA ESTUDIANTES

Nifio/a:
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS CALIFICACION
Presta atencién al e Escucha atentamente
momento de la lectura e Escucha sin interrupciones
ATENCION e Permanece en el lugar asignado
e Memorizay repite algunos pasajes del
texto leido
Muestra interés en el e Disfruta al escuchar el texto
momento de la lectura e Acude continuamente al sector de la
INTERES biblioteca
e Observa con entusiasmo libros y
revistas.
Disfruta al momento de e Se entusiasma al momento de la lectura
PLACER la lectura diaria
e Solicita que le cuenten cuentos
Interviene en el e Levanta la mano para opinar
PARTCIPACION | momento de la lectura e Participa con espontaneidad
e Participa en las actividades con agrado
Siempre: S
Aveces: A

Nunca: N




LISTA DE COTEJOS

TITULO: Aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la animacion a la lectura en una L.E. Inicial Castilla - Arequipa — 2017
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FICHA TECNICA
A. NOMBRE
Lista de cotejos de la variable animacion a la lectura
B. OB JETIVOS
La siguiente lista de cotejos tiene como finalidad determinar de manera
individual el nivel de animacion a la lectura en los nifios del nivel inicial de
una I.E. Castilla Arequipa
C. AUTOR
Formato original de:
Diana Maria Tamayo Mamani y Rosibery Roginia Mamani Arapa
D. ADMINISTRACION
Individual
E. DURACION
40 minutos
F. SUJETOS DE APLICACION
Niflos de 5 afos del Nivel Inicial de la I.E. San Tarcisio Aplao Castilla
Arequipa
G. PUNTUACION Y ESCALA DE CALIFICACION
PUNTUACION NUMERICA RANGO O NIVEL
ESCALAS
Siempre 3
A veces 2

Nunca 1



BAREMOS DE LAS CUATRO DIMENSIONES

DIMENSION ATENCION

Valor médximo: 12

Valor minimo: 4

Operamos: 12-
4

8/8=26 =3

4-6
7-9
10 — 12

DIMENSION INTERES

Valor maximo: 9
Valor minimo: 8
Operamos: 9-

6/3=2

~N 01w
I
(oI ep I N




DIMENSION PLACER (2 preguntas)

Valor maximo: 6

Valor minimo: 2

Operamos: 6-
2

4/8=1,83 =1

(o))

DIMENSION PARTICIPACION

Valor méximo: 9
Valor minimo: 3
Operamos: 9-

6/3=2

~N 01w
I
O oA~




EL TOTAL DEL TOTAL (12 preguntas)

Valor maximo: 36
Valor minimo: 12

Operamos: 36-
12
24/3= 8
12 -19
20 - 27

28 — 36
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MATRIZ DE VALIDACION POR CRITERIO DE EXPERTOS

INDICADORES
Presta sencion ¢n o momeno

e lu lostun

Muestra inierds en el momento

dee 1a fecura

DIMENSIONES
ATENCION
INTERES

TITULO: Aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la animacion a la lectura ¢n una LE, Inicial Castilla — Arequipa - 2017"

DE LA TESIS: “Autor: Rosibey Mamani Arapa - Diana Tamayo Mamani

VARIABLE
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo -

OBJETIVO: Determinar para determinar el nivel de animacion a la lectura en los nifios de
nivel inicial

DIRIGIDO A: -5 /705 el pluel ,}u'nio/

i e, . ¢
APELLIDOS Y NOMBRES DELEVALUADOR-/) S ool B stille /2 7. /wf

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:.(‘.(fig.{?.’.{?.! ....... magister en que sello y si no firma
post firma y su dni D bHIZ 6O

VALORACION:

BUENO _ | REGULAR 'MALO

ALUADOR

luitS /}'tlv ) éf#//ﬂ

Pz 2767/260
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MATRIZ DE VALIDACION POR CRITERIO DE EXPERTOS

DE LA TESIS: “Autor: Rosibey Mamani Arapa ~ Diana Tamayo Mamani
TITULO: Aplicacion de estrategias ludicas para mejorar la animacion a la lectura en una LE. Inicial Castilla - Arequipa - 2017"
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo

OBIJETIVO: Determinar para determinar el nivel de animacidn a la lectura en los nifios de
nivel inicial

DIRIGIDO A:

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:.....&5......l.x.%.d.‘,(....QQ.I..i.‘.&—......E.S..\’P.i..s;.ﬁ..........

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: HQ% \.sig.f. ..magister en que sello y sino firma
post firma y su dni..... 204,060 +

VALORACION:

BUENO REGULAR MALO

IRMA DEL EVALUADOR
D8 LB IMICGH
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MATRIZ DE VALIDACION POR CRITERIO DE EXPERTOS

DE LA TESIS: “Autor: Rosibcy Mamani Arapa — Diana Tamayo Mamani

TITULO: Aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la animacion a la lectura en una LE. Inicial Castilla — Arequipa - 2017"
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de cotejo -

OBIETIVO: Determinar para determinar el nivel de animacién a la lectura en los nifios de
nivel inicial

DIRIGIDO A:

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:. i b Masheda. [ady ‘j“l

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: .. |05...... -.magister en que sello y si no firma
post firma y su dni.....=0.2.8.0.34.5

VALORACION:

BUENO REGULAR MALO

Dhm%do%n?ﬁal

ESPECIALISTA EN EDUCACION SECUNDARIA
UGEL CASTILLA

FIRMADELEVALUI_\DOR
29561348



z

RESULTADOS DE LA MUESTRA PILOTO PARA LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

AUTOR: Rosibery Mamani Arapa - Diana Maria Tamayo Mamani

PARTICIPACION
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TITULO: Aplicacion de estrategias lidicas para mejorar la animacion a la lectura en una I.E. Inicial Castilla - Arequipa — 2017
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SIEMPRE: 3
A VECES :2
NUNCA: 1



Prueba de Fiabilidad Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,979 12




CONSOLIDADO DE LOS RESULTADOS DE LA MUESTRA PILOTO PARA LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
VALORACION
SIEMPRE A VECES NUNCA MUESTRA
PARCIAL
Presta atencion en el e Escucha atentamente 6 2 2 10
momento de la lectura e Escucha sin interrupciones 4 4 2 10
ATENCION e Permanece en el lugar asignado 6 2 2 10
e Memorizay repite algunos pasajes del texto 5 2 3 10
leido
Muestra interés en el e Disfruta al escuchar el texto 5 3 2 10
, momento de la lectura e Acude continuamente al sector de la 4 4 2 10
INTERES -
biblioteca
e Observa con entusiasmo libros y revistas. 4 4 2 10
Disfruta el momento de e Se entusiasma al momento de la lectura 5 3 2 10
PLACER la lectura diarias
e Solicita que le cuenten cuentos 5 2 3 10
Interviene en el e Levanta la mano para opinar 5 2 3 10
PARTCIPACION momento de la lectura e Participa con espontaneidad 4 3 3 10
e Participa en las actividades con agrado 5 2 3 10
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PLAN Y SESIONES DE APRENDIZAJE

Aula

Sesion Aprendizaje esperado Estrategia

Cuento

5 afos

1° - Atiende con interés las | Cuento con
explicaciones de su | animales

maestro. animados

- Escucha con interés al
interlocutor en  diversos
relatos.

- Escucha con interés
poesias, relatos e
instrucciones que el adulto
le da

Los
musicos de
Bremen

5 afos

2° - Diferencia las palabras | Los absurdos
gue tienen el mismo sonido
inicial y final en rimas.

- Crea rimas con su
nombre.

- Realiza ejercicios de
pronunciacién de palabras
de su vocabulario basico.

- Imita sonidos
onomatopéyicos en forma
individual o en coro.

La bella
durmiente

5 afios

3° - Explica detalles de | Rompecabezas
personajes, animales, | del cuento
objetos y lugares de su
entorno.

- Reconoce personajes,
objetos y lugares en una
lectura.

- Expresa con claridad
secuencias  de ideas,
inferencias causa y efecto
de su entorno social.

- Pide la palabra para
hablar sin hacer
interrupciones

la carrera
loca

5 afos

40 - Relata sus experiencias | Levantate y
de manera espontanea. siéntate

- Narra hechos y
acontecimientos historicos.

La pajarita




- Describe y narra un
cuento inventa otras
situaciones y le cambia el
final.

- Inventa el final de un
cuento y lo dibuja.

5 afos

50

- Narra, comenta vy
comprende cuentos,
leyendas, fabulas,
historietas de su agrado.

- Comprende textos leidos
por el adulto
correspondiente a
cuestionamientos.

- Satisface su inquietud por
la lectura observando vy
manipulando variedad de
libros.

- Utiliza la biblioteca de la
I.E para leer textos de su

agrado.
- Se inicia a la lectura con
autonomia utilizando

vocabulario béasico

¢, Qué creen
gue pasara?

La gallinita
trabajadora




Sesidn de aprendizaje N° 01

.  DATOS INFORMATIVOS

l.E.

Area

Aula Estrategia| Cuento

Tiempo

Inicial
Castilla
Arequipa

Comunicacion

Cuento Los

con musicos
animales de
animados | Bremen

5 afos

40 min.

ll.  SECUENCIA DIDACTICA

Fecha

Momento

Estrategias

Recursos

Actividad
literaria o la
hora del
cuento

Nos preparamos para escuchar el cuento
del dia.

Cantamos la cancion que da inicio a la
hora de la lectura.

Seguidamente se indica a los nifios que
vamos a leer el cuento y para ello vamos
a formar grupos.

A cada grupo se le designa el nombre de
un animal y se colocaran unas mascaras
del animal que les ha tocado, los nifios
deben estar atentos a la lectura y cada
vez que escuchen el nombre del animal
gue les toco, todo el grupo imitara el
sonido caracteristico del animal que les
ha tocado y un representante de cada
grupo dira de que animal se trata y donde
vive.

Entonces leemos el cuento y aplicamos
la estrategia programada.

Hacemos el recuento mediante preguntas
literales, inferenciales y criteriales.
Dibujan lo que mas les gusté del cuento.
Los nifios que asi lo deseen exponen sus
trabajos a todos sus comparieros.

Cancion

Cuento

Mascaras

Hojas
Lapiz
Colores

1.  EVALUACION




Sesidén de aprendizaje N° 02

.  DATOS INFORMATIVOS

lLE. Area Aula Estrategia Cuento Tiempo
Inicial Comunicacion | 5 afios Los La bella 40 min.
Castilla absurdos durmiente
Arequipa
ll.  SECUENCIA DIDACTICA
Fecha Momento Estrategias Recursos
Actividad Nos preparamos para escuchar
literaria o la el cuento del dia.
hora del cuento | Previamente se invita a un padre
de familia que se disfrace de | Disfraz de
payaso y que prepare un cuento | payaso
para los nifios, se le explica la
estrategia.
Cantamos la cancion que da
inicio a la hora de la lectura. Cancion
Luego llega el papito pero
disfrazado de payaso ya que esa | Cuento

es su labor, presentamos a los
nifios al payasito y les indicamos
gue vamos a leer el cuento y
para ello deben estar bien
atentos ya que el payaso solo
sabe hacer reir y de repente
puede hacer sus chistes en vez
de contar el cuento y entonces
ahi hay que corregirlo.

El papa cuenta el cuento pero va
sustituyendo algunas palabras
del cuento original por otras
divertidas, muy divertidas que los
nifios deben descubrir y corregir
al papito.

Las palabras que van a sustituir a
las originales deberan ser muy
absurdas, muy faciles de detectar
y que no tengan nada que ver
con el argumento, para lograr
gue los nifios se diviertan con la
presencia del payaso.




También algunas deben ser
similares a las originales de tal
manera que se aumente la
dificultad y poder reforzar la
memoria y la atencion.

Hacemos el recuento mediante
preguntas literales, inferenciales
y criteriales.

Dibujan lo que mas les gusto del
cuento.

Los nifios que asi lo deseen
exponen sus trabajos a todos sus
comparieros.

Papeles
Lapiz
Crayolas

EVALUACION




Sesidn de aprendizaje N° 03

.  DATOS INFORMATIVOS

I.E.

Area

Aula Estrategia

Cuento

Tiempo

Inicial
Castilla
Arequipa

Comunicacion

5 afos

Rompecabezas

del cuento loca

la carrera

40 min.

ll.  SECUENCIA DIDACTICA

Fecha

Momento

Estrategias

Recursos

Actividad
literaria o la
hora del cuento

Nos preparamos para escuchar
el cuento del dia.

Previamente dibujamos a los
personajes del cuento en
cartulinas de 15 x15 cm. Los
plastificamos y cortamos la
cartulina en 3 partes
(rompecabezas).

Antes de leer le cuento
entregamos a cada nifio una
parte de una figura, y les decimos
gue cada tres niflos deben armar
la figura de un personaje del
cuento que se va a leer, para
gue se den cuenta de que figura
deben armar, se pega la figura
completa y bien grande en la
pizarra, para que ellos observen
sus fichas.

Cantamos la cancion que da
inicio a la hora de la lectura.
Leemos el cuento elegido y cada
vez que ponemos énfasis en
algun personaje entonces los
nifios que tienen alguna pieza de
la figura en mencion se ponen de
pie y pegan armando la figura
completa en la pizarra.

Hacemos el recuento mediante
preguntas literales, inferenciales
y criteriales.

Dibujan lo que mas les gustd del
cuento.

Cartulinas
Cinta d
eembalaje

Figuras

Cuento

Laminas

Cancion

Cinta

Papeles




Los nifios que asi lo deseen | Lapiz
exponen sus trabajos a todos sus | Crayolas
compaferos.

Se recomienda guardar todos los
rompecabezas de los cuentos en
la biblioteca para que los nifios
los puedan pedir y armar para
volver a contar el cuento cada
vez que lo deseen.

1.  EVALUACION




Sesidn de aprendizaje N° 04

.  DATOS INFORMATIVOS

I.E.

Area

Aula Estrategia Cuento

Tiempo

Inicial
Castilla
Arequipa

Comunicacion

5 afos

Levantate y
siéntate

La pajarita

40 min.

ll.  SECUENCIA DIDACTICA

Fecha

Momento

Estrategias

Recursos

Actividad
literaria o la

hora del cuento

Nos preparamos para escuchar el
cuento del dia.

Previamente designamos a cada
nifio con un nombre ya sea de
objeto, personaje, etc. del cuento
gue vamos a leer.

Asi mismo se es entrega una figura
del nombre que les toco.

Explicamos que todos deben estar
muy atentos y que cuando la
maestra esté leyendo y diga el
nombre de un personaje u objeto
durante la lectura, el nifio que ha
sido designado con dicho nombre
pues se pondra de pie y levantara la
figurita que la maestra le dio e
inmediatamente se volvera a sentar.
Cantamos la cancion que da inicio a
la hora de la lectura.

Leemos el cuento y los nifios se
ponen de pie cada vez que
escuchan el nombre que les ha
tocado, para ello la maestra
enfatizard cada vez que se requiera.
Hacemos el recuento mediante
preguntas literales, inferenciales y
criteriales.

Dibujan lo que més les gusto del
cuento.

Los nifios que asi lo deseen
exponen sus trabajos a todos sus
compaiieros.

Cuento

Figuras

Cancion

Papeles
Lapiz
Crayolas




Sesidn de aprendizaje N° 05

.  DATOS INFORMATIVOS

I.E.

Area

Aula Estrategia

Cuento

Tiempo

Inicial
Castilla
Arequipa

Comunicacioéon

5 afios

¢ Qué
creen que
pasara?

La gallinita
trabajadora

40 min.

ll.  SECUENCIA DIDACTICA

Fecha

Momento

Estrategias

Recursos

Actividad
literaria o la

hora del cuento

Nos preparamos para escuchar
el cuento del dia.

Cantamos la cancion que da
inicio a la hora de la lectura.
Empezamos a leer el cuento y en
un momento determinado nos
detenemos y preguntamos ¢Qué
creen que pasara? Y comienza
una conversacion con los nifios y
ellos dirdn lo que creen que
puede pasar.

Seguimos leyendo el cuento para
gue los niflos se den cuenta de
lo que realmente pasoé segun el
cuento.

Nuevamente se detiene y
pregunta ¢Y ahora que creen que
pasard? Y asi sucesivamente
hasta que lo estimemos
necesario.

También podemos variar las
preguntas ¢ Quién creen que
llegara?, ¢ Donde creen que
estara?, ¢Donde creen que
vivird?, ¢ Como creen que se
sentira?, etc. dependiendo de la
naturaleza del cuento.

Al culminar leemos de corrido el
cuento original.

Hacemos el recuento mediante
preguntas literales, inferenciales
y criteriales.

Dibujan lo que mas les gustd del

Cancion

Cuento

Papeles




cuento. Lapiz
Los nifios que asi lo deseen | Crayolas
exponen sus trabajos a todos sus
comparieros.

.  EVALUACION




