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RESUMEN 
 

El presente estudio tuvo como objetivo general demostrar que el juego como 

estrategia didáctica para el aprendizaje de la matemática en niños de 5 años de 

la Institución Educativa Nº 814 Oscar Iván – Iquitos – 2017.  El estudio fue de tipo 

aplicada cuyo diseño es  el  de  los  grupos aleatorizados  con  pre test  y  post 

test con ambos grupos, La población estuvo conformada por todos los niños de 5 

años, donde la muestra se consideró como el grupo experimental al “Salón 

Blanco” con 25 estudiantes y el grupo control al “Salón Rojo” con 25 estudiantes. 

La técnica empleada para la recolección de datos fue la observación directa, el 

instrumento fue la lista de cotejo y el Test de Conocimiento. Como instrumento se 

utilizó la ficha de observación para la variable el juego como estrategia didáctica 

y la lista de cotejo con ficha de pre test y post test para la variable aprendizaje de 

la matemática. Para el análisis de los datos se empleó tablas de porcentaje y 

promedios, gráficos estadísticos y para validar la hipótesis se empleó la Prueba T 

de Muestra relacionadas. Los resultados más relevantes fueron: Se evaluó los 

conocimientos básicos matemáticos a través de un Pre- Test a niños de 5 años 

de la Institución Educativa Nº 814 Oscar Iván – Iquitos - 2017 y el resultado es: 

Grupo Experimental (Salón Blanco): A = 12%; B= 29% y C= 60%. Grupo Control 

(Salón Rojo): A = 16%; B= 20% y C= 64%. Se aplicó el juego como estrategia 

didáctica para lograr el aprendizaje de la matemática en niños de 5 años de la 

Institución Educativa Nº 814 Oscar Iván – Iquitos, a través de un post test a niños 

de 5 años  de la Institución Educativa N° 814 Oscar Iván- 2017. El resultado fue: 

Grupo Experimental (Salón Blanco): A = 48%; B= 40% y C= 12%. Grupo Control 

(Salón Rojo): A = 16%; B= 36% y C= 48%. 

El juego como estrategia didáctica es eficaz para el aprendizaje de la matemática 

en los niños de 5 años de la Institución Educativa Nº 814 Oscar Iván – Iquitos. 

Comprobado con la  Prueba T de Muestras Relacionadas (Por tratarse de un 

estudio experimental), que determina la relación entre variables con probabilidad 

de significancia menor de 0,05 (p<0,05); lo cual nos permitió comprobar nuestra 

hipótesis de estudio.  

.   

Palabras Claves: Juego, estrategia didáctica, matemática.   



xii 
 

ABSTRACT 

 

The present study had as general objective to demonstrate the game as a didactic 

strategy for the learning of mathematics in children of 5 years of the Educational 

Institution No. 814 Oscar Iván - Iquitos - 2017. The study was of applied type 

whose design is that of the groups randomized with pretest and post test with both 

groups, The population was made up of all children of 5 years, where the sample 

was considered as the experimental group to the "White Room" with 25 students 

and the control group to the "Red Room" with 25 students The technique used for 

data collection was direct observation, the instrument was the checklist and the 

Knowledge Test. As an instrument, the observation card was used for the game 

variable and the checklist with pre-test and post-test cards for the mathematics 

learning variable. For the analysis of the data, tables of percentage and averages 

were used, statistical graphs and to validate the hypothesis, the T Sample of 

Related Sample was used. The most relevant results were: The basic 

mathematical knowledge was evaluated through a Pre-Test to children of 5 years 

of the Educational Institution No. 814 Oscar Iván - Iquitos - 2017 and the result is: 

Grupo Experimental (Salón Blanco): A = 12%; B = 29% and C = 60%. Control 

Group (Red Room): A = 16%; B = 20% and C = 64%. The game was applied as a 

didactic strategy to achieve the learning of mathematics in children of 5 years of 

the Educational Institution No. 814 Oscar Iván - Iquitos, through a post test to 

children of 5 years of the Educational Institution No. 814 Oscar Iván- 2017. The 

result was: Grupo Experimental (Salón Blanco): A = 48%; B = 40% and C = 12%. 

Control Group (Red Room): A = 16%; B = 36% and C = 48%. 

The game as a didactic strategy is effective for the learning of mathematics in 

children of 5 years of the Educational Institution No. 814 Oscar Iván - Iquitos. 

Proven with the T-Test of Related Samples (Because it is an experimental study), 

which determines the relationship between variables with probability of 

significance less than 0.05 (p <0.05); which allowed us to check our study 

hypothesis. 

. 

Key Words: Game, didactic strategy, Mathematics. 


