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PRESENTACIÓN 

 

Señores miembros del Jurado, presento ante ustedes la Tesis titulada Aplicación 

del software corel draw para desarrollar el  Aprendizaje Significativo en Educación 

para el Trabajo de los estudiantes del 4to grado de Educación Secundaria en la 

I.E. Coronel Ladislao Espinar 2018, con la finalidad de Demostrar   de qué manera 

la aplicación del software Corel Draw desarrolla el Aprendizaje Significativo en 

Educación para el Trabajo de los estudiantes del 4to grado de Educación 

Secundaria de la Institución Educativa Coronel Ladislao Espinar - 2018.  

El presente trabajo de investigación se presenta en cumplimiento del Reglamento 

de Grados y Títulos de la Universidad César Vallejo, para obtener el Grado 

Académico de MAESTRO EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA. 
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RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación titulada: Aplicación del software corel draw 

para desarrollar el  Aprendizaje Significativo en Educación para el Trabajo de los 

estudiantes del 4to grado de Educación Secundaria en la I.E. Coronel Ladislao 

Espinar -2018.,  tiene como propósito, Demostrar   de qué manera la aplicación 

del software Corel Draw desarrolla el aprendizaje significativo en Educación para 

el Trabajo de los estudiantes del 4to grado de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Coronel Ladislao Espinar. 

 

El tipo de investigación  corresponde al experimental y el diseño es Pre 

Experimental porque se ha medido a un solo grupo mediante una prueba de pre 

test y post test, asimismo se ha realizado sesiones de aprendizaje aplicando 

como estrategias metodológicas para el desarrollo de las capacidades en 

Educación para el Trabajo (computación) las mismas que fueron del agrado y 

disfrute de los estudiantes. En el análisis e interpretación de los resultados, se ha 

determinado en el programa Corel Draw como estrategia metodológica,  

mejorando significativamente el logro de capacidades en el área mencionada de 

los estudiantes del 4to grado de educación secundaria en la I.E. Coronel Ladislao 

Espinar. El análisis de los resultados realizado en base a la técnica  de 

experimentación con un análisis cuantitativo, demuestran que los estudiantes 

mejoran sus aprendizajes  en un 30 % después de haber aplicado las estrategias 

por lo que, hacen que el programa es pertinente para el aprendizaje de los 

estudiantes. 

 

De este proceso de indagación se llegó a concluir que la aplicación del software 

Corel Draw Aplica habilidades técnicas en educación para el trabajo de los 

estudiantes del 4to grado de Educación Secundaria de la Institución Educativa 

Coronel Ladislao  Espinar, este demostrado mediante los resultados hallados en 

el cuadro N° 18 donde se aprecia que se obtuvo 60 puntos de ganancia, lo que 

muestra un 30,0% de logro de la utilización de nuestro modelo de enseñanza para 

mejorar el aprendizaje. 

PALABRAS CLAVE: Aplicación del software corel draw,  aprendizaje significativo.” 
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ABSTRACT 

 

The present research work entitled: The software application draws to develop 

meaningful learning in education for the work of 4th grade students of 

secondary education in the I.E. Colonel Ladislao Espinar -2018., has as its 

purpose, Demonstrate how the Corel Draw software application will become 

meaningful learning in the education of 4th grade students of secondary 

education of the educational institution Coronel Ladislao Espinar. 

 

The type of the research is integrated into the experimental and experimental 

design because a single group has been measured by a pre-test and post-test, 

as well as learning sessions applied as methodological strategies for the 

development of the capacities in education for work (computing). In the analysis 

and interpretation of the results, it has been determined in the Corel Draw 

program as a methodological strategy, improving the achievement of the 

capacities in the mentioned area of the students of the 4th grade of secondary 

education in the I.E. Coronel Ladislao Espinar. The analysis of the results made 

based on the experimentation technique with quantitative analysis, improved 

that students improve their learning by 30% after having applied the strategies 

for what, the program is relevant for student learning 

 

This process of inquiry led to the conclusion of the application of the Corel Draw 

software. It applies technical skills in education for the work of the 4th grade 

students of secondary education of the educational institution Colonel Ladislao - 

Espinar, this is the result of The results found in table N ° 18 show that 60 profit 

points were obtained, which shows a 30.0% achievement of the use of our 

teaching model to improve learning. 

KEY WORDS: Application of the corel draw software, meaningful learning. 

 

 


