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PRESENTACION

Sefiores miembros del Jurado calificador, dejo a vuestra consideracion la Tesis
titulada “Actividades ludicas y su influencia en el desarrollo de las capacidades
matematicas en estudiantes de segundo grado de la institucion educativa de la
comunidad de cuyo Chico” la misma que ponemos a consideracion de Uds. Para la

revision correspondiente.

Este trabajo de investigacion tiene como finalidad mejorar las capacidades
matematicas a través de actividades ludicas, cuya aplicacion se distribuy6 en 25
sesiones. Asimismo para la medicion de resultados he utilizado la prueba de
entrada de mateméatica de segundo grado del gobierno regional de Arequipa 2009.
Este instrumento lo hemos aplicado antes y después de la intervencion del

programa “Aprendo jugando”.

Abrigo la esperanza de la utilidad que pueda tener el presente trabajo en la labor
gue desempefia cada docente en nuestra region, resaltando la importancia de
mejorar las capacidades matematicas de las nifias y nifios. En tal sentido pongo a
vuestra consideracion el presente estudio en cumplimiento del Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad César Vallejo para obtener el Grado Académico
de Maestro en: Administracion de la educacion.

Esperando cumplir con los requisitos de aprobacion.

El autor.
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RESUMEN

La presente investigacion titulada “Actividades ludicas y su influencia en el
desarrollo de las capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado
de la institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico” tiene por
objetivo general mejorar las capacidades matematicas a través de un programa
de actividades ludicas en los estudiantes del segundo grado del nivel primario.

La poblacién esta conformada por todos los estudiantes del segundo grado de

la institucion educativa 50179.

Durante el proceso de recojo de informacién no se realiz6 muestreo alguno por
qgue la poblacién es pequefa. Se aplico el disefio pre experimental de un solo
grupo con pre prueba y post prueba. Asimismo para la medicion de resultados
hemos utilizado y la prueba de entrada de matematica de segundo grado del
gobierno regional de Arequipa 2009. Este instrumento lo hemos aplicado antes
y después de la intervencién del programa “Aprendemos jugando”.

Los datos fueron procesados con formulas de la estadistica descriptiva e

inferencial y presentada visualmente a través de cuadros y graficos estadisticos.

De esta manera, el programa “Actividades ladicas” que consiste en un conjunto
de acciones amenas con el propdsito de desarrollar capacidades matematicas
en los estudiantes de segundo grado. A través de este programa se lograron
los objetivos previstos llegando a la conclusiéon de que la aplicacion de
Actividades ludicas influye significativamente en el desarrollo de las
capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de la instituciéon
educativa 50179.

Palabras claves: capacidad matematica, actividades ludicas.
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ABSTRACT

This research entitled "activities and their influence on the development of
mathematical capabilities in second graders from the educational institution 50179
community whose guy" with general objective of improving capabilities mathematics
through a program of recreational activities in the second grade of primary students.

The population is constituted by all the students of the second degree of the
educational institution 50179.

During the process of collection of information was not done any sampling that the
population is small. Applied design experimental pre of a single group pre test and
post test. Likewise for the measurement of results, we have used and math entrance
test, second level of the regional Government of Arequipa 2009. This instrument

have applied it before and after the intervention of the program "Learn to play”

Data were processed with descriptive and inferential, and presented statistics

formulas visually through pictures and statistical graphics.

In this way, the "Recreational activities" program which consists of a set of
entertaining actions with the purpose of math skills in second grade students.
Through this program achieved the objectives and reaching the conclusion that the
implementation of leisure activities significantly influence the development of

mathematical capabilities in second graders of the educational institution 50179.

Key words: mathematical ability, recreational activities.



|. INTRODUCCION

1.1. Realidad problemética

Los estudiantes de educacion primaria especialmente en el tercer ciclo presentan
numerosas necesidades, poniendo de manifiesto sus habilidades y destrezas
motoras especialmente en lo que se refiere al juego como una actividad ludica. Es
en este ciclo principalmente los estudiantes desarrollan sus capacidades
matematicas a través del uso de materiales concretos y de actividades ludicas. Si
hablamos de la Institucion Educativa 50179 de Cuyo Chico los docentes pasan por
alto esta necesidad de los estudiantes impartiendo una educacion memoristica y
mecanica especialmente en el area de matematica, lo que genera bajos niveles de
aprendizaje, es asi que en la evaluacion censal del estudiante MINEDU 2016, el
53,8 % de estudiantes se ubico en el nivel de inicio, el 38,5 % se ubicé en el nivel

de proceso y solo el 7,7 % de estudiantes logro alcanzar el nivel satisfactorio.

Para desarrollar las capacidades matemaéticas los docentes debemos hacer uso de
diversas estrategias didacticas entre las que destaque el juego como una actividad
ltdica que le permita a los estudiantes solucionar diversos problemas matematicos
a traveés de la activacion de sus saberes previos y partiendo de sus necesidades e

intereses.

La escuela debe brindar el soporte necesario para el desarrollo integral del
estudiante, y las matematicas no son ajenos al caso y se debe buscar estrategias
que desarrollen esas capacidades realizando actividades Iudicas direccionadas a
satisfacer lo que la normatividad vigente exige de la sociedad y la escuela, como
es la formacion integral del ciudadano.

En el contexto actual, el desarrollo de las capacidades matematicas en las
instituciones educativas se debe promover a partir de juegos sobre todo en nivel de
educacién primaria, porque el juego genera aprendizajes significativos, placenteros
y de calidad. Por ello se afirma que la matematica y el juego estan en estrecha

relacion
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Mediante el uso de actividades ludicas y el desarrollo de capacidades matematicas
en nifios del segundo grado de la Institucion Educativa 50179 se busca elevar el
nivel de comprension y razonamiento matematico en el ambito de ejecucion de la

investigacion.
1.2. Trabajos previos

Reyes (1999) en su tesis “Juegos didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje
de las matematicas en el nivel medio superior” concluye que el empleo sistematico
de juegos didacticos, apoyados en las técnicas de trabajo grupal, constituyen una
alternativa prometedora para lograr incrementar los niveles de solidez en la

asimilacion de los contenidos matematicos en el nivel medio superior.

CARRASCO Y TECCSI (2015) en su tesis “La actividad ludica en el aprendizaje de
las matematicas en los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa 2074
“Virgen Peregrina del Rosario” del distrito de San Martin de Porres” concluyen que
el la actividad ludica es efectiva en el aprendizaje de numero de relaciones y
operaciones de las matematicas en los estudiantes del V ciclo. Por los resultados
obtenidos nos indica en un promedio que mas del 70% de los nifios(as) del V ciclo
de educacion primaria de la institucion educativa muestra de estudio logran
desarrollar las capacidades propuestas en las areas curriculares por lo tanto la

aplicacion la actividad ludica si influye en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

LOPEZ (2014) en su tesis “El juego como estrategia del aprendizaje significativo de
los contenidos del area de matematica en los alumnos del 3° grado del nivel de
educacion primaria de la institucion educativa Daniel Estrada Perez Wanchag-
Cusco” concluye que aguellos alumnos que recibieron la aplicaciéon de juegos
demuestran una influencia positiva, demostrando predisposicién hacia el area de

matematica, lo que indica un rendimiento favorable y estable.

Como se puede mostrar la aplicacion de juego en la ensefianza de la matematica
es muy satisfactorio, activo, donde los nifios ya no aprenderan la matematica de
manera mecanica y repetitiva. De esta manera la citada conclusién se relaciona

con el objetivo de nuestro trabajo.
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1.3. Teorias relacionadas al tema

ACTIVIDADES LUDICAS

Segun la RAE actividad significa conjunto de operaciones o tareas propias de una
persona o entidad. En cuanto se refiere a ladico o Iudica segun la RAE significa
perteneciente o relativo al juego. Para el presente estudio se considera a las

actividades ludicas como sin6nimo de juego.

Es asi que Alonso (2013) manifiesta que una actividad ludica es un “recurso
especialmente adecuado para la realizacion de los aprendizajes escolares, ya que
ademas de ofrecer un acceso agradable a los conocimientos, puede ayudar al
alumno a modificar y reelaborar sus esquemas de conocimientos ayudandole a
construir su propio aprendizaje” (p. 17). Los docentes debemos ofrecer a los
estudiantes una diversidad de actividades ludicas que le permitan acceder a nuevos
conocimientos partiendo de sus saberes previos, interactuando con sus pares,
manipulando materiales, etc. Todo ello hara que los estudiantes construyan

aprendizajes significativos.

Jimenez (1996) también manifiesta que el “desarrollo sicosocial, la adquisicion de
saberes, (...), son caracteristicas que se van adquiriendo o apropiando a través del
juego y en el juego. La actividad ludica es una condicion para acceder a la vida, al
mundo que nos rodea” (p.15). En la etapa escolar el juego como actividad ludica se
constituye en una herramienta fundamental que sirven para fortalecer las
capacidades matematicas, porque a través del juego se logran aprendizajes y
destrezas, ademas de esas bondades el juego les permite relacionarse con el

mundo que los rodean.

Meneses y Monge (2001) sefialan que “el maestro y la maestra deben involucrarse
en la actividad del juego, esto va a permitirle estrategias didacticas bien orientadas
hacia la consecucion de los objetivos propuestos” (p. 123). Los docentes no
debemos estar ajenos ante los juegos que realizan los estudiantes por el contrario
debemos ser parte de ellos para poder interactuar y brindarles mayor confianza.
Los docentes debemos pasar de ser menos observadores a formar parte de las

actividades ludicas que desarrollan los estudiantes.
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Palacio, Saravia y Vesga (2017) sefialan que “los juegos en el salén de clase son
una alternativa pedagdgica para el proceso de ensefianza-aprendizaje porque
permiten acercar las teorias abstractas a las decisiones reales” (p. 309). Para
facilitar el aprendizaje de la metamatematica, se debe brindar al estudiante una
serie de actividades ludicas para que pueda interactuar y relacionar con el contexto

los problemas propuestos.

Asi también Torres (2002) refiere que “al incluirse el juego en las actividades diarias
que realizan los estudiantes se pueden generar cualidades como la creatividad, el
deseo y el interés por participar, el respeto por los demas, atender y cumplir reglas”
(p. 296). Hacer uso del juego en el aula para generar aprendizajes es una
alternativa que los docentes debemos emplear con frecuencia, ello dara el espacio
y la oportunidad a los estudiantes para que puedan interactuar con sus pares y
poner en marcha su imaginacion en la busqueda de diversas estrategias en la

solucion de problemas matematicos.

Piaget (1951) citado por Meneses y Monge (2001) “el juego es una forma de
asimilacion. Desde la infancia y a través de la etapa del pensamiento operacional
concreto, el nifio usa el juego para adaptar los hechos de la realidad a esquemas
que ya tiene” (p.12). El estudiante del nivel primario especialmente de los primeros
grados requiere manipular material concreto y realizar actividades Iudicas para

asimilar y comprender la nueva informacion que se le presenta.

Vygotsky (1967) citado por Mufioz y Valenzuela (2014) manifiesta que "al jugar con
otros, el nifilo despliega su zona de desarrollo proximo, involucrandose en
actividades mas complejas de las que normalmente experimenta en la vida diaria”
(p. 2). El juego ademas de ofrecerle al nifio (a) momentos de recreacion es una
oportunidad para que pueda socializarse con otros y desarrollar sus capacidades
mentales, es por ello que las actividades ladicas son muy importantes para
desarrollar las capacidades matematicas de los estudiantes.

Vankus, (2008) y Oldfield (1991b, 1992) citado por Gézales, Molina y Sanchez
(2014) manifiestan que “el juego aporta en el desarrollo de habilidades de
socializacion, comunicacion, argumentacion y razonamiento l6gico” (p. 119). Una

manera de desarrollar la inteligencia del estudiante es a través del juego, de alli la
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importancia de implementar en las instituciones educativas diversas actividades

lGdicas (juegos).

Asi también Montessori citado por Gutiérrez y Mejia (2010) “exalta la necesidad de
los juegos para la educacion de cada uno de los sentidos, al aplicar el juego los
nifios observaran, manipularan y utilizaran sus sentidos para percibir y manipular el
material (figuras geométricas, plano cartesiano, etc.)” (p. 30). La utilizacién de
materiales concretos durante el juego genera aprendizajes significativos en los

estudiantes, dejando de lado el aprendizaje mecanico que no perdura en el tiempo.

Aristizabal, Colorado y Gutiérrez (2016) refieren que “el juego matematico en su
dinamica pone en accion la capacidad para razonar, proponer, comunicarse de
forma matematica desde la oralidad y la escritura” (p. 118). El juego por su
naturaleza ludica y estratégica activa en los estudiantes la inferencia y la deduccién
para resolver problemas. Al jugar los estudiantes tienen un acercamiento natural a

la matematica.
CAPACIDADES MATEMATICAS

Lupidfiez Y Rico (2008) sefialan que “las capacidades aluden a cémo un escolar
puede movilizar y usar su conocimiento sobre un contenido concreto, y se
desarrollan y movilizan por medio de las actuaciones de los escolares cuando se
enfrentan a la resolucion de tareas” (p. 39). Desarrollar la capacidad implica
enfrentar al estudiante a diversas situaciones problematicas y ofrecerle distintas

herramientas para que las pueda resolver

Valle (2014) “define la capacidad como una aptitud para aprender algo, entendiendo
que la persona esta dotada de cualidades para realizarlo” (p. 10). La persona desde
Su nacimiento hasta su muerte esta en un constante aprendizaje. La calidad de
estos aprendizajes va a depender del contexto y de la estimulacién que se le dé.
Es por eso que la escuela tiene una gran responsabilidad en la tarea de desarrollar

capacidades en los estudiantes.

MINEDU (2004) sefiala que las capacidades son “potencialidades inherentes a la
persona y que esta puede desarrollar a lo largo de toda su vida, dando lugar a la

determinacién de los logros educativos. Ellas se cimientan en la interrelacién de
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procesos cognitivos, socio afectivos y motores” (p. 13). De lo afirmado podemos
deducir que las capacidades matematicas son habilidades y actitudes que posee
una persona para resolver una situacion problematica, estos recursos la persona

puede ir perfeccionandolo con el transcurrir del tiempo.

PISA (2012) sefala que capacidad matematica es “la capacidad del individuo para
formular, emplear e interpretar las matematicas en distintos contextos” (p. 13). La
matematica esta presente en todo momento en el quehacer humano, de alli la
importancia de desarrollarla. Para que las personas puedan interactuar con sus
pares en contextos matematicos es indispensable abordar la matematica en la
escuela a través de diversas actividades ludicas. Puesto que las matematicas van

mas all4 del mero mecanismo convirtiéndose en una situacion practica y vivencial.

En cuanto se refiere al concepto de competencia PISA (2003) define como “la
capacidad del alumno para razonar, analizar y comunicar operaciones matematicas
(...) implica la capacidad de utilizar el razonamiento matematico en la solucion de
problemas de la vida cotidiana” (p.12). Para que nuestros estudiantes sean
competentes necesitan mezclar un grupo de capacidades con el propésito de

resolver una situacién problematica en un contexto determinado.
En esta investigacion se aborda las siguientes dimensiones:

D1. Razonamiento y demostracion MINEDU (2008) refiere que “implica desarrollar
ideas, explorar fendmenos, justificar resultados, formular y analizar conjeturas
matematicas, expresar conclusiones e interrelaciones entre variables de los

componentes del area y en diferentes contextos” (p.186).

D2. Comunicacion matematica MINEDU (2008) menciona que “implica organizar y
consolidar el pensamiento matematico (...) expresar con coherencia y claridad las
relaciones entre conceptos y variables matematicas; comunicar argumentos y
conocimientos adquiridos; reconocer conexiones entre conceptos matematicos y

aplicar la matematica a situaciones problematicas reales” (p.187)

D3. Resolucion de problemas MINEDU (2008) sefiala que “implica que el estudiante

manipule los objetos matematicos, active su propia capacidad mental, ejercite su
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creatividad, reflexione y mejore su proceso de pensamiento al aplicar y adaptar
diversas estrategias matematicas en diferentes contextos” (p. 187).

1.4. Formulacién del problema
GENERAL

¢En qué medida las actividades ludicas influyen en el desarrollo de las capacidades
matematicas en estudiantes de segundo grado de la institucién educativa 50179 de
la comunidad de Cuyo Chico?

ESPECIFICOS.

¢En qué medida las actividades ludicas influyen en el desarrollo de razonamiento
y demostracion en estudiantes de segundo grado de la instituciéon educativa 50179
de la comunidad de Cuyo Chico?

¢En qué medida las actividades ladicas influyen en el desarrollo de comunicacion
matematica en estudiantes de segundo grado de la institucion educativa 50179 de

la comunidad de Cuyo Chico?

¢En qué medida las actividades ludicas influyen en el desarrollo de resolucién de
problemas en estudiantes de segundo grado de la institucién educativa 50179 de

la comunidad de Cuyo Chico?

1.5. Justificacion del estudio

Queda justificado el presente estudio puesto que en el area de matematica,
tenemos estudiantes que no desarrollan adecuadamente las capacidades
matematicas, esto se refleja en los resultados de evaluacién censal de estudiantes
del afio 2016, en la Institucion Educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico del
distrito de Pisac el 53,8 % de estudiantes se ubico en el nivel de inicio, el 38,5 %
se ubicé en el nivel de proceso y solo el 7,7 % de estudiantes logro alcanzar el nivel
satisfactorio., este es un problema que se viene agudizando cada vez mas con el

tiempo.
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La Constitucion Politica del Pert (1993) en su articulo 13 sefiala “La educacién
tiene como finalidad el desarrollo integral de la persona humana” (p. 7). Asi también
MINEDU (2003) a través de la Ley General de Educacion 28044 (2003) en su
articulo 3 manifiesta “La educacion es un derecho fundamental de la persona y de
la sociedad. El Estado garantiza el ejercicio del derecho a una educacion integral y
de calidad para todos y la universalizacion de la educacién basica” (p. 9). Es por
ello que las instituciones educativas tienen la alta responsabilidad de ofrecer a los
estudiantes una serie de mecanismos para que puedan desarrollar sus

capacidades matematicas.
1.6. Hipotesis

GENERAL

Las actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo de las
capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de la institucion
educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

ESPECIFICOS

Las actividades ladicas influyen significativamente en el desarrollo del
razonamiento y demostracion en estudiante de segundo grado de la institucion

educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Las actividades ladicas influyen significativamente en el desarrollo de comunicacion
matematica en estudiantes de segundo grado de la institucién educativa 50179 de
la comunidad de Cuyo Chico

Las actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo de resolucion
de problemas en estudiantes de segundo grado de la institucién educativa 50179

de la comunidad de Cuyo Chico.

1.7. Objetivos

Objetivo general:
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Determinar en qué medida las actividades ludicas influyen en el desarrollo de las
capacidades matematicas en los estudiantes del segundo grado de la institucion

educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.
Objetivos Especificos:

Determinar en qué medida las actividades ladicas influyen significativamente en el
desarrollo del razonamiento y demostracion en estudiantes del segundo grado de

la institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Determinar en qué medida las actividades ladicas influyen significativamente en el
desarrollo de comunicacion mateméatica en estudiantes del segundo grado de la
institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Determinar en qué medida las actividades ludicas influyen significativamente en el
desarrollo de resolucidon de problemas en estudiantes del segundo grado de la

institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Il. METODO
2.1. Disefo de investigacion
Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion es aplicada, porque se trata de obtener
resultados inmediatos al aplicar un programa a un grupo de control. Se va manipular
intencionalmente la variable independiente y observar sus resultados en la variable
dependiente. (Mejia 2005)

Disefio de investigacion

Es el conjunto de estrategias procedimentales y metodolégicas definidas y

elaboradas previamente para desarrollar el proceso de investigacion.

El disefio mas apropiado que permitira alcanzar el objetivo es el disefio pre-
experimental con pre-test y post-test. (Hernandez Fernandez y Baptista 2006) cuyo

diagrama es el siguiente:
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GE — 3,01 - X —— 02
Leyenda
GE = Grupo experimental.

O1= Pre-test: prueba de entrada matematica segundo grado del gobierno

regional de Arequipa
X = Programa “Aprendemos Jugando”

02 = Post-test: prueba de entrada matematica segundo grado del gobierno

regional de Arequipa.

2.2. Variables

Variable independiente: Actividades ludicas
Variable dependiente: Capacidades mateméaticas
Operacionalizacion de variables

Variable de estudio 1: Actividades ludicas

Variable de estudio 2: Capacidades matematicas
Las dimensiones consideradas para este estudio son:

* Razonamiento y demostracion
» Comunicacion matematica

* Resolucion de problemas
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

“CAPACIDADES MATEMATICAS”

VARIABLE 2

DIMENSIONES

INDICADORES

CAPACIDADES
MATEMATICAS.

MINEDU (2004) Las
capacidades
matematicas son
potencialidades
inherentes a la
persona y que estas
puede desarrollar a
lo largo de toda su
vida, dando lugarala
determinacion  de
los logros
educativos.

Ellas se cimientan en
la interrelacion de
procesos cognitivos,
socio afectivos vy
motores.

1.- Razonamiento y demostracion MINEDU (2008) “implica
desarrollar ideas, explorar fendmenos, justificar resultados,
formular y analizar conjeturas matematicas, expresar
conclusiones e interrelaciones entre variables de los
componentes del drea y en diferentes contextos” (p.186).

Reconoce numeros en el Tablero de Valor Posicional
Comparan nimeros menores de doscientos.

Identifica el criterio de organizacién de una secuencia y la
continua.

Reconoce el doble de un nimero dado.

2.- Comunicacién matematica MINEDU (2008)

“implica organizar y consolidar el pensamiento matematico (...)
expresar con coherencia y claridad las relaciones entre
conceptos y variables matematicas; comunicar argumentos y
conocimientos adquiridos; reconocer conexiones entre
conceptos matematicos y aplicar la matematica a situaciones
problematicas reales” (p.187)

Reconoce figuras geométricas segun la cantidad.

Reconoce las caracteristicas de los cuerpos geométricas.
Utiliza medidas arbitrarias para medir longitudes de objetos
Compara medidas de longitud.

Sefiala la ubicacion de los objetos utilizando el vocabulario
adecuado.

Grafica desplazamientos en cuadriculas utilizando flechas
dirigidas.

Lee tablas de doble entrada

Representa datos y lee grafico de barras.

3.- Resolucion de problemas MINEDU (2008) sefiala que
“implica que el estudiante manipule los objetos matematicos,
active su propia capacidad mental, ejercite su creatividad,
reflexione y mejore su proceso de pensamiento al aplicar y
adaptar diversas estrategias matematicas en diferentes
contextos” (p. 187

Resuelve problemas de sustraccion relacionados con la
compra de alimentos.

Resuelven problemas aplicando las propiedades de la adicién
y sustraccion.

Resuelve problemas de adiciéon relacionados
cotidiano.

Resuelve problemas de adicidon relacionados con la compray

a su vida

venta de alimentos.
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2.3. Poblacién y muestra

Poblacion
La poblacion esta integrada por todos los estudiantes del segundo grado de

educacion primaria de la institucion educativa 50179 de Cuyo Chico.

Tabla N° 1
Poblacion de estudiantes

Varones Mujeres
7 9
TOTAL: 16

FUENTE: Nomina de matricula del afo 2017

Muestra
La seleccién de la muestra se hizo en forma intencional, por lo tanto el tipo de
seleccion del grupo experimental es no probabilistica La muestra coincide con la
poblacion.
Tabla N° 2
Muestra de estudiantes

Varones Mujeres
7 9
TOTAL: 16

FUENTE: Nomina de matricula del afio 2017

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad
Para Pardinas (1982) “las técnicas son herramientas metodolégicas para resolver
un problema metodolégico concreto, de comprobacién o desaprobacion de una
hipotesis” (p. 84).

Las técnicas utilizadas para la elaboracion de la presente investigacion son:
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a) Para seleccionar el problema de investigacion; se realiz6 la observaciéon directa
de los estudiantes en el lugar de trabajo y la inquietud de querer contribuir en algo

a la solucioén del problema planteado.

b) Para la recoleccion de datos; se aplicé un pre test y un pos test al total de
estudiantes del segundo grado de la instituciéon educativa 50179 de la comunidad
de Cuyo Chico.

Instrumento.- Para la presente investigacion se utilizo la PRUEBA DE ENTRADA
— MATEMATICA — SEGUNDO GRADO del Gobierno Regional de Arequipa
PROGRAMA ESTRATEGICO POR RESULTADOS AREQUIPA 2009, que tiene la

siguiente estructura:

El proceso de Razonamiento y demostracion 4 items (1, 2, 3, 7)

Proceso de Comunicacién matematica 9 items (9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16)
El proceso de Resolucion de problemas 4 items) (4, 5, 6, 8)

Haciendo un total de 16 items. La valoracion por item es: respuesta correcta 1 y

respuesta incorrecta 0.
Validez y confiabilidad de los instrumentos

El instrumento es confiable y valido, porque fue aplicado en una poblacion grande
como es la region Arequipa, ademas fue sometido a un juicio de experto con los

siguientes resultados de confiabilidad: 75%, 80% y 85%.

2.5. Método de analisis de datos

El analisis de datos se ha realizado usando el método cuantitativo a traves de los
procesos estadisticos descriptivos e inferenciales, mediante sus pruebas de
hipotesis para los cuales se usaron sistemas automatizados (software) adecuados
para este tipo de procesos. Excel y SPSS, la prueba de hipoétesis en otro caso fue

la prueba de t-student para muestras relacionadas, cuya férmula esta dada por
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X Xy

(5e)+ ()

Donde:

X} : Media de prueba de entrada

. . Media de prueba de salida
S : Varianza de prueba de entrada

S¢ : Varianza de prueba de salida

ne :Tamafo de la muestra entrada

nc: Tamarfo de la muestra salida.

[ll. RESULTADOS

3.1. Descripcion

Los resultados obtenidos de la aplicacion de actividades ludicas y su influencia en
el desarrollo de las capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de
la institucién educativa 50179 de Cuyo Chico, distrito de Pisac-Calca-Cusco, se ha
organizado con cuadros estadisticos los que a continuacion se presenta: Es preciso
mencionar que los resultados estan contenidos en tablas, graficos y sus respectivas
interpretaciones.

Los resultados obtenidos de la aplicacion de actividades ludicas y su influencia en
el desarrollo de las capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de
la institucion educativa 50179 de Cuyo Chico, distrito de Pisac-Calca-Cusco, se ha
organizado con cuadros estadisticos los que a continuacion se presenta: Es preciso
mencionar que los resultados estan contenidos en tablas, graficos y sus respectivas
interpretaciones.

A continuacion, se presenta los resultados obtenidos después de la aplicacion de
los instrumentos de recoleccion de datos.

Para la calificacion de los resultados se utilizaron las escalas que pasamos a
describir en la siguiente tabla:
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TablaN2 3

Resultados generales obtenidos en las pruebas de desempefio sobre capacidad

matematica
P. ENTRADA P. SALIDA

NIVEL DE LOGRO

fi % fi %
C: INICIO 14 87.5 0 0
B: EN PROCESO 2 12.5 5 31.25
A: LOGRO PREVISTO 0 0 7 43.75
AD: LOGRO DESTACADO 0 0 4 25
TOTAL 16 100.00 90 100.00

Fuente: Elaboracion propia
GRAFICO N° 1

Ubicacion de estudiantes por niveles en forma general

100

%0 87.2
80
70
60
50 43.75
40 |
31.25
30 25
20 —14 12.5
7
10 ‘ 5 5 4
0 0 0 0 0 [ ] 0
fi % fi %
P. ENTRADA P. SALIDA

OC:INICIO [@E@B: EN PROCESO A: LOGRO PREVISTO OAD: LOGRO DESTACADO

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion:

En la tabla y grafico anterior se observa que la pre prueba el 87.5% de estudiantes
alcanzo el nivel inicio y el 12.5% de estudiantes logro el nivel proceso, luego de
aplicar actividades ludicas y su influencia en el desarrollo de las capacidades
matematicas en estudiantes de segundo grado de la institucion educativa 50179 de
la comunidad de Cuyo chico en la post prueba el 31.25% de estudiantes se ubicé
en el nivel proceso, el 43.75% de estudiantes alcanzo el nivel logro esperado y el
25% de estudiantes se ubico en el nivel logro destacado. Respecto a los resultados

de la pre prueba se evidencia una mejoria significativa en los resultados de la post

prueba.

RESULTADOS POR DIMENSIONES

Dimension 1: Razonamiento y demostracion

P. ENTRADA P. SALIDA

NIVEL DE LOGRO

fi % fi %
C: INICIO 12 75 0 0
B: EN PROCESO 4 25 1 6.25
A: LOGRO PREVISTO 0 0 10 62.5
AD: LOGRO

0 0 5 31.25
DESTACADO
TOTAL 16 100.00 16 100.00

Fuente: Elaboracion propia
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Ubicacion de los nifios por niveles en:

D1. Razonamiento y demostracion.

75

25
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Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En la tabla y grafico anterior se observa que en la dimension 1 razonamiento y
demostracion al aplicar actividades ludicas y su influencia en el desarrollo de
capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de la institucion
educativa 50179 de la comunidad de Cuyo chico, respecto a los resultados de la
pre prueba hay una mejoria significativa en los resultados de la post prueba. Con
un rango “C” en pre prueba y con un promedio “A” en post prueba. El 75% de
estudiantes en la pre prueba se ubico en el nivel inicio y el 25% de estudiantes
alcanzo el nivel proceso; en cambio en la post prueba el 6,25% de estudiantes se

ubico en el nivel proceso, el 62,5% de estudiantes alcanzo el nivel logro previsto y

P. SALIDA

62.5

31.25

6.2
°

%

EC:INICIO mB:ENPROCESO m A:LOGRO PREVISTO mAD:LOGRO DESTACADO

el 31.25 de estudiantes consiguié ubicarse en el niel de logro destacado.
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TablaN°5

D 2: Comunicaciéon matematica

P. ENTRADA P. SALIDA
NIVEL DE LOGRO
fi % fi %

C: INICIO 5 31.25 0 0
B: EN PROCESO 11 68.75 0 0
A: LOGRO PREVISTO 0 0 7 43.75
AD: LOGRO DESTACADO 0 0 9 56.25
TOTAL 16 100.00 16 100.00

Fuente: Elaboracion propia

GRAFICON°3
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Ubicacion de los nifios por niveles en:
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EC:INICIO mB: EN PROCESO m A: LOGRO PREVISTO m AD: LOGRO DESTACADO
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Interpretacion

En la tabla y gréfico anterior se observa que en la dimensién 3 resolucién de
problemas al aplicar actividades ludicas y su influencia en el desarrollo de
capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de la institucion
educativa 50179 de la comunidad de Cuyo chico, respecto a los resultados de la
pre prueba hay una mejoria significativa en los resultados de la post prueba. El
31,25% de estudiantes en la pre prueba se ubic6 en el nivel inicio y 68,75% alcanz6
el nivel proceso; en cambio en la post prueba el 43,75% de estudiantes se ubico en

el nivel logro previsto y el 56,25% de estudiantes logro ubicarse en el nivel logro

destaca.

D3. Resolucién de problemas

Tabla N° 6

P. ENTRADA P. SALIDA
NIVEL DE LOGRO
fi % fi %

C: INICIO 11 68.75 0 0
B: EN PROCESO 2 12.5 1 6.25
A: LOGRO PREVISTO 3 18.75 6 37.5
AD: LOGRO DESTACADO 0 0 9 56.25
TOTAL 16 100.00 16 100.00
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GRAFICO N° 4
Ubicacion de los nifios por niveles en:

D3. Resolucién de problemas.
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EC:INICIO mB: EN PROCESO M A:LOGRO PREVISTO m AD: LOGRO DESTACADO

Fuente: Elaboracion propia
Interpretacion

En la tabla y grafico anterior se observa que en la dimensién 2 comunicacion
matematica al aplicar actividades ludicas y su influencia en el desarrollo de
capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de la institucion
educativa 50179 de la comunidad de Cuyo chico, respecto a los resultados de la
pre prueba hay una mejoria significativa en los resultados de la post prueba. El
68,75% de estudiantes en la pre prueba se ubic6 en el nivel inicio y el 12,5% de
estudiantes alcanzo el nivel proceso y el 18.75% se ubico en el nivel logro previsto;
en cambio en la post prueba el 6,25% de estudiantes se ubicé en el nivel proceso,
el 37,5% de estudiantes alcanzé el nivel logro previsto y el 56,25 de estudiantes

consiguiod ubicarse en el niel de logro destacado.
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3.2. Prueba de hipdétesis generales

t gl Sig. (bilateral)
PRE TEST 12,114 15 ,000
POS TEST 29,944 15 ,000

Hipotesis nula (Ho)

Las actividades ludicas no influyen significativamente en el desarrollo de las
capacidades matematicas en los estudiantes del segundo grado de primaria de la

institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo chico.
Hipotesis alterna (Hi)

Las actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo de las
capacidades matematicas en los estudiantes del segundo grado de primaria de la
institucion educativa 50179 de la comunidad de cuyo chico.

Toma de decision

El valor de la significancia asintGtica bilateral o p-valor, es menor al nivel de
significancia, esto es Sig. Asintotica bilateral ,000 < 0,05. Por consiguiente se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alterna, y concluimos que las
actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo de las capacidades
matematicas en los estudiantes del segundo grado de primaria de la institucion

educativa 50179 de la comunidad de Cuyo chico.
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Prueba de hipoétesis especifica N° 1.

t gl Sig. (bilateral)
PRETEST RAZONAMIENTO Y 8,733 15 1000
DEMOSTRACION
POSTEST RAZONAMIENTO Y
DEMOSTRACION 22,517 15 1000

Hipotesis nula (Ho)
Las actividades ludicas no influyen significativamente en el desarrollo del
razonamiento y demostracion en estudiantes del segundo grado de primaria de

la institucién educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Hipotesis alterna (Hy)
Las actividades ladicas influyen significativamente en el desarrollo del
razonamiento y demostracion en estudiantes del segundo grado de primaria de

la institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Toma de decision

El valor de la significancia asintética bilateral o p-valor, es menor al nivel de
significancia, esto es Sig. Asintotica bilateral ,000 < 0,05. Por consiguiente se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, y concluimos que Las
actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo del razonamiento y
demostraciéon en estudiantes del segundo grado de primaria de la institucion
educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Prueba de hipotesis especifica N° 2.
PRETEST COMUNICACION t gl Sig. (bilateral)
MATEMATICA 11,058 15 000

POS TEST COMUNICACION
MATEMATICA 22,769 15 000
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Hipo6tesis nula (Ho)

Las actividades ludicas no influyen significativamente en el desarrollo
comunicacion matematica en estudiantes del segundo grado de primaria de la

institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.
Hipotesis alterna (Hi)

Las actividades ladicas influyen significativamente en el desarrollo de
comunicacion matematica en estudiantes del segundo grado de primaria de la

institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.
Toma de decision

El valor de la significancia asintGtica bilateral o p-valor, es menor al nivel de
significancia, esto es Sig. Asintotica bilateral ,000 < 0,05. Por consiguiente se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna, y concluimos que las
actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo de comunicaciéon
matematica en estudiantes del segundo grado de primaria de la institucion

educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Prueba de hipoétesis especifica N° 3.

t gl Sig. (bilateral)
PRE TEST RESOLUCION DE 7,348 15 ,000
PROBLEMAS
POS TEST RESOLUCION DE 22,136 15 000
PROBLEMAS

Hipotesis nula (Ho)

Las actividades ludicas no influyen significativamente en el desarrollo de
resolucion de problemas en estudiantes del segundo grado de primaria la
institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.
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Hipotesis alterna (Hi)
Las actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo de resolucion
de problemas en estudiantes del segundo grado de primaria de la institucion

educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

Toma de decision

El valor de la significancia asintGtica bilateral o p-valor, es menor al nivel de
significancia, esto es Sig. Asintotica bilateral ,000 < 0,05. Por consiguiente se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alterna, y concluimos que las
actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo de resolucion de
problemas en estudiantes del segundo grado de primaria de la institucion

educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

IV. DISCUSION

Los resultados hallados en la presente investigacion nos permiten sefialar que la
variable dependiente, capacidades matematicas, ha sido modificada por la variable
independiente actividades ludicas, como se puede evidenciar en los graficos

estadisticos.

El objetivo de esta investigacion ha sido mejorar las capacidades matematicas de
razonamiento y demostracion, resolucion de problemas y comunicacion
matematica a través de un programa de actividades ludicas, lo cual se ha logrado
en principio con la aplicacién del instrumento de mediciéon “PRUEBA DE ENTRADA
DE MATEMATICA, SEGUNDO GRADO DEL GOBIERNO REGIONAL DE
AREQUIPA” que consta de 16 items ( 4 de razonamiento y demostracion, 4 de
resolucién de problemas y 8 de comunicacion matematica) que fue tomado como

pre y post test.

La aplicacion del programa de actividades ludicas nos permiti6 mejorar
significativamente las capacidades matematicas en los estudiantes de segundo

grado de primaria.

Encontramos coincidencias con el trabajo de LOPEZ (2014) en su tesis “El juego

como estrategia del aprendizaje significativo de los contenidos del area de
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matematica en los alumnos del 3° grado del nivel de educacion primaria de la

institucion educativa Daniel Estrada Perez Wanchag- Cusco”

Que concluye que aquellos alumnos que recibieron la aplicacion de juegos
demuestran una influencia positiva, demostrando predisposicion hacia el area de

matematica, lo que indica un rendimiento favorable y estable.

Como se puede apreciar vemos que las actividades ludicas influyen
significativamente en el desarrollo de las capacidades matematicas, haciendo que

los estudiantes destierren el rechazo que sentian al area de matematica.

Hallamos semejanzas con lo manifestado por Piaget; “el juego es una forma de
asimilacion. Desde la infancia y a través de la etapa del pensamiento operacional
concreto, el nifio usa el juego para adaptar los hechos de la realidad a esquemas

que ya tiene”.

También Montessori “exalta la necesidad de los juegos para la educacion de cada
uno de los sentidos, al aplicar el juego los nifios observaran, manipularan y
utilizaran sus sentidos para percibir y manipular el material (figuras geométricas,
plano cartesiano, etc.)”. Propone el desarrollo de juegos en los que los nifios,
manipulen una variedad de objetos, a la mayor cantidad de sentidos utilizados en
la manipulacion de objetos, mayor sera la asimilacion de capacidades. Lo cual

corroboramos durante la aplicacion del programa “Aprendemos jugando”

Se ha demostrado que las capacidades matematicas se desarrollan a través de
actividades ludicas, que permiten aprendizajes significativos en los estudiantes.

Finalmente se considera que esta investigacibn es un aporte que permitira
contribuir a futuras investigaciones, aplicar y crear estrategias metodolégicas para

el desarrollo de la capacidad matematica de nuestros nifias y nifas.

V. CONCLUSIONES

El estudio realizado permitié probar y demostrar que las actividades Iudicas
influyen significativamente en el desarrollo de las capacidades matematicas en
los estudiantes del segundo grado de primaria de las institucion educativa 50179

de la comunidad de cuyo chico
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El estudio realizado permitid probar y demostrar que las actividades ludicas
influyen significativamente en el desarrollo de las capacidades matematicas de
razonamiento y demostracion en los estudiantes del segundo grado de primaria
de la institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

El estudio realizado permitié probar y demostrar que las actividades ludicas
influyen significativamente en el desarrollo de las capacidades mateméticas de
comunicacién matematica en los estudiantes del segundo grado de primaria de
la institucion educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

El estudio realizado permitié6 probar y demostrar que as actividades ludicas
influyen significativamente en el desarrollo de las capacidades matematicas de
resolucion de problemas en los estudiantes del segundo grado de primaria de

las instituciones educativas 50179 de la comunidad de Cuyo Chico.

VI. RECOMENDACIONES

Los docentes de las instituciones educativas deben aplicar durante el proceso
de ensefanza aprendizaje del area de matematica actividades ludicas basadas
en la manipulacion de materiales y en espacios abiertos (patio, huerto, etc) para
desarrollar las capacidades matematicas en los estudiantes del segundo grado
de primaria.

Todas las instituciones educativas deben de aplicar actividades ludicas para
desarrollar las capacidades matematicas en el proceso de ensefanza
aprendizaje con los nifios y nifias por que el juego es un método fundamental
en la maduracion infantil, que ayuda a los nifios lograr aprendizajes
significativos.

Los drganos intermedios de Ministerio de educacion deben desarrollar talleres
de capacitacién sobre actividades ludicas para desarrollar las capacidades
matematicas y otras areas, con la finalidad de alcanzar la calidad educativa.
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ANEXO 1

Instrumento de recoleccion de datos

PRUEBA DE ENTRADA PARA LOS NINOS DE SEGUNDO
GRADO

DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
50179 DE CUYO CHICO

ADAPTADO DE: “PRUEBA DE ENTRADA DE MATEMATICA
PARA SEGUNDO

GRADO DEL GOBIERNO REGIONAL

DE AREQUIPA”

DATOS DEL ESTUDIANTE
APELLIDOS
NOMBRES
SECCION FECHA
I.LE

CUYO CHICO



‘Lee cada pregunta con mucha atencion.

*Luego, resuelve cada pregunta y marca con X
la respuesta correcta.

*Si lo necesitas, puedes volver a leer la pregunta.

*Solo debes marcar una respuesta por cada pregunta
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1.- ¢ Qué numero es igual a 3 unidades y 2 decenas?

a) 32
b) 23
)5

2.- ¢ Cual es el numero MAYOR?

112 91 12

3.- ¢,Qué numero continua la secuencia?

/\ /\ /\

100 200 300 “‘:Zﬁjﬁxhgz’f

a) 300
b) 400
c) 500

4.- Julio tiene 2 soles ¢ Cuantos soles le faltan para poder comprar el
aceite?




5.- En un corral habia 23 animales. Entre 5 caballos, 3 cerditos, 6
vacas y 2 toros. ¢ Cuantas ovejas habia?

"R NuNY

é;;T '-’GZJ A W=

Yoy =) tEy =y

wew

a4
b)6
c)7

6.- Belén, Carmen, Rosita y Fani llevan 2 globos cada una ;Cuantos
globos hay en total?

.

Belén Carmen Rosita Fani
a) 2

b) 8
c) 18
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7.- ¢ Cuantas papas tiene Marina?

Tengo

Tengo
papas

de
Renato

Renato Maria

a) 15
b) 5
c) 10

8.- ¢ Cuanto cuesta comprar dos pasteles y tres tortas?
LISTA DE PRECIOS

BIZCOCHO S/.1

ALFAJOR §S/.2

PASTEL S/.3
a7

b) 10
c) 18

9.- ;Observa las figuras y Marca la respuesta correcta?

OO0

L% N
[ ]
a) Hay mas circulos que cuadrados

b) Hay mas cuadrados que rectangulos.
c) Hay menos rectangulos que triangulos
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10.- ¢ Qué sdlido geométrico tiene todas sus caras planas?

a) La esfera.
b) El cubo.

c) El cilindro

11.- En la siguiente figura, toma como medida el vaso para medir los
demas objetos. Y marca la respuesta.

U _I _______
, -

vaso jarra licuadora cucharon

a) La jarra mide 4 vasos
b) La licuadora mide 3 vasos
c) El cucharon mide 6 vasos

12.- Renato y Naty se estan midiendo ¢,Cual es la medida de Naty?
11

[
(=]

7

(

L= T ST PR T I - T )
I[ZE‘

A PiN

Renato  Naty
a) Mide casi nueve.
b) Mide un poco mas que siete

¢) Mide menos que cinco
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13.- Observa el grafico y responde ;Donde esta ubicada la pelota?

&

N

a) Arriba del nino

b) Arriba a la izquierda del nifio

c) Arriba a la derecha del nifio

14 .- Observa el grafico

¢
3.

Edgar

Si cada flecha vale 1 cuadra.
¢ Cuanto le falta a Edgar para llegar a su casa?
a) Una cuadra a la derecha de Edgar.

b) Una cuadra a la izquierda de Edgar.

¢) Una cuadra arriba de Edgar.
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15.-Lee la tabla y responde. ; Cuantas mujeres hay en el segundo

grado?
Estudiantes en
segundo grado
Segundo | Segundo
" AT B
Mujeres 11 10
Hombres 8 c)
a)21
b) 11
c) 19

16.- En el grafico pinta las manzanas que comieron unos amigos en el
recreo.

e g XX XXX TN NN

D s s seSSss

N X XX XN

Tt X XXX

11

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1
fAn (st
e A a0 00 il S

¢, Cuantas manzanas comieron las nifias?
a9

b) 10

c) 16
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ANEXO0 2

Validez de los instrumentos
i\l ESCUELA DE POSGRADO

figab Ci%

UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO
ESCUELA DE POSGRADO

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: “ACTIVIDADES LUDICAS Y SU INFLUENCIA
EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO

GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 50179 DE LA COMUNIDAD DE CUYO CHICO”
MAESTRIA. EDUCACION CON MENCION EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

NOMBRE DEL INSTRUMENTO. EVALUACION DE MATEMATICA PARA EL RECOJO DE INFORMACION
INVESTIGADOR: ELOY AUCCA ECHARRI

VALIDACION DEL IN NTO

L DATOS GENERALES

NOMBRE : u;.t..\..lu :

MENCION : R Do e TV GV i v RLES

FEm'A' : e d 1\“_ .:_‘ J‘ 'L‘-"F!F SRPEE HQ-Li-ll'thFl H+Hr:l1ﬁ~1{ 1lllhm+ﬂ-
i, OBSERVACIONES EN CUANTO A:

1. FORMA: :
,ﬁ ;.:;J"\ Vewdf

uuuuuu

2. CONTENIDO: ?4 ﬁlcr,m--f. [

ane

3, ESTRUCTURA: @ o T » U/ﬁ

. APORTE Y/O SUGERENCIAS: ’[\/

iiiiii

V. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacién hC|

Slssamsnnng

Debe corregirse [] Dr. Waldy

DNI : .o
N° de Celular 502 A T2 540
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[“'_'_r ESCUELA DE POSGRADO

N Calar s i

UNIVERSIDAD CESAR VALLEID
ESCUELA DE POSTGRADD

BASESTRA BN EDUCACION CON MERCION X ADMISTRACION OF L2 Eoutatisn
VALIDACION DEL INSTRUMENTO
I, DATOS GENERALES

Titulo Del Trabajo De Investigadon: “Actividades ledicas y-suinfluencia en el desarrollo de capacidades
matematicas ¢n estudiantes de segundo grado de Ia Institucidn educativa 50179 de 1z comunidad de Cuyo
Chiea™

1.1 MOMWBRE DEL INSTRUMENTD DE EVALUACION: Evaluacidn de matemalics para el recojo de informacicn,
1.2 INVESTIGADOR : Eiay Aucca Echarri

E Dbl Neguis . Bisamz My Exzelesip

3 CRITERIOS Sk

g INDICADORES 020% | 0w eamw | evean | suaoes
LREDACCION Lew indicadores & itams extan redactados

tonsiderando kos elemeantos necesarios }(:'

E LCLARIDAD Estd formulado con un lenpuaje | f'

5 apropizdo. ?ﬂ
3 OBIETIVIDAD Estd expresado en conducta observable. f
LACTUALIDAD Es adecuado al avance de la dencla y |2 f

o tecnodogia, 5;0

=)

T | BSUFICIENCIA Los items son adecuados en cantidad v

o &

= daridad.

=] -

O | SWTERCIONaUDAD | Bl instrumenta  mide en  forma f

pertinente las variables de investigacin, e
7.ORGANIZACION Exisbe una organizacion logica, {

® B.CONSISTENCIA Se basa en aspedtos tedricos clentificos de la I

s invastigacién educativa, ?q.

=

3 S.COHERENCIA Existe coherencia entre  los  items,

E indicadores, dimensiones v variables
I0.METODOLOGIA | La estrategla responde al propésito del L3

diagndsticg.
e -
Il. APORTE Y/0 SUGERENCIA /

Iil. PROMEDIO DE VALORACION

/

L

IV, LUEGO DE REVISADO DEL INSTRUMENTO

Procede su aplicacidn

Mg. o Dr.

, de 201

o : LT IGT T
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VEREIDAS SIGAR VAiLIIE

W ESCUELA DE POSGRADO
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
ESCUELA DE POSGRADO

TITULD DEL TRABAJO DE INVESTIGACIOM: “ACTIVIDADES LUDICAS Y SU INFLUENCIA
EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DF SEGUNDQ

GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 50179 DE LA COMUNIDAD DE CUYO CHICO"
MAESTRIA. EDUCACION CON MENCION EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

NOMERE DEL INSTRUMENTO, EVALUACION DE MATEMATICA PARA EL RECOJO DE INFORMACION
INVESTIGADOR: ELOY AUCCA ECHARRI

VALIDACIGN DEL INSTRUMENTO

I. NATOS GENERALES
NOMEBRE ot AA Sidn 0
MENCION = oy ﬂf—*-'\
FECHA ke

L. OBSERVACIONES EN CUANTO Az
1. FORMA:

smmaan

.........

2. CONTENIDO:

FURRE i 0 ——a 1 n s

Aabanodi
cosiinile ;ghc;&&fg—

1. ESTRUCTURA:

""" ” N BT i g

. APORTE Y/O SUGERENCLAS:

. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO;

Procede su aplicadidn E s e :::1{ -
Debe corregirse D
P (’
Mz o Dr (L(.m. (:.;;.54 e
ONI ;. .,.. &L.iﬂ _________________

N"do nzlular WAL
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[57] ESCUELA DE POSGRADO

B e Gl i Vel

UMIVERSIDA D CESAR VALLEID

ESCUELA DE POSTGRADO

RWEEET RIS B EDLCALIDN E0M M ENCIDN EN S DL ETASCION DE L& EDUC&tion

VALIDACION DEL INSTRUMENTD

DATOS GENERALES

Thulo Del Trabajo De Investigadién: “Acthidad=s 10dicas y su Infleencla en el desarralio de capacidades
MHEtematices 4n estudisntes de sagundo grada o8 s instituzitn educatha 50179 de la comunidad de Cuye

Chies"

1.1 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE £VALUACION: Evaleackin de matemdtics para ol recajo de Informadidn,
1.2 INVESTMGADGR : Eoy Auvece Echarrd

Sw " Daficiests | Hegular | Bueee m [xresents
z CRITERIDS
EE | INDICADORES cuon | 2a0% | asow | Beom | s
1.REDACCION Los indicadores & bems astin redactados
combderandg s elementos necesaring
E Z.CLARIDAD Estd formulads con um lenguaje /
5 aproplado. w
2.0BIETIVIDAD Estd sxpresado en conducta abservable S"
A ACTUALIDAD Es adecuado al avance de Iz clencia y I i
e tecnologia. }"
& | 5SURIDENCIA Los items son adecuados en cantidad i
& claridad, 7‘9
E
8 [GINTENCONAUDAD | Bl instrumento  mide  en  forma
pertinente 3t variables de investigacidn, \7,_:
TORGANIZACION Exmsbe una arganizacion logca. /?(,
g | BCONSISTENCIA 5e hasa e aspactos tedrcas cientificos de la r
= Imépstigacidn educstiva. "}d
5 5,.COHERENCIA Existe coherenciz entre los items, /
i indicadores, dimensiones y variables >ﬁ
LTS th
10.METOOOLOGIA | La estrategia responde &l propdsito del 7
diagndstice, I IFJ
Il. APORTE ¥/0 SUGERENCIA s
lil. PROMEDIO DE VALORACION -. Qéy/
IV, LUEGD DE REVISADD DEL INSTRUMENTO
Procede su aplicacion }G corregirse
Firma
de 201

Mg. o Dr. ﬂ'“*”ﬁ"dj?“f"

DINI ; .2.&1_:?.51’_“{.3_2—.
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UREVERNIBAD CESAR VALLER

i ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO
ESCUELA DE POSGRADO

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: "ACTIVIDADES LUDICAS ¥ SU INFLUENCIA
EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 50179 DE LA COMUNIDAD DE CUYO CHICO"

MAESTRIA. EDUCACION CON MENCION EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

NOMBRE DEL INSTRUMENTO. EVALUACION DE MATEMATICA PARA EL RECOJO DE INFORMACION
INVESTIGADOR: ELOY AUCCA ECHARRI

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I DATODS GENERALES
NOMBRE : . o {Llocsh Sahiny C)F’!W
MEN{:IéH H WH“'“M aman me&"ﬂ-ﬁﬂ
FECHA  : A i L“v-’ L L
Il.  OBSERVACIONES EN CUANTO A:
1. FORMA:
DN el €
Fil & 24
2. CONTENIDO:
¢ At
3. ESTRUCTURA: S
| stn  Sptactre s
.  APORTE Y/O SUGERENCIAS:

. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion IE

Debe corregirse [:l

Mg,.uhrﬂ 'l-mj\f.\,_\
ONI: . L% 20. 3523

N° de Celular . 2., 74793
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| T ESCUELA DE POSGRADO

L

N de Calular .o cmssmiminsins: N

UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

ESCUELA DE POSTGRADD

TARESTRE BN EQUCACION CON MENDION EN ADIMETRAZION DE LA EDUCACIEN

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I DATCS GENERALES

Titula Del Trabeje Da kvestigacion: “Actividades lidicasv su influgnca en 2l desarralle ds capacidades
matematicas en esiudiantes de segundo grado de la bstitocion educative 50179 de la comunidad b= Cuye

Chigo™

11 ROMSRE DEL INSTRUMENTO DE EMALUACION: Evaluarién da mutemétiza para ol recaja de irdormacidn,
1.2 INVESTIGADOR ; Elov Aucca Echarrl

E ;E_ CRITERIOS Dufiieste | Regular Buenn l'-:el: Frceleme
-] |
= | INDICADORES s | naok | aen | neow | neos
LREDACCIGN Los inficadores e items =itin redactados
corsilerands los slementos necesarios %
E LCLARIDAD Estd formulado con un languale
5 aproplado.
5 I ORIETDAD Estd espresado en conducta observable. )b
4 ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la chencla v la
o | tecnologia. E
= [ SsuncENCh | Los ftems son adecuados en cantidad y ™
-E claridad. ?‘
S [EmTENCIoNALGAS | E1 instrumenta  mide  en forma ) ==
pertinente las variables de investigacién. ;,.‘\
7OAGANIZACION | Existe una organizacion lagica, J %
[ BCONSISTENCA Se hissa £n nspectos tedricos dantiicns de f
5 IMvestigacian educativa. O
E 9.COHERENCIA Estste coherencia entre los  jtems, :
E indicadores, dimensiones ¢ variables ?"-:‘
I0METODOLOGIR | La estrategla responde al proposita del
diagnostica. )Q
Il. APORTE ¥/0 SUGERENCIA N [ =
y AMuerad, 5
IIl. PROMEDIO DE VALORACION f
2/
I¥. LUEGD DE REVISADO DEL INSTRUMENTO
Procede su aplicacidn L Debe corregirse
£
Firma - oo
,de 201
Me. o Dr. oni: 23 X832 3
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ANEXO 3

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: ACTIVIDADES LUDICAS Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 50179 DE LA COMUNIDAD DE CUYO CHICO

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES/DIMENSIONES | METODOLOGIA
GENERAL. GENERAL. GENERAL. V.l. Actividades ludica. TIPO: Aplicada
¢En qué medida las | Determinar en qué | Las actividades
actividades ludicas | medida las actividades | ludicas mejoran
influyen en el desarrollo | ludicas influyen en el | significativamente en
de las capacidades | desarrollo de las | el desarrollo de las | V.D. Desarrollo de
matematicas en | capacidades capacidades capacidades matematicas.
estudiantes de segundo | matematicas en | matematicas en
grado de la institucion | estudiantes de segundo | estudiantes de
educativa 50179 de la | grado de la institucién | segundo grado de la
comunidad de Cuyo | educativa 50179 de la | institucion educativa
Chico? comunidad de Cuyo | 50179 de la

Chico. comunidad de Cuyo
Chico.
SUB PROBLEMAS OBJETIVOS SUB HIPOTESIS. V.D. Desarrollo de NIVEL:
ESPECIFICOS. capacidades matematicas Pre
¢En qué medida las experimental
actividades lidicas | Determinar en  qué | Las actividades | DIMENSIONES
influyen en el desarrollo | medida las actividades | ludicas mejoran

del razonamiento vy

lidicas influyen en el

significativamente en

- Razonamiento y

DISENO:
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demostracion en
estudiantes de segundo
grado de la institucion
educativa 50179 de la
comunidad de Cuyo
Chico?

¢En qué medida las
actividades lGdicas
influyen en el desarrollo
de comunicacion
matematica en
estudiantes de segundo
grado de la institucion
educativa 50179 de la
comunidad de Cuyo
Chico?

¢En qué medida las
actividades ludicas
influyen en el desarrollo
de resolucion  de
problemas en
estudiantes de segundo

desarrollo del
razonamiento y
demostracion en

estudiantes de segundo
grado de la institucion
educativa 50179 de la
comunidad de Cuyo
Chico

Determinar en  qué
medida las actividades
lddicas influyen en el

desarrollo de
comunicacion
matematica en

estudiantes de segundo
grado de la institucion
educativa 50179 de la
comunidad de Cuyo
Chico

Determinar en  qué
medida las actividades
lddicas influyen en el
desarrollo de resolucion
de problemas en
estudiantes de segundo

el desarrollo del

razonamiento y
demostracion en
estudiante del
segundo grado de la
institucion  educativa
50179 de la

comunidad de Cuyo

Chico.

Las actividades
lGdicas mejoran

significativamente en

el desarrollo de
comunicacion
matematica en
estudiantes de

segundo grado de la
institucion educativa

50179 de la
comunidad de Cuyo
Chico

Las actividades

lGdicas
significativamente
el desarrollo
resolucioén

mejoran

en
de
de

Demostracion.

Comunicacion
Matematica.

Resolucion de
Problemas.

GE=Grupo
Experimental
O1= Pre test
X = programa
“Aprendemos
jugando”

0O2= Post test

POBLACION:
estudiantes del
segundo grado
de la institucién
educativa 50179
de la comunidad
de Cuyo Chico.

Muestra:

16 estudiantes
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grado de la institucion

educativa 50179 de la

comunidad de
Chico?

Cuyo

grado de la 50179 de la
comunidad de Cuyo
Chico.

problemas en
estudiantes de
segundo grado de la
instituciéon  educativa
50179 de la
comunidad de Cuyo
Chico.

55




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DE ESTUDIO

TITULO: ACTIVIDADES LUDICAS Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 50179 DE LA COMUNIDAD DE CUYO CHICO

VARIABLE DE ESTUDIO

DIMENSIONES

INDICADORES

CAPACIDADES MATEMATICAS.

MINEDU (2004) Las capacidades
mateméticas son potencialidades inherentes
a la persona y que estas puede desarrollar a
lo largo de toda su vida, dando lugar a la
determinacion de los logros educativos. Ellas
se cimientan en la interrelacion de procesos
cognitivos, socio afectivos y motores.

1.- ElI proceso de Razonamiento vy
demostraciéon MINEDU (2008) sefiala que
“implica  desarrollar  ideas, explorar
fendmenos, justificar resultados, formular y
analizar conjeturas matematicas, expresar
conclusiones e interrelaciones entre
variables de los componentes del area y en
diferentes contextos” (p.186).

1.- Reconoce numeros en el
Tablero de Valor Posicional

2- Comparan numeros menores
de doscientos.

3.- Identifica el criterio de
Organizacion de una secuenciay
la continua.

7.- Reconoce el doble de un
numero dado.

2.- ElI proceso de Comunicacion
matematica MINEDU (2008) manifiesta que
“implica organizar 'y consolidar el
pensamiento matematico (...) expresar con
coherencia y claridad las relaciones entre
conceptos 'y variables matematicas;

comunicar argumentos Yy conocimientos
adquiridos; reconocer conexiones entre
conceptos matematicos y aplicar la

matematica a situaciones problematicas
reales” (p.187)Fuente: Disefio Curricular

9.- Reconoce figuras
geométricas segun la cantidad.

10.- Reconoce las caracteristicas
de los cuerpos geométricas.

11.- Utiliza medidas arbitrarias
para medir longitudes de objetos

12.- compara medidas de
longitud.
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13.- Sefiala la ubicacion de los
objetos utilizando el vocabulario
adecuado.

14.- Grafica desplazamientos en
cuadriculas utilizando flechas
dirigidas

15.- Lee tablas de doble entrada
16.- Representa datos y lee
grafico de barras.

3.- El proceso de Resolucién de
problemas MINEDU (2008) sefiala que
“implica que el estudiante manipule los
objetos matematicos, active su propia
capacidad mental, ejercite su creatividad,
reflexione y mejore su proceso de
pensamiento al aplicar y adaptar diversas

estrategias

matematicas en diferentes

contextos” (p. 187

4.- Resuelve problemas de
sustraccion relacionados con la
compra de alimentos.

5.- Resuelven problemas
aplicando las propiedades de la
adicion y sustraccion.

6.- Resuelve problemas de
adicion relacionados a su vida
cotidiano.

8.- Resuelve problemas de
adicion relacionados con la
compra y venta de alimentos.
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

TITULO: ACTIVIDADES LUDICAS Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE CAPACIDADES MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 50179 DE LA COMUNIDAD DE CUYO CHICO

MATRIZ DEL INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCION DE DATOS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

DIMENSIONES INDICADORES PESO N° ITEMS/REACTIVO VALORACION
DE
ITEMS
Razonamiento y 1.- Reconoce nimeros en el 25% 4 Marca con una “x” la alternativa correcta. Correcto (1)
Demostracion. Tablero de Valor Posicional 1.- ¢(Qué nimero esigual a3 unidadesy 2 Incorrecto (0)
decenas?
a) 32
b) 23
05
2- Comparan ndmeros menores 2.- ¢Cudl es el numero MAY OR? Correcto (1)
de doscientos Incorrecto (0)
112 91 120
3.- ldentifica el criterio de 3.- CQUé ndmero continua la Correcto (1)

Organizacién de una secuencia Incorrecto (0)

ia?
y la continua. secuencia: ij i

a) 300
b) 400
¢) 500
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7.- Reconoce el doble de un
ndmero dado.

7.- ¢Cuéntas papas tiene Marina?

Tengo Tengo
5 papas Wi 2 el doble
(B de
ﬁ'-_] F- { papas
L A de
' = e
Renato Maria —
a) 15
b) 5
c) 10

Correcto (1)
Incorrecto (0)

Resolucién de
Problemas

4.- Resuelve problemas de
sustraccién relacionados con la
compra de alimentos.

5.- Resuelven  problemas
aplicando las propiedades de la
adicion y sustraccion.

30%

4.- Julio tiene 2 soles ¢Cuantos soles e faltan
para poder comprar €l aceite?

T
A
5/ 2

a) 6
b) 4
c)5

Correcto (1)
Incorrecto (0)

5.- En un corral habia 23 animales. Entre 5
caballos, 3 cerditos, 6 vacasy 2 toros. (Cuantas
ovejas habia?

*!r 2 Ay oy '}

Uy {f .r**

J‘ u-a' i) e

Correcto (1)
Incorrecto (0)




6.- Resuelve problemas de
adicion relacionados asu vida
cotidiano.

8.- Resuelve problemas de
adicién relacionados con la
compray venta de alimentos.

a4

Comunicaciéon
Matemética.

9.- Reconoce figuras
geométricas segun la cantidad.

45%

b) 6
o7
6.- Belén, Carmen, Rositay Fani llevan 2 globos | Correcto (1)
cada una ¢Cuantos globos hay en total? Incorrecto (0)
' ..".;ﬁl'l
v &
Belén Carmen Rosita  Fani
a 2
b) 8
c) 18
8.- ¢Cuéanto cuesta comprar dos pastelesy tres Correcto (1)
tortas? Incorrecto (0)
| 15T4 NE PRICIOR
S)) ZO NIFCOTG 501
C) 18 Bl AJCH EL2
PAaRTFI 83
TORTA LA |
9.- ¢ObservalasTtigurasy Marcalarespuesta Correcto (1)

correcta?

OO0
VANVAN

a) Hay més circuros que cuadrados
b) Hay mas cuadrados que rectangulos.
¢) Hay menos rectangul os que triangulos

Incorrecto (0)
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10.- Reconoce las
caracteristicas de los cuerpos
geométricas.

11.- Utilizamedidas arbitrarias
paramedir longitudes de
objetos

10.- ¢Qué solido geométrico tiene todas sus
caras planas?

Correcto (1)
Incorrecto (0)

12.- compara medidas de
longitud

a) Laesfera

b) El cubo

¢) El cilindro

11.- Enlasiguiente figura, toma como medidael | Correcto (1)
vaso para medir los demas objetos. Y marcala Incorrecto (0)
respuesta.

rlj ______________________

9 |

vaso jarra licuadora cuchar6n

a) Lajarramide 4 vasos

b) Lalicuadora mide 3 vasos

¢) El cucharén mide 6 vasos

12.- Renato y Naty se estan midiendo ¢Cual esla | Correcto (1)

medida de Naty?
1

10

-l

A e B R R - -

Incorrecto (0)
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13.- Sefidlala ubicacién de los
objetos utilizando €l
vocabulario adecuado.

a) Mide casi nueve.
b) Mide un poco mas que siete
¢) Mide menos que cinco.

14.- Grafica desplazamientos en
cuadriculas utilizando flechas
dirigidas

13.- Observa el grafico y responde ¢Ddnde esta
ubicada la pelota?

®
-

a) Arribadel nifo
b) Arribaalaizquierdadel nifio

¢) Arriba ala derechadel nifio

Correcto (1)
Incorrecto (0)

15.- Lee tablas de doble entrada

14.- Observael gréfico

| PSS
1
|

&1
Edgar
Si cadaflechavale 1 cuadra.
¢Cuénto lefaltaaEdgar parallegar asu casa?
a) Una cuadra ala derecha de Edgar.
b) Una cuadraalaizquierda de Edgar.
¢) Una cuadra arriba de Edgar.

Correcto (1)
Incorrecto (0)

15.-Leelatablay responde. ;Cuantas mujeres
hay en € segundo grado?

Estudiantes en segundo grado

Segundo “A” | Segundo “B”
Mujeres 11 10
Hombres 8 5
a) 21
b) 11
c) 19

Correcto (1)
Incorrecto (0)
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16.- Representa datos y lee
gréfico de barras.

16.- En €l gré&fico pintalas manzanas que
comieron unos amigos en el recreo.

e XX TN NAX X
B essrsresy

-

e eeew

11

RINW|A~ OO

¢Cuantas manzanas comieron las nifias?
a9

b) 10

c) 16

Correcto (1)
Incorrecto (0)
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ANEXO 4

Constancia emitida por la institucion que acredite la realizacion del estudio

MIPISTERID IE SR ACTON
TRECCION BEGRTNAL DE FDECACON DEL CHSE0

-
I e UMIMAL DE GEST UM EDCEATIYA LOCAL [E CALCA
M 1N 30179 “TAWANTINSUYU® DE C1IVQ CHICO

CEEDUCAZION Ciduge Masluus Prisniris W7 040655« Cldiges Muodulas Seommlira N 0831136

“ANO DEL BUEN SERVICIO AL CIUDADANO™
“CUSCO CAPITAL HISTORICA DEL PERU”

CONSTANCIA

EL QUE sUSCERIBE PROFESOR AMILCAR GONZALEL CCALLUCD DIRECTOR DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA 50179 “TAHUANTINSUYO™ DE CUYO CHICO. HACE
CONSTAR LO SIGUIENTE:

Cue, el profesor Eloy Aueca Echarri, estudiante de maestrin de la Universidad CESAR
VYALLEIO DE TRUJLLO ha splicado el programa “Aprendemos jugande” en la seecion del
sepundo prado del nivel primario de la instutucion edocativa que me honro en divigir. El
mencionada programa corresponde al rabajo de investizacion timlads “Actividades hidicas y
su influencia en el desarrollo de capacidades matemaiticas en estudiantes de segundo
grado de la instilucion cducaliva SELT? de la comunidad de Cuve Chico”. Las sasiones

fueron desarrolladas a partic del 21 de agosto al 30 de noviembre del 2017,

S¢ expide la presenle conslancin o peticien verbal del interesado para fines que viera por

convernienls

Cuyo chico, 04 de diciembre de 2017




ANEXO 5
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ANEXO 6

‘CI"' ESCUELA DE POSGRADO

ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD

DE LOS TRABAJOS ACADEMICOS DE LA UCV

Yo, Dr. HUGO ENRIQUEZ ROMERO, docente de la MAESTRIA EN GESTION PUBLICA de la Escuela
de Posgrado — Trujillo; v revisor del trabajo académico titulado: Actividades ludicas y su
influencia en el desarrollo de capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de la
institucion educativa 50179 de la comunidad de cuyo chico, del estudiante AUCCA ECHARRI,
ELOY, he constatado por medio del uso de la herramienta turnitin lo siguiente:

Que el citado trabajo académico tiene un indice de similitud de 19 % verificable en el Reporte
de Originalidad del programa turinitin, grado de coincidencia minimo que convierte el trabajo
en aceptable y no constituye plagio, en tanto cumple con todas las normas del uso de citas y

referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

Trujillo, 15 de septiembre del 2018.

.z it

Dr. ENRIO.UE?. RDMEHD HUGD
DNI: 23863530
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ANEXO 7

Resultados del pre test

RAZONAMIENTO Y

DEMOSTRACION
ITEMS

1 2 3
1 0 0
0 1 0
0 1 0
0 0 0
0 0 1
0 0 1
1 0 0
0 0 0
0 1 0
0 0 1
0 1 0
1 0 0
0 0 1
0 1 1
1 0 0
0 1 0
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Resultados del pos test

RAZONAMIENTO Y
DEMOSTRACION

ITEMS
2

[ 1] of af af af af ofFlRGH N R

RlIRrOR|IRPRIRP|IRLRIRIRIR[R|RLR|O|IR|O|R|R
RlIRrR|IR|R|RPR|P[ROR|[O|R|R|R|R|O
OlRr|R|IR|IRPRIO|IRPRIRLRIRIRIR|IRLR|RLR|O|IR|FLP|wW
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ANEX 8

INSTITUCION EDUCATIVA 50179 DE CUYO CHICO

SEGUNDO grado de Primaria - Matematica

A 518 7 53.8% 5 38.5% 1 7.7%

Fuente: MINEDU-UMC.Evaluacion Censal de Estudiantes. SEGUNDO grado de Primaria

Matematica
100 % -

80 %

40 % -

20% -

0% -

2014 2015 2016

[ Satafactono B En procesc [ En mxi
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ANEXO 9

- mﬁrﬂ'

-

é

o
Fif

ESCU ELA DE POSGRADO

AR VAI k

&5 ﬁfy

w2

AUTORIZACION DE PUBLICACION DE TESIS EN REPOSITORIO INSTITUCIONAL
ucv

Yo ELOY AUGCA ECHARRI, icentificado con DNI N° 24487048 egresado cel Programe
Académeo de MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION ce la Escuela de
Pusgrado de la Unversidad Céser Vallejo, autorizo { ) |, no autorizo (x ) la divulgacion y
comunicacion publica de mi trabajo de investigacion fitulado ‘Actividades Iidicas y su influznciz
en &l desamollo de capacidades matematicas en estudiantes de segundo grado de |a institucion
educativa 50179 de la comunidad de Cuyo Chico®™ en 2l Repositorio Institucioral de la UCY
(hitp://repositorio.ucv.edu.pa/), segin o estipulado en 8l Decreto Legisiativo €22, _ey sobra
Derecho de Aufor, Art. 23 y Art. 33

IF'undamentacion en caso de no autorizacion:

La Universidad donde reelce dicha investigecion solamenie me na dado la aulerizacian para
realizar la investicacion, pero no para publica- los resuliados a través de ningin medio.

s 1)
P e — Trujilo, 15 de seotiembre del 2013

FIRMA
ONI: 24487048
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