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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion esté orientado a determinar en qué medida los
Juegos Cooperativos mejoran la convivencia escolar en el quinto grado de primaria

de la Institucion Educativa Nuestra Sefora de Fatima de Chinchero.

A partir del enfoque de un estudio con tipo aplicativo experimental, con disefio pre-
experimental. Se hizo un conjunto de acciones y se tuvo un muestreo NO
Probabilistica condicional, eligiéndose como muestra de 35 estudiantes del quinto
grado de educacion primaria a quienes se les aplicé la prueba de entrada y salida,
antes y después. Lo hallado se proces6 en mediante tablas y gréaficos estadisticos

y se hall6 la prueba de hipétesis de t student.

Se logré demostrar que los juegos cooperativos mejoraron significativamente la
convivencia escolar en los estudiantes del grupo experimental, La aplicacién de
juegos cooperativos contribuyen al desarrollo de manera significativa de la
Convivencia Escolar en los estudiantes del quinto grado de primaria en el centro de
estudios, asumiéndose de la tabla N° 10, que el 48% de los educandos tienen bajo
nivel de Convivencia Escolar, el 52% tienen un nivel regular en sus interacciones
y espacios cooperativos, ellos alcanzaron un nivel de tolerancia social, proceso
de autoaceptacion, logrando sentirse plenos en relacién a las acciones que se les
presenta con el juego, estos son el 84% en buen nivel de desarrollo de la variable

estudiada.

PALABRAS CLAVE: Juegos cooperativos, convivencia escolar.



ABSTRACT

The present research work is aimed at determining to what extent the cooperative
games improve the coexistence of electors in the fifth grade of the educational

institution Nuestra Sefora de Fatima de Chinchero.

From the approach of a study with experimental application type, with pre-
experimental design. A set of actions was carried out and a non-Probabilistic
conditional sample was taken, being chosen as a sample of 35 students of the fifth
grade of primary education to whom the entrance and exit test was applied, before
and after. The findings were processed in statistical tables and graphs and the

student t hypothesis test was found.

It was demonstrated that cooperative games significantly improved the coexistence
of students in the experimental group. The application of cooperative games
contributes to the significant development of Coexistence in elementary students in
the fifth grade of primary school, assuming Table No. 10, that 48% of the students
have a low level of Coexistence, 52% have a regular level in their interactions and
cooperative spaces, they reached a level of social tolerance, a process of self-
acceptance, managing to feel fulfilled in relation to the actions that are presented

with the game, these are 84% in good level of development of the variable studied.

KEY WORDS: Recreational games, school coexistence.



I. NTRODUCCION

1.1. Realidad problematica

Los espacios aulicos, son ambientes donde se desarrolla la persona el cual deberia
ser armonico y amigable, este espacio es donde comparten areas y un espacio
temporal que tiene una estructura organizativa preliminarmente instituida. Por tanto
se requiere generar escenarios educativos que hagan posible aprender a vivir y
disfrutar de una convivencia no exenta de problemas y dificultades. Los
inconvenientes de disciplina méas frecuentes son aquellos Illamados
comportamientos disruptivos, siendo los mas frecuentes, de acuerdo a Fernandez
(2001), infringir los acuerdos instituidos en el salon de clase, trastornar el
desarrollo de las labores, resistirse a la autoridad del docente y la agresion hacia
otros compaferos. La escuela tiene con funcion ensefiar conocimientos; pero,
ademas tiene que ensefar maneras de relacionarnos con el resto, de comprender

a los demas y de convivir.

De esto se puede indicar que el rechazo hacia los escolares lo mas habitual de lo
gue pudiéramos pensar y se encuentra en la mayoria de aulas. Efectivamente, esta
comprobado que existe un porcentaje de aproximadamente, 10% y 15% de
alumnos que sufren de este rechazo por parte de sus compaferos (Asher y Coie,
1990). Ciertamente este rechazo esta basado en las caracteristicas fisicas de los
escolares. Pero también, una gran parte de estos casos tiene su origen en la falta
de habilidades sociales, una facilidad para transgredir las reglas del grupo, una
posible diferencia de culturas o quizas que exista alguna conducta especifica como
demasiado retraimiento o timidez, o una evidente hostilidad y agresividad hacia el

resto de personas.

Por ello es necesario buscar espacios y/o actividades que permitan que los
estudiantes puedan mejorar sus niveles de interrelacion mediante juegos vy
metodoldgicas cooperativas que son importantes para el desarrollo de las

habilidades intersociales entre ellos.

En los centros educativos, a nivel nacional, se observa la existencia de nifios
agresivos, quienes muestran las siguientes caracteristicas: gritan, tiende a ser
molestosos con el resto, se muestran resentidos o iracundos, conflictivos, pleitistas,
dafan objetos de su entorno, esto tiene un impacto negativo para sus relaciones
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sociales y académicas. De igual forma influye la sociedad segun el grado de

educacién que recibieron, por lo que su expresion verbal es impropia.

En el Cusco, en la Institucion Educativa primaria N° 50581 “Nuestra Sefora de
Fatima” de Chinchero, se observa que los estudiantes presentan diferentes formas
de agresividad entre comparneros y destruccion de mobiliario y/o infraestructura
educativa, mostrando infantes sin habilidades y valores destacables como poca
tolerancia social y liderazgo, tampoco el trabajo cooperativo, Interaccién social y la
tolerancia. Se atribuye este problema a una poca formacion integral del estudiante
gue le permite convivir adecuadamente dentro de la institucion y por el desinterés
de los agentes de la educacion. Por esa razon es necesario hacer uso de los juegos
cooperativos.

De continuar con este problema, se incrementara la cantidad de infantes y nifias
gue usan mal el tiempo libre, quienes se dedicaran a otras actividades que no tienen
nada que ver con su formacién en la institucion (agresiones, destruccion de areas
verdes, deterioro de piletas, destruccion y deterioro de la infraestructura del plantel,

etc.), y por ende una inadecuada convivencia escolar.

A través de esta investigacion, se pretende lograr que los estudiantes, que no
pueden jugar fatbol o voleibol, dediqguen su tiempo libre a utilizar las areas
recreativas en las cuales podran encontrar juegos divertidos y principalmente que
contribuyen a la convivencia escolar de los infantes y nifias y que al mismo tiempo

facilitara la calidad de aprendizaje .
1.2. Trabajos previos

Entre los antecedentes se ha revisado diversas investigaciones, considerados, se

tienen a nivel internacional, nacional y local, siendo los siguientes:

Clavijo (2015) “Los Juegos Cooperativos como Estrategia Pedagdgica para mejorar
las relaciones interpersonales de los estudiantes del grado 301 del colegio Nidia
Quintero Turbay”, realizado en la Universidad Libre, Colombia Facultad Ciencias
De La Educacion, para efectuar esta investigacion se empleo un enfoque cualitativo
e investigacion accion, los instrumentos que se manejaron para recolectar datos
fueron: ficha de observacion y diario de campo, asi mismo para desarrollar el

proyecto se laboraron fichas de observacién de maltratos y el impacto de los juegos

12



cooperativos pretendiendo optimizar los vinculos interpersonales de los

estudiantes.

Del estudio se concluyé que los juegos cooperativos reducen los episodios de
violencia, ya que el estudiante se pone en el papel del otro, y asi logra entenderlo
y se identifica con su compariero. Al laborar en conjunto estudiantes, profesores y
familia se puede solucionar los problemas que afecten la convivencia. El curso de
educacion fisica no solo labora la parte motriz, también contribuye con el desarrollo
de su personalidad asentado en valores. Un modo de contribuir, es a través del
juego cooperativo, de esta manera se labora valores e se incentiva a los infantes a

tener una convivencia apacible.

Alvarado, Arteaga (2014) “El Juego como estrategia para fortalecer la Convivencia
Escolar de los Educandos del 3° grado “A” de la Unidad Educativa “Santiago
Marino”. Realizado en la Universidad de Carabobo, para este estudio se realizo un
diagnostico concerniente al estado de la convivencia escolar en el ambito de un
contexto especifico situado en la Unidad Educativa “Santiago Marino”, en la ciudad
de Valencia, Municipio San Diego, y se elaboré una propuesta con el fin de
solucionar el problema de la convivencia escolar. Por tanto se solicitd que los
maestros de la institucién con la asesoria y la contribucién de todo el personal
especializado y con la intervencion de los actores de los grupos familares y
socioculturales investiguen por medio del desarrollo de metodologia de

investigacioén-accion.

Del estudio se concluye que existen algunos aspectos en el &mbito académico que
forman ciertas conductas en los estudiantes, asi mismo cada actor que conforma
el entorno académico contribuye con la mejora de la convivencia en la institucion.
Se evidencié que es necesario que tanto maestros como estudiantes consoliden
los valores que identifican a la institucion, y también revisen, analizen de manera
compartida las reglas y procedimientos de participacion que benefician la
convivencia escolar armonica y fomenta un ambiente positivo de aprendizaje,
implantando dentro de este proceso los juegos para consolidar los valores y
conseqguir fortalecer el respeto y las relaciones interpersonales. Cuando se

iImplementan estrategias del juego con el fin de fortificar los valores y la convivencia

13



se traza una nueva ruta para que los estudiantes puedan ahondar de modo

divertido la importancia de lo que son los vinculos interpersonales.

Pedraza (2013) “El juego cooperativo como estrategia para mejorar las relaciones
interpersonales y disminuir la agresividad en infantes de segundo de preescolar’
esta investigacion se desarrollé en la Universidad Pedagdgica Nacional Unidad 096
D.F. Norte, Mexico, este estudio surge debido a la naturaleza agresiva del ser
humano, por esto se implementaron algunas actividades ligadas al juego
cooperativo que tenian como principal objetivo disminuir la agresividad, ya que por
medio de estos se busca la cooperacion y no la competencia entre los infantes para
conseguir objetivos en comun, ademas de ser un medio practico que reduce los
niveles de agresion entre ellos, siempre que se respete cada componente que son
cooperacion, participacion, aceptacion y no competencia. Este estudio se enfoco
en laborar con estudiantes de esta edad, porque en la edad preescolar es posible
construir una base importante en el desarrollo integral del infante porque es ahi
donde se obtienen o fortalecen habilidades tanto cognitivas como sociales y

motrices.

Del estudio se observé que con el paso del tiempo y una vez implementadas las
actividades establecidas en el juego cooperativo se obtuvo avances significativos
en las categorias de analisis que estaban contempladas: Autorregulacion,

Integracion Social, Comunicacioén y Cooperacion.

Resulto positivo implementar esta clase de estrategias didacticas con los
estudiantes, se logro reducir considerablemente los comportamientos agresivos de
los estudiantes, también aprendieron a laborar en equipo, respetar normas, oir
instrucciones y aprendieron a controlar sus emociones, a excepcion de tres infantes
ya no agreden a sus compafieros en el aula, y al conversar con los padres de familia
estos manifiestan que también observaron cambios en su conducta dentro del

ambiente familiar.

Camacho (2012) en su tesis “El juego cooperativo como promotor de habilidades
sociales en nifias de 5 afios” realizado en la Pontificia Universidad Catolica del Peru
Factultad de Educacion, la metodologia empleada para este estudio, organiza,
propone y establece un programa de juegos, al respecto presento la metodologia,

el rol del alumno y del profesor asi como sus lineamientos de accion, a nivel
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practico, se aplicé a un grupo de nifias una seleccion de juegos cooperativos que
se orienten a incrementar las habilidades sociales y se alcanz6 un mejor desarrollo

de las habilidades sociales, las cuales influyen en la relacion entre el grupo.

De la investigacion se concluye que el juego cooperativo ofrece espacios a las
estudiantes para laborar sus habilidades sociales, habilidades de organizacion y
optimizar los niveles de comunicacion entre los participantes. En este estudio se
seleccioné 5 clases de juegos, que promueven un excelente uso de algunas
habilidades sociales, sobre todo las habilidades alternativas a la agresion. Los
juegos cooperativos que se fomentan en el saldén son una alternativa para optimizar
las habilidades sociales entre el grupo de estudiantes, fomentando un ambiente
apropiado en el salon. Los juegos mostrados tienen un caracter especialmente
ludico e implican el trabajo cooperativo entre sus miembros para conseguir una
meta, y el cual certifica un rol activo del participante. Supone una sucesion de

juegos, que tienen reglas, materiales y areas determinadas

Negrete (2015) en su tesis “Estrategia Didactica de Juegos Cooperativos para
desarrollar habilidades sociales en infantes de 4 afios en Educacion Inicial”,
realizado en la Universidad San Ignacio de Loyola Escuela de Postgrado, esta es
una investigacion de tipo aplicada proyectiva, enfoque cualitativo, incluyd una
muestra intencionada (directora, dos docentes, cuatro padres de familia y dieciséis
infantes); a quienes se aplico instrumentos como guia de entrevista y lista de
chequeo de habilidades sociales. El analisis muestra falta de habilidades sociales,
de convivencia escolar y fortalecimiento personal; asi como problemas en la
interaccion de pares y para solucionar problemas particulares en los infantes;
mientras que en las profesoras existe un desconocimiento de estrategias para el
desarrollo de habilidades sociales y poco conocimiento de juegos cooperativos.
Para desarrollar habilidades sociales se plante6 la estrategia de juegos
cooperativos, en la base del enfoque constructivista, socio formativo y psicosocial.

El resultado trascendental de este planteamiento esta en que se aceptoé el disefio
de la secuencia metodoldgica de juegos cooperativos para desarrollar habilidades
sociales, que se utlizaran en las sesiones de aprendizaje durante el primer

bimestre del afio 2016. Por tanto se concluye, que la estrategia didactica de juegos
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cooperativos es acertada para fortalecer las habilidades sociales de los infantes de

Cerro de Pasco

Gomez, Porras (2014) “El Juego Cooperativo Y Las Conductas Agresivas Entre
Pares En Los Infantes(As) Del Barrio Ocopilla - 2013”, presentado en la Universidad
Nacional Del Centro Del Perd, Huancayo. Es una investigacion cuantitativa que
busca determinar la influencia del juego cooperativo en los comportamientos
agresivos que se evidencian en los infantes del barrio Ocopilla, entonces mediante
la aplicacion del juego cooperativo es posible reducir los comportamientos
agresivos entre pares, originando que los infantes tengan conductas Prosociales.
En este estudio se utilizé el método de analisis y sintesis, y un nivel de investigacion
experimental, para recolectar datos se empled una pre prueba y una post prueba.
Se trabajo con 40 infantes de 7 a 12 afios, fraccionados en dos grupos (control y
experimental) 20 por cada grupo, a ambos grupos se les aplico el pre test y el post

test.

Segun la investigacion con el programa de juegos cooperativos aplicados al grupo
experimental se observa una reducciéon de los comportamientos agresivos verbales
en un 87.77%. , del mismo modo los comportamientos agresivos fisicos
disminuyeron en un 67.64 %. y se acrecentaron los comportamientos pro sociales

en un 79.75%. del grupo experimental.

La investigacion recomienda: Al juego cooperativo como una opcion estratégica de
intervencién para disminuir los comportamientos agresivos y como una estrategia

para determinar e intervenir en los problemas sociales relacionados con la infancia.

Robles, Z. (2017) “Juegos cooperativos para mejorar la convivencia escolar en
estudiantes de instituciones educativas de inicial, red “kushi qaqlla”, Huaraz, 20167,
realizado en la Universidad Cesar Vallejo, esta fue una aplicada de caracter
experimental, cuantitativa, transversal. Se empled la técnica de la observacion y
sus instrumentos lista de cotejo, validados por juicio de 3 expertos, antes de su
aplicacion y desarrollo de la propuesta. Utilizé una muestra conformada por 56
estudiantes de 5 afios de los centros educativos educacion inicial red “Kushi
gaqglla”, el grupo experimental, formado por 28 estudiantes de 5 afios del centro
Educativo N° 420-3, Antonio Raimondi, y el grupo control de 28 estudiantes del

centro Educativo N°86694 Tacllan. De acuerdo a los resultados obtenidos se
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observa que la aplicacion de los juegos cooperativos mejora la convivencia escolar
en los estudiantes de 5 afios de los centros educativos de educacion inicial red

“Kushi gaqglla”, Huaraz, 2016.

Carazas (2017) “Influencia de la aplicacion de juegos matematicos cooperativos en
las actitudes hacia el aprendizaje de las matematicas del Centro de Educacion
Basica Alternativa “Humberto Luna” de Cusco” presentado en la Universidad
Nacional Mayor De San Marcos, es una investigacion de carécter experimental y
de acuerdo al analisis situacional de dicha institucion se observa que el 92% de los
estudiantes presentan poco logro en sus calificaciones y tienen actitudes de
antipatia hacia el area de matematica. Utilizando 30 juegos matematicos con
particularidades de metodologia heuristica.

Una vez aplicado los juegos matematicos se observo una mejora en las actitudes
de los estudiantes hacia las matematicas poseen mayor nivel de confianza,
creatividad, innovacién, posicion critica y se valora la accion pedagogica para

aprender teniendo el aspecto afectivo.

Por tanto a través de los juegos cooperativos los alumnos optimizan sus actitudes
hacia la matemética, confian en si mismos, interés, perseverancia, imaginacion y
creatividad situandolo al estudiante como un sujeto relacionado son sus
compaferos de aula impregnando la labor de ser libres para: ayudar, crear, elegir,
exclusion, agresion fisica, y psicolégica evitando notablemente sentimientos de

frustracion y rechazo hacia la matematica
1.3 Teorias relacionadas al tema
1.3.1 El juego

Schiller” (2002: 21), sefiala que “el hombre es realmente hombre cuando juega” El
juego es natural en el ser humano, todas las personas son capaces de jugar como
parte de un proceso de desarrollo y progreso. La Real Academia de la Lengua
Espafola delimita al juego como “la accién de jugar”, que a la vez significa “hacer
algo con alegria”; entonces, el juego es un acto que genera alegria para el individuo
gue lo efectua. También, manifiesta que el juego infantil es “una forma de procesar
un saber sin problema ni formalidad”; por lo tanto, mientras el infante juega,

aprende algo de un modo informal, sin el apoyo de un adulto. Por lo tanto, desde
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este enfoque se dice que el juego genera regocijo en las personas, y asu vez
permite que absorba conocimientos sin problema alguno. Ortega (1992: 20)
manifiesta que el juego infantil compone una plataforma de encuentro de los
actores con el mundo, con los demas y consigo mismo y que por tanto, es una
oportunidad para aprender y comunicarse. El infante, al jugar, tiene un vinculo con
los demas que le permitira establecer redes marcadas por la naturalidad y
proporcionaréa una dindmica de comunicacion logica. Entonces, en el momento que
el infante juega también aprende, porque se comunica y genera vinculos con el
resto de individuos que constituyen su mundo, a su ves fortalecera su lenguaje ya
gue comunicara sus pensamientos e ideas. Por lo tanto el juego es una actividad
fundamental para las personas, ya que hace posible que estas exploren explorar y
conozcan de modo significativo su entorno. En su obra “Aprendizaje a través del
juego”, Chateau refiere que el juego prepara para la vida y el surgimiento de la
personalidad (1958; 22); por lo tanto, el juego no solo beneficia la adquisicion de
conocimientos, en la relacibn con el mundo exterior sino ademas en la
personalidad del infante. Zapata (1988:45), refiere al juego infantil como una forma
de expresarse, una herramienta de conocimiento, elemento de socializacion,
regulador y reparador de la afectividad, una efectiva herramienta de desarrollo de
las estructuras del movimiento, es el medio fundamental de organizacion,
desarrollo y aseveracion de la personalidad. A través del juego el infante consigue
no solo establecer su personalidad, vincularse con el resto y obtener distintos
saberes, ademas va a divertirse y fundamentalmente va a conseguir instituir
mecanismos para resolver dificultades. El juego es importante porque genera
oportunidades al infante para que este pueda investigar distintos enfoques de la
vida diaria y pueda obtener saberes significativos que sean de utilidad para su vida.
Cuando se juega se tiene que hacer uso de habilidades mentales y fisicas que
permitiran desarrollar habilidades y destrezas estando como Unico protagonista de
estas al mismo infante. Dice que el juego es un instrumento muy Gtil y esencial para
las personas y sobre todo para aquellos que estan atravesando la primera infancia,
porque fortifica la parte cognitiva, emocional y social. Huizinga (2009:13) en su obra
“‘Homo Ludens” muestra el juego como un fendbmeno cultural y lo considera muy
importante como la reflexion y el trabajo. El texto de “Juegos para entrenar el

cerebro” Batlori (Narcea, 2005) proporciona informacion de ciertas capacidades,
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saberes, actitudes y habilidades que se desarrollan a través del juego, como por

ejemplo:

= Ayuda a la movilidad; permite optimizar la parte motriz del infante.

= Estimula la comunicacion, refuerza la adquisicion del lenguaje.

» Facilita desarrollar la comunicacion.

»= Permite la obtencion de nuevos saberes.

= Promueve la diversion individual y colectiva.

= Desarrolla la légica y el sentido comun, beneficiando a la resolucion de
dificultades venideras.

= Suministra experiencias nuevas.

= Ayuda a explorar potencialidad y limitaciones.

= Ayuda a la aprobacion de jerarquias y trabajo en conjunto.

= Promueve la confianza y la aceptacion.

= Desarrolla habilidades manuales, motricidad fina.

» Instituye valores.

= Ayuda al desarrollo fisico y mental.

= Promueve el respeto por los demas individuos.

= Aprender a solucionar complicaciones o dificultades y a buscar opciones de
solucion.

= Incita la aprobacion de normas.

Las habilidades sefialadas son algunas de las muchas que pueden ser adquiridas
gracias al juego, por lo tanto el juego es importante para los infantes. Porque es el
modo mas natural, innato y divertido de instruirse. A pesar de que el juego no posea
un objetivo determinado o educativo, consigue hacer que el infante logre saberes,
esto hace que el juego sea una actividad de permanente de aprendizaje y liberacion
de energia que ofrece al infante goce y felicidad al momento de conseguir la accién

ansiada

En el terreno educativo Davila (1987), refiere al juego como una estrategia de
ensefianza que brinda al infante la oportunidad de modificar y engrandecer sus
experiencias, concentrar su voluntad y su inteligencia, conocer sus restricciones y
potencialidades para efectuar ciertas actividades, haciendo facil asi la

incorporacion a su entorno.
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Segun Piaget (1983), refiere que el infante se encuentra envuelto en tres esferas
significativas para el desarrollo: el factor biolégico, el infante esta determinado a
comportarse de cierta modo segun sus elementos genéticos, ademas del factor
gue es el emocional, el nifio se forma de una manera distinta debera ser tratado
con bastante respeto como algo primordial que es ser social, mediante el cual el

infante aprende y se desarrolla segun el mundo que lo rodea.

Patrick (1991) sefiala que el juego es una actividad humana libre y espontanea
realizada sin buscar mayor fin por la persona que lo practica. Innegablemente el

juego hace que los individuos se expresen libre y abiertamente.

A lo largo del tiempo las personas han usado el juego como un recurso liberador
de tensiones, como una forma de socializar y para aprender diferentes modos de
comportarse, lo cual ha hecho sin percatarse de la importancia que tiene para su
propio desarrollo. De este modo el juego fue, es y sera un elemento significativo en

el proceso de desarrollo del infante en edad escolar.

Entre los inicios del juego se puede desvelar su apoyo a la especie humana. No

existe humanidad donde no exista juego, y el juego sin la humanidad no existiria.

Ausubel-Novak-Hanesian (1983) aseveran que en la iniciacion de la vida el juego
fue un recurso para el trabajo y los infantes laboraban en actividades con sus
padres en el campo y se divertian, pues su trabajo estaba enredado en la magia

del juego.

Acorde se desarrollé la humanidad, el infante fue obteniendo mas derechos ante
sus padres y sus actividades laborales fueron cada vez menos, con la finalidad de
que este acudiera a la escuela, y aprenda. Es asi que en estos tiempos el infante
goza de los privilegios del tiempo libre, y ese tiempo, mayormente se relaciona a
las actividades ludicas. El tiempo es cuando el infante efectia alguna actividad
lidica, que por no ser conformemente formativa o de trabajo no significa que no

sea menos significativo.

En la formacion el maestro maneja varias estrategias que contribuyen a formar en
el estudiante un aprendizaje significativo. El juego es una de estas estrategias
desde sus mas antiguas expresiones y con numerosos materiales asi como

concepciones a lo largo de estos afios.
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La importancia del Juego Cooperativo, se sabe que el juego ha evolucionado segun
los requerimientos y contextos existentes de cada sociedad. Hay autores que
plantean su importancia en el desarrollo del infante y el rol que desempeiia en el
desarrollo de la personalidad. Vigotsky, (1987) cree importante la creatividad en
los juegos de los infantes y propone la importancia de la imaginacion en la creacién

de estos.

Huizinga, (2002); sefiala que la cultura nace como un juego, en sus etapas
primeras, se desarrolla con diversos enfoques y con el animo de un juego,
prepondera que este corresponde a la esfera de lo ilogico, especifica que por esa

razén esa situacion no deja de tener sentido.

Segun Vigotsky (1987), cuando el infante genera en el juego una situacion ficticia,
esta a su vez genera un area de desarrollo potencial, que sujeta en si mismo una
forma condensada, como en el foco de una lente de aumento, a todas las
tendencias del desarrollo: El infante mientras juega trata de brincar por encima del
nivel de su conducta acostumbrada y acopia conocimientos para llenar su

recopilacion.

El vinculo entre juego y desarrollo puede contrastarse con el vinculo entre
educacién y desarrollo. En el juego ocurren cambios en las capacidades y en la
conciencia de forma general este es una fuente de desarrollo y origina el espacio
del desarrollo potencial. Entonces el infante se desarrolla por medio de la actividad
ludica, de esta forma, es posible decir que el juego es una actividad determinadora
de su desarrollo y si se lleva de manera adecuada, sera posible alcanzar acciones

especificas de avance integral.
Diaz (2004), menciona las siguientes caracteristicas del juego:

Es una actividad espontanea y libre: El infante selecciona un rumbo para formarse
a si mismo de forma espontanea y libre, sin tapujos en su imaginacion y espiritu

creador.

No tiene interés material: Se sitla en direccidon de su propia practica, todo juego es

atrayente porque el jugador le importa el resultado de su actividad.
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Se desarrolla con orden: existe primero un alboroto al momento de elaborar y

organizar el juego, despues se muestra formalidad y orden al ejecutar el juego.

El juego manifiesta regularidad y consistencia: El infante aumentara o reducira su
tiempo determinado para esta actividad, segun las necesidades individuales de

desarrollo o de evasiva de la realidad.

El juego no aburre: porque los juegos se modifican y son de interés del infante y

satisface sus pretensiones.

Es una reproduccién de la realidad en el plano de ficcién: Todo lo que los infantes
juegan es una copia de lo que observan en casa o0 en demas lugares y lo realizan

con tal seriedad a la imitacion.

Se expresa en un tiempo y un espacio: Buscan zonas de tiempos para hacer su

juego y la zona mas adecuada para efectuar las diversas actividades ludicas.

Es individual o social: El infante decide de que manera quiere efectuar el juego

individualmente o jugando solo.
Teorias sobre el juego.

Teoria del excedente energético.- Herbert Spencer (1855) a mediados del siglo XIX
plantea esta teoria, sefialando que el juego se origina debido a la abundancia de
energia del ser humano y que requiere focalizar. Spencer apoya esta teoria y
manifiesta que la infancia y la nifiez son fases en las que el infante no tiene mayor
responsabilidad no necesita efectuar algun trabajo para sobre vivir, son sus padres
quienes cubren sus necesidades. Spencer explica que el infante consume su
excedente de energia mediante el juego, y que esta es una actividad fundamental

frente a sus tiempos libres.

Teoria del pre ejercicio.- Esta teoria nace en 1898, cuando Karl Grooss plantea que
la infancia es una fase en la que el infante se prepara por medio de algunas
situaciones, juego de roles y realiza ciertas funciones establecidas. Segun Ortega
(1992: 123) la funcidn del juego en esta teoria es de caracter fundamental porque
influye en el desarrollo 6ptimo y psicomotor del infante. En esta teoria, Grooss
(2004) sefala el gran interés que las personas tienen al observar el inicio de los

primeros juegos del infante, que muestran la interaccion social. En un inicio, el
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adulto dirige el juego, después se cambian los papeles y es el infante el que
sorprende al adulto participando en un momento, ya sea con objetos o0 con

personas, el juego en este etapa fluye en el aqui y ahora.

Teoria de la recapitulacion.- segun Hall (1904), esta acoge una postura
biogenética, planteando que el juego resulta de una conducta ontogenética que

recoge aspectos esenciales del desarrollo genético.

Teoria de la relajacion.- se encuentra respaldada por la tesis de Lazarus. Esto se
refleja en el interés por los juegos, las canciones infantiles, los cuentos de hadas y
la terminacién de las lecciones antes de que los infantes muestren signos de
agotamiento. Segun Lazarus, el juego sirve para descansar, para relajarse y para
restablecer energias gastadas en las actividades serias o Utiles, cuando uno se

siente agotado.
Clasificacién del juego

De acuerdo a Moreno (2002) el juego se clasifica en 5 tipos considerando el

siguiente criterio.

Juego funcional o de accién.- El infante, poco a poco, ejecuta actividades sobre su
propio cuerpo, como la de objetos y dejara de simbolizar al juego. Estas actividades
de juego no tienen reglas internas y se efecttan por placer. Deval (1994) sefiala
gue el juego funcional, continua presente incluso después de los 2 afios de edad,
diferentes tipos de juego funcional se presentan en la vida del infante hasta cuando
este es adulto: manejar bicicleta, jugar y bromear con los compafieros, hasta asistir

a una fiesta.

Juego de construccion.- Aqui nacen diferentes expresiones de juego de
construccion. Moreno (2002: 45) se refiere al juego de construccién, como toda
actividad que conlleva al manejo de objetos para crear algo, algo que solo se crea
en el imaginario del infante, este redisefa, proyecta, crea, cambia y utiliza diversos
recursos intencionales. Diversos autores sefialan que esta clase de juego

permanece durante todo el desarrollo del ser humano.

Juego simbdlico.- segun Huizinga (1972; 7-8) es un modo de entender la cultura,

de conocer la realidad de nuestro entorno, en la que el infante aprende a vivir.
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Desde los 2 afios nace por parte del infante la emergente capacidad por constituir
un nuevo modo de jugar, nombrado “juego simbdlico”, representacional o
sociodramatico (Moreno 2002: 57). El juego simbdlico progresa de maneras
sencillas en las que el infante emplea objetos e incluso su propio cuerpo para imitar

algun aspecto de la realidad.

Juego de reglas.- desde los 7 afios el infante inicia modos de juego
predominantemente sociales, donde comparte el trabajo con otro grupo de infantes.
Los infantes comparten una misma area de juego, iguales materiales y
herramientas y las reglas y normas surgen para que cada participante conozca,
asuma y respete los parametros y limitaciones del juego. De acuerdo a Ortega
(1992: 34), la ludica haciendo uso de reglamentos, se representan mediante
modificaciones enrazoén al fisico o al aspecto social. Entre los 2 y 5 afios el infante
recoge las reglas del exterior, no interacciona sus labores con los otros, tampoco
existen ganadores ni quienes pierdan porque todo su aprendizaje esta basado en
“todos ganan”. Es importante sefalar que ademas el juego de reglas se somete a
reglas de convivencia implantadas por los tutores o los mismos estudiantes, como

cbdigos de respeto por el otro con el fin de convivir en un ambiente de aula 6ptimo.

Juego cooperativo.- son una clase de juego mas complejo desde un enfoque social.
El infante juega con demas chicos pero de forma muy organizada, se designan
tareas segun las metas que quieren lograr. El juego cooperativo se apoya del juego
de reglas, que el infante adquiere segun la evolucidon de su juego y su madurez
social y afectiva. Los juegos cooperativos pretenden reducir las expresiones de
agresividad en los juegos, fomentando actitudes de sensibilizacién, contribucion,
comunicacién y solidaridad. Hacen posible el encuentro con los demas y acercarse
a la naturaleza. Buscan la participacion de todos, prevaleciendo las metas
colectivas los objetivos individuales. Las personas juegan con los demas y no

contra los demas; juegan para vencer retos y trabas y no para vencer a los demas.

Dada las peculiaridades de las diferentes clases de juego, es facil intuir que todos
ellos no se encuentran en todas las fases del ciclo vital y que cada infante utiliza
los diferentes juegos en distintos periodos y estas se modifican segun el ritmo de

madurez de cada infante.
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Los juegos no deben fomentar la eliminacion de participantes: el modelo del juego
pretende incorporar a todos. La busqueda del resultado tiende a la eliminacion de
los mas fragiles, los mas lentos, los mas torpes, los menos “aptos”, los menos
inteligentes, los menos “vivos”, etc. La eliminacién se acompafa del rechazo y la

desvalorizacion; el juego busca incluir y no excluir.

Una particularidad propia del juego cooperativo es que su juego es organizado
donde el grupo de participantes se reparten funciones y tareas con el fin de
conseguir las metas. Segun Orlick (1998:53) resulta importante usar ensayos y
estudios en el ambito educativo con el fin de saber cual es el efecto de los juegos

cooperativos y la influencia de este.

Este autor ejecutd una investigacion en infantes de 5 afios con una muestra de 73
estudiantes fraccionandolos en dos grupos uno se le aplico juegos cooperativos y
demas juegos tradicionales con la finalidad de conocer el efecto y comparar estos.
Johnson, Johnson y Stanne (2000) efectuaron un meta-analisis donde examinaron
los resultados obtenidos por diversos estudios en mas de 150 trabajos, respecto
del uso de distintos métodos de aprendizaje cooperativo, éstas fueron las

siguientes:

= La cooperaciéon promueve una mejor productividad y rendimiento que la
competicion interpersonal o que los esfuerzos individuales

» La cooperacion permite emplear un razonamiento de mejor calidad que la
competicion o el individualismo

= Se produce una mayor transferencia, un mejor vinculo entre los estudiantes,
y en la realidad diaria las recompensas grupales son vistas como mas justas

gue las recompensas individuales.

Segun Mejia (2001) es un medio por el cual el alumno se divierte, participa de
forma libre, sin que sea motivo de competencia, tampoco debe hallarse niveles

de agresividad, en ninguna medida.

Pérez (1998) los juegos cooperativos son propuestas que tienen la intencién
de disminuir las situaciones de agresividad en los espacios que comparte,
promoviendo diversa actitudes, como son sensibilizar, cooperar, comunicar, ser

solidarios; estos juegos permiten la relacién con otras personas y acercarse ala
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naturaleza, buscan que todos participen, juegan todos, no con la intencion de
generar disputas, sino con la intencidn de superar desafios u obstaculos y no

para sentirse superiores a demas.

Uno de los aspectos que son necesarios en la vida es la cooperacion, el cual
siempre ha estado presente en nuestras vidas, debido a que las personas
siempre necesitamos de demas seres para poder relacionarnosy aprender

mas de ellos.

El juego cooperativo, surge con una actividad divertida en donde participan los
infantes, donde no se imponen castigos, ni penitencias, tampoco juegan uno contra
todos, sino se labora en grupo; solo se gana cuando participan en estrecha

colaboraciéon con los demas.

Existen diversos juegos cooperativos entre los que se sefialan tenemos los

siguientes:

Un juego de mesa para este se necesita de una mesa 0 un soporte equivalente y
generalmente se juega por un conjunto de individuos que se ubican alrededor de
él. Sin embargo la suerte logra ser un punto importante en esta clase de juegos,
igualmente existen otros que requieren de estrategias y raciocinio para poder jugar

y en los que la suerte no aparece.

Por su naturaleza, en general estos juegos de mesa no demandan de actividad
fisica, sin embargo hay algunos que involucran levantarse de la mesa y efectuar
acciones fuera de ésta ya sea por sancion o premio, en este caso estos serian

juegos de mesa pero no limitados a la misma.

Los juegos de mesa se congregan generalmente en categorias, de acuerdo a las
caracteristicas especificas que los diferencien. A continuacion se muestran algunas

de ellas.
Juegos de dados

Son aquellos donde se utilizan dados o semejantes a ellos, tales como el ludo y

similares.

Juegos de fichas
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Son aquellos donde se utilizan fichas marcadas como el dominé, damas, ajedrez,

el zorro y las ovejas, tres en raya, etc.
Juegos de cartas

Destacan los juegos de naipes tradicionales que ademas son parte de la categoria
de juegos de mesa, ejmeplo: baraja francesa o espafola, por ejemplo, poker, juego

de cartas, golpeado, nadie sabe para quien labora, veintiuno, siete y medio, etc.
Los deportes colectivos

Son juegos donde se coopera entre dos 0 mas comparieros y se da una oposicion
a los deportistas contrarios, ejecutando una intervencion paralela o alternativa de

los jugadores, donde se comparte un area comun y se utiliza un objeto movil.

Se puede sefialar que las caracteristicas de los deportes colectivos son: a)
cooperacion, b) oposicion, c) presencia de dos o mas jugadores, d) interrelacion

de los mismos, €) en espacios, f) con un movil.

Los juegos que se pueden practicar en estos espacios, pueden ser: El futbitol,

futsal, voleibol, basquetbol, etc.
Convivencia Escolar

Dada la naturaleza social de las personas, estas no pueden estar aislados,
necesitan relacionarse con otros individuos. La convivencia contribuye a que la
persona controle su conducta cuando se encuentre en compafiia de otras, este
proceso se da a través de la educacién. Mora (1995) “declara que estar
comunicados beneficia al crecimiento y permite que los demas crezcan” Convivir

es saber vivir en armonia, aceptando a los demas.

Segun el Ministerio de educacion de la nacién (2010) “convivir es admitir distintos
aspectos, opiniones y formas de vida, a pesar de que no pensemos de igual forma,
es admitir la peculiaridad de cada persona y respetarla. No es suficiente con

conocer estas diferencias, sino que tenemos que respetarlas y aprender de ellas”.

Convivencia en el aula
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La convivencia con demas personas inevitable. Comenzamos viviendo con nuestro
medio familiar y cuando crecemos empezamos a afiadir mas entornos a nuestra
vida donde nos relacionamos y convivimos con otras personas. En estos nuevos
ambientes se encuentra el colegio, lugar que tendremos que pasar todos, (Ramirez;
Justicia, 2006). la convivencia en el entorno académico es el proceso donde cada
miembro de la comunidad pedagodgica aprende a convivir con los demas (Carretero,
2008). De acuerdo a Jares (2001, 2002) convivir es vivir con otras personas y con
ciertos vinculos sociales, y en un contexto social establecido. (Jares, 2006) indica
que son cinco los factores primordiales que conforman el contexto actual de

convivencia y que poseen un nivel de influencia en el sistema pedagdgico:

El sistema econdmico-social, esta basado en lograr el éxito sin importar el coste,

prevalece el interés econdmico y ve a los individuos como medios y no como fines.

El deterioro del respeto y los valores fundamentales de convivencia, es la
instruccién elemental o urbanidad, procedida de la clase de sociedad que
habitamos —que resulta ser individualista, consumista, deshumanizada, etc. — y de

los cambios culturales en las relaciones sociales.
La mayor complejidad y diversidad social, resulta de la globalizacion.

El desgaste del liderazgo pedagogico de ambos sistemas tradicionales de
formacion, la familia y el sistema pedagdgico, que implica los cambios que
acontecen en la sociedad, la reforma en la funcion de estos sistemas, el esfuerzo
y creciente protagonismo de los medios de comunicacion, la confusion y la
innegable ausencia de compromiso en ciertos sectores principales de la familia y

los docentes.

La mayor aparicion y visibilidad de la violencia, incluido algunos sectores sociales
son un simbolo de identidad de algunas culturas colectivas y de conductas
sociales. Por tal motivo resulta alarmante el declive en la edad de los actores

violentos.

Ortega (2007) arguye que el concepto de convivencia sujeta varias vinculos y
matices que terminan sefialando la particularidad que vincula a los individuos y que
hace posible una convivencia en concordia. Involucra proceder segun algunos

modelos de conducta que ofrezca libertad individual y también preserven el respeto
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y la tolerancia de otros, constituyendo, asi, el apoyo justo que ocasione el hecho
pedagogico. Igualmente (Ortega, 2007) declara que la convivencia debe
entenderse esencialmente como el establecimiento de relaciones entre individuos
y grupos que benefician a un clima de familiaridad, respeto y ayuda mutua en la
escuela, fortificando asi el trabajo democratico de la escuela, con lo que se
beneficia conjuntamente la existencia de lazos positivos entre los miembros de la
comunidad escolar. La convivencia involucra ser parte de un grupo y aceptar que
los que comparten, por diferentes razones, escenarios y actividades, tienen que
desear compartir asimismo un sistema de pactos y normas para lograr una vida
conjunta apropiada, sin inconvenientes y para conseguir esto se demanda que
conste una inspeccién por parte de cada uno respecto de sus propios intereses 'y a

su vez comprenda los intereses del resto de miembros.

El MINEDU (2007:p.124) sefiala que la convivencia escolar es “un agregado de
acciones estructuradas, que se caracterizan por establecer relaciones
interpersonales democréticas entre los miembros de la comunidad escolar, que

ayudan a tener un estilo de vida moralista y la formacién integral”.

Benites, L (2011:p.78) sefala que “La convivencia escolar, la determina un grupo
de caracteristicas propias de nuestras escuelas y de nuestro sistema educativo que
obstaculizan una convivencia auténticamente democréatica, entonces es
trascendental inspeccionar y reformular, si se intenta crear climas positivos de

convivencia en los salones de nuestras escuelas.
Valores para la convivencia

El colegio como area democratica tiene valores que sostienen su proceder. Josep
Puig (2000) manifiesta que los valores son horizontes formales que direccionan
hacia donde han de dirigirse las practicas educativas y son ademas reguladores
gue colaboran con la deteccion de errores y enmendarlos. Elizabeth Guibert (2007),
indica que los valores son principios o ideas éticas que permiten a los individuos
de expresar un juicio respecto los comportamientos y su sentido. Asimismo, Serna
Sanchez (2007) asevera que los valores son los que permiten hacerse cargo de
uno mismo Yy responsabilizarse por otros. Lo esencial en la construccion de uno
mismo es, ademas, responsabilizarnos por los demas es parte del aprender a

convivir. Segun Cortina (2010) los valores son cualidades que para ser captados,
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precisan de un individuo que pueda estimarlos. Esta apreciacion solicita un
aprendizaje que facilite atraer valores tanto positivos como negativos y priorice los
valores positivos en 1o més alto, por ser mas elevados. Entonces, los valores son
aquellos patrones, pautas, normas, cualidades que orientan la conducta y que
precisan los alumnos para ser reconocidos y valorados antes, durante y después

del proceso de aprendizaje.
¢, Qué valores deben considerarse en la escuela?

Hevia (2010) indica que los valores manifiestan lo que resulta significativo y
prioritario. La priorizacién no es genérica, se da por las necesidades del grupo y

las situaciones que surgen durante la convivencia.

Segun Cortina (2010) la autoestima y la libertad son valores llamados proactivos,
ya que crean un mundo creador por permitir la toma de decisiones. La autoestima
fortalece en los alumnos la apreciacion del ser humano para afrontar los desafios
y propositos. La libertad les ofrece la posibilidad de participar en la vida en comun.
Asimismo, se considera los valores que los alumnos demuestran en el desarrollo

de este estudio.

Respecto al modo en que trabajan los valores en el centro educativo, Spiegel
(2000) refiere que la ensefianza de valores en el centro educativo se lleva a cabo
mediante ejemplos, con moralejas, muy apartados de lo que en realidad
experimentan los alumnos diariamente. Lo cual hace que nos preguntemos si las
practicas pedagodgicas se desligan de lo que experimentan efectivamente los
alumnos, por lo que estan carentes de significado para ellos. Spiegel plantea que
el centro educativo trabaje con lo que ocurre diariamente, y asi los jovenes,
practiquen lo que desarrollan en los salones de clase, alcanzando conexion entre
la palabra y el hecho. Por ello, recae en la formacién la responsabilidad de crear
poblaciones comprometidas con su comunidad, que respeten los derechos y la
dignidad de los individuos y que puedan resolver problemas y tomen decisiones y

asuman en base a valores que avalen una convivencia demdécrata.
La convivencia y los conflictos

Los problemas son parte del dia a dia de los seres humanos. Los individuos

piensan, sienten de diversas formas, tienen distintos intereses y distintas formas de
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conseguir objetivos. Al respecto, Daza Bertha y Laura Vega (2004) indican que
dentro del salon de clase también, ya que es un area en el que se manifiestan tanto
entre los alumnos, como entre los profesores. El desarrollo de la educacion en
ciudadania tiene que utilizar los problemas como una oportunidad para fomentar el
aprendizaje de los ciudadanos en concordia y buscando favorecer a todos los
implicados. Los conflictos dentro del ambiente académico son cotidianos se pueden
observar altercados entre alumnos, infraccibn de convenios, hurtos de (utiles
escolares, ataques verbales que pudieran derivar en violencia fisica. Lo cual
complica la convivencia y el bienestar interpersonal, se imposibilita las adecuadas

relaciones entre profesores y alumnos y entre los mismos alumnos.

Pero ¢ qué es un conflicto? Segun Casamayor (2002) un conflicto se origina cuando
se da un enfrentamiento de intereses, necesidades de un individuo con los de otro,
0 con los del grupo o con los de quien detenta la autoridad legitima. Tuvilla (2004)
habla del conflicto desde una perspectiva positiva e indica que es el motor de la
transformacion social y sus efectos, siempre que se sepa gestionarlos, permiten
instituir vinvulos cada vez mas cooperativos (p. 51). De igual forma, este autor
indica que: se refiere a conflictos a aquellos contextos de reyerta o discrepancia en
las que hay rivalidad de intereses (tangibles), necesidades y/o valores en conflicto.
A esarivalidad se le conoce como problema: cubrir ciertas necesidades imposibilita
satisfacer otras. (Cascon, 2010, p. 58). Es asi que se define al conflicto como una
circunstancia, que es parte de la vida, donde se da una contraposicion de intereses,
necesidades y/o valores. Asimismo, el conflicto es una oportunidad que posee y

debe ser operada en el centro educativo para el aprendizaje de aprender a convivir.
Normas de convivencia en el aula

Estas normas son sustanciales, porque mediante estas es posible controlar
comportamientos y actitudes, favoreciendo asi con el bienestar dentro del centro
educativo, estas reglas surgen de forma democratica, resultan de los
requerimientos de los mismos estudiantes. El Centro de investigacion y desarrollo
de la Educacién (2001) muestra que “para conseguir una convivencia en pacifica y
en concordia se requiere establecer compromisos y normas, porgue es asi como
se logra regular comportamientos y a si respetar los derechos propios y del resto

de personas”. Las reglas de convivencia, no son estéticas, son dinamicas, lo cual
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permite que se modernicen continuamente. La convivencia en el salon de clase, de
acuerdo al Centro de investigacion y desarrollo de la Educacion (2001) “es producto
del accionar colectivo. Por tanto los infantes habrian de ser mas dinamicos en su
participacién y definir sus responsabilidades, autocontrolandose, resolviendo,
tomando roles. Tienen que ser motivados a realizar sus cosas de forma
independiente, y asi evitar que permanezcan sentados, inmoviles y silenciados”. el
Centro de investigacion y desarrollo de la Educacion (2001) sefala que “las
relaciones que se constituyen en el periodo escolar nos ofrecen la posibilidad de
aprender, mediante situaciones frecuente. Por medio de contextos concretos, como
establecer normas, forjar compromisos, compartir los alimentos, elaborar
materiales para compartir lo aprendido, solucionar dificultades ocasionados
durante el receso, etc., los infantes aprenden vy practican valores vy
comportamientos que benefician la convivencia democratica en un ambiente de

respeto y estimaciéon mutua”.

De acuerdo al Ministerio de Educacion del Pert (2009) quien a su vez nombra a
Charles (1989), Watkins y Wagner (1991), Wielkiewicz (1992), Garcia, Rojas y
Brenes (1994), Cubero, Abarca y Nieto (1996), entre otros, estos son algunos
criterios que deben cumplirse para que las reglas de convivencia se instituyan

apropiadamente:

Considerar la participacion de los alumnos en la formulacion de las reglas de
convivencia, porque de ese modo se forma la responsabilidad grupal e individual

para su aplicacion.

Tiene que elaborarse en un idioma claro y exacto para su facil comprension.
Igualmente, se debe concebir que la aplicacion de las reglas es general, incluso el

maestro, pues estas reglas deben ser para la convivencia.

Cuando se establecen reglas, tiene que sefalarse desde un principio cuales son

las posibles derivaciones si no se cumplen estas.

Una norma debe ser aplicada de forma consistente, esto la dota de solidez y hace
gue sean efectivas y a su vez hace que los individuos conozcan cual es la conducta
esperada. Este punto es importante si queremos ayudar a los alumnos a instituir

aparatos de autocontrol. Si las reglas no son firmes, para el alumno no sera claro
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cudl es la conducta que se espera de él y que conductas son permitidas y en qué

momento.

Estas tienen que estar acorde al contexto, ya sea cuando se trate de reconocer su
obediencia o cuando se trate de aplicar un castigo por su infracciéon. Es por esto la
necesidad de instituir anticipadamente las consecuencias, asi evitamos
subjetivismos y proceder influemciados por el enfado en el instante en que sucede

la infraccion.

Ademas deben ser revisadas de forma periédica en cuanto a su pertinencia y
eficacia”. El Ministerio de educacién (2015) constituye seis obligaciones de gestion
escolar para centros educativos estatales y particulares para que se trabaje durante
el afo 2016, se destaca el compromiso nimero cinco debido a que se relaciona
con la gestion de la convivencia escolar en el centro educativo, que considera
conformar los comités de tutoria, orientacion educativa y convivencia escolar
renovados en el reglamento interno a nivel de cada centro educativo y a nivel de
cada aula. Con el fin de instituir relaciones armonicas que sean positivas para el

aprendizaje.

Las dimensiones de la convivencia

Autonomia Social y Liderazgo: El Autonomia Social y Liderazgo permiten una
clarificacion de la propia forma de ser, pensar y sentir las opiniones y valores
personales, haciendo posible un gradual conocimiento de uno mismo, una

valoracion del mismo individuo de forma consciente

Tolerancia social y Autorregulacién: hace posible que podamos decidir libremente
nuestro propio comportamiento, los valores y normas morales, igualmente las
relaciones afectivas y emocionales que pretendemos construir, alcanzando una

mejor cohesién de la accion personal.

Razonamiento moral: nos permite hacer una reflexion respecto a los problemas de
valor, considerando los principios y valores universales y se organiza para proceder

en funcién a ello.
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Capacidad de dialogo: hace que nos relacionemos pacificamente con otras
personas, olvidando el individualismo y asi poder dialogar respecto a los problemas

gue no fueron solucionados en los niveles personales y sociales

Capacidad para trasformar el entorno: ayuda a elaborar normas y proyectos
apropiados a las circunstancias, en donde se ponen en manifiesto juicios de valor

relacionados al compromiso y participacion.

Empatia y perspectiva social: hace que el individuo tenga mayor consideracion por
otras personas, interiorizando valores como la colaboracion y la solidaridad. La
creciente descentralizacién hace posible comprender y conocer los motivos y los

niveles de los demas.

Habilidades sociales para la convivencia: Son conductas interpersonales que se
aprenden y que configuran una competencia social en los distintos espacios de las
relaciones. Hacen posible una correlacion entre los juicios particulares, las normas

y principios coaxiales.

Resolucion pacifica de conflictos: conflicto es todo aquello que es inevitable que
es parte de la naturaleza social humana, es asi que establece también una
busqueda permanente por resolver estos conflictos en el marco del didlogo y la

democracia.

Aprendizaje de la convivencia; se refiere que a convivir se aprende y ensefia
conviviendo, diariamente, dia a dia, involucra admitir la necesidad de relacionarnos
con otos respetando sus derechos y tolerando los distingues y aprendiendo a
enmendar diferencias y problemas que pudiesen suceder durante nuestras
diligencias, obligaciones y funciones. Benites, L (2011:p.156) indica que aprender
a vivir en convivencia demanda de varias de habilidades y capacidades propias e
interpersonales que se desarrollan y envuelven a la familia, la comunidad y la

escuela, involucran experiencias consignadas a:
Aprender a conocerse a si mismo: auto-concepto y Convivencia Escolar.

<« Aprender a conocer a los individuos que estan en nuestro entorno: competencia

emocional y empatia.

34



< Aprender a relacionarse con otras personas: habilidades sociales y de

comunicacion.

La Comisién Internacional de la Educaciéon para el siglo XXI respaldada por la
UNESCO, construyé un informe titulado “La Educaciéon Encierra un Tesoro” por
Delors, J (1997:p.34), en el cual se indican los cuatro pilares fundamentales que
deben regir todo sistema educativo: aprender a conocer, aprender a hacer,
aprender a ser y aprender a vivir juntos. Aunque aprender a convivir involucra varias
habilidades y competencias personales y sociales, también demanda que existan
reglas y valores consensuados y un reconocimiento y respeto por lo heterogéneo y
disimil. Lo aprendido en el colegio no es Unicamente lo que ensefia el docente, sino
tambies es aquello que los escolares aprenden dentro de un escenario de
ensefianza - aprendizaje restringido por las relaciones interpersonales y de
convivencia que alli se forman y ejercen. El aprendizaje de la convivencia en el
colegio, no solo puede ser una solucion a los peligros de acoso y de violencia,
ademas es un elemento importante en la educacion ciudadana de infantes, puesto
gue el colegio es un ambiente primordial para que aprendan, lugar en que diversos
individuos y diferentes grupos comparten lugar, tiempo y experiencias, asimismo
se convierten en la via de aprendizaje privilegiado para vivir en una sociedad
democrética que reconoce y respeta las diferencias y los derechos del resto de
personas. Es recomendable que las estrategias de aprendizaje para a establecer

relaciones de convivencia positivas en el colegio deben orientarse a:

El alumno es el centro interés, sus necesidades e intereses, realizar acciones en
grupo (Aprendizaje cooperativo), introducir una funcién activa del maestro,
modelador y proactivo, hacer que el curriculo se ajuste a las circunstancias de
aprendizaje de cada alumno, elogiar y estimular no sélo los resultados y productos
sino igualmente los esfuerzos de los alumnos, Confiar y respetar las contribuciones

y aceptar las prohibiciones y potencialidades de cada uno.

Carozzo, J (2010:p.157), refiere un proyecto de aprendizaje de convivencia en el
colegio tiene que considerar: acciones que creen el establecimiento de vinculos
interpersonales entre los miembros de la comunidad académica, fomentar areas y
diligencias determinadas que hagan posible y fortalezcan de modo sélido estas

relaciones entre los alumnos, docentes y padres de familia, la preparacién que
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reciben los alumnos, los profesores y padres de familia, la integracion de los

programas de ensefianza y la tutoria escolar al Plan de Convivencia.
Principios de la convivencia escolar

La Organizacion de Estados lberoamericanos (2005), manifiesta que algunos
principios son los que favorecen una convivencia escolar menos violenta, y estos

son.

Enfrentar la adiccion por la violencia: actualmente estamos en un contexto en el
gue exceden casos de violencia de toda clase, esto hace que haya una gran

diversidad de violencia jamas vista antes.

Instaurar culturas de paz desde una “paz integral y positiva”: no significa habitar un
lugar donde no exista guerra ni problemas, sino que implica constituir una paz con
justicia y equidad estructural, esto debe ser considerado como una meta luego de

un amplio espacio de transformacion de pensamiento.

Ensefar para la paz conflictual: la paz y los conflictos se encuentra siempre juntos,
pero se pueden considerar como cuestiones complementaias. No se puede
introducir los conflictos en un esquema polarizado de una batalla entre rivales, sino
como un problema puede solucionarse mediante la mediacion, la aceptacion y la

negociacion, que hara posible la reconciliacion.

Modificar toda entidad instructiva en “fuerza de paz”: esta es una funcién esencial
para todo causante de una cultura de paz, instaurada en la base del desarrollo
humano sostenible basado en la justicia, la igualdad, la libertad, la democracia y

el respeto integral de los derechos humanos.

Tomar nuevos prototipos de exploracion y ensefianza: es una funcion constante de
los docentes, ahi ellos construyen una legitima cultura de justicia y reduccion de la

violencia.

Educar en valores éticos: aqui, se necesita considerar el salén como un espacio
para debatir la formacién ética, esto hard posible la practica de valores, y que se
origine la autocritica, se proporcione solucién a las dificultades y se pueda tener
una Convivencia Escolar sana en los estudiantes. A la par es necesario suprimir la

instruccion tradicional y hacer que los alumnos tomen responsabilidades y
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procedan de forma libre, pero siempre queriendo alcanzar los objetivos antes

sefialados.
Factores que favorecen la convivencia escolar

Un ambiente académico positivo, calificado asi, por los miembros de la comunidad
escolar se establece segun la forma de convivencia que se caracteriza por
relaciones interpersonales de colaboracién, de normas claras y adecuadas, de
valores institucionales coherentes y de la mediacidon abierta de los alumnos. “Es
sustancial inspeccionar y reflexionar sobre la notabilidad de estos factores que
favorecen el ambiente de convivencia escolar democratica y que estan
relacionadas directamente”. Benitez, L (2011:p.152): lazos interpersonales de
contribucién basados en el respeto de los derechos y obligaciones y en solucionar

dificultades entre todas las instancias y miembros de la comunidad académica.

Reglas claras y pertinentes, constructivas, realistas, consensuadas y ratificadas por
todos. Es necesario tomar en cuenta las disposiciones disciplinarias y de qué forma
se afrontaran los fallos y las sanciones que caeran, los cuales deben de ser

imparciales y objetivos.

Valores institucionales coherentes entre sus enunciados y su realizacion, son
valores asumidos y practicados efectivamente en la practica pedagodgica por cada
miembro de la sociedad.

La convivencia es producto de todas las interrelaciones de los integrantes de la
comunidad académica, independiente de la funcion que cumple. Por tanto todos
son, no solo participantes de la convivencia como se indico anteriormente, sino que
son gestores de ésta. entonces la convivencia no es algo estable, sino que es una
construccion grupal y dinamica, que depende de los cambios segun varien las

interrelaciones de los actores en el tiempo. MINEDU (2002: 7).
Tolerancia social y liderazgo

Tolerancia social: es poder controlar, enfrentar y tomar, por propia iniciativa,
decisiones personales respecto a la forma de vivir segun las reglas y preferencias
propias al igual que desarrollar acciones fundamentales de la vida cotidiana.
Articulo 2° de la Ley 39 (2006)
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Promocidén de la Tolerancia social Personal y Atencion a las personas en situacion

de dependencia.

Tolerancia social moral; es poder tomar decisiones por uno mismo, sin ser
influenciados por el mas fuerte. Ser responsables de nuestras conductas, actitudes.
Capacidad individual para manera nuestro comportamiento. La tolerancia social
presume identificar la capacitad que posee todo individuo para administrar su propia

vida segun su consciencia, su forma de pensar, querer.

La tolerancia social moral es producto de un extenso proceso de desarrollo y
edificacion propia; kohlberg indica seis etapas de desarrollo moral. el primero se
refiere a una moral heteronoma y a lo largo de los afios se tiene que avanzar hacia

la moral autbnoma o personalidad moral.

La nocion de tolerancia social tiene un espacio significativo en la filosofia moral de
Kant, es cierto que no brinda el fundamento de la validez de los requerimientos que

la moralidad rige a un ser humano.

La tolerancia social plena, es el acatamiento forzoso y gustoso de la ley moral, es

un ideal imposible por una voluntad humana. Mardomingo (2002)

Liderazgo: ¢ Los lideres nacen o se hacen? Es una interrogante que existe hace
muchos afios y contindia siendo inicio de debate y polémica, y esta no se ha resuelto
aun. De modo general se interpreta y analiza el liderazgo a partir de dos figuras:
cualidad personal del lider y como una funcion en la organizacion, comunidad o

sociedad.

Al principio el liderazgo era definido bajo esta inicial figura, actualmente, como
resultado de indagaciones en el area de las organizaciones y de la administracion,
existe una tendencia a que predomine el concepto del liderazgo como una funcion

dentro de las organizaciones y la sociedad. PUCP (2009)

El liderazgo ha sido definido como una "actividad de influenciar a las personas para

gue se empefie voluntariamente en la obtencion de las metas colectivas”.

Trabajo cooperativo
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Cooperacion significa una sociedad entre individuos que buscan el apoyo mutuo de
acuerdo a las actividades que van a realizar, y asi estas puedan aprender unos de

otros.

El Aprendizaje Cooperativo esta basado en la cooperacion la cual es una estructura
cooperativa de estimulo, labor y motivaciones, esto involucra establecer una
interdependencia positiva en la interaccién alumno-alumno y alumno-profesor, en
la evaluacion individual y en el uso de habilidades interpersonales al momento de

proceder en pequefios grupos.

El trabajo grupal hace que los estudiantes estén unidos, se apoyen solidariamente,
gue posean mejor voluntad, logrando generar mas y se cansen menos... porque

los esfuerzos individuales articulados en un grupo cooperativo cobran mas energia.

El aprendizaje cooperativo beneficia la unificacion de los alumnos. Cada estudiante
contribuye con sus habilidades y sapiencias; hay algunos que son mas analiticos,
otros mas activos para planificar el trabajo; otros mas sintéticos, que facilitan la
coordinacion; otros mas manipulativos, que participan en las producciones
materiales. Caldeiro (2005)

Interaccién social

Es un fendbmeno elemental a través del cual se instaura la posterior influencia social
que recibe cada persona. Se puede hacer un resumen de las relaciones

elementales estudiadas por la Psicologia social:

Relaciones persona-persona, Interaccion social: se observa una influencia

reciproca entre dos individuos.

Relaciones persona-grupo. Conformidad: el individuo es influenciado por el grupo.
Liderazgo: el individuo tiene influencia sobre el grupo.

Relaciones grupo-grupo, Conflicto (generalmente motivado por la competitividad)

Cooperaciéon, conversar con otros individuos amistosamente incrementa la
capacidad intelectual, especificamente, la llamada “funcién ejecutiva”, la cual

comprende la memoria de trabajo, el retraimiento del comportamiento o la
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concentracion. Son suficientes 10 minutos de interaccion social para desarrollar

nuestra inteligencia. Martinez, Yaiza (2010)

Tolerancia Social, esta palabra deriva del verbo “tollerare” del latin, la cual significa
sobrellevar o soportar. Tiene un significado negativo (soportar, no existe otra
opcion), sin embargo en la actualidad es considerado como un valor o inclusive
como una virtud humana. Hoy en dia la tolerancia es como la actitud apacible de
las personas frente a las diferencias en otras personas con las que convive. Los

principios de la tolerancia son:

Nadie tiene la razéon y verdad absolutas, e igualmente “nadie esta errado en
absoluto” (Gonzalez-Carvajal). El saber del respeto reciproco que procede de
reconocer la igualdad esencial de todas las personas.

Tolerancia es respetar las opiniones, credos o costumbres del resto de individuos

cuando estas son distintas a las nuestras. Diccionario Real Academia Espafola.
1.3. Formulacion del problema
Ante la problematica descrita se formula las siguientes preguntas:

1.3.1. Problema General

¢En qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar la convivencia
escolar en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora

de Fatima de Chinchero?
1.3.2. Problemas Especificos

+ ¢En qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar la autonomia
social y liderazgo en el quinto grado de primaria de la Institucibn Educativa
Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero?

+ ¢En qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar el trabajo
cooperativo en el quinto grado de primaria de la Institucién Educativa Nuestra

Seflora de Fatima de Chinchero?

« ¢En qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar la interaccion
social en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora
de Fatima de Chinchero?
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+ ¢En qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar la tolerancia
social en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora

de Fatima de Chinchero?
1.4. Justificacion del estudio

Es importante a nivel tedrico, porque en las escuelas la violencia afecta
directamente las relaciones de convivencia, propiciando un clima poco favorable
para con la ensefianza — aprendizaje del alumnado. Una escuela donde se mira de
manera positiva al conflicto, reduce las manifestaciones de violencia directa. Tuvilla
(2004:26) caracteriza la convivencia escolar como una situacion de relaciones
interpersonales que permitan mejorar la interaccion entre ellas, con la intencién
de desarrollar lugares donde se pueda construir lazos de amistad, negociacién y
confianza, por lo que se considera que los elementos de proteger a los demas

gue es mas valioso para disminuir, prever y minimizar la violencia.

A nivel practico, el juego es una actividad que los infantes y nifias realizan durante
su etapa infantii como medio para aprender los roles sociales que de adulto
desempefiaran. A través del juego el infante y la nifia conocen el mundo que los

rodea y la matriz cultural que tiene su familia y comunidad.

En el ambito escolar, es mediante el juego que los infantes y nifias aprenden las
primeras palabras, a escribir y a relacionarse con los demas personas. A medida
de que las personas crecen, el juego sigue siendo uno de los medios para aprender.
Podemos enunciar todas las facetas del ser humano y describir como el juego es
uno de los medios para conocer miedos y temores. Aun de adultos, el juego

adquiere otra connotacion en el campo de las relaciones humanas y familiares.
1.5. Hipotesis:
1.5.1 Hipdtesis General:

Los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar significativamente la convivencia
escolar en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora

de Fatima de Chinchero.

1.5.2. Hipé6tesis Especificos:
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* Los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar significativamente la tolerancia
social y liderazgo en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa

Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.

» Los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar significativamente a mejorar el
trabajo cooperativo en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa

Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.

» Los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar significativamente a mejorar la
interaccién social en el quinto grado de primaria de la Institucién Educativa

Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.

» Los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar significativamente a mejorar la
tolerancia social en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa

Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.

1.6. Objetivos:
1.6.1. Objetivo General:

Determinar en qué medida los Juegos Cooperativos mejoran la convivencia escolar
en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefora de Fatima

de Chinchero.

1.6.2. Objetivos Especificos:

+ Determina en qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar la
autonomia social y liderazgo en el quinto grado de primaria de la Institucién
Educativa Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.

e Determinar en qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar el
trabajo cooperativo en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.

e Determinar en qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar la
interaccion social en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.

e Determinar en qué medida los Juegos Cooperativos contribuyen a mejorar la
tolerancia social en el quinto grado de primaria de la Institucion Educativa

Nuestra Sefiora de Fatima de Chinchero.
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I. METODO

2.1.Tipo y disefio de investigacion

Segun Naupas, Novoa, Mejia y Villagémez (2011), el estudio presenta un enfoque
cuantitativo, experimental, porque el propésito es utilizar los juegos cooperativos
para el desarrollo de la convivencia escolar. Y, por las caracteristicas de la
investigacion el presente estudio es de disefio pre experimental porque se labora

en un solo grupo.

Tipologia: M: 0g --------- X =mmmmmmmees 02
Donde:

Mz : Es la muestra

O]] : Observaciones del pre test
O2 : Observaciones del post test.
X : Experimento.

2.2.Variables, operacionalizacion

2.2.1. Variables

Variable de estudio 1 : Juegos Cooperativos
Variable de estudio 2: Convivencia Escolar
Dimensiones

e Autonomia social y liderazgo
e Trabajo cooperativo
e Interaccion social

e Tolerancia social
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2.2.2. Operacionalizacion

Variable de estudio 1: Juegos Cooperativos

DEFINICION :

CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES

JUEGOS JUEGOS COOPERATIVOS JUEGOS ESTACIONARIOS

COOPERATIVOS Que se pintan o se fijan en espacios reducidos del piso o la pared que

Los juegos cooperativos
son las formas que
demandas los jugadores

de una forma de
actuacion onentada
hacia el grupo, en la que
cada participante

colabora con los demas
para la consecucion de
un fin. (Omefiaca y Ruiz,
2007).

Los Juegos cooperativos permiten
la modificacidn de ambiente fisico
favoreciendo el uso de las
competencias individuales en el
camino a la independencia, a la
autodireccion. Ademas
numerosos juegos estacionanos,
de mesa y deportivos pueden
adaptarse mediante  la
modificacion  de reglas  sin que
interfieran en el aprendizaje del
grupo y posibilitando el desamcllo
integral del estudiantado con
necesidad especifica del apoyo
educatvo. (Omefaca y Ruiz,
2007).

permanecen en el mismo lugar y permiten reunir a un buen ndmero de
jugadores sin necesidad de muchos implementos de juego. Facilitan el
intercambio de ideas, el acercamiento afectivo y el disfrute de vivir en
alegria que produce el juego. (Omefiaca y Ruiz, 2007).

JUEGOS DE MESA

Es un juego que requiere una mesa para jugarse o un soporte similar y que
es Jugado generalmente por un grupo de personas alrededor de é&. Sin
embargo el azar puede ser una parte muy importante en este ipo de
juegos, tambien los hay en los que son necesanos estrategia y
razonamiento para poder jugar y en los que el azar no aparece. (Omefiaca
y Ruiz, 2007).

JUEGDS DEPORTIVOS

Son aguellos en los que existe cooperacion entre dos o mas compaiieros
y oposicon 3 los deportistas contranios, realizando una pariicipacion
simultanea o altemativa de los jugadores, pudiendo compartir un espacio
comun y utilizar un objeto mavil. (Omefiaca y Ruiz, 2007).
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Variable de estudio 2: Convivencia Escolar

DEFINICION DEFINICION
DIMENSIONES INDICADCRES
COMNCEPTUAL OPERACIONAL

CONVIVENCIA CONVIVENCIA Autonomia social y Liderazgo Demuestran habilidad para
ESCOIAR ESCOIAR ) .| solucionar problemas

_ _ _ _ Es I_a r;apaud?q de controlar, afrontar y tomar, por Propia | cotidianos.
La convivencia | La coexistencia | inicativa, decisiones personales acerca de como vivirde
escolar es la|pacifica de los | acuerdo con las normas y preferencias propias asi comeo | Los estudiantes son capaces
interaccién entre los |miembros  de  un | de desarmrollar las actividades basicas de la vida diana. | de liderar grupos sociales,
estudiantes, que son | ambiente educativo, | Y, el liderazgo es la actividad de influendiar a la gente | interactuando con destreza
considerados que supone  una | para que se empefie voluntariamente en el logro de los | con los integrantes de grupo.
participes de la |interrelacion positiva | objetivos del grupo”. Por grupo debe entenderse un .
convivencia entre ellos requiere el | grupo pequefio, un sector de la organizacion, una Los l_aatudtantes 50N Capaces
adscribiéndoseles | desarrollo de aptitudes | organizacion. MINEDU (2002) de liderar grupos sociales,
derechos y|como la autonomia mteractljlanda con destreza
responsabilidades. social y liderazgo, con los integrantes de grupo.
La convivencia es Lrsl::ap ngiauizﬂa Trabajo cooperativo Los estudiantes practican un

fruto de todas las
interrelaciones de los
miembros  de una
comunidad,

independientemente
del rol que
desempefien. De alli
que todos son, no

interaccion social vy
desarrollo  nivel de
tolerancia social, lo

cual permite el
adecuado

cumplimiento de los
objetivos  educativos

Se entiende la cooperacion como una asociacion enfre
personas que van en busca de ayuda mutua en fanto
procuran efectuar actividades conjuntas, de manera tal
gue puedan aprender unos de demas. El Aprendizaje
Cooperativo se caractenza por un comportamiento
basado en la cooperacion, esto es: una estructura
cooperativa de incentivo, trabajo v motivaciones, lo que
necesanamente implica crear una interdependencia

trabajo cooperativo para el
logro de objetivos de grupo.
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DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

solo participes de la
convivencia, sino
gestores de esta. Por
lo tanto la convivencia
no es algo estable,
SN0 gue es una

consfruccion
colectiva vy dindmica,
sujeta a
madificaciones

conforme wvarian las
interrelaciones de los

actores en el fiempo.
MINEDU (2002)

en un cima que
propicia el desamollo
integral de los
estudiante. MINEDU

(2002)

positiva en la interaccién alumno-alumno y alumno-
profesor, en la evaluacion individual y en el uso de
habilidades interpersonales a la hora de actuar en
pequefos grupos. El trabajo en grupo permite que los
estudiantes se unan, se apoyen mutuamente, que
tengan mayor voluntad, consiguiendo crear mas y
cansandose menos ya que los esfuerzos individuales

articulados en un grupo cooperativo cobran mas fuerza.
MINEDU (2002}

Interaccicon social

La interaccion social es el fendmeno basico mediante el
cual se establece la postenor influencia social que recibe
todo individuo. Podemos hacer un resumen de las
relaciones basicas estudiadas por la Psicologia social:
Relaciones persona-persona: interaccidn social: exste
influencia mutua entre dos personas.

Relaciones persona-grupo: conformidad: la persona
recibe influencia del grupo y liderazgo: la persona influye
sobre el grupo.

Los estudiantes interactian
en pares.
Los estudiantes se

desenvuelven dentro de un
grupo

El estudiante influye en las
decisiones del grupo.

Los estudiantes muestran
tolerancia con demas grupos
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DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

Relaciones grupo-grupo:  Conflicto  (generalmente
motivado por la competencia) v cooperacién. MINEDU
(2002)

Tolerancia Social

La palabra tolerancia proviene del verbo “tollerare™ del
latin, que significa soportar o aguantar. Tiene un
significado negativo (soportar, no hay mas remedio que
hacerlo), pero hoy en dia se considera un valor o incluso
virtud del ser humano. Actualmente la tolerancia se
considera como la actitud pacifica del ser humano frente

a las diferencias en demas individuos con los que
corvive. MINEDU (2002)

Los estudiantes actian con

prudencia frente a los
problemas con SUS
comparieros.

Los estudiantes respetan a
sus companeros en los
diferentes acontecimientos de
su vida.
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2.3. Poblaciéon, muestray muestreo

2.3.1. Poblacién y muestra

La poblacion viene hacer el total de elementos en funcion a quienes se
generalizaran lo hallado en la investigacion, donde se encuentra delimitado
las caracteristicas comunes que tienen, los cuales precisados dentro de un

espacio y tiempo establecido. (Hernandez, Fernandez y Batispta, 2010)

Poblacién de lainvestigaciéon realizada

Estudiantes Total
Varones 44
Mujeres a7
Total 91

Fuente: Néminas de matricula (2018)

La muestra se encuentra relacionada al niumero total de poblacién, en
funcién a que si es adecuado o no, que debe incluir al nUmero considerable
de objetos que garanticen que exista las mismas caracteristicas de lo

considerado dentro de la poblacion.

La muestra en relacion a la poblacion, es apropiada cuando posee la cantidad
de elementos suficientes para avalar la existencia de las mismas

caracteristicas de la poblacion. Hernandez, Fernandez y Batispta (2010).

La muestra en estudio, estuvo constituido los miembros del siguiente cuadro,

gue son en total 35:

Muestra en estudio

Hombres Mujeres
19 16
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos

2.4.1. Técnica

Se consideran al grupo de procedimientos que son necesarios para recoger la
informacion, en razon a la variable dependiente Convivencia Escolar; en este

caso se usoé la Encuesta.
2.4.2. Instrumento

Para poder hacer el recojo de datos, se requiere un instrumento, en este caso
de utiliz6 el Cuestionario sobre la variable estudiada Convivencia Escolar
mediante el cual se formulé una serie de preguntas que permitieron recoger
informacion sobre lo estudiado dentro de un grupo de personas, quienes

emitieron las respuestas de manera libre. (Abanto, 2014. p. 47).

2.4.3. Validez y confiabilidad de los instrumentos

Todo instrumento que fue utilizado debe ser validado, para asi tener la
pertinencia adecuada de las preguntas. En este caso se asume tanto la

confiabilidad y validez mediante juicio de expertos.
A) Confiabilidad

Para hacer el calculo del nivel de confiabilidad de las preguntas presentadas en
el instrumento, cada pregunta se revisé teniendo en consideracion el instrumento
en similares condiciones, donde se ha tomado en consideracion los fenémenos
establecidos, deberia arrojar los resultados esperados. Por ello la finalidad de
realizar el proceso de confiabilidad es necesario para que tengan firmeza
interna las preguntas establecidas. Esto implica que haya un nivel interno de

medir lo que se ha establecido como variable.

Para el calculo de confiabilidad, es posible utilizar el estadigrafo de alfa de
Crombach, que puede variar entre 0 y 1; cuando mas se acergue a uno
entonces se indica que es mayor el nivel de confianza, pero si se aleja hacia el
cero pierde esta categoria. En razén a ello un indice considerable como

adecuado es igual o mayor a 0.7.
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Rangos para interpretar el indice Alfa de Crombach

Rango Magnitud
0.01a0.20 Muy baja
0.21a 0.40 Baja
0.41a0.60 Moderada
0.61a0.80 Alta
0.81a1.00 Muy alta

Los valores considerados en la presente tabla, permiten hacer el analisis del Alfa
de Crombach para la variable que fue estudiada, dentro del procesamiento se

alcanzé los siguientes valores:

Resumen hallado después de procesar los datos

N %
Casos Validos 35 100%
Total 35 100%

Resultados sobre el estudio de la Variable Convivencia Escolar

Estadisticos descriptivos

N Varianza
VAR-001 35 .963
VAR-002 35 .675
VAR-003 35 765
VAR-004 35 1.090
VAR-005 35 .906
VAR-006 35 .885
VAR-007 35 .876
VAR-008 35 .894
VAR-009 35 .862
VAR-010 35 .659
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VAR-011 35 .851

VAR-012 35 .545
VAR-013 35 712
VAR-014 35 .869
VAR-015 35 .869
VAR-016 35 745
VAR-017 35 1.180
VAR-018 35 1.032
VAR-019 35 .844
VAR-020 35 .629
VAR-021 35 1.044
VAR-022 35 975
VAR-023 35 .813
VAR-024 35 .990
VAR-025 35 721
VAR-026 35 1.032
VAR-027 35 .829
VAR-028 35 719
25.610

Estadisticos de fiabilidad

Estadigrafo Alfa de
Crombach N° de elementos
716 35

2.5. Métodos de anédlisis de datos
Codificacion: Se codificd el instrumento, con la intencion de salvaguardar la

identificacion de las personas y los datos.

Calificacion : Se considera el valor que puede tener el instrumento en base a
los resultados recogidos en cada una de las preguntas. En base a ello se concluira

respecto a lo hallado.
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Tabulacién: Que se refiere alos datos que fueron presentados dentro de las

tablas de frecuencia, asimismo se establecid los graficos estadisticos.

Interpretacién: Que se refiere a utilizar los datos y en base a ellos hacer la
interpretaciéon correspondiente, de cada una de las tablas y graficos que se
encuentran ya tabuladas.

2.6. Aspectos éticos.

Se solicité a la Autoridad competente, los permisos que fueran necesarios para

concluir al respecto de la investigacion.
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3.1. Descripcion

[ll. RESULTADOS

En base a lo investigado es necesario la organizacion de los datos esto se realizo

tomando en consideracién lo hallado en el pre test y pos test aplicado a la variable

Convivencia Escolar, los resultados hallados se han organizado dentro de lo

establecido en las hipoétesis tanto general como especificas correspondiéndose a

las dimensiones establecidas. Cada tabla y grafico estadistico se organiz6 en base

a los rangos establecidos:

3.2. Escalas de Calificacion Cualitativa de la Convivencia Escolar

Tabla N° 02

VARIABLE 1: CONVIVENCIA ESCOIAR

VARIABLE N° ESCALA DE PUNTAJE | INTERVA CATEGORIA DE LA
ITEMS | VALORACION DEL TOTAL LO VARIABLE 1
ITEMS
Convivencia 28 Nunca 112 28-49 Inadecuada
Escolar A veces 50-70 Medianamente adecuada
Casi siempre 71-91 Adecuada
Siempre 92-112 Muy adecuado
Fuente: Elaboracion propia (2018).
DIMENSIONES N° DE | PUNTAJE INTERVALO | CATEGORIA DE LA
ITEMS TOTAL VARIABLE 1
DIMENSION 161--1105 :\;::;Cnuaarg:nte adecuada
AUTONOMIA SOCIAL
Y LIDERAZGO 6 24 16-20 Adecuada
21-24 Muy adecuado
DIMENSION 6-10 Inad_ecuada
24 11-15 Medianamente adecuada
TRABAJO 6 16-20 Adecuada
PERATIV
coo © 21-24 Muy adecuado
DIMENSION 8-14 Inadgcuada
15-21 Medianamente adecuada
INTERACCION
SOCIAL 8 32 22-27 Adecuada
28-32 Muy adecuado
DIMENSION 8-14 Inad_ecuada
8 15-21 Medianamente adecuada
TOLERANCIA
SOCIAL 32 22-27 Adecuada
28-32 Muy adecuado
28 160
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3.2. Resultados por dimensiones

Tabla N° 01
Resumen de los resultados de la dimension de Autonomia social y

Liderazgo en la muestra

Pre test Post test
Categoria

f % f %
Inadecuada 16 46% 0 0%
Medianamente adecuada 15 43% 4 11%
Adecuada 4 11% 17 49%
Muy adecuado 0 0% 14 40%
Total de la muestra 35 100% 35 100%

Fuente: Elaborado en base al instrumento aplicado.(2018)

Grafico N° 1
Resumen de los resultados de la dimension de Autonomia social y

Liderazgo en la muestra

M Pre test M Post test

49%

20% P 43%
40%
40%
30%
20%
1% 11%
10%
% 0%

0%

Inadecuada Medianamente Adecuada Muy adecuado
adecuada

Fuente: Elaboracion propia en base a los instrumentos (2018)
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Andlisis e interpretacion

De la tabla N° 01, de lo mencionado para la dimensién de autonomia social y
liderazgo en la muestra se considera dentro de la prueba de entrada que el 46%
de los escolares tenian inadecuada tolerancia social, los estudiantes no eran
capaces de liderar grupos sociales, interactuando con destreza con los integrantes
de grupo; posterior a ello a la aplicacion de juegos cooperativos en el post test el
65% de los escolares evidenciaron que su nivel de Autonomia Social y Liderazgo
ha mejorado; los estudiantes son capaces de liderar grupos sociales, interactuando
con destreza con los integrantes de grupo; esto permite evidenciar que hubo

efectos positivos a la aplicacion de juegos cooperativos considerados.
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Tabla N° 02

Resumen de los resultados de la dimensidn trabajo cooperativo en la

muestra
Pre test Post test

Categoria

f % f %
Inadecuada 24 76% 0 0%
Medianamente adecuada 11 24% 0 0%
Adecuada 0 0% 12 26%
Muy adecuado 0 0% 23 74%
Total 35 100% 35 100%

Fuente: Elaboracion basada en los instrumentos (2018)

Grafico N° 2
Resumen de los resultados de la dimension trabajo cooperativo en la

muestra

W Pre test W Posttest

80% 74% 74%
(+]

70%
60%
50%
40%

26% 26%
30%
20%
10% % % 0% 0%
0%
Baja Regular Buena Muy buena

Fuente: Elaboracion basada en los instrumentos (2018)
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Andlisis e interpretacion

De la tabla N° 02, se considera de lo hallado en los resultados para la dimension
trabajo cooperativo, que los escolares cuando fue aplicado el pre test la muestra
alcanzo puntajes del 74% en un nivel bajo, sélo el 26% alcanzo un puntaje regular;
luego de aplicar los juegos cooperativos se logré que el 74% de los escolares
practique un trabajo cooperativo para el logro de objetivos de grupo, se sienten
seguros y confiados en que las habilidades de trabajo con los otros se ha
desarrollado, pudiendo tener alto grado de relacién con los otros, asimismo ponen
en practica técnicas de negociacion que les permitan crecer como personas.
Considerando ello se asume que fue favorable los juegos cooperativos para

mejorar la dimension que fue estudiada.
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Tabla N° 03

Resumen de los resultados de la dimension Interaccidn social en la muestra

en estudio

Pre test Post test
Categoria

f % f %
Inadecuada 13 26% 0 0%
Medianamente adecuada 22 74% 0 0%
Adecuada 0 0% 14 52%
Muy adecuado 0 0% 21 48%
Total de la muestra 35 100% 35 100%

Fuente: Elaboracion basado en los instrumentos (2018)
Grafico N° 3

Resumen de los resultados de la dimensién Interaccidn social en la muestra

en estudio

W Pre test mPosttest

74%

80%
10%
60%
50%

40%
’ 26%

30%
20%
10% %

0%

2%
48%

Baja Regular Buena Muy buena
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Fuente: Elaboracién basado en los instrumentos (2018)

Anélisis e interpretacion

En la tabla N° 03, para la dimension Interaccion social en la muestra estudiada,
se alcanzo para la prueba de entrada que el 74% de los escolares tienen regular
Interaccion social, después de usar los juegos cooperativos se considera que el
48% de los escolares han alcanzado desarrollar su Interaccion social, siendo
capaces los estudiantes se desenvuelven dentro de un grupo, el estudiante influye
en las decisiones del grupo y los estudiantes muestran tolerancia con demas
grupos; porque son capaces de aportar formas para que contribuya a que entre
ellos se respeten, lo que significa que usar los juegos cooperativos para desarrollar
la Interaccion social en los escolares de lo estudiado.
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Tabla N° 04

Resumen de los resultados de la dimension tolerancia social en la muestra

de estudio
] Pre test Post test

Categoria

% f %
Inadecuada 15 41% 0 0%
Medianamente

59% 0 0%
adecuada
Adecuada 0 0% 18 52%
Muy adecuado O 0% 17 48%
Total de la

35 100% 35 100%

muestra

Fuente: Elaboracion basada en los instrumentos (2018)

Gréafico N° 4
Resumen de los resultados de la dimensidn tolerancia social en la muestra

de estudio
W Pre test mPost test

59%

60% 52%
48%

0% 41%
40%
30%
20%

0,
10% % % 0% 0%

0%

Baja Regular Buena Muy buena

Fuente: Elaborado en base al instrumento aplicado.(2018)
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Andlisis e interpretacion

En la tabla N° 04, se ha evidenciado que la dimension tolerancia social, se genera
gue los escolares han logrado que el 59% regula desarrollo auténomo, el 41%
gue es bajo dicho aspecto, luego de aplicar juegos cooperativos se ha logrado
en el pos test que el 48% de los escolares generen sus capacidades para
interrelacionarse con los otros, con tolerancia social, con respeto a los derechos
de los demas, los estudiantes respetan a sus compafieros en los diferentes
acontecimientos de su vida. Lo considerado genera la posibilidad de manifestar
gque usar de manera continua los juegos recreativos permite mejorar la

dimension establecida.
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Tabla N° 05

Resumen para la Variable Convivencia Escolar en la muestra en estudio

] Pre test Post test

Categoria

% f %
Inadecuada 22 48% 0 0%
Medianamente

52% 0 0%
adecuada
Adecuada 0 0% 10 22%
Muy adecuado O 0% 36 78%
Total de la

46 100% 46 100%

muestra

Fuente: Elaborado en base al instrumento aplicado.(2018)
Grafico N° 5
Resumen para la Variable Convivencia Escolar en la muestra en estudio
B Pre test M Posttest
78%

80%
70%

60% T 52%
50%
40%
30% 22%
20%
10% % % 0% 0%

0%

Baja Regular Buena Muy buena

Fuente: Elaboracion basada en los instrumentos (2018)
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Andlisis e interpretacion

En la tabla N° 05, de lo considerado para variable Convivencia Escolar, se
considera que el 48% de los escolares tienen bajo nivel de Convivencia Escolar,
el 52% cuentan con un nivel regular de Convivencia Escolar, luego de usar los
juegos cooperativos los escolares desarrollaron las actividades de tolerancia social,
como también auto aceptarse en funcion a ello se sienten tranquilos y
comprendidos al realizar diversas acciones que se presentan, el 78% de los
escolares lograron alcanzar un buen nivel de generacion de acciones
convivenciales, concluyéndose que el uso de juegos cooperativos permitiran
desarrollar el respeto a sus comparieros en los diferentes acontecimientos de su

vida de manera positiva.

63



4.1.2. Prueba de Hipotesis

Tabla N° 06

Prueba de Hipotesis de la dimensién Autonomia Social y Liderazgo en la

muestra estudiada

Valor de prueba =10

95% Intervalo de
confianza para la

Sig. Diferencia diferencia
t gl (bilateral) de medias Infenor Supenor
PRE TEST 12 551 24 000 6400 L 1 745
POST TEST 136207 24 000 21120 2080 21.44

Fuente: Elaboracion basada en los instrumentos (2018)

T = valor de t Student
5l= grado de libertad

Procedimiento de la Prueba de Hipdtesis especifica

Interpretacion
analisis:

Hipdtesis estadisticas

H.: La aplicacion de juegos cooperativos no permite
desarrollar significativamente el Autonomia Social vy

Liderazgo.

Ha: La aplicacion de juegos cooperativos permite
desarrollar significativamente el Autonomia Social vy

Liderazgo en los estudiantes.

Nivel de significacion

(=0.05

Valor de p calculado

p=0.000

“T" de student

Pre test= 12551 posttest 135207

Conclusion

Como p<0,05, se acepta la hipdtesis alterna y se concluye
que la aplicacion de juegos cooperativos permite
desarrollar significativamente el Autonomia Social vy

Liderazgo en los estudiantes.
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Tabla N° 07
Prueba de Hipotesis de la dimensién trabajo cooperativo en la muestra

estudiada

Prueba para una muestra
Valor de prueba =0

95% Intervalo de
confianza para la

Sig. Diferencia diferencia
t gl (bilateral) de medias Inferior Superior
PRE TEST 11.734 24 000 6.160 5.08 724
POST TEST 73426 24 000 22.480 21.85 2311

Fuente: Elaboracion propia de la aplicacion de los instrumentos (2018)

T = valor de t Student
Gl= grado de libertad

Procedimiento de la Prueba de Hipotesis especifica

H.: La aplicacion de juegos cooperativos no permite
Interpretacién ¥ R _ _

desarrollar significativamente el trabajo cooperativo.
analisis:

S o Ha: La aplicacion de juegos cooperativos permite
Hipotesis estadisticas o _ _
desarrollar significativamente el trabajo cooperativo.

Nivel de significacion { =0.05

Walor de p calculado p=0.000

“T" de student Pretest= 11734 posttest 73426

Como p<0,05, se acepta la hipdtesis altema y se concluye

B que la aplicaciéon de juegos cooperativos permite
Conclusion o ) _ )

desarrollar significativamente la trabajo cooperativo en los

estudiantes.
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Tabla N° 08
Prueba de Hipotesis de la dimensidn Interaccion social en la muestra

estudiada

Prueba para una muestra
Valor de prueba =0

95% Intervalo de
confianza para la

Sig. Diferencia diferencia
T gl (bilateral) de medias Inferior Superior
PRE TEST 25.857 24 000 9.120 8.39 9.85
POST TEST 64.520 24 000 21.360 20.68 22.04

Fuente: Elaboracién propia de la aplicacién de los instrumentos (2018)

T =valor de t Student
Gl= grado de libertad

Procedimiento de la Prueba de Hipdtesis especifica

. H.: La aplicacion de juegos cooperativos no permite
Interpretacion y S _ )
L desarrollar significativamente el Interaccion social.
analisis:

L . Ha: La aplicacion de juegos cooperativos permite
Hipotesis estadisticas S B _
desarrollar significativamente el Interaccion social.

Nivel de significacion {=0.05

Valor de p calculado p=0.000

“T" de student Pre test= 25857 posttest 64.520

Como p<0,05, se acepta la hipétesis altema y se concluye

B que la aplicacion de juegos cooperativos permite
Conclusién o ) . )

desarrollar significativamente el Interaccion social en los

estudiantes.
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Tabla N° 09

Prueba de Hipotesis de la dimension tolerancia social en la muestra
estudiada

Frueba para una muestra
Valor de prueba=>0

95% Intervalo de
confianza para la

Sig. Diferencia diferencia
t al (bilateral) de medias Inferior Superior
PRE TEST 24 336 24 .000 6.040 5.53 6.55
POST TEST 61.845 24 .000 15.840 15.31 16.37

Fuente: Elaboracidn propia de la aplicacion de los instrumentos (2018)

T =valor de t Student
Gl= grado de libertad

Procedimiento de la Prueba de Hipdtesis especifica

. Ho: La aplicacion de juegos cooperativos no permite
Interpretacion S _ _
. desarrollar significativamente la tolerancia social.
analisis:

L o Ha: La aplicacibn de juegos cooperativos permite
Hipotesis estadisticas o _ _
desarrollar significativamente la tolerancia social.

Nivel de significacion { =0.05

Valor de p calculado p=0.000

“T" de student Pretest= 24 336 posttest 61.845

Como p<0,05, se acepta la hipotesis altema y se concluye

. que la aplicacion de juegos cooperativos permite
Conclusion o _ ) )

desarrollar significativamente la tolerancia social en los

estudiantes.

67



Tabla N° 10

Prueba de Hipotesis de la Variable Convivencia Escolar en la muestra

estudiada

Prueba para una muestra

‘alor de prugba=10

95% Intervalo de
confianza para la

Sig. Diferencia diferencia
t Gl (bilateral)  de medias Inferior Superior
PRE TEST 25,195 24 000 27,600 25,34 29,86
POST TEST 128292 24 ,000 80,800 79,50 52,10

Fuente: Elaboracion propia de la aplicacion de los instrumentos (2018)

T =valor de t Student
Gl= grado de libertad

Procedimiento de la Prueba de Hipotesis general

Interpretacion y

analisis:

Hipdtesis estadisticas

Ho: La aplicacion de juegos cooperativos no permite
desarrollar significativamente la Convivencia Escolar en

los estudiantes de la muestra

Ha: La aplicacion de juegos cooperativos permite
desarrollar significativamente la Convivencia Escolar en

los estudiantes de la muestra

Nivel de significacion

(=0.05

Valor de p calculado

p=0.000

“T" de student

Pretest= 25195 posttest 128292

Conclusion

Como p=0,05, se acepta la hipotesis altema y se concluye
que la aplicacion de juegos cooperativos permite
desarrollar significativamente la Convivencia Escolar en

los estudiantes.
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IV. DISCUSION

Hacer que los estudiantes mejoren su calidad de vida, tiene relacion con el trabajo
de la Convivencia Escolar la necesidad de sentirse bien es muy necesario para
gue los escolares puedan sentirse valorados, en ese sentido se planteada la

discusion de resultados.

La aplicacion de juegos cooperativos permite desarrollar significativamente la
Convivencia Escolar en los estudiantes del quinto grado de primaria en una
institucion educativa, esto se asume de la tabla N° 5, de lo considerado para
variable Convivencia Escolar, se considera que el 48% de los escolares tienen bajo
nivel de Convivencia Escolar, el 52% cuentan con un nivel regular de Convivencia
Escolar, luego de usar los juegos cooperativos los escolares desarrollaron las
actividades de tolerancia social, como también auto aceptarse en funcion a ello se
sienten tranquilos y comprendidos al realizar diversas acciones que se presentan,
el 78% de los escolares lograron alcanzar un buen nivel de generacién de
acciones convivenciales, concluyéndose que el uso de juegos cooperativos
permitiran desarrollar el respeto a sus compafieros en los diferentes
acontecimientos de su vida de manera positiva. Clavijo (2015) concluyo que los
juegos cooperativos reducen los episodios de violencia, ya que el estudiante se
pone en el papel del otro, y asi logra entenderlo y se identifica con su compafiero.
Al laborar en conjunto estudiantes, profesores y familia se puede solucionar los
problemas que afecten la convivencia. El curso de educacion fisica no solo labora
la parte motriz, también contribuye con el desarrollo de su personalidad asentado
en valores. Un modo de contribuir, es a través del juego cooperativo, de esta
manera se labora valores e se incentiva a los infantes a tener una convivencia

apacible.

La aplicacién de juegos cooperativos permite desarrollar significativamente el
Autonomia Social y Liderazgo en los estudiantes del quinto grado de primaria en
una institucion educativa, esto se establece de la tabla N° 01, que la prueba de
entrada que el 46% de los escolares tenian inadecuada tolerancia social, los
estudiantes no eran capaces de liderar grupos sociales, interactuando con destreza
con los integrantes de grupo; posterior a ello a la aplicacion de juegos

cooperativos en el post test el 65% de los escolares evidenciaron que su nivel de
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Autonomia Social y Liderazgo ha mejorado; los estudiantes son capaces de liderar
grupos sociales, interactuando con destreza con los integrantes de grupo; esto
permite evidenciar que hubo efectos positivos a la aplicacion de juegos
cooperativos considerados. Alvarado, Arteaga (2014) concluye que existen algunos
aspectos en el ambito académico que forman ciertas conductas en los estudiantes,
asi mismo cada actor que conforma el entorno académico contribuye con la mejora
de la convivencia en la institucién. Se evidencié que es necesario que tanto
maestros como estudiantes consoliden los valores que identifican a la institucion,
y también revisen, analizen de manera compartida las reglas y procedimientos de
participacion que benefician la convivencia escolar armoénica y fomenta un
ambiente positivo de aprendizaje, implantando dentro de este proceso los juegos
para consolidar los valores y conseguir fortalecer el respeto y las relaciones
interpersonales. Cuando se implementan estrategias del juego con el fin de fortificar
los valores y la convivencia se traza una nueva ruta para que los estudiantes
puedan ahondar de modo divertido la importancia de lo que son los vinculos

interpersonales.

La aplicacién de juegos cooperativos permite desarrollar significativamente la
Convivencia Escolar trabajo cooperativo en los estudiantes del quinto grado de
primaria en una institucion educativa, esto se establece de la tabla N° 02, donde
para el pre test la muestra alcanzo puntajes del 74% en un nivel bajo, sélo el
26% alcanzo un puntaje regular; luego de aplicar los juegos cooperativos se logro
gue el 74% de los escolares practique un trabajo cooperativo para el logro de
objetivos de grupo, se sienten seguros y confiados en que las habilidades de
trabajo con los otros se ha desarrollado, pudiendo tener alto grado de relacion con
los otros, asimismo ponen en practica técnicas de negociacion que les permitan
crecer como personas. Considerando ello se asume que fue favorable los juegos
cooperativos para mejorar la dimensién que fue estudiada.; de acuerdo a Pedraza
(2013) se observo que con el paso del tiempo y una vez implementadas las
actividades establecidas en el juego cooperativo se obtuvo avances significativos
en las categorias de analisis que estaban contempladas: Autorregulacion,

Integracion Social, Comunicacioén y Cooperacion.

70



La aplicacién de juegos cooperativos permite desarrollar significativamente la el
Interaccion social en los estudiantes del quinto grado de primaria en una institucion
educativa; de donde se establece de la tabla N° 03, para la prueba de entrada que
el 74% de los escolares tienen regular Interaccion social, después de usar los
juegos cooperativos se considera que el 48% de los escolares han alcanzado
desarrollar su Interaccién social, siendo capaces los estudiantes se desenvuelven
dentro de un grupo, el estudiante influye en las decisiones del grupo y los
estudiantes muestran tolerancia con demas grupos; porque son capaces de aportar
formas para que contribuya a que entre ellos se respeten, lo que significa que
usar los juegos cooperativos para desarrollar la Interaccion social en los escolares
de lo estudiado. De acuerdo a Gomez, Porras (2014) segun la investigacion con el
programa de juegos cooperativos aplicados al grupo experimental se observa una
reduccion de los comportamientos agresivos verbales en un 87.77%. , del mismo
modo los comportamientos agresivos fisicos disminuyeron en un 67.64 %. y se
acrecentaron los comportamientos pro sociales en un 79.75%. del grupo

experimental.

La investigacién recomienda: Al juego cooperativo como una opcion estratégica de
intervencion para disminuir los comportamientos agresivos y como una estrategia
para determinar e intervenir en los problemas sociales relacionados con la infancia.
La aplicacién de juegos cooperativos permite desarrollar significativamente la
tolerancia social en los estudiantes del quinto grado de primaria en una instituciéon
educativa, al respecto se establece en la tabla N° 04, se genera que los escolares
han logrado que el 59% regula desarrollo auténomo, el 41% que es bajo dicho
aspecto, luego de aplicar juegos cooperativos se ha logrado en el pos test que
el 48% de los escolares generen sus capacidades para interrelacionarse con los
otros, con tolerancia social, con respeto a los derechos de los demas, los
estudiantes respetan a sus compareros en los diferentes acontecimientos de su
vida. Lo considerado genera la posibilidad de manifestar que usar de manera
continua los juegos recreativos permite mejorar la dimension establecida; Robles,
Z. (2017) de acuerdo a los resultados obtenidos se observa que la aplicacion de
los juegos cooperativos mejora la convivencia escolar en los estudiantes de 5 afios

de los centros educativos de educacion inicial red “Kushi qaqlla”, Huaraz, 2016.
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V. CONCLUSIONES

Primero: La aplicacion de juegos cooperativos permite desarrollar
significativamente la Convivencia Escolar en los estudiantes del quinto grado de
primaria en una institucion educativa, esto se asume de la tabla N° 5, de lo
considerado para variable Convivencia Escolar, se considera que el 48% de los
escolares tienen bajo nivel de Convivencia Escolar, el 52% cuentan con un nivel
regular de Convivencia Escolar, luego de usar los juegos cooperativos los escolares
desarrollaron las actividades de tolerancia social, como también auto aceptarse en
funcion a ello se sienten tranquilos y comprendidos al realizar diversas acciones
gue se presentan, el 78% de los escolares lograron alcanzar un buen nivel de
generacion de acciones convivenciales, concluyéndose que el uso de juegos
cooperativos permitirdn desarrollar el respeto a sus compafieros en los diferentes

acontecimientos de su vida de manera positiva.

Segundo: La aplicacion de juegos cooperativos permite desarrollar
significativamente el Autonomia Social y Liderazgo en los estudiantes del quinto
grado de primaria en una institucién educativa, esto se establece de la tabla N° 01,
gue la prueba de entrada que el 46% de los escolares tenian inadecuada
tolerancia social, los estudiantes no eran capaces de liderar grupos sociales,
interactuando con destreza con los integrantes de grupo; posterior a ello a la
aplicacion de juegos cooperativos en el post test el 65% de los escolares
evidenciaron que su nivel de Autonomia Social y Liderazgo ha mejorado; los
estudiantes son capaces de liderar grupos sociales, interactuando con destreza con
los integrantes de grupo.

Tercero: La aplicacion de juegos cooperativos permite desarrollar
significativamente la Convivencia Escolar trabajo cooperativo en los estudiantes
del quinto grado de primaria en una institucion educativa, esto se establece de la
tabla N° 02, donde para el pre test la muestra alcanzo puntajes del 74% en un
nivel bajo, sélo el 26% alcanzo un puntaje regular; luego de aplicar los juegos
cooperativos se logré que el 74% de los escolares practique un trabajo cooperativo
para el logro de objetivos de grupo, se sienten seguros y confiados en que las

habilidades de trabajo con los otros se ha desarrollado, pudiendo tener alto grado
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de relacion con los otros, asimismo ponen en practica técnicas de negociacion que

les permitan crecer como personas.

Cuarta: La aplicacion de juegos cooperativos permite desarrollar significativamente
la el Interaccion social en los estudiantes del quinto grado de primaria en una
institucion educativa; de donde se establece de la tabla N° 03, para la prueba de
entrada que el 74% de los escolares tienen regular Interaccion social, después
de usar los juegos cooperativos se considera que el 48% de los escolares han
alcanzado desarrollar su Interaccion social, siendo capaces los estudiantes se
desenvuelven dentro de un grupo, el estudiante influye en las decisiones del grupo
y los estudiantes muestran tolerancia con demas grupos; porque son capaces de
aportar formas para que contribuya a que entre ellos se respeten, lo que significa
gue usar los juegos cooperativos para desarrollar la Interaccién social en los

escolares de lo estudiado.

Quinta: La aplicacion de juegos cooperativos permite desarrollar significativamente
la tolerancia social en los estudiantes del quinto grado de primaria en una instituciéon
educativa, al respecto se establece en la tabla N° 04, se genera que los escolares
han logrado que el 59% regula desarrollo autonomo, el 41% que es bajo dicho
aspecto, luego de aplicar juegos cooperativos se ha logrado en el pos test que
el 48% de los escolares generen sus capacidades para interrelacionarse con los
otros, con tolerancia social, con respeto a los derechos de los demas, los
estudiantes respetan a sus comparneros en los diferentes acontecimientos de su

vida.
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VI.RECOMENDACIONES

Primero: A los educadores que desarrollen la convivencia escolar donde
participaran plenamente todos los miembros de la institucién, padres de familia,

los escolares y los educadores; mediante un proceso de reflexion adecuado.

Segundo: Al director del centro de estudios que se proponga el desarrollo un plan
donde se refuerce la Convivencia Escolar en los escolares, haciendo uso de

actividades vivenciales, dentro de la organizacion escolar.

Tercero: A los tutores que realicen reuniones colegiadas para compartir sus
experiencias sobre convivencia escolar y puedan utilizarlas en las diferentes aulas

de trabajo .

Cuarto: A los docentes de la institucién educativa que permitan el uso del teatro y

el juego de roles para reforzar la tolerancia social en los escolares.

Quinto: A los tutores que siempre estén revisando de manera constante el trabajo
académico de los escolares para asi desarrollar la tolerancia social, lo cual permite

mejorar su labor.
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Anexo M 01

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION
TITULD: Juegos Cooperativos para mejorar |a convivencia escolar en el quinto grade de primaria de la Institucion Educativa Muestra Sefiora

de Fatmma de Chinchero.

WARIABLES!

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GEMERAL HIPOTESIS GEMERAL o METODOLOGEA
iEn gue medida los Juegos | Determinar en que medida los | Los Juegos Cooperativos | VARIABLE DE ESTUDID 1: | Tipoc Aplicado
Cooperativas  contribuyen @ | Juegos Cooperativos mejoran |3 | contribuyen a mejorar | JUEGDS OOOPERATIVOS
mejorar |3 convivendz =soolar en | comvivencia escolar en el guinto | sipnificativamente |3 oonwieencia Diseno de Imvestigacion:
el quinto grado de primaria de | | grado de primaria de & Institucion | escolar en el guinto predo de | DIMENSIONES Pre evperimental
Institucion  Edwestiva  Muestrs | Educativa Muestra  Sefors  de | primaria de la Institucion Educativa | - Juegps estadionarios
Senors de Fatima de Chinchero? | Fatima de Chinchero. Huestra Sefors de Fatma de | - Jusgos demess GE 01 ¥ 02

iChinchero. - Juspos deportivos
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICOS Dionde:

®iEm e medics oz busgos | @ Determins sn gQue medics bos | e Los Jummas Cooperatieps | *ARIABLE DEESTUDIO 2: | GE = Alumnoz
Cooperativos contribeyem & | Juepos Cooperativos conkriouyen & | contriouyen a miejorar | CONVIVENCIA ESCOLAR 01 = prusba de entraca.
migjorar la autonomis y liderszgn | mejorsr B sutonomis y Gderazzo | significrtvamente 18 sutoncmia y 0I=prueba de salida.
en =l quinto grado de primaria de | en =1 quinto grado de primana de | liderszgo en o1 quinto grado o= | DIMEMSIONES X =programa o estrategia
Ia Insttucion Educativa Musstra | Ia Instifucion Educative Muestra | primasia de ia Institucion Educative | -  Butonomiz y liderazgo
Sefora de Fatima ge Chinchero® |  Sefors de Fatima ge Chinchero. Husstra S=fiora de Fetima o= | - Trabsjo cooperatio Poblacian:
®Em o= medics los Jusgos | @ Determinsr =n que medida ks | Chinchero, - Interscoion socizl - O mstudiantes
Cooperativos  comtribeyen @ | Juepos Cooperativos contriouyen o | = Los JusEas Cooperstives | - Tolerancia sodal Mluestrs:
migjorar £l trabesjo cocoerativo | mejorar el trabajo cooperativo en | contribugen B mejorar - 35 mctudiantes
en bos estudiantes del Sto grado los estudiantes del Sto grado de pnifimtivements & mejorar el Paor s=cErED no
Gz primana de B Institudon | peimana de la Institecon Educetive trabajp  cooperative em los Probaehili=tico comdiconal.
Educstiva Musstrm Safors de | Musstra Sefom de  Fatima de | sstedisntes del Sto grado o
Fatima de Chincharo? Chinchero. primiaria de ks institecon Educative Técnicas instrumentos
¥iEn gut medids los Jusgos | # Determiner &n que medida bos | Muestrs Sshora o= Fatima ge Ercuesss/
Cooperativos :nn‘!rihu,lcn B Juegos l:-:lnp-u'a.‘li'.ln? contriouyen & | Chinchero. Cuestionario
miejorar la interscdon socisl =n | mejorar b interscoon social embos |+ Los Juegos Cooperatives
los estudiantes o=l Bl graco de | estudisnt=s del 3o grado de | contribupen B s jorar Técni para el andlisis de
primaria  de In Ir::ﬁtun'-:!n primarnia de Iz In:h't.h:iﬁn._E-:lu:uﬁ'.ru :fgri"ril:ur.i-.q.mznte B mejorar s st
E?{m.l:m Musstra Zefors de | Nuestra Sefom de Fatima de interu_n:inn social En oz Uso de tablas y gréficos
Fatrna de Chmchzro? Chinchero. eshudimntes del Jio grado o=

®iER oue medics oz bumzos
Coope=rativos  contribuyen &

« Determingr =n que medida los
Juegus Cooperativos contriouyen &

primiaria de ks institecon Educative
Musstra S=hora o= Fatima  de

estzdistions.
Prusba de hipotesis: T student

/17




migjorar la toleranda socisl &n los
estudiantes cel 3o gpmdo de
primaria  de |a  Institudon
Ecucsiiva Husstrm Sefors  de
Fatima de Chincharo?

mjorar la tolerancia sociad en lkos
estudinnbes del Sto grado de
primiana de |a Institscion Educetim
Fusstra Sefom  de  Fatima  de
Chinchero.

Chinchero.

* Las Jumzas Cooperatives
conkribwyen B e jorar
spnifimtivamente & mejorar Ia
tolerancis socisl B0 s EsudiEnbes
gel Sto grado de primaria de la
Institucion  Edummtiva  Muestra
Sefora de Fatima g Chinchero.
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Ansxo N 02

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INDEPEMNDIENTE: JUEGOS COOPERATIVOS

DEFINICION COMNCEPTUAL

DEFINICION OPERACIONAL

CAPAERSIOMES

JUEGDS COOPERATIVOS

Los juegos cooperativos son
lzs formas que demandas los
jugadores de una forma de
actuacion orientada haciz el
prupe, &=n la gue cada
participante colabora con los
demas para la consecucion de
un fin. [Omehaca y Ruiz,

2007).

JUEGOS COOPERATIVOS

Loz juegos
miodificzcion

cooperatives permiten ka
ce
favoreciendo el uso de las competencizs
individuales en e camine a3 L
independencia, a la autodireccion. Ademas

ambisnte  fisico

NUMEernsos juspos estadonarios, de mess
¥y deportivos pusden adaptarse mediante

la  modificacion de reglas sin que
interfieran e&n el aprendizaje del grupo ¥
posibilitando el desamollo imtegral del

estudiantado con necesidad especifica del
apoyo educativo. [Dmenaca y Ruiz, 2007).

JUEGOS ESTACIOMARIOS

Que se pintan o se fijan en espacios reducidos del piso o
la pared gque permanecen en &l mismo lug=r y permiten
reunir @ un buen nimero de jugadores sin necesidad de
muchos implementos de juego. Facilitan el intermmbio
de ideas, | scercamiento afective y &l disfrute de wivir
en alegria que produce &l juezo. [Omenacs y Ruiz,
2007].

JUEGOS DE MESA

Es un juego gque requisre UnE MEsa para jUgErse o Un
soporte similar ¥y gue es jugado generalmente por un
grupo de personas alrededor de el Aungue el azar
puede ser una parte muy importante en este tipo de
juezos, tambien los hay en los que son necesarios
estrategiz  razonamiento para poder jugar y =n bos gue
el azar no aparece. (Omenaca y Ruiz, 2007).

JUEEDS DEFORETIVOE

Son agquellos &n los gue existe cooperacion entre dos o
mas COMpaneros y  oposicion = los  deportistas
contrarios, reslizando una participacion simultanes o
alternativa de bos jugadores, pudiendo compartic un
espacio comun y utilizar un objeto movil. (Omenaca y
Rauiz, 20607).
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Hnexo M 02

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE: CONVIVENCIA ESCOLAR
DEFINICICN
DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIRENSIONES INDICADORES
CONYIWENCLA ESCOLAR COMVIVENICLS ESCOLAR Autonomes Socal y Lidemzgo - Demuestran habilidsd pam soluconsr

Ly convivencis  asocolar o =s @
inferaccion entre los esbodiankes, Qus
son Considersdos participes de s
conviveEnds mozoribisndoseles
derechos y respansanilidsoes.

Ls convvenda =5 fruto de todas las
imarraisconas d= los mi=mbros  de
uns comunidad, independisnbemrents
del ol que desempefien. De alli que
todos son, no solo particpes de s
CONVivENGE, SN0 Eestores O acta
Faor ko tanto b convivenda o &5 algo
estable, SN0 que &5 UnE CONSTUCOON
colectivm ¥ dinamim, sujsta B
modificadonas oonforme weran lss
irferaisgones de los adores en el
tiempo. MINEDL [2002)

L= cosvishenca pacrics d=
los miembros  de  wn
ambiente educEtvo, Que
ouponE une intarrelcion
positiva enbe elios
requiers = desamodo de

aphitudes oomic s
sutonomia  sooal oy
liderazgm, trabajo
Cooperaiie, una sdscusds
interacoion sociel
desamallc nived e
toleranda socal, o ousl
parmite & adeocusdo
oumplimesntc  de  lbaos

oibjetivos sfucativeg &n wn
ciima que propica el
desamolo intesal de los
actudisre. RINMEDL!
{Boaz)

Es Isn apacdad de controlar, afrontar y tomer, por
propis inicakiva, dedsiones personales soeErca de
oMo vivi de acuendo con s Rormas
preferenciss propias asi om0 de desarodar bes
sctividodes basias de k vids ciora. Y, o
liderazgo & o actividead d= influender & k2 S=nie
par gus = i:mF-eFre woikuminramenie &0 o logro
de s objetivos del grupn™ For grupo debe
EntenderE Un ETUPD pEOQUERO, un sEchor o= la
Orzanizacon, una onzanizacion. MINEDU |2002)

probdemas ootidianos

- Los eshediankes son capacss de hderar Erupos
soecisles, inEErachAnds conm destrezs oon oS

imtEETAmbes de Erupo.

- Log eshediantes son capaces de ldersr grupos
mocimles, interachmndo oon desire:s con oz
intEETANbES de Erupo.

Traibajo cooperatias

Se entiende |a CODDPEAOON COMO UNE BSOCECION
EMbTe parsonEs UE VN &N bUsce oe ayuds muethm
en berbo proossn reslizar schividsdes conjuas,
de maners tal gus peedan aprendsr unos o obros,
El Aprandizaje Cooparatieo e cHrBCierza por un
comporiamients basado &n b OOpErRCon, esho
ES: UM EStructurs  oooneTabive g incEmte,
trabajo y mothecones, o Qe necesanamente
implica crear una interdependenda positive =n |3
imtaraocion slumno-a LM ¥ Alumno-profeson, en
ln evalusgon individusl y &n el uso de hebiidades
intarpersonsies & B horm de eCiusT Am DEJUERDS
supas.  El trabsic en Supo parmibe gues los
ElUTINOS T= WA, 5= BpOyen moiuemenie, gque
tengan mayor woluntad, consguiends orear mEs i
mnmandos=s  mends  ya oques kos esfusrzos
ingivicuales articuiados &n LR SUDD COCOLALVO
podean mas fusrza. MINEDU [3002)

- Los alumnos practican wn tabajo cooperstias
para o logro de objetivos de grupo.

I mEEraccion socisl

la int=modon socel &5 El fercmenc  bEso
medignts 2 ol sE esebiece B posbenior
influenca sodal que redbe todo  incRdduo.
Podares haosr un resumen de s reiscionss
basicas _estudisdas por kB Fuicolopis  socal:

- Los mlurmreos inkerachian en mnes.

- Los =chadimntes = desenyvusien denbro de um
Erupo

- El estudisnte influge =n Ias dedsiones del
Brupd.

- Loz slemmos muesiran tolerncas con obros




DEFINICION CONCEPTUAL

DEFI HICION
OFTRACHON AL

DINWENWSIONES

IMOI CADGRES

REiBCONEs  [PerSn-pErson: interscoon  sooal;
easte infivmmay metue sire dos parEnes,
Reimcions:s  pecopa-prupcc  conformided: @
pETS0NG redbe IR del prupo v ikoezpn B
PArSona infuye sobre sl Fruna.

RAeiscones grup-onana: Conficdto [fenersimente
motiveds por | compatanss] y o moparsion.
LAIEDL |1I]]2|

Erupos

Tolerancia sod|

lm palsm  ColewRoR  provsne  Osl  werno
tolirere” el fin, gue SENifics soportar o
aguarkan. Tienz um sgnifi sade negatbie (sopertar,
o [y s remiecio que Fsoario),. perD: oy o e
5C CONGIGEr N wolor o inchuse wrtud el ser
hurrmno. ACtusimsnis iy olsrencs o mnoers
om0 b actitud pectiion oel ser humano frerts a
laz diferanca: sn oo indivicuss con ot que

Comyine. RAIRETEL (2007

- L5 alumnos SCusmn oo EI"IJ:h!I'l:I-&ﬂ'EITII o ks

F#'Ctll!I'I'IIJEI]I'I ERIC DT TESRelariec.

- L5 Alumnos I'l:i':l:tll'l [= = ] I:D"H:II!I.I:F:I"EE o ks

ditzrent es aconizomeenbos de 2 v,
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Anexo M 03

MATRIZ DEL INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCION DE DATOS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE N° 01: CONVIVENCIA ESCOLAR

“
DIMENSICHES INCHCADCRES PESD _hEhI:lS MEME/REACTIVD WALDRADION
fartonomia Socsl | Demuestran habiicad  pars 1 Cusndo tedsnwn trabajo, beesisrzas por reslizerio de maner oerec
¥ Lid=mazgo soluciorer probiemas 2 sicon fus compafiercs s te pressmta un probiema, bu asemes propones B
cotidiamos. sakucion. Hurics
L_-:um-l:iuntﬂm mpacesde |, s 3. 5itu profesor i pide Enmbezar un equipo de trabsjo, bl asures = rol e Ao
liderar  prupns  sodales, ’ =poyar @ kos mismibne., .
int=ractusndo con  destrezm 4. Perticioes enslgin mrupo sodal o desorbve Lol Sempre
oon lios inteErantes de: mrupo. 3. {Cusndo te piden irebsjr en equipo aportes oon diferenbes idess pars
culminar con = trabajo dado Siempre
£  Tuprofeswr manifiests que confis =n ki y en = trabajoque resiz.
Trabejo Los shsmnos  prachican  wn 7. Perticioes en grupos de esbudio que edsten en ty instibucion educathe
CopeTaRivD trabajo coopermten  parm el 8.  Hac=s tmbajocon i parbdpadon de obos Companeros buyos
IogTo de objetivos de Erupo. 5. Esimporiants que mantenges Is unicad sntre tus companenos
i0. Cusndo reslizan uns labor &n SNEpo. no te imports el tempo que demores
% L DerT esperas que sl bien.
11 Tus companeros Oe equipn  EpOrAn  de maner acive en las taneas
desarrol ez
17 Cusndo te encomiencan una farem heces partdpes de ellas & ofros
COmpaners.
Interaccion social | Los slumnos intersctimn en 13, Tezusts trabajsr Com tus COMPpANeros an pares
pares 14, Cusnoo b= too hacer una activided te musts que slEln omERerD DUyo ss
imolume.
Lo estudiantes & 13, Tegustaopinar sobre el teme dantrode un grupo.
gesenueiven derbo de un 16, Tegusts sprenden algo enforme conjunks oon los otros.
| Fruoo 8% g
El estudisrte influye &n las 17. Cusndo setratejn con otros, b aportas mas s la soluddn
decisiones del Frupo. 15, Cusndo trabsjas en srupo recoEes |8 opinian de todos y jo consolidas.
Los  slumnas muesiran 15, Cusndo ftus companeros opinen tu escuchas o que diosn,
tol=ranca Con 0iros Erupos 20, Cusndo alguien habla primern sscuchas steRtamente y ILES0 MESpORGeT.
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DIMENSIONES INCHCADORES PESD TERS MERAS RESCTIVD WALOEACKON
Tolerancis 5o0al | Los  slumnos  actusn  con | 29% B 21 Respetss ims diferendas fSicas e Sus COmpanaras.
prucenca fremt= a oS 22 Sialguen &ntusalon s= buris deti, thsabes como salir el inconveniente.
prociemas oo sU5 23 TU respetns las opiniones de los demas y s puntos de vista
DO &S
Los slummas respetEn B sus 24. Tu respetes las caractensticas y opiniones de otros gnapas.
Companeos =n ks dferentes 23 Eres Capaz de walorara bs personss por su forma de e, SR Imoorsr oogue
BONtECMiEmos e o vide ha vivica
L= alumnos  actuan  con IE Ayucas m solucionsr proglamas ocEsionados e -:ampaﬁ:‘-:-.‘._.cnn Dactrrvhe
pruderca frembk= a  los respeto y prsdenci.
prociemas o sus Z7. Eres parte oe I solucon i se prasents uns cificutad.
AT AT TS 28 5i ves que alzdn DompERerD tuyo tienen difiouksd tu contriouyes 8 salir del
protiema.
TOTALES 100% o]
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INSTRUMENTO
CUESTIONARIC S0OBRE CONVIVENCIA ESCOLAR

INTRODLICCION:
Extimadoia) Profesor, el presente cuestionanio &5 parte de un proyecio de investizacon que tiene por finslidad ks
phtencion de infomadon, acerca de ks comvivenda esoolar

IFDICACIOFES:
Al responder ceda uno de los temns marcara con una “X” solo una de las altermativas propuestas. Mo existe
respUEsts DIMTECE O incormecta. Tomese su tiempo.

L ITEMS Herca A vecEn L::‘:_. Slsmprs

1 Cussnido = OEn un I:ruhu_'-:l,'.i: esfuerzas Dor reskzario de mansm
oTECE

! | sioon tus companaros sete pressva un problems, by ssumes
propomes I solucion.

3 | 5ituprofesor te pide encaberar un equipo de trabajo, b asumes
el ol de sposyar A los meembns.

4 | Farticpas enalgun Erupo socsl o deportivo.

5 | Cumpgio te piden trabaiaren equiDo SDOMAS CoM Cifenentes ideas
para culmirer con el tratejo dado.

£ | Tu profesr manifissts que comfis =n &y =n =l rabgo Que
resiiza.

Farticpas &n jrupos oe ssthudio gue sxisten &t instibucon
ecucakive.

E | Haces tretejo con ia parficpecion de ofros companeros fuypos.

i

- | Es importanis que maniengss B wnidad entre s compafiences.

13 | Cumpdio reslizan una labor &n grupo, no teimports el tiempo que

diTones pEng aspeeras que salEs bien.
i1 | Tus companeros de equiDD BDOMEN G TERers BCHve en Es
kmreas desarmolmcas.

11 | Qempdio b= encomiendan una kerea haces participes de elias 2
ohras Companerss
13 | Te musta traoejar con '.l..:-:-:!mpu"'-c'-:c- EN [DEES.

i4 | Csmngio  te toce hacar una mctivided te Eusimogue mEUR
companes buys B imoluore.
15 | Te mesta opinar sobre e terra denbro de un SR

15 | Te musta aprenden aigo &n forme conjunta con los otros.

17 | Cumnoio s= trabajs con otros, B aporas mesas = solugon

1% | Cumndo trabejss en Srup0  MeCDEES B8 oDindOR de todas Y o
Consoidas.

13 | Cusmndo I:Jscurr'puﬁa'-:ls ominen by esouchas o gue dicen.

i) | Cumpcio alguien habls primero escuchas sbeptaments v leesn
respondes.

I | Respetns Ims diferenciss finices de sus companeros.

L | 5i mlpuien =0 tw sakdn se bura ce ti, tu seoes como sali o
incomsenisnte
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. ;
H ITE MS Horcs # veCEn P Ssmprs
B3 | T respetas @z opinionas de los demas y s pumos de vista
B | Turespetes las caracterstioas y opinionas de olros oo
15 | Eres [mpaz de valorar @ lx personas por su forma de ser, sin
importar lo que ke vivido.
5 | Aywdes & soludonar probisTes Dosionados enire cnr"p-:F-crus.
Con DRsTEnbe respEtn y prucendcia.
IT | Eres parbs de b solucon 5 s presenks o difioufsd.
i |51 wes gue misin companaro tuyo tienen  oificuited  tu

oontribuyes & salir del probiema.
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@EvUBuCA DEL PERy;
MINISTERIO DE EDUCACION

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION-CUSCO
UGEL - URUBAMBA- UNIDAD EJECUTORA N° 308
I.E. N° 50581 “NUESTRA SENORA DE FATIMA

“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 50581.
”"NUESTRA SENORA DE FATIMA” DEL DISTRITO DE CHINCHERO,
PROVINCIA DE URUBAMBA, REGION CUSCO. Quien suscribe:

HACE CONSTAR

Que, el Profesor Martin Meza Mariscal aplico la Tesis Titulada
“"JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA
ESCOLAR EN LOS ESTUDIANTES DEL 5° GRADO DE PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 50581 NUESTRA SENORA DE
FATIMA DE CHINCHERO" En la Institucién Educativa.

Se le expide el presente documento a solicitud verbal del
interesado para los fines que vea conveniente.

Chinchero, 17 de Septiembre de 2018.
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TESTIMONIO FOTOGRAFICO
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10: VALIDACION DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ANEXO 06: FICHA DE OPINION Y VALIDACION

. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre
del Informante

donde Labora

Nombre del Instrumento
de Evaluacién

Autor del Instrumento

Bach. Martin Meza
Mariscal

Cargo o Institucion 41
a |

Arcipwoverq Jpuwea | LE P.N°50581 “Nuestr

Sefiora de Fatima®-
Chinchero

Ficha de observacion

Bach. Martin Meza

Mariscal

Titulo: Uso de Areas Recreativas para convivencia escolar de los estudiantes en 1a Institucion Educativa Primaria N°® 50581
'Nuestra Sefora de Fatima" de Chinchero — Urubamba — Cusco. 2011

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 21-40% | 41-60% 3 61-80% 81- 100%
Esta formulado con lenguaje 1
1. CLARIDAD apropiado | | v
Esta expresado en conductas 7 S| .
2. OBJETIVIDAD observables : ' v
Adecuado al avance de la ciencia y ' '
3. ACTUALIDAD la tecnologia | . v
4 ORGANIZACION Existe una organizacion légica. o
Comprende los aspectos en ,
5 SUFIGIENGA cantidad y calidad R SOy~ | B V
Adecuado para valorar aspectos ! : !
6. INTENCIONALIDAD il saliuteoing i 4
Basado en aspectos tedrico [ 2 :
7. CONSISTENCIA Sertifices ‘ | v
Entre los indices, indicadores y las
8. COHERENCIA dinaieioned | Vv
La estrategia responde al propésito ‘ ;
9. METODOLOGIA del diagnostico | V
El instrumento ha sido aplicado en ‘ f
10. OPORTUNIDAD el momento oportunc o mas | ; 5 -V
adecuado 1 i e—y 0 | l
Ill. OPINION DE APLICACION : 3
Ve ACUERIS PRHIZA SCi AP ACcHTULO N
~ (L\ / o . . :
IV. PROMEDIO DE VALIDACION c‘) S A
y o [T ———
Cusco./.S.de. (/e 7. del 2011 MER frretesno Ut |
[
Lugar y fecha DN! Firmaggl Experto : Teléfono

/
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ANEXO 06: FICHA DE OPINION Y VALIDACION

I.  DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre Cargo o Institucion
del Informante donde Labora

Nombre del Instrumento
de Evaluacién

Autor del Instrumento

LLE. P. N° 50581 “Nuestra
Bach. @a Sefiora de Fatima'-
riscal Chinchero

Ficha de observacion

Bach. Marfin 53
Mafiscal .

Titulo: Uso Ms Recreativas para convivencia escolar de los estudiantes en la Institucién Educativa Primaria N° 50581
"Nuestra Sefiora de Fatima" de Chinchero — Urubamba — Cusco. 2011

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

ficient Regui B Muy b Excelente
INDICADORES CRITERIOS zo% | 2raoh | areon | oreon. | oiiom
1 CLARIDAD Esta f_ormulado con lenguaje ‘/
apropiado - -
Esta expresado en conductas ‘ L~
2. OBJETIVIDAD observables [ Y
Adecuado al avance de |a ciencia y r
3. ACTUALIDAD latsorictoola o
4. ORGANIZACION Existe una organizacion l6gica /
Comprende los aspectos en |
= [PURICIENGI cantidad y calidad i=nn (/ /
Adecuado para valorar aspectos 4
6. INTENCIONALIDAD de las estrategias -
Basado en aspectos tedrico
7. CONSISTENCIA s 3
Entre los indices, indicadores y las
8. COHERENCIA dimensiones /
La estrategia responde al propésito
9. METODOLOGIA del diagnostico » '/
El instrumento ha sido aplicado en : /
10. OPORTUNIDAD el momento oportuno © mas { | 5
adecuado e ' =l i [ ‘
IIl. OPINION DE APLICACION (/ " \;A /s [ : R
S = }MS”MD (/ 'l'&é‘*?' W, . 3 V it
r 7 v /
| IV. PROMEDIO DE VALIDACION ﬂ /)
2 — : [
cuscodfde. O Jdel 2011 o60(225 5 = 3
| &1~ I
| |
Lugar y fecha DNI Firma de! Experto Teléfono

M /,M,Zo.w(a«
g;dm AZ74




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ANEXO 06: FICHA DE OPINION Y VALIDACION

I.  DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre
del Informante

Cargo o Institucion
donde Labora

Nombre del Instrumento
de Evaluacién

Autor del Instrumento

Bach. Martin Meza
Mariscal

I.E. P. N° 50581 “Nuestra
Sefiora de Fatima"-
Chinchero

Ficha de observacién

Bach. Martin Meza
Mariscal

Titulo: Uso de Areas Recreativas para convivencia escolar de los estudia
'Nuestra Sefora de Fatima” de Chinchero — Urubamba — Cusco. 2011

nte/sen’fa Instituciéon Educativa Primaria N° 50581

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficient Regul B Excelent
INDICADORES CRITERIOS 0o0%. | 2] 41 ok | oo
\ Esta formulado con lenguaje
1. CLARIDAD apropiado
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD observables ;
Adecuado al avance de la ciencia y [
3. ACTUALIDAD la tecnologia
4 ORGANIZACION Existe una organizacion légica.
Comprende los aspectos en
5. SUFICIENCIA cantidad y calidad
Adecuado para valorar aspectos
6. INTENCIONALIDAD de las estrategias
Basado en aspectos teérico
7. CONSISTENCIA cientificos
Entre los indices, indicadores y las
8. COHERENCIA dimensiones
‘ La estrategia responde al propésito
3 9. METODOLOGIA del diagnostico
El instrumento ha sido aplicado en
10. OPORTUNIDAD el momento oportuno o mas
| adecuado
' 11l. OPINION DE APLICACION
IV. PROMEDIO DE VALIDACION
|
Cusco,...... de.: del 2011
Lugary fecha DNI Firma del Experto Teléfono
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