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RESUMEN

La presente tesis de investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre la gestion
del aula invertida y el aprendizaje de l6gica de programacion, en estudiantes de una IESP,
Trujillo-2019; esta investigacion permitio comprender el grado de relacién que, existe entre
ambas variable. La gestion del aula invertida reforzada con las nuevas tecnologias de
informacién y comunicacion refuerzan el ambiente de aprendizaje colaborativo centrado en

el estudiante.

La metodologia utilizada a lo largo de la investigacién, tuvo un enfoque cuantitativo, de
nivel descriptivo, con disefio correlacional y no experimental transversal; se aplic6 como
técnica de recoleccion de datos, la encuesta a 27 estudiantes, quienes conformaron la muestra

utilizandose como instrumento el cuestionario.

Se utilizo el software NPSS version 25 para realizar el analisis inferencial entre las variables,
obteniendo como resultado la existencia de una fuerte correlacion, de 0.965, entre la gestion
del aula invertida y el aprendizaje de logica de programacion, asimismo el analisis de la
regresion lineal simple arrojo como resultado un p-valor de 0.000 menor a 0.05, por lo tanto
se concluye en la aceptacion de la hipdtesis de investigador que en este caso es, existe
relacion significativa entre la gestion del aula invertida y aprendizaje de logica de

programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-20109.

Palabras claves: aula invertida, flipped classroom, investigacion correlacional, l6gica de

programacion.



ABSTRACT

The objective of this research thesis was to determine the relationship between the
management of the inverted classroom and the learning of programming logic in students of
an IESP, Trujillo-2019; this research allowed us to understand the degree of relationship that
exists between the two variables. The management of the inverted classroom reinforced with
the new information and communication technologies reinforce the student-centered

collaborative learning environment.

The methodology used throughout the investigation, had a quantitative, descriptive level
approach, with a correlational and non-experimental cross-sectional design; the survey of 27
students was applied as a data collection technique, who formed the sample using the

questionnaire as an instrument.

NPSS version 25 software was used to perform the inferential analysis between the variables,
resulting in the existence of a strong correlation of 0.965, between the management of the
inverted classroom and the learning of programming logic, as well as the analysis of linear
regression simple resulted in a p-value of 0.000 less than 0.05, therefore it is concluded in
the acceptance of the researcher hypothesis that in this case is, there is a significant
relationship between the management of the inverted classroom and learning of

programming logic, in students of an IESP, Trujillo-2019.

Keywords: inverted classroom, flipped classroom, correlation research, programming logic.
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I. INTRODUCCION

Los avances tecnoldgicos van de la mano con la educacion, generando un gran desafio al
modelo educativo tradicional, que tiene como estudiantes del nivel superior a jovenes
millenials de 20 a 35 afios y detras a la generacion Z de 12 a 20 afios de edad; quienes se
familiarizan con la actividad digital, generando nuevos retos al sistema educativo que parece

no estar cubriendo las expectativas de estas y a las proximas generaciones.

En el instituto se observo a la poblacion del curso de Fundamentos de Programacion
que, alrededor del 60% de estudiantes obtienen una calificacién de 0 a 10 desarrollando un
nivel de aprendizaje en etapa de inicio; pues el curso en si, implica razonamiento y
pensamiento I6gico; lo que hace confundir muchas veces al estudiante y termina desertando
la culminacion de la carrera profesional. La estrategia de ensefianza-aprendizaje que se
vienen desarrollado normalmente, no esta permitiendo lograr las competencias programadas
en el silabo en cuanto al aprendizaje de la l6gica de programacion; debido a ello, la presente
tesis baso su investigacion, en poder determinar la relacion entre la gestion del aula invertida
y el aprendizaje de l6gica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; donde
los docentes de fundamentos de programacion iniciaron el uso de esta nueva metodologia de
ensefanza-aprendizaje fleeped classroom o llamada también aula invertida o aula al revés

en beneficio del aprendizaje de l6gica de programacion.

Las estrategias metodoldgicas activas planteadas en el uso de diversas herramientas
virtuales gratuitas; debe ser de apoyo al docente para desarrollar sus clases, tal es el caso del
modelo fleeped classroom, que permitira al estudiante lograr desarrollar sus potencialidades
cognitivas y sea el protagonista de su propio aprendizaje, de esta manera, estard rompiendo

paradigmas en la utilizacion adecuada de la tecnologia para el avance de su conocimiento.

Los modelos educativos han ido variando a lo largo del tiempo asi como va
evolucionando la sociedad; pasando de la pizarra a equipos electrénicos digitales; generando
asi nuevas modalidades de ensefianza-aprendizaje que; varian de estudiante a estudiante con
caracteristicas propias de la edad, nivel de cultura, intereses intelectuales, capacidad para
procesar sus aprendizajes, disponibilidad de tiempo, capacidad econdmica, etc.; gracias a los
nuevos modelos educativos como flipped classroom o aula invertida, optimizan las

estrategias de ensefianza-aprendizaje garantizando rebobinar los temas cuantas veces sea
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necesario, permitiendo ensayar, practicar y aplicar los conceptos y/o teorias basicas fuera
del aula y el docente dentro de ella, retroalimenta los aprendizajes, tomando en cuenta las
diferencias individuales del estudiante.

En esta nueva era del conocimiento, los docentes buscan apoyarse de nuevos
métodos de aprendizaje, como de la tecnologia, para sostener el entusiasmo, compromiso, la
participacion y desarrollar la creatividad de los estudiantes, que los llevard a una
certificacion profesional; como ejemplo tenemos, a los docentes de quimica como Aaron
Sams y Jonathan Bergmann profesores de una escuela secundaria de Colorado en Estados
Unidos, quienes acufiaron por primera vez el término flipped classroom que es equivalente
a decir aula al revés o aula invertida, ellos pensaron y crearon una solucion que reemplace
la clase del aula, a la cual no habian asistido, evitando asi que los estudiantes perdieran la
explicacion de sus clases, ya sea por enfermedad u otros inconvenientes; para ello, grababan
los contenidos tedricos y practicos simples y los facilitaban a los estudiantes; al inicio fue
para beneficiar a los estudiantes que, por alguna circunstancia faltaban a clases, pero como
esto agradd a los estudiantes, entonces lo compartian de manera general con todos para
que los revisen, analicen, tomen apuntes, todo ello en casa, antes de la clase y puedan analizar
y disipar dudas o inquietudes. El trabajo ya dentro del aula, consistia en desarrollar diversas
tareas, actividades, solucidn de casos o proyectos cientificos a profundidad para poder poner
en practica todos los conocimientos que se habia revisado y adquirido en casa ya sea por
medio de videos y resolvian las diversas dudas que pudiese suscitar en el estudiante,
invirtiendo de esta manera, las actividades con respecto al modelo tradicional y no apurase

tanto en la trasmision de las teorias. (Bergman y Sams, 2012).

Entre algunos docentes que utilizaron esta nueva metodologia, flipped classroom o
aula invertida, tenemos a (Johnson, 2013) quien realizd un estudio en la universidad British
Columbia de Canada, utilizando este modelo en un grupo de estudiantes, generando un
incremento del 93% de gusto por la clase, un 85% preferia ver los videos, un 97% de
estudiantes motivados y en un 94% de estudiantes que adquirieron conocimientos por la
matematica, todo ello en comparacion al grupo control; asi mismo tenemos al docente (Saez
& Ro0s,2014) de la universidad europea de Madrid quienes utilizaron esta metodologia,
logrando que un 65% de sus estudiantes superen el puntaje 7 de un maximo de 10 en

evaluaciones como el examen final del curso.
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Internacionalmente existe el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado (INTEF) quien apoya con capacitaciones a los docentes en
tecnologias educativas y nuestro pais responde también a la necesidad de tener docentes
capacitados en herramientas tecnoldgicas, por ello el Ministerio de Educacion MINEDU
viene desarrollando capacitaciones dirigidas a docentes de Institutos de Educacion superior
dedicados a la pedagdgica en el uso de herramientas para el aprendizaje de los estudiantes,
segun informa (Andina, 2019, parr.3). Asi mismo, se invirtio mas de dos millones de soles
en pizarras digitales para su utilizacién en colegios emblematicos, asi lo informa (Gestién,
2016). En Usquil méas de 9 mil estudiantes seran beneficiados con esta tecnologia (Correo,
2019). PERUEDUCA informa en su pagina web su segundo curso Massive Open Online

Course (MOOC) denominado “Competencia virtual”.

La IESP, actualmente no cuenta con ninguna plataforma y/o herramienta virtual que
le permita el alojamiento del material de clase y ser compartido de manera anticipada con
los estudiantes; por lo que, los estudiantes en la mayoria de los cursos graban a sus docentes
el dictado de sus clases de manera escondida para poder repasarlos desde la comodidad de
su hogar o piden permiso al docente para tomar foto a las presentaciones, lo peor es cuando
tienen que desarrollar las actividades y/o tareas en sus casas, y no estd el docente para
brindarle una retroalimentacion, incumpliendo muchas veces las actividades asignadas y

desmotivandose indirectamente por el aprendizaje del tema.

Los docentes de computacion del curso de Fundamentos de programacion estan
iniciando el uso de la metodologia de aula invertida, esperando lograr un aprendizaje en los
estudiantes a un nivel esperado y destacado para lograr que alcancen las competencias
esperadas de analisis, disefio e implementacion de algoritmos. La l6gica de programacion es
para (Joyanes, 1996, p. 45) una serie de operaciones precisas y concisas que se ejecutan paso
a paso, dando como resultado la solucién de un problema y si el problema o requerimiento
es extenso; propone (Chaves, 2017) subdividirlo en tareas o requerimientos mas pequefios

resultando sencillas de solucionar, a ello se define como disefio modular.

A fin de dar sustento a la investigacion se han revisado diversos trabajos previos
referentes a la gestion del aula invertida y los aprendizajes, considerandose como

antecedentes internacionales el estudio de algunos autores, tal es el caso que:
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En Ecuador, Avendafio (2018) con la investigacion denominada “The Effect of
Flipped Learning on Grammar Acquisition in an EFL Classroom, University of Cuenca”,
cuyo objetivo, fue determinar el efecto de Flipped Learning en la adquisicién de gramatica
en un aula de EFL (English Foreign Language-Inglés como lengua extranjera) dentro del
nivel universitario; emplearon métodos mixtos (cuantitativo-cualitativo) su muestra fue de
25 participantes entre 18 y 26 afios de edad, de los cuales 15 son varones y 10 mujeres, todos
eran nativos de habla espafiol, utilizando como instrumento la encuesta para poder medir por
un lado las percepciones de los participantes acerca de flipped classroom y por otro lado
medir el nivel del inglés; su tipo de investigacion fue cuasi experimental, obteniendo como
resultado buenos puntajes, siendo el mas alto en el tema “There is / are”, pero en otros temas
como "Present of be", "Frequency adverbs™ and "Simple past” hubo limitaciones, llegando
a la conclusion que el trabajo cooperativo dentro del aula apoya a otras asignaturas y es
efectivo para mejorar el aprendizaje, logro de capacidades y/o habilidades mas complejas en
los estudiantes, influyendo positivamente, pero considerando las probables limitaciones

observadas en esta investigacion.

En México, Madrid (2017) con la investigacion denominada “Aula Invertida en
cursos propedéuticos de habilidad Matematica de bachillerato”, cuyo objetivo, fue evaluar
que tan efectiva seria el uso de una estrategia tecno educativa con respecto al rendimiento
académico Yy habilidad matematica, para proponerla como estrategia educativa; su muestra
fue de 101 estudiantes; utilizando como instrumentos el cuestionario en dos escalas, una
sobre la percepcion de habilidades informaticas y la otra escala sobre la percepcion de
habitos de estudio; su tipo de investigacion fue cuasi experimental, obteniendo como
resultado que los estudiantes del grupo denominado experimental, se sentian capaces del
manejo de procesadores de texto y minima capacidad para el uso de hojas de célculo; por
otro lado con respecto a los habitos de estudio les falta administracion del tiempo y
organizacion, llegando a la conclusién que la plataforma como estrategia incrementa el
autoaprendizaje pero implica un mayor trabajo en la planeacion, y preparacion de las clases

por lado del docente y por el estudiante implica un mayor compromiso y responsabilidad.

En Colombia, Cano y Garcia (2016) con la investigacion denominada “Flipped
Classroom en la ensefianza de l6gica y algoritmos en la universidad de la amazonia; una
sistematizacion de experiencias”, cuyo objetivo, fue analizar la implementacion del aula

invertida utilizando Moodle como plataforma web en el curso de Légica y Algoritmos; su
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muestra fue de 38 estudiantes del curso de ldgica y algoritmos instrumentos el cuestionario
y la entrevista, su tipo de investigacion fue AP, que es sinbnimo de decir investigacion,
accion y participacion obteniendo como resultado el protagonismo de los estudiantes en
relacion a los aprendizajes, quienes prefieren practicar los algoritmos dentro del aula con
apoyo del docente, en vez de recibir Unicamente conceptos teodricos dentro del aula,
concluyendo asi que el modelo de aula invertida, permite que el estudiante valorar mucho

mas la hora de clase en aula pues alli se reforzaran los conocimientos adquiridos en casa.

Por otro lado entre las investigaciones consideradas en el &mbito nacional tenemos:
en Piura, Quiroz (2017) con la investigacion denominada “Aplicacion de la estrategia del
aprendizaje basado en equipos en el modelo educativo de la clase inversa para desarrollar
los procesos cognitivos en los estudiantes de educacion secundaria”, cuyo objetivo fue
determinar si la estrategia de Aprendizaje Basado en Equipos, aplicada dentro del modelo
clase inversa, influye o no de manera significativa en el desarrollo de los aprendizajes; su
muestra estuvo formada por 40 estudiantes que pertenecian al tercer afio de educacion
secundaria, siendo el instrumento utilizado el cuestionario, se indica también que el tipo de
investigacion con la cual se trabajo fue Cuasi-Experimental, originando asi un mejor
rendimiento académico en el grupo denominado, grupo experimental comparado con el
grupo denominado, grupo control, concluyendo asi que el modelo de aula invertida, influye
significativamente en los procesos cognitivos como analizar, evaluar y crear de los

estudiante.

En Arequipa, Rivera del Carpio y Ramirez (2018), con la investigacion denominada
“Nivel de dominio del idioma inglés y nivel de éxito de la aplicacion de la Metodologia
Blended por los docentes de inglés en las instituciones educativas de jornada escolar
completa de la UGEL Quispicanchi Cusco — 20177, cuyo objetivo fue descubrir queé relacion
existe entre el nivel de poder dominar el idioma inglés y el poder utilizar como metodologia
de aprendizaje, la metodologia de tipo Blended que incluye a flipped classroom dentro de
los centros educativos que pertenecen a la UGEL Quispicanchi del departamento del Cusco;
utilizando en dicha investigacion como instrumento el cuestionario, mientras que su tipo de
investigacion fue aplicada, logrando asi encontrar que el tipo correlacion entre sus dos

variables, fue significativa moderada de 0.448.
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En Lima, Sanchez (2017) , con la investigacion denominada “Programa “Aprender
jugando” en el aprendizaje de algoritmos en estudiantes de ingenieria de la Universidad
Tecnologica del Perd, Los Olivos - 20177, cuyo objetivo, fue verificar como el programa
“Aprender jugando” influye en el desarrollo del aprendizaje de la l6gica algoritmica en los
algoritmos; su muestra fue elegida de forma no probabilistica alcanzo ser de 52 estudiantes,
utilizando como instrumento la observacion, su tipo de investigacion utilizada es cuasi-
experimental, teniendo un grupo experimental de 30 estudiantes y otro grupo control de 22
estudiantes, generando un resultado positivo del programa denominado “Aprender Jugando”
sobre los procesos de desarrollo de los algoritmos como son: el anélisis, disefio y aprendizaje
de los algoritmos, concluyendo que el aprendizaje del andlisis, disefio y verificacion de los
algoritmos del grupo experimental obtuvo excelentes resultados.

Asimismo, Retamoso (2016) con su investigacion denominada “Percepcion de los
estudiantes del primer ciclo de Estudios Generales Ciencias acerca de la influencia del
Flipped Learning en el desarrollo de su aprendizaje en una universidad privada de Lima.”,
cuyo objetivo, identificar las herramientas tecnologicas seguras y de la preferencia de los
estudiantes; su muestra fue de 38 estudiantes como instrumento utilizaron observacion,
encuesta y focus group, su tipo de investigacion fue exploratorio — descriptivo, el resultado
obtenido fue positivo, puesto que los recursos virtuales tecnolégicos permitieron mejorar el
desarrollo académico, asi como el aprendizaje de los estudiantes; concluyendo que entre los
recursos virtuales tecnoldgicos, el video, es el mas favorable para la comprension,
determinandose que la resolucion de ejercicios, casos, problemas y otros, acompafado del
trabajo en equipo facilitan el aprendizaje, asi como el rol del docente dentro del modelo
Flipped Learning genera apertura en los estudiantes para poder aclarar sus dudas y

profundizar los temas trabajados.

A nivel local también existe investigaciones, como de la Universidad Nacional de
Trujillo, Ledn, Sandoval y Velasquez (2015), con la investigacion denominada “Aplicacion
de métodos activos para mejorar el rendimiento escolar en inglés en las alumnas del 2° afio
educacion secundaria de la I.E. "Javier Heraud", afio 2014, cuyo objetivo, fue determinar
como la utilizacion de métodos activos incluye Aula Invertida en la mejora el rendimiento
escolar del idioma de inglés en las alumnas; su muestra fue de 25 alumnas, su tipo de
investigacion fue cuasi-experimental, cuyo resultado de utilizar entre otros métodos activos

.el aula invertida, las capacidades de lectura, escritura y comprension lectora del inglés
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mejoraron notablemente el rendimiento escolar; pero hubo una limitacion en controlar el
desempefio individual de las alumnas debido a que la I.E. no contaba con un laboratorio
debidamente equipado.

Asimismo, de la Universidad César Vallejo Velasquez (2018), con su investigacion
denominada “Efecto del método Flipped Learning en la habilidad lectora en el idioma inglés
en los alumnos del 5to secundaria de la I.E.P. Eiffel Schools, Trujillo 2018.”, cuyo objetivo,
fue analizar el método flipped Learning con respecto a la habilidad de lectura en el idioma
de inglés; su muestra fue de 29 estudiantes, la misma que fue elegida por conveniencia,
utilizando como instrumento la prueba de conocimientos, su tipo de investigacion fue pre
experimental y el resultado fue positivo, obteniéndose un promedio de 0.5 en el pre test y
ya en el post test se obtuvo una nota promedio de 16; concluyendo asi que el modelo Flipped
Learning mejoro la habilidad lectora del idioma de inglés.

Entre las teorias relacionadas al tema se procedera con la definicion de la variable
gestion del aula invertida, dicha variable esta conformada por dos conceptos, uno es Gestion
educativa y otro es Aula invertida; en cuanto a Gestion educativa tenemos al Ministerio de
Educacion (MINEDU, 2016, p.17) que define a la Gestion educativa como la planificacion
de los objetivos centrados en los aprendizajes, monitorear y reflexiona sobre los resultados,
verificar se brinde un servicio educativo de calidad y por ultimo brindar orientaciones para
lograr una gestion centrada en los aprendizajes; asimismo Escurra (1991) citado por (Torres,
2015), indica que la Gestion educativa posee 20 items para ser evaluada, por ello es que se
establece la siguiente grafica donde se muestra los baremos muy bueno, bueno, regular y

deficiente.

Para el modelo clase invertida o Flipped classroom los autores (Bergmann y Sams,
2012; NFL,2014; Tourdn y Santiago, 2015, p.15) coinciden que dicho término fue acufiado
formalmente por Aaron Sams y Jonathan Bergmann, quienes conceptualizaron el término,
como un enfoque pedagdgico que transfiere a la casa o fuera de clase, procesos de
aprendizaje que se venia haciendo en el aula con la clase magistral y se hace en aula los

deberes que se dejaban para la casa, con el apoyo y la experiencia del docente.

Para una mejor comprension (Romero et al., 2019) indican que, el aula invertida es

una metodologia donde el proceso de llevar a cabo la ensefianza aprendizaje enfocada en el estudiante
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dentro del aula se convierte en un ambiente dinamico donde los estudiantes aplican todo lo que han
aprendido como conceptos, técnicas, habilidades y competencias para poder dar solucion a casos
reales de manera creativa, mientras que los docentes son facilitadores del conocimiento (p.61).
Asimismo (Fulton y Pearson, 2013) citado por el (Observatorio de Innovacion Educativa del
Tecnoldgico de Monterrey (2014) indican que el modelo de aula inversa, consiste en invertir el
aprendizaje tradicional; de desarrollar en casa lo que usualmente se hacia dentro del aula, generando
asi mayor tiempo dentro del aula de clases, para poder desarrollar actividades mas significativas
como crear, evaluar, analizar y aplicarlos conocimientos; generando una participacion activa entre
estudiantes y recibiendo feedback directo del docente al estudiante, ya sea de manera individual, en

equipo o general (p4).

Por lo tanto, relacionando los términos de gestion y aula invertida se puede concluir
que la idea de gestion del aula invertida, son los procesos necesarios que se deben de ejecutar
de manera controlada para garantizar la calidad del servicio educativo brindado a los
estudiantes utilizando una metodologia de flipped classroom.

Fundacion BIAS (2016) diferencia el uso de los procesos cognitivos, especificando
que los utilizados en una clase tradicional dentro del aula de clase son: conocer y
comprender, y los procesos que se podrian utilizar fuera del aula de clase serian aplicar,
analizar, evaluar y crear; siendo todo lo opuesto si se utiliza como metodologia Flipped

Classroom.

Para (Lopez y Diaz, 2017) los procesos que se deben seguir al momento de querer
gestionar una clase con la metodologia Flipped Classroom o aula invertida son: primero: el
docente establece los objetivos de aprendizaje que segun el silabo los estudiantes deberan
lograr alcanzar durante todo el tiempo de estudio, segundo: el docente selecciona el
contenido, destacando los temas o conceptos mas relevantes, dejando la complejidad para el
desarrollo dentro del aula, tercero: el docente disefia e implementa las evaluaciones de
actividades que utilizara dentro del aula utilizando rdbricas que mediran el aprendizaje
logrado en cada estudiante, cuarto, el docente es quien selecciona los videos pedagogicos y
otros materiales necesarios para el aprendizaje, quinto: el docente planifica el desarrollo de

su clase, segun el tiempo disponible (aplicar discusiones para el pensamiento critico).

Con respecto a las teorias relacionadas con la variable Gestion del aula invertida

tenemos la Taxonomia de Bloom, esta teoria data de 1956, en esta taxonomia Benjamin Bloom
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propuso 6 categorias o elementos taxondmicos de aprendizaje que fueron clasificados en
conocimiento, comprension, aplicacion, andlisis, sintesis y evaluacion; esta taxonomia tenia tres
dimensiones: dimension afectiva (actitudes y sentimientos), dimension psicomotora (Habilidades
manipuladas, o fisicas) y dimension cognitiva (procesar informacion, conocimiento y habilidades
mentales). Esta taxonomia fue revisada en el afio 2000 y publicada en el 2001 por los estudiantes de
Bloom, Lorin Anderson y David R. Krathwohl, quienes agregaron una cantidad de verbos a cada
categoria (Heredia y Sanchez, 2013, p. 54-55). Esta revision y publicacién de Lorin Anderson no
atienden las nuevas practicas integradas a las TIC, es por ello que en el afio 2008, surge la revision
de Churches (2013, p.3), naciendo de esa forma la taxonomia de Bloom adaptada para dar soporte a
la era digital. Por Gltimo, Kathy Shrock en el afio 2013 relacion6 al modelo SAMR que le pertenecia
a profesor Rubén Puentedura con la Taxonomia de Bloom, con el propésito de facilitar a los docentes
integrar los procesos educativos con las TIC, denomindndose asi Taxonomia de Bloom asociada al
modelo SAMR.

Otra teoria mas que se relaciona con la primera variable son las habilidades del
pensamiento, que para (Ortiz, 2010, p.1) y (Santrock, 2006, p.287) citados en la revista
electronica “Actividades Investigativas en Educacion” (2014), nos indica que las habilidades
del pensamiento se relacionan con la cognicidn que no es otra cosa que, organizar, conocer,
reconocer y poder utilizar el conocimiento adquiridos para poder ofrecer una solucién a una
tarea, actividad, caso o problema; ya sea razonando, pensando de manera critica y/o creativa
y sabiendo tomar decisiones; siendo los procesos cognitivos las funciones mentales que
realizamos de manera consiente e inconscientemente, las que nos permiten recibir, percibir,
almacenar y/o procesar la informacion que esta llegando a nuestros sentidos, estos se

clasifican en procesos cognitivos basicos y superiores.

Adicionalmente contamos con una teoria mas denominada: TIC donde Martinez
(1996, p. 191) citado en el libro titulado “Educacion y tecnologia: estrategias didacticas
para la integracion de las tic” de Cacheiro (2018, p.4), donde indica que las TIC son todos

aquellos medios de comunicacion que van surgiendo por el desarrollo tecnoldgico de la electrénica,

asi como del avance del conocimiento humano.

Continuando con la Gestion del aula invertida a continuacion se detallan las
dimensiones que la conforman, segun los lideres que conforman (NFL, 2014) junto a los
Servicios de Logro Escolar de Pearson, sostienen que no s6lo basta con invertir la clase, sin6

que se debe de involucrar la mayor diversidad de estilos de aprendizaje, para ello
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identificaron cuatro pilares base en el desarrollo de esta metodologia, que son: la dimensién
Ambiente flexible (Flexible Environment),en este pilar tenemos al facilitador o docente que
realiza cambios oportunos segun la observacion y/o monitoreo a los estudiantes; es decir, va
adaptando o reajustando tanto los contenidos como las estrategias que utilizara dentro y fuera
del aula o salén de clases, segun la realidad lo requiera; ofreciendo en todo momento un
conjunto de contenidos y/o actividades adecuados a los distintos estilos de aprendizaje
(visual, auditivo, kinestésico) en beneficio del estudiante, fomentando positivamente el
trabajo en equipo e individual, siendo el estudiante, quien decide el momento o instante y
el lugar donde aprender.

La segunda dimensién, Cultura centrado en el estudiante, en este pilar el docente
es quien crea dentro del aula o salon de clases mayores oportunidades y experiencias de
aprendizaje entre los estudiantes, reforzando los temas con mayor profundidad e incluso
brindando feedback personalizado, formando asi estudiantes activos que se involucran en el

proceso de su propio aprendizaje.

La tercera dimensidn, Disefio de Contenidos, en este pilar los docentes o
facilitadores deciden que es lo mas importante para el estudiante dentro y fuera del aula; por
ejemplo para preparar el material fuera de aula seria relevante crear videos y dentro del aula
utilizar diferentes estrategias segun la clase o el curso lo requiera, siempre enfocado en
actividades activas de aprendizaje como por ejemplo juego de roles, rompecabezas, método

de casos, etc...

La cuarta dimension, Educadores expertos, aqii el papel del facilitador o docente
tendra que estar en constante observacion para estar en constante feedback con sus
estudiantes y constantemente hacerles seguimiento y evaluacion. EI docente toma una
actitud reflexiva de su trabajo e incluso esta dispuesto a recibir feedbackk de sus pares e

incluso debe tener la capacidad de mantener el orden y dinamismo dentro de la clase.

A continuacion se define la variable aprendizaje de lI6gica de programacion, la
misma que también esta conformada por los términos aprendizaje y l6gica de programacion;
con respecto a logica de programacion es el conjunto de declaraciones l6gicas que deben
desarrollarse para poder ser utilizadas por un determinado lenguaje de programacion y asi

obtener diversas soluciones a un problema, para CSTA (Asociacion de Docentes en Ciencias
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de la Computacion de los Estados Unidos) y de ISTE (Sociedad Internacional para la
Tecnologia en Educacion), quienes definen después de encuestar mas o menos a 700
docentes en informatica, quienes aportaron y llegaron a la conclusion que “el pensamiento

computacional es un método o forma de dar resolucion a los problemas” (Joyanes, 1996,

p.4).

Entre las teorias relacionadas a la variable de Logica de Programacion tenemos: a
los algoritmos vienen a ser el “conjunto de secuencias, procesos o pasos que se deben seguir
de manera ordenada y precisa para obtener la solucion de un determinado enunciado, caso o
problema” (Joyanes, 1996, p. 4). Todo algoritmo tiene una l6gica Unica y puede expresarse
en cualquier lenguaje de programacion, por lo tanto un algoritmo necesita de creatividad y
conocimientos basicos, intermedios y avanzados de la técnica de programacion. Asi mismo
segun (Véasquez, 2012, p.18), los algoritmos deben de cumplir con ciertas caracteristicas
como son: Preciso: donde se especifica el orden exacto de cada paso o proceso a realizar,
para la solucion del caso, Definido: quiere decir que al momento de realizar la verificacion
del algoritmo, éste debe arrojar los resultados esperados y Finito: esto quiere decir que no

debe existir alguna recursividad infinita.

Asi mismo tenemos a la Programacion, que no es otra cosa que el proceso para
disefiar, codificar, depurar y digitar el codigo fuente de los lenguajes de programacion,
entendiéndose como cddigo fuente a la estructura que se cifie a una sintaxis segun el lenguaje
de programacion que se utilice (Joyanes, 1996); mientras que lenguaje de programacion es
el software o medio para codificar un algoritmo segln su propia sintaxis o propio lenguaje

de interpretacion.

La escala de calificacién del MINEDU segun el Curriculo Nacional que se viene
aplicando desde el 2017 en los niveles de inicial y primaria, la calificacion del rendimiento
académico es por letras, mientras que para el nivel de educacidn secundaria y superior la
calificacion es del 0 al 20, donde segun Carpetapedagogica (2019) es Logro destacado entre
20 y 18, cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos, demostrando
incluso un manejo solvente y muy satisfactorio en todas las tareas propuestas; Logro previsto
entre 17 y 14 cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos en el
tiempo programado, en proceso cuando el estudiante estd en camino de lograr los

aprendizajes previstos, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable

22



para lograrlo y en inicio cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos o evidencia dificultades para el desarrollo de éstos y necesita mayor tiempo de

acompafiamiento e intervencion del docente de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje

Entre las dimensiones para la variable Aprendizaje de I6gica de programacion
tenemos como primera dimensidn el Andlisis del problema, siendo para Joyanes (1996)
citado en (Chavez, 2017) la comprensién clara de los requerimientos o requisitos a
solucionar, identificando siempre los datos de entrada necesarios para poder calcular
distintas operaciones necesarias para poder retornar los valores de salida o resultados
esperados (p.21). Asimismo (Gomez, s.f.), profesor de Investigacion indica que el analisis
del problema consiste en dividir el problema o requerimiento en sus tres componentes: datos
de entrada, proceso y salida; los datos de entrada vienen a ser los datos que el programador
necesita conocer, el proceso son las distintas operaciones matematicas, estadisticas, logicas
0 repetitivas necesarias para determinar la salida o mejor dicho la nueva informacién o

resultado.

Como segunda dimensidn se tiene al Disefio del algoritmo quien segun (Chavez,
2017), el disefio del algoritmo consiste en realizar el modelado de la solucion al
requerimiento, requisito o problema en base a cuatro puntos importantes como son: el disefio
de la interfaz, cual es el proceso u operacién mas optima, la descomposicion en subsistemas

y el almacenamiento de los datos (p.22).

En la tercera dimension se tiene a la Programacion del algoritmo, donde segun
Sistema Universidad Abierta y Educacion a Distancia (SUAYED, 2017) de la Universidad
Nacional Autonoma de México indica que programacion o codificacion del algoritmo es la
construccion del cédigo fuente siguiendo la sintaxis del lenguaje de programacién mas
apropiado a utilizar y siguiendo el algoritmo antes ya planificado (p.121).Asimismo
(Chavez, 2017), indica que la programacion del algoritmo no es otra cosa que la solucion del
requerimiento en instrucciones o sintaxis reconocidas por el computador, las mismas que
deben de ser compiladas para posteriormente convertirse en un ejecutable de facil uso para

el usuario final (p.22).

Después de definir las variables a utilizar en la presente investigacion asi como sus

dimensiones, a continuacion se plantea como problema general: ;Qué relacion existe entre
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la gestion del aula invertida y el aprendizaje de ldgica de programacion, en estudiantes de
una IESP, Trujillo-2019?, generandose los siguientes problemas especificos: a) ¢Qué
relacion existe entre la gestion del aula invertida y el analisis del problema en el aprendizaje
de l6gica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019?; b) ¢Qué relacion
existe entre la gestion del aula invertida y el disefio de algoritmos en el aprendizaje de légica
de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-20197?; ¢) ¢Qué relacidn existe entre
la gestion del aula invertida y la programacion de algoritmos en el aprendizaje de l6gica de
programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-20197?; d) ¢Qué relacién existe entre el
aprendizaje de logica de programacion y la flexibilidad de la gestion del aula invertida, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-2019?; e) ¢Qué relacién existe entre el aprendizaje de
I6gica de programacion y el modelo de aprendizaje centrado en el estudiante de la gestion
del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019?; f) ;Qué relacion existe entre
el aprendizaje de logica de programacion y el disefio de contenidos de la gestion del aula
invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019?; g) ¢(Qué relacion existe entre el
aprendizaje de légica de programacion y los educadores expertos de la gestion del aula
invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019?.

Asimismo, el presente estudio se justifica en tres aspectos: en lo tedrico, porque la
presente investigacion se realiza con la intencion de incrementar, innovar y aportar
resultados que podran sistematizarse en una propuesta, e incorporarse como conocimiento
al planteado por los autores (Bergmann y Sams, 2012), pues se estaria demostrando el grado
de relacion que existe entre la gestion del aula invertida y el aprendizaje de los estudiantes
en logica de programacion; dando solucion a requerimientos computacionales en base al
analisis, disefio e implementacion de algoritmos, segun la gestion del aula invertida por parte
del docente o facilitador, quién hara uso de materiales adaptados a los tipos de aprendizaje
como son: visual, auditivo y kinestésico. En la practica, porque la investigacion se realiza
con la intencién de ver el grado de relacion entre ambas variables y el reto de verificar como
esta metodologia activa disminuye la cantidad de estudiantes que se encuentran en la etapa
de inicio y proceso en el desarrollo de la l6gica de programacion; si la estrategia se lleva a
cabo con éxito, se podréa aplicar en otros cursos, segun sea la necesidad. En lo social, porque
la investigacion contribuye con la insercion al campo laboral de jovenes con educacion

superior técnica cuyo ADN paralelo al conocimiento sean las competencias que
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desarrollaran el trabajo en equipo, liderazgo, pensamiento critico y autoaprendizaje, en

beneficio de las empresas de la ciudad de Trujillo.

Adelantandose como explicacion a los problemas se planted la hipétesis general:
Existe relacion significativa entre la gestion del aula invertida y el aprendizaje de l6gica de
programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019. Y para cada problema especifico
se planteo las siguientes hipdtesis especificas: a) Existe relacion significativa entre la gestion
del aula invertida y el andlisis del problema en el aprendizaje de l6gica de programacion, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; b) Existe relacion significativa entre la gestion del
aula invertida y el disefio de algoritmos en el aprendizaje de légica de programacion, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; c) Existe relacion significativa entre la gestion del
aula invertida y la programacion de algoritmos en el aprendizaje de ldgica de programacion,
en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; d)Existe relacién significativa entre el
aprendizaje de logica de programacion y la flexibilidad de la gestion del aula invertida, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; e)Existe relacion significativa entre el aprendizaje
de logica de programacion y el modelo de aprendizaje centrado en el estudiante de la gestion
del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; f) Existe relacion significativa
entre el aprendizaje de l6gica de programacion y el disefio de contenidos de la gestion del
aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; g)Existe relacion significativa
relacion existe entre el aprendizaje de logica de programacion y los educadores expertos de

la gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

Finalmente se formuld el siguiente objetivo general: Determinar la relacion entre
la gestion del aula invertida y el aprendizaje de légica de programacidn, en estudiantes de
una IESP, Trujillo-2019; y para una mayor precisién se formularon como objetivos
especificos: a) Determinar la relacion entre la gestion del aula invertida y el analisis del
problema en el aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-
2019; b) Determinar la relacion entre la gestion del aula invertida y el disefio de algoritmos
en el aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; c)
Determinar la relacién entre la gestion del aula invertida y la programacion de algoritmos en
el aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; d)
Determinar la relacion entre el aprendizaje de légica de programacion y la flexibilidad de la
gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; e) Determinar la

relacion entre el aprendizaje de I6gica de programacion y el modelo de aprendizaje centrado
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en el estudiante de la gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019;
f) Determinar la relacion entre el aprendizaje de l6gica de programacion y el disefio de
contenidos de la gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019; g)
Determinar la relacién entre el aprendizaje de l6gica de programacién y los educadores
expertos de la gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.
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METODO

2.1. Tipo y disefio de investigacion

b)

La presente investigacion presenta un tipo de investigacién basica o pura, con enfoque

cuantitativo, de nivel descriptivo - correlacional y con disefio no experimental transversal.

Segun la finalidad:

Es Investigacion correlacional, porque pretende, recoger, los datos en un espacio y tiempo
determinado, para luego determinar el grado de relacién de la variable independiente que
es la gestion del aula invertida con la variable dependiente que es, aprendizaje de l6gica de
programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

Herndndez, Fernandez y Baptista, (2015, p.155) sostienen que la investigacion
correlacional tiene como objetivo analizar el comportamiento de una determinada variable,
conociendo asi el comportamiento de otra u otras variables que presentan relacion entre
ellas; es decir, si existe relacion entre ellas, entonces al variar una de ellas, del mismo modo

variard la otra.

Denotandose graficamente de la siguiente manera:
oll
) Tr
02
Figura 1: Esquema del disefio de investigacion

Donde:
M representa la muestra que es de 27 estudiantes
olrepresenta la variable gestion del aula invertida

oZ2representa la variable aprendizaje de l6gica de programacion

Segun las variables:
Es investigacion no experimental porque en ningln instante ni por algin motivo la

variable independiente, gestion del aula invertida, sera manipulada con intencionalidad
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d)

sobre la variable dependiente, aprendizaje de l6gica de programacidn; Gnicamente obtendré
los datos existentes o fendmenos presentados en su estado real.

De la misma forma Herndndez, Fernandez y Baptista, (2015, p.155) sostienen que la
investigacion no experimental es un tipo de investigacion, donde la variable independiente
no es posible ser manipulada con intencionalidad para ver su efecto sobre la otra u otras
variables; porque ésta ya se llevo a cabo y sus efectos también; simplemente queda observar
las situaciones existentes o fendmenos presentados entre las variables para poder

posteriormente analizarlas.

Segun su naturaleza de datos:

Es cuantitativa porque mediante métodos o analisis estadisticos como eficacia,
accesibilidad y/o usabilidad, se demostrara que la gestion del aula invertida tiene una
relacion significativa con el aprendizaje de logica de programacion, en estudiantes de una
IESP, Trujillo-2019.

En la opinion de Sanchez, Reyes y Mejia, (2018), USMP, (2016), (UCI, 2015), sostienen
gue una investigacion o analisis cuantitativo utilizan la recoleccion de datos numéricos para
poder verificar hipotesis, asi como construir y demostrar teorias, haciendo uso de multiples
técnicas estadisticas que apoyen asi el analisis de los datos recogidos. El investigador podra
utilizar diferentes herramientas analiticas, pero jamas debera afectar o influir en los
resultados, haciendo de la investigacion lo méas objetiva posible; sirviendo este tipo de
investigacion para establecer ciertos patrones, pero también podra ser utilizado para poder

probar ciertas teorias.

Segun el alcance temporal:
Es transversal porque se mide la muestra en un determinado tiempo, es decir las
observaciones se realizan cuando se haya logrado gestionar el aprendizaje invertido y

aprendizaje de ldgica de programacion en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

En las opiniones de Hernandez, Fernandez y Baptista, (2015, p.149), (Salinas P. , 2012),
(Cortés y Ledn, 2015) sostienen que la investigacion transversal se caracteriza porque la

medicion, observacion y/o analisis de los datos se realizan en un Unico instante luego se
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describen y posteriormente analizar la interrelacién que existe entre ellas, asi como analizar

o comparar las diferencias entre los subgrupos de un poblacién.

Segun la orientacion que asume:

Es pura o bésica, en la medida que la investigacién usa los conceptos tedricos para
establecer una relacion entre ellos, pero no logra solucionar un problema

Segun (Del Rio, 2013) la investigacion pura o basica tiene como finalidad identificar las
variables de la investigacion, elaborar leyes e incluso contrastar teorias, para poder

profundizar el conocimiento del que se esta desarrollando.
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2.2. Operacionalizacion de variables

Tabla 1l
Matriz de operacionalizacion de la variable Gestion del aula invertida
UNIDAD INSTRUMENTO
VARIABLE(S) DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE RECOJO
ANALISIS  INFORMACION
Flexibilidad -Eleccion del tiempo 1,2,3,4,5,6,7 Ordinal Estudiantes Cuestionario
-Eleccion del lugar 1:Nunca de una IESP
-Nuevo panorama de aula 2:Casi nuca Trujillo,
3:A veces 2019
4:Casi siempre
5:Siempre
Modelo del -Profundizacién de temas 8,9,10,11,12,13  Ordinal Estudiantes Cuestionario
aprendizaje seleccionados 1:Nunca de una IESP
centrado en el -Resolucidn de interrogantes 2:Casi nuca Trujillo,
estudiante durante el proceso 3:A veces 2019
-Creacion de oportunidades 4:Casi siempre
enriquecedoras 5:Siempre
Gestion del aula
invertida
Disefio de -Optimizacion de tiempo. 14,15,16,17,18, Ordinal Estudiantes Cuestionario
Contenidos -Adopcion de nuevas 19,20 1:Nunca de una IESP
estrategias 2:Casi nuca Trujillo,
-Desarrollo de proyectos 3:A veces 2019
4:Casi siempre
5:Siempre
Educadores -Retroalimentacién continua 21,22,23 Ordinal Estudiantes Cuestionario
expertos -Aceptacion de criticas 1:Nunca de una IESP
constructivas 2:Casi nuca Trujillo,
-Acercamiento individual al 3:A veces 2019
estudiante 4:Casi siempre
5:Siempre

Nota: Datos creados por el autor

31



Tabla 2

Matriz de operacionalizacion de la variable Aprendizaje de l6gica de programacion

UNIDAD INSTRUMENTO
VARIABLE(S) DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE RECOJO
ANALISIS INFORMACION
Analisis de -Definicion del 1,2,3,45,6,7 Ordinal Estudiantes  Cuestionario
problemas requerimiento. 1:Etapa inicial de una IESP
-Especificacion de 2: En proceso Trujillo,
variables de 3:Logro 2019
entrada / esperado
proceso/salida. 4:Logro
-Especificacion de Destacado
tipos de datos.
-Especificacion del
proceso.
-Especificacion del
pseudocddigo.
Disefio del -Identificacion de 8,9,10,11,12  Ordinal Estudiantes  Cuestionario
Aprendizaje de algoritmo las ventanas del 1:Etapa inicial de una IESP
I6gica de formulario 2: En proceso Trujillo,
programacion -Utilizacion de 3:Logro 2019
controles de esperado
formulario. 4:Logro
-Identificacion de Destacado
las propiedades de
para los controles
de formulario.
Programacién -Codificacion en un 13,14,14,16, Ordinal Estudiantes  Cuestionario
del algoritmo programa 17,18,19,20  1:Etapa inicial de una IESP
-Ejecucion del 2: En proceso Trujillo,
programa 3:Logro 2019
-Comprobacion del esperado
algoritmo 4:Logro
Destacado

Nota: Adaptado de (Sanchez, 2017)

32



2.3. Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion

La poblacion, materia de estudio de esta investigacion, esta simbolizada por 27
estudiantes provenientes del curso de Fundamentos de Programacion de la carrera de
Computacion e Informética de una IESP, Trujillo-2019.

Segun (Vargas Sabadias, 1995, p.34) indica que “la poblacién o universo es llamado
también con el nombre de individuo o unidad estadistica, los mismos que conforman
una agrupacion de elementos que seran observados durante la investigacién o el

experimento”.

Tabla 3
Distribucién de la poblacion- estudiantes de una IESP-Trujillo, 2019
Curso Turno Varones Mujeres Poblacién %
Fundamentos de Mafiana 7 0 7 26%
Programacion Tarde 17 3 20 74%
Total estudiantes 24 3 27 100%

En la tabla 3 se muestra la distribucion de la poblacion conformada por 27 estudiantes,
que estudian tanto en el turno mafiana como el turno tarde, siendo un total de 24 varones

y 3 mujeres del curso de Fundamentos de Programacion, de una IESP, Trujillo-2019.

Muestra

La muestra considerada en esta investigacion seran los mismos individuos de la
poblacion, segun lo informa (Hernandez, et al., 2006) sostienen que en caso la poblacion
de la investigacion estuviese formada por una cantidad menor a 50 individuos, entonces

la muestra se considerara a la toda poblacion en estudio.

Tabla 4
Distribucidn de la muestra- estudiantes de una IESP-Truijillo, 2019
Curso Turno Varones Mujeres Poblacién %
Fundamentos de Mafiana 7 0 7 26%
Programacion Tarde 17 3 20 74%
Total estudiantes 24 3 27 100%
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, validez y confiabilidad

Técnica

En la presente investigacion se utiliz6 como técnica de recoleccidn de datos, la encuesta,
la misma que fue verificada por tres profesionales expertos en el tema, un estadista, un
metoddlogo y un docente de programacion y algoritmos; esta recoleccién fue de modo
escrito. La encuesta segun (QuestionPro, 2016, p.1) indica que la encuesta es un método
de recoleccion de datos, los cuales podran ser de forma escrita, verbal o de manera
digital, con el fin de obtener la informacion real de los individuos que conforman la

muestra para nuestra investigacion.

Instrumento

En la investigacion, para poder medir la gestion del aula invertida se emple6 como
método de recoleccion de datos cuantitativos, el cuestionario, conformado por 23 items;
el mismo que presenta una escala politdmica y clasificada segun los indicadores y

dimensiones de la variable.

Tabla 5
Escalas de rango en la Gestion de Aula Invertida
Valoracion Escala

5 Siempre
4 Casi siempre
3 A veces
2 Casi nunca
1 Nunca

Nota: Matriz de validacion del cuestionario sobre Gestion del aula invertida

Tabla 6
Baremos de la variable Gestion de Aula invertida y sus dimensiones
Gestion de Aula Aprendizaje

Valoracién Invertida Flexibilidad centrado en el

Disefio de  Educadores
Contenidos  Expertos

estudiante
Muy bueno 92 al 115 29 al 35 24 al 30 29 al 35 12 al 15
Bueno 69 al 91 22al 28 18 al 23 22 al 28 9al 11
Regular 46 al 68 14 al 21 12 al 17 14 al 21 6al8
Deficiente 23 al 45 7al13 6al 11 7al13 3al5

Nota: Consolidado de datos del cuestionario sobre Gestion de Aula invertida
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En la investigacion, para poder medir el aprendizaje de l6gica de programacion se
emple6 como método de recoleccion de datos cuantitativos, el cuestionario; un test de
aprendizaje con 20 preguntas, con una escala dicotdmica y clasificada segun los
indicadores y dimensiones de la variable.

E:ggg de rango de la variable aprendizaje de légica de programacion
Valoracién Escala
1 Correcto
0 Incorrecto

Nota: Matriz de validacion del cuestionario sobre aprendizaje de l6gica de programacion

Tabla 8
Baremos de la variable aprendizaje de I6gica de programacion y sus dimensiones

Aprendizaje de

L o Andlisis del Disefio del Disefio de
Valoracion I6gica de . .

L problema algoritmo Contenidos

programacion

Logro destacado 18 al 20 6al7 5al5 6al8
Logro Previsto 14 al 17 4al5 3al4 4al5
En proceso 11al13 2al3 lal2 2al3
En Inicio 0al 10 Oall 0alo Oal1l

Nota: Consolidado de datos del cuestionario sobre aprendizaje de I6gica de programacion

Validacion

El instrumento utilizado en este trabajo de investigacion, fue validado por tres expertos
en educacion con grado de maestros, quienes a juicio propio declararon el instrumento
como satisfactorio.

Para Estévez y Pérez, (2007, p.20) la validacién “es un instrumento orientado a
comprobar la pertinencia de la informacion recopilada con relacion a los instrumentos
aplicados, y su proposito es verificar que las respuestas obtenidas correspondan a los

indicadores planteados”
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Tabla 9
Resultados de la validez por juicio de expertos sobre el instrumento Gestidn del aula invertida

Experto DNI Puntaje Nivel
Mg. Villacorta Valencia, Henry 17860116 90 Muy buena
Mg. Alva Ledn, William Framklin 27143858 90 Muy buena
Mg. Hern&ndez Jara Yolanda 19187421 90 Muy buena
PROMEDIO 90 Satisfactorio

Nota: Matriz para validacion del cuestionario sobre Gestion del aula invertida

Tabla 10
Resultados de la validez por juicio de expertos sobre el instrumento Aprendizaje de l6gica de
programacion

Experto DNI Puntaje Nivel
Mg. Villacorta Valencia, Henry 17860116 90 Muy buena
Mg. Alva Ledn, William Framklin 27143858 90 Muy buena
Mg. Hernandez Jara Yolanda 19187421 90 Muy buena
PROMEDIO 90 Satisfactorio

Nota: Matriz para validacion del cuestionario sobre Aprendizaje de l6gica de programacion

Confiabilidad

Confiabilidad Variable Gestion del Aula Invertida

Los cuestionarios fueron aplicados a la muestra que corresponde un total de 27
estudiantes que pertenecen al curso de Fundamentos de Programacion; para la
construccion de los resultados y la verificacion de la confiabilidad, se utilizo el
software SPSS version 25donde calculamos el Alfa de Cronbach a las 23 preguntas,
arrojando un resultado de 0.915, estando entre el rango de confiabilidad de nivel
muy alto (0.81 a 1.00).
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Tabla 11
Estadisticas de fiabilidad de la variable Gestion del aula invertida

Alfa de Cronbach N de elementos

,915 23

Nota: Base de datos

Confiabilidad Aprendizaje de l6gica de programacion

Los test de aprendizaje fueron aplicados a la muestra que corresponde a 27
estudiantes, los cuales pertenecen al curso de Fundamentos de Programacion; para
la construccion de los resultados y la verificacién de la confiabilidad, se utilizo el
software SPSS vs. 25, donde calculamos el Alfa de Cronbach a las 20 preguntas,
arrojando un resultado de 0.605, estando entre el rango de confiabilidad de nivel
bueno (0.61 a 0.80).

Tabla 12
Estadistica de Fiabilidad de la variable aprendizaje de l6gica de programacion
Alfa de Cronbach N de elementos
,605 20

Nota: Base de datos.

2.5. Procedimiento
El procedimiento para desarrollar la recoleccidn de los datos se inicié con la creacion y

disefio de los cuestionarios, uno para cada variable, y dentro de ellas, los items fueron
clasificados segun las dimensiones, uno de 23 items y el otro de 20 items, ambos
aprobados por 3 expertos el dia 01 de julio del 2019.

Posteriormente solicitamos al promotor y director general de una IESP de Trujillo, nos
brinde el permiso de proceder con la encuesta a los estudiantes que indica la muestra. A
la semana siguiente 08/07/2019 se realiz6 la encuesta a los estudiantes, destacando las
instrucciones y ese mismo dia por la tarde se procedio con el céalculo de las sumas de

los valores indicados por los estudiantes.
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2.6. Métodos de analisis de datos
Estos datos ya recolectados los organizamos inicialmente en Microsoft Excel para

realizar las tabulaciones y baremos para cada variable y sus dimensiones; posteriormente
con SPSS versién 25, utilizando la estadistica descriptiva para obtener distribucion y
porcentajes de aceptacion de las variables entre siy de las variables con sus dimensiones
asi como se realizo el anélisis inferencial para determinar la correlacion no paramétrica
Rho Spearrman entre las variables y dimensiones para obtener la aceptacién o rechazo

de las hipétesis tanto general como especificas.

2.7. Aspectos éticos
El investigador posé valores morales que le hacen cumplir la ética de un verdadero

investigador, como el respeto por el derecho de autor, el respeto por la veracidad de los
resultados obtenidos asi como poder entrenar a en un futuro a profesionales de distintas

especialidades que se integren en este mundo hermoso de la investigacion cientifica.
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I11.  RESULTADOS

Después de recolectar los datos, se procedié al tratamiento de ellos, dando como
resultado los siguientes reportes:

3.1 Presentacion de resultados

Tabla 13
Distribucién y porcentaje de aceptacion de la variable Gestion del aula invertida y la variable
Aprendizaje de I6gica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

APRENDIZAJE DE LOGICA DE
PROGRAMACION

Logro Logro
Eninicio  En proceso previsto destacado Total
Deficiente Nro. 0 0 0 0 0
% 0% 0% 0% 0.0% 0.0%
Nro. 2 0 0 0 2
SESTION  Regular g, 7.4% 0.0% 0.0% 0.0% 7.4%
INVERTIDA  Bueno V'© 0 S 0 0 S
% 0.0% 18.5% 0.0% 0.0% 18.5%
Muy Nro. 0 5 13 2 20
bueno % 0.0% 18.5% 48.1% 7.4% 74.1%
Total Nro. 2 10 13 2 27
% 7.4% 37.0% 48.1% 7.4% 100.0%
Nota: Elaboracion propia
48.1%
50.0% 4
45.0%
40.0%
35.0%
30.0%
25.0% 18.5% 18.5%
20.0% -
15.0% 7.4%
10.0% [ -I
5.0% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0% I
0.0% - L4 | . -
Deficiente Regular Bueno Muy bueno
M En inicio En proceso Logro previsto Logro destacado

Figura 2 Distribucion de aceptacion de la variable Gestidn del aula invertida y Aprendizaje
de légica de programacién, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

En la tabla 13 y figura 2, podemos observar que alrededor del 90% de los estudiantes,
valoran la gestién del aula invertida entre Bueno y Muy bueno, asi como mas del 50%
de los estudiantes poseen un nivel de aprendizaje entre Logro previsto y logro destacado

con respecto a la variable aprendizaje de l6gica de programacion.
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Tabla 14
Distribucion y porcentaje de aceptacion de la Variable Gestion del aula invertida con sus
dimensiones, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

Gestion del aula invertida

Aprendizaje

Valoracion Flexibilidad centrado en el Dlseno_ de Educadores
. Contenidos Expertos
estudiante
Nro. % Nro. % Nro. % Nro. %
Deficiente 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
Regular 2 7.4% 1 3.7% 2 7.4% 2 7.4%
Bueno 7 25.9% 15 55.6% 3 11.1% 8 29.6%
Muy bueno 18 66.7% 11 40.7% 22 81.5% 17 63.0%
Total 27 100.0% 27 100.0% 27 100.0% 27 100.0%
Nota: Elaboracion propia
81.5%
90.00% 63.0%
80.00% 66.7%
70.00%
60.00% A
50.00%
40.00%
30.00%
20.00% 7.4% 3.7% 7.4% 7.4%
10.00% - .- - -.
0.00%
Flexibilidad Aprendizaje Disefio de Educadores
centrado en el Contenidos Expertos
estudiante

m Deficiente ®Regular = Bueno = Muy bueno

Figura 3: Distribucién de aceptacion de la Variable Gestion del aula invertida con sus dimensiones, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

En la tabla 14 y figura 3, podemos observar que mas del 60% de estudiantes frente a las
dimensiones de flexibilidad, Disefio de Contenidos y Educadores expertos valora la
Gestion del aula invertida como Muy Bueno, pero con respecto a la dimension
Aprendizaje centrado en el estudiante alrededor del 40% indica muy bueno y el 55.6%

indica como bueno.
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Tabla 15
Distribucidn y porcentaje de aceptacion de la Variable Aprendizaje de légica de programacion
con sus dimensiones, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

Aprendizaje de Ldgica de Programacion

. s - . Programacion del
Valoracion Analisis del Problema Disefio del algoritmo g

algoritmo
Nro. % Nro. % Nro. %
En inicio 1 3.7% 2 7.4% 0 0.0%
En proceso 1 3.7% 8 29.6% 7 25.9%
Logro
previsto 17 63.0% 9 33.3% 14 51.9%
Logro
Destacado 8 29.6% 8 29.6% 6 22.2%
Total 27 100.0% 27 100.0% 27 100.0%
Nota: Elaboracion propia
70.0% 63.0%
S 51.9%
60.0%
A
50.0% 33.3%
0 29.6% o
40.0% 29.6% 25.9%
29.6% Ay 22.2%
30.0%
20.0% 3.7% 7.4%
. 3.7%
10.0% ‘ 0.0%
0.0% —
Andlisis del Problema Disefio del algoritmo Programacion del algoritmo

B Eninicio MEn proceso M Logro previsto Logro Destacado

Figura 4: Distribucion de aceptacion de la Variable Aprendizaje de Logica de Programacion
con sus dimensiones, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

Interpretacion:

En la tabla 15 y figura 4 podemos observar que mas del 70% de estudiantes obtiene un
nivel de aprendizaje entre logro previsto y destacado, para cada una de las dimensiones

del aprendizaje de l6gica de programacion.
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3.2. Prueba de Hipotesis

Tabla 16
Correlacion no paramétrica Rho Spearrman entre la variable Gestion del aula invertida y
Aprendizaje de l6gica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

VARIABLE APRENDIZAJE DE LOGICA DE
PROGRAMACION

Fx

VARIABLE Coeficiente de correlacion ,965
GESTION DEL o
AULA INVERTIDA Sig. (bilateral) 0.000
N 27

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota: Tomado de los resultados de SPSS25

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,965 indica que existe una correlacién
positiva Muy Alta entre la Gestién del Aula invertida y Aprendizaje de logica de
programacion. Como el nivel de significancia es menor a 0,05 (0,000<0,05) se rechaza
la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Por lo tanto, existe relacion significativa
entre la gestion del aula invertida y aprendizaje de logica de programacion, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-20109.

Tabla 17

Correlacion no paramétrica Rho Spearrman entre la variable Gestion del aula invertida y las
dimensiones de la variable Aprendizaje de I6gica de programacion, en estudiantes de una IESP,
Trujillo-2019

Anélisis Disefio del Programacion
del problema algoritmo del algoritmo
Variable ~ Coeficiente de 435" 489" 643"
Gestion correlacion
del Aula
I tid . .
VErtAa  sig. (bilateral) 024 010 000
N 27 27 27

* La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral)
** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral)

Nota: Tomado de los resultados de SPSS25

Al analizar la correlacion (bilateral) entre la variable Gestidn del Aula invertida y las
dimensiones Analisis del problema, Disefio del algoritmo y Programacién del Algoritmo

se pudo obtener:
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El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,435 indica que existe una
correlacion positiva Moderada entre la Gestion del Aula invertida y la dimension
Anédlisis del problema. Como el nivel de significancia p = 0,024 (P<0.05), se rechaza
la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Por lo tanto, Existe relacion
significativa entre la gestion del aula invertida y el analisis del problema en el
aprendizaje de l6gica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,489 afirmando que existe una
correlacion positiva Moderada entre la Gestion del Aula invertida y la dimension
Disefio del algoritmo. Como el nivel de significancia p = 0,010 (P<0.05), lo que hace
posible rechazar la hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto, Existe
relacion significativa entre la gestion del aula invertida y el disefio de algoritmos en el

aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,643 afirmando que existe una
correlacion positiva Alta entre la Gestion del Aula invertida y la dimension
Programacion del Algoritmo. Como el nivel de significancia p = 0,000 (P<0.05), lo
que hace posible rechazar la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Por lo tanto,
Existe relacion significativa entre la gestion del aula invertida y la programacion de
algoritmos en el aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP,
Trujillo-2019.
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Tabla 18

Correlacion no paramétrica Rho Spearrman entre la variable Aprendizaje de logica de
programacion y las dimensiones de la variable Gestion del aula invertida, en estudiantes de
una IESP, Trujillo-2019

Modelo del
Flexibilidad aprendizaje Disefio de Educadores
centrado en el contenidos expertos
estudiante
Coeficiente
Variable de ,821™ ,609™ ,823™ .309
Aprendizaje de  correlacion
Ldgica de sig
Programacion :
g (bilateral) .000 .001 .000 17
N 27 27 27 27

* La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral)
** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral)

Nota: Tomado de los resultados de SPSS25

Al analizar la correlacion (bilateral) entre la variable Aprendizaje de logica de
programacion y las dimensiones Andlisis del problema, Disefio del algoritmo y

Programacion del Algoritmo se pudo obtener:

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,821 afirmando que existe una
correlacién positiva Muy Alta entre el Aprendizaje de l6gica de programacion y la
Dimension Flexibilidad. Como el nivel de significancia p = 0,000 (P<0.05), lo que
hace posible rechazar la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto,
Existe relacion significativa entre el aprendizaje de légica de programacion y la

flexibilidad de la gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,609 afirmando que existe una
correlacién positiva Alta entre el Aprendizaje de ldgica de programacion y la
Dimension Modelo del aprendizaje centrado en el estudiante. Como el nivel de
significancia p = 0,001 (P<0.05), lo que hace posible rechazar la hipétesis nula y se
acepta la hipdtesis alterna. Por lo tanto, Existe relacion significativa entre el
aprendizaje de logica de programacion y el modelo de aprendizaje centrado en el

estudiante de la gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.
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El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,823 afirmando que existe una
correlacion positiva Muy Alta entre el Aprendizaje de I6gica de programacion y la
Dimension Disefio de contenidos. Como el nivel de significancia p = 0,000 (P<0.05),
lo que hace posible rechazar la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Por lo
tanto, Existe relacion significativa entre el aprendizaje de l6gica de programacion y el
disefio de contenidos de la gestion del aula invertida, en estudiantes de una IESP,
Trujillo-2019.

El coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,309 afirmando que existe una
correlacion Baja entre el Aprendizaje de ldgica de programacion y la Dimensién
Educadores expertos. Como el nivel de significancia p = 0,117 (P>0.05), lo que hace
posible aceptar la hipdtesis nula, que en este caso es, No existe relacion significativa
entre el aprendizaje de logica de programacion y los educadores expertos de la gestion
del aula invertida, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.
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DISCUSION
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DISCUSION

A partir de los resultados obtenidos, aceptamos la hipdtesis general que establece que
existe relacion significativa muy alta entre la gestion del aula invertida y aprendizaje de
I6gica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019, tal como se
demuestra en la tabla 16, donde se encontré una alta correlacion Rho de Spearman
(rs=0,965; p=0,000).

Estos resultados obtenidos en la presente investigacion, guardan relacién con
lo que sostiene el (MINEDU, 2016, p.17) donde indica que la gestidn consiste en lograr
cumplir lo planificado de los objetivos previstos, verificando que en todo momento se
brinde un servicio educativo de calidad para lograr una gestién centrada en los
aprendizajes y con lo que (Rivera del Carpio y Ramirez, 2018) obtiene de su
investigacion al analizar la correlacion entre el dominio de inglés y la metodologia
blended que incluye la metodologia flipped classroom o aula invertida, cuyo resultado
fue (rs=0.448; p=0,012) y por consiguiente si existe relacion entre el nivel de dominio
de inglés y el nivel de éxito en la aplicacion de la metodologia; pero opuesto al resultado
de la investigacion de Madrid (2017) con la investigacion denominada “Aula Invertida
en cursos propedéuticos de habilidad Matematica de bachillerato”, donde las evidencias
empiricas demostraron que no hubo diferencias significativas entre las dos cohortes en
las calificaciones finales (p=.259), el conocimiento autoevaluado (p=.182) o la
satisfaccion general con el curso (p=.892). Ante esta situacion, concluyeron que en ese
estudio el aula invertida no agregd valor a la experiencia; pudo deberse a que
simplemente esta metodologia no era apta para el modo de trabajo intensivo, aunque

hay mucho que estudiar al respecto todavia.

Con respecto a la hipdtesis especifica orientado a establecer la relacion entre la
gestion del aula invertida y el analisis del problema en el aprendizaje de l6gica de
programacion, se pudo constatar que 17 de 27 estudiantes alcanzaron un logro previsto,
8 estudiantes obtienen logro destacado, 1 estudiante se encuentra en proceso y 1 en
inicio, deduciendo que la concomitancia entre ellas es favorable, reflejando asi una
moderada correlacion Rho de Spearman (rs=0,435; p = 0,024); este hallazgo se
relaciona con la investigacion de (Cano y Garcia, 2016), quienes concluyen que el
modelo de aula invertida, permite que el estudiante valore mucho mas la hora de clase

en aula pues alli se reforzaran los conocimientos adquiridos en casa.
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Asimismo al querer analizar la relacion entre la gestion del aula invertida y el
Disefio del algoritmo en el aprendizaje de légica de programacion méas del 50% de los
estudiantes se encuentran entre logro previsto y destacado, cerca del 30% en proceso y
7.4% en inicio, reflejando asi una moderada correlacién Rho de Spearman (rs=0,489; p
= 0,010); relaciondndose con la investigacion de (Sanchez, 2017), quienes generaron
un resultado sobre los procesos de desarrollo de los algoritmos como son: el andlisis,
disefio y programacion; concluyendo que el aprendizaje del andlisis, disefio y
verificacion de los algoritmos del grupo experimental obtuvo excelentes resultados.

(MINEDU, 2016, p.17), (Sanchez, 2017), (Cano y Garcia, 2016) contribuyen
a sostener que la gestion del aula en este caso invertida es de vital importancia y se
relaciona con los aprendizajes, por ello en esta investigacién al analizar la relacion entre
Gestion del Aula Invertida y Programacion del algoritmo se obtiene una alta correlacion
Rho de Spearman (rs=0,643; p = 0,000) segun tabla 5; lo cual favorece el aprendizaje
de los estudiantes reflejandose en la tabla 3, en un 0% de estudiantes en inicio, 25.9%
en proceso, 51.9% en logro previsto y un 22.2% en logro destacado.

Los resultados mostrados en la tabla N° 18 muestran una muy alta correlacion
Rho de Spearman (rs=0, 821; p = 0,000) entre la Variable Aprendizaje de Ldgica de
Programacion y la dimension Flexibilidad de la variable Gestion del aula invertida, lo
cual nos indica que existe una relacion muy alta, se relacionan con la investigacion de
(torres, 2017) quien obtiene como resultado de utilizar el modelo de aula invertida ha

logrado en los estudiantes mayor dinamismo Y flexibilidad en las actividades educativas.

Al analizar la relacién entre la Variable Aprendizaje de Logica de
Programacion y la dimension Modelo del aprendizaje centrado en el estudiante de la
variable Gestion del aula invertida se obtuvo una alta correlacion Rho de Spearman
(rs=0,609; p = 0,001), lo cual nos indica que existe una alta relacion entre ellas,
relacionandose con la investigacion de (Avendafio, 2018) en el sentido que la gestion

de la clase se hace centrada en el estudiante obteniendo resultados positivos.

Con respecto a la relacion entre la Variable Aprendizaje de Ldgica de
Programacion y la dimension Disefio de contenidos de la variable Gestion del aula

invertida, se obtuvo una muy alta correlacion Rho de Spearman (rs=0,823; p=0,000)lo
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cual nos indica que existe una relacion muy alta, este se resultado se relaciona con la
investigacion de (Retamoso, 2016), quien afirma que los recursos virtuales tecnolégicos
como el video, es el mas favorable para la comprension, generando apertura en los

estudiantes para poder aclarar sus dudas y profundizar los temas trabajados.

En lo que no concuerda el estudio de los autores referidos (Rivera del Carpio y
Ramirez, 2018) es que dentro de su tipo investigacion por ser aplicada, se realizaron
talleres a los docentes de inglés acerca de las estrategias para la nueva metodologia, y
en nuestro caso no hubo dicho afianzamiento al docente, en dichas estrategias por ser
una investigacion no experimental, obteniéndose en nuestro estudio segun tabla 6, una
relacion de r=0.309 y un p=0.117 entre la variable Aprendizaje de Ldgica de
Programacion y la dimension Educadores Expertos de la variable gestion del aula
invertida; pero si se relaciona bastante con la investigacion de (Avendafio, 2018) cuando
indica que encontro limitaciones en los temas "Present of be","Frequency adverbs™ and

"Simple past”.
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CONCLUSIONES

Existe relacion significativa muy alta entre la gestién del aula invertida y el
aprendizaje de logica de programacion, determinada por una correlacién Rho de
Spearman (rs=0,965) y con una significancia bilateral de 0,000 (p-valor<0.05). Ver tabla
16.

Existe relacion significativa moderada entre la gestion del aula invertida y el
analisis del problema en el aprendizaje de ldgica de programacion, determinada por una
correlacion Rho de Spearman (rs=0,435) y con una significancia bilateral de 0,024 (p-
valor<0.05). Ver tabla 17.

Existe relacion significativa moderada entre la gestion del aula invertida y el
disefio de algoritmos en el aprendizaje de ldgica de programacion, determinada por una
correlacién Rho de Spearman (rs=0,489) y con una significancia bilateral de 0,010 (p-
valor<0.05). Ver tabla 17.

Existe relacion significativa alta entre la gestion del aula invertida y la
programacion de algoritmos en el aprendizaje de ldgica de programacion, determinada
por una correlacion Rho de Spearman (rs=0,643) y con una significancia bilateral de
0,000 (p-valor<0.05). Ver tabla 17.

Existe relacion significativa muy alta entre el aprendizaje de logica de
programacion y la flexibilidad de la gestion del aula invertida, determinada por una
correlacién Rho de Spearman (rs=0,821) y con una significancia bilateral de 0,000 (p-
valor<0.05). Ver tabla 18.

Existe relacion significativa alta entre el aprendizaje de logica de programacion
y el modelo de aprendizaje centrado en el estudiante de la gestion del aula invertida,
determinada por una correlacién Rho de Spearman (rs=0,609) y con una significancia
bilateral de 0,001 (p-valor<0.05). Ver tabla 18.

Existe relacion significativa muy alta entre el aprendizaje de logica de
programacion y el disefio de contenidos de la gestion del aula invertida, determinada
por una correlacion Rho de Spearman (rs=0,823) y con una significancia bilateral de
0,000 (p-valor<0.05). Ver tabla 18.

Existe relacion inversa debil entre el aprendizaje de l6gica de programacion y
los educadores expertos de la gestion del aula invertida, determinada por una correlacion
Rho de Spearman (rs=0,309) y con una significancia bilateral de 0,117 (p-valor>0.05).
Ver tabla 18.
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VI.

RECOMENDACIONES

Las experiencias vividas en el desarrollo del presente trabajo de investigacion
permiten sugerir a los Directores de las Institucion Educativa, Coordinadores
académicos y/o profesores lo siguiente:
= Sesugiere al Coordinador Académico apoyar la gestion del aula invertida en distintos
cursos que los docentes crean necesarios, porque vemos que existe una relacion
significativa entre la Gestion del Aula Invertida y el aprendizaje de ldgica de
programacion, que es el curso que se hace mas dificil a los estudiantes de la carrera
de computacion, generando la desercion profesional.

= Se sugiere al Director ofrecer talleres de actualizacion especialmente a los docentes
que desconocen aun como se desarrolla eficientemente la gestion de un aula invertida
0 meétodo flipped classroom.

= Sesugiere al Director, ofrecer talleres practicos diversos a los estudiantes y/o docente
sobre como reforzar los procesos cognitivos superiores.

= Se sugiere a los docentes utilizar variedad de herramientas multimedia para abarcar

los distintos tipos de aprendizaje.
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ANEXO 01: Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Gestion del aula invertida y aprendizaje de l6gica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019
AUTOR: Br. Arteaga Vega Vaneza Bernardet

gestion del aula
invertida y
aprendizaje de
I6gica de
programacion, en
estudiantes de una
IESP, Trujillo-
2019.?

problemas en el aprendizaje de légica
de programacién, en estudiantes de
una IESP, Trujillo-2019.

E2. Determinar la relacion entre la
gestion del aula invertida y organizar
datos en el aprendizaje de logica de
programacion, en estudiantes de una
IESP, Trujillo-2019.

E3. Determinar la relacion entre la
gestion del aula invertida vy
representar datos en el aprendizaje de

légica de  programacion, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-
2019.

en estudiantes.

(HO): No

existe relacion
significativa

entre la gestion
del aula
invertida y el
aprendizaje de
légica de
programacion,
en estudiantes.

programacion

aprendizaje enfocada
en el estudiante dentro
del aula se convierte en
un ambiente dinamico
donde los estudiantes
aplican todo lo que han

aprendido como
conceptos,  técnicas,
habilidades y
competencias para

poder dar solucion a
casos reales de manera
creativa, mientras que
los docentes  son
facilitadores del
conocimiento (p.61).

. DISENO DE
, DEFINICION
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INVESTIGACI
OPERACIONAL 3
ON
General: (H1): Existe | Correlacional: | V1 Por su finalidad:
Determinar la relacion entre la gestion | relacion Asi mismo tenemos a | Aplicada
del aula invertida y el aprendizaje de | significativa V1: P
L - . . (Romero et al., 2019) )
logica de  programacion, en | entre la gestion | Gestion del aula . S Por el enfoque:
. . . quienes indican que el
estudiantes. del aula | invertida - : o
) . aula invertida es una | Cuantitativa/
invertida y el .
T s . metodologia donde el .
Especificos: aprendizaje de | V2: Por el Tipo: No
. . g o proceso de llevar a
; Qué relacion E1l. Determinar la relacion entre la | logica de | Aprendizaje de ~ :
¢ - . ; L o cabo la ensefianza | experimental
existe entre la gestion del aula invertida y formular | programacion, | logica de

Por su caracter:
Correlacional/Ex
plicativa
Por el alcance:

transversal
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E4. Determinar la relacion entre la
gestion del aula invertida vy
automatizar datos en el aprendizaje de
I6gica de  programacién, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-
20109.

E5. Determinar la relacion entre el
aprendizaje de l6gica de
programacion y la flexibilidad de la
gestion del aula invertida, en
estudiantes.

E6. Determinar la relacion entre el
aprendizaje de l6gica de
programacion 'y el modelo de
aprendizaje centrado en el estudiante
de la gestion del aula invertida, en
estudiantes de una IESP, Trujillo-
20109.

E7. Determinar la relacién entre el
aprendizaje de I4gica de
programacion 'y el disefio de
contenidos de la gestién del aula
invertida, en estudiantes de una IESP,
Trujillo-2019.

E8. Determinar la relacién entre el
aprendizaje de l4gica de
programacion 'y los educadores
expertos de la gestion del aula
invertida, en estudiantes de una IESP,
Trujillo-2019.

V2:

Joyanes (1996) citado
en la tesis de Sanchez
(2017) define a un
algoritmo como el
método o la estrategia
para poder solucionar
un determinado
problema; siendo
necesario a la hora del
desarrollo, que exista
creatividad y capacidad
en técnicas de
programacion; es decir
que sepa identificar las
variables y su tipo de
dato necesario, que
sepa identificar las
variables de entrada,
que identifique
también los célculos u
operaciones
matematicas ylo
I6gicas y por altimo
sepa identificar las
variables que se
reportaran al usuario
final.
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ANEXO 02: Carta al primer experto

Trujillo, 01 de julio del 2019

Mg. Henry Villacorta Valencia

Tengo el agrado de dirigirme a usted para hacer de su conocimiento que vengo
instrumentalizando mi investigacion titulada: “Gestion del aula invertida y aprendizaje
de légica de programacion, en estudiantes de una IESP Trujillo-2019”, en
consecuencia, recurro a Usted como especialista en temas de investigacion, a fin de

solicitarle, emita su juicio como experto sobre la validacion del presente instrumento.
El juicio consiste en responder los siguientes criterios (ver cuadro de validacion):

e Relacion entre la variable y la dimension

e Relacion entre la dimension y el indicador

e Relacion entre el indicador y el tema

e El item mide lo que se propone medir.

e Larelacion es clara, precisa y comprensible.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, hago propicia la ocasion

para expresarle mi consideracién y estima personal.

Atentamente,

Br. Vaneza Bernardet Arteaga Vega
DNI 18211311
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ANEXO 03: Matriz de validacion de la Gestion del aula invertida

MATRIZ DE VALIDACION DE LA VARIABLE GESTION DEL AULA INVERTIDA

TITULO: Gestion del aula invertida y aprendizaje de logica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

AUTOR: Br. Arteaga Vega Vaneza Bernardet
: OBSERVACIONES Y
" OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION RECOMENDACIONES
w | W i
|5 ) © - Relacion | Relacion | Relacion Z?\lt?gcé?
< | @ | INDICADOR ITEMS | | 4| | «| entrela entre la entre el :
z |2 s| 5|1 8|5| 8 4 . i . items y la
< £ E|®| 2| E| S |varableyla | dimensiony | indicadory opcion de
=) » |G| <| ®|Z | dimension | elindicador | el items
S &) respuesta
Si | No | Si | No | Si | No | Si | No
1) ¢ Después de revisar los
materiales con anticipacion
(videos, cuestionarios, tareas y/o
actividades), el estudiante participa X X X X
Eleccion del con mayor confianza dentro del
- ) ?izcrkono | desarrollo de la clase?
,% P 2) ¢ Los materiales (videos,
o cuestionarios, tareas y/o
= actividades) desarrollados por el X X X X | X
= | B docente pueden ser accedidas en
3|2 cualquier instante?
j = 3) ¢ La forma del desarrollo de las
w2 clases motiva a realizar las
[T
2 actividades dentro y/o fuera del X X X XX
2 “Eleccion del | aula?
@ lugar 4) ¢ El desarrollo de la clase
invertida, facilita compartir mis
dudas y opiniones dentro del aula 'y X X X XX
fuera del aula?
-Nuevo 5) ¢ Considera que el modelo de
panorama de | aula invertida ayuda a desarrollar X X X X | X
aula habilidades que seran de valor en
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GESTION DEL AULA INVERTIDA

el desarrollo personal y
profesional?

6) ¢ El material desarrollado por el
docente (videos, cuestionarios,
tareas y/o actividades), ofrece mas
oportunidad de colaborar con los
compafieros dentro del aula?

7) ¢ El modelo de aula invertida
permite realizar dentro del aula y
con apoyo del docente, lo que en
la clase tradicional se dejaba para
la casa?

Modelo del aprendizaje centrado en el estudiante

-Profundizacién
de temas
seleccionados

8) ¢ El docente durante la clase,
aclara las dudas de los estudiantes
y guia hasta un aprendizaje mas
profundo del tema?

-Resolucion de

9) ;Los materiales como
cuestionarios, desarrollados por el
docente, tiene incluido la solucion y

in(tjerrogtantclas el refuerzo de la teoria?
urante € 10) ¢ El docente refuerza y da
proceso - e
seguimiento a los aprendizajes,
dentro y fuera del aula?
11) ¢ Los materiales (videos,
cuestionarios, tareas y/o
actividades) desarrollados por el
Creacion de docente, son diversas y
N ! enriquecedoras?
oportunidades 12) ¢ Los materiales (videos
enriquecedoras )¢ lales (videos,

cuestionarios, tareas y/o
actividades) desarrollados por el
docente, permiten apropiarse del
conocimiento?
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13) ¢ El docente ofrece ejercicios,
problemas o casos que inducen a
la investigacion?

GESTION DEL AULA INVERTIDA

Disefio de Contenidos

-Optimizacion de
tiempo.

14) ;El docente desarrolla los
temas cumpliendo lo planificado en
el silabo?

15) ¢ El material (videos,
cuestionarios, tareas ylo
actividades) compartido por el
docente, se relaciona con las
actividades que se realizan dentro
del aula?

16) ¢ El disponer de los materiales
(videos, cuestionarios, tareas y/o
actividades) permite reforzar los
conocimientos al ritmo de
aprendizaje del estudiante?

-Adopcién de
nuevas
estrategias

17) ¢ El docente adapta las
actividades de ensefianza-
aprendizaje al logro de
competencias como: trabajo en
equipo, liderazgo, pensamiento
critico y autoaprendizaje?

18) ¢ EI modelo de clase invertida
permite desarrollar las habilidades
superiores como crear, evaluar,

analizar y/o aplicar dentro del aula
?

19) ¢El modelo de clase invertida
permite desarrollar las habilidades
de orden inferior como recordar,
comprender y/o aplicar fuera del
aula?
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-Desarrollo de
proyectos

20) ¢ El docente supervisa el
trabajo en equipo y el
autoaprendizaje para desarrollar
tareas o retos encomendados?

Educadores expertos

21) ¢El modelo de aprendizaje de

Retroalimentaci aulg inveftida, permite gestioqar
n continua mejor el tiempo en agla y realizar
feedback a los estudiantes?
-Aceptacion de | 22) ¢En el futuro le gustaria
criticas desarrollar los aprendizajes con el
constructivas modelo de clase invertida?
-Acercamiento | 23) ;El docente fomenta la
individual al participacion y el debate de las
estudiante actividades durante la clase?
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MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO SOBRE GESTION DEL AULA INVERTIDA.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

CUESTIONARIO SOBRE GESTION DEL AULA INVERTIDA

OBJETIVO:

Determinar el nivel de gestion del aula invertida que realizan los docentes de una IESP, Trujillo-2019, del curso de

I6gica de programacion.

DIRIGIDO A:

Estudiantes del nivel de educacion superior técnica de una IESP, Trujillo-2019, del curso de logica de programacion.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Henry Villacorta Valencia.

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
Magister.

VALORACION:

Muy bueno Bueno

Regular Deficiente

Muy

deficiente

O, Vocord L

A 696703
AXR
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ANEXO 04: Matriz de validacion del Aprendizaje de légica de programacion
MATRIZ DE VALIDACION DE LA VARIABLE APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

TITULO: Gestion del aula invertida y aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019
AUTOR: Br. Arteaga Vega Vaneza Bernardet

A OBSERVACIONES Y
" @ PUNTAJE CRITERIOS DE EVALUACION RECOMENDACIONES
z| 5 ) Relacion | Relacion Relacion Relacion
é g INDICADOR ITEMS entre la entre la entre el entre el items
< < 0 1 variable y la | dimensiény | indicadory el | ylaopcion
a dimension | el indicador items de respuesta
Si No Si No Si No Si No
1) Conoce la definicion del analisis
- de un problema. X X X X | X
Definicion del
~ requerimiento 2) Replantea el problema _
S propuesto con sus propias X X X X | X
2 palabras.
= P - ,
< Especificacion | 3) Identifica todas las variables del
o
8| « de variables de problema. X X X X | X
& | £ |entrada/Proceso | 4) Identifica las variables de
Wl Isalida. entrada y menciona el tipo de X X X X | X
3|2 - datos que corresponde.
g ﬁ Especificacion | 5) Identifica las variables de salida
2 | @ | detipos de y menciona el tipo de datos que X X X X | X
a | g | datos corresponde.
w | <<
- .
N Especificacion 6) Realiza los procesos
a (operaciones o célculos) para X X X X | X
= del proceso -
L obtener la solucion.
o
<
Especificacion | 7) Realiza las etapas del algoritmo
del del problema propuesto X X X X | X
pseudocodigo mediante pseudocddigo.
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APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

Identificacién de

8) Describe cada una de las

funcionamiento en el ordenador.

Ifas venta}nas del ventanas del software a trabajar. X X X XX
ormulario
9) Describe el uso de cada uno de
a los controles de formulario.
§ Utiizacion de 10) Utilizando los controles de X X X X | X
§ ;:ontrcileg de formulario, disefia la solucion
E ormeiario para el enunciado de los X X X XX
S vendedores.
S 11) Describe las propiedades
2 | ldentificacion de basicas para los controles de
las propiedades formulario. X X X X | X
de para los 12) Cambia las propiedades para
controles de cada control utilizado en la X X X X | X
formulario solucién del enunciado de los
vendedores
13) Describe en casos utilizar cada
tipo de dato. X X X X | X
14) Codifica la declaracion de
variables con el tipo de datos
Codificacion en respectivo, siguiendo la sintaxis X X X XX
2 un programa del programa.
-‘g 15) Codifica la entrada, proceso y
> salida del algoritmo en el
] lenguaje de programacion Visual
E Basic, teniendo en cuenta su X X X X | X
'S sintaxis y las instrucciones
£ adecuadas.
? Ejecucion del 16) Ejecuta. el tprograme:_utilizando la
a erramienta respectiva y sus
programa respectivos procedimientos de X X X XX
programacion.
.. [17) Depura el programa a partir de
g;n;fgggﬁ :;)n su compilacién y comprueba su X X X X | X

73




18) Realizo las correcciones a los
programas desarrollados.

19) Ejecuta el codigo por completo
sin errores.

20) Muestra los resultados
solicitados correctamente.
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MATRIZ DE VALIDACION DEL TEST APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

TEST APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

OBJETIVO:

Determinar el nivel de aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

DIRIGIDO A:

Estudiantes del nivel de educacion superior técnica de una IESP, Trujillo-2019, del curso de logica de programacion.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Henry Villacorta Valencia.

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
Magister.

VALORACION:

Muy bueno Bueno

Regular Deficiente

Muy

deficiente

O, VocordL

A 696703
AXR
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ANEXO 05: Carta al segundo experto

Trujillo, 01 de julio del 2019

Mg. Alva Ledn William Franklin

Tengo el agrado de dirigirme a usted para hacer de su conocimiento que vengo
instrumentalizando mi investigacion titulada: “Gestion del aula invertida y aprendizaje
de légica de programacion, en estudiantes de una IESP Trujillo-2019”, en
consecuencia, recurro a Usted como especialista en temas de investigacion, a fin de

solicitarle, emita su juicio como experto sobre la validacion del presente instrumento.
El juicio consiste en responder los siguientes criterios (ver cuadro de validacion):

e Relacion entre la variable y la dimension

e Relacion entre la dimensién y el indicador

e Relacion entre el indicador y el tema

e El item mide lo que se propone medir.

e Larelacion es clara, precisa y comprensible.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, hago propicia la ocasion

para expresarle mi consideracién y estima personal.

Atentamente,

Br. Vaneza Bernardet Arteaga Vega
DNI 18211311
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ANEXO 06: Matriz de validacion de la Gestion del aula invertida

MATRIZ DE VALIDACION DE LA VARIABLE GESTION DEL AULA INVERTIDA

TITULO: Gestion del aula invertida y aprendizaje de logica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

AUTOR: Br. Arteaga Vega Vaneza Bernardet
: OBSERVACIONES Y
" OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION RECOMENDACIONES
w | W i
|5 ) © - Relacion | Relacion | Relacion Zi[{?gg?
< | @ | INDICADOR ITEMS 1 | 4| | «| entrela entre la entre el :
z |2 s| 5|1 8|5| 8 4 . ” . items y la
< £ E|®| 2| E| S |varableyla | dimensiony | indicadory opcion de
=) » |G| <| ®|Z | dimension | elindicador | el items
S &) respuesta
Si | No | Si | No | Si | No | Si | No
1) ¢ Después de revisar los
materiales con anticipacion
(videos, cuestionarios, tareas y/o
actividades), el estudiante participa X X X X
Eleccion del con mayor confianza dentro del
- ) ?izcrkono €| desarrollo de la clase?
,% P 2) ¢ Los materiales (videos,
o cuestionarios, tareas y/o
= actividades) desarrollados por el X X X X | X
= | B docente pueden ser accedidas en
3|2 cualquier instante?
j = 3) ¢ La forma del desarrollo de las
w2 clases motiva a realizar las
[T
2 actividades dentro y/o fuera del X X X XX
2 “Eleccion del | aula?
g lugar 4) ¢ El desarrollo de la clase
invertida, facilita compartir mis
dudas y opiniones dentro del aula y X X X XX
fuera del aula?
-Nuevo 5) ¢ Considera que el modelo de
panorama de | aula invertida ayuda a desarrollar X X X X | X
aula habilidades que seran de valor en
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GESTION DEL AULA INVERTIDA

el desarrollo personal y
profesional?

6) ¢ El material desarrollado por el
docente (videos, cuestionarios,
tareas y/o actividades), ofrece mas
oportunidad de colaborar con los
compafieros dentro del aula?

7) ¢ El modelo de aula invertida
permite realizar dentro del aula y
con apoyo del docente, lo que en
la clase tradicional se dejaba para
la casa?

Modelo del aprendizaje centrado en el estudiante

-Profundizacién
de temas
seleccionados

8) ¢ El docente durante la clase,
aclara las dudas de los estudiantes
y guia hasta un aprendizaje mas
profundo del tema?

-Resolucion de

9) ;Los materiales como
cuestionarios, desarrollados por el
docente, tiene incluido la solucion y

in(tjerrogtantclas el refuerzo de la teoria?
urante € 10) ¢ El docente refuerza y da
proceso - R
seguimiento a los aprendizajes,
dentro y fuera del aula?
11) ¢ Los materiales (videos,
cuestionarios, tareas y/o
actividades) desarrollados por el
Creacion de docente, son diversas y
N ! enriquecedoras?
oportunidades 12) ¢ Los materiales (videos
enriquecedoras )¢ lales (videos,

cuestionarios, tareas y/o
actividades) desarrollados por el
docente, permiten apropiarse del
conocimiento?
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13) ¢ El docente ofrece ejercicios,
problemas o casos que inducen a
la investigacion?

GESTION DEL AULA INVERTIDA

Disefio de Contenidos

-Optimizacion de
tiempo.

14) ;El docente desarrolla los
temas cumpliendo lo planificado en
el silabo?

15) ¢ El material (videos,
cuestionarios, tareas ylo
actividades) compartido por el
docente, se relaciona con las
actividades que se realizan dentro
del aula?

16) ¢ El disponer de los materiales
(videos, cuestionarios, tareas y/o
actividades) permite reforzar los
conocimientos al ritmo de
aprendizaje del estudiante?

-Adopcién de
nuevas
estrategias

17) ¢ El docente adapta las
actividades de ensefianza-
aprendizaje al logro de
competencias como: trabajo en
equipo, liderazgo, pensamiento
critico y autoaprendizaje?

18) ¢ EI modelo de clase invertida
permite desarrollar las habilidades
superiores como crear, evaluar,

analizar y/o aplicar dentro del aula
?

19) ¢El modelo de clase invertida
permite desarrollar las habilidades
de orden inferior como recordar,
comprender y/o aplicar fuera del
aula?
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-Desarrollo de
proyectos

20) ¢ El docente supervisa el
trabajo en equipo y el
autoaprendizaje para desarrollar
tareas o retos encomendados?

Educadores expertos

21) ¢El modelo de aprendizaje de

Retroalimentaci aulg inve(tida, permite gestioqar
n continua mejor el tiempo en agla y realizar
feedback a los estudiantes?
-Aceptacion de | 22) ¢En el futuro le gustaria
criticas desarrollar los aprendizajes con el
constructivas modelo de clase invertida?
-Acercamiento | 23) ;El docente fomenta la
individual al participacion y el debate de las
estudiante actividades durante la clase?
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MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO SOBRE GESTION DEL AULA INVERTIDA.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

CUESTIONARIO SOBRE GESTION DEL AULA INVERTIDA

OBJETIVO:

Determinar el nivel de gestion del aula invertida que realizan los docentes de una IESP, Trujillo-2019, del curso de

I6gica de programacion.

DIRIGIDO A:

Estudiantes del nivel de educacion superior técnica de una IESP, Trujillo-2019, del curso de logica de programacion.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Alva Leon Villanueva Franklin.

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
Magister.

VALORACION:

Muy bueno Bueno

Regular Deficiente

Muy

deficiente

4 LT
A A Yo

....................

Firma del experto informante
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ANEXO 07: Matriz de validacion del Aprendizaje de légica de programacion
MATRIZ DE VALIDACION DE LA VARIABLE APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

TITULO: Gestion del aula invertida y aprendizaje de logica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019
AUTOR: Br. Arteaga Vega Vaneza Bernardet

A OBSERVACIONES Y
" @ PUNTAJE CRITERIOS DE EVALUACION RECOMENDACIONES
2|3 ) Relacion | Relacion Relacion Relacion
é g INDICADOR ITEMS entre la entre la entre el entre el items
< < 0 1 variable y la | dimensiény | indicadory el | ylaopcion
a dimension | el indicador items de respuesta
Si No Si No Si No Si No
21)Conoce la definicion del analisis
- de un problema. X X X X | X
Definicion del
~ requerimiento 22)Replantea el problema _
S propuesto con sus propias X X X X | X
2 palabras.
= P - ,
< Especificacion | 23) Identifica todas las variables del
o
8| « de variables de problema. X X X X | X
& | £ |entrada/Proceso | 24)Identifica las variables de
w g [salida. entrada y menciona el tipo de X X X X | X
3|2 o datos que corresponde.
g ﬁ Especificacion | 25)Identifica las variables de salida
2 | @ | detipos de y menciona el tipo de datos que X X X X | X
a | g | datos corresponde.
W= .
N Especificacion 26)Realiza los procesos
a (operaciones o célculos) para X X X X | X
= del proceso -
L obtener la solucion.
o
<
Especificacion | 27)Realiza las etapas del algoritmo
del del problema propuesto X X X X | X
pseudocodigo mediante pseudocddigo.
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APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

Identificacién de

28)Describe cada una de las

funcionamiento en el ordenador.

las venta}nas del ventanas del software a trabajar. X X X X | X
formulario
29)Describe el uso de cada uno de
a los controles de formulario.
§ Utiizacion de 30) Utilizando los controles de X X X XX
§ ?;ﬁﬁ:;?ode formulario, disefia la solucion X X X X | x
E para el enunciado de los
S vendedores.
g 31) Describe las propiedades
2 | ldentificacion de basicas para los controles de
las propiedades formulario. X X X X | X
de para los 32) Cambia las propiedades para
controles de cada control utilizado en la X X X X | X
formulario solucién del enunciado de los
vendedores
33) Describe en casos utilizar cada
tipo de dato. X X X X | X
34) Codifica la declaracion de
variables con el tipo de datos
. respectivo, siguiendo la sintaxis X X X XX
Codificacion en
2 un programa del programa.
-‘g 35) Codifica la entrada, proceso y
> salida del algoritmo en el
3 lenguaje de programacion Visual
E Basic, teniendo en cuenta su X X X X | X
'S sintaxis y las instrucciones
£ adecuadas.
§1 Ejecucion del 36) Ejecuta el programa utilizando la
o herramienta respectiva y sus
programa respectivos procedimientos de X X X X | X
programacion.
.. |37) Depura el programa a partir de
Comprobacion Y
del algoritmo su compilacion y comprueba su X X X X | X
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38) Realizo las correcciones a los
programas desarrollados.

39) Ejecuta el codigo por completo
sin errores.

40) Muestra los resultados
solicitados correctamente.
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MATRIZ DE VALIDACION DEL TEST APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ) )
TEST APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

OBJETIVO:
Determinar el nivel de aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

DIRIGIDO A:
Estudiantes del nivel de educacion superior técnica de una IESP, Trujillo-2019, del curso de logica de programacion.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR;:
Alva Leon William Franklin.

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
Magister.

VALORACION:

Mu
Muy bueno Bueno Regular Deficiente _ .y
deficiente




ANEXO 08: Carta al tercer experto

Trujillo, 01 de julio del 2019

Mg. Hernandez Jara, Yolanda

Tengo el agrado de dirigirme a usted para hacer de su conocimiento que vengo
instrumentalizando mi investigacion titulada: “Gestion del aula invertida y aprendizaje
de légica de programacion, en estudiantes de una IESP Trujillo-2019”, en
consecuencia, recurro a Usted como especialista en temas de investigacion, a fin de

solicitarle, emita su juicio como experto sobre la validacion del presente instrumento.
El juicio consiste en responder los siguientes criterios (ver cuadro de validacion):

e Relacion entre la variable y la dimension

e Relacion entre la dimensién y el indicador

e Relacion entre el indicador y el tema

e El item mide lo que se propone medir.

e Larelacion es clara, precisa y comprensible.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, hago propicia la ocasion

para expresarle mi consideracién y estima personal.

Atentamente,

Br. Vaneza Bernardet Arteaga Vega
DNI 18211311
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ANEXO 09: Matriz de validacién de la Gestion del aula invertida

MATRIZ DE VALIDACION DE LA VARIABLE GESTION DEL AULA INVERTIDA

TITULO: Gestion del aula invertida y aprendizaje de logica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019

AUTOR: Br. Arteaga Vega Vaneza Bernardet
: OBSERVACIONES Y
" OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION RECOMENDACIONES
w | W i
|5 ) © - Relacion | Relacion | Relacion Zi[{?gg?
< | @ | INDICADOR ITEMS 1 | 4| | «| entrela entre la entre el :
z |2 s| 5|1 8|5| 8 4 . ” . items y la
< £ E|®| 2| E| S |varableyla | dimensiony | indicadory opcion de
=) » |G| <| ®|Z | dimension | elindicador | el items
S &) respuesta
Si | No | Si | No | Si | No | Si | No
1) ¢ Después de revisar los
materiales con anticipacion
(videos, cuestionarios, tareas y/o
actividades), el estudiante participa X X X X
Eleccion del con mayor confianza dentro del
- ) ?izcrkono €| desarrollo de la clase?
,% P 2) ¢ Los materiales (videos,
o cuestionarios, tareas y/o
= actividades) desarrollados por el X X X X | X
= | B docente pueden ser accedidas en
3|2 cualquier instante?
j = 3) ¢ La forma del desarrollo de las
w2 clases motiva a realizar las
[T
2 actividades dentro y/o fuera del X X X XX
2 “Eleccion del | aula?
g lugar 4) ¢ El desarrollo de la clase
invertida, facilita compartir mis
dudas y opiniones dentro del aula y X X X XX
fuera del aula?
-Nuevo 5) ¢ Considera que el modelo de
panorama de | aula invertida ayuda a desarrollar X X X X | X
aula habilidades que seran de valor en
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GESTION DEL AULA INVERTIDA

el desarrollo personal y
profesional?

6) ¢ El material desarrollado por el
docente (videos, cuestionarios,
tareas y/o actividades), ofrece mas
oportunidad de colaborar con los
compafieros dentro del aula?

7) ¢ El modelo de aula invertida
permite realizar dentro del aula y
con apoyo del docente, lo que en
la clase tradicional se dejaba para
la casa?

Modelo del aprendizaje centrado en el estudiante

-Profundizacién
de temas
seleccionados

8) ¢ El docente durante la clase,
aclara las dudas de los estudiantes
y guia hasta un aprendizaje mas
profundo del tema?

-Resolucion de

9) ;Los materiales como
cuestionarios, desarrollados por el
docente, tiene incluido la solucion y

in(tjerrogtantclas el refuerzo de la teoria?
urante € 10) ¢ El docente refuerza y da
proceso - R
seguimiento a los aprendizajes,
dentro y fuera del aula?
11) ¢ Los materiales (videos,
cuestionarios, tareas y/o
actividades) desarrollados por el
Creacion de docente, son diversas y
N ! enriquecedoras?
oportunidades 12) ¢ Los materiales (videos
enriquecedoras )¢ lales (videos,

cuestionarios, tareas y/o
actividades) desarrollados por el
docente, permiten apropiarse del
conocimiento?
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13) ¢ El docente ofrece ejercicios,
problemas o casos que inducen a
la investigacion?

GESTION DEL AULA INVERTIDA

Disefio de Contenidos

-Optimizacion de
tiempo.

14) ;El docente desarrolla los
temas cumpliendo lo planificado en
el silabo?

15) ¢ El material (videos,
cuestionarios, tareas ylo
actividades) compartido por el
docente, se relaciona con las
actividades que se realizan dentro
del aula?

16) ¢ El disponer de los materiales
(videos, cuestionarios, tareas y/o
actividades) permite reforzar los
conocimientos al ritmo de
aprendizaje del estudiante?

-Adopcién de
nuevas
estrategias

17) ¢ El docente adapta las
actividades de ensefianza-
aprendizaje al logro de
competencias como: trabajo en
equipo, liderazgo, pensamiento
critico y autoaprendizaje?

18) ¢ EI modelo de clase invertida
permite desarrollar las habilidades
superiores como crear, evaluar,

analizar y/o aplicar dentro del aula
?

19) ¢El modelo de clase invertida
permite desarrollar las habilidades
de orden inferior como recordar,
comprender y/o aplicar fuera del
aula?
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-Desarrollo de
proyectos

20) ¢ El docente supervisa el
trabajo en equipo y el
autoaprendizaje para desarrollar
tareas o retos encomendados?

Educadores expertos

21) ¢El modelo de aprendizaje de

Retroalimentaci aulg inve(tida, permite gestioqar
n continua mejor el tiempo en agla y realizar
feedback a los estudiantes?
-Aceptacion de | 22) ¢En el futuro le gustaria
criticas desarrollar los aprendizajes con el
constructivas modelo de clase invertida?
-Acercamiento | 23) ;El docente fomenta la
individual al participacion y el debate de las
estudiante actividades durante la clase?
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MATRIZ DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO SOBRE GESTION DEL AULA INVERTIDA.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

CUESTIONARIO SOBRE GESTION DEL AULA INVERTIDA

OBJETIVO:

Determinar el nivel de gestion del aula invertida que realizan los docentes de una IESP, Trujillo-2019, del curso de

I6gica de programacion.

DIRIGIDO A:

Estudiantes del nivel de educacion superior técnica de una IESP, Trujillo-2019, del curso de logica de programacion.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Hernandez Jara Yolanda.

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:

Magister.
VALORACION:
. Muy
Muy bueno Bueno Regular Deficiente o
deficiente
X
o e —3

--';;.;u:maf:%?ﬁ‘éﬁ‘:mé—“"=--.-....-' o=

Finfia'del experfo tnformante

./t
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ANEXO 10: Matriz de validacion del Aprendizaje de légica de programacion
MATRIZ DE VALIDACION DE LA VARIABLE APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

TITULO: Gestion del aula invertida y aprendizaje de logica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019
AUTOR: Br. Arteaga Vega Vaneza Bernardet

A OBSERVACIONES Y
" @ PUNTAJE CRITERIOS DE EVALUACION RECOMENDACIONES
2|3 ) Relacion | Relacion Relacion Relacion
é g INDICADOR ITEMS entre la entre la entre el entre el items
< < 0 1 variable y la | dimensiény | indicadory el | ylaopcion
a dimension | el indicador items de respuesta
Si No Si No Si No Si No
41) Conoce la definicion del analisis
- de un problema. X X X X | X
Definicion del
~ requerimiento 42)Replantea el problema _
S propuesto con sus propias X X X X | X
2 palabras.
= P - ,
< Especificacion | 43) Identifica todas las variables del
o
8| « de variables de problema. X X X X | X
& | £ |entrada/Proceso | 44)Identifica las variables de
w g [salida. entrada y menciona el tipo de X X X X | X
3|2 o datos que corresponde.
g ﬁ Especificacion | 45)Identifica las variables de salida
2 | @ | detipos de y menciona el tipo de datos que X X X X | X
a | g | datos corresponde.
W= .
N Especificacion 46)Realiza los procesos
a (operaciones o célculos) para X X X X | X
= del proceso -
L obtener la solucion.
o
<
Especificacion | 47)Realiza las etapas del algoritmo
del del problema propuesto X X X X | X
pseudocodigo mediante pseudocddigo.
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APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

Identificacién de

48) Describe cada una de las

funcionamiento en el ordenador.

las venta}nas del ventanas del software a trabajar. X X X X | X
formulario
49)Describe el uso de cada uno de
a los controles de formulario.
§ Utiizacion de 50) Utilizando los controles de X X X XX
§ ?;ﬁﬁ:;?ode formulario, disefia la solucion X X X X | x
E para el enunciado de los
S vendedores.
g 51) Describe las propiedades
2 | ldentificacion de basicas para los controles de
las propiedades formulario. X X X X | X
de para los 52) Cambia las propiedades para
controles de cada control utilizado en la X X X X | X
formulario solucién del enunciado de los
vendedores
53) Describe en casos utilizar cada
tipo de dato. X X X X | X
54) Codifica la declaracién de
variables con el tipo de datos
. respectivo, siguiendo la sintaxis X X X XX
Codificacion en
2 un programa del programa.
-‘g 55) Codifica la entrada, proceso y
> salida del algoritmo en el
3 lenguaje de programacion Visual
E Basic, teniendo en cuenta su X X X X | X
'S sintaxis y las instrucciones
£ adecuadas.
§1 Ejecucion del 56) Ejecuta el programa utilizando la
o herramienta respectiva y sus
programa respectivos procedimientos de X X X X | X
programacion.
.. [57) Depura el programa a partir de
Comprobacion Y
del algoritmo su compilacion y comprueba su X X X X | X
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58) Realizo las correcciones a los
programas desarrollados.

59) Ejecuta el codigo por completo
sin errores.

60) Muestra los resultados
solicitados correctamente.
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MATRIZ DE VALIDACION DEL TEST APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ) )
TEST APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

OBJETIVO:
Determinar el nivel de aprendizaje de légica de programacion, en estudiantes de una IESP, Trujillo-2019.

DIRIGIDO A:
Estudiantes del nivel de educacion superior técnica de una IESP, Trujillo-2019, del curso de logica de programacion.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Hernandez Jara Yolanda.

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
Magister.

VALORACION:

Mu
Muy bueno Bueno Regular Deficiente _ .y
deficiente

s e e e P

hﬁmmﬁjﬂﬁé’&el eﬁiéﬁﬁhforméhié
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ANEXO 11: Instrumento para medir la variable Gestion del aula invertida

CUESTIONARIO SOBRE LA GESTION DEL AULA INVERTIDA

INSTRUCCIONES:

La presente encuesta tiene por finalidad traer a la luz los datos para el analisis de las percepciones
del estudiante acerca del modelo aula invertida. El manejo de la informacién sera confidencial y sera
valido sélo para el uso en la investigacion.

DA: Siempre (5)  Casisiempre (4) Aveces (3) Casinunca (2) Nunca (1)

N° DIMENSION - FLEXIBILIDAD VALORACION

5141321

¢, Después de revisar los materiales con anticipacion (videos,
1. | cuestionarios, tareas y/o actividades), el estudiante participa
con mayor confianza dentro del desarrollo de la clase?

¢, Los materiales (videos, cuestionarios, tareas y/o
2. | actividades) desarrollados por el docente pueden ser
accedidos en cualquier instante?

¢La forma del desarrollo de las clases motiva a realizar las
actividades dentro y/o fuera del aula?

¢ El desarrollo de la clase invertida, facilita compartir mis
dudas y opiniones dentro del aula y fuera del aula?

¢ Considera que el modelo de aula invertida ayuda a
5. | desarrollar habilidades que seran de valor en el desarrollo
personal y profesional?

¢El material desarrollado por el docente (videos,
cuestionarios, tareas y/o actividades), ofrece mas
oportunidad de colaborar con los compafieros dentro del
aula?

¢El modelo de aula invertida permite realizar dentro del aula
7. |y con apoyo del docente, lo que en la clase tradicional se
dejaba para la casa?

DIMENSION - MODELO DEL APRENDIZAJE CENTRADO VALORACION

N EN EL ESTUDIANTE 5141321

¢ El docente durante la clase, aclara las dudas de los
8. | estudiantes y guia hasta un aprendizaje mas profundo del
tema?

¢,Los materiales como cuestionarios, desarrollados por el
docente, tienen incluido la solucion y el refuerzo de la teoria?

¢ El docente refuerza y da seguimiento a los aprendizajes,

10. dentro y fuera del aula?
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¢Los materiales (videos, cuestionarios, tareas y/o

11. | actividades) desarrollados por el docente, son diversas y
enriquecedoras?

¢Los materiales (videos, cuestionarios, tareas y/o

12. | actividades) desarrollados por el docente, permiten
apropiarse del conocimiento?

¢ El docente ofrece ejercicios, problemas o casos que

13. inducen a la investigacion? ]
N° DIMENSION - DISENO DE CONTENIDOS 5 VAJ‘OR3AC|20N 1
14 ¢El docente desarrolla los temas cumpliendo lo planificado

en el silabo?

¢ El material (videos, cuestionarios, tareas y/o actividades)
15. | compartido por el docente, se relaciona con las actividades
que se realizan dentro del aula?

¢El disponer de los materiales (videos, cuestionarios, tareas
16. | y/o actividades) permite reforzar los conocimientos al ritmo
de aprendizaje del estudiante?

¢ El docente adapta las actividades de ensefianza-

17. | aprendizaje al logro de competencias como: trabajo en
equipo, liderazgo, pensamiento critico y autoaprendizaje?
¢ El modelo de clase invertida permite desarrollar las

18. | habilidades superiores como crear, evaluar, analizar y/o
aplicar dentro del aula?

¢ El modelo de clase invertida permite desarrollar las

19. | habilidades de orden inferior como recordar, comprender y/o
aplicar fuera del aula?

¢ El docente supervisa el trabajo en equipo vy el

20. | autoaprendizaje para desarrollar tareas o retos
encomendados?

N° DIMENSION - EDUCADORES EXPERTOS

¢.El modelo de aprendizaje de aula invertida, permite
21. | gestionar mejor el tiempo en aula y realizar feedback a los
estudiantes?

¢En el futuro le gustaria desarrollar los aprendizajes con el

22. modelo de clase invertida?

¢ El docente fomenta la participacién y el debate de las
actividades durante la clase?

Nota: Elaboracién propia

23.

iPOR ANTICIPADO AGRADECEMOS SU COLABORACION!
iMuchas gracias por tu valiosa cooperacién!, tus respuestas a las interrogantes planteadas servirdn para mejorar

permanentemente la labor de ensefianza — aprendizaje.
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ANEXO 12: Instrumento para medir la variable Aprendizaje de I6gica de programacion

TEST APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

INSTRUCCIONES:
El presente test tiene por finalidad diagnosticar en nivel de desarrollo del conocimiento en el aprendizaje
de légica de programacion; las distribuciones de los puntajes de la prueba escrita son correlacionadas al
presente test para obtener los datos para el andlisis. El manejo de la informacién seré confidencial y sera
valido sélo para el uso en la investigacion.

LEYENDA: Respuesta correcta (1 Respuesta incorrecta (0
3 PUNTAJE
N° DIMENSION - ANALISIS DEL PROBLEMA 0 1
1. Cémo defines el analisis de un problema.
2. Replantea el problema propuesto con sus propias palabras.
3. Identifica todas las variables del problema.
4, Identifica las variables de entrada y menciona el tipo de datos que corresponde.
d. Identifica las variables de salida y menciona el tipo de datos que corresponde.
6. Realiza los procesos (operaciones o céalculos) para obtener la solucién.
7 Realiza las etapas del algoritmo del problema propuesto mediante
' pseudocodigo.
) . PUNTAJE
N° DIMENSION - DISENO DEL ALGORITMO 0 1
8. Describe las ventanas del software a trabajar.
9. Describe el uso de cada uno de los controles de formulario basicos.
10 Utilizando los controles de formulario, disefia la solucion para el enunciado de
" | los vendedores.
11. | Describe las propiedades basicas para los controles de formulario.
12 Cambia las propiedades para cada control utilizado en la solucion del enunciado

de los vendedores.
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PUNTAJE
0 1

N° DIMENSION -PROGRAMACION DEL ALGORITMO

13. |Describe en qué casos utilizar cada tipo de dato.

Codifica la declaracion de variables con el tipo de datos respectivo, siguiendo la
sintaxis del programa.

Codifica la entrada, proceso y salida del algoritmo en el lenguaje de
15. | programacion Visual Basic, teniendo en cuenta su sintaxis y las instrucciones
adecuadas.

Ejecuta el programa utilizando la herramienta respectiva y sus respectivos
procedimientos de programacion.

14.

16.

Depura el programa a partir de su compilacion y comprueba su funcionamiento

7. en el ordenador

18. |Realizo las correcciones a los programas desarrollados

19. |Realizo las correcciones a los programas desarrollados

20. |Muestra los resultados solicitados correctamente

Nota: Adaptado de (Sanchez, 2017)

iPOR ANTICIPADO AGRADECEMOS SU COLABORACION!
iMuchas gracias por tu valiosa cooperacion!, tus respuestas a las interrogantes planteadas serviran para mejorar permanentemente
la labor de ensefianza — aprendizaje.
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PRUEBA ESCRITA DE FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

INSTRUCCIONES:
Lee correctamente cada enunciado y contesta y/o desarrolla los requerimientos en cada caso.

e —

1)

2)

3)

4)

5)

Implementa un pequefio software que permita calcular el monto de la comision que recibira un empleado
por cada venta realizada sabiendo que; si realiza una venta mayor a S/. 7000.00 recibira una comision del
35% de la venta, si realiza una venta mayor a S/. 3000.00 recibira una comision del 30% de la venta, caso
contrario sélo recibira una comision del 20% de la venta.

Como defines el analisis de un problema:

Replantea el enunciado propuesto con tus propias palabras:

Identifica todas las variables del problema:

Identifica las variables de entrada y menciona el tipo de datos que corresponde.

Identifica las variables de salida y menciona el tipo de datos que corresponde.
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6) Realiza los procesos (operaciones o calculos) para obtener la solucion.

7) Realiza las etapas del algoritmo del problema propuesto mediante pseudocédigo.

8) Describe las ventanas del software a trabajar

Archivo  Edtar  Ver Proyecto Genersr Depurar  Datos  Herramentas  Ventans

GHodd A

 Cusdro de herr ameentas

~ Todos los formularios Win..  ~

R Puntero

i

"}

(3] Button

[¥] ohedsox

£ OwededustBax
=] CokrDislog

+§ Comboiox

¥ ContextMernsStrip
] DataGridview

2 DataSet

T DateTmePicher

53] OwectoeyErtry

21 bwectorySearcher
+ DomainUpDown

Q ErrorProvder

(gl Evertiog

Propeedaces
Forml.cs Propiedades del arche

a1

JOOMHLOML 1) 0 mensajes

Descripaén

Lires Cobamna Prom
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9) Describe el uso de cada uno de los controles de formulario basicos.

Envios:

Mensajeria
Almacen
Correo
Okros

Unidades: Tipo de Ordenador: |

v t‘ Ordenador basico ]

Regalo

[ ratén

[0 Tedado

[0 Alfombrilla

Forma de pago

() Contado

" Imagen no
O 30 Dias disponible

{ 60Dias Descuento:

10) Utilizando los controles de formulario, disefia la solucion para el enunciado de los vendedores.

11) Describe las propiedades basicas para los controles de formulario.

Name:
Text:
Tablndex:
Backcolor:

Forecolor:

12) Cambia las propiedades para cada control utilizado en la solucion del enunciado de los vendedores.

13) Describe en qué casos utilizar cada tipo de dato.

Integer:
String:
Boolean:
Double:
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14) Codifica la declaracion de variables con el tipo de datos respectivo, siguiendo la sintaxis del
programa.

15) Codifica la entrada, proceso y salida del algoritmo en el lenguaje de programacion Visual Basic,
teniendo en cuenta su sintaxis y las instrucciones adecuadas.

16) Ejecuta el programa utilizando la herramienta respectiva y sus respectivos procedimientos de
programacion.

17) Depura el programa a partir de su compilacion y comprueba su funcionamiento en el ordenador

18) Realizo las correcciones a los programas desarrollados

19) Ejecuta el cédigo por completo sin errores.

20) Muestra los resultados solicitados correctamente.
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ANEXO 13: Evidencias Administrativas

“ARO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD "
Trujillo, 06 de julio-de 2019

3
Dr, Alberto Escudero Casquino
Promotor y Director General
Instituto Superior Leonardo Da Vinci

ASUNTO: AUTORIZACION PARA APLICAR INSTRUMENTOS PARA EL DESARROLLO DE TESIS

Es grato dirigirme a Ud. para saludarle cordialmente, y al mismo tiempo presentar a la
estudiante VANEZA BERNARDET ARTEAGA VEGA, estudiante del programa de MAESTRIA EN
ADMINISTRACION DE LA EDUCACION, de la Escuela de Posgrado de la Universidad César Valiejo.

La estudiante en mencion solicita autorizacion para aplicar los instrumentos necesarios para
el desarrollo de su tesis denominada “GESTION DEL AULA INVERTIDA Y EL AI?\ENDIZME DE LOGICA
DE PROGRAMACION, EN ESTUDIANTES DE LA ITESP “LEONARDO DA VINCI » TRUJILLO - 2019”7, en
la institucidn que Ud, Dirige.

El objetivo principal de este trabajo de investigacion es determinar la relacién entre la
gestion del aula invertida y el aprendizaje de la logica de programacién, en los estudiantes de la
ITESP “Lecnardo Da Vinci”, Trujillo-2019.

A

Agradeciendo la atencin que brinde a la presente, aprovecho la oportunidad para
expresarle mi consideracién y respeto.

’\ ‘é\ bf .
¢ . . e ';e,‘ ; &
pRLOS ENRIEIUE VASQUEZ LLAMO & g 7
‘de la Escuela de Posgrado-Trujillo O C‘“)w.}.""
Universidad César Valiejo 0 ;\) 2% 0%
ADSUNTO: .f‘ : ¢ 1\\‘7&
- Instrumentos de recoleccién de datos. RO - ¢ 30
, i ¥
informes:
J.J. Ganoza N.° 113 - 115
Urb. Caiifornia,
Cel.: 966 841 043
www.ucv.edu.pe/posgrado
%091 ol

& "
ingVanezeChot mail. com
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ANEXO 14: Evidencias fotograficas
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ANEXO 15: Matriz de confiabilidad Gestion del aula invertida

VARIABLE GESTION DEL AULA INVERTIDA

FLEXIBILIDAD DISENO DE CONTENIDOS EDUCADORES
ESTUDIANTE APELL/NOMBRES 5B1 SB2 5B3 SB4 5B5 SBo6  SB7 S5B14| SB15| 5B16| SB17| SB18| SB19| SB20| 5B21| SB22| 5B23
1 ALARCON RAFAEL MIGUEL ANGEL 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5
2 BAQUEDAND ASTOPILCO ROLANDO JUNNIO & 5 4 4 5 5] 5 4 5] 5 5 5 5 4 4 5 5
3 BECERRA HUAMAN JHONATAN SANTIAGO o 5 3 3 3 5] 5 5 5] 4 4 4 4 4 5 5 4
4 BENITES BOCANEGRA ZADANI SAMUEL 2 4 5 4 4 4 5 5 5] 5 5 5 5 5 4 5 3
5 CHACON ALAYOD VILMER 4 5 4 3) 3 5] 4 5 5] 5 4 4 4 5 4 5 5
6 CHAVEZ MOSTACERO LUIS DAVID & g 2 ] 5 5 g 5 5 4 5 ! ! ! 4 5 3
7 CONTRERAS RODRIGUEZ SHEENA MILAGRO B 5 3 4 5 5] 5 5 5] 5 5 5 5 4 5 5 4
8 EVANGELISTA VILLANUEVA MIGUEL ANGEL 4 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3
9 FLORIAN HEROS CRISTIAN FREDY 2 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 5
10 HUAYNACAQUI GRANADOS KEVIN ROBERT 4 5 5 5] 3 5] 5 4 5] 4 5 4 4 4 4 5 3
11 IBAFEZ ROJAS JEAN CARLOS & g g 3 5 4 g 5 5 5 5 5 5 ! 4 5 5
12 JIMENEZ PEREZ BALERY JOHANA a 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5
13 LOZADA HUAMAN BANTY MANUEL 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 5 5 3
14 MEDINA LEZAMA JERSON NOE 2 5 3 3 g 5 5 5 5] 5 5 5 5 4 4 5 5
15 MENDOCILLA SANCHEZ LUIS BRAYAN 4 5 5 3 5 5 5 5 5] 5 5 5 5 5 3 5 3
16 MORALES ACUHNA JOSE CARLOS & g ! 4 4 5 g ! 5 4 5 ! ! ! 4 5 4
17 PAREJA MEMACHO AARON FRANCISCO 5 5 5 E] 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 3
18 PEREZ RODRIGUEZ FRANCO SMITH 4 5 3 3 5 5] 4 5 5] 5 5 5 5 4 4 5 5
19 REYES ARES GIUSSEPI MARTIN 2 3 2 4 g 5 5 5 5] 5 5 5 5 4 3 5 5
20 REYES QUISPE JIMY ANTHONY 4 4 3 3 5 4 5 3 5] 4 5 3 5 3 4 5 5
21 SAAVEDRA FRANCO DIEGO ALONSO 4 g 3 E] 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4
22 TRUJILLO MEZA ITALO OMAR 3 ! 3 E] 3 3 3 4 5 3 5 3 5 3 3 5 5
23 URMACHEA PINEDO CARLOS JESUS 4 5 3 5] 5 5] 5 5 5] 5 4 5 5 5 4 5 3
24 VASQUEZ VELASQUEZ JOSE JOSE o 4 5 3 3 4 5 5 5] 5 5 4 5 4 4 5 3
25 VELASQUEZ TAPULLIMA LUIS ANGEL 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
26 ZAVALETA VELASQUEZ DONI SMIT 4 g g 5] 5 5 g 5 5 5 5 5 5 3 4 5 4
27 ZAVALETA YBANEZ BRENDA IVET 5 5 3 E] 3 5 ! 5 5 4 5 5 5 4 4 5 4
0.4 049 094 0.63 1.08 064 0.8 031 0.65 0.51| 0.63 0.29 0.77 0.72 0.52 049 056 062 04 05 0.3 031 081

ALFA DE CRONBACH

Numero de items K 23
Varianza independiente |7V1 13.4
Varianza del Total Vit 107
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ANEXO 16: Matriz de confiabilidad Aprendizaje de légica de programacion

ESTUDIANTE APELL/NOMBRES
1 ALARCON RAFAEL MIGUEL ANGEL
2 BAQUEDANO ASTOPILCO ROLANDO JUNNIO
1 BECERRA HUAMAN JHONATAN SANTIAGO
4 BENITES BOCANEGRA ZADANI SAMUEL
5 CHACON ALAYO VILMER
6 CHAVEZ MOSTACERO LUIS DAVID
i CONTRERAS RODRIGUEZ SHEENA MILAGRO
8 EVANGELISTA VILLANUEVA MIGUEL ANGEL
9 FLORIAN HEROS CRISTIAN FREDY
10 HUAYNACAQUI GRANADDS KEVIN ROBERT
11 IBANEZ ROJAS JEAN CARLOS
12 JIMENEZ PEREZ BALERY JOHANA
13 LOZADA HUAMAN RANTY MAMNUEL
14 MEDINA LEZAMA JERSON NOE
15 MENDOCILLA SANCHEZ LUIS BRAY AN
16 MORALES ACUNA JOSE CARLOS
17 PAREJA MENACHO AARON FRANCISCO
18 PEREZ RODRIGUEZ FRANCO SMITH
19 REYES ARES GIUSSEPI MARTIN
20 REYES QUISPE JIMY ANTHONY
21 SAAVEDRA FRANCO DIEGD ALONSO
22 TRUJILLO MEZA ITALO OMAR.
23 URMACHEA PINEDOQ CARLOS JESUS
24 VASQUEZ VELASQUEZ JOSE JOSE
25 VELASQUEZ TAPULLIMA LUIS ANGEL
26 ZAVALETA VELASQUEZ DONI SMIT
27 ZAVALETA YBARNEZ BRENDA IVET

ALFA DE CRONBACH

CONFIABILIDAD

i

R R e R R e e A A R R S R S R R R

0 0.07

Numero de items K 20
Varianza independiente |FV1 2.61
Varianza del Total Vit 6.15

VARIABLE APRENDIZAJE DE LOGICA DE PROGRAMACION

ANALISIS DEL PROBLEMA

i

R R R e R R e = = R R S R R R

R R R R R R RERRER R R R R RRRRRRRRRR R R =

i

R R R e N e A= R R R R R T
R = N R A =R =R R R i

0 007 013

1
1
1]
1
1
0
1
0
0
1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
1
0
1
1
1
0
1
1
0.

PROGRAMACION DEL ALGORITMO

DD1 DD2 DD3 DD4 DD5 DD6 DD7 DD13|DD14

DD15

DD16

DD17

DD13

DD19

i

=

1

1

0

1

L=l = T = == TR = TR = = TR = T N O T R T = = TR = I == = I =]
o G G G G G G G e G G G G G G G G G G G I e G G e

Rl l=lE === ]= ===l le == == ===

G R GG G GG S R G

=0 N =N =N N E=N N E=N U L =N =N =N =N N N N f=N f=N F=N Ul ol =1 ol =N

=l lelolelr|lelrlel=|=]lr]l=]l=]R]lel=]l=]|=]=]lel=]eo|e ]|~ ]-

=]
OI—'OOI—'OOOOOHOOOOOOOOOOHOOOHHE
=]

2 026 013 0.07 013 0.2 0.26 0 0.04

1
0
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
0
0
0
0
1
1
1
1
0
1
1
1
1
0
0.

2

0.26 0.22
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