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Resumen

En la presente investigacion el objetivo fue determinar la relacion entre la actividad ludica y
el aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.

El tipo de investigacion fue basica del nivel descriptivo correlacional, de enfoque
cuantitativo; de disefio no experimental. La poblacion estuvo representada por 150
estudiantes, la muestra de 108 estudiantes de la institucién mencionada y el muestreo fue
probabilistica aleatorio simple. La técnica empleada para recolectar informacién fue una
encuesta y los instrumentos de recoleccién de datos fueron de tipo cuestionario que fueron
debidamente validados a través de juicios de expertos y determinando su confiabilidad

mediante Alfa de Cronbach y los resultados fueron de alta confiabilidad.

En la parte descriptiva se arribd el 47,2% de los encuestados manifiestan que la
actividad ludica es regular y el 46,3% se ubican en proceso. Concluyo segun Rho de Spearman
el coeficiente de correlacion estadisticamente significativamente entre la actividad ludica y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, siendo el valor de 0,512; en consecuencia, es una
correlacion positiva moderada; a su vez existiendo también una correlacion a nivel de la

poblacion; puesto que p<0.05.

Palabras clave: Actividad ludica, aprendizaje significativo, conocimientos previos,

motivacion y material didactica.



Abstract

In the present study objective was to determine the relationship between recreational activity
and significant learning in students of third grade educational institution faith and joy No. 11

comma, 2019.

The type of investigation was applied correlational descriptive level, quantitative
approach; non-experimental design. The population was represented by 150 students, the
sample of 108 students of the mentioned institution and the sampling was simple random
probability. The technique employed to collect information was a survey and data collection
instruments were of type questionnaire, which were duly validated through expert opinions

and determining its reliability using Cronbach's alpha and the results were highly

It is arrived the 47.2% in third grade students of primary educational institution faith
and joy No. 11 comma, 2019, manifest that recreational activity is found in the regular level
and 46.3% of the students are located at a process level. He concluded according to Spearman
Rho correlation coefficient statistically significantly between playful activity and significant
learning in students of third grade educational institution faith and joy No. 11 comma, 2019,
being the value of 0,512; Consequently, it is a moderate positive correlation; at the same time

there is also a correlation at the population level; Since p &It; 0.05.

Key words: activity fun, meaningful learning, knowledge, motivation and didactic

material.



I. Introduccion

En la actualidad el contexto nos muestra una situacién de crisis con respecto a la educacion,
esto se pude evidenciar en la mayoria de paises a nivel mundial; especificamente en estados
americanos. Una experiencia de ello son los resultados obtenidos de la prueba PISA; las
cuales son deficientes. En nuestro pais la educacion forma parte de la problemaética social,
pese a que en los recientes resultados ya no nos ubicamos en el ultimo lugar. Esta posicién
se podria deber a la integracion reciente de dos paises. Esta problematica viene desde
décadas atras.

Somos parte de las politicas establecidas en diversos periodos, las cuales no gozaban
de pertinencias, esto debido a la incoherencia entre las propuestas y la llevada a la préctica
de estas. De esta forma no se garantiza el cumplimiento de un derecho fundamental del
ciudadano, que es la educacion de calidad sin distincion de clase social, raza o sexo.

Sin embargo, el contexto educacional nacional no muestra un cambio significativo a
favor de un aprendizaje de calidad. Esta situacion se viene observando desde décadas atras.
Esto se debe a la inconsistencia politica educativa, debido a que las propuestas no son
dirigidas por educadores en ejercicio. Asimismo, es necesario mencionar la falta de una
politica educativa integral.

Generalmente se observa indicios de querer cambiar la educacién a partir de
propuestas de corta duracion. Estas en muchas ocasiones forman parte de improvisaciones o
simplemente copias de modelos educativos de otros paises con realidades diferentes a la
nuestra. Por otro lado, el presupuesto destinado al sector educacion esta por debajo del 6%.
Se puede considerar a esto como motivo del por qué los resultados de la prueba PISA no son
favorables.

Se hace necesario remarcar que el presupuesto nacional dirigido para el sector
educacion ha sido mayor que afios anteriores, pero esto se ha sido destinado para la
implementacién de materiales educativos y para capacitar a los docentes. Sin embargo, no
ha sido suficiente para resolver los problemas educativos nacionales. Ante ello se debe tener
presente que no solo el poco aumento del presupuesto permitira el avance en el sector sino
también debemos tener presente todo lo expuesto en lineas atras. Los resultados de la prueba
PISA y de la ECE son unas de las tantas evidencias notables que exigen propuestas viables.
En el sector educacion podemos evidenciar propuestas que buscan el cambio educativo a
través de un aprendizaje para la vida; esto se puede notar en las principales areas académicas.

Se promueve a nivel nacional la practica de un aprendizaje significativo.



En estos tiempos el aprendizaje es visto como un asunto dificil de llevar acabo; debido
a que se le considera como una ciencia abstracta. Esto trae consigo el alejamiento, por parte
del discente, de sus aprendizajes. En relacion a lo mencionado se muestra el caso de la
institucion educativa Fe Alegria N° 11, de la jurisdiccion de Comas. En este colegio la
préactica docente es realizada por algunos docentes de forma tradicional. No usan estrategias
que motive al estudiante ser participe de su aprendizaje. No se evidencia el uso de medios
pertinentes en relacion a su edad cronologica, tipo de aprendizaje y objetivos.

Estas préacticas alejadas de las propuestas nacionales pueden ocasionar alejamiento y
desgano por aprender; debido a esto no se podra lograr los objetivos, por consiguiente, el
estudiante no recibird un derecho que le corresponde: educacion de calidad. Diversos
estudios han demostrado la significatividad del uso de actividades ludicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje; estos medios permiten llevar acabo un aprendizaje para la vida.
Sobre todo, es necesario mencionar que el estudiante sentira placer durante el aprendizaje lo
que permitird sentirse motivado por aprender y por consiguiente su interés por asistir al
colegio se incrementara.

En razén a lo expuesto el objetivo del trabajo de investigacion consiste en establecer
el avance en el paralelismo de conocimientos y desarrollo de destrezas haciendo uso de
juegos educativos; los cuales seran usados como estrategias de aprendizaje. Por Gltimo, en
este trabajo se presentara y se analizara la problematica a partir de los resultados de los
estudiantes. Se busca dar lugar a aprendizajes significativos, donde el estudiante sienta
agrado por aprender, en este caso las matematicas. De esta forma favorecer en la prosperidad
de la eficacia formativa del estado peruano.

De esta manera, se menciona los antecedentes internacionales como se detalla:
Physiol Behav. (2017) el objetivo fue determinar el aaprendizaje la actividad ludica mejora
el rendimiento de la formacion en el Labrador Retriever perro (familiaris del lupus de Canis).
Situaciones que son emocional y despertar tienen un efecto sobre el rendimiento cognitivo.
Se cree que la activacion beta adrenérgicos y la liberacion de hormonas de estrés mejoran la
consolidacién de la memoria y conducen a un aumento en impresionantes de
acontecimientos emocionales. Este efecto beneficioso se ha demostrado en humanos,
primates no humanos y roedores. Técnicas que podrian mejorar la memoria para las tareas
especificas de aprendizaje seria muy valiosas, especialmente en los perros, que se entrenan
extensivamente para ayudar a los seres humanos. Pseudo aleatorios, contrapesado, entre el

estudio del tema fue utilizado disefios y 16 Retrievers Labrador desde 1 hasta 9years de edad



fueron entrenados en un paradigma de discriminacion 2-opcion. Después de la adquisicién
de la tarea, ya sea una intervencion de actividad ladica (N = 8) o un periodo de descanso (N
= 8) tuvo lugar, durante 30 minutos. Una gama de factores, incluyendo edad, sexo,
experiencias y ensayos al criterio de cada dia fue sometida a analisis generales modelo lineal
multiple factor/covariable. Los resultados muestran que post-aprendizaje actividad ludica
mejorado rendimiento formacion evidenciada por menos ensayos debian volver a aprender
la tarea 24 h después de la adquisicion inicial (grupo de actividad ludica: media del nimero
de ensayos 26, SD 6; descanso Grupo: significa numero de ensayos 43, SD 19, tamafio del
efecto 1.2). Promedio del ritmo cardiaco, como una medida de la excitacion, durante la
intervencion fue significativamente mayor en el grupo de actividad ludica (143beats/min,
SD 16) versus el grupo de reposo (86beats/min, 19 SD, P < 0.001). Cortisol salival no
significativamente difirié entre los grupos durante el entrenamiento, sin embargo, una
importante disminucidn (T: P-4,10 < 0.01) fue visto después de la actividad ludica. A nuestro
conocimiento ésta es la evidencia influye en el rendimiento.

Sharan (2017) el objetivo fue determinar el aprendizaje significativo, la investigacion
fue de tipo basica con un nivel descriptivo, el disefio no experimental de corte transversal,
la poblacion 200 discipulos y la muestra de 132 estudiantes. Promueve la construccion de
conocimiento de los estudiantes experiencia, sentimientos e intercambios con otros
estudiantes. Concluy6 que 76% de los alumnos se ubican en el nivel regular de aprendizaje
significativo. Por lo tanto, en este parte se basa en el enfoque constructivista del aprendizaje
y el enfoque de aprendizaje cooperativo. Investigadores y profesionales en diferentes paises
y lugares buscan maneras de incorporar estos métodos para crear un aprendizaje significativo
en el aula multicultural y en el aula de aprendizaje cooperativo. Este articulo presenta
algunas de las ideas, estudios y métodos que un importante cambio de énfasis en la educacion
del producto al proceso de la sefial.

Yliportimo, Teemu (2016) el objetivo de este estudio fue investigar y describir las
experiencias significativas de los estudiantes. Las intenciones de este estudio fue describir
experiencias de los escolares desde el punto de vista del marco tedrico de aprendizaje
experimental de este estudio se refieren a estudios previos sobre educacién experiencial de
aprendizaje y aventura. Estudiantes (N44) del curso de "Deportes y Actividades en la
Naturaleza participd este estudio y por ultimo los textos de los estudiantes se analizaron
cualitativamente en este estudio. Al principio del curso las estudiantes divididas en grupos

de 4-5 personas. El curso incluyd dos asignaciones escritas; Grupo de diarios y



autoevaluacion individual después del curso. Los estudiantes escribieron las expectativas de
aprendizaje para el curso al principio del curso. En este estudio se utilizaron métodos de
investigacion cualitativa. Llevd en detenimiento cinco grupos diarios y cuatro
autoevaluaciones de un grupo. Las expectativas de aprendizaje de los estudiantes eran los
marco para mi analisis de estudio. Los datos de la investigacion consistieron en 92 péginas
de mano escrita grupo diarios y 6 péginas de autoevaluaciones de los estudiantes. Los
resultados del estudio indican que los estudiantes experimentaron fuertes y significativas
experiencias durante el curso al aire libre y aventura. En los textos en los diarios de grupo y
autoevaluaciones destacan cémo las nuevas situaciones desconocidas eran ricos en
experiencias y motivacion. Los resultados de este estudio apoyan los resultados de estudios
anteriores, que Educacion de aventura al aire libre puede proporcionar diversas
oportunidades para aprendizaje y el desarrollo personal.

Solorzano y Tariguano (2015) realizan una investigacion acerca de las actividades
ludicas para mejorar el aprendizaje de la matematica. Esta investigacion toma como muestra
a 42 alumnos del 3er grado de educacion basica. Es de tipo descriptivo con un trabajo de
campo dentro de su contexto real en el &mbito educativo. Como resultado se tiene que el
57% de estudiantes afirman que se aburren en la clase de matematica, mientras que el 36%
afirma que siente cansancio en la clase y solo un 7% siente alegria para el aprendizaje de la
matematica, esto nos indica que es necesario realizar actividades dinamicas en las clases
para lograr motivar a los estudiantes. Por otro lado, el 91% sostienen que les gustaria que el
docente ensefie la matematica con materiales creativos, mientras que el 7% expresan que se
encuentra bien asi, mientras que el 2% se muestra indiferente ante la pregunta.

Gonzalez (2015) Su objetivo fue sefialar la significatividad de las actividades ludicas
en el ejercicio docente, especificamente en la ensefianza de matematicas; en la institucion
Liceo N. Antonio Arraiz. Los estudiantes estdn en el sétimo grado. Se presentd como
hipétesis la idea de que las acciones ludicas ayudan a mejorar el rendimiento académico en
el curso de matematica. El trabajo presenta una estructura de tipo explicativa. Para la
investigacion se presentd una propuesta que permita probar la efectividad de esta dentro del
ejercicio docente. El disefio que se trabajo en la investigacion fue experimental; para ello se
tom6 como muestra intencional a 70 educandos de dicha institucion. Los resultados
evidenciaron un nivel alto en el desarrollo de las competencias de la asignatura de
matematica. De esta manera se llega al desenlace de que las actividades ludicas favorecen el

aprendizaje de las matematicas.



Asimismo, se tiene los antecedentes nacionales segin Bedrillana (2018) y Medina
(2017), Condori (2018) el objetivo del trabajo fue sefialar la interrelacion entre las
actividades ludicas y el desarrollo de la conciencia fonoldgica. Esto dentro del curso de
matematica. La investigacion fue correlacional- basico. Con respecto a su disefio fue no
experimental, cuyo corte es transversal. Se trabajé bajo un método hipotético deductivo.
Asimismo, el enfoque que se presentd fue cuantitativo. 77 y 90 estudiantes conforman la
poblacién. El juicio de expertos con respecto a los instrumentos tuvo como resultado
aplicable. En la investigacion se usé el coeficiente Kuder Richardson 20. Al respecto los
resultados evidenciaron 0.827 en relacion a la variable actividades Iudicas, se usé para ello
una lista de observacion. Con respecto a conciencia fonoldgica tenemos 0,813, para ello se
usé una lista de cotejo. Se uso la prueba de correlacién de Spearman para la relacion de
variables y dimensiones. La investigacion evidencia la existencia de una relacién positiva
entre ambas variables; siendo esta de (r= .652). Esto se llevo a cabo en el colegio Nifio
Manuelito del distrito de San Juan de Lurigancho, en el afio 2017. La investigacion fue
aplicada a los nifios de 5 afios de edad.

Castillo (2018), Palomino (2018) y Chumpitaz (2017) en la presente investigacion
cuyos objetivos fueron similares porque los investigadores plantearon determinar la relacion
de ambas variables. De la misma forma, fue de enfoque cuantitativo, tipo basico de nivel
descriptivo, disefio no experimental y correlacional de corte transversal. La poblacion estuvo
conformada por una poblacion representativa, a la vez, las investigaciones tienen la muestra
y el muestreo. Concluyd que las variables estrategias de ensefianza y el aprendizaje
significativo segun Rho de Spearman el valor fue una correlacional positiva moderada. De
esta manera, se llega a la conclusién, segun la prueba de Rho de Spearman, que el valor del
coeficiente de correlacidn es (r = 0.483). Esto sefiala la existencia de una correlacién positiva
y ademas moderada. Por otro lado, se observa una relacion directa de las variables Potencial
humano escolar y Aprendizaje significativo. Esto estd enmarcado en el area de E. P. T.
Ademas, se uso6 como poblacion a discentes del VI ciclo del colegio de Aplicacion U.N.E.
esto en el distrito de Lurigancho-Chosica 2015.

De esta manera en la teoria relacionada al tema se considero la variable actividades
ludica segun Cascallana (1988, citado por Yapo, 2017) indicO que son acciones didacticas
que permite al docente construir y reconstruir el nuevo saber; es decir sirve como apoyo para

dar lugar al aprendizaje. Asimismo, es importante mencionar el uso de materiales didacticos



en las actividades ludicas, estas sirven de apoyo para el profesor al momento de darse el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

Freire (2015) sefialo que el juego que hace uso de del material educativo; siendo este
un medio que contribuye a estimular el aprendizaje haciendo uso de materiales didacticos.
Esto con la finalidad de optimizar la ensefianza y de esta forma acentuar el aprendizaje. Este
ultimo se usa en el salon de clase con el objetivo de que el alumno desarrolle competencias
y habilidades. Su empleo fortalece la comprension de los saberes. Ademas, permite que el
estudiante identifique el proceso de su aprendizaje.

Segln Jiménez (2015) sobre lo importante de la actividad lGdica y su participacion
en las sesiones de aprendizaje sefiala que: el juego forma parte de una condicionante, permite
la formacidn placentera frente a la cotidianidad. Es una forma de disfrutar y de gozar los
espacios reales de la vida. Estas actividades recreativas dan lugar a un aprendizaje mas
placentero.

Posada (2014) precis6 que dentro del proceso de aprendizaje una forma de crear
espacios placenteros para los colaboradores es por medio de las actividades lddicas. Esto
accede un acercamiento grato al momento de conocer, comprender y transformar nuestro
contexto. Asimismo, es importante resaltar la investigacion en el proceso de ensefianza. A
partir de esto se hace posible una mayor facilidad para la adquisicion de saberes.

Omefiaca y Ruiz (2015) expresaron que consiste en acciones amenas, jocosas, llenas
de libertad en la cual la persona desarrolla sus potenciales sin necesidad de preocuparse por
alcanzar objetivos extrinsecos. Debido a ser situaciones agradables va repercutir en gran
medida en la formacion de la persona. Esto llevado al campo educativo permite un
aprendizaje para la vida. (p. 45) Ante esa situacion el alumno repite sus actividades sin
sentirse obligado sino llevado por el placer que siente al momento de realizarlo. Sin saberlo
el estudiante estd potencializando sus habilidades y formando su personalidad. Ellos
seguiran sus acciones sin dar lugar al cansancio.

Medina (2015) sefialo que la actividad ludica favorece al estudiante en la resolucion
de conflictos. Ademas, le permite desarrollar la capacidad de liderazgo, fortalecer su
autoconfianza y tomar decisiones midiendo las consecuencias. Asimismo, estos juegos se
presentan como retos que deben enfrentar. Lo esencial de este medio es que genera espacios
gratos para dar lugar a aprendizajes duraderos; siendo estos generadores de situaciones

gratificantes. El colegial aprende a pensar, a crear, a ser y a convivir.



Gutiérrez (2015) sefiald que la interaccion entre los estudiantes a través del juego
permite plantear normas y respetarlas. Ademas, pide acomodar la imaginacion simbdlica a
lo establecido por el grupo, dando lugar al fortalecimiento de su capacidad creativa”. Para
Piaget “la actividad ladica es un mavil para dar lugar a aprendizajes” y al respecto indica:
cada vez que un texto, una operacion matematica y las normas ortograficas son desarrolladas
a través del juego, es decir transmitidas mediante el juego, el estudiante se apasiona por esas
tematicas y lo dejan de ver como saberes engorrosos.

Bracamonte y Ortegano (2016) indicO que es un método participativo,
pedagOgicamente consistente, que permite generar aprendizajes significativos de una forma
amena, a través de la interaccion con sus pares. El estudiante no solo se formara conceptos
en relacién a conocimiento, sino que también favorece al desarrollo de su personalidad,;
permitiendo una formacion integral del mismo.

Gbmez (2015) sefial6 al juego como el reflejo de una sUper estructura social.
Menciona que da lugar a la existencia de un mundo pequefio que cumple responsablemente
con la practica de los valores. A partir de esto se puede considerar al juego como factor
importante para el desarrollo cultural. Esto debido a que no existen investigaciones
bioldgicas que explique el placer.

Dimensién 1: Material didactico estructurado segun Cascallana (1988, citado por
Yapo, 2017), cada uno de los materiales va dirigido a favorecer el desarrollo de ciertas
competencias y habilidades. Existen materiales cuyo uso es adecuado para acentuar y
fortalecer diversos conocimientos. La edad cronoldgica no necesariamente determina el uso
de un tipo de material didactico. Es posible su uso en diferentes grados, va a depender
muchas veces de la complejidad del mismo. Su uso va depender del objetivo que se plantea
para la sesion.

El Ministerio de Educacion y Cultura (2015) sefial6 la importancia de brindar al
personal docente los instrumentos necesarios para llevar a cabo el aprendizaje significativo.
Es importante tener presente que existe materiales que se debe usar a cada determinada edad.
En este sentido, la familia cumple un rol importante como apoyo activo para dar lugar al
aprendizaje. A partir de esto se puede afirmar que es fundamental contar con medios
sencillos que contribuyan en el trabajo manipulativo y aplicativo.

Estrada (2014) manifestd que existen materiales creados especificamente para el uso
en el aula, los cuales los puedes comprar en diferentes establecimientos. Estos son: mapas,

globos terraqueos, bloques ldgicos, etc. Como podemos evidenciar cada uno de ellos ha sido



creado con cierto fin; algunos para el desarrollo de habilidades comunicativas, otros para
potenciar habilidades matematicas, etc.

Tambien se mencion6 que los bloques l6gicos segun Jiménez (2015) Estos son
medios basicos dentro de la pedagogia que permite al alumno formar conceptos en relacion
a competencias matematicas. Consiste en un conjunto de piezas solidas, constituido de
diferentes materiales y se puede manipular con facilidad. Cada una de las piezas presentan
ciertas peculiaridades: puede ser en cuanto a la forma, el color, su tamafio, entre otros. Se le
puede asignar diferentes valores.

Castro (2016), el juego es parte del proceso pedagdgico. Este medio existe sin la
necesidad de que existe el docente. La metodologia de aprendizaje a través del juego genera
espacios de interaccion que dan lugar a un aprendizaje duradero y para la vida. Estos forman
parte del agrado de sus participantes.

De igual manera, Gonzalez (2015) ayuda a la relacién que se puede dar entre cada
uno de los bloques; es decir, la igualdad de color, forma, entre otras. Cada bloque no esta
aislado del otro. Su importancia radica en que la relacion existente entre estos y su respectiva
manipulacion permite la generacion de conflictos cognitivos.

Waichman (2016) Los medios manipulables usados para la educacion como los
bloques l6gicos permiten un aprendizaje significativo, menos tedioso dentro del campo
matematico, esto debido a que el estudiante realizara una manipulacion fisica y concreta. Se
presenta respondiendo a las necesidades del estudiante. Estos medios son primordiales para
desarrollar habilidades matematicas; permite al estudiante construir conceptos. Esto a partir
resoluciones de conflictos. Los bloques l6gicos presentan formas, grosor, colores y tamafios
variados.

También, el Abaco segin Jiménez (2015) Medio que se caracteriza por tener un
soporte y varias varillas, las cuales se pueden tener una ubicacion horizontal y vertical. En
estas se encuentran las bolas o anillos de colores variados. Cada una de las varillas representa
dentro del sistema decimal unidades, decenas, centenas, etc.

Zabalsa (2015) Este instrumento es cominmente usado, en el area de matematica,
por profesores tanto del nivel inicial como primaria. Permite codificar y decodificar el
aprendizaje en el area referido. Con este medio permite que el aprendizaje abstracto se
convierta en concreto a partir de la manipulacion del material.

Coriat (2015), es un medio que motiva, dinamiza, acentta y fortalece el aprendizaje

significativo es utilizado por un docente que realiza el buen ejercicio de su profesion. El



conoce los beneficios que el material le brinda al estudiante en el campo matematico. (p.
30) Es un recurso antiquisimo que se usa para el aprendizaje de la matematica. Este material
permite comprender las operaciones matematicas, especificamente, ordenacion y
numeracion. Previo a su uso se recomienda acentuar el concepto de cantidad.

Asimismo, Multibase 10, el instrumento que facilita la comprension del sistema de
numeracion; esto debido a que se da lugar a un aprendizaje concreto, ya que alumno
manipulara el instrumento. Consta de piezas diversas, de forma cubica y simbolizan
unidades. Estas pueden estar construidas por diferentes materiales.

De esta manera, regletas Estos sirven como materiales didacticos para realizar
operaciones matematicas; es decir permiten de una manera entretenida la composicion y
descomposicion de datos numéricos. Asimismo, apoya el proceso inicial en situaciones de
calculo, esto debido que a traves de diferentes actividades ludicas el estudiante serd capaz
de acentuar conceptos. EI material didactico esta conformado por prismas cuadrangulares de
diferentes tamafios y colores variados. Estas cualidades forman parte de la motivacion para
el desarrollo de habilidades matematicas; permite reforzar y acentuar diferentes
conocimientos.

Dimensidn 2: Material didactico no estructurado seguin Cascallana, (1988, el a, citado
por Yapo, 2017) la manipulacion de un objeto fortalece el desarrollo de competencias y
habilidades. Los medios que se usan para dar lugar a la ensefianza puede ser un juguete,
animales, entre otros. Traves del uso de aquellos medios se puede acentuar relaciones
I6gicas como: agrupacién, seriacion, clasificacion entre otros. Esto les permite adquirir un
conocimiento completo.

Segun Collantes, Lépez, Planas y Gonzales (2016), hay materiales que no estan
construidas con un fin educativo, pero su uso en el proceso de ensefianza da lugar a
aprendizajes significativos, estos reciben el nombre de materiales no estructurados. Algunos
ejemplos de lo mencionado pueden ser los siguientes: frutas, animales, tierra, carton,
botellas, etc. Es decir, estos medios permiten al estudiante manipular y recibir conceptos
concretos en vez de ideas abstractas y de engorroso entendimiento.

Ademas, Ganchos de ropa son objetos elaborados con diferente tipo de material. Su uso
permite ejercitar la habilidad motora fina. Asimismo, ayuda de forma significativa en la
coordinacion de ojos y manos. Ademas, permite una mejor ubicacion espacial. Esto va a

depender de lo que el pedagogo se plantea como objetivo.



Chapas, este objeto es elaborado de materiales diversos. Se le puede considerar como
un recurso que permite aprendizajes duraderos, su significatividad va a depender del uso que
le pueden dar. El uso de un medio reciclado como recurso didactico permite desarrollar
competencias. Asimismo, favorece el progreso de la inventiva

También, Funciones de los materiales didacticos en la educacién, segun Cascallana
(2002, citado por yapo, 2017), estos estan disefiados en concordancia a lo que se quiere
lograr. Su forma de uso va a depender de la capacidad que se desea desarrollar. Su utilidad
resalta en la ensefianza de las matematicas.

Morales (2017) Sefiala que comUnmente para referiste a material didactico utilizan
otras expresiones como recursos didacticos y medios didacticos. Por otro lado, se debe tener
presente que estos aportan en gran medida al proceso de aprendizaje. Hacen de este un
espacio agradable y placentero. Es importante indicar que el tipo de material a usar debe ser
seleccionado con sumo cuidado para lograr su prop6sito dentro de una sesién de aprendizaje.

Carrasco y Baignol (2016), estos son considerados como técnicas que permiten
una instruccién e ilustracién grata. Esto medios poyan al estudiante por la forma ilustrativa
de mostrar el conocimiento. No solo le sirve al estudiante sino también al docente pues
permite el logro de objetivos. El aprendizaje es principalmente perceptivo, es decir cuando
el alumno reciba una ensefianza més vivencial tendrd un aprendizaje mas significativo (p.
21). Dicho de otra manera, los materiales usados en la ensefianza son medios que pueden
usarse en cualquier circunstancia durante el proceso de aprendizaje; con el objetivo de dar
lugar a saberes duraderos y aprendizajes significativos por ende a formar estudiantes
transformadores de su propia realidad.

Asimismo, Cebrian (como se cité en Cabero, 2017) De igual modo, Cebrian
(como se citd en Cabero, 2017) expresa que estos son recursos que permiten una
representacion simbdlica para dar lugar al fortalecimiento del aprendizaje. Ademas,
aclara que los materiales didacticos son de interés para el discente. Apoya en concretizar
los objetivos planeados para cada sesion y por consiguiente para el ciclo; esto debido a
que permite el analisis del contexto y la transformacién de la misma.

Dicho de otro modo, los materiales usados permiten a los involucrados a descubrir
el proceso de la sesion de aprendizaje. Le sirve al escolar como estimulador que le motiva
a seguir aprendiendo, de esta forma el aprendiz desarrollard con mayor firmeza y rapidez

sus competencias. Ademas, son de gran apoyo para el cumplimento de objetivos tanto del
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plan de estudio como en la formacion del educando.

Importancia de los materiales didacticos en el aula, en relacion a la tematica, Freire
(2015) declara permiten la potencializacion de aprendizajes. Su influencia sera significativa
siempre en cuando se escoja el material adecuado para el desarrollo de un aprendizaje
determinado; es decir la utilidad del material va a depender en gran medida del uso que se
le da y su pertinencia en relacién a la competencia a desarrollar. Estos sirven de apoyo para
el tratamiento de diversos saberes. Asimismo, permite que el estudiante pueda realizar una
reflexion de su aprendizaje.

Encontramos diferentes materiales educativos que son usados como herramientas
dentro del ejercicio docente para la ensefianza de cualquier materia; su utilidad esta en
funcién al saber usar. Tiene como objetivo de facilitar el aprendizaje.

Segun Barriga y Hernandez (2017), la utilizacién de los materiales didacticos
tiene como proposito optimizar el proceso de aprendizaje; es decir busca lograr el
desarrollo integral, autonomo del estudiante a partir de un aprendizaje significativo y
practica docente efectiva. En este contexto, le facilita al discente en la adquisicién de
nuevos conocimientos; esto debido a que, mediante una forma agradable, el alumno, sera
capaz de relacionar el nuevo concepto con sus saberes previos y lograr de esta forma el
equilibrio. (p. 45). Basicamente el uso del material en la practica docente es desarrollar
un sumario de ensefianza-aprendizaje efectivo; que le permita conocimientos para la vida.

El material didactico para alcanzar el aprendizaje significativo segin Fernandez
(2016) Expresa que estos medios, sin duda alguna, permiten afianzar con mayor eficacia
los aprendizajes. Por otro lado, el responsable de la efectividad de los medios a utilizar para
acentuar el nuevo conocimiento va a depender del maestro. El a partir de su experiencia,
de sus conocimientos y en concordancia con los objetivos de la sesion escogera el medio
mas pertinente.

Morales (2017) el uso de estos recursos permitird una formacion amena y
apropiada para el escolar. La experiencia del ejercicio docente indica que el alumno
comprende mejor una materia cuando se siente motivado. El area de matematica no es ajena
a dicha mencién. Cuando el aprendiz manipula, observa y experimenta el conocimiento se
acentta con mayor rapidez y a la vez es mas duradera.

Segun Careaga (2017), se facilita y se da una mejor comprension de los saberes, es
decir un conocimiento duradero, cuando se hace uso de materiales y técnicas pertinentes.

Ademas, motiva a los sentidos para insercion de los conocimientos, logrando un mejor
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desarrollo de competencias y habilidades. Ademas, permite una formacion adecuada de los
valores y en consecuencia de las actitudes.

También Anderson (2017) Precisa que los materiales educativos son medios
importantes que favorecen el proceso de aprendizaje. Si el docente se toma el tiempo para
dar lugar a un material pertinente en concordancia con el objetivo, las cualidades del alumno
y el contexto el educando tendré una actitud propicia para el aprendizaje y por ende hacia
los recursos usados por el maestro.

En cuanto a la variable el aprendizaje significativo segun, se tiene como base la teoria
de Ausubel (2002) (citado por Guevara, 2018) cuando la nueva informacion establece una
conexion con el conocimiento existente se da lugar a un aprendizaje significativo. En otras
palabras, la conexién entre el nuevo saber con lo que el estudiante conoce no debe ser de
forma arbitraria. Esto depende en gran medida de la predisposicion del estudiante por
aprender, asi como de los materiales seleccionados.

Learner (2015) El uso de las tecnologias en el proceso de aprendizaje es considerado
por los docentes como herramientas que favorecen el ejercicio docente. Por otro lado, es
necesario tener presente que su uso tiene tanto ventajas como desventajas. Todo va a
depender del uso adecuado de las mismas para dar lugar a un aprendizaje significativo.

Pérez (2014) es el proceso mediante el cual el nuevo saber se relaciona con el
conocimiento previo y da lugar a una idea con sentido. Esto crea en el estudiante una
motivacién intrinseca; lo cual favorece en mayor medida el proceso de aprendizaje.
Asimismo, para dar lugar a aprendizajes significativos es necesario que el estudiante se
sienta identificado con su aprendizaje, dando como resultado un afecto positivo.

Moreira (2015) consiste en la asociacion de la nueva informacion con los
conocimientos previos. Dando lugar al reajuste y reconstruccion del conocimiento, el cual
aporta mayor estabilidad cognitiva.

Novak (2010, citado por Palomino, 2017) expresa: la construccion no arbitraria del
conocimiento es considerado aprendizaje significativo. Este concepto permite la integracion
de nuevos saberes, sentimientos y acciones que permiten una formacion integral.

Dimension 1: Conocimientos previos segun Ausubel (2002) (citado por Guevara,
2018) adquirir conceptos nuevos va a depender en gran medida de la informacion previa. Es
decir, para que se dé lugar a un aprendizaje significativo es necesario que la nueva

informacion se relaciones con los conocimientos existentes del estudiante. Se entiende como
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saber previo al conjunto de conocimientos que tiene el estudiante en relacion con su realidad.

Dimensién 2. Motivacion segun Ausubel (2002) (citado por Picado, 2015),
“diferencia ciertas condiciones para dar lugar a un aprendizaje significativo, siendo una de
estas: predisposicion escolar, esta debe ser positiva. El estudiante debe sentirse motivado,
debe presentar una actitud entusiasta en todo momento”. Cuando se lleva a cabo la sesion de
aprendizaje el discente en todo momento sentirse motivado y dispuesto a realizar un
excelente trabajo, para ello es necesario crear situaciones apropiadas que impulsen al logro
de objetivos propuestos.

Ferreyray Pedrazzi (2016) Cada uno de los alumnos presenta capacidades diferentes,
experiencias variadas, intereses diversos e infinidad de estimulos; estas situaciones hacen
que el educando se enfrente al nuevo aprendizaje de diferentes maneras. En base a esto se
debe realizar sesiones de aprendizaje diferenciados; para de esta manera emplear los recursos
pertinentes a cada tipo de aprendizaje. De lo contrario no se podra dar lugar a aprendizajes
significativos.

Diaz y Hernandez (2014) El contexto nos muestra un grupo de estudiantes con
habilidades y motivaciones diversas. Es esta la razon por el cual se debe llevar acabo sesiones
diferenciadas que respondan a las necesidades de cada discente; de esta forma se dara lugar
a un saber significativo, donde el educando puede ser un agente de cambio.

En la dimension 3. Material didactico segun Ausubel (2002) (citado, por Guevara),
al dar una aclaracion sobre el aprendizaje significativo sefiala lo siguiente: cada material
didactico debe relacionarse con los conocimientos previos del estudiante. Este medio debe
generar en la discente predisposicion para aprender, esto permitira un aprendizaje
significativo. Con respecto al material de be ser pertinente y significativo, para ello se debe
considerar diversos aspectos tanto como las cualidades del estudiante, la edad cronolégica y
los objetivos a alcanzar. Ademas, es importante que se relaciones con los saberes previos.

Gonzélez (2016) Los medios usados para el proceso de ensefianza-aprendizaje son
esenciales, permiten el logro de actividades significativas. Estos deben estar en concordancia
con la edad y el ciclo que este cursando el aprendiz. Un material didactico no necesariamente
debe ser complejo o simple, sino apropiado para el logro de objetivos en concordancia con
las caracteristicas del estudiante. Asimismo, debe generar motivacion, en otras palabras, ser

revelador.
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Teoria del aprendizaje significativo, con respecto al aprendizaje significativo, se
tendré presente los postulados de Ausubel (2002), quien expresa lo siguiente:

Un aprendizaje significativo va a depender de la predisposicion por parte del
educando y de la pertinencia del material.

El maestro se debe dar cuenta de cada dia es diferente; esto se debe a que, al contexto,
el cual generalmente varia. Por un lado, vemos a un alumno con sus propias cualidades de
aprendizaje, teniendo presente que no todos aprenden de la misma forma, coda uno con
conocimientos previos diversos en gran medida, con motivaciones y actitudes variadas; y
por otro lado esta el contexto de la escuela, las condiciones que presenta.

Ausubel (2002) sefiala:

Que transmitir conocimientos, en este contexto, no se considera como parte
del concepto de educacion. Debemos dejar de lado el pensamiento de
estudiante como simple espectador o receptor pasivo del saber. El estudiante
tiene que ser un agente que construye activamente su conocimiento. Cuando
se practique esta idea se podria hablar de un aprendizaje significativo.

Cuando un estudiante realiza una interrelacion con sentido entre el saber existente y
el nuevo se da lugar a un aprendizaje significativo. Para dar pase a la construccion de la
informacion se debe reajustar el concepto, reconstruir o reemplazar los saberes existentes
con la nueva informacion; para ello es necesario comprender la relacién que guardan.

Condiciones para el aprendizaje significativo Ausubel (2002) declar6 un aprendizaje
significativo se hace forzoso: primero, el nuevo saber debe tener sentido para el estudiante;
es decir él debe comprender para qué servir el nuevo aprendizaje. Segundo que el saber
presentado por el docente esté bien estructurado; es decir que presente significatividad
I6gica. Tercero que el nuevo saber debe tener relacion con los saberes previos; aqui podemos
hablar de significatividad sicolégica. Por ultimo, el aprendiz debe disponer de estrategias
suficientes que le permitan procesar tanto el saber nuevo como los previos. Los discentes
deben tener presente la significatividad de los aprendizajes; esto con la finalidad de que sean
perennes y permita la construccién de nuevos saberes.

Estrategias de aprendizaje segiin Ausubel (2002) Dentro de las estrategias cognitivas
remarca dos aspectos: la primera es la estrategia que usa para el proceso de asimilacion del
nuevo saber. La segunda consiste en estrategias que permitan o faciliten la recuperacion del

nuevo conocimiento. Esto permite ejercitar la capacidad de aprendizaje y recuperacion de
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los saberes. Estas pueden ser organizadores graficos, resimenes, representaciones visuales,
etc.

Ausubel (2002) sefial6 que el aprendizaje significativo es fomentado por el
aprendizaje cooperativo. Esto debido a que:

Un trabajo donde existe cooperacion activa de cada uno de las partes da lugar
a un intercambio de saberes previos en el equipo. Esto permitira un apoyo
mutuo para la construccion del nuevo conocimiento. Realizar tareas de forma
colaborativa contribuye a comprender con mayor facilidad conocimientos y
estrategias para su aprendizaje.
El desarrollo integral de los estudiantes es generado por un aprendizaje cooperativo. Esto
debido a que se da lugar al desarrollo de habilidades y competencias diversas durante la
interaccion de los mismos.

De esta manera, se plantean formulacion del problema general: ¢ Cual es la relacion
entre la actividad ludica y el aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de
primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019? Asimismo, de los
problemas especificos: (a) ¢Cual es la relacion entre la actividad ludica y el conocimiento
previo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria
N° 11 Comas, 20197, (b) ¢Cual es la relacion entre la actividad ludica y la motivacion en los
estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas,
2019? y (c) ¢Cuadl es la relacién entre la actividad ladica y los materiales didacticos en los
estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas,
2019?

La justificacion teodrica de dicha investigacion se basa en el enfoque tedrico, debido
a que nos da alcances con base cientifica. Por otro lado, permite una mayor comprensién e
interpretacion de los vocablos utilizados en las actividades ludicas. Segun Jiménez (2015)
es una actividad que nos ayuda para el desarrollo el proceso pedagdgico para un aprendizaje
duradero. Ausubel (2002), se considera al estudio revelador como un proceso intencional
que esta enfocado a dar lugar a relaciones significativas y no arbitrarias; es decir el discente
va a relacionar el aprendizaje nuevo con el ya existente. Por consiguiente, se hace necesario
la reflexion de todos los responsables en la mejora de los aprendizajes del escolar. De esta

forma poder mejorar tanto el desempefio docente como el aprendizaje del alumno.
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Justificacion préactica esta en relacion a que contribuira en la solucién de problemas
diversos; esto debido a que presenta una serie de estrategias; las cuales permitiran la mejora
de la practica docente. Uno de los tantos beneficios que nos brinda los resultados es fortalecer
los saberes en relacion a la tematica trabajada. Esto permitird a obtener mejores resultados
en cuanto al aprendizaje, debido a que se podrd lograr aprendizajes significativos;
aproximandose sin recelo a las matematicas. Los beneficiados seran todos los involucrados
en el proceso de aprendizaje, debido a que permite conocer con mayor amplitud conceptos
en relacion a al proceso de aprendizaje. Los padres de familia conoceran que podra aplicarse
estrategias mas placenteras para el aprendizaje de las matematicas, asumiendo actitudes
positivas en la ensefianza.

Tenemos como justificacion metodologica el fundamento de que el trabajo servira de
asiento para el desarrollo de investigaciones futuras que presenten el mismo disefio. En
cuanto a los métodos, técnicas, procedimientos e instrumentos solo es necesario demostrar
su validez y grado de confiabilidad.

A continuacion, la hipétesis general: Existe relacion entre la actividad ladica y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N.° 11 Comas, 2019. Asimismo, las hipétesis especificas como: (a)
Existe relacion entre la actividad ludica y el conocimiento previo en los estudiantes de tercer
grado de primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria N.° 11 Comas, 2019, (b) Existe
relacién entre la actividad ludica y la motivacion en los estudiantes de tercer grado de
primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria N.° 11 Comas, 2019 y (c) Existe relacion
entre la actividad ludica y los materiales didacticos en los estudiantes de tercer grado de
primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria N.° 11 Comas, 2019.

Seguidamente, el objetivo general: Determinar la relacion entre la actividad ludica y
el aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019. También los objetivos especificos: (a)
Determinar la relacion entre la actividad ludica y el conocimiento previo en los estudiantes
de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N.° 11 Comas, 2019, (b)
Determinar la relacion entre la actividad ludica y la motivacion en los estudiantes de tercer
grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N.° 11 Comas, 2019 y (c)
Determinar la relacion entre la actividad ludica y los materiales didacticos en los estudiantes

de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N.° 11 Comas, 2019.
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Il. Método
2.1. Tipo y disefio de investigacion

La presente investigacion es de tipo basica. Valderrama (2017) precisé que se encuentra en
la investigacion tedrica; su finalidad especifica es aplicar las teorias existentes a la
produccién de normas y procedimientos tecnoldgicos, para controlar situaciones o0 procesos
de la realidad.

El disefio de la siguiente investigacidn es no experimental, estudio que no se realizan
sin la manipulacion. Los disefios transeccionales o transversales recogen datos en un solo

tiempo unico. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2018). EI esquema es el siguiente:

Y

n
Donde:
n : Muestra de estudio
W1 : Actividades Iddicas
2 : Aprendizaje significativo
I : Correlacidn

La investigacion presente usd el método hipotético deductivo, consiste en un
procedimiento que parte de unas aseveraciones en calidad de la hipotesis y busca refutar o
falsear tales hipétesis deduciendo de ellas conclusiones generales que debe confrontarse con
los hechos antes de constituirse en teorias. (Bernal, 2016)

La presente investigacion presenta un enfoque cuantitativo, es decir se realiza la
medicion de las variables y se muestran los resultados de la medicion en valores numéricos
y el anélisis estadistico para prevalecer patrones de comportamiento y probar teorias”
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).

De esta manera, el nivel de exploracion es el descriptivo correlacional. Es decir, los
saberes correlacionales, el evaluar el grado de relacién o agrupacion entre dos o mas
variables, calculan cada una de ellas después cuantifican y examinan la relacién.
(Valderrama (2017)
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2.2 Variables y operacionalizacion

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable actividad lidica

Dhimensiones indicadorss items Escalas de Mivel v rango por  Nivel v Rango dela
wvaloracion dimensionas varnable
Utihza los
Materialez materiales Malo
didicticos didicticos 1-10 10-15
estructurados estructurade para Escala ordinal Regular
rezolver operaciones 16-22 Malo
matematicas Bueno 20-32
Nunca 1 23-30 Regular
Materialez Utihza loz A veces 2 Malo 31-43
didicticos  no  materiales Siempre 3 10-153 Bueno
estructurado didacticos no Regular 46 - &0
estructurado que la 16-22
ayudan resolver Bueno
operacionss 11-20 23-30
matematicas
Tahla 2

Operacionalizacion de la variable del aprendizaje significativo

Dimensiones mdicadores Items Escalas de Nrvel y rango por Nivel y Bango de la
valoracicn dimensziones variable

Conocimientos 123 Inicie
previos de lo gue el 6-9
alumno va zabe. Proceso

Conocimientos Interaccion de los 456 Eszcala ordinal 10-13

previos nuevos aprendizajes Logrado
con loz zaberes 14-18
previes.
Disposicicnparael 7.8,
aprendizaje de Inicic
adguizicion ¥ 4.5

Motivacidn retencion. Proceso Imicio
El amplio desarrelle 9,10 Nunea 1 6-8 20-32
de las capacidades Aveces 2 Logrado Proceso
para aprender y Siempre 3 a-12 33-45
resolver problemas Logrado
Material de 11,1213 46 - 60
aprendizaje que el Inicic
egtudiante relaciona 10-15

Materizles con el nuevo Procezo

Didécticos conocimiento. 16-22
Fecursos educativos 14,15, 16, Logrado
para maotivar el 17,18, 23-30
gprendizaje hacia 19,20
metas concretas.
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2.3 Poblacion, muestra y muestreo (incluir criterios de seleccion)

Segun Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) es el conjunto de personas. La proporcion,

son 150 discipulos de tercer grado de la Institucion Educativa mencionada.

NZ*PQ
d*(N-1)+Z*PQ

150
1.96
05
0.5
0.05

o Tt NZ
1 T 1 T I I | I 1 |

n= 108.080126

Muestra

La muestra es el subconjunto de una poblacion. Segin Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014). La muestra estara constituida por 108 estudiantes.

Muestreo

Probabilistica aleatorio simple.

Este tipo de muestreo es un aspecto basico y a la vez esencial es el supuesto de que cada uno
de los miembros de una poblacion tiene iguales posibilidades de pertenecer a la muestra
(Sanchez y Reyes, 2015)

2.4 Técnica e instrumento de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Se manejo la técnica de encuesta segun Carrasco (2014) es una técnica para la indagacion,
exploracion y recoleccion de datos, mediante preguntas formuladas directa o indirectamente
a los sujetos que constituyen una unidad de analisis.

El instrumento es de tipo cuestionario, segin Carrasco (2014) los cuestionarios
radican en mostrar a los encuestados unas hojas conteniendo una serie regulada y coherente
de interrogaciones enunciadas, con claridad, precision y objetividad, para que sean

solucionadas de similar modo.

19



Tabla 3

Ficha téenica de actividades lidicas

Ficha tecnica del instrumernto para medir actividades ludicas

Nombre : Encuesta de actividades ludicas

Autor - Cascallana, (1988)

Adaptado por : Maria Elena Sifuentes

Lugar - Lima- Permi, 2019

Fecha de aplicacion - Julio de 2019

Objetivo : Determinar la actividad ladica

Administracion - Individual, colectivo

Tiempo : Aproximadamente de 15 a 20 minutos.

Margen de error - 5%

Estructura : La encuesta consta de 20 items.

Mivel de escala calificacion : Nunca 1, a veces 2, v siempre 3
Tabla 4

Ficha técnica de aprendizaje significativo

Ficha técnica del instrumento para medir el aprendizaje significativa

Nombre - Encuesta de aprendizaje significativo
Autor - Ausubel (2002)

Adaptado por : Maria Elena Sifuentes

Procedencia - Lima- Pem, 2019

Objetivo - Aprendizaje significativo
Administracion : Individual, colectivo

Tiempo : Aproximadamente de 15 a 20 minutos
Margen de error 1 5%

Estructura : La encuesta consta de 20 items.

Nivel de escala calificacion - Nunca 1. a veces 2 v siempre 3

Validez

Segun Hernandez et al. (2018) indic6 que es el grado en que un instrumento en verdad mide la
variable que se busca medir (p. 201). Para la validez y confiabilidad de los instrumentos participaron

3 jueces califican los tres aspectos: pertinencia, relevancia y claridad.
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Tabla &

Validacidn de fuicio de expertos

e Grado académico Nombre v apellidos del experto Dictamen

1 Dr. Felipe Giusade Qsero Aplicable

2 Dr. Segundo Pérez Saavedra Aplicable

3 air Virginia Cerafin Urbano Aplicable
Confiabilidad

La confiabilidad del instrumento se encontré mediante el modo de consistencia interna con

el coeficiente Alfa de Cronbach. Seguin Hernandez, Fernandez y Baptista (2010)

Tabla 6
Niveles de confiabilidad

Valores Nivel

De-la0 No es confiable
De0.01 20,49 Baja confiabilidad
De0.5a0.73 Moderada confiabilidad
De 0,76 20,89 Fuerte confiabilidad
Def9al Alta confiabilidad

/

Nota: la escala de valores que determinan la confiabilidad estd dada por los siguientes
valores (Hogan, 2004).

La escala de valores que determina la confiabilidad estd dada por los siguientes valores

(Hogan, 2004). El resultado que se obtuvo fue el siguiente:

Tabla 7
Estadistica de fiabilidad de la actividad lidica

Alfa de Cronbach N° de items
0.834 20
Nota: Resultado de la prueba piloto (2018)

Por lo tant-c:l, el nivel de confiabilidad es de fuerte confiabilidad
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Tabla &

Estadistica de fiabilidad de aprendizaje significativo

Alfa de Cronbach N® de items

0.876 20

Por lo tanto, el nivel de confiabilidad es de fuerte confiamlidad

2.5 Procedimientos
En la actual investigacion, una vez realizada la validacion y la confiabilidad de los

instrumentos se procedio a realizar la prueba piloto obteniendo mediante Alfa de Cronbach
se obtuvo un resultado 6ptimo para aplicar la muestra de estudio, de esta manera se realizd
la recoleccion de datos para realizar el analisis estadistico donde se dividié en dos apartados
que son: los resultados descriptivos que realiza mediante tablas y figura y en la parte
inferencial se demuestra la hipdtesis mediante el Rho de Spearman por contar con una escala

ordinal.

2.6 Métodos de analisis de datos

Segun sean los disefios de investigacion se aplicara la estadistica descriptiva e inferencial
(coeficiente de correlacion de Rho de Spearman). Es decir, la prueba es no paramétrica se
utiliza para encontrar el grado de relacion de las variables.

2.7 Aspectos éticos

La investigacion que se esta realizando contara con una autorizacion de las autoridades de
la Institucion Educativa oportunamente mencionada en el que se realizo la investigacion, por
lo tanto, la investigacion es de mi autoria y tomado de fuentes bibliogréficas, las cuales seran

citadas con sus autores
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I11. Resultados

3.1 Resultado descriptivo de la investigacion

Tabla 9
Frecusncia y porcentaie de los niveles con respecio a la variable actividad lidica.

Frecusncia Forcentaje
Walido Malo 21 18.4%
Reagular 51 47, 2%
Busno 34 33,3%
Total 108 100%

‘Il‘
oy
=
2
£
[+
T L
Meguiar Dhsna

Actividad ladiea

Figura I. Percepcion de actividad ladica.

Con respecto a la tabla 9 y la figura 1, se observa a la variable actividad ludica, donde
el 47,2% en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y
Alegria N° 11 Comas, 2019, manifiestan que la variable en mencion se encuentra en el nivel
regular, el 33,3% de los estudiantes sefialan que la actividad ludica se halla en el nivel bueno,

y el 19,4% de los estudiantes revelan que la actividad ludica se ubica en el nivel es malo.
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Tabla 10
Frecuencia v porcentgie de los niveles con respecio a las dimensiones de la actividad
Indica

Mivalas f Diateriales didacticosz f Matanalez didicticos no
estructurades. estructurade.

Malo 21 154% 21 15,4%

Eegular 4 0% 31 47, 2%

Buenc 33 30,6% 36 33,3%

Total 108 100%; 108 100%

Dimensiones de la variable actividad lUdica

50.0%

50.0%
33.3%

30.6% l

40.0%

30.0% 19.4%  19.4%

20.0%
10.0%

0.0%

47.2%

Malo Regular Bueno

B Materiales didacticos estructurados. B Materiales didacticos no estructurado.

Figura 1. Percepcion de dimensiones de la variable actividad ludica.

Con respecto a la tabla 10 y la figura 2, se observa a la dimension materiales
didacticos estructurados, donde el 50% en los estudiantes de tercer grado de primaria en la
Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, presentan que la dimension en
mencién se encuentra en el nivel regular, el 30,6% de los estudiantes sefialan que los
materiales didacticos estructurados se halla en el nivel bueno, y el 19,4% de los estudiantes
revelan que los materiales didacticos estructurados se ubican en el nivel es malo. Asimismo,
en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria N° 11
Comas, 2019, muestran que la dimensién en mencion se encuentra en el nivel regular, el
33,3% de los estudiantes marcan que los materiales didacticos no estructurados se hallan en
el nivel bueno, y el 19,4% de los estudiantes indican que los materiales didacticos no

estructurados se ubican en el nivel es malo.
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Tabla 11
Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable aprendizaje significativo.

Frecuencia Porcentaje
Valido Inicio 34 31,5%
Procezo 54 44.3%
Logrado 4 22.2%
Total 108 100%

S0

40

&}
& G0
=
L 1]
[z}
L=
=]
o o
31,5%
222%
-
o T T T
Inicio Proceso Logrado

Aprendizaje significativo

Figura 2. Percepcion de aprendizaje significativo.

Con respecto a la tabla 11 y la figura 3, se observa a la variable aprendizaje
significativo, donde el 46,3% en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, descubren que la variable en mencion se
encuentra en el nivel proceso, el 31,5% de los estudiantes numeran que el aprendizaje
significativo se halla en el nivel inicio, y el 22,2% de los alumnos de la revelan que el

aprendizaje significativo se ubica en el nivel es logrado.
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Tabla 12
Frecuencia y porceniagie de los niveler com respecto a las dimensioner del aprendizaje
significativo

Takla 12
Frecuencla v porcentgie de los niveles con respecto a {as dimensiones del aprendizgre
signiflcativo
Misalad r T et imi b r Belodai e pbin T Melatedeilis didfcticon
F\-'I.'lﬂl
IBpcio 34 3.3 33 30.8%% 33 30.8%
Procedd = ¥4 48 1% 33 48, 1% =1 34,67
Lograda F 4 0. 4% 22 20 4% 16 14, 8%
Total 108 100% 108 | R el 108 | Raluia9

Dimensiones de la variable aprendizaje significativo

54.60%

0,
60.00% o S
50.00%
40.00% 31.509 30.609 30.609
30.00% 20.40% 20.40%
20.00% 14.80%
. (1]

10.00%

0.00%

Conocimientos previos Motivacién Materiales didacticos

H Inicio M Proceso M Logrado

Figura 3. Percepcidn de dimensiones de la variable aprendizaje significativo.

Con respecto a la tabla 12 y la figura 4, se observa a la dimensién conocimientos
previos, donde el 48,1% en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, revelan que se encuentra en el nivel proceso, el
31,5% de los estudiantes sefialan que el conocimiento previo se muestra en el nivel inicio, y
el 20,4% de los estudiantes indican que el conocimiento previo se ubica en el nivel es
logrado. Asimismo, se observa a la dimension motivacion, donde el 49,1% sefialan que la
dimension en mencion se encuentra en el nivel proceso, el 30,6% de los estudiantes sefialan
gue motivacion se descubre en el nivel inicio, y el 20,4% de los estudiantes revelan que la
motivacidn se ubica en el nivel es logrado. Finalmente, se observa a la dimensién materiales
didacticos, donde el 54,6% en los estudiantes de tercer grado, muestran que la dimensién en
mencién se encuentra en el nivel proceso, el 30,6% de los estudiantes marcan que los
materiales didacticos se hallan en el nivel inicio, y el 14,8% de los estudiantes revelan que

los materiales didacticos se ubican en el nivel es logrado.
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3.2 Contrastacion de hipotesis

Hipdtesis general de la investigacion

Ho: No existe relacion entre la actividad ludica y el aprendizaje significativo en los

estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11
Comas, 2019.

Ha: EXiste relacion entre la actividad ludica y el aprendizaje significativo en los estudiantes
de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.

Tabla 13
Relacidn de la muestra no paramétricas, segiin Spearman entre la actividad lidica y el

aprendizaje significativo

Aprendizaje
Actividad lidiea  significative
Eho * Spearman Actnidad ludiea Coeficiente de correlacion 1,000 S12°
Sie. (balateral) a0
N 108 108
Aprendizaje ngmficative  Coeficiente de comrelacion 5127 1.000
Sie. (balateral) 000
N 108 108

*% Lacorrelacion es sipmficativa en el movel 0,01 (lateral).

Los resultados de la prueba de Rho Spearman, cuyo coeficiente de correlacion es (r
= 0.512) lo que indica una correlacion positiva moderada, asumiendo que existe relacion
significativa entre la actividad ludica y el aprendizaje significativo en los estudiantes de
tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.
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Hipotesis especifica 1

Ho: No existe relacion entre la actividad ludica y el conocimiento previo en los estudiantes

de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.

Ha: Existe relacion entre la actividad Iudica y el conocimiento previo en los estudiantes de

tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.

Tabla 14

Relacion de la muestra no parametricas, segim Spearman entre la actividad lidica vy el
congcimiento previo

Conocmuestos

fagidyd ke e
Rhe de Spesrmin Actrrodad bndies Coefiriente de comelacicn 1,000 A5
Sz (balaterad) g
N [[i 108

Comocrmmntes prvcs. Cosfirente de comelaricn a8 1,000

fig. (balaseral o]

N 104 108

W T o eoredacom o8 pezBeatrea an al moeed 001 (Edateral)

Los resultados de la prueba de Rho Spearman, cuyo valor el coeficiente de
correlacion (r = 0.495) asumiendo que existe relacién significativa entre la actividad lddica
y el conocimiento previo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 20109.
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Hipotesis especifica 2

Ho: No existe relacion entre la actividad ludica y la motivacion en los estudiantes de tercer

grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.

Ha: Existe relacion entre la actividad ludica y la motivacion en los estudiantes de tercer grado

de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.

Tabla 13
Felacion de la muestra no paramétricas, seglin Spearman entre la actividad lodica v la
motivacion

FhodeSpearmin  Actodaddes CosBoeste de comelaciin 1,000 517
Sig. (bilsteral) 000
M [} 108
i m—— CorfSinste de comelacida A7 1,000
Sig. (bedateral) 000
N 108 108

¥ Lacomebacion o1 rmSeaing o8 ol mroed 005 (hilatesal]

Los resultados de la prueba de Rho Spearman, cuyo coeficiente de correlacion es (r
= 0.517) lo que indica una correlacién positiva moderada, asumiendo que existe relacion
significativa entre la actividad ludica y la motivacion en los estudiantes de tercer grado de

primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.
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Hipotesis especifica 3

Ho: No Existe relacion entre la actividad ludica y el material didactico en los estudiantes de

tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 20109.

Ha: Existe relacion entre la actividad ludica y el material didactico en los estudiantes de

tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019.

Tabla 16

Relacion de la muestra no paramétricas, segin Spearman entre la actividad lidica v el
material didactico

Matwriades
Astividad bidies  didiskizog
RhodeSpearman  Actiddlidies  Coeficsente de comeliedn 1,000 Alg"
Sig. (balaberal) . 000
M 108 108
Matenales ddicticos  Coeficoente de comelacuin Alg 1,000
Sig, (bilataral) 00
.| 104 104

¥ Laceemabicice o npnificatva e of nivel 0,01 (hlateral)

Los resultados de la prueba de Rho Spearman, cuyo coeficiente de correlacion es (r
= 0.416) asumiendo que existe relacion significativa entre la actividad ladica y el material
didactico en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y
Alegria N° 11 Comas, 2019.
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V. Discusion

La contemporanea investigacion se arrib6 que los resultados de la prueba de Rho Spearman,
cuyo coeficiente de correlacion es (r = 0.512) lo que exterioriza una correlacion positiva
moderada, ademas el valor de p = 0,000 resulta menor al de p = 0,05 y en consecuencia la
relacion es significativa al 95% y se rechaza la hipétesis nula (Ho) asumiendo que existe
relacion significativa entre la actividad lGdica y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de tercer grado de primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas,
2019. Hay semejanza con la tesis de Bedrillana (2018) y Medina (2017), Condori (2018) el
objetivo del trabajo fue sefialar la interrelacién entre las actividades ludicas y el desarrollo
de la conciencia fonoldgica. Esto dentro del curso de matematica. Se emple6 la prueba de
correlacion de Spearman para la relacion de variables y dimensiones. La investigacion
evidencia la existencia de una relacion positiva entre ambas variables; siendo esta de (r=
.652). Esto se llevd a cabo en el colegio Nifio Manuelito del distrito de San Juan de
Lurigancho, en el afio 2017. La investigacion fue aplicada a los infantes de 5 afios de edad.
En esta indagacion, se basé a la teoria de Cascallana (1988, citado por Yapo, 2017) son
acciones didacticas que permite al docente construir y reconstruir el nuevo saber; es decir
sirve como apoyo para dar lugar al aprendizaje. Asimismo, es importante mencionar el uso
de materiales didacticos en las actividades ludicas, estas sirven de apoyo para el profesor al
instante de darse el proceso de ensefianza- aprendizaje. También, se apoyo0 a la teoria de
Ausubel (2002, citado por Guevara, 2018) cuando la nueva informacion establece una
conexidn con el conocimiento existente se da lugar a un aprendizaje significativo. En otras
palabras, la conexidn entre el nuevo saber con lo que el estudiante conoce no debe ser de
forma arbitraria. Esto depende en gran medida de la predisposicién del estudiante por
aprender, asi como de los materiales seleccionados.

Concluyo que los resultados de la prueba de Rho Spearman, cuyo valor el coeficiente
de correlacién (r = 0.495) lo que muestra una correlacién positiva moderada, ademas el valor
de p = 0,000 resulta menor al de p = 0,05 y en consecuencia la relacion es significativa al
95% y se rechaza la hip6tesis nula (Ho) asumiendo que existe relacion significativa entre la
actividad ludica y el conocimiento previo en los aprendices de tercer grado de primaria en
la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019. Hay una semejanza, con la tesis
Castillo (2018), Palomino (2018) y Chumpitaz (2017) llegé a la conclusién, segun la prueba

de Rho de Spearman, que el valor del coeficiente de correlacion es (r = 0.483). Esto sefiala
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la existencia de una correlacion positiva y ademas moderada. Por otro lado, se observa una
relacion directa de las variables Potencial humano escolar y Aprendizaje significativo. Esto
estd enmarcado en el area de E. P. T. Ademas, se us6 como poblacion a discentes del VII
ciclo de la institucién educativa Experimental de Aplicacion U.N.E. esto en el distrito de
Lurigancho-Chosica 2015. Asimismo, hay una aproximacion con la tesis de Solorzano y
Tariguano (2015) los resultados se tienen que el 57% de estudiantes afirman que se aburren
en la clase de matematica, mientras que el 36% afirma que siente cansancio en la clase y
solo un 7% siente alegria para el aprendizaje de la matematica, esto nos indica que es
necesario realizar actividades dindmicas en las clases para lograr motivar a los estudiantes.
Por otro lado, el 91% sostienen que les gustaria que el docente ensefie la matematica con
materiales creativos, mientras que el 7% expresan que se encuentra bien asi, mientras que el
2% se muestra indiferente ante la pregunta. También, hay una parecido con la tesis de
Gonzéalez (2015) los resultados evidenciaron un nivel alto en el desarrollo de las
competencias de la asignatura de matematica. De esta forma se llega a la conclusion de que
las actividades ludicas favorecen el aprendizaje de las matematicas. Se apoyo0 a la teoria de
Ausubel (2002, citado por Guevara, 2018) adquirir conceptos nuevos va depender en gran
medida de la informacion previa. Es decir, para que se dé lugar a un aprendizaje significativo
es necesario que la nueva informacion se relaciones con los conocimientos existentes del
estudiante. Se entiende como saber previo al conjunto de conocimientos que tiene el
estudiante en relacion a su realidad.

Concluyo en la hipotesis especifica 2, los resultados de la prueba de Rho Spearman,
cuyo coeficiente de correlacion es (r = 0.517) lo que indica una correlacion positiva baja,
ademas el valor de p = 0,000 resulta menor al de p = 0,05 y en consecuencia la relacion es
significativa al 95% y se rechaza la hipdtesis nula (Ho) asumiendo que existe relacion
significativa entre la actividad ludica y la motivacion en los estudiantes de tercer grado de
primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019. Hay una semejanza
con la tesis de Physiol Behav. (2017) concluyé durante la intervencion fue
significativamente mayor en el grupo de actividad ludica (143beats/min, SD 16) versus el
grupo de reposo (86beats/min, 19 SD, P < 0.001). Cortisol salival no significativamente
difirio entre los grupos durante el entrenamiento, sin embargo, una importante disminucion
(T: P-4,10 < 0.01) fue visto despues de la actividad ludica. A nuestro conocimiento ésta es
la evidencia influye en el rendimiento. Se apoyé a la teoria de Ausubel (2002, citado por

Picado, 2015, p. 84), las condiciones para dar lugar a un aprendizaje significativo, siendo
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una de estas: predisposicion escolar, esta debe ser positiva. El discipulo debe sentirse
motivado, debe presentar una actitud entusiasta en todo momento”. Cuando se lleva a cabo
la sesion de aprendizaje el discente en todo momento sentirse motivado y dispuesto a realizar
un excelente trabajo, para ello es necesario crear situaciones apropiadas que impulsen al
logro de objetivos propuestos.

Concluyo en la hipotesis especifica 3, Los resultados de la prueba de Rho Spearman,
cuyo coeficiente de correlacion es (r = 0.416) lo que indica una correlacion positiva
moderada, ademas el valor de p = 0,000 resulta menor al de p = 0,05 y en consecuencia la
relacion es significativa al 95% y se rechaza la hipétesis nula (Ho) asumiendo que existe
relacion significativa entre la actividad ludica y el material didactico en los estudiantes de
tercer grado de primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019. Hay
una similitud con la tesis de Sharan (2017) el objetivo fue determinar el aprendizaje
significativo, la investigacion fue de tipo basica con un nivel descriptivo, el disefio no
experimental de corte transversal, la poblacion 200 estudiantes y la muestra de 132
estudiantes. De esta manera, el aaprendizaje significativo se basa en mas de lo que transmiten
profesores; promueve la construccién de conocimiento de los estudiantes experiencia,
sentimientos e intercambios con otros estudiantes. Concluy6 que 76% de los estudiantes se
ubican en el nivel regular de aprendizaje significativo, también. De esta manera, Y liportimo,
Teemu (2016) los resultados del estudio indican que los escolares experimentaron fuertes y
significativas experiencias durante el curso al aire libre y aventura. En los textos en los
diarios de grupo y autoevaluaciones destacan como las nuevas situaciones desconocidas eran

ricos en experiencias y motivacion.
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V. Conclusion

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Se establecio el coeficiente de correlacion estadisticamente entre la actividad
ludica y el aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de
primaria en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, siendo
el valor de 0,512; en consecuencia, es una correlacion positiva moderada; a
su vez existiendo también una correlacion a nivel de la poblacién; puesto que
p<0.05.

Se establecid el coeficiente de correlacion estadisticamente entre la actividad
ludica y el conocimiento previo en los estudiantes de tercer grado de primaria
en la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, siendo el valor
de 0.495; en consecuencia, es una correlacion positiva moderada; a su vez
existiendo también una correlacion a nivel de la poblacién; puesto que
p<0.05.

Se establecio el coeficiente de correlacion estadisticamente significativa entre
la actividad ludica y la motivacion en los estudiantes de tercer grado de
primaria en la Institucién Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, siendo
el valor de 0.517; en consecuencia, es una correlacién positiva moderada; a
su vez existiendo también una correlacion a nivel de la poblacién; puesto que
p<0.05.

Se establecid el coeficiente de correlacién entre la actividad Iudica y el
material didactico en los estudiantes de tercer grado de primaria en la
Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019, siendo el valor de
0.416; en consecuencia, es una correlacion moderada; a su vez existiendo

también una correlacion a nivel de la poblacion; puesto que p<0.05.
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V1. Recomendacion

Primero:

A la directora de la Institucion realizar una capacitacion acerca de la importancia
del uso de las actividades ludicas en el aprendizaje significativo de los estudiantes.
Ya que favorece notablemente el aprendizaje, logrando tener mejores resultados en
los estudiantes.

Segundo: Se recomienda a los docentes cumplir con todas las actividades pedagogicas para

Tercero:

Cuarto:

logra aprendizajes significativos si se tiene en cuenta los conocimientos previos de
nuestros estudiantes, para lograr incorporar sus nuevos aprendizajes y que estos

sean realmente significativos para ellos.

Se recomienda a los docentes fomentar un ambiente, donde los estudiantes se
sientan contantemente motivados, acogidos. entusiasmados con diversas
actividades ludicas que permitan a los estudiantes estar mas dispuestos a lograr

nuevos conocimientos significativos.

Se recomienda a los docentes usar materiales didacticos tanto estructurados
brindamos por el MINEDU, como los materiales didacticos no estructurados en las
sesiones de aprendizaje ya que permiten un aprendizaje mas ameno y significativo

en nuestros estudiantes.
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Anexos

Anexo 1: Matriz de consistencia

Titulo:

Autor: Maria Elena Sifuentes Padilla

Matriz de consistencia

La actividad ludica y el aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la Instituciéon Educativa Fe y Alegria N° 11 Comas, 2019

Problema

Obijetivos

Hipdtesis

Variables e indicadores

Problema general:

¢Cudl es la relacion entre la
actividad lidica y el
aprendizaje significativo en
los estudiantes de tercer
grado de primaria en la
Institucion Educativa Fe y
Alegria N° 11 Comas,
2019?

Problemas especificos:

¢Cual es la relacion entre la
actividad lidica y el
conocimiento previo en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019?

¢Cual es la relacion entre la
actividad ludica y la
motivacion en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019?

¢Cual es la relacion entre la
actividad ludica y los
materiales didacticos en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la
Institucion Educativa Fe y
Alegria N° 11 Comas,
2019?

Objetivo general:

Determinar la relacion entre
la actividad lddica y el
aprendizaje significativo en
los estudiantes de tercer
grado de primaria en la
Institucién Educativa Fe y
Alegria N° 11 Comas, 2019.

Objetivos especificos:

Establecer la relacion entre
la actividad ludica y el
conocimiento previo en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019.

Identificar la relacién entre
la actividad lddica y la
motivacion en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019.

Establecer la relacion entre
la actividad lddica y los
materiales didacticos en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019.

Hipétesis general:

Existe relaciéon entre la
actividad lidica y el
aprendizaje significativo en
los estudiantes de tercer
grado de primaria en la
Institucion Educativa Fe y
Alegria N° 11 Comas, 2019.

Hipotesis especificas:

Existe relaciéon entre la
actividad ladica y el
conocimiento previo en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucion
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019.

Existe relacion entre la
actividad lidica y la
motivacion en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucién
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019.

Existe relacion entre la
actividad lddica y los
materiales didécticos en los
estudiantes de tercer grado
de primaria en la Institucién
Educativa Fe y Alegria N°
11 Comas, 2019.

Variable 1: Actividad ludica
Dimensiones Indicadores Items Escala de medicion Niveles y rangos
Materiales didacticos Utiliza los materiales didacticos
estructurado para resolver 1-10
estructurados operaciones matematicas Malo Malo
Regular Regular
Utiliza los materiales didécticos Bueno Bueno
Materiales didacticos | no estructurado que le ayudan 11-20
no estructurado resolver operaciones
matematicas
Variable 2: Aprendizaje significativo
Dimensiones Indicadores Items Escala de medicién Niveles y rangos
Conocimientos previos de lo que
Conocimientos previos | el alumno ya sabe. 123
Interaccion de los nuevos B
aprendizajes con los saberes 4,56 Nunca 1 Inicio
previos. A veces 2 Proceso
Disposicion para el aprendizaje 78 Siempre 3 Logrado
de adquisicion y retencion. !
Motivacion El amplio desarrollo de las
capacidades para aprender y 9,10
resolver problemas
Material de aprendizaje que el
Materiales Did4cticos estudiante relaciona con el 11,12,13
nuevo conocimiento.
Recursos educativos para 14, 15, 16,
motivar el aprendizaje hacia 17,18, 19,
metas concretas. 20
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Nivel - disefio de
investigacion

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Nivel: Correlacional

Tipo: Bésica

Disefio:  No experimental-
de corte transversal
Método: Hipotético
deductivo

Enfoque: Cuantitativo

Poblacién 150 estudiantes
Muestra: 108 estudiantes

Muestreo: Probabilistica
aleatorio simple

Variable 1: Actividad ludica

Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Cuestionario

Awutor: Cascallana (1988, citado por Yapo, 2017)
Afio: 2019

Monitoreo: Individual

Ambito de Aplicacién: Comas

Forma de Administracion: Directa

Variable 2: Gestién de calidad

Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Cuestionario

Autor: Ausubel (2002, citado por Guevara, 2018)
Afo: 2019

Monitoreo: Individual

Ambito de Aplicacién: Comas

Forma de Administracién: Directa

DESCRIPTIVA: Distribucién de frecuencia, tablas de contingencia, figuras

INFERENCIAL: Segin Rho de Spearman
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Anexo 2: Instrumentos

TEST PARA MEDIR EL ACTIVIDADES LUDICAS

Las preguntas que te presentamos a continuacion se hacen con el fin de conocer las
actividades ludicas. Te Pedimos que respondas con sinceridad. Los resultados seran
utilizados para mejor tu aprendizaje.

Lee atentamente las preguntas marcando con una “X” en una sola alternativa de acuerdo a su
opinion. La prueba es anénima.

N | ITEMS ACTIVIDADES LUDICAS A
° Nunca | veces | Siempre
1 2 3

Dimension 1: Materiales didacticos estructurado

01 | Utiliza bloques légicos de manera individual

02 | Utiliza bloques lIdgicos de manera grupal

03 | Manipula los blogues légicos con facilidad

04 | Utiliza el abaco para identificar unidad, decena y centena

05 | Utiliza el baco para entender mejor las ideas de un tema de matematica.

06 | Utiliza el abaco con facilidad

07 | Utiliza las regletas para comparar cantidades

08 | Utiliza regletas en todo tema de matematica.

09 | Realiza operaciones de la adicién con material multibase.

10 | Realiza operaciones de la sustraccion utilizando multibase.

Dimension 2: Materiales didacticos no estructurado

11 | Realiza operaciones de sustraccion con facilidad utilizando chapitas.

12 | Realiza operaciones de adicion con facilidad utilizando chapas.

13 | Utiliza chapitas para desarrollar ejercicios de matematica.

14 | Utiliza palitos para resolver diferentes operaciones matematicas.

15 | Utiliza palitos de manera libre para contar cantidades.

16 | Usa palitos para aprender mejor las operaciones matematicas.

17 | Usa ganchos de ropa para entender mejor las ideas de un tema en
matematica.

18 | Resuelve operaciones de suma y resta con los ganchos de ropa.

19 | Utiliza ganchos de ropa para resolver los problemas de matematicas.

20 | Aprende con los diferentes materiales no estructurado a resolver los
gjercicios de matematica.
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TEST PARA MEDIR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Las preguntas que te presentamos a continuacion se hacen con el fin de conocer el
aprendizaje significativo. Te Pedimos que respondas con sinceridad. Los resultados seran

utilizados para mejor tu aprendizaje.

Lee atentamente las preguntas marcando con una “X” en una sola alternativa de acuerdo a su

opinién. La prueba es anénima.

N | ITEMS APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO A
° Nunca | veces | Siempre
1 2 3

Dimension 1: Conocimientos previos

01 | Tu profesor (a) te pregunta sobre tus conocimientos y experiencias.

02 | Participas de actividades tomando en cuenta tu propia experiencia de lo
que sabes

03 | Tu profesor(a) inicia la clase explicando lo que va a realizar en ella.

04 | Aplicas los nuevos conocimientos desarrollados en situaciones
similares.

05 | Demuestras lo que has aprendido en clase.

06 | Compartes con tus compafieros la nueva informacion para resolver la
tarea con mayor facilidad.
Dimension 2: Motivacion

07 | El docente trabaja con entusiasmo en el aula.

08 | Sientes atraccion por lo que te ensefia tu profesor(a).

09 | Realizas actividades de aprendizaje con el acompafiamiento de tu
profesor(a).

10 | Tu profesor(a) propicia la aplicacion de los conocimientos a situaciones
similares.
Dimension 3: Materiales didacticos

11 | Tu profesor(a) propicia la aplicacion de los conocimientos a situaciones
similares.

12 | Tu profesor(a) utiliza la sala de computacion u otros ambientes para
desarrollar la clase.

13 | Tu profesor(a) usa los textos en las actividades que desarrollas

14 | Trabajas con materiales elaborados por tu profesor(a).

15 | Tu profesor(a) utiliza recursos educativos, PC, TV, multimedia, radio.

16 | Analizas el material educativo y brida algunas opciones sobre su uso.

17 | Categorizas los problemas de acuerdo a sus contenidos.

18 | Argumentas verbalmente significados de palabras en situaciones
probleméticas.

19 | Argumentas significados de las frases presentadas en las situaciones
probleméticas.

20 | Agrupa datos para clasificar y resolver problemas de la vida diaria.

44




Anexo 3: Base de dato y la confiabilidad de la prueba piloto

Base de dato de la prueba piloto de la actividad ludica

Actividades ludicas

Materiales didacticos no estructurado

Materiales didacticos estructurado

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

10

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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Resultado de la confiabilidad de la variable actividad ludica

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,834 20

Estadisticas de total de elemento

Varianza de
Media de escala si escala si el Correlacion total ~ Alfa de Cronbach
el elemento se ha  elemento se ha de elementos si el elemento se
suprimido suprimido corregida ha suprimido

VAR00001 50,7000 12,958 ,337 ,728
VAR00002 50,6000 14,358 -,041 ,857
VAR00003 50,5500 13,103 ,352 727
VAR00004 50,6500 12,976 ,345 727
VVAR00005 50,6000 14,253 -,012 ,755
VAR00006 50,4000 13,411 411 ,826
VVAR00007 50,6500 12,871 ,376 724
VAR00008 50,4000 14,253 ,036 ,746
VAR00009 50,5500 13,313 ,284 ,732
VAR00010 50,7000 14,116 ,017 ,754
VAR00011 50,6500 14,134 ,016 , 154
VAR00012 50,5000 12,579 ,579 711
VAR00013 50,4500 13,418 ,327 ,730
VAR00014 50,6500 14,450 -,069 ,860
VAR00015 50,5500 12,576 ,526 ,713
VAR00016 50,8000 12,274 ,527 ,710
VAR00017 50,7500 11,566 ,750 ,889
VAR00018 50,9000 12,937 ,344 ,827
VAR00019 50,7500 11,566 ,750 ,689

VAR00020 50,9000 12,937 ,344 127




Base de dato de la prueba piloto del aprendizaje significativo

Aprendizaje significativo

Motivacién

Materiales didacticos

Conocimientos previos

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

10

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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Resultado de la confiabilidad de la variable del aprendizaje significativo

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,876 20

Estadisticas de total de elemento

Varianza de
Media de escala si escala si el Correlacion total ~ Alfa de Cronbach
el elemento se ha  elemento se ha de elementos si el elemento se
suprimido suprimido corregida ha suprimido

VAR00001 50,7500 15,039 ,176 ,872
VAR00002 50,9000 13,147 ,670 ,836
VAR00003 50,9000 14,200 ,367 ,860
VAR00004 50,8000 14,800 ,227 ,770
VVAR00005 50,7000 15,695 -,006 ,882
VAR00006 50,7500 13,882 ,533 ,749
VVAR00007 50,9000 15,779 -,047 ,789
VAR00008 50,8000 15,326 ,080 ,879
VAR00009 50,8500 15,082 ,137 ,876
VAR00010 50,7000 14,958 ,225 ,769
VAR00011 50,6000 15,095 273 ,766
VAR00012 50,8500 14,029 ,429 ,755
VAR00013 50,7500 14,197 ,432 , 756
VAR00014 51,0500 13,945 429 ,755
VAR00015 50,8500 14,134 ,399 ,757
VAR00016 51,1500 13,713 ,521 ,748
VAR00017 50,9500 13,839 ,459 ,853
VAR00018 50,6500 14,345 ,491 , 154
VAR00019 50,9500 13,839 ,459 ,853

VAR00020 50,6500 14,345 491 ,754




Base de dato de las variables

Actividades ludicas

Materiales didacticos no estructurado

Materiales didacticos estructurado

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

10
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Anexo 4: Certificados de validacion del instrumento

‘

N\

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE ACTIVIDAD LUDICA

ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

N* DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia’® Claridad® Sugerencias |
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
Dimensién 1: Materiales diddcticos estructurado v v

01 | Utiliza bloques légicos de manera individual ’ v 4

02 | Utiliza bloques 16gicos de manera grupal 3 A v/

03 | Manipula los bloques l6gicos con facilidad y 7 %

04 | Utiliza el 4baco para identificar unidad, decena y centena v v 4

05 | Utiliza el abaco para entender mejor las ideas de un tema
de matematica. o v v

06 | Utiliza el dbaco con facilidad v 4 7/

07 | Utiliza las regletas para comparar cantidades 4 4 v

08 | Utiliza regletas en todo tema de matematica. o / 4

09 | Realiza operaciones de la adiciéon con material multibase. 4 / %

10 | Realiza operaciones de la sustracciéon utilizando | /
multibase. v 7
Dimensién 2: Materiales diddcticos no estructurado Si No Si | No | Si No

11 | Realiza operaciones de sustraccion con facilidad
utilizando chapitas. v 7 =

12 | Realiza operaciones de adicion con facilidad utilizando -
chapas. %

13 | Utiliza chapitas para desarrollar ejercicios de matematica.

14 | Utiliza palitos para resolver diferentes operaciones > P
matematicas. it

15 | Utiliza palitos de manera libre para contar cantidades.

16 | Usa palitos para aprender mejor las operaciones >
matematicas. o~

17 | Usa ganchos de ropa para entender mejor las ideas de un v
tema en matematica. 7

18 | Resuelve operaciones de suma y resta con los ganchos de
ropa. 7 »
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19 | Utiliza ganchos de ropa para resolver los problemas de >
matematicas. v v
20 | Aprende con los diferentes materiales no estructurado a
resolver los ejercicios de matematica. & o
Olnemdonu (precisar si hay suficiencia): ')q}(, ';u%clé‘! e
Opinién de aplicabilidad: Apllnble[‘/l Aplicable después de corregir | | No aplicable | |
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: é/"z 2.5 IO)(/’ 7’:{'}/ ONE.... 3062257
X
Especialidad del validad ,ﬁﬂ’ft’l*{ /11'11767/'[,!0
L ae. K _sazos
Pertinencia:El item comresponde al pto tedrico formulads
2Relevancia: El item es apropiado para rep al comp o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension
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ﬁ ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia® Claridad’ Sugerencias

DIMENSION 1 Si No | Si | No | Si No

Dimensién 1: Conocimientos previos

01 | Tu profesor (a) te pregunta sobre tus conocimientos y
experiencias.

N

02 | Participas de actividades tomando en cuenta tu propia
experiencia de lo que sabes

03 | Tu profesor(a) inicia la clase explicando lo que va a
realizar en ella.

04 | Aplicas los nuevos conocimientos desarrollados en
situaciones similares.

3

Compartes con tus compaiieros la nueva informagién para
resolver la tarea con mayor facilidad.

Dimensién 2: Motivacién No

El docente trabaja con entusiasmo en el aula.

Sientes atraccion por lo que te enseia tu profesor(a).

8|2|S

v
4
v
vV
Demuestras lo que has aprendido en clase. 4
v
Si
W
4
4

Realizas  actividades de aprendizaje con el
acompafiamiento de tu profesor(a).

10 | Tu profesor(a) propicia la aplicacion de los conocimientos
a situaciones similares.

X

2
Z

Dimensién 3: Materiales diddcticos

SIS IVYRSTI SR Y & %

11 | Tu profesor(a) propicia la aplicacion de los conocimientos
a situaciones similares.

12 | Tu profesor(a) utiliza la sala de computacion u otros
ambientes para desarrollar la clase.

13 | Tu profesor(a) usa los textos en las actividades que
desarrollas A

N

OSSN S LS SRS NSNS

NI SIS

14 | Trabajas con materiales elaborados por tu profesor(a).




15 |, Tu profesor(a) utiliza recursos educativos, PC, TV,
multimedia, radio.

16 | Analizas el material educativo y brida algunas opciones
sobre su uso.

17 | Categorizas los problemas de acuerdo a sus contenidos.

18 | Argumentas verbalmente significados de palabras en
situaciones problematicas.

19 | Argumentas significados de las frases presentadas en la
situaciones problematicas..

20 | Agrupa datos para clasificar y resolver problemas de la
vida diaria.

AN NN [N

O e 2 ) e
\\\\\\

Observaciones (precisar si hay suficiencia): //}y ;V;/W C/;J

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ Aplicable después de corregir | |  No aplicable [ |
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: é”"-"/f? Cocso..... Felyre oo DX T E PSS

Especialidad del validador: f)vrznff mtéaﬁ'//’mp "

L. 3e.26...qa2019
Pertinencia:El item comesponde al conceplo tedrico formulado,
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados | Informante.
son suficientes para medir la dimension
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ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE ACTIVIDAD LUDICA

N*

DIMENSIONES / items Pertinencia’ |Relevancia’ | Claridad® ~ Sugerencias

DIMENSION 1 Si | No [ Si [No|Si[ No
Dimensién 1: Materiales didécticos estructurado & /7 /

01 | Utiliza bloques légicos de manera individual s z z.

02 | Utiliza blogues légicos de manera grupal ’ 7. 7

03 | Manipula los bloques l6gicos con facilidad A 7 -

04 | Utiliza el dbaco para identificar unidad, decena y centena | »~ £ vz

05 | Utiliza el dbaco para entender mejor las ideas de un tema 7 v
de matematica. o1

06 | Utiliza el dbaco con facilidad T 7

07 | Utiliza las regletas para comparar cantidades ” 7 7

08 | Utiliza regletas en todo tema de matematica. ¥ 7 7

09 | Realiza operaciones de la adicion con material multibase. | / 7 A

10 | Realiza operaciones de la sustraccién ‘tilizando ’ P 7
multibase.
Dimensién 2: Materiales diddcticos no estructurado Si | No | Si | No [ Si | No

11 | Realiza operaciones de sustraccion con facilidad e ,
utilizando chapitas.

12 | Realiza operaciones de adicién con facilidad utilizando P >
chapas. A

13 | Utiliza chapitas para desarrollar ejercicios de matematica. | 7~ 4 o

14 | Utiliza palitos para resolver diferentes operaciones Va
matematicas. 4 &

15 | Utiliza palitos de manera libre para contar cantidades. s 7/ o

16 | Usa palitos para aprender mejor las operaciones /
matematicas. 7 /]

17 | Usa ganchos de ropa para entender mejor las ideas de un 7 / 7
tema en matematica.

18 | Resuelve operaciones de suma y resta con los ganchos de P P ’
ropa.
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19 | Utiliza ganchos de ropa para resolver los problemas de 7 /, 7
matematicas.

20 | Aprende con los diferentes materiales no estructurado a

resolver los ejercicios de matematica. o o Y

Observaciones (precisar si hay suficiencia);_ N\ SUF(cIEm €l A

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable []  Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ |
Apilildos 7 mevetorss dalfu viliador: Dy Mg DECC2 SARVEVER, DB FINE one.R.5.6210257
Especialidad del validador: Eestlan....de. la.  mdecsain

1Pertinencia:E! item comesponde al conceplo tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo
ket o ot dn kot s o v o e, W
conciso, exacto y decto f =

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension
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ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAN VALLEIO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N*

DIMENSIONES / items

Pertinencia’

DIMENSION 1

No

Dimensién 1: Conocimientos previos

Relevancia® |

| No |

A

O RS T T

01

Tu profesor (a) te pregunta sobre tus conocimientos y
experiencias.

N

02

Participas de actividades tomando en cuenta tu propia
experiencia de lo que sabes

G

03

Tu profesor(a) inicia la clase explicando lo que va a
realizar en ella.

N

Aplicas los nuevos conocimientos desarrollados en
situaciones similares.

Demuestras lo que has aprendido en clase.

Compartes con tus compaiieros la nueva informacién para
resolver la tarea con mayor facilidad.

Dimension 2: Motivacién

El docente trabaja con entusiasmo en el aula.

Sientes atraccion por lo que te enseiia tu profesor(a).

SIS N IS D

8IS

Realizas  actividades de aprendizaje con el
acompafiamiento de tu profesor(a).

10

Tu profesor(a) propicia la aplicacién de los conocimientos
a situaciones similares.

Dimension 3: Materiales didicticos

No

Z

11

Tu profesor(a) propicia la aplicacién de los conocimientos
a situaciones similares.

12

Tu profesor(a) utiliza la sala de computacién u otros
ambientes para desarrollar la clase.

13

Tu profesor(a) usa los textos en las actividades que
desarrollas

14

Trabajas con materiales elaborados por tu profesor(a).

IR SBEEE WL

sIn Iad s 1% L IS adsb s | N1 \\lﬂ

NN \\*’\\\\”\\\\\\\J”I
&
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15 | Tu profesor(a) utiliza recursos educativos, PC, TV, v
multimedia, radio.

16 | Analizas el material educativo y brida algunas opciones
sobre su uso.

N\

17 | Categorizas los problemas de acuerdo a sus contenidos.

18 | Argumentas verbalmente significados de palabras en
situaciones problematicas.

\
NNt NS

situaciones problematicas..

WS | SN g

20 | Agrupa datos para clasificar y resolver problemas de la
vida diaria.

' &
19 | Argumentas significados de las frases presentadas en la [ -
'

Observaciones (precisar si hay suficiencia): BAy SofFccencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [%] Aplicable después de corregir [ | No aplicable | |
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ..... 2.EXS2. S2.G.a v S (2 o S qund2 - X |

Especialidad del validador: Geastan..dele Edacsasn
3 w

Pertinencia:E| item corresponde al conceplo tedrico formulado.

WEMuMmmUMo

dimension especifica del

'Chdh.d s.«;ummmm-amam es 2o g Saaw
v

nnm-mmmumw Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE ACTIVIDAD LUDICA

ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIBAD CESAR VALLEID

N°

DIMENSIONES / items

Pertinencia! |Relevancia?

DIMENSION 1

DIMENSION 1: Materiales didacticos estructurados

Utiliza bloques logicos de manera individual

Utiliza blogues logicos de manera grupal

Manipula los bloques logicos con fadilidad

Utiliza el abaco para identificar unidad, decena y centena.

Utiliza el abaco para entender mejor las ideas de un tema de matemética

Utiliza el abaco con facilidad

Utiliza las regletas para comparar cantidades

Utiliza regletas en todo tema de matematica

® o N o o s W N -

Realiza operaciones de la adicion con material multibase

Realiza operaciones de la sustraccion utiizando multibase

DIMENSION 2: Materiales didacticos no estructurados

1

Realiza operaciones de sustraccion con facilidad utilizando chapitas

12

Realiza operaciones de adicion con faciidad uliizando chapas.

1

Utiliza chapitas para desarrollar ejercicios de matematica

14

Utiliza palitos para resolver diferentes operaciones matematicas

1§

Utiliza palitos de manera libre para contar cantidades

16

Usa pallitos para aprenderd mejor las operaciones matematicas

17

Usa ganchos de ropa para entender mejor las ideas de un tema de matemética

18

Resuelve operaciones de suma y resta con los ganchos de ropa

Nl ININKN N \2\\\\‘\\ \\\\n

N C2ININN N INT N 205N NNININENNIN NN ] &

N ZININ ININCINTN 2ENINININ IN N NN N[N 2
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19 | Utiliza ganchos de ropa para resolver los problemas de matematica

7~
7 <
20 | Aprende con los diferentes materiales no estructurados a resolver los ejercicios de
matematica /

\
\

Observaciones (precisar si hay suficiencia): #0;4 Lo

Opini6n de aplicabilidad:  Aplicable [/ Aplicable después de corregir [ ] Noaplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: \/"‘Amf‘ Arsncier, Carafn U beno on.... L3S

Especialidad del validador: sy chrnﬁtm Elucalivo

89...q0.0.0..c012049
Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: BManmdMo
dimension especifica del
Claridad: &mwm-mumum.s
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Informante.
son suficientes para medir la dimension



v

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAN VALLEJO

Ne

DIMENSIONES / items

Pertinencia' |Relevancia?

DIMENSION 1

DIMENSION 1: Conocimientos previos

Tu profesor (a) te pregunta sobre tus conocimientos y
experiencias.

Participas de actividades tomando en cuenta tu propia
experiencia de lo que sabes

M S

Tu profesor(a) inicia la clase explicando lo que va a
realizar en ella.

Aplicas los nuevos conocimientos desarrollados en
situaciones similares

Demuestras lo que has aprendido en clase.

Compartes con tus compafieros la nueva informacién para
resolver la tarea con mayor facilidad.

e SRR

DIMENSION 2: Motivacion

El docente trabaja con entusiasmo en el aula

Sientes atraccion por lo que te ensefia tu profesor(a).

N NN

Realizas actividades de aprendizaje con el acompaiiamiento
de tu profesor(a).

10

Tu profesor(a) propicia la aplicacién de los conocimientos
a situaciones similares.

SRR e BN EYAY

B SNPGRS k] N

Dimension 3: Materiales didicticos

1

Tu profesor(a) propicia la aplicacién de los conocimientos
a situaciones similares.

NE
\

\

12

Tu profesor(a) utiliza la sala de computacién u otros
ambientes para desarrollar la clase.

N

13

Tu profesor(a) usa los textos en las actividades que
desarrollas
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14 | Trabajas con materiales elaborados por tu profesor(a).

il - 7

15 | Tu profesor(a) utiliza recursos educativos, PC, TV, y
multimedia, radio. 2 %

16 | Analizas el material educativo y brida algunas opciones Si | No | si [ No| si | No
sobre su uso. i o =

17| Categorizas los problemas de acuerdo a sus contenidos. i - -

18 | Argumentas verbalmente significados de palabras en s
situaciones problematicas 7

19 Argumentas mgniﬁcac!os de las frases presentadas en las / > i
situaciones problematicas.

2 | Agrupa datos para clasificar y resolver problemas de la
vida diaria. / / /

Observaciones (precisar si hay auﬂdonda):w e e

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [L] Aplicable después de orregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Vf Cerabn Wk oni.. 262305/

Especialidad del valld.dor“}"?b"?Q@"’, 64( ucalive

2.0 de..0..de1 2049
'Pertinencia:El item coresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

(
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma Informante.
son suficientes para medir la dimension
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Anexo 5: Consentimiento informado de la aplicacién del instrumento

=
=<
FE Y ALEGRIA N° 11 .II_
Formando en valores para la vida ST S RN ¢
UGEL N® 04 - COMAS T T e

“ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD”

Collique, 12 de mayo de 2019

Sra.:
MARIA ELENA SIFUENTES PADILLA

Presente. -

ASUNTO: OTORGO PERMISO PARA APLICAR INSTRUMENTO DEL

PROYECTO DE INVESTIGACION “LA ACTIVIDAD LUDICA Y EL

~ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES DEL
TERCER GRADO DEL NIVEL PRIMARIA

A Me es grato dirigirme a usted para expresarle mi cordial saludo y hacer de
su conocimiento lo siguiente: s

La Direccion de la Institucion Educativa Fe y Alegria N° 11 de Collique 3ra.
Zona, otorga el permiso a la docente SIFUENTES PADILLA, Maria Elena para la
aplicacion del instrumento del proyecto de investigacion “La actividad Ludica y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del tercer grado del nivel
primaria” a los estudiantes de nuestra Institucion Educativa.

Sin otro particular hago propicia la oportunidad para expresarle las
muestras de mi especial consideracion y estima personal.

Atentamente,

JR. BERNARDO ALCEDO 400 - LIMA 07 - PERU TELF.: 558-0751 E-mail: feyalegria Ilayahoo e
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ﬁ ESCUELA DE POSGRADO
Acta de Aprobacién de originalidad de Tesis

Yo, Felipe Guizado Oscco, docente de la Escuela de Posgrado de la Universidad
César Vallejo filial Lima Norte, revisor de la tesis titulada “La actividad lidica y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de tercer grado de primaria en la
Institucién Educativa Fe y Alegria N. ° 11 Comas, 2019", del (de la) estudiante
Maria Elena Sifuentes Padilla, consgato que la investigacion tiene un indice de
similitud de 24% verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin.

Ella suscrito(a) analizo dicho reporte y concluyé que cada una de las
coincidencias detectadas no constituye plagio. A mi leal saber y entender la tesis
cumple con todas las normas para el uso de citas y referencias establecidas por
la Universidad César Vallejo.

Lima, 29 de agosto del 2019

DNI: 31169557
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion (CRAI)
“César Acufa Peralta”

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA
PUBLICACION ELECTRONICA DE LAS TESIS

1. DATOS PERSONALES
Apellidos y Nombres: (solo los datos del que autoriza)

SIFYENTES. PADILLA  HARIA. . ELENA ...
D.N.L. v OBAGASAD. ..
Domicilio 3 Sen. . Belden MR
Teléfono B & el Movil : 984330343
E-mail : SJ.p.u.:m('g.‘i .Mcm‘aclmg@ amgi'.\.@s o VA
2. IDENTIFICACION DE LA TESIS
dalidad;
Tesis de Pregrado
o - e R M e SR SR 15 o O PR
ESCHBIALY il iscrdissmnisconineinsssinsusasavsssaseppayehsasstansssss srsess
CHIMBIR . o o i s v ih s s ivamsnas s ns s or PN RA TP A b sav s asmaie
4 e T S Ry Ty I P E T
D Tesis de Posgrado
[X] Maestria [ poctorado
i o oo v S SRR
e
Mencién: . Haestra  en . edaeaeion. . ..o,
3. DATOS DE LA TESIS 3

Autor (es) Apellidos y Nombres:
Siguentes.. Padilla Marie . Eleaa

.....................................................................................

Titulo de Ia tesis:
Lo activided [Gdica g el aprendizaje

4. AUTORIZACION DE PUBLICACION DE LA TESIS EN VERSION
ELECTRONICA:
A través del presente documento, autorizo a la Biblioteca UCV-Lima Norte,
a publicar en texto completo mi tesis.

Fima:  sosiembie  del 2014 Fecha:
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE

ESCUELA DE POSGRADO

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:

Mar/a e’ena STFum‘(‘cﬁ /‘!2137”0.

INFORME TITULADO:
T 1G4z el randia st
Sian:gicahuo oo \es esfud.‘qn(‘&s Aaim__
ri \ax ttuceds  Cducalnsa \eq A 4
Comns.lc‘q-

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

Mﬂ ooy fdacacila

SUSTENTADO EN FECHA: 16 de aaoslo de\ 201%
o Y

NOTA O MENCION: A 9;,&@ 99; mgip_f ;
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