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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo determinar como se relaciona la practica de
juegos didacticos virtuales con la comprension y expresion oral en Nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifilo Amparo” de San Sebastian, 2018.
Considerando que es una investigacion de tipo no experimental se utilizé el disefio
descriptivo correlacional. La poblacion estuvo conformada por 25 nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de San Sebastian, 2018, quedando
su muestra constituida por la totalidad de la poblacion por tratarse de un nimero pequefio.
Para la recoleccion de datos se elaboraron dos instrumentos los cuales fueron: Una lista de
cotejo para evaluar la practica de juegos didacticos virtuales y una guia de observacion para
evaluar la comprensién y expresion oral. Mientras que para el procesamiento de datos se
utilizo la estadistica descriptiva para la presentacion de resultados en tablas y figuras; ademas
de la estadistica inferencial para la comprobacion de las hipétesis. Los resultados
determinaron que existe relacion directa entre la practica de juegos didacticos virtuales con
la comprension y expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
277-12 “Nifio Amparo” de San Sebastian, 2018. Esto se refleja en el coeficiente de
correlacion Rho Spearman de 0,714; lo cual indica que a un buen nivel de préctica de juegos

didacticos virtuales le corresponde un buen nivel de comprension y expresion oral.

Palabras Clave: Practica de juegos didacticos virtuales, comprension oral y expresién oral.
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Abstract

The objective of this research is to determine how the practice of virtual didactic games is
related to the comprehension and oral expression in Children of 5 years of the Initial
Educational Institution N° 277-12 "Nifio Amparo" of San Sebastian, 2018. Considering that
it is a Non-experimental type research, the descriptive correlational design was used. The
population was conformed by 25 children of 5 years of the Initial Educational Institution N°
277-12 "Nifio Amparo” of San Sebastian, 2018, being its sample constituted by the totality
of the population because it is a small number. For the collection of data, two instruments
were elaborated which were: A checklist to evaluate the practice of virtual didactic games
and an observation guide to evaluate the comprehension and oral expression. While for the
data processing descriptive statistics was used for the presentation of results in tables and
figures; besides the inferential statistics for the verification of the hypothesis. The results
determined that there is a direct relationship between the practice of virtual didactic games
with the comprehension and oral expression in children of 5 years of the Initial Educational
Institution No. 277-12 "Nifio Amparo™ of San Sebastian, 2018. This is reflected in the
coefficient of Rho Spearman correlation of 0.714; which indicates that a good level of
practice of virtual didactic games corresponds to a good level of comprehension and oral

expression.

Keywords: Practice of virtual didactic games, oral comprehension and oral expression.
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l. Introduccién

Realidad Problemética

En la actualidad, numerosas investigaciones manifiestan que, a pesar de los grandes
avances en educacion y métodos didacticos, aun los estudiantes presentan problemas de
aprendizaje, sobre todo en el nivel inicial, donde se observa problemas principalmente en
la expresion y comprension oral. En Ecuador, la investigacion realizada por Quitio y
Cadena (2015) sefiala que en muchas instituciones educativas, los problemas en el
desarrollo de la capacidad de comprension y expresion oral en el nivel inicial se debe al
poco interés que muestran en las actividades relacionadas al desarrollo de habilidades que
estan asociadas al lenguaje, tomando en cuenta también que es producto de la
intervencion del docentes con estrategias poco adecuadas a la hora de ensefiar y el poco

aprovisionamiento de materiales con los que cuenta la escuela.

A nivel nacional un estudio realizado por Bonilla (2016) sefial6 que en la escuela
los estudiantes en este caso desde sus primeras etapas, puntualmente los nifios presentan
muchas dificultades para poder entablar alguna conversacion o establecer comunicacion
con sus pares al momento de establecer vinculos y relaciones interpersonales, es decir se
evidencia ciertas complicaciones para expresar ideas, hay dificultad para articular
correctamente las palabras, no hay una fluidez verbal y que en muchos casos dista mucho
en temas de edad en la que se encuentra el nifio, esto se debe en gran medida al desarrollo
de su conciencia fonologica, aspectos asociados a lo Fonémico y a lo silabico, incluso en
la region de Ayacucho se observa también que muchos estudiantes de nivel inicial tienen
problemas en el desarrollo de sus capacidades para la comprension y expresion oral, de
modo que no pueden expresar sus ideas de forma clara ni pueden comprender lo que el
docente o sus compafieros tratan de decirle. Importante es indicar ademas que los
docentes no trabajan de manera estratégica lo cual permita fomentar el desarrollo de esta

capacidad de modo que se agrava el problema.

En la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifo Amparo” muchos nifios no
comprenden lo que escuchan, no logra captar la intencionalidad del mensaje que se le

brinda, es decir, no comprende lo que oye, asi mismo se observa que los nifios no logran



transmitir un mensaje o una idea de forma eficaz, no logran desarrollar un proceso de
interaccion comunicativa con sus comparfieros, es decir, no logran expresarse oralmente
de forma éptima. De continuar esta deficiencia comunicativa muchos estudiantes tendran
problemas para desenvolverse en afios educativos posteriores, afectando su aprendizaje.
Las razones expuestas son las que motivan el presente estudio basado en describir y
explicar como los juegos didacticos virtuales se relacionan con la expresion oral en

estudiantes.

Antecedentes

Naranjo (2016). En su tesis cuyo objetivo fue analizar el uso de las estrategias ladicas
digitales, como apoyo pedagogico, considerando que es una investigacion de tipo
descriptivo, la poblacion estuvo conformada por 110 beneficiados, para la recoleccion de
datos se elabor6 una encuesta. De los resultados presentados en la escuela se puede
evidenciar que la mayoria de los docentes representado con el 70% afirman no tener
conocimiento sobre las Tics. Se concluy6: Existe desconocimiento de los docentes acerca
de la Tics, como resultado no pueden usar ni manejar las herramientas tecnoldgicas para
el desarrollo de habilidades y destrezas en el proceso ensefianza-aprendizaje incluso hasta

consideran que no se podria utilizarlas para el aprendizaje de los estudiantes.

Zarza (2016). Investigacion cuyo objetivo fue describir el desarrollo de la
expresion oral en estudiantes y la simpleza con la que se asume la oralidad como elemento
importante para establecer comunicacion, estudio aplicado con disefio cuasi
experimental, poblacién conformada por estudiantes de una I.E, concluyéndose en ese
sentido que el programa basado en el desarrollo de una propuesta didactica ha permitido
desarrollar las competencias orales en los estudiantes, esta situacion ha contemplado el
uso de las TIC como soporte para el disefio de ambientes comunicativos que permitieron

mejoras en la variable dependiente

Casavilca (2017). En su tesis cuyo objetivo fue determinar el modo en que los
juegos didacticos promueven el desarrollo psicomotor en infantes de 4 afios de una I.E.
de la ciudad de Pisco en el afio 2017. Disefio adoptado de tipo pre-experimental, fueron
50 las unidades de analisis que formaron parte de poblacion y una muestra de 16,
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recogiéndose la informacion a través de una lista de cotejo, el estudio concluye que: hay
mejoras significativas producto de los juegos didacticos en el grupo experimental
evidenciandose en los nifios el desarrollo de su psicomotricidad por medio de los juegos
didacticos debido a que son esenciales en el crecimiento de los nifios, dicho resultados se

ven reflejados en sus respectivas tablas estadisticas.

Montalvo, R. (2014). Investigacion cuyo objetivo es incrementar la habilidad para
ordenar e identificar el alfabeto mediante los cuentos infantiles en infantes de 4 afios de
una L.E, investigacion de nivel explicativo y disefio experimental, cuasi experimental. La
poblacion estuvo conformada por nifios en edad de 4 afios ubicados en un nivel social y
econdmico alto concluyendo el estudio que los cuentos infantiles en los nifios logra
mejorar sus habilidades de identificacion del alfabeto, logrando una diferencia entre el

pre y postest en el grupo experimental.

Zavaleta (2017), Tesis cuyo objetivo fue establecer las estrategias que emplean
los docentes con la finalidad de desarrollar la expresion oral en los infantes en edad de 4
afios, investigacion de tipo cualitativo, la muestra estuvo conformada nifios de 4 afios, 18
alumnos y 2 docentes. Concluyéndose que: Las estrategias realizada por el docente en el
aula, presenta una notable técnica ya que estimula por medio de la motivacién y la
curiosidad en los nifios a desenvolver su vocabulario con una secuencialidad adecuada y

constante.

Marco tedrico

Enfoque tedrico de la practica de juegos didacticos virtuales

Segun Gavedia (2016) se sustenta sobre la base de la derivacion por ficcion, el cual indica
que el juego es importante desde los primeros afios ya que suplira las actividades durante
la edad adulta es decir a medida que el nifio juega se ve reflejada estas actividades en
muchas de las que €l realizara en la etapa de adulto, todo ello coincide en la medida que
por ejemplo cuando un nifio indica que de mayor quiere optar por tal o cual profesion,
todas y cada una de las actividades que el realice estaran alineadas o encaminadas a la

eleccion de una carrera o profesion en la etapa adulta



Préactica de juegos didacticos virtuales

Alzate (2007). Sefial6 que aquello hace referencia a una especie de virtualidad o
simulacion mediante los elementos 3D sobre determinados objetos y ambientes a nivel

social o natural con la finalidad que el usuario experimente la realidad virtual

Chacon (2008) Es considerada ademas como una estrategia que tiene metas
educativas e incluye ciertas reglas lo cual permiten una accion reflexiva y de
simbolizacion de las experiencias generando el desarrollo de la creatividad en las
personas, asimismo Ochoa, (2015). En cuanto a la conceptualizacion de esta variable
practica de juegos didacticos virtuales, se puede definirla como el conjunto de actividades
que desemperia el estudiante desarrollan capacidades de creatividad, reflexion y analisis
utilizando la tecnologia.

Objetivos de la practica de juegos didacticos virtuales

Segun Vazquez (2013) la practica de juegos didacticos virtuales tiene como objetivos:
Servir de elemento para mejorar el aprendizaje en los estudiantes, servir como un medio
motivador en el proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo introducir a los
estudiantes en el mundo de las TICs. Permitiendo fortalecer sus capacidades con el
proposito que puedan manipular eficientemente diversas aplicaciones web, de tal manera
que en lo posterior la pueden aprender y utilizarlas como experiencias de aprendizaje,
sirviendo como herramienta que domina el maestro y que aprende a utiliza el estudiante,
siempre manteniendo una correcta guia y orientacion para su correcto uso, también la
promocion a que la educacion sea de calidad y que genere aprendizajes significativos.
Finalmente, adaptar al estudiante a estar en constante relacion con la innovacion y

aprenda a manipular diversas herramientas digitales.



Rol del docente en la practica de juegos didacticos virtuales

Véazquez (2013) los juegos didacticos virtuales sirven como nexo para que el estudiante
interactle con la tecnologiay el y pueda llevar a cabo una serie de operaciones que incluye
ademas actividades en un contexto determinado, permitiendo asi su participacion activa

en el proceso de aprendizaje mediante la colaboracion con sus pares.

El desarrollo de juegos didacticos virtuales, debe ser siempre supervisado y
orientado por los docentes para su buen uso, muchas veces el estudiante va a encontrar
algunas sub herramientas que no lograra entender ni saber utilizar, por ello el rol que
cumple el docente o encargado de clase es importante para el buen funcionamiento y
desarrollo de clases. Por otro lado, la manera de comunicar y guiar debe ser la correcta,

siempre manteniendo el control, orden y respeto.

Importancia de la préactica de los juegos didacticos virtuales

Segun Palma y Rodriguez (2017) la importancia de los juegos didacticos virtuales radica
en que su aplicacion es til para solucionar problemas de aprendizajes en nifios de inicial,
proponiendo en sus actividades ejercicios con objetos fisico y la manipulacion del
computador en donde estan al resolverlas por medio de los juegos interactivos mejorando
sus destrezas con criterios de desempefio. Las actividades planificadas mediante juegos
didacticos virtuales dirigidos a los nifios pretenden desarrollar el nivel cognitivo con la
comprension, observacion y manipulacién de una computadora para mejorar el
razonamiento l6gico matematico. Para conseguir ejercitar la memoria, la atencion, la
percepcion dentro de los conocimientos basicos para la asimilacion y adquisicion del
concepto de los numeros, nociones de medidas y la forma de los objetos, es
imprescindible renovar el proceso de ensefianza aprendizaje impulsado a través de la
tecnologia, la informacion y la comunicacion desde los primeros afios de formacién
académica. La importancia de la practica de los juegos didacticos virtuales radica
basicamente en el desarrollo de capacidades y conocimiento del estudiante, por otro lado,
en la facilidad de manejo de informacion y la optimizacion de tiempo en algunas

actividades. Dentro de lo que logra desarrollar en el estudiante tenemos al nivel de



comprension, a la capacidad de observar el entorno y dar un analisis correcto, también el
poder controlar y manipular una computadora.

Dimensiones de la préactica de juegos didacticos virtuales

Tomando como referencia lo sefialado por el Portal web Arbol ABC (2018).

Identifica las letras: comprende un conjunto de actividades recreativas donde a través
del empleo de la computadora el nifio reconocera visualmente las letras del abecedario,
Ordena el alfabeto: comprende un conjunto de actividades recreativas donde a través del
empleo de la computadora el nifio ordenara las letras del abecedario.

Escucha e identifica el alfabeto: comprende un conjunto de actividades recreativas
donde a través del empleo de la computadora el nifio reconocera a través de la audicién
las letras del abecedario.

Traza el alfabeto: comprende un conjunto de actividades recreativas donde a través del
empleo de la computadora el nifio trazara las letras del abecedario que se le indiquen.

En cuanto a las dimensiones de la practica de juegos didacticos virtuales, se presenta en
primer lugar a la identificacion y reconocimiento de las letras de una computadora y como
se evidencian en el sistema; la segunda dimensidn es el correcto orden del alfabeto, lo
cual se basa en las actividades que permiten que el nifio logre ordenar las letras sin ningun
problema; por otro lado, encontramos lo que es la escucha y reconocimiento del alfabeto

en lo digital y también la traza del mismo.

Comprension y expresion oral

Enfoque tedrico de la comprensién y expresion oral

Segin Minedu (2015) sefiala que desarrollar la comprension y expresion oral en los
infantes y se sustenta en el Enfoque Comunicativo Textual, que parte de la premisa de
emplear los signos comunicativos para establecer ciertas conexiones poniendo énfasis en
el desarrollo del lenguaje mediante el elemento social y cognitivo que le permitan
transmitir informacion en un determinado contexto. Asi Minedu (2015) sefiala que este

enfoque se sustenta en dos perspectivas:



La primera de tipo cognitiva considerado como elemento esencial para el
desarrollo del lenguaje, por su naturaleza se convierte en herramienta esencial para
construir el conocimiento, por otro lado lo sociocultural permite el establecimiento de
lazos y relaciones con sus pares generando identidad, en ese sentido la comprension oral
es considerado ademéas como un proceso en el cual la escucha activa es elemental
(Minedu, 2015).

La expresion oral en un proceso en el cual se va afianzando los modos y formas
de comunicacion, se enriquece con el entorno social y las actividades que permiten
interaccion fluida entre personas en diferentes situaciones comunicativas con el fin de
lograr transmitir ideas coherentes y claras con el interlocutor. (Minedu, 2015)Teniendo
en cuenta los diversos conceptos plasmados en este punto, es posible determinar que la
comprension y expresion oral son capacidades que desarrolla un individuo y que influyen
mucho en su manera de socializarse y comunicarse, en cuanto a la comprension, esta es
tender lo que se lee 0 escucha y asi plantear un mensaje o solucion de criterio propio; En
cuanto a la expresién oral, como su mismo nombre lo refiere, es expresarse de manera
correcta, transmitiendo lo entendido o cualquier mensaje que este quiera transmitir a los

demas dentro de un ambiente de clases.

Objetivos de la comprensidn y expresion oral

Segiin MINEDU (2009) el desarrollo de esta capacidad tiene por finalidad lograr que el
nifio pueda: expresarse de manera espontanea y con mucha claridad, es decir expresar
ideas, necesidades, deseos etc. a otras personas, que serpa atender y responder con gestos,
con sonidos, palabras a través de su expresion, evidencie la necesidad de tener hambre,
suefio, mediante sonidos, gestos, etc. dichos objetivos de la comprension y expresién oral
se basan principalmente en dar a conocer lo que uno quieres, necesita y gusta, pero en
relacién a informacién compartida por el docente, libros o videos educativos, también, en
mejorar los gestos y el desenvolvimiento del estudiante al momento de querer dar a

conocer algo y transmitir un mensaje.



Indicadores de la comprension y expresion oral

Segun MINEDU (2009) el desarrollo de la expresion y comprension oral se evidencia
cuando el estudiante logra establecer dialogo y comunicacion fluida con sus pares en un
determinado contexto en este, caso el hogar, la escuela o la comunidad o en el medio
social en el que se desenvuelva. (p.361). asimismo estos indicadores de la comprension
y expresion oral, cumplen un rol importante y es clara su interpretacion, como por
ejemplo en el dialogo presentado y desarrollado entre los comparieros de clase y docentes,
la obediencia y cumplimiento de normas dentro de clases, también el de describir
correctamente su aspecto fisico, también el de comprender y hacer uso de recursos

verbales como también de los no verbales.

Importancia de la comprension y expresion oral

Segun Minedu (2010) su importancia radica en el sentido que fortalece las competencias
comunicativas de los estudiantes, lo cuales logran comprender y producir una diversidad
de textos a través de diferentes situaciones y con diferentes interlocutores, satisfaciendo
asi aquellas necesidades funcionales de comunicacion, en este sentido es importante
ademas en la medida que permite ampliar el bagaje y acervo cultural en situaciones de
interaccidn. Sucede con frecuencia que muchos nifios, en diversos niveles educativos. La
importancia de esta variable de estudio va principalmente sobre el nivel de educacion que

se pueda desarrollar en un aula de clases y en una poblacion estudiantil mas grande.

Dimensiones de la comprension y expresion oral

Tomando como referencia lo sefialado por el MINEDU (2015) las dimensiones son:

Comprension oral: es aquel proceso en el que el estudiante interactia y comprende
mediante la oralidad, la escucha activa y emprende situaciones comunicativas en

diferentes situaciones.

Expresion oral: Es aquel proceso en el que se evidencia eficacia en la expresion ante
maultiples situaciones comunicativas, espacios de interaccion entre diversos agentes e

interlocutores con propdsitos de trasmitir ideas claras, precisas y coherentes.



En cuanto a las dimensiones de la comprension y expresion oral, estas cumplen un rol
importante para conocer la variable de estudio y esta investigacion, la primera dimension
hace referencia a la comprension oral, la cual se basa en el saber interpretar a criterio
propio algun mensaje por medio de una escucha activa y concentracion; la segunda
dimension y Gltima es la expresion oral, el cual se basa en el expresarse verbalmente de

manera correcta en diversas situaciones de comunicacion e interrelacion.

Formulacion del problema

Problema general

¢ Como se relaciona la practica de juegos didacticos virtuales con la comprension
y expresion oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio
Amparo” de San Sebastian, 2018?

Problemas especificos

¢Como se relaciona la practica de juegos didacticos virtuales con la comprension
oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de
San Sebastian, 2018?

¢Como se relaciona la practica de juegos didacticos virtuales con la expresion
oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de
San Sebastian, 2018?

Justificacion

Justificacion Teorica: En cuanto al valor tedrico, esta investigacion tiene como proposito
sistematizar un conocimiento contextualizado sobre la practica de juegos didacticos y de
la comprension y expresion oral. Este valor es muy importante porque a la fecha no existe
dicha informacion teorica sobre el problema en el medio de investigacién. Justificacion
Practica: El estudio se justifica desde lo practico en el sentido que ha permitido llegar a
ciertas conclusiones que seran validos al contexto, es decia al espacio donde se ha llevado
a cabo la investigacion y permitira la toma de decisiones oportunas.

Justificacion Metodoldgica:



Fundamentada sobre el aporte de nuevos instrumentos de recojo de informacion el cual

cumplen con los criterios de validos y fiables los cuales serviran para posteriores estudios.

Objetivos

Objetivo General

Determinar como se relaciona la practica de juegos didacticos virtuales con la
comprension y expresion oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
277-12 “Nino Amparo” de San Sebastian, 2018.

Objetivos Especificos
Establecer como se relaciona la practica de juegos didacticos virtuales con la
comprension oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio

Amparo” de San Sebastian, 2018.

Establecer como se relaciona la practica de juegos didacticos virtuales con la expresion
oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de
San Sebastian, 2018.

Hipotesis

Hipotesis general

Existe relacion directa entre la practica de juegos didacticos virtuales con la
comprension y expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
277-12 “Nino Amparo” de San Sebastian, 2018.

Hipotesis especificas

Existe relacion directa entre la practica de juegos didacticos virtuales con la
comprensidn oral en nifios de 5 afios de la Instituciéon Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio
Amparo” de San Sebastian, 2018.

Existe relacion directa entre la practica de juegos didacticos virtuales con la
expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio
Amparo” de San Sebastian, 2018.
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1. Método

2.1. Tipo y disefio de investigacion

Enfoque
Aquel que tiene como propdsito la recoleccion de informacion e interpretacion mediante
el analisis estadistico para la comprobacion de hipdtesis, lo cual se indica como

cuantitativo, segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014)

Tipo de estudio

Siendo de tipo bésica, segn Alfaro (2012) considera que este tipo de investigaciones solo
busca el progreso cientifico, acreciente el conocimiento tedrico, pues solo busca el avance
cientifico, acrecentando el conocimiento tedrico, sin tener interés en alguna posible

aplicacion o consecuencia préctica.

Nivel

Esta investigacion fue de nivel descriptivo; la cual tiene como propdsito describir los
fendmenos. De manera que se sitia en un primer nivel de los conocimientos cientificos
(Abanto, 2014).

Disefio propiamente dicho
La investigacion presenta un disefio no experimental. Razon por la cual no han de
manipularse las variables en mencion, Herndndez, Fernandez y Baptista, (2014),

La cual se representa de la siguiente manera:

Oy
.1'-.
M r
S
L 2%
Donde:
M: Muestra.

X = Variable Practica de juegos didacticos virtuales
Y: variable comprension y expresion oral de los nifios

r: Coeficiente de correlacién de Pearson.
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Escalay

Variable Dimensiones Indicadores Numero de
items valores
PRACTICA DE | Identifica  las | Identifica vocales 1,2
JUEGOS letras Demuestra disposicion favorable para participar de juegos didacticos virtuales 3,45
DIDACTICOS | Ordena el | Participa de juegos virtuales al ordenar letras del alfabeto 6,7,8 Siempre (S)
VIRTUALES | alfabeto - — - A veces (AV)
Orienta a sus compafieros durante el juego 9 Nunca (N
Utiliza términos relativos a los juegos 10
Escucha e | Relaciona imagenes, sonidos y letras del alfabeto 11,12
identifica el | Apoyo de padres y docente en el usos de juego virtuales 13,14,15
alfabeto
Variable Dimensiones Indicadores NUmero de items Escalay
valores
COMPRENSI,ON Comprension | Demuestra comprension mensajes sencillos 1,2
Y E>$§EE|ON oral Entiende palabras y oraciones sencillas 3,4
Utiliza palabras con significado apropiado 5,6
Usa adecuadamente los sinénimos mas comunes 78 Bueno (B)
Expresion | Demuestra fluidez al hablar 9 Regular (R)
oral Responde preguntas 10 Deﬁgente
Narra cuentos o relatos 11,12,13 (D)
Expresa con claridad sus ideas 14
Utiliza recursos para verbales 15,16

12



2.3. Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion.
Segun Bendezl (2005), considerada como el conjunto de unidades, lldmese personas,
objetos, comunidades etc. caracteristicas particulares, en el estudio la poblacion la
comprendié todos los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio

Amparo” de San Sebastian, 2018.

Tabla 1.
Poblacién de estudio

Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifo Amparo” de San
Sebastian, 2018

Grado y Seccion Ndmero de nifios

Seccién a 14

Seccién B 11

TOTAL 25
Muestra.

Carrasco (2006), es una parte o subgrupo de la poblacion y puede ser determinada
mediante un método especifico, en tal sentido la muestra estuvo conformada por la

totalidad de la poblacion, es decir por los 25 nifios.

Muestreo.
La seleccion de la muestra se realiz6 a través de la técnica del muestreo no probabilistico.

2.4. Técnicas, instrumentos, validez y confiabilidad
Técnicas
Observacion: Esta técnica se caracteriza porque el investigador utilizé sus sentidos es

decir se tuvo una percepcion directa de los hechos lo que permitio recopilar informacion.

Instrumentos

Lista de cotejo para evaluar la practica de juegos didacticos virtuales: el cual tuvo
como objetivo determinar el nivel de practica de juegos didacticos virtuales, estando
estructurado en funcion de las dimensiones establecidas: Identifica las letras, ordena el

alfabeto y escucha e identifica el alfabeto; teniendo un total de 15 items.
13



Guia de observacidn sobre comprension y expresion oral: Este instrumento tuvo como
objetivo determinar el nivel de comprension y expresion oral de los nifios de 5 afios de
edad, estando estructurado en funcion de sus dimensiones: Comprension oral y expresion
oral; teniendo un total de 16 items.

Validez
La validez apunta a establecer que tal legitima es la proposicion o item que conforma el
instrumento (Abanto, 2014).

n° Grado Apellidos y nombres Especialidad Decision
1 Dra. Meza Huamani Senia Lilia Administracion en Aplicable
Educacion

Confiabilidad y fiabilidad.
Se logré estimar la confiabilidad, mediante una prueba piloto y el indice de consistencia
interna.

Tabla 2
Fiabilidad del instrumento que evalUa la préactica de juegos didacticos virtuales

Cronbach's
Alpha N of Items
,856 15

Tabla 3

Fiabilidad del instrumento que evalla la comprension y expresion oral.

Cronbach's
Alpha N of Items
873 16

En ambos instrumentos el valor del coeficiente de Alpha de Cronbach fue mayor a 0,5

por lo que se puede aseverar que se trata de instrumentos altamente confiables.
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Métodos de andlisis de datos
El anélisis estadistico permitio representar la informacion mediante tablas de frecuencias
y figuras y el analisis inferencial a través del coeficiente de correlacion rho de Spearman

previa prueba de normalidad.

Aspectos éticos

- Se realiz6 las gestiones necesarias para poder realizar la investigacion en dicha
institucion.

- Se pidié la autorizacion de los padres a fin de que permitan que sus menores hijos
participen en la recoleccion de datos.

- Los autores fueron citados teniendo en cuenta el estilo APA (American Psychological
Association)
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I11. Resultados
Tabla 4

Practica de juegos didacticos virtuales en nifios de 5 afios

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje acumulado

Regular [10-20> 15 60,0 60,0
Bueno [20-30] 10 40,0 100,0
Total 25 100,0

Fuente: Data de resultados

iz
o]
o]
£

i
Ely

1

e

Pogpoy 1520 Priera |70 2]

Figura 1. Préctica de juegos didacticos virtuales en nifios de 5 afios

Tabla 5
Identificacion de las letras en nifios de 5 afnos

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje acumulado

Regular [4-7> 14 56,0
Bueno [7-10] 11 44,0
Total 25 100,0

56,0
100,0

Fuente: Data de resultados

Parcent
=
I

0]

s

.

Fogrde (4T emvea | 7100

Figura 2. Identificacion de las letras en nifios de 5 afios
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Tabla 6
Orden del alfabeto en nifios de 5 afios

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje acumulado

Regular [4-7> 13 52,0 52,0
Bueno [7-10] 12 48,0 100,0
Total 25 100,0

Fuente: Data de resultados

FReguias [T B [7.20]

Figura 3. Orden del alfabeto en nifios de 5 afios

Tabla 7
Escucha e identificacién del alfabeto en nifios de 5 afios

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje acumulado

Deficiente [0-4> 6 24,0 24,0
Regular [4-7> 9 36,0 60,0
Bueno [7-10] 10 40,0 100,0
Total 25 100,0

Fuente: Data de resultados

T
D fiomde [0 de

Figura 4. Escucha e identificacion del alfabeto en nifios de 5 afios

Fasgia |47

B |F-40]
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Tabla 8
Comprension y expresion oral en nifios de 5 afios

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje acumulado
Regular [10-21> 14 56,0 56,0
Bueno [21-32] 11 44,0 100,0
Total 25 100,0

Fuente: Data de resultados

Paguiar 10-21> Buana [21-27]

Figura 5. Comprension y expresion oral en nifios de 5 afios

Tabla 9
Comprensién oral en nifios de 5 afios

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
Regular [6-11> 15 60,0 60,0
Bueno [11-16] 10 40,0 100,0
Total 25 100,0

Fuente: Data de resultados

s [11-18)

Fiaguiad 1115

Figura 6. Comprension oral en nifios de 5 afios
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Tabla 10
Expresion oral en nifios de 5 afios

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje acumulado

Deficiente [0-6> 1 4,0 4,0
Regular [6-11> 15 60,0 64,0
Bueno [11-16] 9 36,0 100,0
Total 25 100,0
Fuente: Data de resultados
:
Deficiente [0-6= Regular [6-11= Bueno [11-16]
Figura 7. Expresion oral en nifios de 5 afios
Tabla 11
Estadigrafos descriptivos de la variable X.
VX: Préactica
D3. Escucha e de juegos
D1. Identifica D2. Ordenael identificael didacticos
las letras alfabeto alfabeto virtuales
N Valid 25 25 25 25
Missing 0 0 0 0
Mean 6,1200 6,4800 5,5600 18,1600
Median 6,0000 6,0000 5,0000 17,0000
Mode 5,00 5,00 3,002 15,00
Std. Deviation 1,33292 1,55778 2,04287 3,89102
Minimum 4,00 5,00 3,00 13,00
Maximum 9,00 10,00 10,00 25,00

a. Multiple modes exist. The smallest value is shown
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Tabla 12
Estadigrafos descriptivos de la variable Y.

D1. Comprension

VY: Comprension

oral D2. Expresion oral y expresion oral
N Valid 25 25 25
Missing 0 0 0

Mean 9,4800 9,5600 19,0400
Median 10,0000 10,0000 20,0000
Mode 7,00 8,00? 18,00?
Std. Deviation 2,25684 1,98074 3,84578
Minimum 6,00 5,00 12,00
Maximum 13,00 13,00 25,00
a. Multiple modes exist. The smallest value is shown
Tabla 13

Prueba de Shapiro-Wilk.

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.

D1. Identifica las letras ,866 25 ,004
D2. Ordena el alfabeto ,832 25 ,001
D3. Escucha e identifica el alfabeto 911 25 ,032
VX: Préctica de juegos didacticos ,918 25 ,046
virtuales

D1. Comprension oral ,923 25 ,059
D2. Expresion oral ,960 25 420
VY: Comprension y expresion oral ,950 25 ,257

Fuente: Registro de datos

Tabla 14

Correlacion entre la variable practica de juegos didacticos virtuales y las dimensiones

de comprension y expresion oral

VY:

D1. D2.  Comprension
Comprensién Expresion y expresion
oral oral oral
Rho de VX: Practica de Coeficiente de 7027 ,650™ 7427
Spearman  juegos correlacion
didacticos Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000
virtuales N o5 o5 o5

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
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1V. Discusion

En base a los resultados obtenidos en la investigacion se ha observado en la tabla 4 que
el 60,0% (15) de nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de
San Sebastian; presentan un nivel regular de practica de juegos didacticos virtuales y el
40,0% (10) nifios un nivel bueno. En la tabla 5 e observa que, el 56,0% (14) de nifios
presentan un nivel regular de Identificacion de las letras y el 44,0% (11) nifios un nivel
bueno. En la tabla 6 se observa que, el 52,0% (13) de los nifios presentan un nivel regular
de ordenar el alfabeto y el 48,0% (12) nifios un nivel bueno. En la tabla 7 se observa que,
el 24,0% (6) nifios presentan un nivel bajo de escucha e identificacion del alfabeto, el
36,0% (9) nifios un nivel regular y el 40,0% (10) nifios un nivel bueno. En la tabla 8 se
observa que, el 56,0% (14) nifios presentan un nivel regular de comprension y expresion
oral y el 44,0% (11) nifios un nivel bueno. En la tabla 9 se observa que el 60,0% (15)
nifios presentan un nivel regular de comprension oral y el 40,0% (10) nifios un nivel
bueno. En latabla 10 se observa que el 4,0% (1) nifio presentan un nivel bajo de expresion
oral, el 60,0% (15) un nivel regular y el 36,0% (9) nifios un nivel bueno. En la tabla 13
se evidencié un nivel critico (significacion asintética bilateral =p) siendo que existe
valores menores y mayores a 0.05 en los casos presentados, de manera que se logra
rechazar la hipdtesis de normalidad, concluyéndose que estos datos no presentan una
distribucién normal (test de Shapiro - Wilk con un nivel de significancia al 5%). De
manera que se emplea una prueba no paramétrica Rho Spearman con el proposito de

establecer la correlacion.

Con respecto a la comprobacion de las Hipdtesis de la presente investigacion se
obtuvo los siguientes resultados: En la Prueba de Hipotesis general el valor de Rho
Spearman es 0,742, determinandose asi una correlacion significativa de grado alta entre
la practica de juegos didacticos virtuales con la comprension y expresion oral en nifios de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°277-12 “Nifio Amparo” de San Sebastian,
2018.

Por otro lado, en relacion a las Hipdtesis especificas se obtuvieron los siguientes
resultados: En la Prueba de Hipotesis especifica N°01, el valor de Rho Spearman= 0,702
(correlacion alta) y el significado bilateral obtenido es 0,000 valor que es inferior a la

region critica a= 0,05; en consecuencia, se rechaza la Hipotesis nula y se acepta la
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Hipdtesis alterna. Por lo tanto, se concluye que existe relacion directa entre la practica de
juegos didacticos virtuales con la comprension oral en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de San Sebastian, 2018.

En la Prueba de Hipotesis especifica N°02, el valor de Rho Spearman= 0,650
(correlacion alta) y el significado bilateral obtenido es 0,000 valor que es inferior a la
region critica o= 0,05; en consecuencia, se rechaza la Hipdtesis nula y se acepta la
Hipdtesis alterna. Por lo tanto, se concluye que existe relacion directa entre la practica de
juegos didéacticos virtuales con la expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°277-12 “Nifio Amparo” de San Sebastian, 2018.

Estos resultados se contrastan con otras investigaciones llevadas a cabo entre ellos
tenemos a Casavilca, F. (2017) quien en su trabajo de investigacion determind que los
datos recogidos y presentados en las tablas y figuras estadisticas permiten sefialar que los
juegos didacticos mejora significativamente el desarrollo psicomotor en nifios de 4 afios
de edad de la institucion educativa inicial Saco Olivareros sede Pisco-2017, esto se ve
reflejado en la tabla N° 04 en el cual se ve un incremento de 15,56 equivalente al 49%.
Segun Naranjo (2016) en su estudio sefiala que existe desconocimiento de los docentes
acerca de la Tics, como resultado no pueden usar ni manejar las herramientas
tecnoldgicas. Los docentes de la especialidad de educacion inicial no emplean las
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de habilidades y destrezas en el proceso
ensefianza-aprendizaje del razonamiento I6gico incluso hasta consideran que no se podria
utilizarlas para el aprendizaje de los estudiantes. Por otro lado, Raqui, G. (2016) afirma
en su investigacion que la aplicacién de juegos de lenguaje desarrolla significativamente
en un 45% la expresion y comprension oral, en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial del Distrito de Pacapausa — Parinacochas, 2016. El investigador Zarza
(2016) sefiala en su estudio que en base a una propuesta didactica basada en las TICS se

ha logrado desarrollar la expresion y la comprension oral de los estudiantes.

Lo sefialado guarda relacion con la informacion del marco tedrico sustentada por
Dias (2013) quien define a la practica de juegos didacticos virtuales como aquella accién
en la que los estudiantes desarrollan juegos didacticos realizados en la computadora con
la finalidad de que desarrollen capacidades y destrezas tecnologicas necesarias para la
construccion de nuevos aprendizajes, haciendo de €l o ella un ser humano capaz de

aprender durante toda la vida. Vazquez (2013) sefiala que la practica de juegos didacticos
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virtuales tiene como objetivos: Servir como herramientas para la mejora del aprendizaje
del alumno, promover la mayor cantidad y calidad de aprendizajes significativos r
introducir a los alumnos en el mundo de las TICs. Vazquez (2013) sefiala que el rol del
docente es conseguir que mediante el empleo de los juegos didacticos, o virtualidad, el

estudiante pueda anticiparse a hechos que pueda realizar en la vida real.

Por otro lado, Minedu (2009) sefiala la importancia de la interaccion para el
desarrollo de la capacidad de comprension y produccion textual, lo cual esta asociada a
diversas situaciones comunicativas que pueda experimentar el estudiante en diferentes
contextos y momentos, expresando de esta manera la necesidad de emitir ideas, expresar
emociones, y sentimientos en ese sentido, los objetivos que permite la comprension y
expresion oral es dar a conocer lo que uno quieres, necesita y gusta, pero en relacion a
informacion compartida por el docente, libros o videos educativos, también, en mejorar
los gestos y el desenvolvimiento del estudiante al momento de querer dar a conocer algo

y transmitir un mensaje.
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V. Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Se logro establecer que existe relacion directa entre la practica de juegos
didacticos virtuales con la comprension y expresion oral en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifo Amparo” de San
Sebastian, 2018. Esto se refleja en el coeficiente de correlacion Rho Spearman
de 0,742; lo cual indica que a un buen nivel de practica de juegos didacticos

virtuales le corresponde un buen nivel de comprensién y expresion oral.

Se logré establecer que existe relacién directa entre la practica de juegos
didacticos virtuales con la comprensién oral en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifo Amparo” de San Sebastian,
2018. Esto se refleja en el coeficiente de correlacion Rho Spearman de 0,702;
lo cual indica que a un buen nivel de préactica de juegos didacticos virtuales

le corresponde un buen nivel de comprension oral.

Se logré establecer que existe relacion directa entre la practica de juegos
didacticos virtuales con la expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de San Sebastian, 2018. Esto se
refleja en el coeficiente de correlacién Rho Spearman de 0,650; lo cual indica
gue a un buen nivel de practica de juegos didacticos virtuales le corresponde

un buen nivel de expresion oral.
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V1. Recomendaciones

Primera: A la Direccion Regional de Educacion de Ayacucho, se recomienda disefiar
talleres para los docentes de la region sobre temas relacionados a la préctica
de juegos didacticos virtuales. Estos talleres tienen la finalidad que los
docentes adquieran habilidades que les permitan modificar sus estrategias
pedagdgicas a fin que orienten a los nifios de cinco afos a adquirir la

capacidad de identificar las letras, ordenar, escuchar e identificar el alfabeto.

Segunda: Al director de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de
San Sebastian, fomentar un ambiente de respeto, facilitar material didactico a
los docentes, para que los estudiantes puedan desarrollar de forma interactiva

sus capacidades de comprension y expresion orales.

Tercera: A los docentes de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo”
de San Sebastian, participar de manera activa en la institucion educativa.
Desarrollar e investigar acerca de estrategias modernas para motivar a los
nifios de cinco afios. Fomentar al desarrollo interactivo de las capacidades de
comprension y produccidn de textos mediante la practica de juegos didacticos

virtuales.
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Anexo 1. Instrumento

Lista de cotejo para evaluar la practica de juegos didacticos

virtuales:

N° . . - Valoracion

item Dimensiones/ltems ST AN
D1. Identifica las letras

1. Sefiala las vocales en el juego didactico virtual

2. Relaciona la letra con la inicial del nombre de un objeto

3. Demuestra preferencias para el uso de juegos didacticos
virtuales

4. El nifio solicita jugar identificando letras

5. Disfruta al participar de juegos didacticos virtuales para
identificar letras
D2. Ordena el alfabeto

6. Participa de los juegos virtuales que la maestra plantea sobre
el alfabeto

7. Ordena las letras en el juego virtual segun secuencia sefialada

8. Ordena las letras de palabras escitas en la pizarra

9. Orienta a sus comparfieros para ordenar las letras segun
secuencia

10. | El lenguaje del nifio emplea términos provenientes de los
juegos educativos virtuales
D3. Escucha e identifica el alfabeto

11. | Relaciona iméagenes y letras del alfabeto en el juego virtual

12. | Escucha el sonido y selecciona la letra del alfabeto

13. | Existe un acuerdo de los padres por proporcionar juegos
virtuales a su nifio o nifia

14. | Existe un acuerdo de la profesora pata utilizar con fines
didacticos los juegos virtuales

15. | Relaciona objetos virtuales del juego y objetos concretos que

proporciona la maestra
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Guia de observacion sobre comprensién y expresion oral

N° . . - Valoracion

ftem Dimensiones/ltems 5 R D
Comprension oral

1. Responde correctamente mensajes sencillos

2. Comprende los mensajes que recibe.

3. Entiende el significado de palabras de uso comun

4. Entiende el significado de oraciones cortas

5. Emplea palabras con el significado adecuado

6. En diadlogo con sus amiguitos usa palabras con el significado
apropiado
Cambia el significado de las palabras en su didlogo
Usa adecuadamente los sindnimos de palabras de uso comin
en la vida diaria.
Expresion oral

9. Dialoga de manera fluida al conversar sobre algo

10. | Responde a preguntas de manera pertinente

11. | Describe el cuento relatado

12. | Narrade manera coherente el cuento Interpreta lo que observa
del cuento

13. | Se expresa de manera coherente al narrar el cuento

14. | Dice de manera clara y sencilla las palabras

15. | Acompafia su exposicion con gestos naturales y espontaneos

16. | Respeta los tiempos al expresarse




Anexo 2. Validacion del instrumento

Titulo: “Practica de juegos didacticos Vvirtuales y su relacion con la comprension y expresion oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de San Sebastian, 2018”.

Autor: Br. FRANCO ESCOBAR, Yessenia
OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION m o
wn —_
= “Z'J Relacion Relacion Relacion Relacion % 2
é = entre la entre la entre el entre el O % y
= % INDICADOR ITEMS variabley | dimension | indicador | itemsy la <>( > W
5‘14 = ) % z la y el y el items | opcion de r =9
> | 2 dimension | indicador respuesta e 8
_ SI [ NO | SI | NO | SI | NO | SI | NO g
Identifica Sefiala las vocales en el v v v v
u, vocales juego didactico virtual
§ @ Relaciona la letra con la v v
S| s inicial del nombre de un
2 | 2 objeto
8.f c—‘z Demuestra Demuestra  preferencias v v v
o;'f; 2 | disposicion para el uso de juegos
'S4 £ | favorable para | didacticos virtuales
< | 2 | participar  de [El nifio solicita jugar v v
% = juegos didacticos | identificando letras
g virtuales Disfruta al participar de v v
juegos didacticos virtuales
para identificar letras
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Participa de
juegos virtuales
al ordenar letras

Participa de los juegos
virtuales que la maestra
plantea sobre el alfabeto

del alfabeto Ordena las letras del
° alfabeto en el juego virtual
2 seglin secuencia sefialada
8 Ordena las letras de
g palabras escitas en la
@ pizarra
L | Orienta a sus | Orienta a sus compaferos
S | compafieros para ordenar las letras
Bj durante el juego | segln secuencia

Utiliza términos | El lenguaje del nifio emplea

relativos a los | términos provenientes de

juegos los juegos educativos

virtuales

Relaciona Relaciona imégenes y
— | imagenes, letras del alfabeto en el
© | sonidos y letras | juego virtual
= | del alfabeto Escucha el sonido vy
é S selecciona la letra del
S 2 alfabeto
< &| Apoyo de padres | Existe un acuerdo de los
S ®|'y docente en el | padres por proporcionar
LUOL] usos de juego | juegos virtuales a su nifio 0
8‘ virtuales nifa

Existe un acuerdo de la
profesora pata utilizar con
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fines didacticos los juegos
virtuales

Relaciona objetos virtuales
del juego y objetos
concretos que proporciona
la maestra
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

“Lista de cotejo para evaluar la practica de juegos didacticos virtuales”

OBJETIVO: Evaluar el nivel de practica de juegos didacticos virtuales

DIRIGIDO A: nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Niflo Amparo” de San Sebastian.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Senia Lilia Meza Huamani

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctora en Administracion de la Educacién

VALORACION:

Bueno

Regular Deficiente

(il

S el

Dra. Senia Lilia Meza Huamani

CPPe: 1341548072
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Titulo: “Practica de juegos didacticos virtuales y su relacion con la comprension y expresion oral en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 277-12 “Niflo Amparo” de San Sebastian, 2018
Autor: Br. FRANCO ESCOBAR, Yessenia

" OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION m o
= = Relacion | Relacion | Relacion | Relacion g 3
m | S ) entre la entre la entre el entre el ) % y
< | @ INDICADOR ITEMS variable y dimensioén indicador | itemsy la <> U
x| 4 mo| A la yel yel items | opcién de z =7
< = dimensién | indicador respuesta w8
a SI NO SI NO | SI | NO | SI | NO GOJ 'ﬁ':J

Demuestra Responde correctamente v v v v

comprension mensajes sencillos
= mensajes sencillos | Comprende los mensajes que v v
S| _ recibe.
S g Entiende palabras | Entiende el significado de v v v
3 S|y oraciones | palabras de uso comdn
S | @ | sencillas Entiende el significado de 4 v
q;, Fed oraciones cortas
S % Utiliza  palabras | Emplea palabras con el v v v
2 | § |con significado | significado adecuado
g 5i apropiado En dialogo con sus amiguitos v v
g usa palabras con el
o significado apropiado

Usa Cambia el significado de las v v v

adecuadamente los | palabras en su dialogo
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sindbnimos mas
comunes

Usa adecuadamente los
sindénimos de palabras de uso
comun en la vida diaria.

D2. Expresion oral

Demuestra fluidez
al hablar

Dialoga de manera fluida al
conversar sobre algo

Responde
preguntas

Responde a preguntas de
manera pertinente

Narra cuentos o
relatos

Describe el cuento relatado

Se expresa de manera
coherente al narrar el cuento

Narra de manera coherente el
cuento Interpreta lo que
observa del cuento

Expresa con
claridad sus ideas

Dice de manera clara y
sencilla las palabras

Utiliza  recursos
para verbales

Acompafia su exposicion con
gestos naturales y
espontaneos

Respeta los tiempos al
expresarse
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

“Guia de observacion sobre comprension y expresion oral”

OBJETIVO: Evaluar el nivel de comprension y expresion oral.

DIRIGIDO A: nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Niflo Amparo” de San Sebastian.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Senia Lilia Meza Huamani

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctora en Administracion de la Educacién

VALORACION:

Bueno

Regular Deficiente

(il

S el

Dra. Senia Lilia Meza Huamani

CPPe: 1341548072
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Anexo 3. Autorizacion de las instituciones educativas

l'— .
ik "
MR INSTITUCION EDUCATIVA N° 277-12 !
“NINO AMPARO" 1E1 Mo Ameerc”
“ARIO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL® A
CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 277-12 “NINO AMPARO"
DE SAN SEBASTIAN, QUIEN SUSCRIBE:

HACE CONSTAR

Que, ia Br. FRANCO ESCOBAR Yesenia, estudiante del programa de
Licenciatura en Educacion Secundarta Computacion E Informatica "César Vallejo®,
estuvo autorizado para aplicar los instrumentos de evaluacion en esta institucion
educativa de la tesis que lleva por titulo: “Practica de juegos didacticos
virtuales y su relaclén con la comprension y expresion oral en Nifios de 5
afnos de la Institucion Educativa Inicial N° 277-12 “Nifio Amparo” de San
Sebastian, 2018",

Mediante la presente dejo constancia que el tesista ha aplicado en forma
satisfactoria y oportuna l0s Instrumentos de recojo de Informacién denominados
ficha de evaluacion de la préctica de juegos didacticos virtuales y la comprension y
expresion oral

Se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada, para los
fines que estimen convenientes.

San Sebastian de Sacraca, 02 de octubre del 2018

Pl Moch i B de Gy

QIRECTOMA
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Anexo 4. Consentimiento informado.

UNIVERSIDAD CeEsar VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Soy el estudiante: _Latwe VALiwy Coweasct lopys
Identificade con DNl _ &£ a5 o/ 97 , comicilizdoen €/ G REQwe YANAFACCUE
D¢ Spg Sedaalas 0¢ SaRoace S :

Centifico que he leido y comprandida a ml mayor capackdad la informpoon, sobre el proyecto de
Investigacian docente “Prictics de juegos diddcticos virtugies y su relackin con la comprensidn
y presicn aral en Nifios de S afios de lo Insttucion Educativa Mnical N8 277.12 "Nifio Amparo®
de San Sebastian, 2018", gue ejecuta la Universidad Cesar Vallojo, Escuela Profesional de
Educacion Secundaria especialidad Computacddn e Informatica~ San Sebastian de
Sacraca - Pausa, Ayacucha.

Autorizo mi participacion en la referida investigacion, asi mismo, sutorizo al autor o
aytores de la referiga Investigacion a divulgar cualquier informacidn ncluyenda los
pechivos virtuales y flsicos, en texte e imdgenes, durante |3 fecha de investigacian y
posterior & ells,

Se me ha oxplicado la impartanca y loa alcances de la investigacion docente para
mejorar los procesos de la educacion secundarla.

Bl investigador me ha Informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi
participacidn en el seguimiento de 13 investigacion o en nueva investigackon, para lo cual
también otorga mi consentimiento.

He comprendidao las explicaciones gue me han facilitado en fenguaje claro y sencillo y el
Investigador me ha permitido realizar todas las observaciones y me ha adarado todas
las dudas que le he planteade. También he comprendide que en cualquier momento y
sin dar ninguna explicacion, puedo revocar el consentimignto que ahora presta.
Ayacucho, 30 de Octubre de 2018,

Firma del estudiante
Apellidos y nombros: _ HAug  yfavlie m” = &L
ONI: _LesdRasg Teléfono 9225 323973

Domicilio WM-‘_&_&&H_%L——



Anexo 5. Acta de aprobacion de originalidad

U cv Cédigo : FO&-PP-PRO20Z |
ACTA DE APROBACION DE Version : 09
g;;':;;:;ggg ORIGINALIDAD DE TESIS ;g;"'nz : ?ﬁ”'ﬂ

Yo, Fernando Eli Ledesma Pérez, docenie de la Focultad de Educacion e idiomas
y Escuela Profesional de Educacion Secundaria de la Universidad César Vallejo Filial
Uma Norte, revisor{a) Tesis fitviada “Juegos didacticos viruales y comprension y
expresién oral en Nifios de 5 afios de una Institucién Educcotiva Inicial de San
Sebastidn, 2618" del (de |a) estudiante Franco Escobar, Yessenia, constato que lo
investigacion tiene un indice de similitud de 23% verificado en el reporte de
originalidad de programa Tuenitin.

El/la suscrito [0) onalizé dicho reporte y concluydé gue cada una de las
coincidencias detectados no constituyen plagio. A mileal scber y entender la tesis
cumple con fodas las nomas para el uso de citos y referencias esiablecidas porla
Universidad César Vallejo.

Los Ofivas,07 de noviembre de 2019

plementacidn Académica Magisterial
UCV-lima

Elobord

Direccion de

Investigacion Revisd Resporsobis de SGC Aprobg |

Invesfigacion

| Vicereciorodo de
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Anexo 6. Pantallazo Turnitin
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Anexo 7. Autorizacion de version final

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

UTORIZACIC')N DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE

COMPLEMENTACION ACADEMICA MAGISTERIAL

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:

Franco Escobar, Yesenia

INFORME TITULADO:

Juegos didacticos virtuales y comprensién y expresion oral en Nifios
de 5 afics de una Institucién Educativa Inicial de San Sebastidn, 2018

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

LICENCIADA EN EDUCACION SECUNDARIA CON ESPECIALIDAD EN
COMPUTACION E INFORMATICA

SUSTENTADO EN FECHA: 12/12/2019
NOTA O MENCION: 13 !

.);Ferna’ndo Eli Ledesma Pérez
gr/nplementacién Académica Magisterial
) UCv-lima

NN Agacd
ng?eﬁef
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Anexo 8. Autorizacion de publicacion de tesis al repositorio

Ucv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJD

AUTORIZACION DE PUBLICACION DE
TESIS EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL
ucyv

Vorsidn
fecho

Codigo |

Pagina

FOR-PP-PR-02.02
B

| 2303-2018

| de 2

Yo Franco Escobar, Yessenia , identificado con DNIN® 10862737, egresado de la
Escuela Profesional de EDUCACION SECUNDARIA de la Universidad César Valigjo,
autorizo {X), No autorizo ( | la divulgacién y comunicacién piblica de mi trabajo
de Investigacién fitulado Juegos didécticos virtuales y comprension y expresién
oral en Nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Inicial de San Sebastian, 2018
en el Repositorio Institucional de la UCV [hitp://repositorio.ucv.edu.pe/), segun lo
estipulado en el Decreto Legisiativo 822, Ley sobra Derecho de Autor, Art, 23 y Art,
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Fundamentacion en caso de no autorizacién:
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--------------- B
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B

---------- B I

—

FIRM
DNI: 10862737

FECHA: 07 de noviembre del 2019

B

FARERR AR

Direcclén de

Babord Investigacion

Representonte de la Direccién /
Revisd | Vicerectorado de investigacién
y Callstod

Aprobd

Reclorado
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