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Resumen

En el presente trabajo titulado: La usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en el
desarrollo de competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019
se tuvo como objetivo determinar la incidencia de la usabilidad de entornos virtuales de
aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas. Como metodologia se empled
el método hipotético deductivo, del tipo bésica, nivel explicativo y disefio no experimental
de corte transversal; que se aplico en una poblacién de 81 estudiantes Ingenieria de la
Universidad Nacional del Centro del Per y con una muestra de 67 estudiantes obtenido en
forma probabilistica.

Como resultado se encontré que en la hipotesis general la usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje incide significativamente en el desarrollo de las competencias
investigativas con un coeficiente de Wald 16,016 con un nivel de significancia p: 0,000 <
0,05; para la primera hipétesis especifica la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje
incide significativamente en el conocimiento del proceso de investigacion cientifica con un
coeficiente de Wald 14,281 con un nivel de significancia p: 0,001 < 0,05; para la segunda
hipdtesis especifica la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide
significativamente en habilidades investigativas con un coeficiente de Wald 16,016 con un
nivel de significancia p: 0,010 < 0,05; finalmente para la tercera hipotesis especifica la
usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide significativamente en actitudes y
valores en investigacion, con un coeficiente de Wald 15,981 con un nivel de significancia p:

0,000 < 0,05. Todos los valores de correlacion son significativos (p< 0,05).

Palabras claves: Entornos virtuales de aprendizaje, competencias investigativas,

habilidades investigativas, actitudes investigativas.



Abstract

In the present work entitled: The usability of virtual learning environments in the
development of research skills of engineering students of the UNCP, 2019 was aimed at
determining the incidence of the usability of virtual learning environments in the
development of research skills. As a methodology | apply the hypothetical deductive
method, of the basic type, explanatory level and design does not experience cross-cutting;
which was applied in a population of 81 Engineering students of the National University of
central Peru and with a sample of 67 students obtained in a probabilistic way.

As a result, it was found that in the general hypothesis the usability of virtual learning
environments significantly affects the development of research skills with a Wald coefficient
16,016 with a level of significance p:0,000 < 0,05; for the first hypothesis, it specifies the
usability of virtual learning environments has a significant impact on the knowledge of the
scientific research process with a Wald coefficient 14,281 with a level of significance
p:0,001 < 0,05; for the second hypothesis, it specifies the usability of virtual learning
environments has a significant impact on research skills with a Wald coefficient of 16,016
with a level of significance p:0,010 < 0,05; Finally, for the third hypothesis, the usability of
virtual learning environments significantly affects attitudes and values in research, with a
Wald coefficient 15,981 with a level of significance p:0,000 < 0,05. All correlation values

are significant (p< 0,05).

Keywords: Virtual learning environments, research skills, research skills, research attitudes.
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I. INTRODUCCION

En laactualidad se vienen dando grandes cambios, innovaciones y transformaciones en todas
las areas y esferas del desarrollo humano y social a nivel mundial, en la cual el conocimiento
cientifico es una de las prioridades a ser atendidas.

El empleo de nuevas tecnologias en educacion ha conducido al desarrollo de entornos
virtuales de aprendizaje (EVA), donde el eje de su implementacion es la orientacion de la
comunicacion de los participantes que intervienen en el desarrollo educativo. A su vez los
EVA permiten romper barreras espaciales y temporales que se tiene en una educacion
tradicional, posibilitando la interaccion libre a las dinamicas del mundo educativo;
actualmente su uso responde a una tendencia mundial por utilizar plataformas de aprendizaje
en linea orientados al desarrollo de procesos académicos.

Los EVA tienen gran impacto principalmente en: procesos de ensefianza-aprendizaje,
gestiones académicas y administrativas por su gran flexibilidad tecnoldgica, usabilidad y la
integracion de todos los elementos. Sus beneficios siempre estan relacionados con la
optimizacion de costos del uso de modelos educativos, fortalecimiento de la educacion a
distancia y el potenciamiento del desarrollo de competencias para la insercion al mundo
laboral.

Al respecto, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura (UNESCO) en uno de sus informes mundiales de educacion considera que los
EVA son una nueva forma de técnica educativa y ofrecen una variedad de posibilidades y
tareas a las instituciones que imparten ensefianza mundialmente.

En las ultimas décadas con la inclusion de nuevas técnicas en los procesos de
aprendizaje y ensefianza el desarrollo de la educacion se dio en forma abierta y permanente,
exigiendo a su vez cambios de enfoques didacticos modernos que permitan el estudio
independiente, trabajo colaborativo, participacion en procesos interactivos de comunicacion.

En el sistema universitario, con la implementacion de la Ley 30220, la mejora de la
calidad en los centros universitarios actualmente es una gran preocupacion y la
implementacién de los EVA resulta siendo una oportunidad para lograr uno de los objetivos
de excelencia propuestos; por eso se considera como realidad problematica el hecho que
en este nivel educativo, las experiencias ain son escasas del empleo de los EVA, por lo que
su empleo origina continuos debates que se ocupan de las posibilidades que ofrecen estas

estrategias la modernizacion de la ensefianza, los roles demandados en docentes y

1



estudiantes y el desarrollo competencias y habilidades que aseguren una calidad que supere
la educacion actual.

En los centros de formacion del nivel universitario, ya es natural que existan cursos,
programas Y otros que se desarrolla mediante campus o entornos virtuales. Se puede afirmar
hoy en dia que la educacion o formacion online es una realidad en rapida extension y con
muchas posibilidades de consolidarse y generalizarse con mayor fuerza en los afios
siguientes. En resumen, la formacion online permite el acceso desde cualquier lugar e
instante mediante una conexion de internet, en la cual el docente cumple el rol de facilitador
de informacion y guia y el estudiante es el encargado del proceso de aprendizaje.

En cuanto a las competencias investigativas, en la actualidad las universidades
atraviesan cambios internos y externos, por las necesidades originados por diversos factores
que pueden ser: metas, objetivos, estructuras organizativas, alianzas estratégicas, etc. En
efecto dentro de un mundo globalizado, las exigencias sociales aumentan y las universidades
son obligadas a retomar sus funciones sociales en una sociedad que necesita rapidez y
efectividad en la creacidn y difusidn de la sabiduria, y también la calidad en la educacion del
talento humano para la atencion de demandas del sector publico y privado. Ante estos
cambios se debe impulsar la formacion de investigadores basado en competencias para
contribuir en la elevacion del nivel educativo en el sistema universitario y también incida en
forma positiva en la constituciéon de colectivos de investigacion promovidos por la tarea
cientifica, con afectividad de entender su realidad y crear contribuciones tedricas y mejoras
para solucionar problemas o transformar procesos educativos desde la practica. En la
actualidad las universidades tienen el reto de construir dominios y habilidades investigativas
en los estudiantes, como motivar la participacion en procesos y proyectos de investigacion
y el de obtener que la competencia investigativa sea parte de la formacion del egresado.

La Ley 30220 exige que para la obtencion del grado y titulo universitario se debe
desarrollar trabajos de investigacion, para ello las universidades dentro de sus programas de
estudios han incorporado 2 a 3 cursos vinculados con la investigacion que se desarrollan en
los altimos ciclos; el cual exige que dichas asignaturas deben ser dictados por docentes que
tengan grados de maestro o doctor. En la mayoria de la Facultades aproximadamente el 30%
cumple dichas exigencias, pero no quieren asumir el dictado de estas asignaturas; por lo cual
en los dltimos afos la universidad ha venido capacitando a los docentes en investigacion
formativa y complementando con la implementacion de centros de cOmputo con

computadoras de ultima generacion, aulas virtuales y bibliotecas virtuales; todo ello
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buscando crear capacidades investigativas de los docentes y estudiantes; pero ain se
observan ciertas debilidades, lo cual hace que la educacion online como medio de
afianzamiento de conocimientos adquiridos no es aprovechada adecuadamente por docentes.

En los trabajos previos como antecedentes nacionales, segun Vega (2019) en la tesis
de posgrado titulado EVAs y habilidades metacognitivas en los estudiantes de la Facultad
de Ciencias Contables de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos; tiene de objetivo
encontrar la relacion entre EVAs y habilidades metacognitivas. Aplicando el método:
cientifico, tipo: basico, disefio: no experimental; nivel descriptivo-correlacional y con una
muestra de 171 estudiantes de 306 estudiantes como poblacion obtenido mediante un
muestreo probabilistico del tipo estratificado; obtuvo como resultado que los EVAs se
relacionan de manera directa y significativa con el desarrollo de habilidades. Finalmente,
como conclusion principal sefiala que el uso de los EVAs se relaciona con las habilidades
metacognitivas para una prueba r de Pearson (r=0,867), con una significancia igual a 0,000
(p<0,005), valor que sefiala una correlacién directa y significativa. Como recomendacion
indica trabajar con los estudiantes empleando y gestionando diversas aplicaciones
informaticas e intercambiando experiencias en forma virtual, para lo cual debe fortalecerse
la implementacion de entornos virtuales. También se tiene a Meléndez (2017) en la tesis de
posgrado titulado La ensefianza tutorial en el desarrollo de competencias investigativas en
estudiantes de maestria en docencia del nivel superior de la Universidad Nacional Daniel
Alcides Carrion; fijo como objetivo: encontrar el nivel de relacion entre la ensefianza virtual
y las competencias investigativas. Aplicando el método: cientifico, tipo: basica, disefio: no
experimental y nivel: correlacional, tomando como muestra y poblacion a 111 estudiantes
tomado por muestreo no probabilistico e intencional; obtuvo los resultados siguientes: En el
analisis de variables existe una predominancia del nivel alto frente al perfil de las
competencias investigativas a nivel global (50,5%); mientras que para las dimensiones se
indica: competencia investigativa instrumental (46,8%), investigativa interpersonal (55,9%)
y en la investigativa sistémica (55,9%). En cuanto al contraste de hipdtesis eligio la prueba
estadistica no paramétrica de correlacion de Spearman concluyendo que a nivel global la
ensefianza tutorial se relaciona significativamente con la mejora de las competencias
investigativas. Finalmente, como conclusiones indica que la correlacion tiene un coeficiente
de Rho de Spearman = 0,452. A nivel de dimensiones los valores de Rho de Spearman
alcanzan: 0,562; 0,513; 0,525; siendo significativo, puesto que el valor p=0,000, es < 0,05.

Como recomendacion indica que la investigacion como eje transversal sea integrada con
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privilegio en los curriculos de posgrado y pregrado, desde los talleres de tesis introduciendo
a la investigacion como parte de una estrategia de instruccion de los cursos como semilleros
de investigacion, para desarrollar competencias investigativas en docentes y estudiantes.

También Espinoza (2017) en la tesis de posgrado titulado Competencias investigativas
y liderazgo creativo en estudiantes de ciencias matematicas e informética de la UNCP; fijé
como objetivo calcular la relacién entre el liderazgo creativo y las competencias
investigativas. Aplicando el método: cientifico, tipo: basica, disefio: no experimental; nivel:
correlacional, tomé como poblacion y muestra de 89 estudiantes determinado mediante un
muestreo no probabilistico e intencional; obtuvo como resultado que el anélisis multivariado
del liderazgo creativo y competencias investigativas se relacionan con un Rho de Spearman
de 0,772. Finalmente, como conclusion principal sefiala que la correlacion entre estas dos
variables es positiva alta. Como recomendacion indica que los docentes deben fomentar
paralelamente labores que aumenten competencias investigativas.

Asimismo, Llamacponca (2018) en la revista Yachay titulado Entornos virtuales de
aprendizaje y desarrollo de competencias digitales en los docentes; como objetivo fijo
encontrar la relacién entre el uso de los EVAs y desarrollo de competencias digitales y
docentes de la regién Cusco. Aplicando el método cientifico, disefio no experimental, nivel
correlacional, tipo: basico; tom6 como poblacion a 1200 docentes y muestra de 107 docentes
obtenido mediante un muestreo no probabilistico del tipo intencional; obtuvo que la calidad
de los EVA utilizado por los docentes es muy bueno con 77,60%, seguido de 20,60% como
bueno. Asimismo, el nivel de competencias digitales en docentes es avanzado con un 51,40%
y el 7,5% en el nivel muy avanzado. Finalmente, indica que el estadistico de Tau Kendall
fue de 0,625 que indica una correlacion moderada positiva y significativa entre las variables
de estudio, porque el valor de p = 0,018 < 0,05. Como conclusién principal sefiala que el
uso de los EVA permite al docente desarrollar y mejorar el nivel de competencias digitales,
para la innovacion de las practicas educativas con las TICs. Como recomendacion indica el
Ministerio de Educacion debe promover el uso de las plataformas virtuales para sus
capacitaciones y motivar la formacion de comunidades de aprendizaje.

Seguidamente, Angoma (2016) en la tesis de posgrado titulado Entornos virtuales y
aprendizaje en la Escuela Profesional Administracion y Sistemas de Educacion a Distancia
de la Universidad Peruana Los Andes - Sede La Merced 2015; fijo como objetivo calcular
la relaciéon entre el aprendizaje de los estudiantes y el uso de los entornos virtuales.

Aplicando el método: hipotético-deductivo, disefio: no experimental, nivel: descriptivo
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correlacional y tipo: bésica; con una poblacion de 71 estudiantes y muestra de 60 estudiantes
obtenido mediante un muestreo no probabilistico del tipo intencional; obtuvo como resultado
que los entornos virtuales y el aprendizaje tienen una correlacion de Rho de Spearman es de
0,628; asimismo, tcaiculada > tteorica (6,1458 > 1,96). Finalmente, como conclusion principal
sefiala que las variables en estudio tienen una correlacion positiva media. Como
recomendacion indica que los docentes y los estudiantes deben hacer uso intenso de los
entornos virtuales para lograr aprendizajes significativos.

Finalmente, Rojas (2017) en la tesis doctoral titulado Plataforma Moodle y su
influencia en la actitud hacia el aprendizaje virtual en estudiantes de la Facultad de
Estudios a Distancia Universidad Pedagdgica y Tecnolédgica de Colombia, 2015; tiene
como objetivo determinar la influencia de la plataforma Moodle sobre la actitud hacia el
aprendizaje virtual de los estudiantes del area de TICs y AVA. Empleando el método:
hipotético-deductivo, nivel: correlacional, tipo: basica, y disefio cuasiexperimental; con una
poblacion y muestra de 46 estudiantes (23 grupo control y 23 grupo experimental) obtenido
mediante un muestreo no probabilistico del tipo intencional; como resultado encontré que
existe influencia del uso de la plataforma Moodle sobre la actitud hacia el aprendizaje virtual
de los estudiantes (Z= -5,805 y p=0,000); mientras que para las dimensiones: uso de
materiales (Z=-5,805 y p=0,000), apoya al sistema de tutoria (Z=-5,570 y p=0,000) y el uso
del entorno tecnolégico (Z= -5,462 y p=0,000). Finalmente, como conclusion principal

sefiala que las variables en estudio tienen una influencia positiva media significativa.

Revisando los trabajos previos como antecedentes internacionales se tiene a Paez
(2016) en la tesis de postgrado titulado Mejora de competencias investigativas
fundamentadas en la concepcion sistémica de ambientes, en estudiantes de la Escuela
Normal Superior de Monteria; como objetivo propone el disefio de una pericia didactica
fundamentada en la generacion sistémica de ambientes que aporten al avance de
competencias investigativas ambientales en los estudiantes del programas de formacion
complementaria, desde el tratamiento de los residuos sélidos. Como metodologia aplico el
método de investigacion accion participativa que compone la investigacion social, la accion
y la labor educacional; que se aplicd en una muestra de 34 estudiantes de una poblacion de
269 estudiantes; como resultados propone una estrategia didactica fundamentada en la
creacion sistémica de ambiente empleando una serie de técnicas, actividades e instrumentos

tales como: lecturas de contexto, talleres, esquemas heuristicos, etc.; concluye indicando que
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las diferentes actitudes frente al manejo y empleo inadecuado de residuos son resultado de
un consumismo indistinto de productos por los diferentes actores de la institucion, un uso
inadecuado de muebles y enseres gran parte de estos por haberse cumplido su vida atil y
otros por la poca asistida que se les practica generando abundancia de residuos organicos;
finalmente recomienda continuar con la puesta a prueba de la estrategia didactica hasta de
servir como fundamento para la creacion del sistema de investigacion como politica
educativa institucional.

Por su parte Rodriguez y Barragan (2017) en un articulo de la Revista Killkana
Sociales. VVol. 01 No 02 titulado EVA como apoyo a la ensefianza presencial para mejorar
el proceso educativo; fijo como objetivos: motivar la utilizacion de un (EVE/A)
fundamentado en aspectos tedricos que hacen posible el avance de valores, sentimientos,
habilidades y modernos umbrales de muestra cognitiva, que contribuyan en el aprender de
los que intervienen con los entornos, transforméndolos en un fuerte agente educativo.
Aplicando el método: cientifico, tipo: aplicada, disefio: experimental y nivel: correlacional;
con muestra y poblacién de 22 alumnos de la carrera de Ingenieria Empresarial obtenido con
un muestreo no probabilistico del tipo intencional. Como resultado se indica que el uso de
estrategias dirigidas soluciona problemas sean individuales o colectivas, el trabajo
colaborativo fundamentado en una eficiente gerencia de contenidos y comunicacion con el
EVE/A, generaron mejoras de la productividad personal y en grupos de los estudiantes
incrementando su capacitacion, actitud buena hacia la investigacion y su empleo en la vida
profesional. Como conclusién principal sefiala que con el empleo de estas tecnologias es
factible incluir més a los estudiantes en su etapa de adquisicion de conocimientos y potenciar
su desenvolvimiento académico adquiriendo destrezas para el manejo de estos entornos.
Como recomendacion sefiala que el empleo de entornos virtuales motiva el aprendizaje de
los estudiantes y desarrollan habilidades para manejo entornos.

Asimismo, Gonzales et al (2017) en un articulo de la Revista Interamericana de
Educacion, Pedagogia e Investigacion, que titula Incidencia de los EVAs en la calidad de la
educacion superior, desde el contexto colombiano; como objetivo presenta un procedimiento
basada en la verificacion documental y el estudio comparativo de literatura suficiente para
fijar un marco de estudio de los beneficios del b-lerning en el mundo de las universidades.
Como método aplica la teoria basada o Grounded Theory que es un procedimiento de
investigacion de naturaleza inductiva, que tiene como fin crear teorias que emerjan desde los

datos, en total se revisaron 105 documentos. Como resultado muestra una tabla de panoramas
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pedagogicas y su influencia en las labores del docente donde se observa la relacién del
panorama pedagdgico, funciones y herramientas. En la conclusion sefiala que el uso efectivo
de los entornos virtuales depende fundamentalmente del disefio pedagdgico que se espera
para los estudiantes. En ese sentido una competencia de los docentes debe considerar dentro
de los esquemas pedagdgicos, los recursos tecnolédgicos y herramientas adecuados para los
fines de formacidn sefialados por las instituciones educativas.

Continuando, Cocunubo et al (2018) en un articulo de la Revista Dialnet titulada
Propuesta para la evaluacion de los EVEAs con base en estandares de Usabilidad, tiene
como objetivo encontrar los aspectos necesarios para la evaluacion de los EVEA como
resultado final, basado en los estandares 1SO 25000-SQuaRE, 9126 y 14598. Dentro de la
metodologia empleada fija cuatro pasos que consisten en: formulacion del problema, fijacion
de los criterios de insercion y descarte, formulacion del plan de busqueda y finalmente el
registro de datos, analisis de la calidad de los estudios y finalmente la organizacién de la
informacion; es asi que se revisé 108 documentos con temas de usabilidad de web y software
educativos, escenarios virtuales de aprendizaje, evaluacion de web educativo y usabilidad
de web y la evaluacion de usabilidad. Como resultado se escogieron 70 documentos
mediante el analisis de inclusién y exclusion, identificandose asi ocho sub caracteristicas de
mayor frecuencia estadistica y se integraron como propuesta a estdndar 25000-SQuaRE.
Como conclusién sefiala que después de la revision de 70 publicaciones de como evaluar la
problematica de un EVEA con los estandares del 1ISO 25000, se encontré una diversidad de
conceptos que lo definen como: EVEA, ambientes virtuales de aprendizaje AVA, E-learning
y Software Web Educativo; en esencia todos ellos tienen como objetivo ensefiar mediante
las TICs.

Asimismo, Diaz & Valderrama (2018) en un articulo de la Revista Vinculos: Ciencia,
Tecnologia y Sociedad, titulado Evaluacion de la usabilidad de los EVA a partir de la
experiencia de usuarios aplicando logica difusa, tuvo como objetivo disefiar un modelo
basado en la l0gica difusa mediante el cual se busca evaluar la usabilidad del software segin
un conjunto de criterios de calidad fundamentados en la Norma ISO 9126. Como resultado
propone un modelo de criterios para medir la usabilidad a nivel del criterio comunicacion
conformado por seis reglas: la interfaz ofrece a usuarios la posibilidad de seleccionar y
controlar diversos medios de comunicacion de manera autbnoma segun su agrado; cada
elemento de interfaz se integra con el mensaje a transmitir a nivel textual y simbolico; el

sistema cuenta con recursos que permiten internacionalizar sus mensajes y contenidos en
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diversos idiomas; el nUmero de pasos para ejecutar una tarea es el adecuado, cuenta con
espacios que posibilitan la formacion, relacionarse, comunicarse. Concluye manifestando
que la teoria de la I6gica difusa para el analisis y evaluacion de la usabilidad a partir de la
experiencia de los usuarios origina datos exactos que cualquier método cualitativo
facilitando a los usuarios de la herramienta una apreciacion méas exacta para seleccionar un
recurso de libre disponibilidad o con propietario.

También Reyes y Rodriguez (2019) En la Revista Apertura. Vol. 11 No 01 titulado
Competencias investigativas con el uso de las TICs en estudiantes de doctorado; fijé como
objetivo: estudiar competencias investigativas vinculadas con las TICs en tres universidades
mexicanas con estudiantes del doctorado. Empled el método: cientifico, disefio: no
experimental, tipo: basica, nivel: exploratorio-descriptivo y tomé una poblacion censal de
39 alumnos de tres universidades no probabilistico del tipo intencional. Como su principal
resultado se destaca que los estudiantes emplean con frecuencia las TIC como medio de
comunicacion y de basqueda de informacion; asimismo sus conocimientos lo difunden
mediante las plataformas de internet. Como recomendacién indica que con el uso de los
entornos virtuales obliga la tarea cientifica de los alumnos para que de forma general se
originen intercambios investigativos y asi promover las competencias y sean las TIC parte
de medios investigativos en posgrado.

Finalmente, Parra (2018) como articulo de la Revista Educacion en Ingenieria
titulado Construccion de la competencia investigativa en Ingenieria; propone un modelo
para desarrollar competencias investigativas. Aplicando el método cientifico, como
resultado propuso un modelo compuesto por seis elementos como: 1) Actuacion con ética,
responsabilidad y conservacion de principios morales, 2) Conocimiento del esquema de un
proyecto de investigacion, 3) Desarrollo de procesos de indagacion, empleando partes
conceptuales de gestion de conocimiento, 4) Redaccion de la investigacion conforma a
normas aceptadas por la sociedad cientifica de ingenieria, 5) Como objetivos deben
considerarse problematica de ingenieria holisticamente con fundamentacion teorica y
metodoldgica y 6) Comunicacion con asuntos vinculados a la investigacion. Concluye
sefialando que las Universidades deben auspiciar a los estudiantes de pre y posgrado para

que sean investigadores reconocidos por la comunidad cientifica internacional.

En cuanto a las teorias relacionadas al tema se revisaron conceptos correspondientes

a las variables y sus respectivas dimensiones. Sobre la primera variable usabilidad de

8



entornos virtuales de aprendizaje (EVA), Segun Diaz et al (2013) es uno de los aspectos
de la calidad de un software que evalla la facilidad en la operatividad del sitio, facilidad de
uso, la interaccion con el sitio, facilidad para encontrar lo que se requiere y nivel de
satisfaccion obtenido de los productos que se espera de las aplicaciones en uso. La usabilidad
de los EVAs esta ligado al objetivo que se persigue y las caracteristicas de los usuarios, en
este caso que permitan el desarrollo de procesos de incorporacion de saberes y habilidades,
distinguiendo grados de conocimiento, intereses y edades, acceso de diferentes dispositivos
y la pertenencia a maltiples disciplinas (p. 31).

Similarmente, Nielsen (2003) lo considera como un atributo de calidad que mide lo
facil de usar que resultan las interfaces web; mientras Gonzéles & Farnds (2009) consideran
como la dimension del nivel de facilidad del empleo de un producto (tecnolégico) y de la
muestra de satisfaccion que genera su empleo en el usuario (p. 50). Seguidamente Nielsen
(1993) citado por Pinto et al (2018) define usabilidad como utilidad de un sistema como
medio para lograr un objetivo, contiene dos componentes: funcionalidad (utilidad funcional)
y el otro fundamentado en el modo que los usuarios lo empleen esta funcionalidad (pp. 93-
104); asimismo, sefiala cinco atributos béasicos de calidad que definen la usabilidad:
aprendizaje (Learnability), eficiencia (Efficiency), recuerdo (Memorability), tasa de errores
(Errors) y satisfaccion relativa (Satisfaccion).

Asimismo, Detecsys (2019) indica que un EVA es considerado como un espacio que

se encuentra en la web, que esta constituido por grupo de instrumentos informaticos que
permiten la interaccion didactica que permiten al estudiante desarrollar las labores inherentes
al docente como: dialogar, leer documentos, desarrollar ejercicios, realizar interrogantes al
docente, formar equipos de trabajo, etc.; todo lo indicado sin presencia fisica de docente -
alumno (pp. 1-2). La finalidad de un EVA, es servir como un repositorio de documentos y
blogs con vinculos a otros sitios de contenido. Asimismo, permite realizar encuestas, poner
avisos, video clases y ver calificaciones; finalmente se puede afirmar que permite la
interaccion alumno-profesor sin coincidencias en el espacio y tiempo.
También, Salinas (2011) considera al EVA como un espacio residente en el web constituido
por grupo de instrumentos informaticos que permiten labores didacticas. Asimismo,
presentan dos dimensiones: tecnoldgica y educativa, que al interrelacionarse se fortalecen
entre si (pp. 1-2).

Un entorno virtual tiene cuatro caracteristicas bésicas: ambiente electrénico

conformado por tecnologias digitales, es residente en la web y se accede a sus contenidos
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con conexion a internet, sus aplicaciones informaticas sirven como soporte de interaccion de
docentes y alumnos y permite el impulso de actividades educativas sin la necesidad que los
actores concurran en el espacio o en el tiempo. Finalmente, Unesco (1998) en el informe
mundial sobre educacién, considera a los EVAs, representantes de nueva forma de
tecnologia educativa que brinda una lista de tareas complejas y oportunidades a entidades
dedicados a la ensefianza; en ese sentido lo considera como un espacio informatico,
interactivo de uso académico con extension de comunicacion integrada y vinculada a
recientes tecnologias (pp. 1-5).

En cuanto a la usabilidad, Sdnchez et al (2012) considera como uno de los factores
criticos que garantiza el éxito o fracaso de los sitios web (p. 568). Al respecto Edel et al
(2016) indica que los docentes deben estimular las competencias digitales de sus estudiantes,
especificamente de las habilidades informacionales que conduzcan a la usabilidad de las
TICs y a la gestion del conocimiento.

Esta variable a su vez esta estructurada mediante sus componentes de usabilidad de
entornos virtuales que en este caso resultan ser dimensiones; como dimension 1, la
instrumentalizacidén de aplicaciones informaticas, esta dimension esta vinculado con el
desarrollo y empleo de las herramientas informaticas que son programas o instrucciones que
facilitan desarrollar una determinada tarea. Las herramientas informaticas mas usadas son
los softwares (Word, Corel, Excel, etc.), redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram,
Whatsapp, etc.).

En seguida se considera la dimensién 2, la gestion de informacion hipertextual y
multimedia que segn Arévalo (2007) Es conseguir informacion para un momento dado al
mejor precio para la toma de mejores decisiones (p. 8); asimismo para Mufioz (2003) el
hipertexto asocia informacion mediante ligas que facilitan a los usuarios cambiar de una idea
a otra mediante zonas sensibles y de una manera no secuencial, mientras que la multimedia
presenta la informacion al usuario mediante sonido, imagen, videos y otros permitiendo
ofrecer a los usuarios ambientes expresivos en la forma de presentar la informacion (p. 1) .
Finalmente se tiene la dimension 3 que es el intercambio de ideas y experiencias que
segun Galindo et al (2015) el trabajo en equipo en ambientes virtuales se caracteriza por el
empleo de herramientas de interconexion, empleadas como nuevas formas de aprender: los
foros en web, los chats, paginas webs dinamicas, mapas mentales, los wikis, etc. Esta forma
de trabajo promueve la colaboracidn basandose en las nuevas propuestas pedagogicas con

enfoque social constructivista (p. 23). Actualmente el uso de los ambientes virtuales facilita
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el intercambio de experiencias e ideas, especificamente mediante las redes que facilitan a su
vez el trabajo colaborativo, estableciendo asi redes de aprendizaje donde aprenden a trabajar
en grupo.

Como funciones de entornos virtuales, generalmente cada docente fija los objetivos
que busca desarrollar con el entorno virtual que aplique de acuerdo al uso que pretenda
asignarle. Segin Marques (1998) los entornos virtuales tienen las funciones siguientes:
informativa, que muestran contenidos que facilitan datos estructurados del entorno y la
acondicionan, ejemplo: base de datos y tutoriales; instructiva, que motivan intervenciones
de los alumnos orientadas a facilitar alcanzar fines educativos, ejemplo: programas
tutoriales; motivadora, que contienen componentes que capten el beneficio de los alumnos
y dirigirlos hacia los aspectos de interés de las actividades; evaluadora, que evaltan explicita
o implicitamente la actividad de alumno; investigadora, que contiene: base de datos,
simuladores, etc.; expresiva, el ambito informéatico no admite la imprecision expresiva;
metalinguistica, se aprende estilos exclusivos de la informatica; lGdica, ciertos programas
fortalecen su empleo incluyendo elementos ludicos; innovadora, estan orientados al empleo
de la tecnologia mas reciente.

Respecto a la valoracion de la usabilidad de los EVA, Alarcén et al (2014) proponen
un modelo para la cuantificacion de la usabilidad Ilamado criterio de calificacion de
usabilidad -CUEVA. El modelo resulta ser la sumatoria de los ocho criterios adoptados
como: comunicaciéon (CC), factores estéticos (CFE), operatividad (CO), facilidad de uso
(CFU), aprendizaje (CA), facilidad de comprensién (CFC), entrenamiento (CE), y la
documentacién (CD); todo ello resumido en la siguiente ecuacion: CUEVA =
CC+CO+CFE+CD+CFU+CFC+CA+CE; siendo el valor de CUEVA entre 0 < CUEVA <
5. Cada uno de los criterios se pondera con valores entre 0 a 100, que a su vez es dividida
entre los sub criterios fijados para su estudio, segun el orden de prioridades (p. 136). En ese
sentido Pinto et al (2018) sefiala, cual sea el procedimiento empleado para la apreciacion de
la usabilidad de un EVA, debe considerar elementos como: efectividad, eficiencia, agrado y
tiempos suficientes; asi poder brindar una informacion completa e integra, respecto a

cualquier otro tipo de estimacién de forma indistinto e individual (pp. 93-104).

En cuanto a la segunda variable competencias investigativas, para Estrada (2014) es
un procedimiento resultante del reclutamiento de los recursos metacognitivos,
motivacionales y cognitivos; asi como la experiencia social y los valores éticos-profesionales

propias de una persona. Este sistema facilita un ejercicio competente en condiciones
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investigativas asociadas a su entorno laboral, en el cual la préctica social personal del
individuo es incluida al resto de las dimensiones (p.186). Asimismo, en su esquema muestra
tres dimensiones: afectiva-motivacional, cognitiva y experiencia socio-individual,
cercanamente enlazados en la intervencion del sujeto. Todos ellos se articulan
arménicamente en la accion del sujeto con una orientacion configuracional.

También, Mufioz et al (2005) consideran a competencias investigativas como un grupo
de actitudes, habilidades y conocimientos que se emplean en la practica de una labor
académica (p.15). Asimismo, Torres (2006) sefiala que las competencias investigativas
capacitan al estudiante para el vivir diario por ubicarlo inmerso en una problematica real;
esta orientado al desarrollo del pensamiento critico y habilidades de informacion y
autoaprendizaje. Asimismo, busca la aplicacién de conocimientos, facilita el aumento del
pensamiento hipotético-deductivo y origina una mayor motivacion hacia la investigacion (p.
75).

Finalmente, para Parra (2018) la competencia investigativa se origina con la
identificacion de tres espacios integrales como: saber ser, saber conocer y saber hacer, que
con una interpretacion holistica no los admite separadamente. En el caso de la ingenieria
existen dos factores especiales que contribuye al desarrollo de la competencia investigativa,
el primero es el hecho que desde los niveles iniciales los estudiantes interactdan con los
experimentos y la modelacion de los fendmenos naturales y el segundo que los ingenieros
por su perfil estan familiarizados con la tecnologia y la innovacion, los cuales requieren
conocimientos, actuaciones y actitudes (pp. 12-13).

Se considera como componentes de competencias investigativas a sus dimensiones;
como dimension 1, se tiene a: conocimientos del proceso de investigacion cientifica que
segun Hernandez et al (2014) el establecimiento de leyes y teorias en la investigacion
cientifica debe pasar por diferentes etapas como: se inicia con la observacion de los hechos
significativos, seguido del establecimiento de hipotesis que explican los hechos y finalmente
la inferencias de estas hipotesis los efectos que pueden ser corroborados mediante la
experimentacién y observacion (pp. 110-162). En seguida se considera la dimension 2, las
habilidades investigativas al respecto, Pérez & Ldépez (1999) consideran como la destreza
de acciones (préacticas y psiquicas) que facilitan la ordenacion racional de labores, con la
intervencion de conocimientos y habitos que el sujeto tiene para buscar problema y su
solucion mediante la investigacion cientifica (pp. 21-22). Finalmente se tiene la dimensién

3 que son las actitudes y valores en investigacion que segun Nufiez (2011) es la inclinacion
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a un determinado proceso cientifico, originado por pensamientos, comportamientos y
sentimientos; como también es la predisposicién positiva 0 negativa al desarrollo de
procesos investigativos (p. 26).

Analizado el marco de los antecedentes y el marco tedrico es preciso la formulacion
del problema, considerando como problema general: ;Cuanto incide la usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas en los
estudiantes de Ingenieria de la UNCP?; como problemas especificos; la primera ¢Cuanto
incide la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en el conocimiento del proceso de
investigacion cientifica en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP?; la segunda ¢, Cuanto
incide la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en las habilidades investigativas en
los estudiantes de Ingenieria de la UNCP?; y la tercera ¢, Cuanto incide la usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje en las actitudes y valores en la investigacion en los
estudiantes de Ingenieria de la UNCP?.

Continuando la secuencia del nuevo esquema de proyectos de investigacion se
muestra la justificacion del problema; desde el punto de vista tedrico, la investigacion
tiene un sustento tedrico, pues busca encontrar la incidencia que existe entre la usabilidad de
los entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas en los
estudiantes de las Facultades de Ingenieria de la Universidad Nacional del Centro del Perd,
y tiene relevancia ya que se realizara una contribucién haciendo mas accesible las teorias de
referencia las cuales pueden ser utilizadas para futuras investigaciones. Desde la perspectiva
practica el uso de los EVA permitira afianzar conocimientos adquiridos en la modalidad
presencial y la adquisicién de nuevos mediante una capacitacién continua accesible en
cualquier espacio. Finalmente, en lo metodoldgico, en esta investigaciébn como técnica se
empleara la encuesta, empleando el cuestionario para la recopilacion y el software SPSS26
para el procesamiento de la informacion y asi encontrar la incidencia de la usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de las competencias investigativas en los
estudiantes de las Facultades de Ingenieria de la UNCP.

La investigacion fija como objetivo general: Determinar la incidencia de la usabilidad
de entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas en los
estudiantes de Ingenieria de la UNCP. Como objetivos especificos: la primera Determinar
la incidencia la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en el conocimiento del
proceso de investigacion cientifica en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP; la segunda

Determinar la incidencia de la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en las
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habilidades investigativas en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP y la tercera
Determinar la incidencia de la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en las actitudes

y valores en la investigacion en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP.

Planteado los problemas y fijado los objetivos se formula las hipétesis, teniendo como
hipdtesis general: La usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide
significativamente en el desarrollo de competencias investigativas en los estudiantes de
Ingenieria de la UNCP. Las hipdtesis especificas; la primera La usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje incide significativamente en el conocimiento del proceso de
investigacién cientifica en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP; la segunda La
usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide significativamente en las habilidades
investigativas en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP vy la tercera La usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje incide significativamente en las actitudes y valores en la

investigacion en los estudiantes de Ingenieria de UNCP.
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Il. METODO
2.1. Disefio de investigacion.
2.1.1. Enfoque.

La investigacion tiene un enfogque cuantitativo, pues la informacién se proceso antes de ser
probada. Segun Hernandez et al (2014) muestra un grupo de procesos en forma ordenada y
probada; cada etapa precede a la siguiente por lo que el orden es riguroso. Generalmente
parte de una idea que luego se delimita y se formulan preguntas, hipotesis y objetivos, luego
de una revisién bibliografica se procede a la construccidn de un marco teérico; seguidamente

se contrastan hipdtesis mediante métodos estadisticos y se extraen las conclusiones (p. 4).

2.1.2. Método.

El método a aplicar es el hipotético-deductivo. En este caso se parte planteando hipotesis y
luego contrastarla. Para Bernal (2010) se trata de un proceso que inicia de afirmaciones en
condicion de hipotesis y luego busca impugnar o falsear estas hipétesis, derivando de estas
respuestas para ser que requieren ser comprobadas con los hechos (p. 60). En este trabajo se
aceptara o negard la incidencia de la usabilidad de los entornos virtuales en el fortalecimiento

de capacidades investigativas de los estudiantes de las Facultades de Ingenieria de la UNCP.

2.1.3. Tipo.

La investigacion es del tipo bésica, debido a que se analiza la incidencia de la usabilidad de
los entornos virtuales en la mejora de las capacidades investigativas de los estudiantes de
Ingenieria de la UNCP; las investigaciones basicas segun Carrasco (2013) tienen como
objetivo ampliar el volumen de conocimientos cientificos con fines aplicativos no
inmediatos. Su objeto de analisis lo conforman teorias cientificas, que luego de un estudio

se profundizan sus contenidos (pp. 43).

2.1.4. Nivel.

Esta investigacion corresponde al nivel correlacional causal puesto que la incidencia de la
usabilidad de los entornos virtuales en la mejora de capacidades investigativas de estudiantes
de Ingenieria de la UNCP sera medido mediante un analisis de correlacion; segun Hernandez

et al (2014) este nivel vincula variables siguiendo un patron predecible para una poblacion,
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su principal finalidad es conocer el nivel de asociacion o la relacion que presentar dos 0 mas

variables (p. 93).

2.1.5. Disefio.

La investigacion muestra un disefio no experimental debido a que la variable usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje y competencias investigativas se evaluaron sin ninguna
alteracion. Estos casos segun Carrasco (2006) son investigaciones en la cual las variables
independientes no se someten a una manipulacién intencional, no se tienen grupos de control
y experimental. Los fendmenos y hechos del entorno se analizan luego de su ocurrencia (p.
71).

2.1.6. Alcance.
La investigacion tiene un alcance transversal. Segun Mejia (2005) se presenta cuando el
investigador por falta de tiempo para el estudio de los efectos de una variable a lo largo del

tiempo, puede decidir por estudios transversales o simultaneos (p. 41).

2.2. Operacionalizacion de variables.
2.2.1.Variable 1: Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje.

Definicién conceptual.
Segun Gonzéales & Farnos (2009) mide el grado de facilidad en el uso de una clase de
producto (tecnoldgico) y del nivel de satisfaccion que origina ese uso en él, que lo usa (p.
50).

Definicion operacional.
La variable usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje, se ha dimensionado en:
instrumentalizacion de aplicaciones informaticas, gestion de informacion hipertextual y
multimedia y bibliotecas, asi como el intercambio de ideas y experiencias. A su vez cada
uno de estas dimensiones se ha subdividido en tres indicadores; es asi que haciendo una serie
de relaciones de variables, dimensiones e indicadores se ha formulado un total de 27 items

por cada variable.
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2.2.2.Variable 2: Competencias investigativas.

Definicion conceptual.

Segun Estrada (2014) Es un sistema resultante de la incorporacion de los recursos

motivacionales, cognitivos y metacognitivos; asi como la experiencia social y los valores

éticos-profesionales propia de una persona. Esta préactica facilita el desempefio eficaz en

situaciones investigativas relacionadas a una situacion laboral, en que la destreza social

personal de la persona es incorporada al resto de las dimensiones (p. 186).

Definicién operacional.

La variable competencias investigativas, se ha dimensionado en: actitudes y valores en

investigacion, habilidades investigativas y conocimientos del proceso de investigacion

cientifica. A su vez cada uno de estas dimensiones se ha subdividido en tres indicadores; es

asi que haciendo una serie de relaciones de variables, dimensiones e indicadores se ha

formulado un total de 27 items por cada variable.

Tabla 1.
Matriz operacional de la variable usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje
Dimensiones Indicadores items Escala de Niveles y
valores rangos
e Comunicacion e 13
Instrumentalizacion ~ de  informacion. 4-6 Baja (9-20)
aplicaciones informaticas. ~ ® Acceso y distribucion de Media (21-32)
informacion. 7-9  Escala Alta (33-45)
e Interaccion de politdmica
multimedios. de tipo
Likert con
10-12 niveles de
Gestion de informacion 13-15  respuesta: Baja (9-20)
hipertextual y multimedia. e« Comunicacion sincrénica.  16-18 Media (21-32)
« Trabajo colaborativo. (1) Nunca Alta (33-45)
e Uso de redes. (2) Casi nunca
(3) A veces
(4) Casi siempre
Intercambio de ideas y 19-21  (5) Siempre Baja (9-20)
experiencias o . 22-24 Media (21-32)
e Interaccién e intercambio. o597 Alta (33-45)

Recepcion de contenidos
Disefio y participacion.
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Tabla 2.

Matriz operacional de la variable competencias investigativas.

Dimensiones Indicadores Items Escala de Niveles y
valores rangos
e Identifica el problema de 1-3
Conocimiento del proceso  Investigacion. _
de investigacion cientifica. ® Conoce el método cientifico ~ 4-6 Baja (9-20)
y términos basicos de una Media (21-32)
variable en estudio. Alta (33-45)
o Identifica las técnicas e 7-9
instrumentos de Escala
investigacion. politdmica
10-12 detipo
e Utiliza  métodos  de Likert con
busqueda de informacion niveles: Baia (9-20)
- . . i aja (9-
Habilidades investigativas. Liﬁglc?onlgg?a c&ile :: 13-15 (1) Nunca Media (21-32)
investigacion. (2) Casinunca  Alta (33-45)
e Plantea y formula el (3) A veces
problema, diseio vy (4) Casi siempre
operacionalizacion de 16-18 (5) Siempre
variables.
e Conoce la norma APA y los
métodos estadisticos. 19-21 .
Baja (9-20)
Actitudes y valores en o Muestra una actitud Media (21-32)
investigacion tolerante en su proyecto de 2224 Alta (33-45)
investigacion y confianza en
S|.m|sn.10. . . . 25-27
e Tiene interés por investigar
y saber sobre el

conocimiento cientifico
o Cree que puede ser parte de
organizaciones cientificas.

2.3. Poblacion, muestra y muestreo (incluir criterios de seleccién).

2.3.1.Poblacion.

La poblacion lo conforman 81 estudiantes de los ciclos noveno y décimo de las Facultades
de Ingenieria Civil e Ingenieria Metalurgia y de Materiales de la UNCP. Para Valderrama
(2013) poblacién es un grupo finito o infinito de objetos, seres y elementos, que poseen

caracteristicas o cualidades comunes factibles de ser evaluados (p. 182).

2.3.2. Muestra.
La muestra estd conformada por 67 estudiantes de los semestres noveno y décimo de las

Facultades de Ingenieria Civil e Ingenieria Metalurgica y Materiales de la UNCP. Para
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Hernandez et al (2014) la muestra es la parte mas representativa de la poblacion de interés
de donde se obtendran datos, previamente definida y delimitada con precision. El
investigador busca que los resultados hallados en la muestra sean generalizados para la

poblacidn; para ello la muestra debe ser representativo (p. 173).

2.3.3. Muestreo.

Al respecto Hernandez et al (2014) indican que para un muestreo probabilistico la totalidad
de unidades de la poblacidn deben encontrarse en la misma condicion de ser elegidos que
son obtenidos segun las propiedades de la poblacién y el tamafio muestral, y aplicando una
eleccion aleatoria de los elementos de estudio (p. 176).

Se empleo el muestreo probabilistico para la obtencion de la muestra con la siguiente

ecuacion:
* 72 % _2

- N*Z *o

e?*(N-1D)+2Z2%*c?
Donde:
n : Tamafio de muestra.
N : Tamarfio de poblacién.
Z, : Valor obtenido mediante niveles de confianza. Es valor constante que, si no se tiene

su valor, se lo toma en relacion al 95% de confianza equivale a 1.96 (més usual).
o : Desviacion estandar de poblacion generalmente, se emplea un valor constante 0.5.
e . Limite aceptable de error muestral que, generalmente cuando no se tiene su valor,
suele utilizarse un valor que varia entre el 1% y 9% (e=0.05).
Aplicando la ecuacion indicada y los valores de: Z, e y o seleccionados, determinamos la
muestra:
n = (81) *(0.5)%*(1.96)? = 67.04 => 67 alumnos

((81-1) *(0.05)?+(0.5)>*(1.96)?)

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad.
2.4.1. Técnica.

La informacion relacionada con las dos variables fue recopilada mediante una encuesta a

estudiantes de noveno y décimo ciclo de las Facultades de Ingenieria Civil e Ingenieria
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Metalurgia y Materiales de la UNCP. Segun Carrasco (2006) la encuesta es una técnica de
recopilacién de datos y exploracién mediante interrogantes directas e indirectas realizadas a

elementos que conforman la unidad de analisis (p. 314).

2.4.2. Instrumentos.

La informacion fue recopilada mediante un cuestionario formulado en funcidn de variables,
dimensiones e indicadores con escalamiento de Likert. Para Naupas et al (2014) cuestionario
consiste en elaborar un grupo sistematico de interrogantes escritas en funcion de variables e

indicadores relacionadas con las hipétesis de trabajo (p. 211).

Instrumento de la variable 1: Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje.

Técnica de la Investigacion: Encuesta

Nombre : Cuestionario para evaluar usabilidad de EVA que consta de 27 items.
Autor : Abel Alberto Mufiiz Paucarmayta

Ciudad : Lima-Peru

Objetivo . Determinar la incidencia de usabilidad de EVA en el desarrollo de

competencias investigativas en estudiantes de la UNCP.

Duracion : 15 minutos

Aplicacion  : Individual

Contenido : Cuestionario personal de 27 items de respuesta multiple segin escala de
Likert.

Escala de medicion: (1) Nunca, (2) Casi nunca, (3) A veces, (4) Casi siempre. (5) Siempre

Instrumento de la variable 2: Competencias investigativas.

Técnica de la Investigacion: Encuesta

Nombre : Cuestionario para evaluar competencias investigativas que consta de 27
items.

Ciudad : Lima-Peru

Objetivo . Determinar la incidencia de usabilidad de EVA en el desarrollo de

competencias investigativas en estudiantes de Ingenieria de la UNCP.
Duracion : 15 minutos

Aplicacion  : Individual
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Contenido : Cuestionario personal de 27 items de respuesta maltiple segun escala Likert.
Escala de medicion: (1) Nunca, (2) Casi nunca, (3) A veces, (4) Casi siempre. (5) Siempre.

2.5. Validez y confiabilidad de los instrumentos.

2.5.1. Validez.

Los instrumentos de investigacion se validaron mediante el juicio de expertos. Como refiere
Mejia (2005) la validez es una propiedad donde las pruebas evaltan lo que buscan evaluar.

Las pruebas son disefiadas para analizar las propiedades especificas de las variables (p. 23).

Tabla 3.
Validez de contenido del instrumento de las variables usabilidad de entornos virtuales de
aprendizaje y competencias investigativas por juicio de expertos.

N° Grado académico Nombres y Apellidos DNI Dictamen
1 Doctora Luzmila Garro Aburto 09469026 Aplicable
2 Doctor Ulises Cordova Garcia 06658910 Aplicable
3 Doctor Abner Chavez Leandro 22469261 Aplicable
4 Doctor Ingeniero Cordova Salcedo Felimoén 16647035 Aplicable

2.5.2. Confiabilidad.
La confiabilidad se define generalmente con la determinacién del Alfa de Cronbach. Como
refiere Mejia (2005) confiabilidad es el proceso de fijar cuan coherente, consistente y fiable

es el instrumento elaborado (p. 27).

Tabla 4.

Prueba de confiabilidad de los instrumentos de las variables en estudio
Valores Alpha de Cronbach No Elementos
Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje 0,924 27
Competencias investigativas 0,938 27
Variables en conjunto 0,953 54

Segun Palella Stracuzzi & Martins Pestana (2012) la confiabilidad de las variables
usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje es alta y las competencias investigativas es
muy alta; mientras que la confiabilidad en forma integrada alcanza a 0.953 que también es

considerada como muy alta (p. 169).
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2.6. Procedimiento.

Cumplido los andlisis de confiabilidad y validez se aplicé la prueba piloto con una muestra
15 estudiantes con la finalidad de ajustar los instrumentos de investigacion. Los instrumentos
se aplicaron en forma anoOnima, supervisado por el investigador, recolectandose la
informacion en los cuestionarios, cuyos datos se procesaron con el software estadistico SPSS
26.

2.7. Métodos de anélisis de datos.
Se emple0 la estadistica descriptiva para analizar frecuencias y determinar parametros de
tendencia variacional y central; mientras que en la estadistica inferencial se empled la
regresion ordinal, pero previamente se hizo la prueba de bondad de ajuste y variabilidad
mediante el procedimiento Pseudo R? y finalmente las pruebas paramétricas para probar las
hipétesis.

La estadistica inferencial, comprende contrastar la hipotesis si, p > 0,05 se acepta la
hipotesis nula (Ho), mientras si p < 0,05 se acepta la hipdtesis alterna; en este caso se empled
la estadistica de regresion logistica ordinal (variables cuantitativas y politomicas).

2.8. Aspectos éticos.

En esta investigacion se respetan: validez de los resultados, propiedad intelectual de los
autores, confiabilidad de la informacion conseguida y la identidad de las personas que
participan en el estudio.

Los criterios éticos tomados en cuenta fueron: confidencialidad, objetividad, originalidad y

el consentimiento informado de las personas implicadas en la informacion.
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I11. RESULTADOS

3.1. Resultados descriptivos.
3.1.1. Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje.

Tabla 5.
Distribucién de frecuencias de usabilidad de EVA en los estudiantes de Ingenieria de la
UNCP, 2019.

Nivel Baremos FrecEJf()e heia Porcentaje valido (%)
Bajo 27-62 19 28,36
Valido Medio 63-98 36 53,73
Alto 99-135 12 17,91
Total 67 100,00
E 30
10

Bajo 27-62 Medio 63-98 Alto 99-135

Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje

Figura 1. Niveles de usabilidad de EVA en estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 20109.

Interpretacion:

Respecto a niveles de usabilidad de EVA de los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, que
se indican en la tabla 5 y la figura 1 el 28.36% muestran un nivel bajo, seguido de 53.73%
de nivel medio y 17.91% del nivel alto; quiere decir 19 de los 67 estudiantes muestran nivel

bajo; ello obedecer a las limitaciones del uso de laboratorios con internet libre en la UNCP.
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3.1.2. Dimensiones de usabilidad de EVA.

Tabla 6.
Distribucion de frecuencias de las dimensiones de usabilidad de EVA en estudiantes de
Ingenieria de la UNCP, 20109.

Dimensiones Nivel Baremos Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Instrumentalizacion de Bajo 9-20 11 16,4
aplicaciones informaticas Medio 21-32 42 62,7
Alto 33-45 14 20,9
Gestion de informacion Bajo 9-20 15 22,4
hipertextual y multimedia Medio 21-32 41 61,2
Alto 33-45 11 16,4
Intercambio de ideas y Bajo 9-20 12 17,9
experiencias Medio 21-32 44 65,7
Alto 33-45 11 16,4

GRUPO1

.Ins!rumemahgaclén de
aplicaciones informéticas

.Gestiﬂn de informacidn
hipertextual y multimedia

mntercambio de ideas y
experiencias

60,0%

40,0%

Percent

200%

0%

Bajo Medio Alto

Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje

Figura 2. Niveles de las dimensiones de usabilidad de EVA en estudiantes de Ingenieria de
la UNCP, 2019.

Interpretacion:

En cuanto a los niveles de las dimensiones de usabilidad de EVA de los estudiantes de
Ingenieria de la UNCP, que se indican en la tabla 6 y la figura 2 el 65,7% muestran un nivel
medio en intercambio de ideas y experiencias, seguido de 62,7% en instrumentalizacién de
aplicaciones informaticas y 61,2 % en gestion de informacion hipertextual y multimedia;
pese a estas diferencias en aula se observo que si conocen la usabilidad de los entornos

virtuales.
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3.1.3. Competencias investigativas.

Tabla 7.
Distribucion de frecuencias de competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de
la UNCP, 2019.

Frecuencia

Nivel Baremos ) Porcentaje valido (%)
Bajo 27-62 16 23,88
Valido Medio 63-98 41 61,19
Alto 99-135 10 14,93
Total 67 100,00

Percent

Bajo 27-62 Medio 63-93 Alto 98-135

Competencias investigativas

Figura 3. Niveles de competencias investigativas en estudiantes de Ingenieria de la UNCP,
2019.

Interpretacion:

Respecto a niveles de competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de la UNCP,
que se indican en la tabla 7 y la figura 3, el 23,88% muestran un nivel bajo, seguido de
61,19% de nivel medio y 14,93% de nivel alto; quiere decir 16 de 67 estudiantes muestran
nivel bajo y solo 10 estudiantes muestran nivel alto, situacidén que indica que el tema no es

de mayor interés.

3.1.4. Dimensiones de competencias investigativas.

Tabla 8.
Distribucién de frecuencias de las dimensiones de competencias investigativas en
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 20109.

Dimensiones Nivel Baremos Frecuencia Porcentaje valido

(fi) (%)

Conocimiento de proceso de Bajo 9-20 21 31,3
investigacion cientifica Medio 21-32 37 55,2
Alto 33-45 9 13,4

Habilidades investigativas Bajo 9-20 16 23,9
Medio 21-32 41 61,2

Alto 33-45 10 14,9

Actitudes 'y  valores en Bajo 9-20 10 14,9
investigacion Medio 21-32 47 70,1
Alto 33-45 10 14,9
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Figura 4. Niveles de las dimensiones de competencias investigativas en estudiantes de
Ingenieria de la UNCP, 2019.

Interpretacion:

En cuanto a los niveles de las dimensiones de competencias investigativas de estudiantes de
Ingenieria de la UNCP, que se muestran en la tabla 8 y la figura 4 el 70,1% muestran un
nivel medio en actitudes y valores en investigacion, seguido de 61,2% en habilidades
investigativas y 55,2% en conocimiento de proceso de investigacion cientifica; lo que indica

que aun falta desarrollar las competencias investigativas en los estudiantes.

3.2.  Resultados inferenciales.
3.2.1. Prueba de bondad de ajuste.

Tabla 9.
Prueba de bondad de ajuste de usabilidad de EVA en el desarrollo de competencias
investigativas de estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en: Bondad de  Chi- gl Sig.
ajuste Cuadrado

Competencias investigativas Pearson 1,461 2 ,482

Conocimiento del proceso de investigacion cientifica Pearson 1,668 2 434

Habilidades investigativas Pearson 1,461 2 ,482

Actitudes y valores en investigacion Pearson 1,052 2 ,591

Los resultados que se indican en la tabla 9 en la bondad de ajuste con p: 0,000 < a: 0,05 es
aplicable preferentemente para la constante y si p: 0,434; 0,482; 0,591 > a 0,05, indica que
el método de analisis no solo es aplicable para la constante; por tanto, es aplicable para todas

las dimensiones.
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3.2.2. Prueba de variabilidad.

En la tabla 10 se muestra el resultado resumen como la prueba equivalente al coeficiente de
determinacion R? de modelos lineales, que sintetiza la proporcion de la variabilidad del
conocimiento vinculada con los factores de prediccion de usabilidad de EVA; donde los
valores de la variabilidad explicada por el modelo la prueba Nagelkerke estima en solo
40,80% en las competencias investigativas; 37,40% en conocimientos del proceso de
investigacion cientifica; 40,80% habilidades investigativas y 40,30% en las actitudes y

valores en investigacion.

Tabla 10.
Prueba de variabilidad desarrollo de competencias investigativas por incidencia de la
usabilidad de EVA de los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Pseudo R? : Usabilidad de entornos virtuales de Coxy Snell Nagelkerke McFadden
aprendizaje en

Competencias investigativas ,344 ,408 ,228
Conocimientos del proceso de investigacion cientifica ,319 374 ,200
Habilidades investigativas ,344 ,408 ,228
Actitudes y valores en investigacion ,324 ,403 ,240

Funcién de enlace: Logit

La variabilidad en las competencias investigativas debido a la incidencia de usabilidad de
EVA es de 40,80% en las competencias investigativas; mientras que en sus dimensiones
como: conocimientos del proceso de investigacion cientifica, habilidades investigativas y
actitudes y valores en investigacion alcanzan a 37,40%, 40,80%, 40,30% respectivamente
de acuerdo a la prueba Pseudo R? segin el indice de Nagelkerke.

3.2.3. Usabilidad de EVA en el desarrollo de competencias investigativas de los
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Hipotesis general.

Ho: La usabilidad de EVA NO incide significativamente en el desarrollo de competencias

investigativas en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Ha: La usabilidad de EVA incide significativamente en el desarrollo de competencias

investigativas en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.
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Tabla 11.
Estimacion de parametros para la prueba de incidencia de usabilidad de EVA en el
desarrollo de competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 20109.

Intervalo de confianza al

. . .. Desv. . 95%
Pardmetros Estimacion Error Wald gl Sig. Limite Limite
inferior superior
Umbral [CI1 =1.00] -5,003 966 26,840 1,000 -6,896 -3,110
[CI1 =2.00] -703 612 1,318 1 251 -1,904 497
Ubicacion [UEVA1=1.00] -4,662 1,046 19,363 1,000 -6,652 -2,652
[UEVA1=2.00] -3,817 954 16,016 1,000 -5,687 -1,948
[UEVA1=3.00] 02 . . 0 : . .

Funcion de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante

La tabla 11 permite conocer que la usabilidad de EVA incide significativamente en las
competencias investigativas en estudiantes de Ingenieria, por cuanto el puntaje Wald de
16,016 es mayor a 4 que viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado
por p: 0,000 < o 0,05 que permite aceptar la hipdtesis alterna e inferir que: “La usabilidad
de EVA incide significativamente en el desarrollo de competencias investigativas en los
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019”.

3.2.4. Usabilidad de EVA en el conocimiento del proceso de investigacion cientifica.
Hipotesis especifica 1.

Ho: La usabilidad de EVA NO incide significativamente en el conocimiento del proceso de
investigacion cientifica en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Ha: La usabilidad de EVA incide significativamente en el conocimiento del proceso de

investigacion cientifica en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 20109.

Tabla 12.

Estimacién de parametros para la prueba de incidencia de usabilidad de EVA en los
conocimientos del proceso de investigacion cientifica en estudiantes de Ingenieria de la
UNCP, 2019.

Intervalo de confianza al

. . ., Desv. . 95%

Pardmetros Estimacion Error Wald gl Sig. Limite Limite

inferior superior
Umbral [CPIC1 =1.00] -4,290 928 21,388 1,000 -6,108 -2,472
[CPIC1 = 2.00] -,360 584 379 1 /538 -1,505 ,785
Ubicacion [UEVA1=1.00] -4,327 1,015 18,165 1,000 -6,317 -2,337
[UEVA1=2.00] -3,513 930 14,281 1,000 -5,335 -1,691
[UEVA1=3.00] 0? . . 0 . . .

Funcion de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.
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La tabla 12 de la estimacion del pardmetro de la incidencia de la usabilidad de EVA de

aprendizaje incide significativamente en el conocimiento del proceso de investigacion

cientifica en estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019, el puntaje Wald de 14,281 es

mayor a 4 y el valor de significacion p: 0,001< a 0,05 que permite aceptar la hipdtesis

alterna e inferir que: “La usabilidad de EVA incide significativamente en el conocimiento

del proceso de investigacion cientifica en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019”.

3.2.5. Usabilidad de EVA en las habilidades investigativas.

Hipdtesis especifica 2.

Ho : La usabilidad de EVA NO incide significativamente en las habilidades

investigativas en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Ha  :Lausabilidad de EVA incide significativamente en las habilidades investigativas en

los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 20109.

Tabla 13.

Estimacion de parametros para la prueba de incidencia de usabilidad de EVA en las
habilidades investigativas en estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Intervalo de confianza al

. . .. Desv. . 95%
Parametros Estimacién Error Wald gl Sig. Limite Limite
inferior superior
Umbral  [HI1 =1.00] -5,003 ,966 26,840 1 ,000 -6,896 -3,110
[HI2 = 2.00] -703 612 1,318 1 ,251 -1,904 ,497
Ubicaci6 [UEVA1=1.00] -4,602 1,046 19,363 1 ,000 -6,652 -2,552
n [UEVA1=2.00] -3,817 954 16,016 1 ,000 -5,687 -1,948
[UEVA1=3.00] 02 . : 0 . . .

Funcion de enlace: Logit.

La tabla 13 de la estimacidon del parametro de la incidencia de la usabilidad de EVA incide

significativamente en el conocimiento del proceso de investigacion cientifica en estudiantes

de Ingenieria de la UNCP, 2019, el puntaje Wald de 16,016 es mayor a 4 y el valor de

significacion p: 0,010 < a 0,05 que permite aceptar la hipétesis alterna e inferir que: “La

usabilidad de EVA incide significativamente en las habilidades investigativas en los
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019”.
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3.2.6. Lausabilidad de EVA en las actitudes y valores en investigacion.

Hipdtesis especifica 3.

Ho : Lausabilidad de EVA NO incide significativamente en las actitudes y valores en
investigacion en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Ha : La usabilidad de EVA incide significativamente en las actitudes y valores en
investigacion en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Tabla 14.

Estimacion de parametros para la prueba de incidencia de usabilidad de EVA en las
actitudes y valores en investigacion en estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019.

Intervalo de confianza al

. . o Desv. . 95%
Parametros Estimacion Error Wald gl Sig. Limite Limite
inferior superior
Umbral [AVI1 =1.00] -5,564 989 31,678 1 ,000 -7,502 -3,627
[AVI2 = 2.00] -,699 612 1,302 1 254 -1,899 -,501
Ubicacién [UEVA1=1.00] -4,415 1,069 17,071 1 ,000 -6,510 -2,321
[UEVA1=2.00] -3,838 ,960 15,981 1 -5,720 -1,956
[UEVA1=3.00] 02 . . 0

Funcién de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

La tabla 14 de la estimacion del parametro de la incidencia de la usabilidad de EVA en las
actitudes y valores en investigacion en estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019, el
puntaje Wald de 15,981 mayor a 4 y el valor de significacion p: 0,000 < a. 0,05 que permite
aceptar la hipétesis alterna e inferir que: “La usabilidad de EVA incide significativamente
en las actitudes y valores en investigacion en los estudiantes de Ingenieria de la UNCP,
20197,
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IV. DISCUSION

En la investigacion las hipdtesis se analizaron en base a significancias y variabilidades
calculados mediante una regresion logistica ordinal para ver la correlacion y su incidencia
entre la variable independiente y la dependiente y sus dimensiones de esta ultima. Segun este
estadistico los valores de valores de pseudo R? indican el grado de incidencia; mientras que
los valores de p < 0,05 representan la correlacion.

En los resultados del analisis inferencial se demostro que la usabilidad de EVA incide
significativamente en el desarrollo de las competencias investigativas en estudiantes de
Ingenieria de la UNCP, 2019. Segun el analisis de variabilidad R? de Nagelkerke 40,80% la
variable independiente tiene incidencia significativa sobre la variable dependiente; mientras
que en sus dimensiones: 37,40% en conocimiento del proceso de investigacion cientifica,
40,80% en habilidades investigativas y 40,30% en actitudes y valores de investigacion.
Asimismo, se encontrd un coeficiente de Wald 16,016 (>4) con un nivel de significancia p:
0,000 < 0,05; y curva COR 0,850 sefialan con claridad que la usabilidad de EVA incide
significativamente en las competencias investigativas.

Al respecto Vega (2019) encontré que la variable EVA se relaciona con la variable
habilidades metacognitivas con una correlacion de Pearson (r = 0,837), siendo el valor de
significancia p: 0,000 la (p<0,05) lo cual indica la existencia de una relacion directa, alta y
significativa entre las variables estudiadas. También Reyes y Rodriguez (2019) sefiala que
los estudiantes emplean con frecuencia las TICs como medio de comunicacion y de
bdsqueda de informacion; asimismo sus conocimientos lo difunden mediante las plataformas
de internet. En seguida, Angoma (2016) encontr6 que la variable uso de entorno virtual y el
aprendizaje se encuentran relacionadas con un Rho de Spearman (r=0,628), siendo el valor
de significancia p:0,000 la (p<0,05) lo cual indica la existencia de una relacion directa, alta
y significativa entre las variables estudiadas; como se puede observar la relaciéon de las
variables en estudio es consistente en el nivel de significancia con los antecedentes.

Asimismo, Gonzales et al (2017) citado como antecedente internacional, encontro que
el uso efectivo de los entornos virtuales depende en buena medida del disefio pedagdgico
que se prevé para ellos. En ese sentido una competencia de los docentes debe tomar en cuenta
la capacidad de considerar en disefios pedagdgicos, los recursos tecnoldgicos y herramientas
adecuados para los fines de formacion sefialados las instituciones educativas.

En la investigacion, se demostrd que la usabilidad de EVA incide significativamente en los

conocimientos del proceso de investigacion cientifica en estudiantes de Ingenieria de la
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UNCP, 2019, donde se obtuvo un coeficiente de Wald 14,281 (>4) con un nivel de
significancia p:0,00 con un nivel de significancia p: 0,000 < 0,05; y curva COR 0,830.

Al respecto Vega (2019) encontrd que la variable entornos virtuales se encuentra
relacionada con habilidades perceptivas con una correlacion de Pearson (r = 0,513), siendo
el valor de significancia p: 0,000 la (p<0,05) lo cual indica la existencia de una correlacion
directa, moderada y significativa entre las variables estudiadas. Asimismo, Rodriguez y
Barragan (2017) sefialan que con el empleo de los EVA es factible implicar mas a los
estudiantes en su etapa de adquisicion de conocimientos y potenciar su desenvolvimiento
academico adquiriendo destrezas para el manejo de estos entornos.

Finalmente, Angoma (2016) encontré que los recursos de comunicacion y el
aprendizaje se encuentran relacionadas con un Rho de Spearman (r=0,284), siendo el valor
de significancia p: 0,028 la (p<0,05) lo cual indica la existencia de una relacion directa,
significativa entre las variables estudiadas; como se puede observar la relacion de las

variables en estudio es consistente en el nivel de significancia con los antecedentes.

En la investigacion, se demostro que la usabilidad de EVA incide significativamente en las
habilidades investigativas en estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019, donde se obtuvo
un coeficiente de Wald 16,016 con un nivel de significancia p: 0,010 < 0,05 y curva COR
0,850.

Al respecto Vega (2019) encontrd que la variable entornos virtuales se encuentra
relacionada con habilidades introspectivas con una correlacion de Pearson (r = 0,743), siendo
el valor de significancia p: 0,000 la (p<0,05) lo cual indica la existencia de una relacion
directa, alta y significativa entre las variables estudiadas. Seguidamente, Rodriguez y
Barragan (2017) recomienda emplear entornos virtuales para motivar el aprendizaje de los
estudiantes y desarrollar habilidades para manejo entornos. Asimismo, Llamacponca (2018)
sefiala que el uso de los entornos virtuales de aprendizaje permite al docente desarrollar y
mejorar el nivel de competencias digitales, para la innovacion de las practicas educativas
con las TICs

Finalmente, Angoma (2016) encontrd que el uso del médulo de comunicacion vy el
aprendizaje de contenido procedimentales se encuentra relacionada con un Rho de Spearman
(r=0,276), siendo el valor de significancia p: 0,033 la (p<0,05) lo cual indica la existencia de

una relacion directa, significativa entre las variables estudiadas; como se puede observar la
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relacion de las variables en estudio es consistente en el nivel de significancia con los

antecedentes.

En la investigacion, se demostro que la usabilidad de EVA incide significativamente en las
actitudes y valores en investigacion en estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019, donde
se obtuvo un coeficiente de Wald 15,981 con un nivel de significancia p: 0,000 < 0,05 y
curva COR 0,850.

Al respecto Vega (2019) encontré que la variable entornos virtuales se encuentra
relacionada con habilidades de control con una correlacién de Pearson (r = 0,749), siendo el
valor de significancia p:0,000 la (p<0,05) lo cual indica la existencia de una relacion directa,
alta y significativa entre las variables estudiadas. Asimismo, Rojas (2017) encontrd que
existe influencia del uso de la plataforma Moodle sobre la actitud hacia el aprendizaje virtual
de los estudiantes (Z= -5,805 y p=0,000); mientras que para las dimensiones: uso de
materiales (Z=-5,805 y p=0,000), apoya al sistema de tutoria (Z=-5,570 y p=0,000) y el uso
del entorno tecnolégico (Z= -5,462 y p=0,000). Finalmente, como conclusion principal
sefiala que las variables en estudio tienen una influencia positiva media significativa.

Finalmente, Angoma (2016) citado como antecedente nacional encontrd que el uso del
moédulo de comunicacion y el aprendizaje de contenidos actitudinales se encuentra
relacionada con un Rho de Spearman (r=0,286), siendo el valor de significancia p:0,027 la
(p<0,05) lo cual indica la existencia de una relacion directa, significativa entre las variables
estudiadas; como se puede observar la relacién de las variables en estudio es consistente en
el nivel de significancia con los antecedentes.
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V. CONCLUSIONES

Primera.

Segunda.

Tercera.

Cuarta.

La variable usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide directa y
significativamente en el desarrollo de las competencias investigativas en
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019, con un coeficiente de Wald 16,016
con un nivel de significancia p: 0,000 < 0,05. Cabe precisar que esta relacion es
de alta significancia, indicando que a mayor usabilidad de entornos virtuales de

aprendizaje mejor sera el desarrollo de las competencias investigativas.

La variable usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide directa y
significativamente en los conocimientos del proceso de investigacion cientifica en
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019, con un coeficiente de Wald 14,281
con un nivel de significancia p: 0,001 < 0,05. Cabe precisar que esta relacion es
de alta significancia, indicando que a mayor usabilidad de entornos virtuales de

aprendizaje mejor serén los conocimientos del proceso de investigacion cientifica.

La variable usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide directa y
significativamente en las habilidades investigativas en estudiantes de Ingenieria
de la UNCP, 2019, con un coeficiente de Wald 16,016 con un nivel de
significancia p: 0,010 < 0,05. Cabe precisar que esta relacion es de alta
significancia, indicando que a mayor usabilidad de entornos virtuales de

aprendizaje mejor seran las habilidades investigativas.

La variable usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide directa y
significativamente en las actitudes y valores en investigacion en estudiantes de
Ingenieria de la UNCP, 2019, con un coeficiente de Wald 15,981 con un nivel de
significancia p: 0,000 < 0,05. Cabe precisar que esta relacion es de alta
significancia, indicando que a mayor usabilidad de entornos virtuales de

aprendizaje mejor seran las actitudes y valores en investigacion.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera.

Segunda.

Tercera.

Cuarta.

Se recomienda a los decanos de las Facultades de Ingenieria de la UNCP,
gestionar la modernizacién de los laboratorios de computo implementado con
software y hardware reciente, para fortalecer la incidencia de la usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje en las competencias investigativas. Ampliar los
servicios de internet en los laboratorios de cémputo, para que los estudiantes

tengan acceso libre para la busqueda de informacion.

Se recomienda a los docentes de las Facultades de Ingenieria que ensefian cursos
relacionados con la investigacion, realizar trabajos con los estudiantes en base a
aplicaciones informaticas, que fomenten el intercambio de ideas y experiencias en
entornos virtuales, para aumentar aun mas la incidencia de la usabilidad de los

entornos virtuales en los conocimientos del proceso de investigacion cientifica.

Se recomienda al Vice Rectorado Académico de la UNCP, mejorar la capacidad
del aula virtual para facilitar la interaccion del profesor con los estudiantes, asi
mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje y aumentar la incidencia de la
usabilidad de los entornos virtuales en el desarrollo de las habilidades

investigativas de los estudiantes.

Se recomienda al Vice Rectorado Académico de la UNCP, disponer la
actualizaciéon de los planes de estudio considerando tres cursos en lo concerniente
a investigacion, que puede ser: metodologia de investigacién, taller de
investigacion | y taller de investigacion 1l; para incrementar la incidencia de la
usabilidad de los entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de actitudes y

valores en investigacion en los estudiantes.
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A-1

: Matriz de consistencia.

ANEXQOS

Titulo: La usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019

Autor: Abel Alberto Muiiiz Paucarmayta.

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Problema

Objetivos

Hipdtesis

Variables e indicadores

Problema General:

¢Cuanto incide la usabilidad
de entornos virtuales de
aprendizaje en el desarrollo de
competencias  investigativas
en los estudiantes de
Ingenieria de la Universidad
Nacional del Centro del Per(?

Problemas Especificos:
¢Cuanto incide la usabilidad
de entornos virtuales de
aprendizaje en el
conocimiento del proceso de
investigacion cientifica en los
estudiantes de Ingenieria de la
Universidad Nacional del
Centro del Per(?

¢Cuanto incide la usabilidad
de entornos virtuales de
aprendizaje en las habilidades

investigativas en los
estudiantes de Ingenieria de la
Universidad Nacional del

Centro del Pera?

¢Cuanto incide la usabilidad
de entornos virtuales de
aprendizaje en las actitudes y
valores en la investigacion en
los estudiantes de Ingenieria
de la Universidad Nacional del
Centro del Perd?

Objetivo general:

Determinar la incidencia de la
usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje en el
desarrollo de competencias

investigativas en los
estudiantes de Ingenieria de la
Universidad  Nacional del

Centro del Per(.

Objetivos especificos:
Determinar la incidencia de la
usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje en el
conocimiento del proceso de
investigacion cientifica en los
estudiantes de Ingenieria de la
Universidad  Nacional  del
Centro del Perd.

Determinar la incidencia de la
usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje en las
habilidades investigativas en
los estudiantes de Ingenieria
de la Universidad Nacional del
Centro del Peru.

Determinar la incidencia de la
usabilidad de  entornos
virtuales de aprendizaje en las
actitudes y valores en la
investigacion en los
estudiantes de Ingenieria de la

Hipétesis general:

La usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje incide
significativamente en el
desarrollo de competencias

investigativas en los
estudiantes de Ingenieria de la
Universidad  Nacional del

Centro del Per(.

Hipotesis especificas:

La usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje incide
significativamente  en el
conocimiento del proceso de
investigacion cientifica en los
estudiantes de Ingenieria de la
Universidad  Nacional  del
Centro del Perd.

La usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje incide
significativamente en  las
habilidades investigativas en
los estudiantes de Ingenieria de
la Universidad Nacional del
Centro del Peru.

La usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje incide
significativamente en las
actitudes y valores en la
investigacion en los
estudiantes de Ingenieria de la

Variable 1: Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje.

Dimensiones Indicadores Items Irznsgsilggr? Niveles y rangos
11:  Comunicacion 1,2,3 Alta
informacion. Escala (33-45)
D1: Instrumentalizacién | 12: Acceso ;_/,dlstrlbumén 4,5,6 politomica Media
de aplicaciones | de informacion. deti (21-32)
informaticas. 13:  Interaccion 7,8,9 etipo Baja
multimedios. Likert con los (9-20)
siguientes
niveles de Alta
D2: Gestion de | 11 Comunicacion 10, 11,12 respuesta: (33-45)
informacién hipertextual len'c':'orgtl)?&) colaborativo 13,14, 15 (g/lleds’?)
Itimedia. : J V. 14 5) Siempre -
y multimedia 13: Uso de redes. ©) P Baja
16, 17,18 . (9-20)
(4) Casi siempre
11: Interaccion 19,20,21 (3) A veces Alta
intercambio. (33-45)
D3: Intercambio de ideas l?);tenici)icepcmn 22,2324 (2) Casi nunca (';/Ileg%
y experiencias. 13: Disefio 25, 26, 27 Baja
participacion. (1) Nunca (9-20)
Variable 2: Competencias investigativas.
Dimensiones Indicadores items Emsgsilggﬁ Niveles y rangos
11: Identifica 1,23
problema (3’2'?5)
investigacion. -
) ) Escala Media
12:  Conoce el método politémica (21-32)
cientifico y términos de tipo Baja
(9-20)
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Universidad  Nacional del
Centro del Per(.

Universidad  Nacional del
Centro del Per(.

D1: Conocimiento del
proceso de investigacion
cientifica.

D2: Habilidades
investigativas.

D3: Actitudes y valores
investigacion.

basicos de una variable
en estudio.

13: Identifica las técnicas
e instrumentos de
investigacion.

I11: Utiliza métodos de
blsqueda de informacién
relacionado a la
metodologia de
investigacion.

12: Plantea y formula el
problema, disefio y
operacionalizacion ~ de
variables.

13: Conoce
APA y los
estadisticos.

la Norma
métodos

11: Muestra una actitud
tolerante en su proyecto
de  investigacion y
confianza en si mismo.

12: Tiene interés por
investigar y saber sobre
el conocimiento

cientifico.
13: Cree que puede ser
parte de organizaciones
cientificas.

4,5,6 Likert con los
siguientes
789 niveles de
T respuesta:
(5) Siempre
10,11,12 (4) Casi siempre
(3) A veces
13, 14,15
(2) Casi nunca
(1) Nunca
16, 17,18
19, 20, 21
22,23,24
25, 26, 27

Alta
(33-45)
Media
(21-32)

Baja
(9-20)

Alta
(33-45)
Media
(21-32)

Baja
(9-20)

Nivel - disefio de
investigacion

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Nivel: Descriptivo
correlacional causal.

Disefio: No experimental.

Método:
deductivo

Hipotetico-

Poblacion: 81 estudiantes de
las Facultades de Ingenieria de
la UNCP.
Tipo de muestreo:
Probabilistico.

Variable 1: Usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje

Técnicas: Encuesta.

Instrumentos: Cuestionario.
Autor:

Afo: 2019

Monitoreo:

Ambito de Aplicacion:
Forma de Administracion:

DESCRIPTIVA:

Se empled para la determinacion de: frecuencias (tabla de frecuencias), parametros de
tendencia central (promedios, desviacion estandar, etc.) y parametros de tendencia
variacion (coeficientes de curtosis, coeficientes de asimetria, coeficientes de

variacion).

INFERENCIAL.:

Se empled para la contratacién de hipdtesis
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Tipo: Basica.

Determinar  aplicando la
ecuacion.

Tamafio de muestra:

67  estudiantes de las
Facultades de Ingenieria de la
UNCP.

Variable 2: Competencias investigativas
Técnicas: Encuesta.

Instrumentos: Cuestionario.

Autor:

Afo:

Monitoreo:

Ambito de Aplicacion:

Forma de Administracion:
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A-2: Instrumentos de investigacion (Cuestionarios)

CUESTIONARIO DE USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES

Estimado estudiante: La informacion que proporciones a esta encuesta es confidencial y a
ayudara a analizar “La usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de
competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019”. Lee cada una
de las afirmaciones y marca con un aspa (x) la opcion que consideres que refleja tu forma de

pensar.
Ciclo: ...... Masculino: ...... Femenino: ...... Fecha: .../.../.../...
1 2 3 4 5
NUNCA CASI NUNCA ALGUNAS VECES | CASI SIEMPRE SIEMPRE
N° ITEM VALORACION

1 2 3 4 5

Dimensién 1: Instrumentalizacién de aplicaciones
informaticas

1 Reconoce conceptos y componentes bésicos asociados a la
tecnologia informatica, en ambitos como hardware, software y
redes.

2 Utiliza los programas Office (Word, Excel, Power Point, otros)
durante el desarrollo de sus tareas.

3 Utiliza frecuentemente los procesadores de texto para realizar la
planificacién de sus actividades académicas.

4 Considera que necesita mayor capacitacion en la utilizacion de

herramientas para el procesamiento de informacion (procesador
de texto, Power Point, Excel).

5 Utiliza frecuentemente el Progama Power Point para la
presentacién de sus tareas.

6 Con que frecuencia utiliza las aplicaciones de Excel para elaborar
sus tareas (Cuadros estadisticos, promedios, otros).

7 La elaboracion de disefio multimedia (ejemplo Power Point y
otros) le proporciona mayor dinamicidad en el desarrollo de sus
tareas.

8 Considera que el conocimiento y manejo de las herramientas TIC
le permitieron mejorar su aprendizaje.

9 Conoce el mecanismo de acceso Yy distribucion de informacion a:

Internet, Intranet, Extranet.

Dimension 2: Gestion de informacion hipertextual y
multimedia

10 | Te actualizas constantemente para la utilizacién de los softwares
en el desarrollo de sus actividades académica.

11 El uso de los softwares libres agiliza la busqueda y recuperacion;
de la informacién haciendo mas facil la organizacion de la
informacion.

12 Con que frecuencia durante el desarrollo de sus clases los
docentes presentan textos, imagenes y sonido como recursos
pedagogicos.
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13 Considera que el empleo de los softwares libres estimula y
simplifica la revision de los textos para obtener rapidez al realizar
actividades académicas.

14 | Con que frecuencia revisa los libros electronicos y las paginas
web para complementar su informacién sobre los temas que
desarrolla.

15 Utiliza alguno de los medios de comunicacion grupal que internet
facilita (Litservev, Usened, IRQ, Finger, Otros).

16 | Considera que los usos de los softwares libres constituyen una
buena alternativa como herramienta del trabajo del alumno.

17 Con que frecuencia empleas las diversas aplicaciones
informaticas en tu quehacer como estudiante.

18 Considera que el uso de las redes informaticas facilita la
comunicacion entre tus compafieros reduciendo los gastos de
hardware y software.

Dimensién 3: Intercambio de ideas y experiencias.

19 Utiliza en una red local (impresoras, carpetas y archivos,
configuracion).

20 Utiliza los buscadores especializados (Google, Yahoo!, etc.) para
buscar informacion para el desarrollo de sus tareas.

21 La utilizacién de los buscadores en internet le hace mas sencillo
la basqueda de informacidn en la web.

22 Con que frecuencia ingresa a los bancos de datos, documentos y
revistas electronicas.

23 Elabora paginas web para desarrollar contenidos especificos de
su competencia como estudiante.

24 Con que frecuencia emplea el chat, facebook, el celular como
medio de para reforzar los contenidos desarrollados en clase.

25 Considera que el correo electrénico y los foros constituyen un
medio de comunicacion que puede contribuir al proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

26 | Con que frecuencia se actualizas mediante el uso de la plataforma
virtual para desarrollar habilidades TICs.

27 | Considera que un contexto virtual es importante para compartir

una situacion de aprendizaje, para llegar a la comprension de un
contenido.

Fuente: Adaptado de Vega (2019).

http://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2944/TM%20CE-Du%204369%20V1%20-

%20Vega%20Polo%20Betsy%20Lorena.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

Estimado estudiante: La informacion que proporciones a esta encuesta es confidencial y a
ayudara a analizar “La usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de
competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019”. Lee cada una
de las afirmaciones y marca con un aspa (x) la opcion que consideres que refleja tu forma de

pensar.
Ciclo: ...... Masculino: ...... Femenino: ...... Fecha: .../.../.../...
1 2 3 5
NUNCA CASI NUNCA ALGUNAS VECES | CASI SIEMPRE SIEMPRE
ITEM VALORACION
N° 2 3 4

Dimensién 1: Conocimientos del proceso de investigacion
cientifica

1 Aplico criterios para seleccionar, priorizar y formular un
problema susceptible de investigar.

2 Formulo la pregunta, objetivos e hipotesis de investigacion.

3 Justifico y delimito la investigacion; asi como también muestro
su importancia.

4 Puedo identificar trabajos de investigaciones nacionales e
internacionales relacionados con mi tema de investigacion.

5 Puedo esquematizar el marco tedrico en funcion de variables,
dimensiones e indicadores.

6 Diferencio método, tipo, nivel y disefio de investigacion; asi
como también poblacién, muestra y muestreo.

7 Sefala las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

8 Disefio los instrumentos de recoleccion de datos.

9 Conozco técnicas para el analisis de validez y confiabilidad del
instrumento de investigacion.
Dimension 2: Habilidades investigativas

10 Busco Yy selecciono informacién bibliografica en internet.

11 Elaboro fichas de trabajo y fichas documentales.

12 Recojo informacién pertinente para mi investigacion.

13 | Analizo un problema del entorno relacionado con mi carrera
profesional.

14 | Formulo la matriz operacional en funcion de variables
dimensiones e indicadores.

15 Formulo la matriz de consistencia en funcién de variables,
dimensiones e indicadores.

16 Conozco estilos de redaccion cientifica.

17 | Aplico los tipos de citas: textuales, referenciales y cita de citas.

18 Manejo métodos estadisticos para contraste de hipotesis.
Dimension 3: Actitudes y valores en investigacion

19 | Tengo plena confianza en mi mismo para culminar mi trabajo de
investigacion.

20 Me gusta investigar temas originales y orientar mi trabajo hacia
el logro de las metas planteadas.

21 Muestro persistencia en el desarrollo de los trabajos.

22 | Tengo interés en la comprensién del conocimiento cientifico.
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23 Considero que la investigacion cientifica es el camino hacia el
desarrollo personal y profesional.

24 | Cuando tengo la oportunidad de leer prefiero la investigacion
cientifica.

25 | Considero de importancia presentar un trabajo de investigacion
para la obtencién del titulo profesional

26 Confio que puedo desempefiarme bien como integrante de
equipos multidisciplinarios de investigacion.

27 | Considero que con los conocimientos adquiridos he
complementado en forma satisfactoria mi formacién profesional.

Fuente: Adaptado de Espinoza (2017).
http://repositorio.uncp.edu.pe/bitstream/handle/UNCP/4291/Espinoza%20Casas.pdf?sequence=1&isAllowed

=y
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A-3  :Validez de instrumentos (04).

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES

SUGERENCIAS

E
:
lé

N° DIMESIONES/ ITEMS PERTINENCIA'

ES

DIMENSION 1 Instrumentalizackén  de  aplicaciomes |  SI NO
informiticas,

a1 R P ¥ D bascos dos a la
informéica, en dmbitos coma

redes
L] UuhalmmOlﬁca(Wwd.l’.ud Power Point, 04ros)
duranse el

g

Utlim fi os p < de texto para realizar la
ificacién de sus scti académi

o il b T

04 | Conssdera que ita mayor capacstacsdn ¢n la utbizacién de
h i para el inft sn (p dor de
texto, Power Point, Excel)

05 | Unliza frecuentemente & mmmamupm
de sus tareas.

06 | Con que fr in utiliza las aplicacy de Excel para elaborar
5US threas i

07 | La elshoracion de diseo multimedia {(ggemplo Power Point y otros)
kmoﬂmdmwdﬁmddm&dqmm

08 Comnhn que el ommymmgodclu herramientas TIC le
MEJOTAr $1

\NANAY AT

L Comdmmmhmydmnbwadenﬁ:mmﬁna

‘\\\\\\\\E

mmigsﬂmm
DIMENSION 2: Gestién de informacién  hipertextual y
multimedin.

10 | Te actualizas constantemente para la utihizacion de Jos softwares en
el desarrollo de sus activi. académica.

A

1] ﬂmbhmﬁwulnmwmlahmutymm
la informacidn hacsendo mis ficil la or; de 18 informacicn.

X

12 | Con que frecuencia durmte el desarmollo de sus clsses los docentes
tan i sonida :

13 | Considera que el empleo de Jos softwares libres estimela y ssmplifica
Ia revision de los 1ex108 para obtener rapedez of realizar actividades
académscas.

Y (V)Y ]S
t
AYANA
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14| Con que frecuencia revisa los libros electranicos y las paginas web
lementar su informacion sobre los temas que desarrolla.

15 | Unlizs alguo de los madios de comunicacion grupsl que miemet
facalita (Lt ey, IRQ, Finger, Otros

16| Considers que los usos de los softwares libres constituyen una buena
como hmunnnmhl jo del alumno,

AE1EAL

17 | Con que fi leas las di apli infe
en ty como estudiante

18 | Considera que el uso de Iu redes informaticas facilita la
ntre fus P duciendo Jos gastos de

MY IR R
X SIRESIX

X

X

hardware y software
DIMINSII%N 3: Intercambio de ideas y experiencias.

19 | Utiliza en una red local (impresoras, campetas v ndnvm.
configuracidn).

20 | Utihiza los buscadores especiahizados (Google, Yahoo!, etc ) para
buscar informacion para el desarrollo de sus tareas.

21 | La utilizacidn de los buscadores en internet Je hace més sencillo la

bésqueds de mformacion en In web.

22 | Con que frecuencia mgresa a los bancos de datos, documentos y
revistas electronicns.

23 | Elabora paginas web para desarrollar contenidos especificos de su
competencia comx estudiante.

AR AT ANAY

24 | Con que frecuencia emplea ¢l Chat, Facebook, ¢l celular como medio
de reforzar los contenidos desarrollados en clase.

28 (‘mquuedcnneo dectronico y los foros yen un medio
de 10N que puede buar al proceso de dizaje de
loumdm

Y

26 | Con quc It di ¢l uso de ks plataforma
vn para dtmﬂu habididades TIC

X

27 dera que un virtual es 1 PATA COMPATHT una
mmumd-wdnxqe.mllenvllloomm&ndem Vv
contenido.

X NN ISININ YIRS
X TRTRIR X %R R

Fuente: Adaptado de Vega (2019)
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Observacianes (precisar si hay suficiencia); EutsTe S""“':':F"UI“
Opinidn de splicabilidad: Aplicsble [ X]  Aplicsble despuis de comregic [ | Noaplicable [ |

Apellidos y sombres del juez evaluados, De./Mg :

Yuses Comoom Gamws
Especialidad del validador....[{ETO0C (0 6dn DE  TuuesTiencicn

on:. 06655900

"Per El inzm cor al comcepsn tetnicn fommulado.

*Relevanciar El item es apropiado para pressntar of composente o

dimeestite sspeafica del constrocio

*Claridad: Se entiende sin dificultsd alguna el enancindo del item, e

Conciso, exacio y direcio,

Nota: Suficiencia, 5o dice saficeencia cuando los loems planteados ﬁh Garh
san suficientes parn madir In disesalén. . SRTINTE e

Firrsa del Experte Infomsante

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

N DIMESIONES/ ITEMS PERTINENCIA' | RELEVANCIA? CLARIDAD' SUGERENCIAS
Dimensién 1: Comocimientos del proceso de imvestigacion S NO s1 NO Si NO

cientifica.

01. | Aplico critersos para seleccionar, priofizar y formular un problema
_susceptible de invessigar.

| 92| Fotmulo is pregunts, objetivos e hipotesis de investigacion
> Al b

a3, | Jusnfs asi como también meestro s

- A
04 | Puedo dentificar trabaos de ionales ¢

internacionales relacsonados con m tems de mvestigacdn.

05 | Puedo esquematizar ol marco tednco en fuscsdn de vansbles,

Difersncio metodh, tipo, nivel y diseo de invessigaciin, asi como
también poblaciin, muestr y m

Digefio los mstrumentos de recaloccian de datos

05
07 | Seftals lss técaicas e instrumensos de recalecesdon de datcs.
08
09

Conozoo técmcas para o anidises de validez y confiabalidad del
instrumento de investigacion.

\\\\\\\\\

AR AT AW AR A A
ARAAANAVANAWLAY

Dimensién 2: Habilidades investigativas.

10| Buseo y selecciono informacice bibliografica en intemet.

11| Elaboro fichas de trabyjo v fichas documentales

12| Recojo informacion pertinents parn ms investigacion

13 | Analizo un peoblema del entomo relaconado com me carrera

profesicnal . ;
14 | Formulo la matriz opemcional en funcién de vansbles dimensiones
¢ indicadores.

15 | Formulo la .mniz de consistmcia e funcién de varigbles,
dimensiones ¢ indicadoces

16| Conozco estilos de mh:ciku cientifica.

17 ico los de atas: texctual Tenci i citas.

UULRRARARARN
HULRARARARANA
UAARRRRARAL

L. miétodos estadisticas contraste da hi 15

Dimensiin 3: Actitudes y valores en investigacién.
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19 | Tengo plena confianza en mi mesmo pars culminar o trabajo do > - v
in
20 | Me gusta investigar temas oniginales v orientar ma trabajo hocia ol
logro de |as metss planseadas o = v
21 Musstro persistencia en el desarrollo de los trabagos po [ »
22 | Tengo mterés en la comprensicn del conocimiento cientifico. S - -
23 | Comsidero que la mvestigaciin cientifica es el csmino hacia el o - o
desarrollo A
2 Cuando dad de | fi la PR
4 e fengo ix op eer p - v o
25 | Comsidero de pr un trabajo de mvestigacion para | v o
1a obtencidn i i
26 | Coaflo que puedo desempefiarme bien como integrante de equipos | .- ~ v
multidisciplinanos ds investigacion
27 | Considera que con los conosimientos adquiridos he complementado | > =
forma satisfactonia mi formacicn profesi
Fuente: Adaptado de Espinoza (2017).
Observacianes (precisar si hay sufici EusTe gumisudn
Opinide de aplicabilidad  Aplicable [ X ) Aplicshle después de gorregir | , No splicable [ |
TR, AR T ont . OGes810

Apellidos y nombees del juez svaluador. De./Mg D“ Uuises

Nerceclc&u De tll IWIGOUCIP

Especialidad del validador....... D1ETY

'Pertinencia: El item de al pi0 tedrico fio

*Rek ia: El ftem es apropaado para p o comp o
dimensiéa especifica del constrocio

*Claridad: Se entiende sin dificultad lguna el evunciado del item, o5
Conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando 1os iteens plameados
son suficientes para medir la dimensica
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Firmn del Experso Inl‘ommuo\

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES

N® DIM ES/ITEMS PERTINENCIA' | RELEVANCIA® "LARIDAD® ERENCIAS
DIMENSION  1: Instrumentalizacion  de  aplicaciones S NO S NO St NO
informaticas.

0l | K pios ¥ comp bisicos msociados a la

) ica, en dmbitos como hardware. software : v » =

02 | Utibza los programas Office (Word, Excel, Power Point, otros) v P -
durante ¢l desarrollo de sus tareas.

03 | Unhza fre los d de texto paa realizar la
plimificacién de sus actividades acadiémicas. ¥ i i

04 | Consid ue ith mayor acion en la unlizacsdn de
b qpl'l de informacion (7 darde |+ v v

Power Point, Excel

03 Uuhnﬁmmmt:dhqum?owhmlmlammnén 4 o o~
de s tareas

06 | Con que fr 13 utiliza las aplicaci del’.xcelpandabom Vv o -~
Sus tareas (C

07 leborlaondedlmomdunm(qunpln l’unw?omlyms) > v P
le cas idad en ¢ desarrollo

08 Comndenquelmnoamnloymmqodalnbumnwﬂsﬂ(‘h v - —
permiterca mejorar su

w0 C«nadmemmdemydnmbwéndenfammr v e P

Intranet, Extramet.
DIMENSION 2: Gestién de informacién  hipertextual y

10| Te actalizas constantemente para la utilizacidn de los softwarss en o - -
el desarrollo de sus actividades académica.

11| Eluso de los softwares libres agiliza In bisqueda y recaperacion; de e o >
la informacién haci fial la izacion dela j

12 Cmmﬁumandutntnddsmﬂbbmdmbsm - - -
resentan texto: sonido como recursos

13 Comwmqueduwleodelouoﬁwahhuumndaymphﬂu
1a revision de los textos para obsener rapidez ol realizar actividades | 7 - -
ac;
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14| Con que frecuencia revisa los libros electranicos y las paginas web % / o
lementar su informacion sobre los temas que desarrolla.
15 | Unlizs alguo de los madios de comunicacion grupal que mtemet 2 s o
facilita (Litservey, IRQ, Finger, Otros,
16 | Considers que los usos de los softwares libres conststuyen una buena “ A o
altemnativa como hmununu del jo del alumno,
17 | Con que fi leas las di licaciones inf
en tu quehacer como estudiante v i £
18 Cmmhn que el uso de las redes mSormtnus facilita la
ontre fus pad duciendo Jos gastos de (g = v
hardware y software
DIMENSION 3: 1 bio de ideas y experienck
19 | Utiliza en una red local (smpresoras, carpetas v udnvm. - v v
configuracion).
20 | Utihiza los buscadores especiahzados (Google, Yahoo!, etc ) pca o
buscar informacién para of desarrollo de sus tareas. ¥ o3
21 | La utilizacidn de los buscadores en internet le hace mas sencillo la P P v
bésqueds de mformacion en In web.
22 | Con que frecuencia mgresa a los bancos de datos, documentos y
revistas electréaicas Ll B =3
25 | Elabora paginas web para desarrollar contensdos especificos de su
competencia como estudiante. 2l Wz ¥
24 | Con que frecuencia emplea el Chat, Facebook, ¢l celular como medio o
de para reforzar Jos contenidos desarrollados en clase. L 23 ¥
28 Cmdu:qudmdeﬂrﬁmeoyhsﬂommﬂmymmwm
de 100 que puede bur al proceso de aprendi de v v
los estudiantes.
26 Conquo di ol uso de ks plataforma = .
virtual mdtnnollnhdnhdldu’ﬂc
27 | Consdera que un virtual es 1 una
muucmdnlprn&me.mllqnallcodeem Vv v /
contenido.

Fuente: Adaptado de Vega (2019)
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Observacionis (precisar si hay suficienciay EHJJQ St etened

Opéniés de aplicabilidnd: Aplicable [ ¥ | Aplicable después de caregit [ | Mo aplicable [ |
Apellidos ¥ nombres del juez evaluadar. Dr. Mg ﬁdfmﬁﬁur Fo #4’?’){&
Especialided del validadar...

"Pertinencia: El item comespands al concepto tedrico formulado.
IRelevancin: El item es apropiads para presentar el componente o
dimenaitn especifica del constnuctn

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enuscisdo del item, =5
Caneisa, exacio y dirscto.

MNodm: Suficiencia, se dice suficiencia cunndo los itens planseados
e sficoentes para medir la dimseaion.

Firmia dal Exporto Informanse
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

N° DIMESIONES/ ITEMS PERTINENCIA' [ RELEVANCIA® | CLARIDAD' SUGERENCIAS
Dis dbn 1: C imi del p de i igacio S NO S1 NO S NO
cientifica,

01, | Aplico cnitenios para seleccionar, priorizar y formular an probl 3" P v

02, | Formulo la jetivos & hij 15 da investigacion I ol -

. | Justifico y delimsto la investigacion; asi como también meestro su | o~ v
IMPOTANCIA

04 | Puedo identificar trsbmgos de i 1gac onales ¢ 2 v v
internacional sonados con mi tema de inves! 5

oS Mmmwdmﬁdmmﬁmﬁdzm v - o
dimens in

06 | Diferencio método, tipo, nivel y disefio de investigacian, asi como | v —
tumshién poblacian, muestra y muestreo.

07 | Seflala las técnscas ¢ instrumentas de recoleccidn de darcs. 8 - &3

08 | Disefio los instrumentos de recoleccion de datos e i [ad

09 | Conozco técnicas pam ¢l andliss do validez v confiabilidad del I o o
instrumento de investigaci
Dimensién 2: Habilidades investigativas.

10| Buseo y selecciono mformacioe bibliogrifica sn intemet B [ s

11| Elsboeo fichas de trabajo v fichas documentales [ e -

12| Recojo mformacion pertinente pars mi investigacion. e L WY

13 | Analizo un peoblema del entoeno relacionado ¢on me carrera v . o

14 | Formulo la matnz operacional en funcide de vanables dimensiones = > v
¢ mdicadores.

15 | Formlo ls matnz de consistencia en funciée de varisbles, v v -

imensiones ¢ indicadores.

16 | Conozco estilos de redsccitn cientifica 2 > =

17 ico los de crtas: textual i it de citas. = I =

18| Mamego métodos estadisticos parn contraste de hiposesis. [ [ ol
Dimensién 3: Actitades y valores en investigacitn,

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
19 | Tengo plena confianza en mi mismo para calmar ms trabajo de v v >

0 Mep:sl:snwsuw temas origmales y onentar ma trahago haces o v v -

21| Muestro persimencia en ¢l desarrollo de 1o Vs > 7

22 | Tengo mterés en la comprensitn del conocimiento cientifico Ces - T=

23 | Coesidero que la igacain cientifica es el camino hacia el 7 ~ V

24 | Cuando tengo la opormunsdad de leer prefiera la i

clentifica. o ¥ v

25 | Considero de & i p wn trabajo de mvestigncidn para v v v

Ia obtencion del titulo profesional

26 | Coofio que pusdo desempefiarme bien como integrante de equipos v v —

multidisciplinanos de investigacion.

27 | Considero que con Jos conoamiensos ndqnncha he complementado v v -

en forma satisfactonia mi fomsacion profesional

lunmmdenqmumm

Observaciooes (p ficienci Exib svptenas
Opmnduplmlbthad mm [X1  Aplicable despuds de Nonplnubh( ]
Apellidos y nombees del juez evalusdor. DeMg .., GAO.. H(wmz?
Erpecialidad del validodor. .. A0CEN 7 de lﬂmﬁj\?aﬂ’

B3 e M. de20id ...
"Pertinencia: El item commesponds al concepsa todrico formulad
MRelevancia: El fem cs
fica del

R n ipropiado pars p ol comp o

3Claridad: Se entiende sin dificultad slguna el enuncindo del ffem, &
Conciso, exacto y directo.

Nota: MuhMWIuimM /
son suficientes para medir |a dimensica M

Firfa del Experto Informante

50



ﬁi UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES

SUGERENCIAS

N DIMESIONES/ ITEMS PERTINENCIA' | RELEVANCIA®
DIMENSI 1 Instrumentalizacion  de  aplicaciones s NO Si NO

imformiiticas.

IDAD'
’_No

01 R y p basicos iados » la

tecn 1 1ca, en dmbstos como software

02 | Untiliza los progrmas Office (Word, Excel, Power Point, otros)
duranse el desarrollo de sus taress.

[ Un'livn‘. ks dores de texio para reafizar la

acti
04 | Considera que necssita mayor capacitacson en la wutihizacién de
b i parn el p de inft wn (p dor de
texto, Power Pount, Excel)

05 | Ubliza frecuentemente el Progama Power Point para Ia presentacion

Con que 'uﬂmln lacaci de Excel para elaborar
sus tareas (C i

le reiona mayces dinamacidad en llo de areas

Considera gee el conocimiento y manejo de las hermmsentis TIC le

permitieron mejorar su aprendizage.

NAVAYAIAY R YAV ANEN
N Y YN Y I} )

06

o7 udm&&mmm»-(mmwmyms)
D3

”

Canoce ¢l mecanismo de acceso y distribocdn de informacion a:

%‘MM
DIM N 2: Gestibn de informacion hipertextual y
multimedia,

10 | Te actualizas constanteenente para la utilizacide de los softwares en

& desarrollo de sus actividades académica

1] Blmalmmhbmwhnhbmud-yw.dn

12 (‘mwfmumcudwmcldulmﬂodcmdwlmm

13 Cunnquueela-plwdelunﬁwuhhumnday amplifica
la revisidn de los textos para obtener rapidez o realizar actividades

sadémicas.

MM YK \\\\\\\\\zlg

MR A
" AR A

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

14 | Con que frecuencia revisa los libros electranicos y las paginas web
lementar su informacion sobre los temas que desarrolla.

15 | Unlizs alguno de los madios de comunicacion grupsl que miemet
facalita (L ey, IRQ, Finger, Otras,

16 | Considera que los usos de las softwares libres constituyen una buena
como !uvmhthl jo del alumno,

NAYAYAY

17| Con que fi leas las di i infi
en como estudiante

18 Cmndulqueclmdllntedenmhmhw facilita la
entre tus duciendo Jos gastos de

MR IRTR
A AYAVAVAY

X

X

hardware y software
DIMENSION 3: I bio de ideas y experienck

19 | Utiliza en una red local (smpresoras, carpetas v anlnvos.
configuracidn).

20 | Utihza los buscadores especiahizados (Google, Yahoo!, etc) para
buscar informacidn para el desarrollo de sus tareas.

21 | La utilizacidn de los buscadores en internet le hace mas sencillo la

bésqueds de mformacion en In web.

22 | Con que frecuencia mgresa a los bancos de datos, documentos y

revistas electronicas.
25 | Elabora piginas web para desarrollar contensdos especificos de su
competencia como estudiante.

N AYANATASA
YIS R NS S

24 Conmnﬁecmcumpluelﬂm,hnboot,d celular como medio
reforzar los contenidos desarrollados en clase.

28 (‘mdu‘qnudwnw dectronico y los foros un medio
10N que puede b ulpcmde dizaje de
lounuhmu

A
A}

26 | Con que fi ; di ¢l uso de ks plataforma
vnmulmdtmolluhdahddu'ﬂ(‘

X
N

27 | Consdera que un virtual es1 una
mnucmdumdunje,mllepruhcommaem Vv v
contenido.

XX IR IRINIR &AL R

Fuente: Adaptado de Vega (2019)
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ot oscios f I i )Uay gul/,'uaaac‘

i 7

Opinian de aplicabilidsd Aplicable 17(1 Aplicable después de comregir // [ | Noaplicable [ |

Apellidos y nombres del juez svaluador, D, Crdve 2 AEAN RO LHANER  pa ReYé%26l

Especialidad del validador. ..., //:‘ nl. g Bafecks A
..... R3de D0 0020 L

'Pertinencia: El item ponde al PI0 bednco f lads

*Relevancia: El item es apeopeado para p ol comg o

dimension especifics del constructo

SClaridad: Se entende sin dificultad alguns of enunciado del items, e

Concsso, exacto y direcio.

Non:nf-‘ ',g.sg " '”umlolonlmplm 2 )

son suficientes para medir la dimensica, 06?‘ L=

——— Firei del Experto Informante

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

=
-
;
<

ANCIA® | CLARIDAD® SUGERENCIAS

rd
s

DIMESIONES ITEMS PERTINENCIA'
Dimensién 1@ Cosocimientos del proceso de imvestigacion S NO
cientifica,

NO

N anid 7 > 1 ot

P Y wmp

Aplico 105 par
ible de in

Formuo la fetiv0s ¢ hipotess 8% investigan

Justifico y del lai g w5l coma su
i ia,

Pusdo idensificar  trabay e

g T
internaciceales relacionadas con mi tema de investigacice

Puedo esquematizar o) marco tednico en funcion de variables,
dimensicaes & in

Diferencic métado, tpo, nivel y diseic de investigacion, &si como
tambides msestra

Sefiala las técnicas e instrumentos de recoleceitn de dasos.

Drsedio los instrumentos de recoleceson de datos.

sasaszslss
A RYA Y AYASA RS
NAVATRTAIAL AN
\\\\\\\\\ z

Conozco técnicas para el andlisis de validez y confiabilided del
instrumento de in Bcain.

Busco y seleceiono informacion bibliografica en intemet.

Elaboro fichas de trabago v fichas documentales.

Recojo informacica perti 1 investigaci

Analizo un problema del entorno relaconado con me carera

profesional
14 | Formulo la matriz oparacional en funcitn de vansbles dimensiones
¢ indicadores.

15 | Formulo la matnz do comsisiencia en funciée de vanables,
[ jones ¢ ndicadores.

16__ | Conozco estilos de redaccion cientifica

MM RERRAE AR

AR RERRREAE
AAARYARRSAL R

17 ico las tapos de crtas: referenciales y Gt de o
18 métodos estadisboos de hi is.

Dimensién 3: Actitudes y valores en investigacion.
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19 .Tmp.ph.ueonﬂmanmlmimopnwmwlim&ode v e e
20 | Me gusta i IgAr fom; al { trabao hacaa o
INVestgar femas origmales ¥ orientar mi
logro de las metas plantsadas ~ <3 v
21__{ Muestro persistencia en el desarrollo de los trabagos. 4 58 ¥
22 | Tengp mterds en la comprension del conocimiento cientifico ! il il -
23 | Considero que la investigacikin cientifica es ¢f camino hacia el o~ » o
desarrollo persoeal y peofessanal,
24 | Cumndo tengo la oportumidad de leer prefiero la mvestigscion
i / - -
25 | Considero de imp 1 p un wabajo de investigacidn pars 5
1a obsescidn del titulo professonsl & r &
26 | Confio que puedo desempefiarms bicn como integrante d¢ exquipos » P P
Siiolaion ettt
27 | Comsidero qus con los 1) dquindos he compl k
g et s . — » -
Fuente. Adapesdo de Espanoza (2017),
Observaciones (precisar si hay sufi X T/U“-/ 6% A'o sLies e
Opinson de aplicabilidad: Aplicable [ A | Apllcﬁl'dupuhdn 11 No apli (1 -
Apellidos y nombres del juez evaluador. Dr./Mg kﬂ”aﬂf Mavcr o T2YET26/1
23 e T Haan !,
"Perti ia: Elitem sponde al plo 1edrico formulad
*Relevanci I:mu piado para el comnp o
w&mendoanabc\dndakmnlwumu
Conciso, exacto y directo.
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando Jos items planseados -
son saficientes para medsr la dimensicn (_06’.. =

ffmﬂﬂwwhﬁmmn

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES

N° DIMESIONES/ [TEMS PERTINENCIA' ANCIA" | CLARIDAD SUGERENCIAS

NO

DIMENSION 1t I limcién  de  aplicaci St NO
nformiticas,

0 R ¥ bdsins iados a la
tecnologia mmc_a, en dmbitos como hardware, software y redes.

02 | Utiliza los programas Office (Word, Excel, Power Pont, otros)
durante ¢l desarrollo de sus tareas

03 | Utiliza fi Jos p doces de texto para realizar la
planificacica de sus nmnddu académicas.

(2] Ccnndua qoe necesita mayor mclhcw- o la mlmm de
i para ¢l p de b 0 (p de
texto, Pawer Point, Em_gl) i

05 | Utiliza frecoestemente ¢l Progama Power Point para la presentacicn
de sus tareas.

06 | Con que fi in wtilizs Bas aplcac de Excel para elaborur
sazs tareas (Cuadros estadisticas, dios, otras),

07 | Laelaboracidm de disefio multimedia {cjemplo Power Paint y otros)
le proporciona Evrdlnmmaddmddmlloduusm

08 | Consid que el i }mamjodolnhmmmﬂ(.‘k

dizaye.
(] (‘nnoce el mecanisma de acceso y distribucide de informacion &

\\\\\\\\\ﬂg
NAIATATAIRYAAAYE-

XNK N NF KX

Internet, Intranet, Extranet.
DIMENSION 2: Gestion de informacién  hipertextual y
ultimedis,

1w | 7Te i pars 1s utilizackin de ks softy o
el desarrollo de sus actividades académica.

11 | Eluso de los softwares libres agiliza Ia blsqueda
fa Infoemacion haciendo mds ficil In organizacion de [ MM

12 Conqnﬁ«umhhmuddaum»odemclnahm
textos, im s0nido COmO recursas

13 | Conssdera que el empleo de los softwares libres estimula y simplifica
I3 revision de los texnos guen obtener rapidez al realizar sctividades
ncadémicas.

\\\\
AAY A
ANASAYA

A
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Con que frecuencia revisa los libros electranicos y las paginas web

lementar su informacion sobre los temas que desarrolla. ¥ i bz
15 Unlmnlgmodalosmammmcxm grupsl que mtemet 2 s o
faalita IRQ. ¥ Otros;
16 | Considers que los usos de los softwares libres conststuyen una buena “ A =
altemnativa como hurum-m del jo del alumno,
17| Con que fr leas las di licact infc
en tu quehacer como estudiante v = &
18 C«mdunquelmdllnnhmbmﬁwfmlmh
ion entre us P duciendo los gasios de (. s v
hardware y software
DIM!I\ShNJ:' bio de ideas y experienck
19 | Utiliza en una red local (impresoras, alwuyuduvm.
configuracidn). ez b2 v
20 | Utihiza los buscadores especiahzados (Google, Yahoo!, etc ) m o
busear informacin para el desarrollo de sus tareas. [ il
21 La utilizacidn de los buscadores en internet le hace mas sencillo la P P v
bésqueds de mformacion en In web.
22 | Con que frecuencia mgresa a los bancos de datos, documentos y
revistas electréaicas Ll B =3
25 | Elabora paginas web para desarrollar contensdos especificos de su
competencia comw estudiante. 2 ¥ ¥
24 | Con que frecuencia emplea el Chat, Facebook, ¢l celular como medio o
de reforzar los contenidos desarrollados en clase. |2 L
28 thqudwrreoebmhmyhsﬁommsmrymmww
de 10N que puede bur al proceso de aprends de v v v
Jos estudiantes.
26 | Con que fi I di ol uso de ks plataforma
virta) pan desarrolla habilidades TIC ¥ e =
27 | Consdera que un virtual es1 una
mwmbmdnjgmllqrnlncomm&m I v /
contenido.
Fuente: Adaptado de Vega (2019)
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Observaciones (precisar si hay suficiencia). _ EXeSTE Suf/cigulcta

Opimian de aplicabilidnd: Aplicable | X] Aplicable después de Pamegr
Apellidas y nambees del juez evaluador, D Mg ... FEAMOW Towyige  Co
Especialidad del vatidador. ... :!‘mmoapvwl(%"'"u“’

TPerti ia: El [tem ponde al PLO 1drico lad
*Rel iaz El item es apropiado para pi el comp a
dimension especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultod alguna el enunciado del item, es

Conciso, exacto y directo,

Nota: Suficaencia, se dice safh 1a cusndo los (tems planteados
sca suficientes para medir la dimension. ﬁ'
' ool

Firma d Expenﬁnfamﬁu
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

N® DIMESIONES/ ITEMS PERTINENCIA!
Di iom 1: imil del p de igacia SI NO
clentifiea.

ANCIA®

CLARIDAD
—g—

SUG IAS

NO

NO

01, | Aplio criterios para seleccionae, priorizar y formular an problema
susceptible de investigar.

02. | Farmulo la jetivos ¢ hi is do investigacsim.

03. | Justifico y delimito k& i igacion; asi como tambaé su
mpottancia.

04, | Poedo  identificar trabajos de  Investigaciones  naclonales ¢
micmacionales relacionados con mi tema de mvestigacicn.

05 | Pucdo esquematizar el marco todrico en funcice de varisbles,
dimensionss ¢ indicadores.

06 | Diferencio métoado, tipo, nivel vy diseiio de investigacidn; asi como
también poblacién, muestra y muestreo.

07 | Sefala las técnicas ¢ instrumentos de recoleccdn de datos.

08 | Disefio Jas instrumentos de recodecciin de datos.

AAAAN A AN ANAAN

CRRL kT Lol T L —
9 | Conoxzco técnicas para el analisis de validez y confiabilidad del

NAARESASANNAY ng

ANAAAYAYATAYA AR

Busco y selecciono infonmacicn bibliografica en intemet.

Elaboeo fichas de trabajo y fichas documentales.

Recojo infarmaciin pertinente para mi investigacion.

Analizo un peoblema del entomo relaciomado con mi carrera
ional

14 | Formulo s matriz operacional en funcide de variables dimenssones
¢ indicadores,

15 | Formulo la matniz de conssstencia en funcidn de varisbles,
dimensiones e indicadores.

16| Comozco estilos de redaccidn cientifica.

AARMTAN AN RNAR

17__| Aphico los tipos de citas: textuales, referenciales y cita de citas.
18 | Manejo métodos estadistioos para contraste de hipotesis.

AAAURYIAY RGAAA

AAA R RIRIAA

Dimension 3: Actitudes y valores en investigacion.

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

19 | Tengo plena confianza en mi mismo para culminar mi trabajo de
Investigaeidn

20 | Me gusta investigae temas ociginales ¥ onientar mi trabajo hacia ¢l
Jogro de las metas planteadas.

21| Muestro persistencia en el desarrollo de Jos trabajos.

22 Tgm interés em la comprensica del comocimiento cientifico.

23 dero que la i igacion cientifica es ¢l camine hacia el
deenmlb ional

75| Cusndo tengo Ia opormunidad G Toor peciero 1 mvesligach
cientifica

25 | Considero de impy i un trabajo de mvestigacion pam
In obtencidn del titalo peofesioual

26 | Confio gue puedo desempefiarme biem comso integrante de equipos
multidiscaplinarios de investigacion.

7| Doaadai i ek ok ey oy p— =
en forma sarisfactorta mi formachin &fwoml

NRAVRIAIRTALAYR

AL AYAYAYAY AL AYAY

NAYAYATAIAAAYAY

Fuenie: Adtpnéodel’qlnm(?ﬂln
Obser precisar si hay suficiencia) _EX/£7E SuFciancia

Opinidn de aplicabitidod: Aplicable [ | Apbuble decomegic [ |
Apellidos y mombees del joez evaluador. Dr /Mg ..

'Pertinencia: El ilem sponde al pto tedrico f
“Rel ia: El item es apropiad el a

P pamy T
dimension especifica del constructo
*Claridad: Se entiende sin dificultad nlguna el enunciado del llem, &5

Conciso, exacto y direclo.

Nota: Suficacncia, se dice suficiencia coando los items planteados
son suficientes para medir la dimension.

No aplicable [ ]
diwes GEWewd Sheegro

zspec.umaav.hmx......luﬂmf.ﬁ.?.“gl.w.e—......‘)‘.!f.—.éf!.i.¢.‘...Jé.S.‘.Q..................... I
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A-4: Cartas de presentacion.

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

maaﬁamum.aw

Lima, 22 de noviembre de 2019
Carta P, S04-2019-EPG-UCY-N

DR. MANUEL GUERRERO MEZA / DR. RONALD DANIL SANTANA TAMA

Decasc de b Facultad de Ingeninris MetalOrgica y @ Materiles /Decanc du ln Facutad de
Ingenieria Owil. Universidad Naciomal del Cantro def Peré. Husncapo.

FACULTAD DE INGENIERIA METALORGICA ¥ DE MATERIALES / FACULTAD OF INGENIERLA CIVIL
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CENTRO DEL PERD. HUANCAYO.

De mi mayor consicderacion:

-

Es grato dirigrme 2 usted, para presentar 3 ABEL AUBERTO MURIZ PAUCARMAYTA
Identificado con DNIN.* 23851049 y codigo de matricula N.* TO00954497; extudiante del
Programa de MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA quien se encuentra desarrollando
el Trabajo de Investigaciin (Tesis):

LA USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS DE ESTUDIANTES D€ INGENIERIA DE LA UNCP,
2019,

En ese sentido, solicto a su digna persona otorgar el permiso v brindar las
facfidades 2 nuestro estudante, 3 fin de que pueds desarrollar su trabajo de
Investigackin en la insttucion que usted represents Los resultades de fa presente serdn
akanzados a su despacho, luego de finalizer |s misma.

A

Somslaun?vegsidaddelos fly 803
:pequlerensdnadelam — 2
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Escueta de Posgrade
Wike de ba lucha comtvs ta covapcidn g la bmpanidad” \
)

' c

.‘.l.’: |

Lima, 22 de noviembre de 2019 ng DIC, 209 'l
Wiy oyl
Carta P, 506-2018-£PG-UCV-LN Ol |

DR. MANUEL GUERRERO MEZA / DR, RONALD DANIEL SANTANA TAPIA

Decano de M Facultad de Ingenieria Metalirpca y de Materiades /Decano de ls Facuitad de
Ingenieria Gvil. Usiversicad Nackonal del Centro del Pwrd, Nuancayo.

FACLATAD DE INGENIERIA METALURGICA ¥ DE MATERIALES / FACLATAD DI ™NGENERIA CIVIL
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CENTRO DEL PERU. HUANCAYO.

De mi mayor consideracion:

v

Es grato dirigrme 3 usted, pars presentar 3 ABEL ALBERTO MURIZ PAUCARMAYTA
Identificado con DNIN.* 23851049 y codigo de matricsds N.* 7000938497; estudiants del
Programa de MAESTRAA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA quien se encuentrs desarrollando
el Trabajo de Investigacidn (Tess):

LA USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS DE ESTUDIANTES DE INGENIERIA DE LA UNCP,
2019,

En ese sentido, solcto & s digna persona otorgar ol permiso v brindar s
facihdades a nuestro estudiante, a fin de que pueda desarrolar su trabajo de
imvestigacion en la institucidn que usted representa. Los resultadas de ls presente serdn
alcanzados a su despacho, luego de finalizar la misma,

Con este motive, le saluda stentamente,

o

que quieren salir adelante. 4



Matriz de datos (Excel y/o SPSS)

A-5

USABILIDAD DE ENTORNOS VIRTUALES

Habilidades investigativas
C10 |C11 [C12 |C13 |Cl4 |C15 [C16 |C17 |C18

10

12
13]
14]
15]

3

2|

2|

4

3

26
27,
28
29
30

33
34
35

39
4
41

42
43

45

4]
47
48|

53
54
55

59
60,
61]

62
63
64

67|
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"Q-\ ED BAR EVA-Clsav [ConjuntoDatos1] - IBM SPS5 Statistics Editor de dates bes
Archive  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SEE | -~ BLlF HEE 19
Nombre Tipo Anchura |Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas | Alineacion Medida Rol
1 UEVA Numérico ] 0 Usabilidad de e_.. Minguna Ninguna ] Derecha &5 Nominal “ Entrada -
2 1Al Numérico ] 0 Instrumentaliza... Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
3 U1 Numérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
4 2 Numérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
5 U3 Numérico ] 0 Minguna Minguna ] = Derecha & Nominal “ Entrada
6 U4 MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
7 U5 MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
8 6 MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
9 U7 MNumérico ] 0 Minguna Minguna ] = Derecha &5 Nominal ™ Entrada
10 g MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
" U3 MNumérico ] 0 Minguna Minguna ] Derecha &5 Nominal “ Entrada
12 GIHM MNumérico g 0 Gestidn de infor... Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
13 U10 MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
14 U1 MNumérico g 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “w Entrada
15 U1z MNumérico g 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “w Entrada
16 U13 MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
17 U4 MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
18 U1s MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
19 16 MNumérico g 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “w Entrada
20 U7 MNumérico g 0 Minguna Minguna g = Derecha &5 Nominal “w Entrada
21 U1g Numérico 3 0 Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
22 IIE Numérico 3 0 Intercambio de ... Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
23 U19 Numérico 3 0 Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
24 Uz20 Numérico 3 0 Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “w Entrada | |
nr |I1|"|4 Bl o fal [ NH [NH o =n 1 (I N H 1 e N S ol |P|_

Vista de datos | Vista de variables
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"Q-\ ED BAR EVA-Clsav [ConjuntoDatos1] - IBM SPS5 Statistics Editor de dates — bes
Archive  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SEE | -~ BLlF HEE 19
Nombre Tipo Anchura |Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas | Alineacion Medida Rol
32 Cl Numérico ] 0 Competencias i... Minguna Ninguna ] Derecha &5 Nominal “ Entrada <
33 CPIC Numérico ] 0 Conocimiento d_.. Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
34 c1 Numérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
35 c2 Numérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
36 C3 Numérico ] 0 Minguna Minguna ] = Derecha & Nominal “ Entrada
kT4 Cc4 MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
38 Ch MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
39 CB MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
40 c7 MNumérico ] 0 Minguna Minguna ] = Derecha &5 Nominal ™ Entrada
41 Cca MNumérico ] 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “ Entrada
42 c3 MNumérico ] 0 Minguna Minguna ] Derecha &5 Nominal “ Entrada
43 HI MNumérico g 0 Habilidades inv... Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
44 Cc10 MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
45 c1 MNumérico g 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “w Entrada
46 c12 MNumérico g 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “w Entrada
AT C13 MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
48 Cc14 MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
49 C15 MNumérico g 0 Minguna Minguna g Derecha &5 Nominal “w Entrada
50 C16 MNumérico g 0 Minguna Minguna 8 = Derecha &> Nominal “w Entrada
21 c17 MNumérico g 0 Minguna Minguna g = Derecha &5 Nominal “w Entrada
52 C18 Numérico 3 0 Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
53 AV Numérico 3 0 Actitudes y val... |Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
54 Cc19 Numérico 3 0 Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “ Entrada
55 Cc20 Numérico 3 0 Minguna Minguna 3 = Derecha &5 Nominal “w Entrada | |
re |1"|4 Bl e o fal [ NH [NH o =n 1 (I N H 1 e N S ol |P|_
Vista de datos | Vista de variables
IBM SPSS Statistics Processor esta listo Mo hay nuevas notificaciones
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Acta de aprobacion de originalidad de los trabajos académicos de la UCV

UNive ALLEQ

b ESCUELA DE POSGRADO

ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE LOS
TRABAJOS ACADEMICOS DE LA UCV

Yo, Abner Chavez Leandro, docente de la Escuela de Posgrado de la UCV y revisor
del trabajo académico titulado “La usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje
en el desarrollo de competencias investigativas de estudiantes de Ingenieria de la
UNCP, 2019” del estudiante Abel Alberto Muiiiz Paucarmayta y habiendo sido
capacitado e instruido en el uso de la herramienta Turnitin, he constatado lo siguiente:
Que el citado trabajo académico tiene un indice de similitud constatado de 22%
verificable en el reporte de originalidad del programa turnitin, grado de coincidencia
minimo que convierte el trabajo en aceptable y no constituye plagio, por tanto cumple
con todas las normas del uso de citas y referencias establecidas por la universidad
César Vallejo.

Lima, 04 de febrero del 2020

Lﬂ é
L_A_bn_er_Qnaxez-L&nd ro
DNI: 22469265
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Autorizacion para publicacion electrénica de la tesis

ﬁi UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion (CRAI)

1.

“César Acufia Peralta”

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA
PUBLICACION ELECTRONICA DE LAS TESIS

DATOS PERSONALES
Apellidos y Nombres::(solo los datos del que autoriza)

D.N.I o e R
Domicilio . Av. Los Olivos B-8, A.V.R. Santa Rosa, S.M.P., Lima
Teléfono  :  Fijo : 5231842 Movil ; 999882984
E-mail : aamphc@gmail.com

IDENTIFICACION DE LA TESIS
Modalidad:
Tesis de Pregrado
Facultad
Escuela
Carrera
Titulo

Tesis de Posgrado

Maestria D Doctorado
Grado - Maestro

Mencion

DATOS DE LA TESIS
Autor (es) Apellidos y Nombres:

Afio de publicacien : 2020

AUTORIZACION DE PUBLICACION DE LA TESIS EN VERSION
ELECTRONICA:

A través del presente documento, autorizo a la Biblioteca UCV-Lima Norte, a
publicar en texto completo mi tesis.

Firma :........ > I —
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Autorizacion de la version final del trabajo de investigacion

| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTOREZACB@N DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL ViSTO BUENO QUE QTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE .

ESCUELA DE POSGRADO

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE lNVFSTlGACION QUE PRESENTA:

Abel Alberto Mufiiz Paucarmayta

INFORME TITULADO: :
La usabilidad de entornos virtuales de aprendlzaje en el desarrollo de competencias

investigativas de estudiantes de Ingenieria de Ia UNCP, 2019.

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

Maestro en Docencia Universitaria

SUSTENTADO EN FECHA: 23-01-2020

NOTA O MENCION: ‘Aprobado por mayoria
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