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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo principal, determinar la aplicacion de un
Taller de elaboracion de materiales didacticos en el desarrollo de las actividades ludicas de
los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Guayas — 2018. El presente trabajo de
investigacion es de tipo pre experimental, se trabajé con una muestra de 14 docentes, del
Centro de Desarrollo Infantil. La eleccion de la unidad de la muestra se ha realizado mediante
el muestreo no probabilistico, la técnica que se utilizo en la presente investigacion es la
encuesta y la observacion, como instrumento un cuestionario para evaluar las actividades
Iudicas y una lista de cotejo para evaluar el taller. Los resultados de la investigacion indican
que la aplicacion de un Taller de elaboracion de materiales didacticos mejora
significativamente las Actividades ludicas en el centro Centro de Desarrollo Infantil Abeja

Maya # 3 del distrito Centro Sur del Guayas, durante el afio 2018. Obteniendo una “t¢™

calculada superior al valor de la tabla en un nivel de 0.001.

Palabras claves: Actividades ludicas, materiales didactico, taller de elaboracién de

materiales didacticos, 3 dimensiones: Recreativa, Social, Pedagdgica.



ABSTRACT

The main objective of this research is to determine the application of a Workshop for the
elaboration of teaching materials in the development of the educational activities of the
teachers of the Guayas Child Development Center - 2018. The present research work is of
pre-experimental type, we work with a sample of 14 teachers from the Child Development
Center. The choice of the sample unit has been made through non-probabilistic sampling,
the technique that was used in the present investigation is the observation and as a tool a
guestionnaire to evaluate the play activities. The results of the research indicate that the
application of a workshop for the elaboration of educational materials significantly improves
the playful activities in the Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 of the South Central
district of Guayas during the year 2018. Obtaining a "~ t¢" “calculated higher than the value
of the table at a level of 0.001

Keywords: Play activities, didactic materials, workshop for the elaboration of didactic

materials, 3 dimensions Recreational, Social, Pedagogic.



INTRODUCCION

Las actividades recreativas utilizadas en el salon de clases se convierten en un
instrumento estratégico que introduce al nifio y a la nifia al alcance de un aprendizaje
significativo en un entorno agradable de una forma gustosa y nativa que desarrollan
las destrezas. A la vez, se obtiene un ambiente gustoso con estudiantes contentos, lo
que resulta en habilidades fortalecidas, nifios cordiales, dispuestos a ser activos en las
clases, atentos, indagadores y formadores de nuevas opiniones creativas; esto facilita
la adquisicién de un nuevo nivel de expresion verbal y relacion interpersonal,

capturando su entorno familiar.

Este es el interés de los padres en los eventos escolares. Por ello, es importante
implementar actividades recreativas, en el método de ensefianza desde el nivel inicial,
ya que le da al docente la oportunidad de poder contribuir al progreso del aprendizaje
y atencion de sus alumnos, ya que se relacionan con objetos de su entorno cercano y
real. También incrementaran sus experiencias al sentir a través de los sentidos las
caracteristicas de cada objeto, generando un desarrollo més significativo para obtener

buenos resultados en el desempefio escolar.

Segun Concepcion (2006) cita a Froebel: El juego infantil a traves del uso de
recursos didacticos, le da oportunidades de intercambiar ideas y saberes que potencian
el incremento de su cualidad indagatoria, construccion de saberes a través de la
vivencia, expresion de emociones Yy dificultades, entrelazando lo ficticio con lo real,
lo cognitivo con lo emocional, fortaleciendo su autonomia y autoestima; estas se
enlazan con la frontera indémita de la conformacion de nuevas fantasias que sean la

base para la articulacién de esquemas en su maduracion cognitiva.

En la actualidad son multiples los factores que generan problemas de aprendizaje
en los nifios; sin embargo, muchos de estos pueden ser ocasionados por el docente al
momento de dar paso a la metodologia de transferencia de conocimientos dentro del
aula. Algunos se logran resolver en criterio de adaptacion de recursos y actividades
por parte del docente, pero en cambio existen persistencias de problemas que

desembocan en la generacion de trastornos de asimilacion de conceptos en el



estudiante estos derivan de la falta de creatividad del educador al momento de usar
los recursos seleccionados en el aula de clases, esto hace necesitar la busqueda de
recursos didacticos eficientes segun las caracteristicas y necesidades que presenta el

educando en la escuela.

Se necesita potenciar la actividad recreativa en los colegios y no solo en el curso
de Educacidn Fisica, sin embargo, es un claro ejemplo de una actividad que potencia
otras capacidades. Es importante brindar un taller para docentes sobre el recurso de
tipo pedagogico o didactico que es seleccionado en el aula, segin esta seleccion
oportunay eficaz se puede lograr un completo desarrollo de las destrezas que se desean
potencializar en el nifio, cuyo producto educativo beneficia a la comunidad educativa

en general.

Segun Valverde (2011) quién cita Montessori dice: “no se trata de un simple
elemento material dentro del aula para propiciar el juego, se trata de un elemento que
facilita la adquisicion de saberes a través de la manipulacion dirigida en sentido del
criterio profesional del docente” (p. 33). Todo recurso didactico se halla diseniado para
la captura de la atencidn del estudiante, a partir de esto el docente debe estar en la
obligacion de poner en practica sus competencias para poder dirigir esta atencion hacia
el material de ensefianza en sentido de la obtencion de un objeto de estudio que facilite
la construccion de nuevos esquemas; se evita paulatinamente la dependencia del
estudiante hacia la direccién de un adulto en el uso de los recursos dando paso a la

independencia y autosuficiencia o autonomia en la calidad de estudio del educando.

Por otra parte, el uso de un correcto material didactico genera la capacidad de
formar un ambiente emocional afectivo ente el nifio y el resto del medio que dispone
la percepcion del objeto de estudio, deriva asi un interés propio del nifio hacia su tarea

que estaria realizando en forma activa y cooperativa, o individualizada, en la escuela.

Los mejores atributos de la actividad ladica, es que atrae la atencion de nuestros
nifios de una manera atractiva y motivadora enfocada en la disposicion participativa
sobre un determinado esquema o destrezas desarrollada, esto se da gracias a los

beneficios del juego educativo o ludicas, el nifio y la nifia estan dispuestos a adquirir



un nuevo conocimiento; de la misma forma facilita el control del equilibrio, esquema

y lateralidad, coordinacion motora o convivencia en clases.

El manejo de la comprension de las nociones I6gicas mateméticas (espacio-
tiempo) facilita la interaccion con el medio externo o ambiente de ejecucion de
actividades cotidianas. Si el recurso didactico es el indicado el nifio puede aprender de
forma experimental o de vivencias el ritmo, control postural, tonicidad y respiracion
para su autocontrol ante situaciones de estrés o conflictos interpersonales, también ante

la presentacion de situaciones didacticas especificas.

La importancia de planificar, desarrollar y ejecutar un taller de material didactico
en el nivel inicial segiin Del Valle (2011) es “el logro de un aprendizaje eficiente”,
entonces se puede especificar que el uso adecuado de un material didactico
seleccionado de forma previa, segin las competencias docentes y la necesidad de una
transferencia de conocimientos, es importante para desarrollar la creatividad en el

educando.

Por otro lado, es mas que claro que los maestros implementaran actividades
recreativas con los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 donde sera
evidente que lo ludico como recreacion o juego, trabajo, motivacion, concentracion y
desarrollador de destrezas es fundamental al momento de seleccionar las estrategias
gue se usaran en clases; esto puede llegar a generar una completa seguridad,
disposicion, el autoconocimiento en el logro de metas, fortaleciendo asi el monitoreo

de las indicaciones, la adaptacion y el acomodamiento en su area intelectual.

Respecto en el Centro de Desarrollo Infantil # 3 se muestra poca imaginacién y
creatividad al ejecutar actividades de juego con nifios, tomar materiales didacticos
repetitivos, sin materiales innovadores que despierten interés en el nifio al momento
de llevar a cabo las actividades, los nifios se ven perjudicados por la falta de creatividad
de los docentes, donde hay un bajo rendimiento en la evaluacion de los indicadores de
progreso. Segun lo antes presentado se presenta la necesidad de planificar, desarrollar

y ejecutar de forma préctica talleres para la construccion, seleccién y presentacion de



nuevos objetos didacticos de estudio con la finalidad de planificar una correcta accion

Iudica en los Centros de Procesos Infantil Guayas 2018.

En este sentido, tiene como objetivo crear conciencia educativa entre los
maestros del Centro de Crecimiento Infantil, se describe como importante la necesidad
de intervencion de los administradores educativos en la capacitacion y presentacion de
disponibilidad de recursos ante los docentes, representantes legales y nifios para
alcanzar una calidad educativa optima segin la contextualizacién contemporanea
cambiante en el uso de nuevas tecnologias en las escuelas para que las nifias y nifios
pueden expresar sus sentimientos libre y espontadneamente mientras interactGan con su

entorno.

Al momento de la presentacion de este tema de investigacion se dispone la
similitud e importancia de los siguientes estudios para comprender la correlacion de
las variables y su segmentacion de indicadores con fines de contrastacion de resultados

que se obtendremos de este proyecto educativo.

En el 2010, segun Caro, Julio y Sdnchez en su trabajo de investigacion sobre la
implementacion de métodos recreativos en la educacién para que los maestros puedan
aplicarlas y mejorar el problema de la falta de atencion de sus alumnos. Este estudio
se realizo con los grados “e” y “f” de una institucion en Colombia, cuya finalidad fue
la implementacion de habilidades recreativas-pedagdgicas que puedan aplicarse a la
poblacion preescolar de dicha institucién, especificamente en los alumnos que
presentaban problemas de atencion y asi se mejorara el nivel de ensefianza. A traves
de un método empirico de dos relaciones, con una muestra de 44 docentes; se pudo
concluir que estas estrategias son de suma importancia en todos los contextos en los
que interviene la educacién, tanto padres como hijos. También debe tenerse en cuenta
que muy aparte de los medios utilizados, el docente debe saber llegar a sus alumnos a
través de estrategias recreativas para afianzar la motivacion en el proceso de

ensefianza.

Romero & Ramos (2010) realiz6 su investigacion en la Universidad Pedagdgica

Experimental Libertador, en Venezuela, en dicha investigacion se trabajé la



importancia de la accion ludica en la educacién en el nivel inicial. La finalidad de
aquel proyecto fue conocer la necesidad de que en toda aula de ensefianza deberia
haber estrategias novedosas de juegos recreativos para los alumnos. Se lograron
resultados donde dichas actividades promueven en los pequefios valores integradores

que los trasladan a su entorno social.

La tarea del docente es esencial para los fundamentos del conocimiento porque
a través de estos espacios se generan tiempos que provocan encuentros y momentos
recreativos. Los diferentes estudios demuestran que la actividad recreativa es lo
correcto a seguir para lograr cumplir con los objetivos de los alumnos y a la vez se

desarrolla de manera integral.

Rodriguez (2011) en su investigacion que durd un afio tratd sobre el tema de las
actividades recreativas y cémo influyeron éstas en la ensefianza del curso de
matematica de alumnos de 4 a 6 afios del Centro Desarrollo Infantil “Mario Benedetti”,
Cotocollao. Este trabajo se centrd en lo importante que son los juegos en el nivel
inicial. Tuvo como objetivo determinar como estas actividades influyen en los
diferentes tipos de aprendizaje. La poblacion la conformaron el director, dos
profesores y treinta y cuatro nifios de dicho centro. En los resultados se obtuvo que
méas de 50% de la poblacion estudiada presenta carencias en la comprension de
conocimientos del area de matemaética; y también se aportd que los docentes deben
aprovechar estos medios para lograr un mejor aprovechamiento en el proceso

académico de sus alumnos.

En el 2012, Andreu & Garcia, con su proyecto realizado en la Universidad
Politécnica de Valencia en Espafa, tratd sobre las actividades recreativas aplicadas a
dicha institucién. Con una metodologia cuantitativa, no experimental, de tipo
correlacional y una muestra de 51 docentes a quienes se les aplico una escala donde se
demostraba la amenidad de las clases como un objetivo de ensefianza. Deben
considerarse ciertas caracteristicas para lograr una educacion activa y efectiva en el
alumno. Hay actividades que ayudan a potenciar las habilidades sociales y pueden

como consiguiente, poner de manifiesto lo aprendido anteriormente.



En este estudio se demostro la importancia de las estrategias recreativas como
fuentes de atraccion y motivacion para los alumnos y de esta manera sus aprendizajes
son mas didacticos. La manera ludica hace que también se desarrolle la capacidad de
competir como caracteristica de las relaciones interpersonales, pues ambas habilidades

fortalecen la esencia ética y de valores de cada nifio.

Manrique (2012) en su articulo titulado: El material didactico para la
construccion de aprendizajes significativos. Logrd hallar que el uso de juegos
didacticos en la educacién genera un ambiente de aprendizaje didactico. Este uso de
materiales también fortalece relaciones con el entorno cercano y asi fortalezca
habilidades para un éptimo aprovechamiento escolar. Estos materiales no se limitan
solo a ser los medios de ensefianza, sino que también se convierten en soportes

efectivos para las evaluaciones.

Chanataxi (2013) realiz6 un estudio con los alumnos de cuarto grado de primaria
de una escuela de educacion general basica “Juan Montalvo”, Ecuador. El objetivo
principal fue conocer la influencia de las actividades recreativas en el proceso de
ensefianza en el area de matematica. Se tuvo como conclusiones que para que el
aprendizaje de un alumno sea significativo, debe ser parte de éste a través de
actividades ludicas, pues éstas crean un ambiente lleno de innovacion y motivacion

para los escolares y los docentes.

Roman (2014) publicé un articulo en la revista Iberoamericana de Evaluacion
Educativa, con el tema de la evaluacion préactica referente al juego, correlacion vy el
uso de objetos didacticos en el nivel preescolar. Se determind que el uso de materiales
didacticos en el proceso de ensefianza estimula los procesos cognitivos vy
comunicativos, de tal manera que le permiten al nifio en su etapa preescolar transferir
aprendizajes. Fortalece la relacion ensefianza-aprendizaje en el educando. También
estos materiales van a relacionar la cultura de la familia con los nuevos saberes

aprendidos en la escuela.

Mora y Rodriguez en su investigacion realizada en el 2014, en la Universidad

del Tolima, en Colombia, titulada: La ludica como estrategia en el aprendizaje de los



nifios de preescolar del gimnasio Los arrayanes de la ciudad de Ibagué - Colombia.
Mediante una metodologia no experimental, de tipo correlacional descriptiva,
considera la participacion de 31 docentes, con la aplicacion de un cuestionario con 18
items. Como resultados se tiene que el maestro debe desarrollar estrategias, incluida
los diferentes grupos de infantes que hacen que respondan con conceptos recreativos,
en el contexto cognitivo y afianzando asi las interacciones de aprender. También se va
a ver fortalecido el principio de que la primera infancia de toda persona es una de las
etapas fundamentales para el desarrollo integral y futuro, también basado en que es la
etapa donde se dispone del mayor crecimiento conductual, cognitivo y social. Los
impactos del ambiente van a generar un equilibrio correcto ya que la capacidad mental

en esta edad es manejable para su formacion.

Las teorias que se relacionan con las actividades ludicas como lo es el juego se
considera que es parte inherente del aprendizaje sobre el cual el nifio puede llegar a
aumentar su creatividad y expresion de sentimientos en conjunto o sélo dentro de un
aula de clases, de esta forma se especifica que la lidica es un procedimiento didactico
de ensefianza en el cual los nifios van a poder asimilar esquemas que Se han
identificado como destrezas para resolucion de problemas de la vida diaria. Desde la
antigtiedad del juego ha sido un modelo de ensefianza sobre el cual adultos traspasan
sus conocimientos a través de los nifios en formacion de situaciones didacticas
controladas para la adquisicion de destrezas o desarrollo de nuevos conocimientos a

partir de uno previo.

En este sentido, Jiménez (2012) establece la importancia del uso de la ludica
para la comprension y prediccion de diferentes problemas que se dan en la vida
cotidiana los cuales puede relacionarse a traves de la contextualizacion producida en
la formacidn de situaciones didacticas o simbolismo en la imaginacion y creatividad
que conlleva la resolucién de un problema propuesto a través de la ludica, en muchos
casos la aplicacion de este modelo de ensefianza tiene una base psicologica sobre la
cual establece el adiestramiento anticipado de la respuesta ante diferentes estimulos
gue condicionan su asimilacion de esquemas diferenciados por su maduracion en el

estado de desarrollo que se encuentra el estudiante.



Nufiez (2012) detalla que “el proceso ludico es una accion cotidiana que conjuga
el placer y la valoracion acompariada de la satisfaccion fisica en conjunto con la salud
mental del estudiante para poder alcanzar la adquisicion de un nuevo conocimiento”
(p. 49). El desarrollo de habilidades que posteriormente sera inherente al momento de
conformar su actitud y expresion de emociones ante los demas dentro del aula de clases
y de su entorno social inmediato. De esta forma se vuelve importante el uso de la I6gica
como una herramienta didactica dentro de las cualidades que seleccion docente para
motivar la participacion activa de los estudiantes dentro de su aula con fines de

aprendizaje creativo y la transformacidn a una experiencia grata.

El desarrollo de actividad ladica en tal caso, favorece la autoconfianza,
autocontrol, socializacion y rendimiento del nifio a través de su capacidad de
concentracion es el objeto de aprendizaje que el docente desea transferir dentro de una
situacién didactica determinada. A través de la utilizacion de esta herramienta
didactica se puede llegar a conocer las cualidades que posee el estudiante y favorecer

la seleccion de nuevas adaptaciones a las dindmicas propuestas en el aula de clase.

Agallo (2013) dice que “el juego se considera como una accion deliberada y libre
sobre el cual el estudiante genera una conceptualizacion ficticia al margen de una
realidad presente y tangible” (p. 12). Lo cual hace ser capaz de absorber totalmente
todos los esquemas que se presentan no se conforma durante la ejecucion del juego. El
conocimiento tedrico adquirido durante la ejecucion y elaboraciéon del juego son
importantes para la conformacion de un ambiente que de capacidad a la expresion libre
de las emociones y las ideas que se utiliza el estudiante a través de la interaccion del
objeto de transferencia de conocimientos del docente selecciona previamente como

recurso didactico.

Desde el comienzo de la historia se puede entender que luz a las actividades
ludicas tiene una finalidad de transferencia de conocimientos, como la adquisicion de
destrezas los cuales serdn Utiles para resolver situaciones diarias, posterior a este
elemento de transferencia con naturaleza social que se encuentra en forma innata en el

ser humano puede ser reforzada a través del estudio que se puede conceptualizar entre



el individuo y los elementos culturales que se encuentran dentro de su localidad como

un comportamiento o desarrollo de conductas segun sus costumbres.

De esta forma a partir del afio 1945 se puede encontrar analisis tedricos que
definen centros de investigaciones aplicados a la recopilacién bibliografica sobre las
dindmicas grupales y la ejecucion practica que comprenden el desarrollo de
inteligencias multiples y complejas orientadas a la motivacion que tiene un nifio para
el cumplimiento de un objetivo dentro de determinado grupo de aprendizaje. (Mora &
Rodriguez, 2014)

La principal caracteristica que poseen las actividades lidicas y recreativas es la
corta duracion de estas, tomando en cuenta su regulacion simple y determinando las
variables que contextualizan las expectativas de un participante para la adquisicion de
un conocimiento que se media segun el aumento de la dificultad partiendo de una
organizacion o gestion que tiene el docente al momento de seleccionar o especificar a

la actividad que van a realizar.

Sobre la dimensién Recreativa Sdnchez (2014) expone que la recreacion es una
actividad que permite el desarrollo de la creatividad que es una de las habilidades o
cualidades que poseen los nifios y el ser humano durante toda su vida para la expresion
de las emociones en forma activa y sin contenciones. De esta forma se pudo identificar
si la persona que esta participando de dicha actividad ludica se encuentra feliz o tiene
algun problema que lo limita en su expresion y conformacién de esquema articulatorio
para la construccidn de un nuevo conocimiento que sea util al momento de la medicion

de las diferentes destrezas dentro del aula de clases como plantea el curriculo local.

En la dimension social el nifio fortalece sus valores, construyendo ideas sobre el
entorno que lo rodea y en el que se desarrolla, estableciendo relaciones significativas
con el entorno, a través de la gestion y la creacion de una convivencia sana y pacifica,
acercandose al conocimiento de la familia y el entorno que lo rodea, todo ello a través
de la gestién que realiza su docente en el momento de su formacion, para promover

determinadas actividades.



La caracteristica social que poseen las actividades ladicas en foco como una
dimensién que va a fortalecer la adquisicion de valores y capacidades de convivencia
del ser humano a edades tempranas o maduras con sus semejantes en un entorno
determinado con situaciones organizacionales especificas, posterior a este
entendimiento podemos entender que la posicion que presenta Lansdown (2015) se
determina como la cualidad que posee un nifio desde su nacimiento para conformar
una comunidad para conformar un grupo social dentro de una localidad en la

conformacion de una cultura.

En la dimension pedagogica la caracteristica es la funcion formativa que posee
el juego para la adquisicion madurativa intelectual o cognitiva a través de diferentes
pasos adaptativos en conjunto a la adquisicion equitativa de esquema ordenado y

articulatorio segun sus capacidades de entendimiento y articulacién de conocimientos.

Chacon (2010) la considera que es un “conglomerado de procedimientos que
tienen una secuencia accesible al desarrollo de diferentes tareas cognitivas o
intelectuales que se expresan en el momento de la manipulacion del objeto de
aprendizaje con la derivacion de contenidos para el logro de un proposito” (p. 21).
Visto de esta manera, para estos autores, el desarrollo del aspecto pedagdgico debe
dirigirse a los nifios teniendo en cuenta el contenido que es necesario para su necesidad

y la motivacion entre docentes y alumnos.

Cooper, Jackson, Nye, & Lindsay (2011) se refiere “al aspecto pedagogico como
la planificacion y direccion del entorno de para poder otorgar las oportunidades de
lograr objetivos” (p. 44). La eficacia va a ser el resultado de los medios usados, la
secuencia que lleve, la formacion del equipo; asi como también la motivacion. Lo
indispensable en el contexto pedagdgico debe estar ligada a la motivacion como factor

primordial en sus actividades.

El juego es un elemento que elimina las barreras sociales, culturales, econémicas
y de lenguaje dentro de un grupo determinado de estudiantes, considerando su modelo
experimental como herramienta educativa se asocia a la motivacion y formacion de

valiosos elementos de convivencia que faciliten la ruptura de elementos horizontales
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culturales que se desarrollan a través de razonamiento que tienen nifios dentro de un
grupo sociocultural sobre el cual desarrolla sus actividades diarias y facilite la

incitacion a la convivencia y humanizacion de sus actitudes. (Maya, 2010)

Como principales criterios de entendimiento para la utilizacion de las actividades
ludicas en el desarrollo del aprendizaje a través de las competencias que posee el
administrador docente para facilitar los recursos que deben adquirir los docentes en el
momento de ejercitar su conocimiento inicial dentro del aula de clases se establece
como una regla sobre el cual el juego debe desarrollarse en conjunto con el objeto de
aprendizaje que se les presenta, esto se da, segun las capacidades que posee la unidad
educativa para proporcionar los recursos didacticos al docente se debe seleccionar la
situacion didactica sobre la cual se va a resolver un problema en sentido de la
manipulacion un efecto determinado bajo el control profesional de un adulto. (Estrada,
2016)

De acuerdo con Ute (2011) la importancia que posee la revision de la afectividad
que se destaca dentro de un juego didactico es el cumplimiento de diferentes
especificaciones de calidad que establecen los documentos de normas locales sobre la
estructuracion del curriculo y la ejecucion de la ensefianza a través de la heuristica

dentro del aula de clase.

La evolucion y organizacion que tiene el centro escolar para el uso de diferentes
recursos tanto tecnolégico como basico o mecanico es muy importante. Al momento
de darle paso a la interaccion del estudiante con el objeto de ensefianza y el entorno
sobre el cual se va a desarrollar la transferencia y construccion de conocimientos tanto

entre el docente y el estudiante como entre iguales. (Mora & Rodriguez, 2014)

El proposito de los juegos es la creacion de un interés y motivacion a través de
la concentracion y atencion que tiene el estudiante sobre determinado elemento que va
a ser utilizado como vehiculo de ensefianza para adquirir asi una productividad a través
de la reunidn entre estudiantes o iguales o reuniones entre estudiantes y adultos de su

comunidad, por tal razon el juego debe centrarse en el aprender a hacer y el aprender
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a comprender como finalidad metodoldgica dentro del procedimiento de ensefianza

aprendizaje. (Roman, 2014)

Ante esta formulacion de actividad ludica tiene la capacidad de generar impulsos
motivacionales individuales o cooperativos y dinamica de las percepciones o estimulos
intrinsecos y extrinsecos, terremoto se puede fortalecer la integracion y direccion de
los objetos de ensefianza hacia el grupo para favorecer una construccion de nuevos

conocimientos. (Estrada, 2016)

Continuamente en este sentido la Constitucion de un mundo transformacional de
lo objetivo y lo subjetivo de implicar las innovaciones en la dinamica que selecciona
el docente dentro de su aula para que los estudiantes puedan participar en conjunto o
individualmente con las disertaciones necesarias. Al momento de proponer la lGdica

como un elemento curricular e innato con los nifios y nifas.

Actualmente, la educacion debe usar todo el fendmeno de las dindmicas
grupales, en su deseo no solo de alcanzar metas cognitivas, sino de un profundo
entendimiento humano, de intensificar las relaciones afectivas, de que la gente tenga

una idea clara de sus propios valores para valorarlos sus pares.

El docente como un promotor y ejecutor del procedimiento dentro de las
actividades ludicas debe tener dentro de su emision de criterios la participacion vy el
dinamismo que promueve dichos juegos. Al momento de establecer un entretenimiento
y desempefio de roles para la adquisicion de competencias cualidades necesarias para
el logro de objetivos en el plan curricular y los objetivos que estos mismos son
planteados como metas de calidad educativa controlados por el directivo educativo.
(Barahona, 2014)

De esta forma, durante el desarrollo de las actividades del docente de proponer
la introduccidn la ejecucion y la conclusion de dicha actividad con la presentacion
primordial de los materiales el uso de estos ejecucién de un proceso motriz y
manipulacion del objeto de aprendizaje para finalmente culminar con una evaluacion

consolidacion de conocimientos derivados de la pregunta o dramatizacion de un
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proceso adquirido a través de la construccion de nuevos conocimientos previos en los

pasos antes mencionados de la ejecucion de una actividad ludica.

Segln Maya (2010) se hace referencia a la conceptualizacién de un taller como
una de las actividades de mayor importancia. Al momento de ejecutar un proceso
pedagdgico androlégico para la adquisicion de destrezas entre profesionales
educativos con aporte de experiencias que seran transferidos a los estudiantes durante
la ejecucion de las actividades ludicas con la relacion a su intelectualidad y la emocion

gue dispongan en el periodo que se ejecuten.

Este proceso debe ser adquirido por medio de una actividad practica para poder
estar en disposicion del pensamiento tedrico practico que el docente quiere que su
formacién inicial Al momento de ejecutar o poner a disposicion de la labor educativa
ante una comunidad determinada que presenta diversas necesidades y problemas que

se reflejan en las dificultades de aprendizaje de los estudiantes. (Narvaez, 2013)

Morales (2012) define el taller de creacion de medios recreativos como un
procedimiento de adquisicion de funciones y competencias que se relacionan a la
asignacion y mejora en la comprension de contenidos que establece un objeto de
aprendizaje proporcionado por el directivo educativo segun los recursos economicos
y sociales de la institucion, asi de esta forma de elaboracion de un recurso didactico
puede ser a partir de un elemento completamente complejo y ser simplificado para ser
usado por los estudiantes 0 como mediador de la elaboracion de recursos simplificados

para la adquisicion de destrezas.

De esta forma, los recursos didacticos deben ser seleccionados en cuanto al fin
qué van a tener dentro del aula de clase, se puede primero aclarar después se puede
hacer una representacion para la gentrificacion o demostracion sobre el uso de dicho
material para la obtencion de un objetivo o fin determinado que esté acorde a las
capacidades de desarrollo maduracion cognitiva que posee el estudiante con diversos

problemas de aprendizaje o regularidad que educativa.
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De tal manera, la funcion que desarrollan los medios recreativos dentro del ciclo
de aprendizaje y ensefianza es una guia para la adquisicion de destrezas que cuentan
con la intervencion de otros recursos mas complejos que deben ser canalizados por el
docente segin sus necesidades y las necesidades que presenta el estudiante. Al
momento de tener dificultades de construccidn y asimilacion de conocimientos, asi de
esta forma se puede plantear el uso de diferentes recursos tecnolédgicos para favorecer
la concentracion y atencion del nifio hacia determinada situacion didactica que sera

viable al momento de dar solucion a problemas de la vida cotidiana. (Rivera, 2013)

La principal caracteristica de los materiales didacticos es su manipulacion y
comprension y que el estudiante entienda la complejidad que va a generar dentro de
una situacién didactica. Al momento de proponer la resolucién a un problema que sera
Util para resolucion de diferentes conflictos cognitivos que se den durante el proceso

de formacion y aprendizaje a lo largo de la vida del nifio.

Dentro de las principales funciones que se pueden encontrar en la guia los
materiales didacticos son las siguientes: Debe proporcionar un contenido informativo
especifico sentido de su presentacion, tales son libros, videos o programas
informaticos. Debe ser un elemento mediador y guia para un aprendizaje especifico.
Deben ser ejercitados para el desarrollo de destrezas y habilidades. Debes
motivacionales para la concentracién y participacion de los estudiantes en el aula y
fuera de ella. Deben ser pertinentes por el alcance de un nivel de creatividad que sea

superior al que ya poseen segun su nivel de maduracion.

Sobre la dimensién Motivacion Romero (2010) sefiala que todo recurso
didactico debe tener la cualidad de motivar al estudiante a ser participativo dentro del
aula de clases con la finalidad de alcanzar una meta en cuanto a los fines curriculares

que se establecen dentro de las metas u calidad educativa local.

Con relacion a la dimensién fijacion se considera que el elemento fijador de todo
recurso didactico para poder ser vehiculo de un conocimiento de que se constituya de
forma perenne en la corteza cerebral del estudiante para luego ser utilizado de forma

articulatoria en la construccion de nuevos conocimientos posteriores asociados al
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desarrollo madurativo y cognitivo que posea el momento de incrementar su edad

cronologica. (Careaga, 2010, p. 11)

La dimension refuerzo permite notar que se deben tener cualidad de poder
reforzar un conocimiento previo para luego ser asociado o articulado en la
construccion de uno nuevo con el desarrollo de una percepcion de nuevos esquemas.
Al momento de ejecutar es el juego dentro del aula de clases entre pares o de forma
individual. (Careaga, 2010)

Collantes, Lopez, Planas y Gonzales (2010) aportan que, hay diversas clases de
medios pedagogicos con los que los maestros deben contar en el salon de clases para
que se lleve a cabo un correcto proceso de aprendizaje. Estos medios van a clasificarse
de la siguiente forma:

Materiales estructurados: Vienen a ser los disefiados s6lo con algun fin

pedagogico. Ejemplos: Bolas, mufiecas, carros.

Materiales no estructurados: Son los que no han sido creados para un fin
educativo, pero pueden utilizarse para este proposito. Podemos hallarlos en la
comunidad. Ejemplos: Plantas, frutas, semillas, agua, tierra, cajas, carton, botellas,

contenedores.

Materiales para las habilidades motoras: Se ubican todos los recursos
preferentemente fuera del aula, permiten que el nifio explore su corporeidad y el
potencial en sus habilidades motrices. Los objetos en esta categoria deben permitir que

el nifio baje y suba, entre y salga. Ejemplos: toboganes, tlneles, piscinas de pelotas.

Materiales fabricables: Se agrupan segun tamafios, formas, texturas y colores y
se adquieren con la finalidad de otorgar al alumno objetos para ser explorados por
todos los sentidos, pueden estructurarse y desestructurarse. Ejemplos: cascabeles,

pelotas, aros, rompecabezas.
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Materiales impresos: Son los medios que potencian las habilidades
comunicativas de los nifios, como por ejemplo los libros o revistas. También tenemos

otros ejemplos: Cuentos infantiles, mini enciclopedias para nifios, carteles, etc.

Material fungible: Son todos los materiales que se gastan al ser usados, la
finalidad de estos objetos es el desarrollo integral de la expresion artistica. EI docente

a traves de ellos puede potenciar conceptos y habilidades de alfabetizacion.

Materiales reciclados: Son los materiales obtenidos de la comunidad y que
pueden ser transformados a través de distintos procesos. Potencian habilidades

plasticas y la creatividad. Ejemplo: botellas, rollos de papel de carton.

Materiales simulados: Son los que representan la realidad. Ejemplos: frutas

plasticas, boletos de papel, juguetes hechos de cajas.

Villareal (2012) defiende que hay ciertos criterios para poder utilizar el material

recreativo en el proceso de ensefianza, de los cuales estan los siguientes:

Las normas que dirigen el accionar pedagdgico: Haciendo una correcta seleccion
del material, el desarrollo de los nifios se llevard de una forma mas didactica, los
maestros deben velar porque el alumno obtenga las experiencias necesarias para suplir
sus necesidades educativas, deben respetarse también los objetivos planteados en las

planificaciones de clase, donde la edad del educando es un requisito indispensable.

La observacion en la seleccion de materiales educativos: Implica la atencion
puesta a cada nifio, en especial cuando realizan actividades libres, pues es la mejor
manifestacion de su personalidad. Estas observaciones van a definir qué materiales
van a ser los correctos a utilizar segun la edad, cultura y caracteristicas particulares de

cada nifo.
Importancia de los objetos pedagdgicos: Se busca adaptar los materiales al

contexto del alumno y que éste pueda identificarse con el material a través de sus

sentidos, asi como también esta los objetos provenientes de la cultura y comunidad.
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Particularidades tangibles de lis objetos: Se debe considerar que los materiales
sean resistentes y seguros, ademas que no pongan en peligro la integridad de los nifios,

tampoco que tengan sustancias toxicas.

Collantes, Lopez, Planas, & Gonzales (2010) afirman que “el colegio y los
objetos recreativos estan enlazados ya que son los encargados de mejorar el desarrollo
de aprendizaje, pues van a ser la base para que el alumno se identifique con su cultura”
(p. 36). La socializacion va a ser indispensable en el uso de estos materiales ya que

aqui se van a poner de manifiesto la parte de emocional y su relacién con los otros.

La asimilacion cultural se dara a través de los diferentes procesos cognitivos y
del contexto donde se desenvuelve el alumno, ya que a través de los materiales se van

formar relaciones directas en el proceso de capacitacion. (Diaz, 2014)

El colegio se identifica porque usa la comunicacion oral como factor
determinante en el proceso de ensefianza. Posiciona al maestro como un medio de

interpretacion en los contenidos expuestos en el saldn de clase.

Los objetos en el colegio son factores que determinan positivamente el enmarco
de ideas y el desarrollo progresivo de una ensefianza didactica, pues el alumno va a
crear esquemas cognitivos para transformarlos en nuevos aprendizajes. La manera en
como se ponen en practica los materiales y el uso que se les da demostraran las bases

de la ensefianza educativa de dicha institucion. (Latorre & Seco, 2013)

La préactica y el uso de materiales educativos en la escuela brindan el patron
necesario para conocer el grado pedagogico de cada institucion, pues los alumnos son
la mejor prueba de la calidad de la educacion brindada. Se pretende que en la mayoria
de instituciones exista una ensefianza didactica y también actualmente hacer uso de la
tecnologia para que la informacién recibida llegue por los canales correctos de

comunicacion.
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Por lo expuesto se plantea como problema general: ¢ En qué medida la aplicacién
del taller de elaboracion de materiales didacticos mejora las actividades ludicas de los

docentes del Centro Desarrollo Infantil del Guayas-2018?

A su vez se consideran los problemas especificos en la investigacion:

P.E.1. ;| De qué manera el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora
el aspecto recreativo de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-
2018?

P.E.2. ;Como el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora el aspecto

social de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018?

P.E.3. ¢(En qué medida el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora
el aspecto pedagogico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-
2018?

La investigacion se justifica por su conveniencia porque la capacitacion
promueve los conocimientos sobre el uso de objetos recreativos indispensables para
una buena ensefianza, estos alumnos no van a potenciar sus habilidades de manera facil
y se les prohibe la bisqueda de nuevos conocimientos en su entorno. Al no contar con
las herramientas propicias para un buen proceso de ensefianza, los alumnos utilizaran
un método comun, por eso se pretende potenciar la motivacion para que sus intereses

educativos crezcan y no tengan dificultades en la escuela.

Como principal relevancia asociada a la comunidad por la formacion social de
este proyecto educativo se establece la funcion decision de los nifios dentro de un
centro infantil al cual asisten en el desarrollo de habitos y habilidades que les dé la
capacidad de ser indagatorios y el mismo tiempo exploratorios para la conversion de
experiencias significativas que le den paso a la construccion de nuevos conocimientos
los cuales eran importantes en la consolidacion inalterable de las estructuras durante
la formacion de nuevas ideas a través del pensamiento I6gico unificado y su expresion

verbal de los pensamientos que se conforman.
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Entre las implicaciones practicas que se ponen en manifiesto a través de la
ejecucion de talleres activos en la participacion del docente para la seleccion de
diferentes recursos didacticos, al momento de proceder a la transferencia de

conocimientos dentro del aula de clase con determinado grupo de estudiantes.

Pernilla (2011) expresa que las teorias asocia a la implementacion de materiales
didacticos como un elemento primordial que ejerce influencia en la imparticion de la
ensefianza, en el cual el docente es un conductor sobre la seleccion de dichos materiales
y del mismo modo la calidad que estos presentan como objeto de aprendizaje en la
Constitucion de una actitud participativa y positiva hacia la educacién. También

servird como fuente bibliogréafica para futuros investigadores.

Este trabajo de investigacion no solo amplia los métodos de utilizacion de los
objetos, sino que también trabaja con el nivel creativo, inventivo y desarrollo de la
imaginacién de cada uno de los profesores, ya que elaboraran sus propios materiales
didacticos de acuerdo con el taller impartido, y asi aprovechar los recursos encontrados
en el ambiente y en su contexto de desarrollo méas cercano. Estos objetos didacticos
brindan conocimientos que los alumnos utilizaran en el momento de acrecentar sus

aprendizajes y poder desarrollar los objetivos de forma global.

Se plantea la hipotesis general de trabajo:

H:. La aplicacion del taller de elaboracion de materiales didacticos mejora las

actividades ludicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Ho. La aplicacion del taller de elaboracion de materiales didécticos no mejora las

actividades ludicas de docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.
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Las hipétesis especificas son:

Hzi: La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto recreativo
de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de
Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.

Hoi: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el aspecto
recreativo de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la
Ciudad de Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.

Ha: La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto social de
los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de
Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.

Hoz2: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el aspecto social
de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de
Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.

Hs: La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora significativamente
el aspecto pedagadgico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya #
3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.

Hos: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el aspecto
pedagdgico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la

Ciudad de Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.
El objetivo general de la investigacion es: Determinar en qué medida el taller de

elaboracion de materiales didacticos mejora las actividades ladicas de los docentes del

Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.
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Los objetivos especificos planteados son:

O1. Identificar el nivel que el taller de elaboracion de materiales didacticos
mejora el aspecto recreativo de docentes del Centro Desarrollo Infantil del Guayas —
2018.

O2. Determinar de qué forma el taller de elaboracion de materiales didacticos
mejora el aspecto social de docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-
2018.

O3. Establecer el nivel que el taller de elaboracion de materiales didacticos

mejora el aspecto pedagogico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018.
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METODO

2.1. Disefio de la Investigacion

El disefio sobre el cual se debe estipular este proceso investigativo es de tipo pre
experimental sobre este contexto se puede determinar que se realiza un estudio con un
pre test y un post test después de hacer la intervencién, lo cual permite tener una
evaluacion antes de introducir la variable independiente (O1) y otra después de su

aplicacion (02).

En la investigacion pre experimental se tienen que realizar el estudio en dos
fechas diferentes, en la primera se tiene una idea del estado actual, para después
realizar una intervencion que permitira posteriormente hacer una nueva evaluacion que
determinara la efectividad del proceso de intervencion ejecutado. (Hernandez,
Ferndndez, & Baptista, 2012)

Esto se realiza a través de la ejecucion observacional de lo antes ocurrido segun
la primera variable para despues ser ejecutado en un modelo observatorio de lo
ocurrido en sentido de la segunda variable. Asi se puede entender que la obtencion de
dichas intervenciones observatorio deben ser medidas en forma mediatica a través de
los diferentes analisis que pone de manifiesto la ejecucidn de un taller de materiales
didacticos para luego entender de forma subjetiva las consecuencias de la ejecucion de

este sobre la calidad educativa que dispone los docentes.

Asi Donde:

M: Docente del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3
O1: Aplicacion del Pre — test.

X: Taller de elaboracion de materiales didacticos

0O2: Aplicacion del Post — test.
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2.2 Variables, Operacionalizacion

Esta investigacion se realizard con dos variables principales.

Variable: Actividades Ludicas

Se manifiestan como lo ejecucion de un juego de forma innato que posee el nifio
dirigido hacia la posicion de un conocimiento dispuesto controlado por un profesional
pedagdgico para la ejecucion metodoldgica de diversos procedimientos que conlleven

el meta de un objetivo curricular.

Dimensiones:

Recreativo: Segin Sanchez (2014) es la capacidad de mediatica desarrollar
diversos conocimientos o habilidades en sentido de un habito en las cualidades que
provocan la expresion de emociones A través de una participacion activa y afectiva de

los sujetos en estudio.

Social: Lansdown (2015) sefiala que es la capacidad de interaccion que no veo
las actividades ludicas al momento de facilitar la interacciéon y participacion

interpersonal del estudiante con sus iguales y con su entorno inmediato social.

Pedagdgico: Segun Chacén (2010) se manifiesta como la decisién de
conocimientos a través de diversos procesos con acciones metodolégicas que establece
el docente para facilitar la construccién de nuevos conocimientos dentro de un
determinado tiempo con seleccion de limitados recursos para no provocar una

distraccion y falta de concentracién ante el objeto de aprendizaje.

Variable: Material didactico

Es todo aquel recurso trial o no tangible que puede ser utilizado como vehiculo

para la conformacion de un nuevo conocimiento.

23



Dimensiones:

Motivacion: Romero (2010) es una de las cualidades que posee el material
didactico para poder provocar un incentivo del estudiante hacer participe de las
actividades que selecciona y dispone el docente en conformacion de una situacion
problematica y conformacion de conflicto cognitivo para después ser solucionado a
través de la interaccion comunitaria entran los nifios al momento de hallar una solucion

que sera Gtil durante su desarrollo en la vida cotidiana.

Fijacion: Careaga (2010) considera que es la cualidad que posee todo material
Optico para hacer perenne en la conformacion de una transferencia como objeto de

aprendizaje de diferentes esquemas en el cortex cerebral de los estudiantes.
Refuerzo: Careaga (2010) sefiala que es la calidad de establecer un modelo

articulatorio un conocimiento comun o previo o el fortalecimiento de un conocimiento

previo para la construccion de un nuevo esquema de aprendizaje.
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Operacionalizacién de la variable

. , ESCALA
DEFINICION DEFINICION INSTRUMENT
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL @) 3
MEDICION
Recreativa: Segln Sanchez (2014), Tipos de actitudes
sirve de medio para desarrollar Dramatizacion
conocimientos, habilidades, habitos, Pasivas
cualidades y provocar emociones, Cooperativas
mediante una participacion activa y
Son aquellas afectiva de los sujetos
Actividades  de oo .
.. acciones que se
movimiento . . . Lo
corpéreo que realizan  en el Social: Lansdown (2015) refiere en Contribuciones: Desarrollo
. contexto educativo cuanto al aspecto social los nifios corporal
Actividades realizan los que permite tener la  desde el nacimiento tienen formas de  Fomento de las
infantes de recreacion para que participacion y se debe reconocer su comunicaciones
ladicas manera los estudiantes Zablltldadtpara comuplcatr c%mo E)((jpansmn de necesidades Cuestionario De intervalo
consecuente, a ) gente activo y constructor de y deseos
través  de las tengan una mejor significado a través del docente. Fuente de aprendizaje
cuales  liberan Mteraccion social, Estimulo para la
. con el fin de que la creatividad
espontaneamente . d dagbai
el impulso vital. Jornada pedagogica  pegagogica: Seglin Chacén (2010), la  Roles: preparar el
Vygotsky (1960) te_nga los m_eJOTGS define como un conjunto de proceso  ambiente
niveles de calidad. vy secuencias que sirven para apoyar Seleccionar materiales
el desarrollo de tareas intelectualesy  adecuados
manuales se derivan de los Ensefiar determinados
contenidos, para lograr un propésito.  juegos

Enriquecer los juegos
Respetar preferencias

Fuente: La autora
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Operacionalizacién de la variable

Fuente: La autora

DEFINICION DEFINICION INSTRUMENT ESCALA DE
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES 3
CONCEPTUAL OPERACIONAL O MEDICION
El material educativo es Para despertar'y
: . Motivacion mantener el interés de las
El material un instrumento que
didactico es aquel facilita el aprendizaje docentes.
retne medi r rmi licar .
Taller de que retine medios  porque permite aplica Contribuyen a que el
Yy recursos que una dosis de motivacién . o ]
elaboracién de Fijacion aprendizaje sea mas
) facilitan en el estudiante que ) )
Material duradero. Cuestionario De Intervalo
o la ensefianza y ayuda que la ensefianza
didactico o PRy : Aclara aquellos aspectos
el aprendizaje. tenga una fijacion hacia 9 P
Pérez Porto los resultados, que no han sido
(2008) permitiendo el refuerzo Refuerzo comprendidos.

de los conocimientos.

Proporciona informacion

adicional.
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2.3 Poblacién y muestra

2.3.1 Poblacioén

La poblacion estd conformada por 14 docentes de Educacion Inicial (14 mujeres)
encargadas de nifios y nifias cuyas edades fluctian entre los 1 a 3 afios en el Centro de

Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Area/ Nivel Mujeres Total
Docentes de educacion inicial / De ; 7
12 a 23 meses
Docentes de educacion inicial / De 7 7
24 a 36 meses
Total 14 14

2.3.2 Muestra:

La muestra es un grupo determinado y seleccionado de elementos de una
poblacion que tienen una caracteristica especifica que desea ser vendible. Por tal
motivo a través del grupo limitado de la poblacion se procede a la seleccion totalitaria
de estos elementos como una muestra para la adquisicion de datos primarios a través

de los diferentes instrumentos que se van a utilizar.

2.3.3 Muestreo:

El muestreo en la presente investigacion se considera el censo como opcion
debido a que la poblacion es pequefia y se puede hacer la consulta a todos los

involucrados.

2.3.4 Criterio de seleccion:

Al ser la muestra pequefia siendo conformada por las 14 docentes se involucra a

todos dentro de la investigacion, debido a que el trabajo va dirigido a toda la poblacion.
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2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

2.4.1 Técnica:

Permiten utilizar diferentes herramientas para obtener la informacion primaria,
se considera como técnicas para el presente trabajo investigativo: la encuesta y la
observacion, por lo que elabord un cuestionario con su ficha técnica. Para la variable
taller de elaboracion de materiales didacticos se asume una lista de cotejo y su
respectiva ficha técnica porque, siendo variable independiente, no es susceptible de ser
medida, por lo que el cuestionario se realiza el trabajo considerando la variable

dependiente y sus dimensiones.

2.4.2 Instrumentos:

El instrumento que se utiliza es un cuestionario que permite recopilar la
informacion y medir las dimensiones de la variable dependiente. El instrumento que
se utiliza se divide en dos etapas: Prueba previa o Pre test y Prueba posterior o Post

test, consta de 25 elementos, con opcidén multiple de respuestas bajo la escala de Likert.

Para ello, se ofrecen tres (3) dimensiones y sus indicadores correspondientes,
donde las respuestas dadas al cuestionario de la muestra del estudio se muestran en
forma conceptual, por lo que se tiene que hacer preguntas del 1 al 8 para el aspecto

recreativo, en el aspecto social del 9 al 20 y el aspecto pedagogico del 21 al 25.

2.4.3 Validez:

Se utiliza un instrumento que ya fue validado mediante el método de expertos
por Castellar, Gonzéales, Santana (2015), el mismo que fue aplicado en la ciudad de
Lima, Perq, a partir de 25 preguntas, divididas segun sus dimensiones, que fue

adaptado por la investigadora del presente proyecto de investigacion.

El instrumento segun la validacion permite comprobar la hipdtesis planteada, los

items tienen coherencia con los indicadores, se lo construy6 en funcion de la variable
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dependiente con sus dimensiones, por lo que es pertinente al tipo de investigacion que

se realiza.

2.4.4 Confiabilidad:

La confiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al grado en que su
aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce resultados iguales, es decir, el
grado en que un instrumento produce resultados consistentes y consistentes. Para llevar
a cabo la confiabilidad se ha considerado el Coeficiente Alpha de Cronbach por cuanto
permite mayor nivel de confiabilidad al tener en sus resultados valores cercanos al 1.

Para la validacién se tuvo como resultado:

Variables Alpha de Cronbach N° de Items

Desarrollo de actividades ludicas 0.825 25

Fuente: Elaboracion propia

2.5 Métodos de analisis de datos:

Se reflejaran los datos obtenidos después de aplicar el instrumento de
recopilacion de informacion, cuyo proposito esencial es determinar en qué medida el
taller de elaboracion de materiales didacticos mejora las actividades ludicas de los

docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

El presente analisis e interpretacion de resultados se lleva a cabo con el fin de
ofrecer informacion cuantitativa, clara y precisa sobre la investigacion. Para lo que se
utilizan herramientas informaticas como los programas Microsoft Word, Excel y el
programa de analisis estadistico IBM SPSS con el que se procede a realizar la
tabulacion y andlisis descriptivo para la validacion de la hipétesis mediante la prueba
de muestras emparejadas, con lo que se expresan los resultados para el analisis de la

informacién obtenida.
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2.6 Aspectos éticos:

Se deben considerar los derechos del participante en este caso el docente. En el
presente estudio se ha considerado la necesidad de aplicar las normas APA que
garanticen el respeto al Derecho de autor, en donde se cita a todos y cada uno de los

aportes teoricos en la presente investigacion.

Respetar la participacion del docente para asistir al taller y ser evaluado a traves
de la aplicacién de los examenes (pre y post), ya que es con el prop6sito de mejorar la
educacion de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018, para lo cual
se garantiza la confidencialidad de los resultados y que su uso sera exclusivamente
para la presente investigacion presentada en la Universidad César Vallejo, y el articulo

cientifico que sera publicado en una revista indexada.
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I11.  RESULTADOS

3.1 Resultados descriptivos de la investigacion

Objetivo General: Determinar en qué medida el taller de elaboracion de

materiales didacticos mejora las actividades ludicas de los docentes del Centro de

Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Tabla 1: Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable de

actividades ludicas

ESCALA (PUNTOS) PRE TEST POS TEST
F % X F % X
BUENA (58-75) 0% 14 100%
REGULAR (42-57) 4 29% 0%
40,07 64,92
MALA (25-41) 10 71% 0%
TOTAL 14 100% 14 100%
100% 100%
90%
80% 71%
70%
60%
50%
40% 29%
30%
20%
10% = |
0% BUENA (19-24) REGULAR (14-18) MALA (8-13)
E PRE TEST 0% 29% 71%
POS TEST 100% 0% 0%

Figura 1: Variable de actividades ltdicas

Descripcion

En la presente tabla y figura sobre la frecuencia y porcentaje de los niveles con

respecto a la variable de actividades ludicas, se observa que en el pre-test alcanza un

71% de calificacion mala, el 29% logra una calificacién regular. Luego de la

intervencion del taller de elaboracion de materiales didacticos en el post-test los

valores alcanzan un 100% de los encuestados con calificacion buena de las actividades

ludicas; la diferenciacion de las medias es de 24,85 en una escala de 75 puntos.
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Objetivo especifico 1: Identificar el nivel que el taller de elaboracién de materiales
didacticos mejora el aspecto recreativo de docentes del Centro Desarrollo Infantil del
Guayas — 2018.

Tabla 2: Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la dimension

recreatividad en un Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018

ESCALA (PUNTOS) PRE TEST POS TEST
F % X F % X
BUENA (19-24) 0 0% 14 100%
REGULAR (14-18) 4 29% 0 0%
12,57 20,79
MALA (8-13) 10 71% 0 0%
TOTAL 14 100% 14 100%
100% ool

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

29%

BUENA (19-24) REGULAR (14-18) MALA (8-13)
= PRE TEST 0% 29% 71%
POS TEST 100% 0% 0%

Figura 2: Dimension recreatividad
Descripcion:

En la presente tabla y figura sobre la frecuencia y porcentaje de los niveles con
respecto a la variable de actividades ludicas: dimension de recreatividad en un Centro
de Desarrollo Infantil del Guayas-2018, se observa que en el pre-test alcanza un 71%
de calificacion mala, el 29% logra una calificacion regular. Luego de la intervencion
del taller de elaboracion de materiales didacticos en el post-test los valores alcanzan
un 100% de los encuestados con calificacion buena en la creatividad de las actividades

ludicas; la diferenciacion de las medias es de 8.21 en una escala de 24 puntos.
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Objetivo especifico 2: Determinar de qué forma el taller de elaboracion de materiales
didacticos mejora el aspecto social de docentes del Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018

Tabla 3: Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable de
actividades ludicas: dimension social en un Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-
2018.

ESCALA PRE TEST POS TEST
(PUNTOS) F % X F % X
BUENA (29-36) 0 0% 13 93%
REGULAR (21-28) 8 57% 1 7%
19,86 31,43
MALA (12-20) 6 43% 0 0%
TOTAL 14 100% 14 100%
100% 93%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

57%

43%

7%
0%

BUENA (29-36) REGULAR (21-28) MALA (12-20)
E PRE TEST 0% 57% 43%
POS TEST 93% 7% 0%

Figura 3: Niveles con respecto dimension social
Descripcion:

En la tabla 3 y figura 3 sobre la frecuencia y porcentaje de los niveles con
respecto a la variable de actividades ludicas: dimension social en un Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018, se observa que en el pre-test alcanza un 57% de
calificacion regular, el 43% logra una calificacion mala. Luego de la intervencién del
taller de elaboracion de materiales didacticos en el post-test los valores alcanzan un
93% de los encuestados con calificacion buena y 7% una calificacion regular en la
dimension social de las actividades ludicas; la diferenciacion de las medias es de 11.57

en una escala de 36 puntos.
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Objetivo especifico 3: Establecer el nivel que el taller de elaboracion de materiales
didacticos mejora el aspecto pedagogico de los docentes del Centro de Desarrollo
Infantil del Guayas-2018.

Tabla 4: Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable de
actividades ludicas: dimension pedagogica en un Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018.

ESCALA PRE TEST POS TEST
(PUNTOS) F % X F % X
BUENA (12-15) 0 0% 13 93%
REGULAR (9-11) 4 29% 1 %
7,64 12,71

MALA (5-8) 10 71% 0 0%

TOTAL 14 100% 14 100%

100% 93%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

7%

BUENA (12-15) REGULAR (9-11) MALA (5-8)

E PRE TEST 0% 29% 71%
POS TEST 93% 7% 0%

Figura 4: Dimension Pedagogica
Descripcion:

En la tabla 4 y figura 4 sobre la frecuencia y porcentaje de los niveles con
respecto a la variable de actividades ludicas: dimension pedagdgica en un Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018, se observa que en el pre-test alcanza un 71% de
calificacion mala, el 29% logra una calificacion regular. Luego de la intervencién del
taller de elaboracion de materiales didacticos en el post-test los valores alcanzan un
93% de los encuestados con calificacion buena y 7% una calificacion regular en la
dimension pedagogica de las actividades ludicas; la diferenciacion de las medias es de

5.07 en una escala de 15 puntos.

34



3.2 Contrastacion de hipoétesis

Hipotesis general de la investigacion

H1. La aplicacion del taller de elaboracion de materiales didacticos mejora las
actividades ludicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

HO. La aplicacion del taller de elaboracion de materiales didacticos no mejora
las actividades ludicas de docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.
Modo de la descripcion de resultados:

El nivel de significacion bilateral es menor que a (<0.005), rechazar HO

El nivel de significacion bilateral no es menor que o (>0.005), no rechazar HO.

Tabla N° 5: Hipdtesis general
La aplicacion del taller de elaboracion de materiales didacticos mejora las

actividades ludicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Media de confianza de la

Desviacion error diferencia Sig.
Media estandar estandar  Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par1 pre_test -
24,857 4,470 1,195 27,438 22,276 20,808 13 ,000

Post_test

Estadistico de prueba grupo experimental: t,

X, — X2
T . = =
\' N1 + N2 - ~~
«-‘ \\
’ \
y N\
/ \
"4 N\
/ "~._
\
7 .
4/ ~
- —”/-i(’ s _‘-“_‘
g I . Regidn de |
Regidn de aceptacion L75  lechazo 4,47
Descripcion:

En la prueba realizada por medio de la aplicacion SPSS para analisis T-Student
en la determinacion de muestras emparejadas sobre: La aplicacion del taller de
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elaboracion de materiales didacticos no mejora las actividades ludicas de los docentes
del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018; resulto ser en significancia bilateral
menor a 0.005, lo cual implica el rechazo de la hipotesis nula (Ho) y aceptar la
hipétesis afirmativa, por lo tanto es, una influencia positiva en la aplicacion del taller
de elaboracion de materiales didacticos, el cual, si mejora las actividades lddicas de

los docentes.

Hipotesis Especifica 1

Hel: La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto
recreativo de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

HO1: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el aspecto

recreativo de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Tabla 6: Hipdtesis especifica 1
La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto recreativo de

los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Media de confianza de la
Desviacion error diferencia Sig.
Media  estandar estdndar  Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par2  pre_test -
8,214 2,751 ,735 6,626 9,802 11,174 13 ,000

Post_test

Estadistico de prueba grupo experimental: t,

—

X,
Vot = Pt

3 ) Region de I
Regidn de aceptacion 1 7o S 2,75

36



Descripcion:

En la prueba realizada por medio de la aplicacion SPSS para analisis T-Student
en la determinacion de muestras emparejadas sobre: La aplicacion del taller de
materiales didacticos no mejora el aspecto recreativo de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018; resulto ser en significancia bilateral menor a
0.005, lo cual implica el rechazo de la hipétesis especifica 1 nula (Hol) y aceptar la
hipdtesis especifica 1 afirmativa, por lo tanto es, una influencia positiva en la
aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto recreativo de los

docentes.

Hipdtesis Especifica 2

He2: La aplicacién del taller de materiales didacticos mejora el aspecto social de
los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

HO02: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el aspecto social

de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Tabla N° 7: Hipotesis especifica 2
La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto social de los

docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Media de confianza de la
Desviacion error diferencia Sig.
Media  estandar estandar  Inferior  Superior t gl (bilateral)
Parl  Postfest- 11,571 3,251 ,869 9,694 13,449 13,316 13 ,000

pre_test
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Estadistico de prueba grupo experimental: t,

X — X2
& = ) »
—l >3
\ N1 + N2 N
4 \\
J \
/ \
/ \
4 \
‘,/ -“\‘
# N
~,
/ R
— _"-/’” “‘1“‘_‘
. l ., Region de |
Regi6n de aceptacion LT hon 3,25
Descripcion:

En la prueba realizada por medio de la aplicacion SPSS para analisis T-Student
en la determinacion de muestras emparejadas sobre: La aplicacion del taller de
materiales didacticos mejora el aspecto social de los docentes del Centro de Desarrollo
Infantil del Guayas-2018; resulto ser en significancia bilateral menor a 0.005, lo cual
implica el rechazo de la hipdtesis especifica 2 nula (Ho2) y aceptar la hipotesis
especifica 2 afirmativa, por lo tanto es una mejora en el aspecto social de los docentes

del Centro de Desarrollo Infantil.

Hipdtesis Especifica 3

He3: La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto
pedagogico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

HO3: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el aspecto

pedagdgico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

Tabla N° 8: Hipdtesis especifica 3
La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto pedagdgico

de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018.
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Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Media de confianza de la

Desviacion error diferencia Sig.
Media  estandar estandar  Inferior  Superior t gl (bilateral)

Par1 pre_test-
5,071 2,129 ,569 6,301 3,842 8,913 13 ,000

Post_test

Estadistico de prueba grupo experimental: t,

—a

X,
N + N

\‘ V2 7N

[ " |
i 3 Region de
Regidn de aceptacion 175 echazo A2

Descripcion:

En la prueba realizada por medio de la aplicacion SPSS para analisis T-Student

en la determinacion de muestras emparejadas sobre: La aplicacion del taller de

materiales didacticos no mejora el aspecto pedagogico de los docentes del Centro de

Desarrollo Infantil del Guayas-2018; resulto ser en significancia bilateral menor a

0.005, lo cual implica el rechazo de la hip6tesis especifica 3 nula (Ho3) y aceptar la

hipétesis especifica 3 afirmativa, por lo tanto, la aplicacion del taller de materiales

didacticos mejora el aspecto pedagdgico de los docentes.
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IV. DISCUSION

El objetivo general de la investigacion es: Determinar en qué medida el taller de
elaboracion de materiales didacticos mejora las actividades ludicas de los docentes del
Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018. En los resultados expuestos en la tabla 1 se
puede observar que el 71% (10) de los docentes esta en un nivel de calificacion malo, con
respecto a la primera variable sobre las actividades ludicas, antes de aplicar el taller, de la
misma forma un grupo de 29% (4) se halla en niveles regulares. Estos resultados se asemejan
a los encontrados por Chanataxi (2013) en su tesis: Actividades ludicas y su influencia en el
proceso ensefianza aprendizaje de matematicas de los estudiantes de los cuartos grados de
EGB. de la Escuela "Juan Montalvo", en donde pudo observar que el uso de actividades
Iudicas fue deficiente en un 29%; Por otro lado se tiene que Rodriguez (2011) en su tesis
Actividades ludicas y su influencia en el aprendizaje de la pre-matematicas en nifias y nifios
de cuatro a seis afos, del Centro de Desarrollo Infantil "Mario Benedetti*, encontré que el

78% de los docentes usa permanentemente las actividades ludicas como parte de las clases.

Por el contrario al momento de la evaluacién post test, los resultados tuvieron una
mejora por determinar un nivel de 100% (14) de docentes en calificacion buena. Datos que
se asemejan a los encontrados por Mora y Rodriguez (2014) en su tesis: La ladica como
estrategia en el aprendizaje de los nifios de preescolar del gimnasio los Arrayanes de la
ciudad de Ibagué, en donde pudo observar que el uso de actividades ludicas fue bueno en un
63%; Por otro lado se tiene que Sanchez (2014) en su tesis: La ludica como método
pedagdgico en el aprendizaje asertivo en la Institucion Educativa Distrital Robert F.
Kennedy, encontro que el 72% se encuentra en un nivel medio en el uso de las actividades

Iudicas como parte de las clases.

En los resultados expuestos en la tabla 2 que representan al primer objetivo especifico
se puede observar que el 71% (10) de los docentes esta en un nivel de calificacién malo con
respecto a la primera variable en referencia de la dimension recreatividad en las actividades
ludicas, antes de aplicar el taller, la misma forma un grupo de 29% (4) se halla en niveles
regulares sobre la importancia que posee un taller en el uso de la dimension recreatividad al

momento de trabajar con actividades ludicas en clases. Al momento de la evaluacion post
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test, los resultados tuvieron una mejora por determinar un nivel de 100% (14) de docentes

en calificacién buena.

En los resultados expuestos en la tabla 3 que representan al segundo objetivo
especifico se puede observar que el 57% (8) de los docentes esta en un nivel de calificacion
regular con respecto a la primera variable en referencia de la dimension social en las
actividades ludicas, antes de aplicar el taller, la misma forma un grupo de 43% (6) se halla
en niveles malo sobre la importancia que posee un taller en el uso de la dimensién social al
momento de trabajar con actividades ludicas en clases. Al momento de la evaluacion post
test, los resultados tuvieron una mejora por determinar un nivel de 93% (13) de docentes en

calificacion buena con 7% (1) de calificacion regular.

En los resultados expuestos en la tabla 4 que representan al tercer objetivo especifico
se puede observar que el 71% (10) de los docentes esta en un nivel de calificacion malo con
respecto a la primera variable en referencia de la dimension pedagdgica en las actividades
ludicas, antes de aplicar el taller, de la misma forma un grupo de 29% (4) se halla en niveles
regulares sobre la importancia que posee un taller en el uso de la dimensién pedagégica al
momento de trabajar con actividades ludicas en clases. Al momento de la evaluacion post
test, los resultados tuvieron una mejora por determinar un nivel de 93% (13) de docentes en

calificacion buena con 7% (1) de calificacion regular.

En sentido de la comparacidn de medias para las muestras emparejadas relacionadas
(no de forma correlacionadas paramétricas o cuantitativas) entre el pre test y pos test, cuya
confiabilidad es del 95%, tal como se demuestra en la tabla 5 las diferencias entre ambas
medias antes y después del taller de materiales didacticos, son significativamente
diferenciadas, con valores de t=20,808 con grados de libertad en 13 y significancia bilateral
de 0.000 lo cual es menos que 0.005 por lo tanto el rechazo de la hipétesis nula es
comprobada de forma matematica y se acepta la hipétesis afirmativa con la cual, se existe
un nivel de significatividad en la mejora de la aplicacion del taller de elaboracion de

materiales didacticos en las actividades ludicas.

En sentido de la comparacion de medias para las muestras emparejadas relacionadas

(no de forma correlacionadas paramétricas o cuantitativas) entre el pre test y pos test, cuya
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confiabilidad es del 95%, tal como se demuestra en la tabla 6 las diferencias entre ambas
medias antes y después del taller de materiales didacticos, son diferenciadas, con valores de
t=11,174 con grados de libertad en 13 y significancia bilateral de 0.000 lo cual es menos que
0.005 por lo tanto el rechazo de la hipotesis nula es comprobada de forma matematica y se
acepta la hipotesis afirmativa con la cual, la aplicacién del taller de materiales didacticos

mejora en el aspecto recreativo.

En sentido de la comparacion de medias para las muestras emparejadas relacionadas
(no de forma correlacionadas paramétricas o cuantitativas) entre el pre test y pos test, cuya
confiabilidad es del 95%, tal como se demuestra en la tabla 7 las diferencias entre ambas
medias antes y después del taller de materiales didacticos, son diferenciadas, con valores de
t=13,316 con grados de libertad en 13 y significancia bilateral de 0.000 lo cual es menos que
0.005 por lo tanto el rechazo de la hip6tesis nula es comprobada de forma matematica y se
acepta la hipotesis afirmativa con la cual, la aplicacién del taller de materiales didacticos

mejora en el aspecto social.

En sentido de la comparacion de medias para las muestras emparejadas relacionadas
(no de forma correlacionadas paramétricas o cuantitativas) entre el pre test y pos test, cuya
confiabilidad es del 95%, tal como se demuestra en la tabla 8 las diferencias entre ambas
medias antes y después del taller de materiales didacticos, son diferenciadas, con valores de
t=8,913 con grados de libertad en 13 y significancia bilateral de 0.000 lo cual es menos que
0.005 por lo tanto el rechazo de la hip6tesis nula es comprobada de forma matematica y se
acepta la hipotesis afirmativa con la cual, la aplicacion del taller de materiales didacticos

mejora en el aspecto pedagdgico.
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V. CONCLUSIONES

Primera:

Segunda

Tercera

Cuarta:

Se determind que la aplicacion del taller de elaboracion de materiales
didacticos mejora las actividades ludicas de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018, obteniendo un resultado de M=-24,857,
ES=4,470; t (13) 20,808; p<0,001. Por tal motivo se da paso a la aceptacion

de la hipdtesis general.

Se identificd que el nivel bueno en el taller de elaboracion de materiales
didacticos mejora el aspecto recreativo de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018, obteniendo un resultado de M=8,214,
ES=2,751; t(13) 11,174; p<0,001. Acepta la hipdtesis especifica 1 que
identifica que la aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el

aspecto recreativo de los docentes.

Se determiné que el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora el
aspecto social de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-
2018, obteniendo un resultado de M=11,571; ES=3,251; t(13) 13,316;
p<0,005. Acepta la hipotesis especifica 2 que determina la mejora en el taller

de elaboracion de materiales didacticos con respecto al aspecto social.

Se establecio que el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora el
aspecto pedagdgico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018, obteniendo un resultado de M=5,071; ES=2,129; t(13) 8,913,;
p<0,005. Acepta la hip6tesis especifica 3 que establece el nivel mejora con el

taller de elaboracion de materiales didacticos con el aspecto pedagdgico.
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VI.

RECOMENDACIONES

En el Ministerio de Inclusién Econdmicay Social se deben realizar talleres de elaboracion
de materiales para actividades ludicas para los docentes en los diferentes Centros de
Desarrollo Infantil, con el fin de que se puedan preparar de una mejor manera para su

trabajo.

El Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018 debe desarrollar talleres de desarrollo
de materiales para actividades ludicas que permitan desarrollar las habilidades blandas de

los docentes que incidan en las competencias laborales de los docentes.

Al directivo del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-2018 debe facilitar la
elaboracion de talleres de capacitacion de forma permanente como un ciclo de formacion
continua par docentes sobre el uso de recursos y materiales para el desarrollo de

actividades ludicas en el aula de clases.
Es necesario solicitar a los docentes de la institucion educativa una entrega a la

participacion de talleres de motivacion para facilitar su calidad de elaboracién de recursos

para actividades ludicas.
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VIl. PROPUESTA

Taller de elaboracion de materiales didacticos en el desarrollo de las actividades

lUdicas
1.-DENOMINACION: “Taller de elaboracién de materiales didacticos en el desarrollo
de las actividades ladicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-

2018”.

2.-DATOS INFORMATIVOS:

Departamento : Guayaquil
Provincia : Guayas
Distrito 8
Institucién Educativa : CDI Abeja Maya # 3
Nivel : Tecndlogos
Grado de estudios : Docentes
N° de Alumnos 14
Afio académico : 2018
Duracion : 2 meses
Inicio :28-05-18
Término :22-06-18
Responsable : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

3.- FUNDAMENTACION

Tradicionalmente, se acepta el valor educativo del juego en los primeros niveles de
ensefianza. Los escolares de las etapas infantil y primaria aprenden con distintas clases de
juegos (individuales o de grupo): juegos que implican movimiento, como los de persecucion;
simbolicos, como los juegos de palabras; cantados o con musica, como los corros, bailes,
etc. Mas adelante desarrollan actividades ludicas que combinan azar e inteligencia: juegos
de mesa, como el parchis o el ajedrez; de competencia, como los concursos; juegos de

simulacion, de ingenio y habilidad, etc.
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Pero desgraciadamente, segln los chicos y chicas pasan de curso, o bien se abandonan todas
las actividades de juego o se les plantean actividades pretendidamente ludicas en las que el

alumnado, en realidad, esta desarrollando un verdadero trabajo.

3.1- BASES TEORICAS DEL PROGRAMA “Taller de elaboracion de materiales
didacticos en el desarrollo de las actividades ludicas”
El juego en su expresion original libre, divertido y placentero desaparece, pues se considera
impropio de los niveles mas avanzados, como la Secundaria Obligatoria o el Bachillerato;
como mucho, se aceptan juegos competitivos en las areas de Educaciéon Fisica o los
denominados juegos didacticos en algunas asignaturas.
Sin embargo, la integracion de las actividades ludicas en el contexto escolar, en todos los
niveles de ensefianza, proporciona abundantes ventajas:
- Facilita la adquisicion de conocimientos.
- Dinamiza las sesiones de ensefianza-aprendizaje, mantiene y acrecienta el interés del
alumnado ante ellas y aumenta su motivacion para el estudio.
- Fomenta la cohesion del grupo vy la solidaridad entre iguales.
- Favorece el desarrollo de la creatividad, la percepcion y la inteligencia emocional, y
aumenta la autoestima.
- Permite abordar la educacion en valores, al exigir actitudes tolerantes y respetuosas.
- Aumenta los niveles de responsabilidad de los alumnos, ampliando también los
limites de libertad.
En el contexto escolar se suele introducir el juego como mero recurso didactico, con el fin
de facilitar la adquisicion de determinados contenidos curriculares. Asi, por ejemplo, se

utilizan las "palabras cruzadas" para la ensefianza de la lengua.

3.2- Principios Psicopedagogicos del programa Taller elaboracion de materiales
didacticos en el desarrollo de las actividades ludicas.

a) Principio de aprendizaje androldgico teorico practico.

b) Construccion de recursos aprendizajes:

c) Satisfaccion de necesidades en el desarrollo de recursos para docentes docente.
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4.- OBJETIVOS DEL TALLER

4.1- Objetivo General:
Demostrar la influencia del taller elaboracién de materiales didacticos en el desarrollo de las

actividades ludicas en los educadores del CDI Infantil Abeja Maya # 3

4.2-  Objetivos Especificos
- Facilitar la construccion de recursos y materiales didacticos en el desarrollo de las
actividades ludicas en los educadores del CDI Infantil Abeja Maya # 3.
- Desarrollar Habilidades y competencias de ejecucion de ludicas en los docentes del
CDI Infantil Abeja Maya # 3.

5.- CARACTERISTICAS DEL PROGRAMA

El Programa ha sido disefiado para docentes.

El programa se desarrollara a través de sesiones de 2 horas pedagogicas.

Primara la metodologia activa y participativa

El programa tiene como propoésito en que el docente pueda ser participante activo de

las decisiones y mejoras que se dan en la institucion.

6.- ORGANIZACION DEL PROGRAMA

N° MES | NOMBRE DE LA SESION FECHA HORAS
Importancia del material didactico como

1 Mayo _ o 28-05-18 02
herramienta pedagdgica para el docente

2 Junio | El arte del material reciclado — I parte 01-06 -18 02

3 Junio | El arte del material reciclado — Il parte 04 -06 -18 02

) Actividad autbnoma y juegos en nifios
4 Junio N 08- 06 -18 02
menores de 1 afio

5 Junio | Lo que mis nifios pueden hacer 11-06 - 18 02
6 Junio | Coordinemos usando diversos materiales 15-06 -18 02
7 Junio | Expresémonos creativamente 18 -06 -16 02
8 Junio | Juguemos a lanzar y recibir 22- 06 -18 02
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7.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Dinamicas grupales
Dramatizaciones
Exposiciones
Videos

Lecturas

8.- EVALUACION

Observacion - Escala de Apreciacion.
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Encuesta de satisfaccion de las sesiones

Nombres y Apellidos:

Indique su grado de satisfaccion respecto a: (Marque con una x)

INSTRUCCION: Esta encuesta esta dirigida a conocer cuan satisfecho — satisfecha
se encuentra con las sesiones desarrolladas, en basqueda de la mejora continua.

MUY
SATISFE
CHO

SATISFE
CHO

POCO
SATISFE
CHO

MUY
POCO
SATISFE
CHO

1. Importancia tema(s) tratado(s).

2. Calidad de materiales utilizados.

3. Comodidad de ambientes en el que
se ha desarrollado la capacitacion.

4. Organizacion de contenidos de
tema(s) tratado(s).

5. Dominio tema demostrado por el
facilitador(es).

6. Cumplimientos de objetivos de la(s)
sesion (es).

En qué medida la capacitacion recibida es significativa para Ud. (Marque con una x)

Muy
significativa

Significativa

Poco significativa

Nada

significativa
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ANEXOS

Anexo N°1: Instrumento de recoleccidn de datos de la variable dependiente

Cuestionario: Desarrollo de las actividades Ludicas

Docenteacontinuacidnlepresentounaseriedepreguntasquedeberaresponderdeacuerdo a su punto de vista, los
mismos, seran utilizadas en un proceso de investigacion, el cual busca Evaluar las actividades ludicas de los
docentes del CDI. Los datos seran manejados confidencialmente.

Marque con una X la opcion acorde a lo que piensa, para cada una de las siguientes Interrogantes. Recuerde
que no hay respuestas buenas o malas. Sea sincero al contestar.

Actividades Ludicas Casi Algunas Casi
Siempre Veces Nunca
®) ) )

Recreativa

1. Considera usted esencial el desarrollo de las actividades ltdicas
para el desarrollo fisico del nifio y nifia del CDI.

2. Utiliza usted actividades donde el nifio y nifia ejerciten todas las
partes de su cuerpo.

3. Cree usted que el desarrollo de las actividades ltdicas sirven para
fomentar la comunicacidn entre nifios y nifias de su nivel.

4. Brinda usted a sus nifios y nifias mediante el desarrollo de las
actividades ludicas la oportunidad para dialogar entre ellos.

5. Piensa que el desarrollo de las actividades ludicas contribuyen a
expandir las necesidades en el nifio y nifia.

6. Le permite a sus educandos mediante el desarrollo de las
actividades ludicas expresar sus deseos.

7. El desarrollo de las actividades ludicas son fuente de aprendizaje.

8. Le ofrece usted a sus nifios y nifias un ambiente adecuado donde se
utilice el desarrollo de las actividades ludicas como medio para
adquirir competencias.

Social

9. Considera que el desarrollo de las actividades lidicas como un
recurso para estimular la creatividad en nifios y nifias dentro de su
aula.

10. Se propone usted mediante el desarrollo de las actividades ludicas
que los nifios y nifias creen cosas nuevas.

11. El desarrollo de las actividades lidicas son importantes para que
los nifios y nifias se socialicen.

12. En el nivel inicial | se utilizan el desarrollo de las actividades
ludicas con la finalidad que los nifios y nifias establezcan relaciones
sociales.

13. Piensa usted que es relevante el uso del desarrollo de las
actividades ludicas donde prevalezca la cooperacion.

14. Le ofrece la oportunidad a sus nifios y nifias de realizar el
desarrollo de las actividades ladicas mediante ejercicios fisicos.
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15. Ejecutan los nifios y nifias de su nivel el desarrollo de las
actividades ludicas sin reglas.

16. Practican sus nifios y nifias el desarrollo de las actividades ladicas
donde ademas de imitar personas ponen en manifiesto su fantasia.

17. Propicia oportunidades a sus nifios y nifias para representar
mediante el desarrollo de las actividades lGdicas situaciones vividas
por ellos.

18. Emplea el desarrollo de las actividades ludicas de expresién
plastica con el fin de fomentar el razonamiento en los nifios y nifias.

19. Estimula a los nifios y nifias mediante la lectura de cuentos como
el desarrollo actividad ludica pasiva.

20. Facilita el acercamiento de los nifios y nifias
con naturaleza utilizando como recurso el desarrollo de las
actividades ludicas cooperativas.

Pedagdgica

21. Crea Ud. un ambiente acorde a la hora de desarrollar las
actividades ludicas.

22. Es importante la seleccion del material cuando el nifio y la nifia va
a jugar.

23. Considera necesario la recuperacién de los juegos tradicionales.

24. Motiva a sus nifios y nifias a introducir nuevos personajes para
hacer el juego mas rico.

25. Alienta a sus nifios y nifias para el desarrollo de las actividades
ludicas que se lleven a cabo en funcién de su interés.
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Anexo N° 1.1: Ficha técnica del cuestionario del desarrollo de las actividades ludicas

CARACTERISTICAS

DESCRIPCION

Nombre del instrumento

Cuestionario sobre el desarrollo de las actividades

ludicas
- Recreativa
Dimensiones que miden - Social
- Pedagogica
Total de indicadores items 25 items
Tipo de puntuacion Numérica

Valoracion de la prueba

- Casi siempre (3 puntos)
- Algunas veces (2 puntos)

- Casi nunca (1 punto)

Tipo de administracién

Directo, grupo y apoyo

Tiempo de administracion

30 minutos

Constructo que evalto

Desarrollo de las actividades Ludicas

Area de aplicacién

Administracién de la Educacioén

Soporte Lapiz, papel, borrador

Fecha de elaboracién Mayo 2018

Autor Lic. Gamboa Ortega Marisela Elizabeth
Validez Juicio de experto

Confiabilidad 0.82583
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ﬁ' ESCUELA DE POSTGRADO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Cuestionario sobre Actividades Ludicas”
OBJETIVO: Evaluar el nivel de Actividades ludicas de modo global y por dimensiones.

DIRIGIDO A: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Msc.Amada Macias Leon

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister Gerencia Educativa

-
VALORACION: o
—T;t—aI;eTte— —en—frgﬁ desacuerdo | Ni de ‘acuerdo ni en | De aéuerd'& 'Totalmente de |
| desacuerdo desacuerdo acuerdo
i | R ot = -
| 2 | 3 4 — 5 ‘I

/] L !
/ ),
'DEL EVALUADOR



ﬁ ESCUELA DE POSTGRADO
MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTO DE LA VARIABLE ACTIVIDADES LUDICAS
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ESCUELA DE POSTGRADO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Cuestionario sobre Actividades Lud icas”

OBJETIVO: Evaluar el nivel de Actividades ltidicas de modo global y por dimensiones.
DIRIGIDO A: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Msc. Alvarado Quinto Rosa Victoria

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacién

VALORACION: I/

I

En desacuerdo l Ni d.e acuerdo ni en 'Dé acuerdo
ldesacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

'Totalmente de
‘acuerdo

1

2 | N
ST N SR — REVISADO

#3¢. Rosg Alvarado Quinto ;
Cochdy/Tomm. il mln, Sl ™
FIRMA Y SELLO DEL EVALUADOR
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ESCUELA DE POSTGRADO

UNviesaas Covn vaLe

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Cuestionario sobre Actividades Lidicas”
OBJETIVO: Evaluar el nivel de Actividades lidicas de modo global y por dimensiones.

DIRIGIDO A: Docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Msc. RIVERA JAIME MARITZA KATHERINE

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister EN DISENO CURRICULAR

VALORACION: 5
'Tomlmente en | En desacuerdo Ni de acuerdo ni en | De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo
1 2 | 3 | 4 5
FIRMA Y s& DEL EVALUADOR
Wsc. Maritza Rivera Jaime
1006-15-86055369
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Anexo N° 1.3: Confiabilidad del instrumento de desarrollo de las actividades ludicas

TOTAL

63
68
59
67

61

58
59

60
68
64

D3: PEDAGOGICA

D2: SOCIAL

9 1011|1213 |14 (15|16 (17|18 |19|20|21|22|23|24 |25

D1: RECREATIVA

8

0,7/0,1/0,7/0,5(05/|0,7(0,7|0,7{0,4|0,2(0,3{0,5(0,3{0,3({0,5/0,7(0,5|0,5|0,3]|15,1222222

0,2

0,2

0,5

0,9

0,7

0,5

CONFIABILIDAD

0,2072

1,04167

0,7928

25
24

12
15

SV
VT

Alpha de CronBach | 0,82583

Participantes/
Items

10
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Anexo N° 2: Instrumento de recoleccion de datos de la variable independiente

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR TALLER SOBRE MATERIALES
DIDACTICO

Instructora: Lic. Gamboa Ortega Marisela Elizabeth

Sede: CDI “Abeja Maya # 3 Fecha Horario
Instrucciones: De los siguientes enunciados marque con una X la respuesta que mejor refleje su evaluacion
del taller, del instructor y su autoevaluacion

EVALUACION DEL TALLER Excelente | Bueno | Regular
MOTIVACION

1.- Dio a conocer el nombre y objetivos del taller

2.- Dio a conocer las reglas del juego para evaluar el taller

3.- Paso lista todas sesiones del taller

4.- Las tematicas fueron pertinentes de acuerdo con los objetivos
5.- Desarroll6 las tematicas del taller por completo

6.- La extension de las tematicas fue adecuada

7.- Las actividades durante el taller fueron variadas

8.-Promovio el trabajo colaborativo

9.-Manejé una variedad de material para el taller

FIJACION
1.- Se presento el instructor

2.- Su lenguaje fue claro

3.- El trato hacia los estudiante fue agradable

4.- Permiti6 la expresion a todos aquéllos que pedian la palabra

5.- Mostré amplio conocimiento de las tematicas abordadas en el
taller

6.- Motivo en todo momento para lograr la participacion activa de los
asistentes

7.- Presenté un nimero de ejemplos suficientes para entender la
tematicas

REFUERZO

1.- Retomo las experiencias de los participantes para realizar la
plenaria de cierre de cada sesion

2.- Al final de cada sesion recuperd las experiencias de los
participantes

3.- Retomd las experiencias de los participantes para realizar la
plenaria de cierre final de taller

OBSERVACIONES O SUGERENCIAS DE MEJORA PARA LOS SIGUIENTES TALLERES
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Anexo N° 2.1: Ficha técnica de la lista de cotejo sobre el Taller de Materiales Didéactico

CARACTERISTICAS

DESCRIPCION

Nombre del instrumento

Lista de Cotejo sobre Taller de Materiales Didactico

- Motivacién
Dimensiones que miden - Fijacién

- Refuerzo
Total de indicadores items 19 items
Tipo de puntuacién NUmerica

Valoracion de la prueba

- Excelente (3 puntos)
- Bueno (2 puntos)

- Regular (1 punto)

Tipo de administracion

Directa

Tiempo de administracién

30 minutos

Constructo que evalto

Taller de Materiales Didactico

Area de aplicacion

Administracion de la Educacion

Soporte

Lapiz, papel, borrador

Fecha de elaboracion

Mayo 2018

Autor

Lic. Gamboa Ortega Marisela Elizabeth
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Anexo N° 3: Base de datos Pre Test
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Anexo N° 4: Articulo Cientifico
TALLER DE ELABORACION DE MATERIALES DIDACTICOS EN EL
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS DE LOS DOCENTES DEL
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL DEL GUAYAS-2018

Workshop for the elaboration of didactic materials in the development of the ludic
activities of the teachers of the Child Development Center of Guayas-2018

GAMBOA ORTEGA, Marisela Elizabeth

RESUMEN

El objetivo de la investigacion es determinar en qué medida el taller de elaboracion de
materiales didacticos mejora las actividades ludicas de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del
Guayas-2018. Después de ser validada la metodologia e instrumentos se procedio a la
ejecucion con la totalidad de docentes (14), de esta forma se puede aportar a la mejora de
capacidades en el manejo de recursos para la ejecucion de actividades ludicas. Para poder
lograr este paso se hizo de forma previa un diagndstico y estudio de la situacion en la que
se encontraba el desempefio de los docentes. Se trabajé matriz de perfil docente con
instrumentos de recoleccion de informacién primaria. Estrategia y el Procedimiento para
aplicar el Modelo de Evaluacidn. Se tuvieron avances a través de un acercamiento con el
docente para conocer su calidad del uso de materiales didacticos para las actividades
Iudicas. Esta propuesta formativa que se desarrolla como un taller para educadores sera
de utilidad para el perfeccionamiento delas competencias en funcion de la calidad de
ensefianza y aprendizaje de los nifios.

Palabras claves: Taller, materiales didacticos, actividades lUdicas.

ABSTRACT

The objective of the research is to determine to what extent the workshop for the
preparation of teaching materials to improve the physical activities of teachers at the
Abeja Maya Child Development Center # 3 in the City of Guayaquil, in the province of
Guayas-2018. After the methodology and instruments were validated, the execution was
processed with the totality of teachers (14), in this way it is possible to contribute to the
improvement of the capacities in the management of resources for the execution of ludic
activities. In order to achieve this step, a diagnosis and study of the situation in which the
teachers' performance was found was previously made. Seed teacher profile matrix with
primary information collection instruments. Strategy and Procedure to apply the
Evaluation Model. Get access through an approach with knowledge to know the quality
of use of teaching materials for recreational activities. This training proposal that is
developed as a higher for educators is useful for the improvement of skills in terms of the
quality of teaching and learning of children.

Keywords: Workshop, didactic materials, recreational activities.
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INTRODUCCION
Las actividades ludicas utilizadas en el aula se convierten en un instrumento estratégico
que introduce al nifio y a la nifia al alcance de un aprendizaje significativo en un entorno
agradable de una forma gustosa y nativa que desarrollan las destrezas. A la vez, se obtiene
un ambiente gustoso con estudiantes contentos, lo que resulta en habilidades fortalecidas,
nifios cordiales, dispuestos a ser activos en las clases, atentos, indagadores y formadores
de nuevas opiniones creativas; esto facilita la adquisicion de un nuevo nivel de expresion
verbal y relacion interpersonal, capturando su entorno familiar. Este es el interés de los
padres en los eventos escolares.
Por ello, es importante implementar actividades ludicas, en el proceso de ensefianza desde
el nivel inicial, ya que permite al docente la contribucién al progreso de la atencion y
aprendizaje en los nifios y nifias, puesto que interactan con objetos del medio real.
Ademas, les proveen experiencias diversas, al observar, escuchar, tocar, oler, mover y
cambiar objetos constantemente, ayudandoles a tener una mejor informacion y progreso
significativo y en consecuencia una apropiada atencion y ensefianza.
En la actualidad son multiples los factores que generan problemas de aprendizaje en los
nifos; sin embargo, muchos de estos pueden ser ocasionados por el docente al momento
de dar paso a la metodologia de transferencia de conocimientos dentro del aula. Algunos
se logran resolver en criterio de adaptacion de recursos y actividades por parte del
docente, pero en cambio existen persistencias de problemas que desembocan en la
generacion de trastornos de asimilacion de conceptos en el estudiante. Estos derivan de
la falta de creatividad del educador al momento de usar los recursos seleccionados en el
aula de clases, esto hace necesitar la basqueda de recursos didacticos eficientes segun las
caracteristicas y necesidades que presenta el educando en la escuela.
La necesidad de implementar la actividad ludica en la escuela proviene solo del &rea de
educacion fisica, pero, como un ejemplo ideal de actividad integral que favorece otros
aprendizajes, va mas alla. Es importante brindar un taller para docentes sobre el recurso
de tipo pedagdgico o didactico que es seleccionado en el aula, segun esta seleccion
oportuna y eficaz se puede lograr un completo desarrollo de las destrezas que se desean
potencializar en el nifio, cuyo producto educativo beneficia a la comunidad educativa en
general.
Todo recurso didactico se halla disefiado para la captura de la atencion del estudiante, a
partir de esto el docente debe estar en la obligacion de poner en practica sus competencias

para poder dirigir esta atencion hacia el material de ensefianza en sentido de la obtencion
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de un objeto de estudio que facilite la construccién de nuevos esquemas; se evita
paulatinamente la dependencia del estudiante hacia la direccion de un adulto en el uso de
los recursos dando paso a la independencia y autosuficiencia o autonomia en la calidad
de estudio del educando.

Por otra parte, el uso de un correcto material didactico genera la capacidad de formar un
ambiente emocional afectivo ente el nifio y el resto del medio que dispone la percepcion
del objeto de estudio, deriva asi un interés propio del nifio hacia su tarea que estaria
realizando en forma activa, cooperativa o individualizada.

Los mejores atributos de la actividad ludica, es que atrae la atencion de nuestros nifios de
una manera atractiva y motivadora enfocada en la disposicién participativa sobre un
determinado esquema o destrezas desarrollada, esto se da gracias a los beneficios del
juego educativo o ludicas, el nifio y la nifia estan dispuestos a adquirir un nuevo
conocimiento; de la misma forma facilita el control del equilibrio, esquema y lateralidad,
coordinacion motora o convivencia en clases.

El manejo de la comprension de las nociones logicas matematicas (espacio-tiempo)
facilita la interaccion con el medio externo o ambiente de ejecuciéon de actividades
cotidianas. Si el recurso didactico es el indicado el nifio puede aprender de forma
experimental o de vivencias el ritmo, control postural, tonicidad y respiracion para su
autocontrol ante situaciones de estrés o conflictos interpersonales, también ante la
presentacion de situaciones didacticas especificas.

Por otro lado, es mas que claro que los maestros implementaran actividades recreativas
con los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 donde sera evidente que
lo ladico como recreacion o juego, trabajo, motivacion, concentracion y desarrollador de
destrezas es fundamental al momento de seleccionar las estrategias que se usaran en
clases; esto puede llegar a generar una completa seguridad, disposicion, el
autoconocimiento en el logro de metas, fortaleciendo asi el monitoreo de las normas, la
asimilacion y el acomodamiento en su estructura cognitiva.

Al momento de la presentacion de este tema de investigacion se dispone la similitud e
importancia de los siguientes estudios para comprender la correlacion de las variables y
su segmentacion de indicadores con fines de contrastacion de resultados que se
obtendremos de este proyecto formativo:

En experiencias similares se han hallado experiencia de similitud al tema en la institucién
educativa santa Maria Goretti desarrollado por Caro, Julio y Sanchez en el afio 2010. De

los analisis obtenidos por este autor podemos establecer los siguientes criterios de
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interpretacion: es importante el manejo de estrategias orientadas al uso del juego en la
ensefianza infantil. No es solo una tarea del educador la eleccion de los recursos, sino
también de la directiva de la escuela para propiciarla disponibilidad de los materiales que
son necesarios para la calidad educativa. Los representantes legales deben ser un elemento
que contribuya a la adquisicién de recursos desde el hogar para dar continuidad a la
ensefianza y aprendizaje del infante. Dichos elementos deben poseer una cualidad para
ser llamativos en el aula y captar la atencion de los nifios en el omento de la realizacion
de las actividades lddicas.

En el estudio realizado por Romero, Escorihuela y Ramos en el afio 2010 en la localidad
de Venezuela con la finalidad de comprender la importancia de la actividad ludica como
estrategia pedagogica en la educacion inicial, concluye lo siguiente: EIl uso de las
actividades ludicas es una herramienta que facilita la adquisicion de conocimientos sobre
valores y ética. Ademas de eso, establece que el docente esta en la obligacidn de ejecutar
una tarea con fundamentos de aprendizaje segun los ejes de aprendizaje con sus
estudiantes. De la misma forma, las experiencias del estudio muestran que la actividad
Iudica es una senda de apertura a la generacion de ambientes educativos que responde a
intereses y requerimientos de los nifios.

Otro referente que se hall6 es de los autores Mora y Rodriguez del afio 2014 realizado en
la ciudad de Ibagué — Colombia; este tiene una discrepancia sobre: la eleccion de recursos
y estrategias esta relacionado con la capacidad del educador para el desarrollo de la
planificacion de la clase, si un educador no posee las competencias adecuadas no puede
cumplir las expectativas se incluye la falta de coordinacion entre la adecuacion de la
transversalidad con las actividades Iudicas antes mencionadas como camino a la
adquisicion de destrezas. Por esta razon, cualquier tipo de impacto ambiental contribuye
significativamente a lograr el equilibrio adecuado, y es precisamente en este periodo de
la vida cuando la capacidad mental o intelectual es lo suficientemente noble y manejable
para formarse.

Por este motivo el problema queda definido de la siguiente forma respecto en el Centro
de Desarrollo Infantil # 3 existe una demanda donde se muestra poca imaginacion y
creatividad al ejecutar actividades de juego con nifios, tomar materiales didacticos
repetitivos, sin materiales innovadores que despierten interés en el nifio al momento de
llevar a cabo las actividades, los nifios se ven perjudicados por la falta de creatividad de
los docentes, donde hay un bajo rendimiento en la evaluacion de los indicadores de

progreso. Segun lo antes presentado se presenta la necesidad de planificar, desarrollar y
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ejecutar de forma practica talleres para la construccion, seleccion y presentacion de
nuevos objetos didacticos de estudio con la finalidad de planificar una correcta accion
ludica en los Centros de Desarrollo Infantil Guayas 2018.

En este sentido, tiene como objetivo crear conciencia educativa entre los docentes del
Centro de Desarrollo Infantil; se describe como importante la necesidad de intervencion
de los administradores educativos en la capacitacion y presentacién de disponibilidad de
recursos ante los docentes, representantes legales y nifios para alcanzar una calidad
educativa optima segun la contextualizacion contemporanea cambiante en el uso de
nuevas tecnologias en las escuelas para que las nifias y nifios pueden expresar sus
sentimientos libre y espontdneamente mientras interactdan con su entorno.

El objetivo de la investigacion se establecid en el uso de un taller de elaboracion de
materiales didacticos en el desarrollo de las actividades ludicas; es porque se detecté la
falta de creatividad en el docente para ejecutar actividades que motiven al nifio en la
creacion de objetos que seran de aprendizaje como una relacién objeto-sujeto.

De esta forma la investigacion planteo como objetivo general determinar en qué medida
el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora las actividades ludicas de los
docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de
la provincia del Guayas-2018. De la misma forma, los aportes de las teorias estudiadas
dan como referencia la siguiente HIPOTESIS: La aplicacion del taller de materiales
didacticos mejora significativamente el aspecto recreativo de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del
Guayas-2018. Esto contribuye asi al alcance de nuevas capacidades y competencias del
profesorado para la implementacion de recursos adecuados en el desarrollo de las
actividades ludicas en el aula con fines de mejora en la calidad de oferta de la educacion
con uso de objetos de aprendizaje y situaciones didacticas que motiven a la participacion
del nifio en el aula.

Se aplicaron series de etapas como proceso metodoldgico que tuvieron la finalidad y el
proposito de llegar al verificacion de un diagndéstico inicial por observacion y ejecucion
de recoleccion de informacion de primer orden a través de diversos instrumentos, la base
de la recopilacion de estos datos se hizo a través de una serie de preguntas como
cuestionarios con modulacion de ordenamiento de cifras con herramientas ofiméaticas
tecnologicas que dieron resultados que se validan con objetividad en sentido de os

respaldos tedricos, objetivos e hipétesis.
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MATERIALES Y METODOS
Para alcanzar el designio de este estudio se realizaron trabajos que se efectuaron segun
los procesos y etapas especificadas a continuacion:
Primera etapa: andlisis de la incursion de variable sobre los problemas observados en las
actividades ludicas.

- ldentificar el nivel en las actividades ludicas del Centro Desarrollo Infantil, antes
de aplicar el taller de elaboracién de materiales didacticos.

- Determinar en qué medida el taller de elaboracion de materiales lGdicos mejora
significativamente el aspecto recreativo en los docentes del Centro de Desarrollo
Infantil del Guayas-2018.

Segunda etapa: se basa en la ejecucion de un procedimiento de identificacion de las
mejoras que se pueden logara a través de la implementacién de un taller de capacitacion
docente.

- Determinar en qué medida el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora
significativamente el aspecto social de los docentes del Centro de Desarrollo
Infantil del Guayas-2018.

- Determinar en qué medida el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora
significativamente el aspecto pedagdgico de los docentes del Centro de Desarrollo
Infantil del Guayas-2018.

Tercera etapa: es la concrecion de una solucion planteada y evaluada en su influencia
sobre la actividad de competencias docentes.

- ldentificar el nivel de actividades ludicas de docentes del Centro Desarrollo
Infantil, después de aplicar el taller de elaboracion de materiales didacticos.

El desarrollo de las actividades Iudicas en el desarrollo de la calidad de aprendizaje
en el aula.

El conocimiento teérico adquirido durante la ejecucion y elaboracion del juego son
importantes para la conformacion de un ambiente que de capacidad a la expresion libre
de las emociones y las ideas que se utiliza el estudiante a través de la interaccion del
objeto de transferencia de conocimientos del docente selecciona previamente como
recurso didactico.

Desde el comienzo de la historia se puede entender que luz a las actividades ludicas tiene
una finalidad de transferencia de conocimientos como la adquisicion de destrezas los
cuales seran Utiles para resolver problemas de la vida diaria, posterior a este elemento de

transferencia con naturaleza social que se encuentra en forma innata en el ser humano
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puede ser reforzada a través del estudio que se puede conceptualizar entre el individuo y
los elementos culturales que se encuentran dentro de su localidad como un
comportamiento o desarrollo de conductas segun sus costumbres.

Caracteristicas del desarrollo de las actividades L udicas:

La principal caracteristica que posee el desarrollo de las actividades lidicas y recreativas
es la corta duracion de estas tomando en cuenta su regulacion simple y determinando las
variables que contextualizan las expectativas de un participante para la adquisicion de un
conocimiento que se media segun el aumento de la dificultad partiendo de la gestion que
tiene el docente al momento de seleccionar o especificar a la actividad que van a realizar.
Dimensiones del desarrollo de las actividades Ludicas:

Recreativa:

Segln Sanchez (2014), la recreacion es una de las habilidades o cualidades que poseen
los nifios y el ser humano durante toda su vida para la expresion de las emociones en
forma activa y sin contenciones. De esta forma se pudo identificar si la persona que esta
participando de dicha actividad ladica se encuentra feliz o tiene algun problema que lo
limita en su expresion y conformacion de esquema articulatorio para la construccion de
un nuevo conocimiento que sea Gtil al momento de la medicion de las diferentes destrezas
dentro del aula de clases como plantea el curriculo local.

Social:

En esta dimensidn, el nifio lograra el fortalecimiento de valores, construyendo ideas sobre
el entorno que lo rodea y en el que se desarrolla, estableciendo relaciones significativas
con el entorno, a través de la gestion y la creacion de una convivencia sana y pacifica,
acercandose al conocimiento de la familia y el entorno que lo rodea, todo ello a través de
la gestion que realiza su docente en el momento de su formacion, para promover
determinadas actividades.

La caracteristica social que poseen las actividades ludicas en foco como una dimension
que va a fortalecer la adquisicion de valores y capacidades de convivencia del ser humano
a edades tempranas o maduras con sus semejantes en un entorno determinado con
situaciones organizacionales especificas, posterior a este entendimiento podemos
entender que la posicién que presenta el autor Lansdown (2005), se determina como la
cualidad que posee un nifio desde su nacimiento para conformar una comunidad para

conformar un grupo social dentro de una localidad en la conformacion de una cultura.
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Pedagdgica:

La caracteristica pedagbgica es la funcion formativa que posee el juego para la
adquisicion madurativa intelectual o cognitiva a través de diferentes pasos adaptativos en
conjunto a la adquisicion equitativa de esquema ordenado y articulatorio segun sus
capacidades de entendimiento y articulacion de conocimientos.

Los juegos como instrumentos educativos

El contenido haga lo antes expuesto se puede determinar el juego como un elemento que
elimina Las barreras sociales culturales econémicas y de lenguaje dentro de un grupo
determinado de estudiantes, considerando su modelo experimental como herramienta
educativa se asocia a la motivacién y formacion de valiosos elementos de convivencia
que faciliten la ruptura de elementos horizontales culturales que se desarrollan a través de
razonamiento que tienen nifios dentro de un grupo sociocultural sobre el cual desarrolla
sus actividades diarias y facilite la incitacion a la convivencia y humanizacién de sus
actitudes.

Criterios para la utilizacion de las actividades ludicas

Coémo principales criterios de entendimiento para la utilizacién de las actividades ludicas
dentro del proceso ensefianza aprendizaje mediados puro las competencias que posee el
administrador docente para facilitar los recursos que deben adquirir los docentes en el
momento de ejercitar su conocimiento inicial dentro del aula de clases se establece como
unaregla sobre el cual el juego debe desarrollarse en conjunto con el objeto de aprendizaje
que se les presenta, esto se da, segun las capacidades que posee la unidad educativa para
proporcionar los recursos didacticos al docente se debe seleccionar la situacion didactica
sobre la cual se va a resolver un problema en sentido de la manipulacién un efecto
determinado bajo el control profesional de un adulto.

Caracteristicas de los materiales didacticos

Las caracteristicas de los materiales didacticos la principal caracteristica de los materiales
didacticas de su manipulacién y comprension o alcance lo estudiante para entender la
complejidad que va a generar dentro de una situacion didactica Al momento de proponer
la resolucion a un problema que sera Util para resolucion de diferentes conflictos
cognitivos que se den durante el proceso de formacion y aprendizaje a lo largo de la vida
del nifio.

Funciones que pueden realizar los materiales didacticos

Dentro de las principales funciones que se pueden encontrar en la guia los materiales

didacticos son las siguientes:
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- Debe proporcionar un contenido informativo especifico sentido de su
presentacion, tales son libros, videos o programas informaticos.
- Debe ser un elemento mediador y guia para un aprendizaje especifico.
- Deben ser base de ejercicio para el desarrollo de destrezas y habilidades.
- Debes motivacionales para la concentracién y participacion de los estudiantes en
el aula y fuera de ella.
- Deben ser pertinentes por el alcance de un nivel de creatividad que sea superior al
gue ya poseen segun su nivel de maduracion.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas aplicadas era a través de la utilizacion de las variables como elementos
predominantes en la temética de cada uno de los instrumentos como la valoracion de la
actividad en el momento de su ejecucion. Para este efecto, se elabor6 un cuestionario con
su ficha técnica. Para la variable taller de elaboracion de materiales didacticos se asume
una lista de cotejo y su respectiva ficha técnica porque, siendo variable independiente, no
se susceptible de ser medida.
Para el proximo estudio, se utilizard un instrumento que nos permitird recopilar la
informacion y medir las dimensiones de la variable dependiente. El instrumento que se
utilizara se dividira en dos etapas: Prueba de ingreso de las sesiones de la clase: (Prueba
previa). Prueba de salida de las sesiones de clase: (prueba posterior) y consta de 25
elementos.
Utilizaremos un instrumento ya validado por Castellar, Gonzales, Santana (2015)
aplicado en Perd, ciudad de Lima, a partir de 25 preguntas, divididas segin sus

dimensiones, que fue adaptado por el investigador del presente proyecto de investigacion.
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RESULTADOS

Se reflejaran los datos obtenidos después de aplicar el instrumento de recopilacion de
informacion, cuyo proposito esencial sera determinar las actividades recreativas que los
docentes manejan en el CDI. El presente anélisis e interpretacion de resultados se llevara
a cabo con el fin de ofrecer informacidn cuantitativa, clara y precisa sobre la variable de
actividades.

Para ello, se ofrecen tres (3) dimensiones y sus indicadores correspondientes, donde las
respuestas dadas al cuestionario de la muestra del estudio se muestran en forma
conceptual, por lo que tenemos que hacer preguntas del 1 al 8 para el aspecto recreativo,
en el aspecto social del 9 al 20 y el aspecto pedagdgico del 21 al 25; Luego del anélisis e
interpretacion de la informacion recopilada, se generaran las conclusiones y

recomendaciones pertinentes.
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Figura N°1: Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable de
actividades ladicas: dimension de recreatividad en un Centro de Desarrollo Infantil
del Guayas-2018.
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En la presente figura sobre la frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la
variable de actividades ludicas: dimension de creatividad en un Centro de Desarrollo
Infantil del Guayas-2018, se observa que en el pre-test alcanza un 71% de calificacién
mala, el 29% logra una calificacion regular. En el post-test los valores alcanzan un 100%
de los encuestados con calificacion buena en la creatividad de las actividades ludicas; la

diferenciacion de las medias es de 8.21 en una escala de 24 puntos.

Figura N°2: Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable de
actividades ludicas: dimension social en un Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018.
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En la figura 2 sobre la frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable de
actividades ludicas: dimension social en un Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-

2018, se observa que en el pre-test alcanza un 57% de calificacion regular, el 43% logra
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una calificacion mala. En el post-test los valores alcanzan un 93% de los encuestados con
calificacion buena y 7% una calificacién regular en la dimension social de las actividades

Iudicas; la diferenciacion de las medias es de 11.57 en una escala de 36 puntos.

Figura N°3: Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable de
actividades ludicas: dimension pedagdgica en un Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018
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En la Figura 3 sobre la frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable
de actividades ludicas: dimension pedagdgica en un Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018, se observa que en el pre-test alcanza un 71% de calificacion mala, el 29%
logra una calificacion regular. En el post-test los valores alcanzan un 93% de los
encuestados con calificacion buena y 7% una calificacion regular en la dimension
pedagogica de las actividades ltdicas; la diferenciacion de las medias es de 5.07 en una

escala de 15 puntos.
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DISCUSION
El objetivo de la investigacion es determinar en qué medida el taller de elaboracién de
materiales didacticos mejora las actividades lidicas de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del
Guayas-2018. Después de ser validada la metodologia e instrumentos se procedié a la
ejecucion con la totalidad de docentes (14), de esta forma se puede aportar a la mejora de
capacidades en el manejo de recursos para la ejecucion de actividades ludicas. Para poder
lograr este paso se hizo de forma previa un diagndstico y estudio de la situacién en la que
se encontraba el desempefio de los docentes. Se trabajo matriz de perfil docente con
instrumentos de recoleccion de informacion primaria.
En la estrategia y el procedimiento para aplicar el modelo de evaluacién. Se tuvieron
avances a través de un acercamiento con el docente para conocer su calidad del uso de
materiales didacticos para las actividades lGdicas. Esta propuesta formativa que se
desarrolla como un taller para educadores sera de utilidad para el perfeccionamiento delas
competencias en funcion de la calidad de ensefianza y aprendizaje de los nifios.
En los resultados expuestos en la tabla No 1 se puede observar que, 71% (10) de los
docentes esta en un nivel de calificacion malo con respecto a la primera variable en
referencia de la dimension recreativa en las actividades ludicas, antes de aplicar el taller,
de la misma forma un grupo de 29% (4) se halla en niveles regulares sobre la importancia
que posee un taller en el uso de la creatividad al momento de trabajar con actividades
Iudicas en clases. Por al contrario al momento de la evaluacién post test, los resultados
tuvieron una mejora significativa esperada en el cual se rechaza la hipotesis nula
especifica 1 por determinar un nivel de 100% (14) de docentes en calificacion buena.
En los resultados expuestos en la tabla No 2 se puede observar que, 43% (6) de los
docentes esta en un nivel de calificacion malo con respecto a la primera variable en
referencia de la dimension social en las actividades Iudicas, antes de aplicar el taller, la
misma forma un grupo de 57% (8) se halla en niveles regulares sobre la importancia que
posee un taller en el uso de la dimensién social al momento de trabajar con actividades
Iudicas en clases. Por al contrario al momento de la evaluacion post test, los resultados
tuvieron una mejora significativa esperada en el cual se rechaza la hipotesis nula
especifica 1 por determinar un nivel de 93% (13) de docentes en calificacién buena con
7% (1) de calificacion regular.En los resultados expuestos en la tabla No 3 se puede
observar que, 71% (10) de los docentes esté en un nivel de calificacion malo con respecto

a la primera variable en referencia de la dimension pedagdgica en las actividades ludicas,
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antes de aplicar el taller, de la misma forma un grupo de 23% (4) se halla en niveles
regulares sobre la importancia que posee un taller en el uso de la dimension pedagogica
al momento de trabajar con actividades ludicas en clases. Por al contrario al momento de
la evaluacion post test, los resultados tuvieron una mejora significativa esperada en el
cual se rechaza la hipétesis nula especifica 1 por determinar un nivel de 93% (13) de
docentes en calificacion buena con 7% (1) de calificacion regular.

En sentido de la comparacion de medias para las muestras emparejadas relacionadas (no
de forma correlacionadas paramétricas o cuantitativas) entre el pre test y pos test, cuya
confiabilidad es del 95%, tal como se demuestra en la tabla 4 las diferencias entre ambas
medias antes y despues del taller de materiales didacticos, son significativamente
diferenciadas, con valores de t=20,808 con grados de libertad en 13 y significancia
bilateral de 0.000 lo cual es menos que 0.005 por lo tanto el rechazo de la hip6tesis bula
es comprobada de forma matematica y se acepta la hipotesis afirmativa con la cual, se
existe un novel de significatividad en la mejora de la aplicacién de actividades ludicas en
la calidad de ensefianza del docente en sus tres dimensiones presentadas (recreativa, social
y pedagdgica).

El componente personal méas importante de la escuela primaria es el nifio. Es el principal
actor educativo. Debemos concebir al nifio desde una perspectiva holistica y
configuraciones, y no sélo por la particularidad de sus facultades de pensamiento o su
relacion con la Naturaleza. Es cierto que el nifio es un ser singular, particular, Unico,
auténtico e irrepetible. Y esto es precisamente lo esencial. No es justo, objetivo, ni
razonable, que algunas teorias neuropsicoldgicas consideren al ser humano como un
animal superior y se reduzca groseramente su divinidad a una similitud lineal entre el
mundo humano y el mundo animal. Y peor aun, que se generalicen resultados obtenidos
en experimentos con animales y se extrapolen al contexto humano y escolar.

Esta linea basa la explicacion de la actividad Iudica en las posibilidades facilitadoras que
el juego tiene para el desarrollo y la adquisicion de habilidades motoras y el uso de
instrumentos. Esta perspectiva no aporta explicacion real sobre el origen o naturaleza
psicologica especifica del juego, pero ha abierto un campo de estudio interesante y ha
servido como punto de partida para otros estudios sobre el juego y dominio instrumental.
Desde esta perspectiva, el juego, junto con las conductas de supervivencia, son de suma
importancia para el aprendizaje de habilidades y el mantenimiento de habitos relacionales
basicos. El juego proporciona el marco para que se constituyan los patrones basicos de

comportamiento de los individuos.
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Primera:

Segunda

Tercera

Cuarta:

CONCLUSIONES

Se determinG que la aplicacion del taller de elaboracion de materiales
didacticos mejora las actividades ludicas de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018, obteniendo un resultado de M=-
24,857; ES=4,470; t (13) 20,808; p<0,001. Por tal motivo se da paso a la
aceptacion de la hipotesis general.

Se identificd que el nivel bueno en el taller de elaboracién de materiales
didacticos mejora las actividades ludicas de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018, obteniendo un resultado de M=8,214,
ES=2,751; t(13) 11,174; p<0,001. Acepta la hipotesis especifica 1 que
identifica que la aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el
aspecto recreativo de los docentes.

Se determind que el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora
el aspecto social de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018, obteniendo un resultado de M=11,571; ES=3,251; t(13)
13,316; p<0,005. Acepta la hipotesis especifica 2 que determina la mejora
en el taller de elaboracion de materiales didacticos con respecto al aspecto
social.

Se establecio que el taller de elaboracion de materiales didacticos mejora
el aspecto pedagdgico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018, obteniendo un resultado de M=5,071; ES=2,129; t(13)
8,913; p<0,005. Acepta la hipdtesis especifica 3 que establece el nivel
mejora con el taller de elaboracion de materiales didacticos con el aspecto

pedagogico.
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Anexo N° 5: Taller de elaboracién de materiales didacticos propuesta del taller.

Taller de elaboracion de materiales didacticos en el desarrollo de las actividades

lGdicas
1.-DENOMINACION: “Taller de elaboracién de materiales didacticos en el
desarrollo de las actividades lGdicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil

del Guayas-2018>.

2.-DATOS INFORMATIVOS:

Departamento : Guayaquil
Provincia : Guayas
Distrito 8
Institucién Educativa : CDI Abeja Maya # 3
Nivel : Tecndlogos
Grado de estudios : Docentes
N° de Alumnos 14
Afo académico : 2018
Duracion : 2 meses
Inicio :28-05-18
Término :22-06-18
Responsable : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

3.- FUNDAMENTACION

Tradicionalmente, se acepta el valor educativo del juego en los primeros niveles de
ensefianza. Los escolares de las etapas infantil y primaria aprenden con distintas clases
de juegos (individuales o de grupo): juegos que implican movimiento, como los de
persecucion; simbolicos, como los juegos de palabras; cantados o con mdsica, como los
corros, bailes, etc. Méas adelante desarrollan actividades ludicas que combinan azar e
inteligencia: juegos de mesa, como el parchis o el ajedrez; de competencia, como los
concursos; juegos de simulacion, de ingenio y habilidad, etc.
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Pero desgraciadamente, segun los chicos y chicas pasan de curso, o bien se abandonan
todas las actividades de juego o se les plantean actividades pretendidamente ladicas en

las que el alumnado, en realidad, esta desarrollando un verdadero trabajo.

3.1- BASES TEORICAS DEL PROGRAMA “Taller de elaboracion de materiales
didacticos en el desarrollo de las actividades ludicas”
El juego en su expresion original libre, divertido y placentero desaparece, pues se
considera impropio de los niveles mas avanzados, como la Secundaria Obligatoria o el
Bachillerato; como mucho, se aceptan juegos competitivos en las areas de Educacién
Fisica o los denominados juegos didacticos en algunas asignaturas.
Sin embargo, la integracion de las actividades ludicas en el contexto escolar, en todos los
niveles de ensefianza, proporciona abundantes ventajas:
- Facilita la adquisicion de conocimientos.
- Dinamiza las sesiones de ensefianza-aprendizaje, mantiene y acrecienta el interés
del alumnado ante ellas y aumenta su motivacion para el estudio.
- Fomenta la cohesion del grupo y la solidaridad entre iguales.
- Favorece el desarrollo de la creatividad, la percepcion y la inteligencia emocional,
y aumenta la autoestima.
- Permite abordar la educacién en valores, al exigir actitudes tolerantes y
respetuosas.
- Aumenta los niveles de responsabilidad de los alumnos, ampliando también los
limites de libertad.
En el contexto escolar se suele introducir el juego como mero recurso didactico, con el
fin de facilitar la adquisicion de determinados contenidos curriculares. Asi, por ejemplo,

se utilizan las "palabras cruzadas" para la ensefianza de la lengua.

3.2- Principios Psicopedagodgicos del programa Taller elaboracion de materiales
didacticos en el desarrollo de las actividades ladicas.

a) Principio de aprendizaje androlégico tedrico practico.

b) Construccion de recursos aprendizajes:

c¢) Satisfaccion de necesidades en el desarrollo de recursos para docentes docente.
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4.- OBJETIVOS DEL TALLER
4.1- Objetivo General:
Demostrar la influencia del taller elaboracion de materiales didacticos en el desarrollo de
las actividades lddicas en los educadores del CDI Infantil Abeja Maya # 3
4.2-  Objetivos Especificos
- Facilitar la construccion de recursos y materiales didacticos en el desarrollo de las
actividades ludicas en los educadores del CDI Infantil Abeja Maya # 3.
- Desarrollar Habilidades y competencias de ejecucién de ludicas en los docentes
del CDI Infantil Abeja Maya # 3.

5.- CARACTERISTICAS DEL PROGRAMA
El Programa ha sido disefiado para docentes.
El programa se desarrollara a través de sesiones de 2 horas pedagdgicas.
Primara la metodologia activa y participativa
El programa tiene como propdsito en que el docente pueda ser participante activo de las

decisiones y mejoras que se dan en la institucion.

6.- ORGANIZACION DEL PROGRAMA

N° | MES | NOMBRE DE LA SESION FECHA HORAS

Importancia del material didactico

1 Mayo | como herramienta pedagogica para | 28 - 05 -18 02

el docente
) El arte del material reciclado — |
2 Junio 01-06 -18 02
parte
) El arte del material reciclado — I1
3 Junio 04 - 06 -18 02
parte

) Actividad autbnoma y juegos en
4 Junio N . 08- 06 -18 02
nifios menores de 1 afio

5 Junio | Lo que mis nifios pueden hacer 11-06 - 18 02
) Coordinemos usando diversos
6 Junio ) 15 -06 -18 02
materiales
7 Junio | Expresémonos creativamente 18 -06 -16 02
8 Junio | Juguemos a lanzar y recibir 22- 06 -18 02
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7.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Dinamicas grupales

Dramatizaciones

Exposiciones

Videos

Lecturas

8.- EVALUACION

Observacion - Escala de Apreciacion.
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Encuesta de satisfaccion de las sesiones

NOMDBIEs ¥ APellidos: .. ..ouirit i e

Indique su grado de satisfaccion respecto a: (Marque con una x)

continua.

INSTRUCCION: Esta encuesta estd dirigida a conocer cuan satisfecho —

satisfecha se encuentra con las sesiones desarrolladas, en busqueda de la mejora

MUY
SATISFECHO

SATISFECHO
POCO
SATISFECHO

MUY POCO
SATISFECHO

Importancia tema(s) tratado(s).

Calidad de materiales utilizados.

Comodidad de ambientes en el que se ha

desarrollado la capacitacidn.

Organizacion de contenidos de tema(s)
tratado(s).

Dominio tema demostrado por el

facilitador(es).

Cumplimientos de objetivos de la(s) sesion

(es).

En qué medida la capacitacion recibida es significativa para Ud. (Marque con una Xx)

significativa

Muy Significativa

Poco significativa

Nada

significativa
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SESION DE APRENDIZAJE N° 1

Nombre de la sesion: “Importancia del material didactico como herramienta pedagogica

para el docente”

l. Datos

informativos:

Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 del Guayas”

Area Curricular  : Infantil

Duracion

: 2 Horas pedagdgicas

Profesores : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propositos de la sesion:

Aprendizajes

esperados

- Reconoce la importancia del material didactico como herramienta
pedagogica para su desempefio.
- Comprende la importancia del material didactico en el desarrollo de

sus clases con los infantes.

Actitud ante el

area

- Es tolerante y respetuoso con sus compaferos en las diferencias
individuales en el desarrollo de las actividades.

- Acepta distintas posibilidades en la toma de sus decisiones

1. Secuencia didactica

Actividad

Descripcion Tiempo Recursos

Inicio:

Se dialoga con las docentes acerca de:
¢Como realizan sus labores dentro del
aula?

¢Han oido hablar de materiales didacticos?
¢Qué son?

¢Podrian brindar un ejemplo?

Saben ¢utilizan materiales didacticos en su 20° Voz

aula?
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“Importancia
del material
didactico
como
herramienta
pedagdgica
para el

docente”

Las docentes emiten sus opiniones y
expresan si utilizan o no estos materiales y
qué tan importantes los consideran

Se socializa el tema: sobre la importancia
del material didactico como una
herramienta pedagogica para el docente
del CDI.

Proceso:

Se les da a conocer a las docentes sobre la
definicion de materiales didéacticos, la
importancia que tiene el desarrollar este
trabajo en aula, se les da a conocer todos los
beneficios que estos tienen para el
desarrollo psicomotor de los nifios a
temprana edad y de los multiples avances
que estos pueden tener solo con estar bien

estimulados.

60’

Voz.

Cierre:

Se dan algunas recomendaciones y
sugerencias acerca del trabajo realizado
por las docentes.

Finalmente se compartan ideas como:
¢Qué logramos aprender hoy?

¢Fue facil o dificil?

¢Como lo aprendimos?

¢Para qué nos servira?

40

lapices

IV.  Aprendizaje esperado:

Capacidad

Indicadores

Técnicas /

Instrumentos

Pone

practica

importancia de

en | - Reconoce la

la materiales

importancia del

didacticos

uso de

para mejorar

la
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Voz, hojas bond y




las actividades
ladicas como
parte de su

quehacer diario

pedagogia en sus sesiones de clases con los
nifios y nifias del CDI.
- Comprende la importancia del uso de

materiales didacticos en su desarrollo como

Observacion -
Escala de

Apreciacion

en aula. docente.
- Asume actitudes positivas en su forma de
educar a los nifios y nifias.
- Es tolerante y respetuosa con sus colegas en las diferencias
Actitud individuales en el desarrollo de las actividades.
- Acepta distintas posibilidades en la toma de sus decisiones.
V. Medios y materiales
v' Voz

v Pizarra, plumones

v Hojas bond, lapiceros

VI.  Referencia bibliograficas:

Andreu A. A., Garcia C. M. (2012) “Actividades ludicas en la ensefianza del juego

didactico”, desarrollado por la Universidad Politécnica de Valencia — Espafia.

Careaga, Isabel. Los materiales didacticos. Editorial Trillas, México, 2000.

Castellar, Gonzales, Santana (2015), Las actividades ludicas en el proceso de ensefianza

aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto Madre Teresa de Calcuta — Cartagena

— Colombia.

Morales Mufioz (2012) Elaboracion de material didactico. Viveros de Asis 96, Col.

Viveros de la Loma, Tlalnepantla, C.P. 54080, Estado de México.

Ml e
Lz Mangéla Elizabath Gambsa Ortega

Gl DE2ETS2907

%94




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

Nombre de la sesion: “El arte del material reciclado — I parte”

l. Datos informativos:

Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3del Guayas”

Area Curricular : Infantil
Duracién : 2 Horas pedagdgicas
Profesores  : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propdsitos de la sesion:

esperados nifios y nifias de 1 a 3 afios, dirigido a los docentes.

- Propone el reciclaje como alternativa para la creacion de materiales

Aprendizajes didacticos, que estimulen el desarrollo cognitivo y actitudinal de

_ las actividades durante la sesion.
Actitud

didacticos con productos reciclados.

- Es responsable y respetuoso con sus comparfieros en el desarrollo de

- Acepta distintas ideas creativas en cuanto a disefio de materiales

1. Secuencia didactica

Actividad Descripcion

Tiempo

Recursos

Inicio:

Se dialoga con las docentes sobre lo bueno que es
ser creadores de materiales didacticos Utiles y
aplicables con objetos reciclados en el proceso de
ensefianza aprendizaje, motivando conductas
ecoldgicas de amor y respeto por el medio
ambiente, acto seguido se muestra un video sobre
el tema
https://www.youtube.com/watch?v=VINMLUNG6

OQs (trencito hecho con material reciclable) y
luego se muestra los materiales reciclados que

usaremos en el desarrollo del taller.

30°

Voz

Proceso:
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“El arte del
material
reciclado — |

parte”

El tema de las tres primeras actividades dentro del
reciclaje corresponden a “las 3 R” (reducir, reciclar
y reutilizar), por lo que seria bueno clarificar en un
primer momento estos tres conceptos para que las
docentes conecten con el tema.

Se elaboran 2 materiales didacticos con productos
de reciclaje e involucramos a las docentes en el
hacer: un reloj y un barco didactico, y se dan mas

ejemplos.

Voz,
60’ material

reciclado.

Cierre:

Se dan algunas recomendaciones y se les indica a
las docentes sobre el material con el que se
trabajard la siguiente sesion.

Ademas se comparten ideas como:

¢Qué logramos aprender hoy?

¢Fue facil o dificil?

¢Cdémo lo aprendimos?

¢Para qué nos servira?

Voz,
bond y

hojas

lapices

30°

IV.  Aprendizaje esperado:

Capacidad

Indicadores

Técnicas /

Instrumentos

Pone
practica
utilizaciéon

material

en

de

la reciclado para motivar a los nifios y nifias del CDI

de a que cuiden el medio ambiente.

- Reconoce la importancia del uso de material

- La docente despierta habilidades y desarrolla su

reciclaje en el

quehacer diario

creatividad con el uso de material reciclado en sus
sesiones de clase con los nifios y nifias.

- Asume actitudes positivas en su forma de educar

Observacion - Escala

de Apreciacion

en aula. . .
a los nifios y nifias.
- Acepta distintas ideas creativas en cuanto a disefio de materiales didacticos
Actitud con productos reciclados.
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V. Medios y materiales
Voz
Material reciclado: botellas, goma, pintura, etc.

Pizarra, plumones

<N X

Hojas bond, lapiceros

VI.  Referencia bibliograficas:
Ute A. (2006). Guia de estimulacién de las funciones basicas. Quito: Editorial Grama.
Valverde, H. (2011). Aprendo haciendo. Material didéctico para la Educacién Preescolar.

i oo

- :
L'z Mangela Elizatath Gambsa Ortaga
G 0E23TS24907

97



SESION DE APRENDIZAJE N° 3

Nombre de la sesion: “El arte del material reciclado — II parte”

l. Datos

informativos:

Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3del Guayas”

Area Curricular

Duracion

: Infantil

: 2 Horas pedagdgicas

Profesores  : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propdsitos de la sesion:

Aprendizajes

esperados

- Propone el reciclaje como alternativa para la creacion de materiales
didacticos, que estimulen el desarrollo cognitivo y actitudinal de

nifios y nifias de 1 a 3 afios, dirigido a los docentes.

Actitud ante el

area

- Es responsable y respetuoso con sus comparieros en el desarrollo de
las actividades durante la sesion.
- Desarrolla su creatividad en cuanto a disefio de materiales didacticos

con productos reciclados.

1. Secuencia didactica

Actividad

Descripcion Tiempo Recursos

Inicio:

Se dialoga con las docentes acerca de:
¢recuerdan lo que se desarrollé en la
sesion anterior? ;con qué material
reciclado contamos ahora para desarrollar
el taller?

Se visualiza el siguiente video, donde se
crean 5 juguetes didacticos con material 20° Voz
reciclado que se puede conseguir en casa:
https://www.youtube.com/watch?v=BzIxw
gqBRQU Se realizan apuntes sobre estos
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nuevos disefios de material para el

“El arte del | desarrollo de los mismos durante la sesion.

material Proceso:
reciclado — Il | Se piensa en la participacion activa del nifio Voz
parte” o la nifla en experiencias significativas, 60’

como en el uso de productos reciclables
que tienen a mano en casa, Se procede a
recolectar el material respectivo, tapones de
plastico, chapas de botellas, un trozo de
carton, lapices, tijeras, goma, ya que es
mucho mas divertido hacer los juguetes con
los nifios, se motiva a que estos crezcan
creativos. Se desarrollan puzles con figuras

geométricas y rompecabezas, letras.

Cierre: Voz, hojas bond y
Se dan algunas recomendaciones y lapices
sugerencias acerca del trabajo realizado
por las docentes, ademas se anuncia el
siguiente tema del taller, que es material 40°
didactico para nifios de 1 afo.

Finalmente se compartan ideas como:
¢Qué logramos aprender hoy?

¢Fue facil o dificil?

¢Cdémo lo aprendimos?

¢Para qué nos servira? ;qué mas podemos

crear?
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IV.  Aprendizaje esperado:
TECNICAS/
CAPACIDAD INDICADORES
INSTRUMENTOS
Pone en | - Reconoce la importancia del uso de
practica el materiales reciclado para mejorar la
cuidado del creatividad entre los nifios y nifias del CDI.

medio ambiente
y desarrolla la
creatividad en

- Fomenta la responsabilidad y respeto por el
medio ambiente como docente.

- Asume actitudes positivas en su forma de

Observacioén
Escala
Apreciacion

de

los nifios vy educar a los nifios y nifias.
nifas.
- Desarrolla su creatividad en cuanto a disefio de materiales didacticos
Actitud con productos reciclados.
V. Medios y materiales
v Voz
v' Material reciclado
v" Pizarra, plumones
v" Hojas bond, lapiceros
VI.  Referencias bibliogréficas:

Castellar, Gonzéles, Santana (2015), Las actividades ludicas en el proceso de ensefianza

aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto Madre Teresa de Calcuta — Cartagena

— Colombia.

Morales Mufioz (2012) Elaboracion de material didactico. Viveros de Asis 96, Col.

Viveros de la Loma, Tlalnepantla, C.P. 54080, Estado de México.

Y L i
Lic Marigela Elizabeth Gambsa Ortaga

GOl DE23TS2007
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

2

Nombre de la sesion: “Actividad autbnoma y juegos en nifios menores de 1 afio’

. Datos informativos:
Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 del Guayas”

Area Curricular . Infantil
Duracién : 2 Horas pedagdgicas
Profesores  : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propdsitos de la sesion:

- Disfrutar tanto del proceso (mientras el nifio/a juega a reciclar o a
Aprendizajes fabricar su juguete) como del resultado (al poder jugar luego con él,

esperados ya sea en solitario, con la familia, e incluso llevarlo al cole para que
lo vean los amigos). Entrenar destrezas motrices, tanto finas como

gruesas.

) - Las docentes son dinamicas y proactivas en cuanto al desarrollo de la
Actitud ante el o )
) sesion brindando nuevas ideas.
area - - - - - ~
- Acepta distintas posiciones e ideas de sus compafieras.

1. Secuencia didactica

Actividad Descripcion Tiempo Recursos

Inicio:

Se debe esclarecer que a esta edad los bebés
no utilizan otros materiales, por lo general
juegan y estan mas interesados en explorar
Su cuerpo, es asi que pueden pasar mucho
tiempo mirando sus manos, moviéndolas
primero sin control y asi ir descubriendo
que son parte de su cuerpo, se dialoga con 20° Voz
las docentes acerca de: ;COmo atienden a

los nifios y nifias de estas edades en el aula?
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“Actividad
autbnoma 'y
juegos en
nifios
menores de 1

ano”

Proceso:

Aqui se dan las pautas para que las docentes
acondicionen de manera necesaria para que
se muevan libremente los nifios y nifias en
el ambiente del CDI, de manera autonoma
y experimenten el placer de actuar y hacer.
El nimero y la variedad de objetos que
ofrezcamos a los niflos deben ser
suficientes para posibilitar la eleccion; el
hecho de elegir entre varios objetos,
propicia en el nifio desplegar el esfuerzo
para obtener el objeto deseado
favoreciendo el desarrollo de su voluntad y
sus capacidades intelectuales, se realiza un

simulacro de ello.

60’

Voz

Cierre:

Se dan algunas recomendaciones y
sugerencias acerca del trabajo realizado
por las docentes.

Finalmente se compartan ideas como:
¢Qué logramos aprender hoy?

¢Fue facil o dificil?

¢Como lo aprendimos?

¢Para qué nos servira?

40°

Voz, hojas bond y

lapices

IV.  Aprendizaje esperado:

CAPACIDAD INDICADORES

TECNICAS/
INSTRUMENTOS

Pone
practica
desarrollo
materiales

didacticos y

en | - Atiende de manera 6ptima el desarrollo de los
el | nifios de 1 afio, motivandolos a una mejora en

de | cuanto al nivel cognitivo como actitudinal.

su educar a los nifios y nifias.

- Asume actitudes positivas en su forma de
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uso en nifios de Observacioén -

1 afo. Escala de

Apreciacion

- Es tolerante y respetuosa con sus colegas en las diferencias

Actitud individuales en el desarrollo de las actividades.
V. Medios y materiales
v Voz

v Pizarra, plumones

v Hojas bond, lapiceros

VI.  Referencia bibliograficas:
Andreu A. A., Garcia C. M. (2012) “Actividades ludicas en la ensefianza del juego
didactico”, desarrollado por la Universidad Politécnica de Valencia — Espafia.
Careaga, Isabel. Los materiales didacticos. Editorial Trillas, México, 2000.
Castellar, Gonzales, Santana (2015), Las actividades ludicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto Madre Teresa de Calcuta — Cartagena
— Colombia.
Morales Mufioz (2012) Elaboracion de material didactico. Viveros de Asis 96, Col.
Viveros de la Loma, Tlalnepantla, C.P. 54080, Estado de México.

Ml e e
Lz Manséla Elizabeth Gambsa Ortega

Gl 0E23TS2007
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

Nombre de la sesion: “Lo que mis nifios pueden hacer”

l. Datos informativos:

Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3del Guayas”

Area Curricular : Infantil
Duracién : 2 Horas pedagdgicas
Profesores : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propdsitos de la sesion:

- Motiva a que sus nifios y nifias utilicen sus habilidades motrices
Aprendizajes béasicas al desarrollar tareas motrices variadas empleando materiales

Esperados diversos (conos, llantas, sogas).

- Es respetuosa con sus colegas en las diferencias individuales en el

Actitud ante el desarrollo de las actividades.
area - Acepta distintas ideas sobre el desarrollo de materiales didacticos en
aula.

1. Secuencia didactica

Actividad Descripcion Tiempo Recursos

Inicio:

Se debe recalcar lo siguiente: La docente
del CDI sabe que cuando los materiales
didacticos son utilizados con frecuencia
dan buenos resultados; por esa razén, los
nifios y las nifias deben verlos, manejarlos
y usarlos con la orientacion adecuada de la
educadora, pues a través de esta constante 20° Voz
exploracién y contacto con el entorno,
viven experiencias de gran valor en su
medio circundante, que les proporcionan no

s6lo nuevas informaciones, sino valores,
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“Lo que mis
niflos pueden

hacer”

actitudes y diferentes posibilidades de
hacer. Creando en las participantes un
conflicto cognitivo, exponiendo ejemplos

que esclarezcan esto.

Proceso:

Se les da a conocer a las docentes sobre la
diversidad de materiales didacticos para
nifios y nifias de 2 afios, para que puedan
manipular, descubrir, observar,
investigar, al tiempo que se ejercitan en la
puesta en practica de normas de
convivencia y en el desarrollo de valores
tales como: la cooperacion, solidaridad,
respeto, tolerancia, entre otros. Utilizando
Juegos de construccién con cajas, palos,
envases plasticos. Elaboracion de: El
tablero de multiple uso que consta de dos
piezas: el tablero y las tarjetas
individuales, de carton y con distintas
ilustraciones tales como: flores, frutas,
animales, objetos, entre otros, para crear

asociacion.

60’

Voz,
figuras

varias.

Cierre:

Se brindan algunas recomendaciones y
sugerencias acerca del trabajo realizado
por las docentes.

Finalmente se compartan ideas como:
¢Qué logramos aprender hoy?

¢Fue facil o dificil?

¢Cdémo lo aprendimos?

¢Para qué nos servira?

40°

Voz, hojas

bond

lapices

y
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IV.  Aprendizaje esperado:

CAPACIDAD

TECNICAS /
INSTRUMENTOS

INDICADORES

Motiva a que sus nifios y
nifias  utilicen  sus
habilidades motrices
basicas al desarrollar
tareas motrices variadas
empleando  materiales

diversos (conos, llantas,

- Aplicalo aprendido en la sesion a sus
nifios y nifias para incentivar en ellos
la creatividad y memoria.

- Utiliza materiales de facil alcance y | Observacion -

econdmicos. Escala de

- Asume actitudes positivas en su | Apreciacién

forma de educar a los nifios y nifias.

sogas).
- Es tolerante y respetuosa con sus colegas en las diferencias

Actitud individuales en el desarrollo de las actividades.

V. Medios y materiales
v Voz
v Pizarra, plumones
v Hojas bond, lapiceros, cartén, figuras.

VI.  Referencia bibliograficas:

Andreu A. A., Garcia C. M. (2012) “Actividades ludicas en la ensefianza del juego

didactico”, desarrollado por la Universidad Politécnica de Valencia — Espafia.

Careaga, Isabel. Los materiales didacticos. Editorial Trillas, México, 2000.

Castellar, Gonzéles, Santana (2015), Las actividades ludicas en el proceso de ensefianza

aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto Madre Teresa de Calcuta — Cartagena

— Colombia.

Morales Mufioz (2012) Elaboracion de material didactico. Viveros de Asis 96, Col.
Viveros de la Loma, Tlalnepantla, C.P. 54080, Estado de México.

Y e
Lz Manséle Elizabeath Gambaea Ortegs

Gl 0B3ZTE2907
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

Nombre de la sesion: “Coordinemos usando diversos materiales”

l. Datos informativos:

Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 del Guayas”

Area Curricular : Infantil
Duracién : 2 Horas pedagdgicas
Profesores  : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propdsitos de la sesion:

- Reconoce la importancia coordinar utilizando materiales diversos
Aprendizajes para mejorar las actividades dentro del ambiente donde se comparte

esperados con los nifios y nifias del CDI.

) - Es tolerante y respetuosa con sus compafieros en las diferencias
Actitud ante el o .
) individuales en el desarrollo de las actividades.
area
- Acepta distintas posibilidades en la toma de sus decisiones

I1l.  Secuencia didactica

Actividad Descripcion Tiemp Recursos

Inicio:

Se les presenta un video donde se observa a
unos niflos  realizando  ejercicios  de
coordinacion

A partir de la observacion se propicia un
dialogo:

¢Qué hacen los nifios?

¢Cuando lo hacen? 30’ Voz
¢Qué actividades fisicas realizan?
¢Sera facil o dificil?

¢Qué materiales utilizan?

¢QuEé se necesita para lograr tal habilidad?
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“Coordinemo
S usando
diversos

materiales”

Las docentes responden con lluvia de ideas
- Se vuelve a preguntar:

¢Qué entienden por coordinacion?

Proceso:
Se realizan dos juegos:

1. De ensarte: Se confecciona uno o
varios tableros con diferentes figuras
geométricas, las cuales deben tener una
profundidad, que se logra sacandole la
masa a cada figura del tablero para
posibilitar el encaje de las piezas
individuales. Las piezas individuales se
hacen proporcionales al tamafio y forma de
los huecos del tablero. Se pueden hacer en
madera y/o cartdn piedra que sea resistente
para mayor durabilidad. El tablero, al igual
que las figuras, puede pintarse de diversos
colores. El nifio y la nifia busca la pieza que
necesite para poder encajar en el tablero;
cuando logre encajarlas todas, el juego
finaliza.

2. De enganche: Los mismos tableros de
encaje sirven para ensartar; puedes
seleccionar varios cordones (cintas), de los
colores de los tableros, o de diferentes
colores, si lo deseas. Los nifios y nifias
pasan el cordén (cinta) por las
perforaciones, formando lo que deseen. Al
momento de jugar al ensarte, se les retiran
a los tableros las piezas que lo sostienen,
para mejor manejo por parte de los nifios y

las nifias.

65’

Voz, carton,
pasadores,

figuras.
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Cierre: Voz, hojas bond y
Se dan algunas recomendaciones para mejorar lapices
el trabajo de las docentes. 25°
Finalmente se compartan ideas como:
¢Fue facil o dificil?
IV.  Aprendizaje esperado:
CAPACIDAD INDICADORES TECNICAS/
INSTRUMENTOS
Reconoce la| - Aprende dos nuevos materiales
importancia didacticos para mejorar la actividad

coordinar utilizando
materiales diversos
para mejorar las
actividades dentro
del ambiente donde
se comparte con los
nifios y nifas del

CDL.

ludica con sus nifios y nifias del CDI.
- Asume actitudes positivas en su forma de

educar a los nifios y nifas.

Observacion -
Escala de

Apreciacion

Actitud - Acepta distintas opiniones en torno a la actividad realizada.
V. Medios y materiales
v Voz

v Pizarra, plumones

v" Hojas bond, lapiceros

VI.  Referencias bibliogréaficas:

Aguilar Camilo, Mercedes; Méndez Bellido, Maria Luisa. (1990). “Programacion

Curricular en Educacion Inicial Editorial San Marcos, Lima, Per(.

Bosh” Lidian (1984): EI jardin dos infantes Hoy. Bases Teoricas y Elementos Practicos,

Hermes Colegio, México.

B T v

“Uc Manséla Elizabeth Gambsaa Oriega

Col 0E23TS2907
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

Nombre de la sesion: “Expresémonos creativamente”

l. Datos informativos:

Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3del Guayas”

Area Curricular : Infantil
Duracién : 2 Horas pedagdgicas
Profesores  : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propdsitos de la sesion:

- Reconoce la importancia del material didactico como herramienta
Aprendizajes pedagdgica para su desempefio.
esperados - Comprende la importancia del material didéctico en el desarrollo de

sus clases con los infantes.

) - Es tolerante y respetuoso con sus compareros en las diferencias
Actitud ante el o o
. individuales en el desarrollo de las actividades.
area
- Acepta distintas posibilidades en la toma de sus decisiones

1. Secuencia didactica

Actividad Descripcion Tiempo Recursos

Inicio:

Las docentes sentadas en semicirculo, se
presenta en el piso formado en una linea
una pelota, un cono y un banquito

A partir de esta accién, realizo las
siguientes interrogantes:

¢ Qué objeto se encuentra a la derecha de la
pelota? 20° Voz
¢Qué objeto se encuentra a la izquierda del
banco?

Se cambian de ubicacion los objetos y se

sigue la misma mecénica anterior
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“Expresémon
0S
creativament

2

€

Levanta tu mano derecha, izquierda

En mi mano ¢En qué lado esté el banderin
de color rojo?

- Las docentes emiten sus opiniones:

¢Qué tanto esta dindmica les puede ayudar

a los nifios y nifias de tres afios?

Proceso:

Construyamos un arenero: La arena es un
elemento natural muy agradable y valorado
por los nifios y las nifias en sus juegos. Para
trabajar con ella se puede colocar en una
caja de buen tamario, con bordes altos y
cubierta con plastico.

1. También se puede colocar en gomas o
Ilantas usadas.

Si la arena esta al aire libre, se recomienda
cercarla con piedras no filosas y tablones de
madera. Los nifios construyen torres,
castillos, montafas, barcos, mufiecos. Es
bueno proporcionarles a los nifios potes,
cubos, palas, cucharas, para que lleven al
arenero. Recuerda, que estos objetos deben
guardarse cerca de su lugar de uso, cuando
el nifio (a) termine de jugar.

Tambien se realiza el: Tablero sobre el
estado del tiempo, que es un modo de
iniciar a los nifios y las nifias en el
desarrollo de la nocion del estado del
tiempo y sus variaciones. Cuyos materiales
son carton, y/o cartulina, dibujos o ldminas
que identifiquen el estado del tiempo
(soleado, nublado y lluvioso), tirilla de

papel, marcadores.

60’

Voz
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Cierre:
Se dan algunas recomendaciones y
sugerencias acerca del trabajo realizado

por las docentes.

¢Qué logramos aprender hoy?
¢Fue facil o dificil?
¢Como lo aprendimos?

¢Para qué nos servird?

Finalmente se compartan ideas como: 40’

Voz, hojas bond y

lapices

IV.  Aprendizaje esperado:

CAPACIDAD

INDICADORES

TECNICAS /
INSTRUMENTOS

Comprende la
importancia del
material

didactico en el

- Realiza actividades ludicas en relacién a
objetos, materiales y compafieros para
afianzar el conocimiento.

- Asume actitudes positivas en su forma de

Observacion -

desarrollo  de educar a los nifios y nifias. Escala de

sus clases con Apreciacion

los infantes.
- Es tolerante y respetuosa con sus colegas en las diferencias

Actitud individuales en el desarrollo de las actividades.
- Acepta distintas posibilidades en la toma de sus decisiones.
V. Medios y materiales
v Voz

v Pizarra, plumones

v" Hojas bond, lapiceros

VI.  Referencia bibliograficas:

Andreu A. A., Garcia C. M. (2012) “Actividades ludicas en la ensefianza del juego

didactico”, desarrollado por la Universidad Politécnica de Valencia — Espafa.

Careaga, Isabel. Los materiales didacticos. Editorial Trillas, México, 2000.
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Castellar, Gonzéles, Santana (2015), Las actividades ludicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto Madre Teresa de Calcuta — Cartagena
— Colombia.

Morales Mufioz (2012) Elaboracién de material didactico. Viveros de Asis 96, Col.

Viveros de la Loma, Tlalnepantla, C.P. 54080, Estado de México.

Moot
Lic Marig&la Elizabath Gambsa Ortega

Col: 0B23Ts2007
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

Nombre de la sesion: “Juguemos a lanzar y recibir”

. Datos informativos:
Unidad Educativa: “Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3del Guayas”

Area Curricular : Infantil
Duracién : 2 Horas pedagdgicas
Profesores  : Lic. Gamboa Ortega, Marisela Elizabeth

1. Propdsitos de la sesion:

- Reforzar en los nifios y nifias la coordinacion motora fina y gruesa
Aprendizajes en actividades motrices.

esperados

) - Es tolerante y respetuoso con sus compafieros en las diferencias
Actitud ante el o .
) individuales en el desarrollo de las actividades.
area
- Acepta distintas posibilidades en la toma de sus decisiones

I1l.  Secuencia didactica

Actividad Descripcion Tiempo Recursos

Inicio:

Se presenta un video: “Pases en
basquetbol”

Se socializan ideas a partir del video a
través de las siguientes interrogantes:

¢Han observado como se pasan el balon?
¢Ustedes creen que es facil hacer ello?
¢QuEé se necesita para lograr tal habilidad? 20° Voz y parlante
¢Qué debemaos coordinar en este juego?
iVamos a practicar algunas actividades

sencillas a ver si lo podemos lograr!
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“Juguemos a

lanzar

recibir”

y

- A través de la dinamica: “En la batalla del
calentamiento” las docentes realizan

actividades de calentamiento corporal.

Proceso:

Se trabaja con las docentes para que estas a
su vez trabajen con los nifios y nifias:

A continuacidn, se desarrollan actividades
de coordinacion ojo-mano con baldn.
Actividades en forma individual: de pie,
caminando, trotando:

- Rebotar la pelota con una mano mientras
caminan

- Rebotar y luego recibirla con dos manos
- Lanzar hacia arriba y recibirla con dos
manos

- Lanzar y recibir el balon mientras camina
sobre una linea.

En parejas:

- De pie, frente a frente lanzar y recibir el
balon al aire

- Ahora recibir después de un bote

- Uno con un aro (sosteniéndolo), mientras
la otra persona lanza tratando de encestar
dentro del aro.

Ahora frente a frente (a 6 metros de
distancia) colocan un cono al medio y tratan
de derribarlo en cada lanzamiento que
hagan.

Actividades de recepcion:

- Formados en columna se lanzara el bal6n
a la otra docente que se encuentra ubicada a

unos 2 metros de distancia.

60’

Voz, pelota.
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Variantes: Ahora se les lanzara un cono,
bolsita con arena, etc.

- Concluida estas actividades se explicara el
juego:

“Pases en circulo” y sus reglas

“El abanico” y sus reglas

- Los equipos participan en ello

Se evalua el desenvolvimiento de las
actividades en cada equipo de trabajo.

-Se da recomendaciones y sugerencias
acerca del trabajo realizado y el
comportamiento adoptado por las docentes.

Cierre:
Finalmente se realiza la reflexion de la clase
por las docentes.

Finalmente se compartan ideas como:

¢Qué logramos aprender hoy? 40’ Voz, hojas bond y
¢Fue facil o dificil? lapices
¢Como lo aprendimos?
¢Para qué nos servira?
IV.  Aprendizaje esperado:
TECNICAS/
CAPACIDAD INDICADORES
INSTRUMENTOS

Reforzar en los
nifos y nifas la
coordinacion

motora fina y

- Reconoce la importancia desarrollar estas

capacidades en los nifios y nifias del CDI, y

ejecuta segun lo aprendido en el taller.

- Asume actitudes positivas en su forma de

Observacion -

gruesa en educar a los nifios y nifias. Escala de
actividades Apreciacion
motrices.
- Es tolerante y respetuosa con sus colegas en las diferencias
Actitud individuales en el desarrollo de las actividades.

116




V. Medios y materiales
v Voz
v Hojas bond, lapiceros
v Pelotas

VI.  Referencia bibliograficas:
Castellar, Gonzéles, Santana (2015), Las actividades ludicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto Madre Teresa de Calcuta — Cartagena
— Colombia.
Morales Mufioz (2012) Elaboracion de material didactico. Viveros de Asis 96, Col.

Viveros de la Loma, Tlalnepantla, C.P. 54080, Estado de México.

B
Lz Manséla Elizabeth Gambsa Ortega

Gl DB@ETE2007
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ENCUESTA DE SATISFACCION DE SESIONES

Nombres y Apellidos: ..... ..o

Indique su grado de satisfaccidn respecto a: (Marque con una x)

continua.

INSTRUCCION: Esta encuesta estd dirigida a conocer cuan satisfecho —

satisfecha se encuentra con las sesiones desarrolladas, en busqueda de la mejora

MUY
SATISFECHO

SATISFECHO
POCO
SATISFECHO

MUY POCO
SATISFECHO

Importancia tema(s) tratado(s).

Calidad de materiales utilizados.

Comodidad de ambientes en el que

se ha desarrollado la capacitacion.

. Organizacion de contenidos de

tema(s) tratado(s).

Dominio tema demostrado por el

facilitador(es).

Cumplimientos de objetivos de la(s)

sesion (es).

7. Enqué medida la capacitacion recibida es significativa para Ud. (Marque con una

X)

Muy

significativa

Significativa

Poco significativa

Nada

significativa
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Anexo N° 6: Archivos Fotograficos
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Anexo N° 7: Constancia emitida por la institucion que acredite la realizacion del plan

piloto.
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Anexo N° 7.1: Constancia emitida a la institucion para realizar el taller de elaboracion

de materiales didacticos.

ESCUELA DE POSTGRADO

UNIVERSIDAD CESAN VALLED

Tumbes- Pert, 23 de mayo de 2018

Loda. Rosa Elena Bdes Arlas
Coordinadora CDI Abeja Maya # 3
Contro sur 09003- MIES

Fresente.

Tengo ¢l agrado de saludaris cordiadments v &l mismo tempo Informar que soy estudiante
mmamamawmmahmuuwmmm
Tumbes - Perl, v wstoy desarrollando um Trabajo de bwestigacion titulado "Taller de
elaboracién de materiales didécticos en el desarrollo de la planificacién lidica en los
Centros de Desarrollo Infantil Guayas — 2018";, muetivo por el cual solcito me permita
tener acceso & & umedad de convenio con ests institucidn para aplicar talleres dirigidos 3 las

Educadoras del Centros de desarroBo infantil Abeja Maya & 3, de los barrios mas vilnerables
te nuestra cludad de Guayaquil con o fin de meorar fa calidad de 1o servicias de las

Unidades,
Sin otro particular me despide agradeciendo saticipadamente la atencidn gue le dé, » Ia
presente.
Atestamente,
mﬁwm
Maestrante
UCV ~ TUMBES
";
coe 1
{l ‘3\
A ﬁ\x |
\ L A
TGN
& \
Cat
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Anexo N° 7.2: Certificado de culminacion emitida por la institucion
CDI Abeja Maya # 3

INCLUSION ECONOMICA
Y SOCiAL

CERTIFICADO DE PRACTICAS PROFESIONALES

Por medio del presente documento certifico que la Licenciada Marisels ENzabeth
Gamboa Ortega con ndmero de cidula 0923792907 reallzd sus practicas profesionales
mdmaoesmonohmlwmndudodmumhamﬂmsdd
mes de Junio del presente afio, slendo estas realizadas dos veces por semana en el
Imodommmwdm:mhm«mmm
dmahmmummmammm-
2018" dirigido a las 14 docentes que laboran en & COIL

UImadamnmtmwmdmwmuﬁmcmm
Arentamente;

/] $
g ! 7
‘3//(‘: SO O };)O-Cr} L(_

Leda. Rosaelena Biez A,
DIRECTORA CDI ABEIA MAYA #3
MINISTERIO DE INCLUSION ECONOMICA Y SOCIAL
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Anexo N° 8: Matriz de Consistencia

- METODO DE POBLACION

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS INVESTIGACION Y MUESTRA
Problema general: Objetivo general: Hipotesis general: METODO: Poblacion: 14
¢En qué medida la aplicacion del | Determinar en qué medida el taller de | H1. La aplicacion del taller de elaboracion de materiales didacticos | Cuantitativo docentes
taller de elaboracion de materiales | elaboracion de materiales didacticos mejora | mejora las actividades lddicas de los docentes del Centro de
didacticos mejora las actividades | las actividades ladicas de los docentes del | Desarrollo Infantil del Guayas-2018. DISENO: Muestra: 14
ludicas de los docentes del Centro | Centro de Desarrollo Infantil del Guayas- | HO. La aplicacion del taller de elaboracion de materiales didacticos | Pre experimental docentes
Desarrollo Infantil del Guayas- | 2018. no mejora las actividades ludicas de docentes del Centro de Desarrollo
2018? Infantil del Guayas-2018. Esquema:

. o . Hipotesis especificos: M: 01---X---02
Problemas especificos: Obijetivos especificos:
Donde:

P.E.1. ;De qué manera el taller de
elaboracion de materiales
didacticos mejora el aspecto
recreativo de los docentes del
Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018?

P.E.2. ;Cémo el taller de
elaboracion de materiales
didacticos mejora el aspecto social
de los docentes del Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-
2018?

P.E.3. (En qué medida el taller de
elaboracién de materiales
didacticos mejora el aspecto
pedagégico de los docentes del
Centro de Desarrollo Infantil del
Guayas-2018?

O1. Identificar el nivel que el taller de
elaboracion de materiales didacticos mejora
el aspecto recreativo de docentes del Centro
Desarrollo Infantil del Guayas — 2018.

02. Determinar de qué forma el taller de
elaboracion de materiales didacticos mejora
el aspecto social de docentes del Centro de
Desarrollo Infantil del Guayas-2018.

O3. Establecer el nivel que el taller de
elaboracion de materiales didacticos mejora
el aspecto pedagdgico de los docentes del
Centro de Desarrollo Infantil del Guayas-
2018.

Ha: La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora el aspecto
recreativo de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja
Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.
Hoi: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el
aspecto recreativo de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil
Abeja Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del
Guayas-2018.

H.: La aplicacién del taller de materiales didacticos mejora el aspecto
social de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja Maya #
3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.

Ho2: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el
aspecto social de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Abeja
Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del Guayas-2018.
Hs: La aplicacion del taller de materiales didacticos mejora
significativamente el aspecto pedagégico de los docentes del Centro
de Desarrollo Infantil Abeja Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de
la provincia del Guayas-2018.

Ho3: La aplicacion del taller de materiales didacticos no mejora el
aspecto pedagdgico de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil
Abeja Maya # 3 de la Ciudad de Guayaquil, de la provincia del
Guayas-2018.

M: Docentes del

Centro de Desarrollo
Infantil del Guayas-2018
O1: Aplicacion del Pre —
test.

X: Taller de elaboracion
de materiales didacticos.
02: Aplicacion del Post —
test.

TECNICA:
Encuesta.

INSTRUMENTO:
Cuestionario:
25 items.
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Anexo N° 8.1: Matriz de operacionalizacion de la variable independiente.

TITULO: Taller de elaboracidon de materiales didacticos en las actividades ludicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Guayas # 3
AUTOR: GAMBOA ORTEGA, Marisela Elizabeth

Instrumento de

Variable Dimensiones Indicadores Items Escala Ugr']gﬁgige recojo de la
informacion
Para despertar vy
Motivacion mantener el interésde 9 items i Docentes
Ordinal
las docentes.
Taller de Lista de cotejo
elaboracion de  Fijacion Contribuyen a que el 7 jtems Docentes para evaluar el
materiales aprendizaje sea mas Ordinal taller sobre
didacticos duradero. material didéctico.
Aclara aquellos
Refuerzo aspectos que no han 3 items Ordinal Docentes

sido comprendidos.
Proporciona
informacion
adicional.
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Anexo N° 8.2: Matriz de operacionalizacion de la variable dependiente.

TITULO: Taller de elaboracidon de materiales didacticos en las actividades ludicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil Guayas # 3
AUTOR: GAMBOA ORTEGA, Marisela Elizabeth

Variable Dimensiones

Indicadores items

Escala

Instrumento de
recojo de la
informacién

Unidad de analisis

Recreativa

Actividades
Ludicas
Social

Pedagogia

-Tipos de Actitudes
-Dramatizacion
-Pasivas
-Cooperativas

8 items

-Estimulo para la creatividad.
-Fomento de las comunicaciones.
-Contribuciones: Desarrollo corporal.
-Expansidon de necesidades y deseo.
-Fuente de aprendizaje.

12 items

-Roles: Preparar el ambiente.
-Seleccionar materiales adecuados.
-Ensefiar determinados juegos.
-Enriquecer los juegos.

-Respetar preferencias.

5 items

De intervalo

De intervalo

De intervalo

Docentes

Cuestionario sobre
Actividades Ludicas
Docentes

Docentes

126



Anexo N° 9: Acta de Aprobacion de Originalidad de tesis

UNIVERSIDAD TESIS Fecha : 23-03-2018
CESAR VALLEJO Pagina : 1de1

Cédigo : F06-PP-PR-02.02
ﬁ UCV ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE | Versién : 09

Yo, Karl Friederick Torrez Mirez, docente de la Escuela de Posgrado de la Universidad
César Vallejo filial Piura, revisor de la tesis titulada “Taller de elaboracion de materiales
didacticos en el desarrollo de las actividades ludicas de los docentes del centro de
Desarrollo infantil del Guayas - 2018", del estudiante GAMBOA ORTEGA MARISELA
ELIZABETH, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 24 % verificable
en el reporte de originalidad del programa Turnitin.

El suscrito analizé dicho reporte y concluy6 que cada una de las coincidencias detectadas
no constituyen plagio. A mi leal saber y entender la tesis cumple con todas las normas
para el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

Piura, 30 de Noviembre del 2019

/
g

/
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o 0 -
N eraned //(”"’“fsz"

/

MG. KARL FRIE‘DERICK TORREZ MIREZ

DNI: 46710220

Direccion de A i Vicerrectorado de
¢ . Revis! Responsable del SGC Aprobd e
Elaboro Investigacion evisd P P Investigacion
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Anexo N° 10: Informe de Originalidad

Taller de elaboracion de materiales didacticos en el desarrollo de
las actividades ludicas de los docentes del Centro de Desarrolio
Infantil del Guayas-2018

INFORME DE ORIGINALIDAD

4 % 124 O 22

INDICE DE SIMILITUD  FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INTERNET ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1 30/
0

Trabajo del sstudianis

repositorio.une.edu.pe 3
Fuente de internat 0/0
repositorio.ucv.edu.pe 2
Fuente de Intermet %
repositorio.unheval.edu.pe 1 .
Fuante de inleme: ./0
es.slideshare.net @ .
Fusnte de Infermet /0
recursosbhiblio.url.edu.gt 1 .
Fuenie deg interne! /0
Submitted to Universidad Nacional del Centro 1 o
[v)

del Peru

Trabgio del astudiante

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo
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Anexo N° 11: Autorizacion de publicacion de tesis en repositorio Institucional UCV

U ( :V Cédigo : FO8-PP-PR-02.02
AUTORIZACION DE PUBLICACION DE TESIS | Version - 09
lC'EN'VE“S‘D‘D EN REPOSITORIO INSTITUCIONAL UCV Fecha : 23-03-2018
SAR VALLEIO Pagina : 1de1

Yo, Marisela Elizabeth Gamboa Ortega, identificado con DNI N°0923792907, egresado del
Programa de Maestra de la Administracion de la Educacion, de la Universidad César Vallejo,
autorizo ( X ), No autorizo ( ) la divulgacién y comunicacién piblica de mi trabajo de
investigacién titulado “Taller de elaboracion de materiales didacticos en el desarrollo de las
actividades ladicas de los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Guayas - 2018’; en el
Repositorio Institucional de la UCV (http://repositorio.ucv.edu.pe/), segtin lo estipulado en el
Decreto Legislativo 822, Ley sobre Derecho de Autor, Art. 23 y Art. 33

Fundamentacién en caso de no autorizacion:

DNI: N°0923792907

FECHA: PIURA, 10 DE ABRIL del 2019

i i6 A Vicerrectorado d
Elabord Dlrecc.lon .d,e Revisé Responsable del SGC Aprobo : .° % =
Investigacion Investigacion
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Anexo N° 12: Autorizacion de la version final del trabajo de investigacion

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE
LA UNIDAD DE POSGRADO

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:
GAMBOA ORTEGA, MARISELA ELIZABETH
INFORME TITULADO:

“TALLER DE ELABORACION DE MATERIALES DIDACTICOS EN EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
LUDICAS DE LOS DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL DEL GUAYAS - 2018".

PARA OBTENER EL GRADO O TiTULO DE:

MAESTRA EN LA ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

28 (s)

SUSTENTADO EN FECHA: 10 DE ABRIL 2019 L S
ucy =
o gk l % Gt g5

NOTAOMENCION: AProbada. PO Unavim 2 verart’

il

RLFR : ERICK TORRES MIREZ
COORDINMADOR DE INVESTIGACION Y GRADOS UPG
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO -PIURA
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