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Resumen

La presente investigacion que lleva como titulo “Realidad Aumentada para Desarrollar las
Competencias de Ciencia y Tecnologia en Estudiantes de Secundaria en una LE., 2019 en
el cual tiene como objetivo que los alumnos del colegio 6021 Papa Ledn XIlll se beneficien
con el uso del modelo de la realidad aumentada para la busqueda precisa de informacion
(texto, imagenes y videos). A la vez permite al docente interactuar con el alumno de

manera que utilice las herramientas tecnoldgicas despertando el interés del alumno.

La investigacion realizada es de método hipotético deductivo, con enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada, de nivel cuasi experimental, de corte longitudinal. La
poblacion estd formada por alumnos del 2do afio de Secundaria del Colegio 6021 Papa
Ledn XIII, 2019; la muestra quedo conformada por los 25 estudiantes del 2° “A” como
grupo experimental y 25 estudiantes del 2° “B” como grupo control. Luego de aplicar la
tecnologia de realidad aumentada al grupo experimental, se midi6 el Desarrollo de
Competencias de Ciencia y Tecnologia mediante una prueba objetiva de 20 items con
escalas de inicio, en proceso, logro previsto y logro destacado. Para analizar los resultados
se utilizd el estadistico de U de Mann-Whitney para el analisis de las dimensiones y la T-
Student para el andlisis de las variables lo que nos permitio para validar las hipotesis a
partir de los datos obtenidos mediante la aplicacion del instrumento usado en un pre test y
post test al grupo control y al experimental. En los resultados post test se pudo observar
que el 88.00% de la muestra del grupo experimental alcanzo un logro previsto, mientras
que el grupo control alcanzo solo un 16.00% en este nivel. Por otro lado, el 12.00% del
grupo experimental alcanzo un nivel de logro destacado contra un 00.00% del grupo

control en este mismo nivel.

Producto de los resultados de nuestra investigacion se ha podido concluir que el
uso de la realidad aumentada tiene efecto en el desarrollo de las competencias de ciencia y

tecnologia en los estudiantes de 2° de secundaria del colegio 6021 Papa Ledn XIII.

Palabras clave: Desarrollo de Competencias, Tecnologias de la Informacién, Ciencia y

Tecnologia, Educacion, Realidad Aumentada.



Abstract

The present investigation that has the title “Augmented Reality to Develop the Science and
Technology Competencies in Secondary Students in an IE, 2019” in which it aims at the
students of the 6021 Papa Ledn XIlI school to benefit from the use of augmented reality
model for the precise search for information (text, images and videos). At the same time it
allows the teacher to interact with the student in a way that uses the technological tools for

the student's best interest.

The research carried out has a hypothetical deductive method, with a quantitative
approach of applied type, of a quasi-experimental level of longitudinal cut. The population
is formed by students of the 2nd year of Secondary of 6021 Papa Ledn XIII School, 2019.
The sample was made up of the 25 students of the 2nd “A” as an experimental group and
25 students of the 2nd “B” as a control group. After applying augmented reality technology
to the experimental group, the Development of Science and Technology Competencies was
measured by an objective test of 20 items with start, in-process, expected achievement and
outstanding achievement scales. To analyze the results, the Mann-Whitney U statistic was
used, which allowed us to validate the hypotheses from the data obtained by applying the
instrument used in a pre-test and post-test to the control and experimental group. In the
post-test results, it was observed that 88.00% of the sample of the experimental group
reached an expected achievement, while the control group reached only 16.00% at this
level. On the other hand, 12.00% of the experimental group reached an outstanding level of

achievement against 00.00% of the control group at this same level.

As a result of the results of our research, it has been concluded that the use of
augmented reality has an effect on the development of science and technology

competencies in students in 2nd grade of the 6021 Papa Ledn XII1 School.

Keywords: Skills Development, Information Technology, Science and Technology,

Education, augmented reality.



