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Hago presente a vuestra consideracion la presente investigacion titulada:
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rico, el planteamiento del problema, los objetivos y la respectiva justifica-

cion.

El Capitulo Il del Plan de Investigacidn, que trata sobre las variables, el tipo,

la metodologia, la poblacién y muestra y los métodos de investigacion.
El Capitulo 11l metodologia, donde se describe y la prueba de hipotesis.
El Capitulo IV de Aspectos Administrativos,

El Capitulo V Referencias Bibliograficas de las recomendaciones y el Ca-

pitulo VI Anexos.
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RESUMEN

La investigacion denominada: “Los juegos educativos para el aprendizaje de
la matematica con estudiantes del sexto grado de la Institucion Educativa
Primaria N° 73001 — Azangaro — 2016”, tuvo como objetivo demostrar el
aporte de los juegos en el fortalecimiento de las habilidades del pensamiento
I6gico con estudiantes del sexto grado de la Institucion Educativa Primaria
N° 73001 — Azangaro — 2016”,. La investigacion fue demostrar que los juegos
educativos son Utiles para propiciar el aprendizaje de la matematica en el
nivel de Educacion Primaria, especialmente en el sexto grado. Se ha elabo-
rado siguiendo los pasos de metodologia cientifica, y el método descriptivo
usando los instrumentos de investigacion se demostro la utilidad de los jue-
gos educativos para promover el aprendizaje en el area de matematica como
un aporte para mejorar las habilidades del pensamiento l6gico con estudian-
tes del sexto grado de la Institucion Educativa Primaria N° 73001 — Azangaro
— 20167, usando la prueba de chi-cuadrado para el contraste de hipotesis
con el valor p=0,01 < a = 0,05, lo cual confirma que existe dependencia entre
los juegos educativos frente al aprendizaje de la matematica de los estudian-
tes del sexto grado de la Institucion Educativa Primaria N° 73001 — Azangaro
— 2016.
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ABSTRACT

La investigacion denominada: "Los juegos educativos para el aprendi-
zaje de la matematicas con estudiantes de sexto grado de la Institucién
Educativa Primaria N° 73001 - Azangaro - 2016", tuvo como objetivo
Demostrar el aporte de los juegos en el fortalecimiento de las Habilida-
des del pensamiento l6gico matematico con estudiantes del sexto
grado de la Institucibn Educativa Primaria N° 73001 — Azangaro —
2016".

Esta investigacion ha tratado de demostrar que los juegos educativos
son Utiles para propiciar el aprendizaje de la matematica en el nivel de

Educacién Primaria, especialmente en El sexto grado

La investigacion se ha elaborado siguiendo los pasos de la metodologia
cientifica, y el método descriptivo. Con la utilizacion de los instrumentos
de investigacion se ha demostrado la utilidad de los juegos educativos
para promover el aprendizaje en el area de matematica. Se ha demos-
trado el aporte de los juegos en el fortalecimiento de las habilidades del
pensamiento l6gico matematico con estudiantes del sexto grado de la
Institucion Educativa Primaria N° 73001 — Azangaro — 2016, donde se
ha realizado la correlacién de la variable independiente y la dependen-
cia y contrastado La hipotesis, resultado el valor de 32,98; Cuyo valor
es superior a la region critica que debe ser mayor a 7,82; Como se ve
gue el valor obtenido es bastante alto, por lo que la hipétesis de la in-

vestigacion ha sido validado. (Tabla 4).
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