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RESUMEN 

La investigación denominada: “Los juegos educativos para el aprendizaje de 

la matemática con estudiantes del sexto grado de la Institución Educativa 

Primaria Nº 73001 – Azángaro – 2016”, tuvo como objetivo demostrar el 

aporte de los juegos en el fortalecimiento de las habilidades del pensamiento 

lógico con estudiantes del sexto grado de la Institución Educativa Primaria 

Nº 73001 – Azángaro – 2016”,. La investigación fue demostrar que los juegos 

educativos son útiles para propiciar el aprendizaje de la matemática en el 

nivel de Educación Primaria, especialmente en el sexto grado.  Se ha elabo-

rado siguiendo los pasos de metodología científica, y el método descriptivo 

usando los instrumentos de investigación se demostró la utilidad de los jue-

gos educativos para promover el aprendizaje en el área de matemática como 

un aporte para mejorar las habilidades del pensamiento lógico con estudian-

tes del sexto grado de la Institución Educativa Primaria Nº 73001 – Azángaro 

– 2016”,, usando la prueba de chi-cuadrado para el contraste de hipótesis

con el valor p=0,01 ≤ α = 0,05, lo cual confirma que existe dependencia entre 

los juegos educativos frente al aprendizaje de la matemática de los estudian-

tes del sexto grado de la Institución Educativa Primaria Nº 73001 – Azángaro 

– 2016.

Palabras clave: Aprendizaje, educativo, juego, y matemática
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ABSTRACT 

La investigación denominada: "Los juegos educativos para el aprendi-

zaje de la matemáticas con estudiantes de sexto grado de la Institución 

Educativa Primaria Nº 73001 - Azángaro - 2016", tuvo como objetivo 

Demostrar el aporte de los juegos en el fortalecimiento de las Habilida-

des del pensamiento lógico matemático con estudiantes del sexto 

grado de la Institución Educativa Primaria Nº 73001 – Azángaro – 

2016”. 

 Esta investigación ha tratado de demostrar que los juegos educativos 

son útiles para propiciar el aprendizaje de la matemática en el nivel de 

Educación Primaria, especialmente en El sexto grado 

La investigación se ha elaborado siguiendo los pasos de la metodología 

científica, y el método descriptivo. Con la utilización de los instrumentos 

de investigación se ha demostrado la utilidad de los juegos educativos 

para promover el aprendizaje en el área de matemática. Se ha demos-

trado el aporte de los juegos en el fortalecimiento de las habilidades del 

pensamiento lógico matemático con estudiantes del sexto grado de la 

Institución Educativa Primaria Nº 73001 – Azángaro – 2016”, donde se 

ha realizado la correlación de la variable independiente y la dependen-

cia y contrastado La hipótesis, resultado el valor de 32,98; Cuyo valor 

es superior a la región crítica que debe ser mayor a 7,82; Como se ve 

que el valor obtenido es bastante alto, por lo que la hipótesis de la in-

vestigación ha sido validado. (Tabla 4). 

Palabras claves: Aprendizaje, educativo, juego, y matemática. 
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