i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA ACADEMICO DE DOCTORADO EN
EDUCACION

Aplicaciéon de “Hot Potatoes” en la comprensidn de textos narrativos
en estudiantes de primaria, |.E. 163 - UGEL 05, 2019.

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:

Doctora en Educacion

AUTORA:
Cantaro Mejia, Rosa Rosalia (ORCID: 0000-0003-2979-4740)

ASESORA:
Dra. Torres Caceres, Fatima del Socorro (ORCID: 0000-0001-5505-7715)

LINEA DE INVESTIGACION:

Innovaciones Pedagogicas

LIMA - PERU

2020


https://orcid.org/0000-0003-2979-4740
https://orcid.org/0000-0001-5505-7715

Dedicatoria

A mis padres, porque son mi fortaleza y ejemplo,
gue me ensefiaron a ser una persona capaz de

enfrentar los retos que se presentan en la vida.



Agradecimiento:

A la Dra. Fatima Torres Caceres, por el soporte
académico, el tiempo destinado y la paciencia

para guiarme en este proceso.



indice de contenidos

Pag.
CaATUIAL. .. [
D=0 [T 0] 1 T ii
FYe | =T (=T o] 1141 T=T o] o Iii
INdice de CONLENIAOS. ... ...uieee e e e iv
13 To ot (=3 =1 o =Y v
INAICE & FIGUIBS ... e, Vi
Indice de @aDreVIAtUIaS. .. .........ovee e, vii
RS UM BN ..o e Vil
Y 013 1= Lo IX
RO SUMIO. .. e X
I INTRODUCCION. .. ..ot 1
1. MARCO TEORICO.......ciieiei e, 6
. METODOLOGIA. ..o 25
3.1. Tipoy Disefio de investigacion..............ccoiiiiiiiiiiii i 26
3.2.  Variables y operacionalizacion...............cocooiiiiiiiiiiiiii e 27
3.3.  Poblacion, muestra, muestreo y unidad de analisis.......................... 28
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. .......................... 29
3.5, Procedimientos. ... ..o 30
3.6. Método de andlisis de datoS .........ccoiiiiiiiiiiiii 31
3.7.  ASPECIOS ELICOS ....uniiiteiiie e, 31
IV, RESULTADOS. .. ottt e ne e 32
V. DISCUSION. ..ttt 44
VI, CONCLUSIONES. .. .ttt ane e 48
VII. RECOMENDACIONES. ... e e 51
VI PROPUES T A e e 53
REFERENCIAS . ... o e 57
ANEX O S, ..t 67



indice de tablas

Pag.
Tabla 1 : Logros de comprension de textos narrativos...............cccocevvieeeennnn. 33
Tabla 2: Logros obtenidos en la dimension de comprension literal................... 34
Tabla 3: Logros obtenidos en la dimension de comprension inferencial............. 35
Tabla 4: Logros obtenidos en la dimension comprension critico...................... 36
Tabla 5: Prueba de normalidad............coooiiiiii e 37
Tabla 6: Contraste de la hipotesis general...............coooiiiiiiiiis 38
Tabla 7: Contraste de la hipdtesisde laD1...........cocoiiiiiiiiii e 39
Tabla 8 Contraste de la hipotesis [a D2..........ccooiiiiiiiii e 41
Tabla 9: Contraste de la hipOtesiS D3........c.cooviiiiiiiii e 42



Figura 1:
Figura 2:
Figura 3:
Figura 4:
Figura 5:

Figura 6:
Figura 7:
Figura 8:

indice de figuras

Pag.
Logros obtenidos en comprension de textos narrativos.................... 33
Logros obtenidos en la comprension literal ...l 34
Logros obtenidos en la comprensién inferencial .............................. 35
Logros obtenidos en comprension CritiCo.............coooeviiiiiiiiiiinnn. 36
Medianas de los niveles de comprension de
TEXIOS NAITALIVOS ...eeie e 38
Medianas de los niveles de comprension literal ..........................e. 40
Mediana de los niveles de comprension inferencial........................... 41
Medianas de los niveles de comprension critica...............coeieeinn.n. 42

Vi



indice de abreviaturas

AIP: Aula de Innovacién Pedagdgica

Art. : Articulo

CRT: Centro de Recursos Tecnolégicos
CN: Curriculo Nacional

CNEB: Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular
ECE: Evaluacion Censal de Estudiantes
ED: Educacion

IE.: Institucion Educativa

KR: Kuder Richardson

MINEDU: Ministerio de Educacion

ONU: Organizacion de las Naciones Unidas

PEN: Proyecto Educativo Nacional

TERCE: Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo

TIC: Tecnologia de Informacion y Comunicacion
UCV: Universidad Cesar Vallejo

UGEL: Unidad de Gestién Local

Vers.: Version

ZDP: Zona de Desarrollo Préximo

ZDR: Zona de Desarrollo Real

Vii



Resumen

El objetivo de la investigacion fue de determinar los efectos que produce la
aplicacion de Hot Potatoes en la comprension de textos narrativos en los
estudiantes de quinto grado de primaria de la I.LE. 163 - UGEL 05, 2019, en un
inicio se realiza un diagnéstico del problema situacional contextualizando el

estudio.

Es de disefio cuasi experimental, se trabaj6 con dos grupos de
investigacion uno de control y otro de experimental con la finalidad de comparar
los resultados, es de tipo aplicada porque se centra en la busqueda de resolucion
del problema y cuyo enfoque es cuantitativo. El estudio cuenta con una muestra
de 34 estudiantes del grupo control y de igual cantidad del grupo experimental,
cuyos instrumentos son el pre testy post test de comprension lectora que consta
de 20 preguntas en los tres niveles de comprension, los cuales fueron validados
por juicio de cinco expertos y con una confiabilidad muy buena de 0,810 de KR-
20. El estudio se fundamenté en el enfoque comunicativo que plantea
MINEDU(2016), especificamente de la competencia, lee diversos tipos de textos
escritos (p. 145, 159)

Para medir los efectos producidos de la aplicacién de software educativo
Hot Potatoes se utiliz6 la prueba estadistica U-Mann-Whitney con p=0,000 <
0,05, siendo los del grupo experimental los que presentan mayores niveles de
logro, concluyendo que la aplicacion de Hot Potatoes produce efectos
significativos en la comprension de textos narrativos de los estudiantes de quinto
grado. Por lo que se hace la recomendacion del uso de software educativo para

mejorar los niveles de comprension lectora en los estudiantes de primaria.

Palabras clave: “Hot Potatoes”, comprension de textos narrativos,

comprension literal, inferencial, critico, educacion primaria.
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Abstract

The objective of the research was to determine the effects produced by the
application of Hot Potatoes in the comprehension of narrative texts in the fifth
grade students of the LLE. 163 - UGEL 05, 2019, initially, a diagnosis of the
situational problem is made, contextualizing the study.

It is of a quasi-experimental design, we worked with two research groups,
one of control and the other of experimental, in order to compare the results. It is
of an applied type because it focuses on the search for problem resolution and its
approach is quantitative. The study has a sample of 34 students from the control
group and an equal number from the experimental group, whose instruments are
the pre-test and post-test of reading comprehension, which consists of 20
guestions in the three levels of comprehension, which were validated by trial. from
five experts and with a very good reliability of 0.810 from KR-20. The study was
based on the communicative approach proposed by MINEDU (2016), specifically

from the competition, reading various types of written texts (p. 145, 159)

To measure the effects produced by the application of educational software
Hot Potatoes, the U-Mann-Whitney statistical test was used with p = 0.000 <0.05,
with those of the experimental group presenting the highest levels of achievement,
concluding that the application of Hot Potatoes produces significant effects on fifth
grade students' comprehension of narrative texts. So the recommendation is made
to use educational software to improve reading comprehension levels in

elementary students.

Keywords: "Hot Potatoes”, comprehension of narrative texts, literal, inferential,

critical understanding, primary education.



Resumo

O objetivo da pesquisa foi determinar os efeitos produzidos pela aplicagcao de Hot
Potatoes na compreensdo de textos narrativos nos alunos da quinta série do IE.
163 - UGEL 05, 2019, inicialmente, é feito um diagnéstico do problema

situacional, contextualizando o estudo.

O delineamento € quase experimental, com dois grupos de pesquisa, um
de controle e outro experimental, para comparar os resultados, sendo aplicado,
pois se concentra na busca pela resolucdo de problemas e sua abordagem é
quantitativa. O estudo possui uma amostra de 34 alunos do grupo controle e um
namero igual do grupo experimental, cujos instrumentos sdo o pré-teste e 0 pos-
teste de compreenséo de leitura, composto por 20 questdes nos trés niveis de
compreensao, validadas por julgamento. de cinco especialistas e com uma
confiabilidade muito boa de 0,810 do KR-20. O estudo foi baseado na abordagem
comunicativa proposta pelo MINEDU (2016), especificamente da competicéo,

lendo varios tipos de textos escritos (p. 145, 159).

Para mensurar os efeitos produzidos pela aplicacdo do software
educacional Hot Potatoes, foi utilizado o teste estatistico U-Mann-Whitney com p
= 0,000 <0,05, sendo que os do grupo experimental apresentaram oS maiores
niveis de realizacdo, concluindo que a aplicacdo de Hot Potatoes produz efeitos
significativos na compreensdo dos textos da narrativa pelos alunos da quinta
série. Portanto, é feita a recomendacdo de usar software educacional para

melhorar os niveis de compreenséo de leitura em alunos do ensino fundamental.

Palavras-chave: "Batatas Quentes", compreensdo de textos narrativos, literal,

inferencial, entendimento critico, ensino fundamental.



I. INTRODUCCION



En el presente capitulo se realizé el diagndstico de la realidad problemética de la
investigacion tomando datos a nivel internacional, nacional, local e institucional

luego se plantearon los problemas, la justificacion, los objetivos y las hipotesis.

Los resultados de las pruebas nacionales e Internacionales se observan
con mucha preocupaciéon los bajos porcentajes obtenidos por los estudiantes
peruanos en comprension lectora, lo cual nos indica que existen serias
dificultades para comprender lo leido, lo que resulta como factor limitante en la

comprension de otras areas curriculares.

A nivel internacional, en TERCE (2013, P. 13) aplicado en América Latina y
el Caribe demuestra que, en la competencia Lectora, nuestros paises se

encuentran en igual que la Media Regional.

El segundo objetivo del Proyecto Educativo Nacional del Perd, plantea
mejorar las praxis pedagdgicas en nivel basico de la educacion considerando
como una de las alternativas el uso eficaz y creativo de la tecnologia (2007,
p.77). Asi mismo, el Curriculo de la EBR considera como una de las
competencias transversales el desenvolvimiento del estudiante en entornos
virtuales generados por las TIC (2016, p.91); lo cual se encuentra en una etapa de
implementacion, convirtiéndose en un reto el empleo de estos recursos en todas

las areas curriculares por los estudiantes y docentes.

Los resultados de la ECE (2016) a nivel nacional de 4to grado, en lectura
publicd, que en previo al inicio se encontraban 3,8 %, en inicio 21,5 %, en
proceso 34, 8 % y en el nivel satisfactorio 39,9 %; en 2018, previo al inicio 4,7 %,
en inicio 19,7 %, en proceso 32,3 % y en el nivel satisfactorio 43,4 %; al
comparar estos resultados se observo que el nivel satisfactorio se incremento6 sélo
en 3,5 %, mientras en proceso disminuyd un 2,5 %, y el nivel inicio en 1.8 %,
siendo aun mas preocupante previo al inicio que se incrementé en 0.9 % ;lo cual
demuestra que no se ha mejorado en comprension lectora a pesar de haber
implementado algunas estrategias, y que existen serias dificultades para

comprender lo leido en los estudiantes de primaria.



Estos resultados evidencian, que las estrategias y recursos educativos
que se vienen aplicando en las aulas para el desarrollo de sesiones de
comprension de textos no son Optimos, en consecuencia, no dan buenos
resultados, a esto se suma la existencia de poca capacitacion y poco interés de
los docentes por actualizarse en el uso de nuevas estrategias asi como la
aplicacion de software en ejecucion de sesiones. Con el afan de superar este
problema desde el afio 2014, el Ministerio de Educacion del Pera viene
desarrollando la estrategia de Soporte Pedagdgico que consiste en el
acompafiamiento y asesoramiento pedagdgico por un especialista a los docentes
de 1°y 2° grado en un principio luego hasta 4to grado de primaria, sin embargo
los resultados son bajos, como hemos mencionado anteriormente, porque no
basta con brindar asistencia técnica al docente sino, implementar estrategias,
metodologias y recursos con las cuales el estudiante construya su propio
aprendizaje, dejando de lado el memorismo.

La tecnologia alcanza grandes avances en el proceso educativo
contribuyendo a mejorar la calidad de la educacion, por lo mismo que tiene mucha
importancia en la gestién pedagdgica, en el que el reto de aprender a aprender es
cada vez mas vigente convirtiendo la informacion en conocimiento, en la que la
sociedad global adopta nuevas formas de aprender. Abordada desde esta
perspectiva es necesaria la incorporacién del uso de software educativo como
medio para desarrollar capacidades de comprension de textos narrativos en

primaria en los colegios publicas.

Segun la UMC (2016), en ECE, a nivel UGEL 05, los resultados de 4to
grado, en lectura describe: en previo al inicio 4,1 %, en inicio 23,9 %, en proceso
36,6 % y en el nivel satisfactorio 35,4 %; en 2018, previo al inicio 5,0 %, en inicio
22,0 %, en proceso 33,9 % y en el nivel satisfactorio 39,1%; al comparar ambos
resultados se observé que el nivel satisfactorio se increment6 en dos afios sélo
en 3,7 %, mientras que en nivel proceso disminuy6é un 2,7 %, y en previo al
inicio evidencia que se incrementd en 0.9 %, esta cifra preocupaba porque lo que
se pretendia era disminuir a cero, sin embargo no se logré hasta la aplicacion de

esta investigacion.



La Institucion Educativa "No0.163 "Neéstor Escudero Otero", cuenta con el
Aula de Innovacion pedagoégica (AIP), equipado con internet, una cantidad
considerable de equipos de computo y en buen estado; sin embargo, se observo
el desarrollo de aprendizaje de los estudiantes de primaria, que realizaban la
lectura de textos en copias de manera tradicional, y enterado de los resultados
de las pruebas nacionales e internacionales asi como la Evaluacion Censal y
TERCE, que demuestran los bajos porcentajes obtenidos por los estudiantes
peruanos en comprension lectora, nacio la idea de implementar nuevo recurso
educativo y nueva forma de comprender, asi como la aplicacion de Hot Potatoes
en comprension de textos narrativos durante dos meses consecutivos, en
estudiantes que se encuentran en quinto grado de primaria y se demostré que
produce efectos positivamente elevando la capacidad de comprender en los

estudiantes, por tal motivo este software es uno de las alternativas de la solucién

En tal sentido se hizo necesario formular la siguiente pregunta: ¢Qué
efectos produce la aplicacién de “Hot Potatoes” en comprender textos narrativos?
Asimismo para conocer con mas detalle los resultados se formularon las
preguntas: ¢Qué efectos produce la aplicacién de “Hot Potatoes” en comprender

critica, literal, inferencial textos narrativos?

En la presente investigacidon epistemolégicamente se generé un
aprendizaje orientado desde una perspectiva critico, reflexiva y con rigor analitico
las implicancias de aprendizaje que promueve la aplicacion del software Hot
Potatoes, durante el proceso de comprension de textos en un contexto
sociocultural. Al respecto, Velazquez, Chequer, Budan, Sosa y Reyes afirman que
el “conocimiento, aprendizaje y educacién son fendmenos que se potencian
dialécticamente movidos por el vertiginoso desarrollo de la Informatica y TIC”
(2014, p.2), con el uso de estos recursos se genera un nuevo fenébmeno de
aprendizaje de caracter interdisciplinario que responda a las exigencias de la
sociedad actual del conocimiento, esto se sobrepone a otros estudios que se
manejaba hasta entonces de manera independiente. Esta nueva forma de

aprender contribuird a elevar los resultados de comprension, resolviendo el



problema de aprendizaje. Metodol6gicamente, el presente estudio pretende
contribuir a acrecentar la comprension de textos mediante la aplicacion de
recursos digitales, que resultan significativos y atractivos para los estudiantes, de
esta manera revertir los problemas de bajo nivel de comprension que se afronta
en estos momentos en las escuelas publicas como muestran los resultados de
ECE. Es necesario que en la era digital actual, los estudiantes utilicen un recurso
pedagogico digital interactiva donde los mismos estudiantes puedan construir su
propio aprendizaje a través de la metodologia interactiva que le ofrece el recurso
complementando con la orientacion y la retroalimentacion oportuna del docente,
“sin duda, el tipo de metodologia influye sobre el éxito del aprendizaje” (Hidalgo,
2009, p.114). Asimismo el presente estudio tiene fundamento pedagdgico, por lo
tanto a través de la presente investigacion se aporto a la ensefianza aprendizaje
la influencia que tiene el uso del software educativo como recurso en el proceso
del aprendizaje mejorando la calidad de comprension de textos en alumnos de
primaria, resultando fundamental también para el desarrollo de otras éareas
curriculares; asimismo aportara en la modificacién de las practicas pedagdgicas
porque a partir de las conclusiones del presente estudio los docentes podran
considerar en las sesiones de aprendizaje los recursos digitales como Hot

Potatoes y otros, que son de alta significatividad para el estudiante.

El objetivo general fue determinar los efectos que produce la aplicacion de
“Hot Potatoes” en comprensién de textos narrativos, de estudiantes del quinto
grado de primaria, de la I.E. 163 - UGEL 05, 2019, considerando como objetivos
especificos determinar los efectos que produce la aplicacién de “Hot Potatoes”

en la comprension literal, inferencial y criterio de textos narrativos.

La hipotesis general fue, la aplicacion de “Hot Potatoes” produce efectos
significativos en la comprension de textos narrativos en los estudiantes del
quinto grado de primaria, de la I.LE. 163- UGEL 05, 2019, cuyos hipotesis
especificos fueron, la aplicacion de “Hot Potatoes” produce efectos significativos

en la comprension literal, inferencial y criterio de textos narrativos.



II. MARCO TEORICO



El presente capitulo contiene los trabajos previos de la investigacion,
fundamentos cientificos, teorias relacionadas a la problematica, fundamentos

técnicos, enfoques y el marco conceptual de las dos variables de la investigacion.

Entre las investigaciones nacionales se consideraron a Barreto y Gonzalez
(2018) que determinaron el uso de las TIC fortalecen la lectoescritura infantil en
los educandos del grado segundo de primaria. Fue de disefio pre experimental, de
estudio cuantitativo, los instrumentos que administraron fue pre testy pos test de
grupo experimental de 15 estudiantes. El estudio se fundament6 en las teorias de
BOCYL (2011) La lectura y la escritura se relaciona directamente con aprender a
aprender, el uso de la informacion y capacidad digital, logrando de esa manera la
alfabetizacidon mediatica. Concluyé mencionando que la aplicaciéon de las TIC

fortalece significativamente Lectura, escritura y comprension lectora.

La investigacion de Alejo (2017) determind cuanto influye el uso del
"Edilim" en comprender y producir textos, en idioma ingles de educacion basica,
fue de disefd cuasi experimental y de enfoque cuantitativo. Fue integrado por
dos grupos de 20 estudiantes a quienes aplico un test de pre y post. EI autor
fundamenté su investigacidbn con los aportes de Trevor, H. (1992: 20) que
consideraba la comprension lectora como procesos psicolégicos en la que se
lleva a cabo varios procesos mentales, procesando la informacién. ElI autor
concluyé confirmando que el uso del software educativo "Edilim" influye en la
comprension lectora y con mayor evidencia en la ultima prueba aplicada al

grupo de experimental.

Los trabajos de Iglesias, y Supo (2017) tuvieron como propasito
determinar cudl era la influencia que tenia el Programa de Actividades Interactivas
Multimedia en comprensiéon de inferencias en educandos de quinto grado
Primaria. Fue de disefio cuasi- experimental, se aplicé a 24 del grupo control y 25
estudiantes de experimento, como instrumento se administro pre test y pos test.
La investigacion se fundamenté en los aportes de Cassany (1994), quien sefiala

gue leer es entender, interpretar y elaborar un nuevo significado en la mente. Los



resultados evidenciaron logros en comprension de inferencias aplicando software

Edilim, Hotpoatoes y Exelearning en cada una de las sesiones de aprendizaje.

Se consideré también a Meléndez (2017), que realizé el estudio bajo el
enfoque cuantitativo, aplicando el software “SICLE” para incrementar la
comprension en estudiantes de primaria. Desarroll6 con disefio cuasi
experimental donde participaron 20 alumnos de cada aula y grupo, administré un
pre y post test a los dos grupos. Dicho estudio se fundamenté en el enfoque
comunicativo donde contempla que la funcion fundamental del lenguaje es
establecer la comunicacion, (Ministerio de Educacion, 2005, p. 115). También
considero los aportes de Pearson y Johnson, que manifiesta la comprension de
textos como construir puentes entre lo nuevo y lo conocido (1978, p. 24). El
investigador concluye en su estudio precisando que el grupo experimental

incremento significativamente en comprension lectora de textos informativos.

Véasquez (2017), desarroll6 la investigacion cuyo objetivo fue de expresar
la mejora del procedimiento de aprender la comprension lectora usando Hot
Potatoes. El diseiio fue cuasi experimental, enfoque cuantitativo, cuyo grupo
experimental estuvo integrado por 50 estudiantes, a quienes se aplico un
cuestionario y 25 de control. La investigacion se fundamenté en los aportes del
Ministerio de Educacion (2016) que consideraba la comprensién lectora como un
proceso de construccion de significado del texto mediante la interaccién activa
con el lector. Los resultados muestran que la comprensién de los alumnos del

grupo experimental se elevo significativamente posterior al uso de Hot Potatoes.

Respecto a los antecedentes internacionales se consideraron los aportes
de Abdullah (2018) quien midi6 la influencia de Hot Potatoes en la comprensién
del texto, cuyo disefio fue cuasi experimental de enfoque cuantitativa. Se
aplicaron la prueba a 28 estudiantes como muestras, formado el grupo
experimental por 12 estudiantes y 16 de control. El autor fundamentdé su
investigacion en los aportes (Brown, 2007) quien manifestaba que el método
tradicional no tenia resultados positivos en la actualidad porque la comprensién

lectora ahora es mas centrado en los estudiantes y orientado a la comunicacion.



Concluyé manifestando que existia la influencia significativa del software en la
comprension lectora de los estudiantes, porque en la uUltima prueba aplicada los

demostraron mejores resultados que en la primera.

Asimismo, Amiconi (2017) desarrollé la investigacion cuyo objetivo fue
redactar el estado del arte de varios software educativos para ser utilizado en
comprension lectora en el nivel primaria, de disefio cuasi experimental y enfoque
cuantitativo. El autor fundament6 con los aportes de varios autores como Lopez,
J. (2009) quien afirm6 que comprender equivale a decir que la nueva informacién
se acomodo en la mente. Atorresi, UNESCO (2009), indicaba que la comprension
lectora es uno de los requisitos importantes en el nivel primaria, sin embargo no
se logra. Concluye explicando que el software Hot Potatoes, aparte de que
produce motivacion, refuerzo, control y prueba en el estudiante permitia al
docente crear los ejercicios de comprension de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes con una interfaz simple y distinto complejidad, asimismo producia el
famoso feedback lo cual permitia al estudiante reflexionar sobre su respuesta.

También Viviani y Kurniasih (2016) realizaron el estudio con la finalidad
de implementar el uso del software educativo “Hot Potatoes” en la lectura de
historias y describir los resultados que se obtiene de la aplicacion del software
en educandos para comprender lecturas, aplicé el disefio descriptico cualitativo
aplicando una sesion con 10 preguntas durante 50 minutos, realizd en tres
reuniones de aplicacién. La investigacion se fundamento en las teorias de Yavuz
(2011) quien consideraba que el software "Hot Potatoes" es un programa que los
maestros deben utilizar en las aulas pero de manera creativa, y por su parte
Rodriguez (2010) manifiesta que el "Hot Potatoes" muestra entusiasmo en los
estudiantes. El estudio concluye indicando que la aplicacion de “Hot Potatoes”
demostré buenos resultados en cuanto a la comprension lectora de historias,

hasta pudiendo responder antes del tiempo indicado.

Otra investigacion que se considero fue de Arce (2015) que realizd el
estudio con el objetivo de conocer los efectos de los Recursos Digitales de

Aprendizaje en mejorar comprender textos en los escolares de primero de



media. Fue de enfoque cuantitativo, de disefio cuasi experimental descriptivo,
aplicando a dos grupos compuesto de 58 estudiantes. Los participantes fueron
evaluados mediante un pre test al grupo pre experimental y un pos test después
de aplicar el RDA. Dicha investigacion se fundamento en los aportes del Ministerio
de Educacion (2011) donde la comprension lectora se consideraba como una
prioridad, pero también asume importante la utilidad de las TICs con uso
transversal. Concluyé diciendo que los estudiantes participaron activamente
demostrando en el post test una informacién relevante sobre el incremento de los

aprendizajes en cuanto a la comprension de textos aln mas en las inferencias.

Finalmente Arriagada (2014) realizé una investigacion con el objetivo de
incrementar las habilidades de comprension lectora y la percepcion de los
alumnos de educacion general basica frente a la aplicacion educativo de Tablet.
Fue de disefo cuasi- experimental por lo que conté con la participacion de 2 aulas
de tercero basico, uno de control y otro experimental, bajo el enfoque cuantitativo
y se utilizé una prueba de pre test y post test. La investigacion se fundamento6 en
los aportes de Sanchez (2002) que menciond tres niveles de uso de la
tecnologia: apresto, que consiste en el primer contacto; el uso corresponde
conocer, utilizar y la integracidbn consiste en conocer, utilizar y manejar.
Concluyé indicando que el grupo experimental demostr6 mejor desempefio en la

prueba que se administré posterior a la aplicacion del Tablet.

La investigacion se fundamenta cientificamente en la teoria de aprendizaje
significativo de Ausubel (1983), “es un tipo de aprendizaje en que un estudiante
asocia la informacion nueva con la que ya posee; reajustando y reconstruyendo
ambas informaciones” (p. 1), es decir el saber previo sirve especie de anclaje al
nuevo conocimiento, por lo que los maestros debemos activar los saberes previos
del estudiante antes del despliegue de un tema nuevo, utilizando las diversas
estrategias y recursos educativos que sean adecuados para lograr; es por eso
que el constructivismo consideraba al hombre como el constructor de su propio
aprendizaje. El uso del material de significancia en potencia. Por el simple hecho
de haber utilizado o aplicado un recurso o material novedoso o atractivo durante
el desarrollo del aprendizaje no supone que el estudiante logré el aprendizaje

significativo  sino hasta que el estudiante al interactuar con este recurso
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encuentre significatividad o le resulte interesante y atractivo al momento de

construir su propio aprendizaje (Ausubel, 1983, p.44).

Los representantes mas destacados de la corriente pedagdgica
constructivista fueron Jean Piaget, Vygotsky. Segun Linares (2007) Piaget
consider6 cuatro estadios del desarrollo de la inteligencia: sensorio motor (0 a 2
afos), pre operacionales (2 a 7 afios), operaciones concretas (7 a 11 afos) y
operaciones formales (11 para adelante) con la que pudo explicar la naturaleza y
el funcionamiento de la inteligencia, ademas sefala que estas se desarrollan a
través de la asimilacion y la acomodacion. Linares (2007) manifestd que la
asimilacion forma la nueva informacién para encajar en nuevos esquemas. Su
mayor contribucion de Piaget en la educacion es el aprendizaje significativo a
través del método de interactividad, consideraba que el aprendizaje se
desarrollaba durante la interaccion del nifio con el medio que le rodea y el
aprendizaje fue considerado como un proceso de reorganizacion cognitiva y de
constructivo interno, dependia del progreso del sujeto (teoria evolutiva), asimismo
en el desarrollo del aprendizaje consideraba relevante los conflictos cognitivos o
contradicciones cognitivas, que a partir de ello el nifio reflexiona teniendo como
base su saber previo y toma las decisiones correspondientes segun su nivel de

desarrollo cognitivo.

Los aportes de Jerome Seymour Bruner en educacion fue la teoria de
aprendizaje por descubrimiento, en 1961, hace la primera publicacién sobre su
teoria del aprendizaje por descubrimiento a través de un articulo titulado “El acto
de descubrir” que aparece en la revista Harvard Educational Review, donde
Arias, (2015, p. 67), explica que el nifio aprende manipulando, utilizando los
materiales educativos y descubre nuevos conocimientos desarrollando la zona de
desarrollo real (ZDR) y la zona de desarrollo potencial (ZDP), el estudiante
construye su propio aprendizaje, dejando de lado la educacién tradicional
memoristico, mecénico por la comprensién que consideraba como base del
verdadero aprendizaje y del conocimiento (Arias, 2015, p. 67). Bruner sin duda es
uno de las figuras mas resaltantes del cognitivismo que impact6 en el campo de
la psicologia y la educacion. La teoria de aprendizaje por descubrimiento de

Bruner, tiene coherencia con lo que plantea el Curriculo Nacional actual donde
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propone que el estudiante debe ser autbnomo de su aprendizaje donde el
docente pasa a ser el orientador y guia durante la construccién del aprendizaje
del estudiante, Curriculo Nacional “Competencia 29: “Gestiona su aprendizaje de

manera auténoma” (2016, p. 154).

La teoria sociocultural de Lev Semionovich Vygotsky consideraba al
contexto y la interaccion social del nifio, por lo que sostiene que las habilidades
cognitivas se originan en las relaciones interpersonales y estan inmersas en un
trasfondo sociocultural por lo tanto los procesos sociales influyen en la adquisicién
de las habilidades intelectuales de un nifio. Vygostky introdujo el concepto de
zona de desarrollo proximo que es la distancia entre el nivel de la zona de
desarrollo real y la zona de desarrollo potencial (ZDR, ZDP...ZDP). Carrera y
Mazzarella (2001) la zona que se pone en dindmica durante la construccion del
saber cuando el estudiante moviliza diversas capacidades, habilidades y
destrezas para construir su propio aprendizaje, al respecto (Venet y Correa, 2014,
p. 8) manifiesta que Vygotsky sostuvo que “la zona de desarrollo proximo tiene
un valor mas directo para la dinAmica de la evolucién intelectual y para el éxito de
la instruccion que el nivel actual de su desarrollo”. Los autores especifican que el
maestro debe considerar esta zona para que se produzca el aprendizaje, que la
practica pedagogica se desarrolla mediante la articulacién de teoria y practica por
lo que resulta relevante el aporte de Vigostky para aplicar en educacion en el
desarrollo de las diferentes areas curriculares, el autor mencionado que sefiala
Vygotsky (1933/2012), “las docentes deberian ensefar precisamente en esa
zona”. La teoria sociocultural ha sido un gran aporte a la educacién por lo que ha
sido considerado por el Ministerio de educacion en distintos documentos que
orientan el trabajo pedagdgico en las aulas.

Entre los fundamentos técnicos de la presente investigacion fueron la
Constitucion politica del Pera (1993, Art.13), mencioné que "la educacién tiene
como finalidad el desarrollo integral de la persona humana", haciendo clara
referencia que el proposito de la educacion es formar a la persona en todo sus
aspectos como cognitivo, afectivo, emocional y social. El Art. 14, hace referencia

de que el conocimiento y el aprendizaje se adquieren a través de la educacion,
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preparando para superar los retos de la vida y desenvolverse en ella, la misma
que debe desarrollarse bajo los principios morales y axiolégicos. Todas las otras
normativas educativas se enmarcan dentro de este documento en cumplimiento

de los derechos fundamentales de la persona como la educacion.

Otro fundamento técnico fue la Ley N° 28044 y reglamento aprobado
mediante el Decreto Supremo N°011-2012-ED, en cuyo Art. 1 fijan los"
lineamientos generales de la educacién y del Sistema Educativo Peruano, las
atribuciones y obligaciones del Estado y los derechos y responsabilidades de las
personas y la sociedad en su funcion educadora”. En el Art. 2 sefiala que "la
educacion es un proceso de aprendizaje y ensefianza que se desarrolla a lo largo
de toda la vida y que contribuye a la formacion integral de las personas".
Especifica que la educacion formal se desarrolla con la cooperacion de dos
personas uno que orienta, guia y acompafia (maestro) y otro que construye su
aprendizaje (estudiante) pero esta construccion del conocimiento debe
desarrollarse en medio de un buen clima entre los elementos que intervienen
profesor, educando y compaferos, y que ademas la persona adquiere
conocimiento a través de diferentes experiencias que adquiere a lo largo de toda
su existencia y en (art. 3, p. 1) reconoce a la educacién como "un derecho
fundamental de la persona y de la sociedad" sosteniendo que la educacién es

inherente a la persona en razén a su dignidad.

Asimismo tenemos la Ley 29944 (2012, Art. 40a) reguld los deberes y
derechos de los profesionales de educacion en el Perl, sefiala que el profesor
debe ejecutar, desarrollar de manera eficiente el proceso de aprendizaje,
demostrando interés, compromiso, durante la ejecucién de las actividades
pedagogicas. En literal i, menciona sobre la comunicacion que debe tener el
docente con los padres con la finalidad de informar sobre el desempefio de sus
hijos, de igual modo hacer conocer las estrategias, objetivos y propositos de
aprendizaje con la finalidad de que puedan complementar el conocimiento de sus

hijos en casa.
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El PEN (2007, p. 66), en el segundo objetivo estratégico indica que todos
los estudiantes deben lograr las competencias que requieren para desarrollarse
como personas, por lo que priorizan la elaboraciéon del Curriculo Nacional que
contiene aprendizajes, los Estandares de aprendizaje para todas las areas
incluido comunicacion dentro de ella considerando la lectura comprensiva. Con la
intencion de mejorar el aprendizaje de los educandos propone transformar las
practicas pedagogicas en EBR, aplicando los recursos TIC de manera creativo y
culturalmente pertinente para viabilizar el aprendizaje de los escolares en todos
los niveles educativos. Como una de las medidas para cumplir, el Ministerio de
Educcién ha conectado a internet en la mayoria de las IIEEPP haciendo uso
pedagogico a través de las AIP, siendo este un espacio donde se aprende
haciendo uso de recursos digitales, igual situacion ocurre en los Centro de

Recursos Tecnolégicos (CRT).

Como fundamento técnico también tenemos el Marco de Buen Desempefio
Docente, aprobado mediante la Resolucién Ministerial No. 0547-2012-ED, fue
elaborado a partir del tercer objetivo estratégico del PEN: “Maestros bien
preparados ejercen profesionalmente la docencia”. Plantea cambios profundos en
la practica pedagogica, como también apunta a revalorar el trabajo del docente
dando sentido a la profesion del maestro. Sefiala ocho aprendizajes
fundamentales para cambios sustanciales en los saberes y practicas de los
docentes. Cuenta con cuatro dominios, que el primer dominio, se refiere sobre la
proyeccion del trabajo pedagdgica, programacion curricular bajo los enfoques
planteados en el curriculo Nacional, incluyendo los recursos educativos
pertinentes, estrategias, metodologia a emplear durante la ejecucion de
ensefianza- aprendizaje y evaluacién formativa; el segundo dominio comprende la
aplicacion de todo lo planificado en el anterior dominio, desarrollo de
ensefianza bajo el enfoque de inclusion y clima favorable para el aprendizaje,

dominio de los contenidos teméticos, motivacién de manera recurrente.

Otro de los fundamentos técnicos es el Curriculo Nacional de EBR (2016)
aprobado por RM N° 281-2016-MINEDU, orienta el trabajo educativo en todas las
instituciones educativas a nivel nacional, El CNEBR (2016, p. 35) cuyo propdsito
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es formar educandos competentes para lo cual el estudiante, durante el proceso
de aprendizaje debe combinar diferentes capacidades poniendo en practica
diversas competencias transversales para formar valores y actitudes. Este
proceso de la formacion de estudiantes competentes implica también realizar una
planificacion curricular basada en enfoque por competencias donde se debe
presentar, generar situaciones, actividades y estrategias retadoras, que demande
conflicto cognitivo, analisis, respondan al contexto social, personal, cultural,
ambiental por tanto esto implica actualizacion y capacitacion permanente de los
docentes para promover este tipo de aprendizaje. Las competencias ocho y once
corresponden a comprension lectora del drea de comunicacion; asimismo la
competencia veintiocho considera el desenvolvimiento de los estudiantes en
entornos virtuales busca desarrollar en los estudiantes capacidades y actitudes
que posibilite utilizar y aprovechar adecuadamente las TIC dentro de un marco
ético, potenciando el aprendizaje autbnomo a lo largo de la vida. El &rea de
comunicacion tiene la finalidad de desarrollar la competencia comunicativa en los
estudiantes para comunicarse con otra persona a través del lenguaje, lo cual le
permite comprender el mundo contemporaneo. Contiene los aprendizajes que
todo estudiante de quinto grado de primaria debe lograr los cuales estan en los
estandares de aprendizaje. Asimismo presenta el perfil de egreso del estudiante
en comunicacion donde indica que el alumno debe comunicarse en su lengua
materna o castellano como segunda lengua en diferentes propdsitos y espacios
de su vida cotidiana, de igual modo indica que el educando debe saber utilizar las
TIC para construir su aprendizaje y comunicarse con los demas CNEBR (2016, p.
16).

Las "Orientaciones para el desarrollo del afio escolar 2019", aprobado por
Resolucién Ministerial N° 712-2018-ED, considerd seis Compromisos de Gestion
Escolar (CGE), el primero, "Progreso de los aprendizajes de los y las
estudiantes”, trata especificamente de elevar el nivel de aprendizaje del
estudiante desarrollando los aprendizajes contenidas en CNEBR, y para observar
el logro de este compromiso propone cuatro indicadores de seguimiento, siendo la
primera acrecentar el porcentaje de los alumnos en logro destacado, siendo la

comprension de textos una de las competencias priorizadas ; la segunda consiste

15



en reducir la cantidad de estudiantes que se encuentran en inicio; la siguiente se
fundamenta en incrementar el numero de alumnos que alcanzan el nivel
satisfactorio y el ultimo indicador es reducir el porcentaje de estudiantes en previo
al inicio; todos los indicadores se desarrollan en funcion a las pruebas
estandarizadas. EI mismo documento (p.30) hace referencia sobre el uso de TIC,
como competencia transversal a todas las areas curriculares en cumplimiento lo
establecido en el CN. En tal sentido el director de la institucion educativa debe
generar espacios de aprendizaje y promover intercambio de experiencias y uso
eficaz de los recursos tecnolégicos digitales en las aulas con el objetivo de elevar
el aprendizaje de los estudiantes.

El Programa Curricular de Primaria (2016, p. 145) que fue aprobado por la
Resolucién Ministerial 649-2016-MINEDU, sefiala las orientaciones especificas
para poner en marcha la propuesta pedagodgica durante la ejecucion de la
ensefianza aprendizaje. Determina el enfoque que fundamenta el area de
comunicacién, como el enfoque comunicativo, lo mismo que desarrolla
competencias comunicativas a partir de usos y practicas sociales del lenguaje,
situados en distintos contextos socioculturales; comunicativo porque parte del uso
del lenguaje, considera practicas sociales porque se desarrolla durante la
interaccibn en la sociedad y sociocultural porque toda esa interaccion

comunicativa se realiza en un contexto social y cultural.

La Resolucion de Secretaria General N° 505-2016- MINEDU, que aprobo la
aplicacion de la "Estrategia Nacional de las Tecnologias Digitales en la Educacion
Basica'(....), estipula el empoderamiento progresivo de las competencias digitales
hasta el 2021, para ello se ha organizado en cinco hitos a cumplir hasta lograr la
inteligencia digital el ultimo afio de su implementacion, con la aplicacién de dicho
programa se consolidaria la competencia transversal sefialado por el Curriculo

Nacional.

Segun, la Resolucion Directoral N° 0277-2016-UGEL 05, que aprueba los
lineamientos para el uso y aplicacion de las TIC, en todos los colegios publicas
del &mbito de la UGEL 05, en lo que corresponde a disposiciones generales, en

el numeral 7.11 sefala que las Aulas de Innovacion Pedagogica son espacios
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para realizar investigacion y aplicar los recursos digitales para elevar el nivel de
desempefiio del estudiante, asimismo en el numeral 7.13 indica que las TIC,
impactan en la calidad educativa reforzando y fortaleciendo las capacidades de
las areas mediante la implementacién de materiales educativos especificamente
educativas y apoyan el desarrollo de la capacidad en su calidad de recurso
transversal. Dentro de estos conceptos encontramos el software educativo siendo
un recurso educativo interesante que se aplica de manera transversal a todas las
areas curriculares en las aulas de innovacién y que en esta investigacion forma

como una de las variables de investigacion.

El Proyecto Educativo Institucional (2019) del colegio N° 163, en la
propuesta pedagdégica sefiala uso de las TIC en las practicas pedagdgicas con la
intencién de acrecentar el aprendizaje en los educandos, lo mismo que fue
elaborado con la colaboracion de todos los docentes, autoridades de las
organizaciones aliados. Vision del mismo documento de gestién alude que el
desarrollo de los procesos pedagogicos y gestion escolar debe ser centrado en el
aprendizaje del estudiante y en coherencia al avance de la ciencia y tecnologia,
esto en relacion con la competencia transversal considerado por el Ministerio de
Educacion en el CNEBR (2016), vinculandose directamente con el objetivo de

nuestra investigacion.

Segun, el Plan Anual de Trabajo del Aula de Innovacion del colegio 163
donde se hace uso y aplicacion pedagdgica de las TIC, tiene como vision al 2021,
“"tener pleno acceso a las tecnologias de informacion y comunicacion, las utilizara
intensamente y las incorpora gradualmente en el proceso ensefianza-
aprendizaje". El personal de la institucion consciente de la evolucion de la ciencia
y tecnologia, conocedor de las caracteristicas atractivas y significativas de las TIC
se plantea a poner en uso como medios y materiales educativos para mejorar el
aprendizaje de los indecentes en el marco de una sociedad del conocimiento. De
igual manera en la mision del mismo documento considera "optimizacion del
proceso ensefianza-aprendizaje con el uso de las TIC", haciendo clara referencia
sobre el beneficio de las tecnologias en el progreso de los procesos pedagdgicas
en las aulas, esto en coherencia con lo mencionado en el PEN al 2021 y en el
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Curriculo Nacional del 2016. En el objetivo del documento mencionado
también dice "brindar una educacion de calidad a los estudiantes escuderinos a
través del uso pedagdgico de las TIC, desarrollando las habilidades analiticas,
cognitivas, creativas y comunicativas en los estudiantes y docentes de nuestra
institucién educativa"(p.5), o que indica que existe una clara intensién de la
comunidad escuderina de aplicar las tecnologias en la planificacion curricular y
desarrollo de las competencias pedagégicas con el motivo de aportar al

mejoramiento de los aprendizajes.

El Software educativo Hot Potatoes es una aplicacion de las TIC en el
ambito escolar lo cual nos conduce al cambio de una educacién tradicional por
una distinta donde el estudiante se desenvuelve en una sociedad del
conocimiento, por lo que la politica educativa debe mirar otra formas de como
ensefiar y que ensefiar, obviamente al incluir la tecnologia como recurso
educativo también surge nueva forma de aprender en los estudiantes, es por ello
que la OECD-CERI (2006 citado por la ONU,2015, p. 3) sostiene, “las nuevas
generaciones de estudiantes viven intensamente la omnipresencia de las
tecnologias digitales, al punto que esto podria estar incluso modificando sus
destrezas cognitivas”, refiriéndose a nifios y jévenes que tienen alto dominio del
uso de informacién en internet que facilita sus decisiones inmediatas obteniendo a
la ves una respuesta rapida, esto en educacion es un indicador importante
porque el uso de las metodologias en ensefianza- aprendizaje debe ser también
coincidente con esa dinamica de rapidez es por eso que el empleo de los
software educativo Hot Potatoes es valioso como un medio facilitador de
aprendizaje multimedial que a través del feedback inmediato indica que la
respuesta es correcta o incorrecta, al mismo tiempo informando del puntaje
obtenido por el estudiante, Amiconi (2015, p. 42) “el programa tiene un feedback
inmediato que nos indica si la respuesta seleccionada fue correcta o incorrecta”,
produciéndose en el estudiante una reflexion y autoevaluacion y decision
auténoma, coincidiendo con el Ministerio de Educacién que plantea en el
Curriculo Nacional (2016, p. 14) que el estudiante “toma decisiones con
autonomia, cuidando de si mismo y de los otros”, en referencia a uno de los

perfiles del educando al culminar la EBR.

18



Los software educativo son programas creados con fines educativos, para
ser utilizados como un medio o recurso educativo que viabiliza los procesos de
conocimiento del alumno, al respecto, Rovira (2019, parr.5) menciona que “estos
programas estan especificamente disefiados para facilitar y potenciar la
adquisiciébn de conocimientos exclusivamente académicos”. En una sociedad
globalizada en que vivimos ahora, se hace necesario integrar la tecnologia en la
educacién, aunque esto implique un reto inmenso para los docentes y
estudiantes, estas herramientas ofrecen muchas oportunidad de aprendizaje para
los estudiantes de primaria, donde el docente puede aprovechar para emplear
como recurso educativo durante la ejecucion de las sesiones de aprendizaje,
como menciona (Coll, y Onrubia, 2007) “lo que persigue mediante su
incorporacion a la educacién escolar es aprovechar la potencialidad de estas
tecnologias para impulsar nuevas formas de aprender y ensefar’. Con una
metodologia interactiva que resulte altamente significativo, atractivo y entretenido
para el estudiante. Por lo que Stearns (2012, p. 8) menciona que “las escuelas
deberian usar tecnologia para ensefiar habilidades de lectura para los

estudiantes”.

Existen innumerables software educativos que se encuentran navegando
en el internet de manera libre que se puede descargar y utilizar en las aulas, pero
antes se debe evaluar sus potencialidades y ventajas que tiene para aplicar en el
aprendizaje de los estudiantes de acuerdo al area curricular y temética. Debe ser
evaluado y seleccionado por el docente antes de aplicar con la intencién de lograr
el propdsito propuesto, que sea adecuado para el area curricular en la que se

emplearay el uso de los estudiantes de acuerdo al nivel.

Software educativo Hot Potatoes, es un programa especificamente para
aplicar en el campo educativo, en especial en comprensién lectora de los
diferentes ciclos educativos. Es de facil accesible porque podemos encontrar en
el internet y bajar gratuitamente, al respecto Amiconi (2017, p. 26) sefal6 que
“‘Hot Potatoes es un programa con el que se puede crear actividades interactivas
de caracter educativo facilmente accesibles en linea a través del internet’. La

ventaja que brinda al estudiante es que el docente puede crear los recursos
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educativos utilizando este software de acuerdo a las demandas y propdsito de
aprendizaje del educando. Al respecto Fansury, Vivit, Nursamsilis (2018, p. 3).
Sefala que “estos recursos son una oportunidad para mejorar el aprendizaje
porque resulta significativo para los estudiantes y maestros, los educandos puede
obtener aprendizaje continuo y duradero”. Por lo que Nugent, Gannon, Mullan,
O'Rourke, (2019, p. 7/66) sefala que “el resultado deseado es que los nifios no
solo pueden leer, sino que también quieren leer. Para esto razon, la lectura debe

ser motivadora y significativa”.

Segun la Federacion de Ensefianza de CC.0OO de Andalucia (2008, p.1)
Hot Potatoes fue desarrollada por investigadores del Centro de Humanidades de
la Universidad de Victoria, en Canada, se trata de un programa formado por seis
herramientas necesarios para disefiar y crear diferentes ejercicios digitales en
todo los idiomas. Al exportar se crea automaticamente en codigo html, lo que
permite su publicacion en internet, es de facil uso y permite crear paginas web a
partir de la informacién que se introduce, no es necesario instalar sino que puede
trabajarse desde la Web.

Como ventajas en educaciéon de Hot Potatoes tenemos:

e Manejo facil, no requiere alto conocimiento tecnolégico.

e Presenta el texto y preguntas para responder.

e Es dinamico, motivador y se puede subir los textos con mucha facilidad.

e Establece un dialogo con los estudiantes en caso de introducir una
respuesta equivocada.

e Cuenta con multiples funciones que generan dindmicas muy estratégicas
para formular preguntas de comprension.

e Cuenta con un reloj que determina el tiempo de demora del estudiante en
cada actividad lo cual implica que el estudiante se auto presiona en
responder las preguntas en menor tiempo, asi mismo presenta los puntos
obtenidos a favor y en contra.

e Cuenta con actividades de relleno, contestar preguntas, crucigramas,
completar, sinGnimos.

e Para su uso no es necesario estar conectado al internet.

e Permite respuestas cerradas y abiertas.
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e Permite barajar las actividades cada vez que se ingresa.

e Permite conexidn con el correo electrénico

Segun Amiconi (2017) considera seis componentes del software educativo

Hot Potatoes que son: JQuiz, JCloze, JCross, JMatch y JMix.

En la presente investigacion se considerd6 como variable dependiente la
comprension de textos narrativos donde la lectura se considera como una
interaccibn mental y visual con el texto escrito, este proceso relacionado con el
saber previo se construye significados. Leer es una practica sociocultural porque
se desarrolla en una interaccion social y se practican en ella de acuerdo a las
necesidades comunicativas e interés en el entorno personal y social. La lectura se
desarrolla en variadas situaciones mediante esfuerzo cognitivo de procesos de
interpretacion, reflexion y comprension. Leer es imprescindible en la vida del
hombre, a través de la cual se informa y comprende el sentido de la realidad y lo
que ocurre en el espacio donde se desenvuelve. Segun Aydin, B. (2016, p. 23) “la
comprension lectora es un proceso complejo que incluye conocimiento del
vocabulario del lector, la interaccion con el texto y su uso de estrategias de

comprension”.

Segun el Marco de fundamentacion de las pruebas ECE (2016) “la lectura
es un proceso dinamico de construccion de significados (...) 7, Kintsch y
Mangalath (2011) el lector moviliza las distintas habilidades para relacionar e
integrar informacién en el proceso de la comprension del texto leido, asimismo le
permite reflexionar sobre la misma, de tal forma pueda finalmente dar una opiniéon
critica personal sobre alguna parte de la lectura (citado en Marco fundamentacion
de ECE, 2016, p. 26). Al respecto, Barton y Hamilto (2000) “Dicho proceso ocurre
en un contexto social, donde los textos son mediadores y, a la vez, producto de
las practicas letradas de una comunidad (citado en Marco fundamentacién de
ECE, 2016, p.26), ademas la lectura contribuye al buen desenvolvimiento de la
persona en un contexto social, fortaleciendo el conocimiento y la cultura del ser

humano.
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El Ministerio de Educacion, para el nivel primaria, considera seis areas
curriculares, una de ellas es Comunicacion en la que los alumnos desarrollan
competencias comunicativas para desenvolverse con los demas en la sociedad a
través del lenguaje, asi mismo le permite entender el mundo que les rodeay

tomar decisiones en su vida diaria.

Segun el Programa Curricular de Primaria (2016, p. 144-159)
comunicacién comprende tres competencias que debe desarrollar el estudiante, la
segunda es la que estamos aplicando en la presente investigacion “lee diversos
tipos de textos escritos en su lengua materna”, definiendo como “una interaccion
dinamica entre el lector, el texto y los contextos socioculturales que enmarcan la
lectura”. Durante el proceso de esta competencia el estudiante lee distintos tipos
de escritos para comprender, interpretar y establecer un criterio personal,

asumiendo la lectura como una experiencia social.

Asimismo, la fuente anteriormente mencionada refiere que el estudiante
de V ciclo de la educacion primaria al desarrollar la lectura combina tres
capacidades: Obtiene informacion del texto escrito, infiere e interpreta
informacion, reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto. El
programa Curricular también sefiala, que el estudiante de quinto de primaria al
desarrollar la competencia de comprension, debe demostrar varios desempefios
como: Identificar informacion explicita, deducir caracteristicas implicitas de
personajes, predecir de qué tratara el texto, explicar el tema, el propdsito, opinar
sobre el contenido del texto, justificar la elecciébn o recomendacién de textos de su

preferencia, (MINEDU, 2016, p. 159), se detallan en el anexo 6.

La primera dimension en cuanto a la primea variable se considero, obtiene
informacion del texto escrito y segun MINEDU (2006, p. 16), entender
literalmente, “trata en comprender lo que el texto dice y recordar explicitamente
tal como esta escrito”. No es necesario que el estudiante realice mayor esfuerzo
cognitivo porque los datos a recordar se encuentran en el mismo texto. En la
primera capacidad mencionada, el estudiante ubica y recupera la informacion

explicita en el texto con una finalidad, para lo cual debe utilizar diferentes
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estrategias que le ayuden a comprender y encontrar los elementos principales.

Recoge las ideas del texto de manera literal sin invertir mucho esfuerzo cognitivo.

Como segunda dimension fue, infiere e interpreta informacion, en esta
capacidad, el aprendiz deduce las ideas que se encuentran implicitas. Asimismo
interpreta, compara, comprende y predice acerca del contenido del escrito. Este
nivel de comprension tiene mayor relevancia porque la persona trasciende a lo

escrito en el texto en consecuencia requiere de alto nivel cognitivo.

Segun, la Guia de comprension lectora el estudiante “establece
relaciones entre partes del texto para inferir relaciones, informacion, conclusiones
0 aspectos que no estan escritos en el texto” (2006, p. 20), este nivel exige mayor
esfuerzo cognitivo y es un aprendizaje muy complejo que consiste en hacer
inferencias, deducir, establecer cusa y efecto, realizar conclusiones Para poder
lograr esta comprension inferencial es necesario haber logrado una buena
comprension literal porque esto funciona como base y garantiza al estudiante que
pueda recordar datos que le puedan ayudar para interferir o deducir a partir de

dicha informacion interpretando el sentido del texto.

La tercera dimension reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto
del texto, considerada como comprension critica consiste en que el lector consiste
en evaluar, cuestionar o defender los lineamientos de un texto determinando, su
posicion, donde entra en juego sus saberes previos y sus experiencias que tiene
con relacion al texto. Segun Minedu (2006, p. 23) “es la comprensién evaluativa,
la tarea del lector consiste en dar un juicio sobre el texto a partir de ciertos
criterios, parametros o preguntas preestablecidas”, el educando reflexiona sobre
el texto, analiza y emite juicios sobre lo leido a partir de sus saberes previos,

argumentando sus cuestionamientos.

Textos narrativos son un conjunto de enunciados que permiten dar un
mensaje coherente y ordenado y que transmiten una idea. Es un sistema de
escritura compuesto por varios cédigos que conforman una unidad de sentido.
Segun, Werlich (1976, citado en UMC 2016), considera dos clases de textos:
“tipos textuales y formatos textuales”. Dentro de los tipos textuales se clasificd en
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narrativos. En la presente investigacion aplicaremos el software educativo Hot

Potatoes, en la comprension de textos narrativos.

Los textos narrativos estan organizados en secuencia de hechos
sucesivos que ocurren en un espacio y tiempo, pueden ser hechos reales o
ficticios. Algunos de estos textos tenemos cuentos, fabulas, anécdotas, leyendas,

biografias, historias entre otros.

Segun, Hidalgo (2009, p. 191) el aprendizaje es mas significativo cuando
se comprenden los significados e incorporan a la estructura cognoscitiva y se
utilice en la vida diaria para relacionar con otros y adquirir nuevos conocimientos,
como en la vida diaria para solucionar problemas futuros, asimismo esto

contribuye al desarrollo personal del hombre.

El aprendizaje significativo es producto de la inter relacion entre los
conocimientos previos y una nueva informacion, basado en situaciones de la vida
cotidiana, experiencia adquirida y condiciones reales. Para que un alumno
aprenda significativamente es imperioso que el docente planifigue y desarrolle
una actividad significativa, garantizar un ambiente acogedor, motivador, donde el
estudiante participe interactivamente, encuentre relacion con su saber previo, al
equivocarse reflexione y tome conciencia de su error y mejore su aprendizaje,
encuentre un sentido a lo que hace y por lo tanto tendra todas las ganas de

trabajar y por ende aprender significativamente.
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I1l. METODOLOGIA



3.1 Tipo y Disefio de investigacion

3.1.1. Tipo

Fue de enfoque cuantitativo por se sujeta a cuantificacibn con pruebas
estadisticas para analizar los datos acopiados (UCV, 2016, p.23). De tipo aplicada
por la finalidad de resolucion de un problema concreto (UCV, 2016, p. 20). Por el
caracter fue explicativa por centrarse en explicar los fenédmenos de un hecho y las
condiciones en las que suceden (Hernandez, et al, 2014). De alcance longitudinal

porque la informacién se recolecté en dos momentos.

3.1.2. Disefio

El método y disefio es de caracter cuasi experimental. De acuerdo a los aportes
de Hernandez, Fernandez y Baptista, el disefio es una estrategia a desarrollar con
el fin de conseguir la informacién que se intenta en una investigacion (2014,
p.185).

Segun Hernandez, et al., (2014, p. 123) esté dirigido a la aplicacién de un
programa con un grupo experimental y otro grupo que corresponde como grupo
control, con la intencién de comparar los resultados, posteriores a la aplicacion
del instrumento (pre/post test). Consiste en manipular de manera intencionada
una variable con la finalidad de analizar sus posibles efectos, o0 sea se realiza la
manipulacion de una o mas variables independientes para observar los
resultados en la variable dependiente (supuestos, efectos), dentro de una
situacion de control para el investigador, con ambos grupos de la muestra. A

continuacion se muestra el esquema correspondiente:

GE 01 X 02
GC 01 - 02

Dénde:

GE = G. E (alumnos de 5to “D”)
GC = G.C. (alumnos de quinto “F”)

26



O1 = Aplicacion del pre test
02 = Aplicacion del post test

X = Tratamiento a la variable independiente

3.2 Variables y Operacionalizacion

Variable Independiente: Hot Potatoes

Es un programa especificamente para aplicar en el campo educativo, en especial
en comunicacién, relacionado a comprension lectora de los diferentes niveles
educativos. Es de facil accesible porque podemos encontrar en el internet y bajar
gratuitamente, al respecto Amiconi (2017, p. 26) sefala que “Hot Potatoes es un
programa con el que se puede crear actividades interactivas de caracter educativo
facilmente accesibles en linea a través del internet”. La ventaja que brinda al
estudiante es que el docente puede crear los recursos educativos utilizando este

software de acuerdo a las demandas y propésito de aprendizaje del educando.

Variable dependiente:

Segun el Marco de fundamentacion de las pruebas ECE (2016) “la lectura es un
proceso dinamico de construccion de significados (...) ”, Kintsch y Mangalath
(2011) el lector moviliza las distintas habilidades para relacionar e integrar
informacién en el proceso de la comprension del texto leido, asimismo le
permite reflexionar sobre la misma, de tal forma pueda finalmente dar una
opinidn critica personal sobre alguna parte de la lectura (citado en Marco
fundamentacion de ECE, 2016, p. 26). Al respecto, Barton y Hamilto (2000)
“Dicho proceso ocurre en un contexto social, donde los textos son mediadores vy,
a la vez, producto de las practicas letradas de una comunidad (citado en Marco
fundamentacion de ECE, 2016, p.26), ademas la lectura contribuye al buen
desenvolvimiento de la persona en un contexto social, fortaleciendo el

conocimiento y la cultura del ser humano.

27



La operacionalizacion de la variable dependiente se realiz6 teniendo en cuenta el
programa curricular del nivel primaria (2016) aprobada mediante la Resolucion

Ministerial 649-2016-MINEDU, cuyo detalle se encuentra en (ver anexo 2).

3.3 Poblaciéon y Muestra

3.3.1. Poblacion

Hernadndez, et al (2014) sefiala que la poblacién es la totalidad del fenbmeno a
investigar cuyas caracteristicas son comunes entre todas las unidades de
medicion. El presente estudio estuvo compuesto por una poblacion de 1150
alumnos de educacion primaria del colegio 163 “Néstor Escudero Otero” de la
UGEL 05, (anexo 7)

3.3.2. Muestra

Segun Hernandez, et al, (2014) son componentes con ciertas
caracteristicas a fin de mostrar una necesidad representativa. La muestra fue
seleccionada por conveniencia para el objetivo de la investigacion, teniendo en
cuenta la situacién problematica. En este caso la muestra fueron 34 estudiantes
para el GC (5to. F) y 34 de GE (5to. D).

3.3.3. Muestreo

El muestreo fue no probabilistico de tipo intencional, considerando algunos
criterios como son:

Criterios de inclusion:

v Escolares de la misma IE y nivel.

v Pertenecen al mismo grado

v Niflos de asistencia regular

Criterios de exclusion

v Nifios con necesidades educativas especiales

v' Estudiantes nuevos
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3.4 Técnicas e instrumentos de investigacion

3.4.1. Técnica

La técnica es un conjunto de normas y procedimientos que permiten determinar el
objetivo de la investigacién. Existen diferentes técnicas asi como directas e
indirectas y varian segun la investigacién porque se seleccionan de acuerdo al
método empleado (Sanchez y Reyes, 2015, p.56). En el presente estudio se

aplico la técnica de evaluacion.

3.4.2. Instrumento

Son medios a través de las cuales se recogen los datos necesarios en base a
los objetivos de las variables de estudio, Hernandez, et al., (2014, p.199). En la
presente investigacion se recogié la informacién en base a los objetivos
planteados para lo cual se emplearon el pre/pos test sobre comprender textos, los
cuales se aplicaron a los alumnos de ambos grupos de estudio. Dichos
instrumentos constan de 20 preguntas relacionados a comprension de nivel
critico, de inferencia y literal que fueron adaptados de los Kit de evaluacion de
los afios 2018 y 2019 del Ministerio de Educacion. El instrumento se detalla en
(Anexo 3).

3.4.3. Validez del instrumento

Los instrumentos de la presente investigacion a fin de que tenga validez
del contenido y mida con certeza los indicadores de los variables de investigacion,
relacionados a la comprension de texto, fue sometido a juicio de expertos
quienes a la vez forman parte de los catedraticos de la Universidad Cesar
Vallejo. Estos instrumentos fueron adaptados del Kit de evaluacion de los afios
2018 y 2019, su validez se realiz6 mediante la opinion de cinco expertos con
grado de doctor quienes dieron su veredicto con valoracion alta, indicando que
los items muestran suficiencia y finalmente considerando aplicable a la

investigacién, (ver anexo 8).
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3.4.4. Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad o prueba piloto se aplicé a 30 estudiantes que no
pertenecen a la muestra del estudio aplicando la prueba estadistico el Test de
Kuder Richardson-20 por ser un instrumento dicotdmico, con escala de medicion
nominal (con solo 2 alternativas: 1= Correcto, O=Incorrecto).

Los resultados muestran que el coeficiente de KR-2), de los items de la prueba es

0.810, lo que indica una muy buena confiabilidad

3.5. Procedimientos

En primer lugar se remitié al director de la institucion, la carta de presentacion
acreditada por la universidad para la ejecucién de la investigacion, a quien
también se le informd sobre el objetivo por la que se desarroll6 el estudio, quien
después de comprender nuestro fundamento firmd la solicitud formalmente

autorizando la aplicacion del estudio.

Posterior a ello se coordind con los docentes que corresponden a las aulas
de 5to grado “D” y “F”, primaria para comunicarles del proceso a seguir durante
la aplicacion del programa, los objetivos del trabajo y la confidencialidad de la
informacion personal de los estudiantes. Asimismo, se informé a los estudiantes

los procesos del programa.

Posterior a ello, se hizo las coordinaciones con la Docente del Aula de
Innovacién para llevar a cabo el programa en dicho espacio, al mismo tiempo se
verificé el estado de funcionamiento de los 25 equipos del AIP del colegio,
constatando que se encontraban en buen estado y con conexién a internet.

Se aplicd 10 sesiones de comprension de textos narrativos utilizando el
software Hot Potatoes. A inicios del mes de setiembre, se aplico el pre test y el
post test a fines de noviembre a ambos grupos, mientras el programa (ver anexo

5), fue desarrollado entre los meses de setiembre y noviembre.
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3.6. Método de analisis de datos

Para el analisis estadistico primeramente se realizo la revision de los datos
de los instrumentos utilizados por los estudiantes a fin de corroborar la totalidad
de sus respuestas. El andlisis inferencial fue con la prueba U de Mann-Whitney,
prueba no paramétrica (escala de valoracion) aplicada a dos muestras
independientes.

Para calcular el estadistico U se asigna a cada uno de los valores de las dos

muestras su rango para construir

ni(ng+ 1)

IJr]_ = nins + 9 — R]_
' 1
L‘rg = nins + % — Rg

Fuente: Henrry B. Mann y D. R.Whitney-1947

El Baremo (niveles y rangos) se detalla en tabla de operacionalizacion.

3.7. Aspectos éticos

El presente estudio fue desarrollado y elaborado cumpliendo los parametros
indicados por la universidad, respetando los derechos del autor en las citas y
bibliografias empleados. Para la aplicaciéon de los instrumentos y programa se
solicité permiso a la institucion educativa correspondiente mediante una carta de

presentacion firmada y acreditada por la Escuela de Posgrado de la universidad.
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IV. RESULTADOS



4.1. Estadistica Descriptiva

Tabla 1
Logros de comprension de textos narrativos

Comprensién de Pre test Post test
textos narrativos Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
En inicio 24 70,6 26 76,5 27 79,4 1 29
En proceso 10 29,4 8 23,5 7 20,6 3 8,8
Logro esperado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 22 64,8
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 8 23,5
Total 34 100 34 100 34 100 34 100

Nota: Resultado del Instrumento aplicado

Comprension de textos narrativos
100%
so% ~ _ 29,a% 23,5%
80% -
70%
6508
50%
a5 ~ 70,6% ==
30%
20%
10%
2,9%
0%
Control Experimental Control  Experimental
Pre test Post test
En inicio En proceso M Logro esperado Logro destacado

Figura 1. Logros obtenidos en comprension de textos narrativos
Fuente: Tabla 1

En el pre test el GC un 70,6% se ubico en inicio, el 29,4% en proceso y 0% en
logro esperado y destacado. En el GE, el 76,5% se encuentra en inicio, un
23,5% en proceso, 0% en logro esperado y destacado. Entonces los dos grupos
se encontraron en equivalentes condiciones antes de empezar el programa.

En el post test, el GC se evidencio que un 79,4% se ubico en inicioy el
20,6 % en proceso. Para el GE se evidencia que solo el 2,9% se encuentra en
inicio, 8,8 % en proceso, un 64,8% en logro esperado y el 23,5% en logro
destacado. Se concluye que el grupo experimental presenta mayores niveles de

logro frente al grupo de control después de aplicar Hot Potatoes.
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Tabla 2
Logros obtenidos en la dimensién de comprension literal

C. literal Pre test Post test
GC GE GC GE
f % f % f % f %
En inicio 17 50,0 16 47,1 16 47,1 0 0,0
En proceso 15 44,1 17 50,0 15 44,1 2 5,9
Logro esperado 2 59 1 29 3 8,8 23 67,6
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 9 26,5
Total 34 100 34 100 34 100 34 100

Nota: Resultado del Instrumento aplicado

Nivel de comprension literal
100.0%
90.0%
80.0% 50%
70.0%
60.0%
50.0%
a0.0% -
30.0% a47,1%
20.0%
10.0%
0.0% < 0%
Control  Experimental Control Experimental
Pre test Post test
En inicio En proceso MLogroesperado M Logro destacado

Figura 2. Logros obtenidos en la comprension literal
Fuente: Tabla 2

En el pre test del GC, el 50% se encuentra en inicio, 44,1% en proceso Yy solo
un 5,9% en logro esperado. El GE, el 47.1% en nivel inicio, 50% en proceso y el
2,9% en logro esperado. Conclusion es que ambos grupos tienen analogas

situaciones.

En post test del GC se evidencié que el 47,1% en inicioy el 44,1 % en
proceso y un 8,8% en esperado. Mientras que el GE se evidencio que ningun
estudiante se ubica en inicio, un 5,9% se encuentra en proceso, un 67,6% de los
estudiantes en logro esperado y el 26,5% en logro destacado. Se concluye que el
GE presenté mayores niveles de logro frente al grupo de control después de
aplicar Hot Potatoes.
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Tabla 3
Logros obtenidos en la dimensién de comprension de inferencias

C. Inferencial Pre test Post test
GC GE GC GE
f % f % f % f %

En inicio 16 47,1 15 44,1 19 55,9 1 2,9
En proceso 11 32,4 18 53,0 14 41,2 2 59
Logro esperado 7 20,5 1 2,9 1 2,9 28 82,4
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 3 8,8

Total 34 100 34 100 34 100 34 100

Nota: Resultado del Instrumento aplicado

Nivel de comprensiéninferencial
100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%
0.0% -
Control  Experimental Control  Experimental
Pre test Post test
En inicio En proceso M Logro esperado M Logro destacado

Figura 3. Logros obtenidos en la comprensién inferencial
Fuente: Tabla 3

En el pre test del GC el 47,1% esta en inicio, 32,41% en proceso y un 20,5% en
logro esperado. Para e GE el 44.1% se encuentra en el nivel inicio, 53% en

proceso y el 2,9% en logro esperado. Ambos grupos inician iguales.

En el post test del GC, el 55,9% en nivel inicioy el 41,2% en proceso y
un 2,9% en esperado. Para el GE se evidenci6 solo el 2, 9% se ubica en inicio, un
5,9% en proceso, un 82,4% en logro esperado y el 8,8% en logro destacado. Se
concluye que el GE presenta mejores niveles de logro frente al grupo de control

después de aplicar Hot Potatoes.
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Tabla 4
Logros obtenidos en la dimension comprension critico

Comprension Pre test Post test
critico GC GE GC GE
f % f % f % f %

En inicio 24 70,6 28 82,4 22 64,6 1 29
En proceso 10 29,4 6 17,6 12 35,4 18 53,0
Logro esperado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 15 44,1
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 0 0,0

Total 34 100 34 100 34 100 34 100

Nota: Resultado del Instrumento aplicado

Nivel de comprension critico

wo0% 7 17,6%
- 294% 35,8%
B0.0%
60.0%
40.0% - 70,6% 64,6% 53%
20.0% rd
2,0%

0.0%

Control  Experimental Control  Experimental
Pre test Post test

En inicio Enproceso M Logroesperado M Logro destacado

Figura 4. Logros obtenidos en comprension critico
Fuente: Tabla 4

En la figura N° 5, en el pre test del GC el 70,6% esta en inicio, un 29,4% en
proceso. El GE, un 82.4% en inicio, un 17,6% en proceso, 0% en logro esperado

y destacado. Entonces los grupos iniciaron igual.

En el post test del GC se evidencio que el 64,6% se ubicaron en inicio y
el 35,4 % en proceso y 0% en logrado y esperado. El GE un 2,9% se ubica en
inicio, un 53% en proceso, un 44,1% en logro esperado. Se concluye que el GE

presenta mas altos niveles de logro.
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4.2 Prueba de normalidad de los datos

Ho Si p>=0,05 datos se distribuyen de forma normal.
H; Si p<0,05 datos no se distribuyen de forma normal
Nivel de significancia 5% (0,05)

Tabla 5

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Grupo
Estadistico gl Sig.

Comprension de textos narrativos ,867 34 ,001

2 C. Literal 793 34 ,000

g C. inferencial 874 34 ,001

C. critico ,865 34 ,000

¢E Comprension de textos narrativos ,869 34 ,001
g C. Literal 867 34 ,000

I C. inferencial 827 34 ,000

- C. critico ,811 34 ,000
Comprension de textos narrativos ,880 34 ,001

2 C. Literal 871 34 ,000

g C. inferencial ,887 34 ,002

G C. critico ,857 34 ,000
Comprension de textos narrativos ,887 34 ,002

g C. Literal 887 34 002

2 C. inferencial ;790 34 ,000

- C. critico , 790 34 ,000

Fuente: SPSS vers. 25

Se concluye que los datos no se distribuyen de forma normal porque p < 0,05; se
rechazé la hipotesis nula, aceptandose la no normalidad de datos, por lo que la
prueba estadistica que se utilizé6 para comparar los grupos se emple6 la prueba
no paramétrica: Test de U de Mann Whitney por contar con dos grupos.
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4.3. Prueba de hipétesis general
Ho (Mel = Me2). La aplicacion de Hot Potatoes no produce efectos
significativos en comprension de textos narrativos.

Ha. (Me1 # Me2). La aplicacion de Hot Potatoes produce efectos significativos

en la comprensién de textos narrativos.
Regla de decision

Si p=<0.05 se rechaza Ho

Tabla 6

Contraste de hipotesis general

Grupo GC (n=34) GE (n=34) Test U de
Mann-Whitney

Pre test Inicio Proceso Esperado Destacado U=575,000
Control 70,6% 29,4% 0,0% 0,0% 7 =-0037
Experimental

P 76,5% 23,5% 0,0% 0,0% p=0,970
Post test U=22,000
Control 79,4% 20,6% 0,0% 00%  £=-6842
Experimental  2,9% 8,8% 64,8% 2350  P=0.000

Nota: Resultados de SPSS vers. 25

pretest postes

Figura 5. Medianas de los niveles de comprension de textos narrativos
Fuente: Tabla 6
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Conclusioén:

Se observa que tanto del GC y GE, presentaron situaciones iniciales similares U-
Mann-Whitney con p=0,970 >0,05 en sus niveles de logro durante el pre test

(antes de aplicar el experimento).

Por otro lado, en el post test nos muestran que ambos grupos presentan
diferencias significativas en su niveles de logro con U-Mann-Whitney: p=0,000 <
0,05 siendo los del GE los que presentaron el incremento de logro.

Por lo tanto podemos concluir que la aplicacion de Hot Potatoes produce efectos
significativos en comprension de textos narrativos. Asimismo de la figura
correspondiente se concluye que la mediana de los logros del GE. presenta

mayores nhiveles de logro.

Contraste de Hipotesis especifica 1
Ho (Mel = Me2). La aplicacién de Hot Potatoes no produce efectos significativos

en la comprension literal.

Ha. (Me1 # Me2). La aplicacion de Hot Potatoes produce efectos significativos en

la comprension literal

Regla de Decision

Si p=< 0.05 se rechaza Ho

Tabla 7

Contraste de la hipétesis de D1.

Grupo GC (n=34) GE (n=34) Test U de
Mann-Whitney
Pre test Inicio Proceso Esperado Destacado U=571,000
Control 50,0% 44,1% 5,9% 0,0% Z=-0,089
=0,92

Experimental 47,1% 50,0% 2,9% 0,0% p=0929
Post test U=100,500
Control 47,1% 44,1% 8,8% 0,0% Z=-5,964
Experimental 0,0% 5,9% 67,6% 26,5% p = 0,000

Nota: Resultados de SPSS vers. 25
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pretest postes
Figura 6. Medianas de los niveles de comprension literal
Fuente: Tabla 7

Conclusion:

Se concluye que en el pre test del nivel de comprensién literal ambos grupos
tienen situaciones iniciales similares U-Mann-Whitney con p=0,929 >0,05 en sus
niveles de logro (antes de aplicar el experimento). Por otro lado, en el post test
nos muestran que ambos grupos presentan diferencias significativas en su niveles
de logro con U-Mann-Whitney: p=0,000 < 0,05 siendo los del GE los que
presentan mayores niveles de logro. Por tanto, el uso de Hot Potatoes produce
efectos significativos en comprension literal. Estos resultados se confirman en la

figura correspondiente con la comparacién de las medianas.
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Contraste de Hipotesis especifica 2

Ho (Mel = Me2). La aplicacion de Hot Potatoes no produce efectos significativos
en la comprension inferencial.

Ha. (Me1 # Me2). La aplicacion de Hot Potatoes produce efectos significativos en

la comprensién inferencial.

Regla de Decision: Si p< 0.05 se rechaza Ho

Tabla 8

Contraste de la hipétesis de D2.

Grupo GC(n=34) GE (n=34) Test U de
Mann-Whitney

Pre test Inicio Proceso Esperado Destacado U=567,500
Control 47,1% 32,4% 20,5% 0,0% Z=-0,133

. =0,894
Experimental 44,1% 53,0% 2,9% 0,0% P
Post test U=62,000
Control 55,9% 41,2% 2,9% 0,0% Z=-6,381
Experimental 2,9% 5,9% 82,4% 8,8% P =0,000

Nota: Resultados de SPSS vers. 25

pretest postes

Figura 7. Mediana de los niveles de comprension inferencial
Fuente: Tabla 8
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Conclusion:

Se concluye que ambos grupos tienen situaciones iniciales similares U-Mann-
Whitney con p=0,894 >0,05 en sus niveles de logro. Por otro lado, en el post test
se muestran que ambos grupos presentan diferencias significativas en su niveles
de logro con U-Mann-Whitney: p=0,000 < 0,05 siendo los del GE los que
presentan incremento en sus logros. Por tanto, el Hot Potatoes produce efectos
significativos en el nivel de comprension inferencial. Estos resultados se

confirman en la figura correspondiente con la comparacion de las medianas.

Contraste de Hipotesis especifica 3
Ho (Mel = Me2). La aplicacién de Hot Potatoes no produce efectos significativos

en la comprension critico.

Ha. (Me1 # Me2). La aplicacion de Hot Potatoes produce efectos significativos en
la comprensién critico.
Regla de Decision: Si p< 0.05 se rechaza Ho

Tabla 9

Contraste de la hipétesis de D3.

Grupo GC(n=34) GE (n=34) 1!\—:::1:—\(/1Vehitney
Pre test Inicio Proceso Esperado Destacado U= 514,000
Control 70,6% 29,4% 0,0% 0,0% Z=-0,834
Experimental 82,4%  17,6% 0,0% 0,0% p = 0,404

Post test U=253,000
Control 64,6% 35,4% 0,0% 0,0% Z=-4,172
Experimental 2,9% 53,0% 44,1% 0,0% p=0,000

Nota: Resultados de SPSS vers. 25

pretest postes
Figura 8. Medianas de los niveles de desarrollo de comprension critica

Fuente: Tabla 9
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Conclusion:

En la comprension critico ambos grupos tienen situaciones iniciales similares U-
Mann-Whitney con p=0,404 > 0,05 en sus niveles de logro. Por otro lado, en el
post test se muestran que ambos grupos presentan diferencias significativas en
su niveles de logro con U-Mann-Whitney: p=0,000 < 0,05 siendo los del GE los
gue presentan mayores niveles de logro. En tal sentido, el software Hot Potatoes
produce efectos significativos en la comprension critico. Estos resultados se

evidencian en la figura de comparacion de las medianas.
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V. DISCUSION



En este capitulo se detallan los principales hallazgos encontrados con respecto a
resultados de la investigacion los mismos que se comparan con los antecedentes,
teorias y literatura cientifica del marco teorico. Asimismo se describen las
fortalezas y debilidades de la metodologia utilizada, e incluye la relevancia de la

investigacion en relacion con el contexto cientifico social pertinente.

Con respecto a los resultas de la hipétesis general se evidenciaron que la
aplicacion del programa con Hot Potatoes produce efectos significativos en
comprender textos narrativos en educandos de primaria, porque en el post test
nos demostraron que ambos grupos presentan diferencias significativas en su
niveles de logro con U-Mann-Whitney: p=0,000 < 0,05 siendo los del grupo
experimental los que presentan mayores niveles de logro. Estos hallazgos tienen
coherencia con los aportes de Vasquez (2017), cuyo objetivo de explicar cémo
mejorar el proceso de aprendizaje de la comprension lectora con el uso de
software Hot Potatoes, quien concluy6 sefialando que los resultados obtenidos
demostraron que la comprension de textos del grupo experimental mejorod
significativamente. Asimismo tienen semejanza con las conclusiones de Viviani, y
Kurniasih. (2016) quienes realizaron el estudio con la finalidad de implementar el
mismo software en lectura de historias quien fundamentd sus conclusiones
indicando que la aplicacién de “Hot Potatoes” demostrd resultados significativos
en cuanto a la comprension de historias, incluso en el post test los estudiantes
concluyeron la prueba antes del tiempo indicado. La tecnologia por ser un recurso
interactiva y particularmente Hot Potatoes, creado especificamente para ser
utiizado en el campo educativo tiene particular potencial para motivar el
desarrollo de aprendizaje de los estudiantes, a esto se complementa lo sefialado
por Bruner (1961, citado por Arias, W.2105, p. 67), en que el nifio aprende
manipulando, utilizando los materiales educativos y descubre nuevos
conocimientos desarrollando la zona de desarrollo real (ZDR) y la zona de
desarrollo potencial (ZDP), resulta también coherente con lo planteado en el
Proyecto Educativo Nacional (2007) que para desarrollar el segundo objetivo que
trata de mejorar la calidad educativa sostiene que se lograra utilizando las TIC de

manera creativo y culturalmente pertinente.
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En cuanto a los resultados de la primer hipétesis especifico, en el pre test,
tanto el grupo de control y experimental, presentaron situaciones iniciales
similares U-Mann-Whitney con p=0,929 >0,05 sin embargo en el post test entre
ambos grupos existen grandes diferencias con U-Mann-Whitney: p=0,000 < 0,05
siendo los del grupo experimental los que presentan niveles de logro significativo,
asimismo en la mediana de los logros del grupo experimental es superior al del
grupo control, evidenciando el aumento significativo en sus niveles de logro, lo
cual indica que el desarrollo de las sesiones utilizando Hot Potatoes influye
significativamente en la comprension literal de los estudiantes de quinto grado de
primaria, estos resultados concuerdan con las conclusiones que realizd Abdullan
(2018), cuya investigacion fue desarrollada con la finalidad de medir la influencia
gue existe entre Hot Potatoes y la comprensién del texto, concluyendo que existe
influencia significativa del software en la comprension lectora de los estudiantes,
porque en la Ultima prueba aplicada demostraron mejores resultados que en la

primera.

Los resultados obtenidos en la prueba de la segunda hipotesis especifico
demuestran que en el post test se evidencian claras diferencias entre ambos
grupos con U-Mann-Whitney: p=0,000 < 0,05 siendo los del grupo experimental
los que presentan niveles de logro significativo, lo que indica que la aplicacién de
Hot Potatoes produce efectos significativos en la comprensién inferencial de los
estudiantes de quinto grado, estos resultados se explican a partir de las
conclusiones de Amiconi (2017), quien desarroll6 el estudio con el objetivo de
redactar el estado del arte de varios software educativos para ser utilizado en
comprension lectora en el nivel primaria, cuya conclusién fue que el Hot
Potatoes mejord la comprension y producia motivacion, refuerzo, control en el
estudiante ademds permitia al docente crear los ejercicios de comprension de
acuerdo a las necesidades de los estudiantes con una interfaz simple y distinto
complejidad, asimismo generaba el famoso feedback lo cual permitia al estudiante
reflexionar sobre su respuesta. En efecto también Arce (2015), realizé el estudio
relacionado a los efectos de los Recursos Digitales de Aprendizaje en la mejora
de la comprension lectora en los estudiantes, cuya conclusion fue que en el post

test obtuvo informacion relevante sobre el incremento significativo en la
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comprension inferencial. A estos resultados también corroboran los estudios
realizados por Iglesias y Supo (2017) quienes tuvieron el proposito determinar la
influencia del Programa de Actividades Interactivas Multimedia en la comprension
inferencial, donde concluyeron sefialando que se logré mejorar el nivel de
comprension inferencial mediante el uso de los software Edilim, Hotpoatoes y
Exelearning en cada una de las sesiones de aprendizaje. Finalmente es
importante considerar los aportes de Stearns, (2012) menciona que las escuelas

deberian usar tecnologia para ensefiar habilidades de lectura a los estudiantes

Asimismo en los resultados de tercer hipétesis especifico se evidenciaron
que en el post test ambos grupos presentan diferencias significativas en su
niveles de logro con U-Mann-Whitney: p=0,000 < 0,05 siendo los del grupo
experimental los que presentan mayores logros, demostrando que el uso de Hot
Potatoes en la comprension critico de los estudiantes de quinto grado de primaria
influye significativamente, cuyos resultados fueron concordantes con la
investigacion realizado por Arriagada (2014) para determinar el incremento de
habilidades de comprension lectora y la percepcion de los alumnos de educacion
general basica frente a la aplicacion educativo de Tablet. Concluyé indicando que
después de aplicar los Tablet, en el post test el grupo experimental se demostro la
mejora significativa de comprension, por lo que la (ONU,2015,p.3) senala, “las
nuevas generaciones de estudiantes viven intensamente la omnipresencia de las
tecnologias digitales, al punto que esto podria estar incluso modificando sus
destrezas cognitivas”. Asimismo el Curriculo Nacional (2016) la competencia
veintiocho considera el desenvolvimiento de los estudiantes en entornos virtuales
de manera transversal, claramente confiando en las ventajas que cuentan los
recursos TIC para el desarrollo de las capacidades y actitudes potenciando el

aprendizaje de las nifias y nifios.
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VI. CONCLUSIONES



PRIMERA: Se determindé que la aplicacion de Hot Potatoes produce efectos
significativos en la comprension de textos narrativos. En los resultados
obtenidos en el post test demostraron que ambos grupos presentan
diferencias significativas en su niveles de logro con U- Mann-Whitney:
p=0,000, siendo los del grupo experimental los que presentaron
mayores niveles de logro. Por tanto se concluye que la aplicacion de
Hot Potatoes produce efectos significativos en la comprension de
textos narrativos de los estudiantes de quinto grado de primaria de la
IE.163 - UGEL 05, 2019.

SEGUNDO: Se determiné que la aplicacion de Hot Potatoes produce efectos
significativos en la comprension literal. En el pre test de ambos grupos
se demostraron estados iniciales similares (U-Mann-Whitney con
p=0,929 >0,05), sin embargo los resultados del post test demostraron
gue ambos grupos presentan diferencias significativas en sus niveles
de logro, con U-Mann-Whitney: p=0,000, siendo los del grupo
experimental los que presentan mayores niveles de logro, asimismo la
mediana de los logros del grupo experimental fueron superiores al del
grupo control, lo cual nos permite concluir que la aplicacion de Hot
Potatoes produce efectos significativos en la comprension literal de los

estudiantes.

TERCERO: Se determiné que la aplicacion de Hot Potatoes produce efectos
significativos en la comprension inferencial de los estudiantes. En el pre
test de ambos grupos se demostraron estados iniciales similares (U-
Mann-Whitney con p=0,894 >0,05), mientras que los resultados del
post test demostraron que ambos grupos presentan diferencias
significativas en sus niveles de logro, con U-Mann-Whitney: p=0,000,
siendo los del grupo experimental los que presentan mayores niveles
de logro, ademas, la mediana de los logros del grupo experimental
fueron superiores al del grupo control, lo cual nos permite sefialar que
la aplicacibn de Hot Potatoes produce efectos significativos en la

comprension inferencial de los estudiantes de quinto grado.
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CUARTO: Se determiné que la aplicacion de Hot Potatoes produce efectos
significativos en la comprension critico de los estudiantes. En el pre test
de ambos grupos se demostraron estados iniciales similares (U-Mann-
Whitney con p=0,404 >0,05), mientras que los resultados del post test
demostraron que ambos grupos presentan diferencias significativas en
sus niveles de logro, con U-Mann-Whitney: p=0,000, siendo los del
grupo experimental los que presentan mayores niveles de logro,
ademas, la mediana de los logros del grupo experimental fueron
superiores al del grupo control, lo cual nos permite concluir que la
aplicacion de Hot Potatoes produce efectos significativos en la

comprension critico de los estudiantes de quinto grado de primaria.
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VIl. RECOMENDACIONES



. Ampliar la investigacion cientifica en estudiantes de tercer ciclo de primaria
de la misma institucion aplicando Hot Potatoes por mas tiempo en cuanto
a comprension de textos narrativos con la finalidad de comparar con los
resultados de este estudio observando las diferencias y similitudes lo cual
podria ser un buen aporte para complementar a los resultados de este
estudio y contribuir a la mejora de la comprension en estudiantes de

primaria.

Desarrollar la investigacion cientifica considerando una muestra o
poblacion del mismo grado pero de un colegio privado de la zona con la
finalidad de poder hacer las comparaciones de los resultados ampliando la
informacion en los efectos que produce Hot Potatoes considerando

diferentes factores que intervienen.

Desarrollar la investigacion en un ambito mayor del mismo grado pero en
diferentes colegios de la Red Educativa para determinar con mayor

precision los resultados.

. Al director de la institucion educativa 163-UGEL 05, aplicar Hot Potatoes y
otros software como recurso educativo para elevar los niveles de

comprension de textos en los estudiantes de primaria

A los docentes de primaria capacitarse en uso y manejo de software
educativos que coadyuven a la mejora de la comprension de textos de los
estudiantes y apliquen como un recurso educativo durante el desarrollo de

las sesiones de aprendizaje.
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VIIl. PROPUESTA



PROPUESTA PARA LA SOLUCION DE PROBLEMA
|. Datos Generales:

Titulo del proyecto: Utilizando el software educativo Hot Potatoes
mejoramos nuestra comprension lectora

Ubicacion geografica: IE. 163 “Néstor Escudero Otero”

Beneficiarios:
a. Directos: Estudiantes de primaria
b. Indirectos: Docentes de primaria

Il. Justificacion

De acuerdo a las conclusiones de la investigacion denominada Aplicacion de
“Hot Potatoes” en la comprension de textos narrativos en estudiantes de primaria,
I.LE. 163 - UGEL 05, 2019, se determindé que la aplicacion de Hot Potatoes
produce efectos significativos en la comprension de textos narrativos de los
estudiantes de quinto grado de primaria, es necesario plantear situaciones de
aplicacion del software mencionado con la finalidad de contribuir a la solucién de
problemas que acontecen en la educacion.

El software educativo constituye una evidencia del impacto, de la
tecnologia en la educacion pues es la mas reciente herramienta didactica Gtil para
el estudiante convirtiéndose en una alternativa valida para ofrecer a los

estudiantes un ambiente propicio para la construcciéon del aprendizaje.

[ll. Descripcién de la problemética

En la actualidad muchas instituciones educativas continGan trabajando
tradicionalmente solo utilizando la pizarra y cuadernos asi como aplicando
recursos comunes como copias y otros que ya no llaman la atencion del
estudiantes, priorizan contenidos conceptuales en el desarrollo de las sesiones
dejando de lado los recursos tecnolégicos que existen en las AIP y CRT de las
instituciones educativas entre ellas los software educativos que son muy

atractivos y altamente significativo para los estudiantes y que coadyuvan al
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aprendizaje del estudiantes. Por ello que la (ONU,2015, p. 3) indica que , “las
nuevas generaciones de estudiantes viven intensamente la omnipresencia de las
tecnologias digitales, al punto que esto podria estar incluso modificando sus
destrezas cognitivas”, por lo que se hace necesario utilizar Hot Potatoes vy otros
software como un medio con el fin de que los nifios puedan desarrollar y construir
su aprendizaje  de manera significativa para superar las dificultades de

comprension de lectora.

IV. Impacto de la propuesta en los beneficiarios directos e indirectos:

a. Impacto de la propuesta en los beneficiarios directos

Promover el interés y motivaciéon por la lectura en los estudiantes de
primaria.

Mejorar los niveles de comprension de textos en los estudiantes.

b. Impacto de la propuesta en los beneficiarios indirectos
Promover la actualizacion del docente en uso de software educativo como
una alternativa de recursos educativos innovador.
Promover el uso y manejo de software educativos en la planificaciéon y

desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

VI. Objetivos

a. Objetivo general
Mejorar los niveles de comprension de textos narrativos utilizando Hot

Potatoes y otros software educativo.

b. Objetivos especificos
Mejorar el nivel de comprension inferencial en los estudiantes de primaria.
Mejorar el nivel de comprension critico en los estudiantes de primaria.

Promover habito de lectura en los estudiantes.
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VIl. Resultados esperados

Objetivo Posibles resultados

Mejorar los niveles de Estudiante motivado con el uso del software
educativo.

Eleva el nivel de comprension literal

Mejora el nivel de comprension inferencial
Potatoes y otros software Eleva el nivel de comprension critico
educativo. Interés por la lectura

Reconoce la importancia de la lectura en su
vida cotidiana.

comprension de textos

narrativos utilizando Hot

VIII. Costos de implementacién de la propuesta

Actividades Costos
Elaboracion del proyecto 35.00
Seleccion de estrategias y su implementacion 150.00
Ejecucion del proyecto 200.00
Materiales 80.00
Evaluacion del proyecto 120.00
Entrega de informes 50.00
TOTAL S/. 600.00

IX. Beneficios que aporta la propuesta

Promovera en los estudiantes de primaria un aprendizaje significativo mejorando
los niveles de comprensién de textos, porque el uso del software educativo como
recurso resulta atractivos y altamente significativo para los estudiantes, lo mismo
gue también coadyuvara en la mejora de las otras areas curriculares ya que la
comprension es indispensable en los procesos de aprendizaje de todas las areas
curriculares inclusive en matematica contribuyendo en la comprension de

problemas.
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ANEXOS



Matriz de consistencia

Titulo: Aplicacién de “Hot Potatoes” en la comprension de textos narrativos en los estudiantes de primaria, |.E. 163 - UGEL 05 - 2019

Autora: Cantaro Mejia Rosa Rosalia

Problema

Objetivo

Hipotesis

Variables y indicadores

Problema general:
¢Qué

aplicacién del “Hot Potatoes” en la

efectos  produce la
comprensién de textos narrativos
en los estudiantes del quinto
grado de primaria, de la I.E. 163 -
UGEL 05, 20197

Problema especificos:

¢ Qué efectos produce la
aplicacion de “Hot Potatoes” en
la comprension literal de textos
narrativos en los estudiantes del
quinto grado de primaria, de la
I.E. 163 - UGEL 05, 2019?

¢ Qué efectos produce la
aplicacion de “Hot Potatoes” en
la comprension Inferencial de
textos narrativos en los
estudiantes del quinto grado de
primaria, de la |.E. 163 -UGEL 05,
2019?
¢Qué
aplicaciéon de “Hot Potatoes” en la

efectos  produce la

comprensiéon critico de textos
narrativos en los estudiantes del
quinto grado de primaria, de la
I.LE. 163 - UGEL 05, 2019?

Objetivo general:

Determinar los efectos que produce
la aplicacion del “Hot Potatoes” en
la comprensién de textos narrativos
,en los estudiantes del quinto grado
de primaria, de la I.LE. 163 - UGEL
05, 2019

Objetivo especificos:

Determinar los efectos que produce
la aplicacién de “Hot Potatoes” en
la comprension literal de textos
narrativos, en los estudiantes del
quinto grado de primaria, de la I.E.
163 - UGEL 05, 2019

Determinar los efectos que produce
la aplicacion de “Hot Potatoes” en
la comprension inferencial de textos
narrativos, en los estudiantes del
quinto grado de primaria, de la I.E.
163 -UGEL 05, 2019

Determinar los efectos que produce
la aplicacion del “Hot Potatoes” en
la comprension critico de textos
narrativos , en los estudiantes del
quinto grado de primaria, de la I.E.

163 - UGEL 05, 2019

Hipotesis general:

La aplicacion de “Hot Potatoes”
produce efectos significativos en
la comprension de textos
narrativo en los estudiantes del
quinto grado de primaria, de la
I.E. 163 - UGEL 05, 2019
Hip6tesis especificos:

La aplicacion de “Hot Potatoes”
produce efectos significativos en
la comprension literal de textos
narrativos, en los estudiantes
del quinto grado de primaria, de
la ILE. 163 - UGEL 05, 2019

La aplicacion de “Hot Potatoes”
produce efectos significativos la
comprension  inferencial  de

textos narrativos, en los
estudiantes del quinto grado de
primaria, de la I.E. 163 - UGEL
05, 2019

La aplicacion de “Hot Potatoes”
produce efectos significativos en
la comprension critico de textos
narrativos, en los estudiantes
del quinto grado de primaria, de

la lLE. 163 - UGEL 05, 2019

Variable independiente: Software Educativo “Hot Potatoes”

Dimensiones Sesiones del programa

Aplicacion de pre test (prueba)

JQuiz Leemos con entusiasmo el cuento ¢Quién da las Horas?
Conaociendo la leyenda de las Islas de Pachacamac
Cumpliendo la Super tarea
¢, Qué mensaje nos transmite la lectura El abuelo y el nieto?

JCloze Leyendo cuento el Recreo, nos divertimos
Conociendo la leyenda del Rio Hablador
Conocemos la importancia de nuestra familia leyendo la historia de la

IMatch batalla de Andrés
Aprendemos la leccién a partir de la fabula de el zorro y el precipito
Leemos la historia de las Aventuras del Ollero

The Masher Aprendemos a no ser presumidos leyendo la fabula los gallos y el aguila

Aplicaciéon de post test (prueba)

Variable dependiente: Comprension de textos narrativos

Dimensione . items Escala de | Niveles o rango
Indicadores
s valores
| informacién explicita, relevante Nominal (17-20) Logro
Comprensién | tari 1,2,7,8
complementaria
literal y comp 15, 16 destacado
o Caracteristicas implicitas de Correcta (1) (14-16)Logro
personajes, objetos, hechos y
- 3,4,59, esperado
Comprension lugares.
. . 10, 11, 17,
inferencial o Significado de palabras 18 19 20
o Predice de qué trata el texto. T Incorrecta (0) (11-13)En proceso
o Opina reflexivamente sobre el (0-10)En inicio
texto
Comprensién . . 6,12, 13,
» Explica el tema, puntos de vista,
critico L ’ 14
motivaciones de personajes y
los valores del texto.

Disefio de investigacion

Poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar




Enfoque: Cuantitativo

Disefio: Cuasi-experimental

Poblacion:1150

Muestra:

34 estudiantes del grupo
experimental del grupo Control del
5to grado “D”

34 estudiantes del grupo control del

5to grado “F”

Técnicas: Prueba de
comprensioén de textos
narrativos

Instrumentos: pretest y post test.

Descriptiva:

Los andlisis estadisticos se realizaran utilizando el programa SPSS-25
En frecuencias y porcentajes

Inferencial:

Para la prueba de hipétesis se utilizé U-Mann Whitney

Los analisis estadisticos se realizaran utilizando el programa SPSS-25




Anexo 2: Matriz de Operacionalizacion de la variable comprension de textos

' Variable

. Definicion Definicion Dimensione . Escala de

dependie : Indicadores L

nte conceptual operacional S medicion
“La lectura es | Textos narrativos | Comprensi6 | Informacion Nominal
un proceso son un conjunto n literal explicita,

Comprens|  ginamicode | de enunciados relevante y Adecuada(1)
ion de construccion de | que permiten dar complementaria | Inadecuada (0)
textos significados un mensaje o

narrativos (...), Marco de coherente y Caracteristicas

fundamentacion | ordenado y que implicitas de
de las pruebas | transmiten una personajes,
ECE (2016). idea. Es un objetos, hechos .
sistema de y lugares Nivelesy
escritura Rangos

compuesto por
varios codigos
gue conforman
una unidad de
sentido. Segun,
Werlich (1976,
citado en UMC
2016),

Comprensié
n inferencial

Comprensié
n critico

Significado de
palabras

Predice de qué
trata el texto.

Opina
reflexivamente
sobre el texto.

Explica el tema,
puntos de vista,
motivaciones de
personajes y los
valores del
texto.

(18-20) Logro
destacado

(14-17) Logro
esperado

(11-13) En
proceso

(0-10) En inicio




Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos

“Néstor ‘Escudero Otero”

L W05 - San g o9 Ly <
Ao e Fommerrisen -r&g}r«mm g

Lugar;_

Nombre del estudiante:

\\ Fecha:




Estimado estudiante, lee atentamente los textos que te presentamos a

continuacion, luego responde las respectivas prequntas.

Marca con (X) la respuesta correcta o responde segun corresponda.

Antushca vy el misterio del Auqui

En un pueblo de los Andes,

vivia la pastorcita Antushca junto

a su abuelita. Cada mafiana, Antushca
llevaba a pastar sus ovejas al campo

y volvia al atardecer. Su abuelita,

mientras tanto, se quedaba en casa
esperandola con una caliente comida.

Un dia, una terrible sequia afecté al pueblo
de Antushca. No habia lluvias, los sembrios

se secaron y pronto los alimentos se fueron
acabando. Las personas y los animales
empezaron a pasar hambre. Los pobladores salian a lugares lejanos en busca de alimentos y lo poco que
encontraban lo compartian entre todos los del pueblo.

Una mafiana, Antushca salio con sus flacas ovejas en busca de agua hacia un pequefio manantial en lo alto
de una montafia. Al llegar al lugar, sus ovejitas se atropellaban al beber el agua y la nifia trataba de
ordenarlas. Cuando de pronto escuch6 una voz:

— Nifa linda, tengo mucha sed. ;Podrias darme un poco de agua?

Antushca volted y vio a un anciano. Rapidamente, la nifia recogidé agua juntando sus manos y lo ayudé a
beber. También le invitd el poco de cancha que aun tenia.

El anciano se despidi6 de ellay le dijo:

— Eres una nifia muy buena. Por eso, en agradecimiento, tu pueblo y tu no volveran a pasar

hambre —y se alejo.

Antushca se acercé al manantial para poder beber ella también. De repente, mientras bebia, vio en las aguas
la imagen de los campos de su pueblo llenos de plantas y flores. Era una vision.

La nifia, muy asombrada, regresé a su casa y le cont6 a su abuelita lo sucedido. La abuelita le dijo:

— jAy, Antushca! Ese anciano era un Auqui, el espiritu de las montafias. Lo que viste en el manantial le

pasara a nuestro pueblo. Como fuiste buena con él, seguro nos va a premiar a todos.

Y asi fue. A los pocos dias empez0 a llover y los pobladores sembraron sus tierras nuevamente. Pronto, todo

se lleno de verdor y hubo alimentos. Desde ese momento, el pueblo de Antushca ya no sufri6 mas.

Tomado del cuadernillo 1, kit de Evaluacién (2018)




1- ¢Donde quedaba el manantial al que fue Antushca?

o o o p

En el campo.
En el pueblo.
En los sembrios.

En la montana

2- ¢Cual es el orden en que ocurrieron los hechos?. Coloca los nUmeros

1, 2y 3 paraindicar.

a. Antushca bebi6é agua del manantial.( )

b.

C.

Las ovejas bebieron agua del manantial.( )

El anciano bebi6 agua del manantial con ayuda de Antushca.( )

3- Enel texto, se dice que, “sus ovejitas se atropellaban al beber el

agua” ;Qué significa esta frase?

Las ovejitas corrieron juntos a beber el agua.

b. Las ovejitas se murieron al tomar mucha agua del manantial.

. Las ovejitas se empujaron y pasaron por encima de otras al beber el

agua.

. Las ovejitas se atoraron al beber el agua.

4- ¢Por qué el Auqui hizo que lloviera nuevamente en el pueblo?

o o o

Porque los pobladores siempre compartian.
Porque Antushca fue buena con el anciano.
Porque Antushca encontré el manantial.

Porque la abuelita de Antushca rezo.



5- ¢Coémo era el Auqui?

a. Era agradecido.
b. Era amable.

c. Era trabajador.
d. Era preocupado

6- ¢Te parece que Antushca actuo bien al ayudar a beber al anciano?

Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto.

Sl NO

¢Por qué? Explica tu respuesta.

7- ¢Por qué el pueblo de Antushca pas6 hambre y sed?

a) Porque no querian trabajar.
b) Porque una tarde decidieron salir del pueblo.
c) Porque el Auqui ordend.

d) Porque un dia, una terrible sequia afect6 al pueblo.



Lee atentamente la siguiente fabula.

El perro que no sabia ladrar

Habia una vez un perro que no sabia ladrar. Este animal iba por el mundo buscando trabajo

como perro guardian. Un dia llegdé a una granja donde necesitaban un perro para cuidar el

gallinero del ataque de los zorros. Entonces, la duefia de la granja lo salud6 vy le dijo:

-Amigo perro, me gustaria que ladres un poquito para saber qué tan fuerte lo haces.

El perro contesté con honestidad:

-No sé ladrar.

Muy sorprendida, la granjera se rasgo la cabeza. Nunca
habia sabido de un perro que no supiera ladrar.

La granjera le explic6 que todos los perros ladran.

Ladran a los ladrones, a los zorros, a los gatos.
Ladran cuando estan contentos, cuando estan asustados, cuando estan enfadados. Ladran
de dia y también de noche.
- Nunca me ensefiaron a hacerlo, pero puedo aprender- afiadio el perro.
La granjera dud6 un poco, pero finalmente decidi6é poner a prueba al perro como
guardian. Esa misma tarde, el perro se puso a trabajar. Mientras trabajaba, el perro
practico y practicé, pero no logré aprender a ladrar.
El gallo del corral vio los esfuerzos del perro por aprender a ladrar, sinti6 pena y decidi6é
ayudarlo.
-Te voy a ayudar, solo tienes que escuchar y repetir lo que hago-le dijo el gallo. Pero en
vez de un ladrido, lanzd un sonoro “quiquiriqui”.
El perro intenté lo mismo y le sali6é un “queque”. El perro volvié a intentar una y otra vez.
Lo intentaba todo los dias. Practicaba a escondidas todo el dia, incluso por la noche.
De pronto, un dia consiguioé decir un quiquiriqui tan parecido al del gallo y tan fuerte que
un zorro que pasaba cerca lo escuchd. El zorro pensé que un gallo seria su almuerzo
perfecto. Entonces muy despacio, se acerco al lugar de donde provenia el quiquiriqui. Al
ver a un perro en vez de a un gallo, el zorro cayé patas arriba y se rio a carcajadas
porgue esto le parecié muy gracioso.
- Ah, me has hecho creer que eras un gallo. — dijo el zorro.
El perro, al escucharlo, lanz6 fuertes quiquiriquies que alertaron a la granjera. Ella se
acerco rgpidamente con una escopeta en la mano. Al verla, el zorro huyo y nunca mas

volvié. La granjeray el gallo felicitaron al perro que, aunque no sabia ladrar, era un buen

perro guardian y tenia una gran habilidad para imitar sonidos de otros animales.

Tomado de kit de Evaluaciéon de salida (2018) (p. 13)




8- ¢Que hizo el zorro cuando descubrié que eraun perro el que hacia

el quiquiriqui?

a) Serio a carcajadas.
b) Huyd de la granja.
c) Se rasco la cabeza.

d) Felicito al perro.

9- Segun el texto, ¢Cudl es la principal caracteristica del perro que no

sabia ladrar?

a) Su valentia.
b) Su gracia.
c) Su solidaridad.

d) Su empefio.

10-Segun el texto: ¢Por qué el zorro se acerco al lugar donde se

encontraba el perro?

a) Porque estaba buscando trabajo.
b) Porque creia que el perro estaba dormido.
c) Porque pensé que podia comer un gallo.

d) Porque queria burlarse del perro.

11-¢De qué trata principalmente la fabula?

a) De un perro que se volvio un gran imitador.
b) De un perro que aprendio a ser un buen guardian.
c) De un perro que queria hacer el trabajo de un gallo.

d) De un perro que se hizo amigo de un gallo.



12-¢Te parece que la granjera hizo bien al poner el perro de guardian?

Sl NO

¢Por que?

13- Luego de leer lafébula, Susana dijo:

[ Yo creo que el perro logré lo que queria. \>
=

¢ Qué idea de lafabula sustenta la opinién de Susana?

a) El perro aprendi6 a ladrar.
b) El perro consiguio la ayuda del gallo.
c) El perro aprendié por qué ladran los perros.

d) El perro consiguio trabajo como guardian.



14-Luego de huir, el zorro conté lo que le sucedio en la granja. ¢ Cual

seria su version de esta historia si contara la verdad?

a) Casi me disparan por burlarme de un perro que cantaba como un
gallo.

b) Casi me disparan por querer comer un gallo que result6 ser el perro
guardian.

c) Intenté meterme a robar, pero un gallo canté muy fuerte y aviso a la
granjera.

d) Intenté meterme a robar, pero el perro guardian salié y me mordié



Los gallos y el aguila

En medio del campo, habia una gran casa que tenia un gallinero. Alli, vivian muchas
gallinas, pollitos y dos gallos. Los dos gallos siempre estaban peleandose, porque ambos
querian ser el jefe del gallinero. Un dia, los gallos decidieron enfrentarse en una pelea para
ver cual de ellos seria el gobernante de todas las gallinas y pollitos. Seria como un rey,
amado y respetado por todas las aves del gallinero.

Los gallos se prepararon mucho para el duelo: hicieron ejercicios fisicos, y practicaron
saltos, aleteos, picotazos y otras maneras de luchar. Hasta que llegd el dia esperado. Se
oian los cacareos nerviosos de las gallinas. Los gallos lucharon por un rato valientemente
hasta que uno de ellos, demasiado adolorido y cansado, se dio por vencido y abandond la
pelea. Resignado, el gallo perdedor se retird y se oculté detrds de un arbol, avergonzado
por la derrota. El gallo vencedor, orgulloso por su gran victoria, se subié en una roca
grande que habia en el gallinero y se puso a cantar, gritando con tal estruendo que
alboroté a todos los animales de la granja. Se sentia un gallo de acero. Las gallinas miraban
al gallo encima de la roca y cacareaban de emocién y admiracion.

Tanta bulla y alboroto atrajeron la atencidon de un daguila que volaba sobre la granja.
Cuando el 4guila vio al gallo en lo alto de la roca, no tardé en caerle encima y atraparlo. El
aguila desaparecio en el cielo llevandose al gallo vencedor como su comida.

W

Al ver que habian perdido a su jefe,

las gallinas y los pollitos corrieron

hacia el arbol en el que se habia
ocultado el gallo derrotado.

Cuando lo encontraron, lo cargaron

y cacarearon de alegria al saber

gue tendrian nuevo gobernante. Desde
entonces, el gallo que habia perdido la pelea S
se quedd feliz con todo el gallinero. Del gallo i"‘ -
vencedor no se tuvo mas noticia, y con el tiemp

todos los pollitos y gallinas se olvidaron de él.

Tomado del kit de Evaluacién de entrada, cuadernillo 2, (2018) (p. 10)




15-¢,Qué ocurri6 al final de la historia con el gallo vencedor?

16-Al abandonar la pelea ¢que hizo el gallo perdedor?
a) Cantd sobre una roca.
b) Murié debajo de un arbol, triste y solitario.
c) Avergonzado, se escondio detras de un arbol.

d) Pidi6 ayuda a las gallinas.

17- Segun el texto: ;Qué significa la palabra “duelo”?
a) Una victoria.
b) Un juego.
¢) Un alboroto.
d) Una pelea.
18- Segun lalectura ¢Cémo era el gallo que gandé la pelea?
a) Era grufion.
b) Era presumido.
c) Era respetuoso.
d) Era sabio.

19- En la fabula, se dice que el gallo que gané la pelea “se sentia un
gallo de acero”. ¢Qué significa esta frase?
a) El gallo se sentia sorprendido.
b) El gallo se sentia insensible.
c) El gallo se sentia invencible.
d) El gallo se sentia resignado.



20- ¢Cual es la principal ensefianza que nos deja esta fabula?
a) No debemos presumir de nuestros logros.
b) Debemos resolver los problemas conversando y no peleando.
c) Cuando alguien tiene éxito, todos quieren ser sus amigos.
d) Las personas que son derrotadas no merecen mandar a los

demas.



Anexo 4: Fichatécnica del instrumento

Fichatécnica del instrumento

Nombre del instrumento: Prueba de evaluacién (Pre y post test)

Autora: MINEDU( kit de evaluacién del 2018 y 2019)

Adaptado por: Cantaro Mejia Rosa Rosalia

Lugar: IE. 163 Néstor Escudero Otero

Fecha de aplicacién: setiembre - noviembre 2019

Objetivo: Determinar los efectos que produce la aplicacién del programa “Hot Potatoes”
en la comprension de textos narrativos, en los estudiantes del quinto grado de primaria,
de la I.E. 163-UGEL 05, 2019.

Margen de error: 5%

Observacion: Instrumento aplicado in situ.

Nota: Modelo de ficha tomado de la Guia: Disefio y Desarrollo del Proyecto de Investigacion (2016)
Ucv.



Anexo 5: Programa

PROGRAMA: “Aplicacién de “Hot Potatoes” en la comprension de textos

narrativos en estudiantes de primaria”

|. DATOS INFORMATIVOS:

111 E. : N°163

1.2 DIRECTOR : Gustavo Sifuentes Marquez

1.3 UGEL : O5-SJL

1.4 NIVEL : Primaria

1.5 GRADO : Quinto

1.6 RESPONSABLE : Mgtr. Rosa Rosalia Cantaro Mejia

Il OBJETIVO DEL PROGRAMA

Determinar los efectos que produce la aplicacion de “Hot Potatoes” en la
comprensién de textos narrativos, en los estudiantes del quinto grado de primaria,
de la |.E. 163- UGEL 05, 2019.

.  METODOLOGIA
La metodologia a ser aplicada en el programa fue la siguiente:

1. Se verificd que los equipos de coOmputo estén en buenas condiciones para
gue los estudiantes hagan uso durante el desarrollo de la comprensién de

textos.

2. Se instal6 el software Hot Potatoes en todos los PC del Aula de Innovaciéon

de la institucion educativa para desarrollar el programa con eficiencia.



V.

Se hizo la prueba del buen funcionamiento del software en todos los PC del

aula.

En un primer momento, se aplicé un pre test a los estudiantes de la muestra
consistente en la aplicacion de una prueba de comprension de textos

narrativos.

Seguidamente, se procedié a la aplicacion del software educativo Hot
Potatoes en comprension de textos narrativos en los estudiantes del grupo
experimental. La intervencion consistio en el desarrollo de las 10 sesiones
de comprension lectora, el tiempo de desarrollo fue de 90 minutos cada

sesion.

Durante todo el desarrollo del programa se orientd, acompafo y

retroaliment6 a los estudiantes.

Después de las intervenciones, se aplico el post test a la muestra para
luego analizar y comparar resultados segun la estadistica.

MUESTRA

La Muestra estuvo constituida de 34 estudiantes del grupo control y 34 de

experimental de quinto grado de educacion primaria.

V.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Para el desarrollo del programa se estableci6 un Cronograma segun el detalle

siguiente:



ACTIVIDADES

INTERVENCIONES

Sesién 2

Sesién 3

Sesién 4

Sesién 5
Sesién 6
Sesion 7
Sesién 8
Sesién 9
Sesion 10

Sesién 11

Sesion 12

Aplicacion de pre test (prueba)

X | Sesi6on 1

Leemos con entusiasmo el
cuento ¢,Quién da las Horas?

Conociendo la leyenda de las
Islas de Pachacamac

Cumpliendo la Super tarea

¢, Qué mensaje nos transmite la
lectura El abuelo y el nieto?

Leyendo cuento el Recreo, nos
divertimos

Conociendo la leyenda del Rio
Hablador

Conocemos la importancia de
nuestra familia leyendo la
historia de la batalla de Andrés

Aprendemos la leccién a partir
de la fabula de el zorro y el
precipito

Leemos la historia de las
Aventuras del Ollero

Aprendemos a no ser
presumidos leyendo la fabula
los gallos y el aguila

Aplicacion de post test (prueba)

VI. RECURSOS

6.2. Humanos:

v Directivos de la institucion educativa

v Docente investigador

v’ Estudiantes de quinto grado de primaria

Mgrt. Rosa Rosalia Cantaro Mejia

RESPONSABLE




SESION DE APRENDIZAJE N°01

I-DATOS INFORMATIVOS:

2 0 A n
INSTITUCION EDUCATIVA N° 163 Néstor Escudero Otero GRUPO Experimental
UGEL 05 GRADO 5to Grado -Primaria
DOCENTE Rosa Rosalia Cantaro Mejia DURACION 90 minutos
AREA Comunicacion TEMA El Rio Hablador
I1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
Competencia Capacidad Desempefio
Lee diversos tipos e Obtiene informacion < Identifica informacién explicita, relevante del texto que lee. Selecciona datos
de textos escritos en del texto escrito. especificos explicitos de distintas partes del texto.
su lengua materna. | e Infiere e interpreta ++ Deduce caracteristicas implicitas de personajes, seres, objetos, hechos y lugares,
informacion del y determina el significado de palabras, segtin el contexto, y de expresiones.
texto. < Predice de qué tratara el texto, a partir de algunos indicios.
® Reflexionay evalta « Explica el tema, el propésito, los puntos de vista y las motivaciones de personas y
la forma, el personajes, el problema central, las ensefianzas del texto.
contenido y <+ Opina sobre el contenido del texto, la organizacién textual, la intencién de
contexto del texto. algunos.
Se desenvuelve en Interactlia en <+ Participa en entornos virtuales con aplicaciones que representen
entornos virtuales entornos objetos reales como virtuales simulando comportamientos y sus
generados por las virtuales caracteristicas.
TIC.

I1l. MOMENTOS DE LA SESION

Mome Estrategias Recurs
ntos 0S
Los estudiantes ubicados en cada computadora del Aula de Innovacion. Computad
Se saluda amablemente a los estudiantes, luego se hace las siguientes preguntas: ora

aprender.

actividad.

¢alguna vez han trabajado en las computadoras? , ¢Con que software han

Inicio | trabajado? Escucha atentamente sus respuestas y se comenta sobre la importancia
del software en la comprension lectora.

Se comunica el propésito de la sesién: hoy leerdn una leyenda utilizando Hot
Potatoes y realizaremos comprensidn literal, inferencial y critico.

Luego, se despierta el interés a los alumnos, mencionando que vamos a jugar y

Se establecen las normas de convivencia para cumplir durante el desarrollo de la

OrrOxxITW>unvMOU

Mediante diapositivas la docente explica en que consiste el software educativo Hot | Computad

cada una de las actividades.

respuestas.
Antes de la lectura

Durante la lectura

Potatoes, cuales son las actividades que desarrollaran en cada sesion. ora
Los estudiantes ingresan al software Educativo Hot Potatoes y se explica cada una
de sus herramientas y sus ventajas para mejorar comprension lectora.
La docente da instrucciones a los alumnos como deben resolver los ejercicios de
Se configura un tiempo especial para que los alumnos lean y luego selecciones sus
-Proyector
Ingresan al software Hot Potatoes e invitamos a leer el titulo. Pregunta: ;Cual serd
la situacién que plantea el texto? ¢Quién lo habra escrito y para qué? ;Qué tipo de
texto sera? ¢Quién serd el personaje principal? ¢De qué creen que trata la lectura?
En gl mismo softwarg, |nd_|camo§ a _Ios nifios y nifas que ingresen al te?<to y - Software
realicen una lectura silenciosa, siguiendo con el mousse cada linea. Orientamos en Hot
Potatoes

el manejo del software y observarnos como lo hacen.




Después de la lectura

Ingresan a las preguntas y contestan de acuerdo a la lectura.

Desarrollan apareamientos, completar, ordenar y preguntas de opcion multiple.
Al responder las preguntas en algunos casos utilizan la opcion ayuda.
Finalmente, el software educativo Hot Potatoes emite los resultados, lo cual es
trasladado al registro auxiliar.

Cierre

Finalmente, se reflexiona con los nifios y nifias acerca de como se han sentido con
las actividades realizadas:

¢Cémo se han sentido? ;De qué manera han trabajado para aprender en equipo?
¢Qué aprendiste? ;Cémo lo lograste?

Computad
ora




SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I-DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA N° 163 Néstor Escudero Otero GRUPO Experimental
UGEL 05 GRADO 5to Grado -Primaria
DOCENTE Rosa Rosalia Céantaro Mejia DURACION 90 minutos
AREA Comunicacion TEMA ¢Quién da la hora?
I1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Capacidad Desempefio

Lee diversos tipos e Obtiene informacion <+ Identifica informacion explicita, relevante del texto que lee. Selecciona datos
de textos escritos en del texto escrito. especificos explicitos de distintas partes del texto.

2
o

su lengua materna. | e Infiere e interpreta
informacion del

Deduce caracteristicas implicitas de personajes, seres, objetos, hechos y lugares,
y determina el significado de palabras, segun el contexto, y de expresiones.

texto. <+ Predice de qué tratara el texto, a partir de algunos indicios.
® Reflexionay evalta < Explica el tema, el propésito, los puntos de vista y las motivaciones de personas y

la forma, el personajes, el problema central, las ensefianzas del texto.

contenido y +« Opina sobre el contenido del texto, la organizacion textual, la intencién de

contexto del texto. algunos.
Se desenvuelve en Interact(ia en «+ Participa en entornos virtuales con aplicaciones que representen
entornos virtuales entornos objetos reales como virtuales simulando comportamientos y sus
generados por las virtuales caracteristicas.

TIC.

I1l. MOMENTOS DE LA SESION

Mome Estrategias Recurs
ntos 0S
Los estudiantes ubicados en cada computadora del Aula de Innovacion. Computad
Se saluda amablemente a los estudiantes, luego se hace las siguientes ora

software Hot Potatoes.

de la actividad.

preguntas: ¢como se han sentido en la clase anterior? , ¢Con que

Inicio | software hemos trabajado? ¢ Qué lectura hemos leido?, ¢ qué lectura
desarrollaremos hoy?. Escucha atentamente sus respuestas y se comenta
sobre la importancia de la lectura anterior.

Se comunica el propdésito de la sesion: hoy leeremos utilizando el

Se establecen las normas de convivencia para cumplir durante el desarrollo

Responden las preguntas de acuerdo al texto leido, permanentemente se

Computad
Antes de la lectura ora
D
E Cada uno de los estudiantes ingresa al software Hot Potatoes e invitamos a leer el
S titulo. Pregunta: ¢Cual serd la situacion que plantea el texto? ¢Quién lo habra
A escrito y para qué? ¢Qué tipo de texto es? ¢Quién sera el personaje principal? ;De
R qué creen que trata?
R -Proyector
O Durante
L Indicamos a los nifios y a las nifias que realicen una lectura silenciosa del texto,
L siguiendo con el mousse cada linea. Orientamos en sus lugares para observar cémo
O realizan la actividad.
Luego contintan por parrafos de una computadora a otra segun el orden que
corresponde.
- Software
Después Hot
Potatoes




retroalimenta durante la ejecucion de las respuestas.

Realizan ejercicios de opcién mdltiple, completar, rellenar, apareamiento.
Utilizan el feedback del software para reflexionar y darse cuenta de su error.
Mientras que el software educativo Hot Potatoes emite los resultados, lo cual es
verificado por los estudiantes siendo motivados y generan do competencia entre
estudiantes.

Cierre

Finalmente, se reflexiona con los nifios y nifias acerca de como se han sentido con
las actividades realizadas:

¢Cémo se han sentido? ;De qué manera han trabajado para aprender en equipo?
¢Qué aprendiste? ¢Cémo lo lograste? ;Qué es lo que te facilita del Hot Potatoes
en comparacion con las copias de papel?

Computad
ora




Fichas aplicadas

El Rio Hablador

Hace mucho tiempo vivian en el palacio celestial muchos dioses. Uno era el dios Inti y
el otro era un joven dios de gran postura y sumamente bondadoso, llamado Rimac,
quien bajaba del cielo al mundo de los humanos a contarles bellas historias a los
pobladores de una hermosa ciudad de la costa, por lo que era muy querido y
reverenciado por ellos. Un dia acompafnado de los demas dioses miraban la tierra
por las ventanas del palacio dorado, y observaron que las riberas del mar eran
azotadas por una gran sequia; las hierbas, las flores y los arboles se marchitaban,
también los hombres y animales se morian de sed.

Los dioses se alarmaron y acudieron al dios Inti, su padre,

a pedirle que librase a los hombres de la costa, de aquella
horrenda sequia. Pero el Inti les dijo que era imposible,
pues segun las leyes celestiales solo sacrificando a uno

de ellos en el altar de fuego podrian conseguir agua.

Los dioses tristemente callaron, pero ante la sorpresa de todos,
Chaclla, la méas bella y virtuosa de las hijas del sol, se puso
delante de su padre y se ofrecié voluntariamente al sacrificio.

Rimac que adoraba a su hermana, se arrodill6 implorante ante su padre y
pidi6 a Inti que lo sacrificase a él en vez de ella, pero Chaclla, aun cuando
agradecia su gesto, no aceptdé aduciendo que los hombres echarian de menos las
bellas historias que Rimac sabia contarles.Rimac insistio, finalmente a ruego de
ambos y ante la resignacion de Inti, los dos se dirigieron al altar de fuego para el
sacrificio. El dios sol pudo realizar el ritual y hacer llover sobre la tierra.

Agradeciendo a los cielos, los yungas, asi eran llamados los antiguos hombres
de la costa, recibieron el agua, llenos de alegria.Rimac y Chaclla, se esparcieron en
infinidad de gotas que cayeron sobre las montafias cercanas al gran valle de Lima, y
convertidos en un tormentoso rio corrian jugando y riendo, hacia el mar. Una vez alli,
volvieron a elevarse en forma de nubes, persiguiéndose siempre y llegaban al cielo
para caer de nuevo.Pero esto solo duré cuarenta noches al cabo de los cuales,
Chaclla qued6 convertida para siempre en lluvia y Rimac su hermano en el mas
bullicioso rio de la costa peruana.

La leyenda dice que quienes suelen sentarse a orillas del rio Rimac y se
ponen a escuchar con atencion perciben claramente como el murmullo de sus
aguas se disuelve en una voz humana que cuenta bellisimas historias de este y de
antiguos tiempos, por eso se le llama “Rio Hablador”.




1-Segun el texto: ¢ Por qué Chaclla se ofrecié voluntariamente al sacrificio?

Para salvar a los hombres de la costa
Porque era buena y bondadosa
Porque no habia nadie para ser sacrificada

o o T p

Por obedecer a su padre

2-¢ Te parece que Rimac hizo bien en ofrecerse a ser sacrificado en lugar de su

hermana?

3-Los hijos del Inti fueron:

Hablador

Rimac y Chaclla
Solo Rimac
Solo Chaclla

o o o p

4-A los antiguos hombres de la costa, se les denominaba:

a. ElInti

b. Yungas
c. Rimac
d. Chaclla

5-Con que otro nombre se le conoce al rio Rimac?

Rio Ruidoso
Rio Hablador
Rio Callado
Rio Bullicioso

a0 T p



6-Segun el texto horrenda sequia, significa:

Mucha falta de agua
Poca sequia
Poca falta de agua

o o T p

Mucha agua

7-El texto trata de:
a. Los rios hablan mucho y sobre todo con dioses.

b. Explicar el origen del rio Rimac.

o

Explicar la muerte la bella Chaclla.

d. Las lluvias ocasionadas por los dioses.

8-La expresion “Era muy querido y reverenciado “la palabra subrayada quiere
decir:
a. “apasionado’.
b. “adorado”.
c. “odiado”.

d. “perseguido”.

9-Qué parte del texto amplia lo que dice el titulo
a. Laintroduccion.

b. El nudo.

o

La moraleja.

d. El desenlace.



10-¢ De qué trata principalmente la leyenda?

o o T p

De la vida de las hijas del sol
Del origen del Rio Rimac
De lluvia

Del origen de todos los rios



¢QUIEN DA LA HORA?

El pucupucu cantaba todas las madrugadas. Tenia la misidon de dar la bienvenida al nuevo dia. Durante
siglos, sus antepasados habian hecho lo mismo. Su vida sobria y sencilla transcurria en el campo.

Una mafiana le sorprendio oir una voz estridente... _ iCocorocd! jCocorocd! jCocorocd!...

_ iEra el extranjero, el gallo, que le disputaba su derecho a anunciar la llegada del nuevo dia! La
mafiana siguiente se repitié ese mismo canto. Ya era intolerable esta situacién. El pucupucu estaba en la
obligaciéon moral de hacer respetar la tradicidon de sus antepasados. Se decidié a buscar al usurpador de
sus derechos. Lo encontrd y le expuso el objeto de su visita:

_Mi mision es la de anunciar el amanecer de cada dia. El gallo, como respuesta, se sacudio sus alas,
alargo el cuello y lanzd un enérgico canto:

_ iCocoroco!lLa disputa fue acalorada. Al fin acordaron llevar su queja a conocimiento de las
autoridades del pueblo mas préximo. Pucupucu entond a la mafana siguiente su acostumbrado canto:
_ Pucus, pucus, pucus...  Anunciaba su viaje a la ciudad para exponer su queja ante el juez. El gallo
confiaba en ganar el pleito con su arrogancia y buen tono de caballero. En el camino lo salié al encuentro
un ratén.

Sefior tenga la bondad de ayudarme con un poco de alimento para mis hijos que sufren hambre...

_ Lo siento mucho. No puedo acceder a su demanda. Voy a la ciudad a sostener un pleito y no sé si mis
provisiones me alcanzaran. Insistid suplicante el raton: _Si usted tiene asuntos judiciales _ le digo _ yo
puedo ayudarle eficazmente. Tengo experiencia y estudios especiales al respecto. Convencido el gallo
con su zalameria. Ambos llegaron al pueblo cuando el pucupucu ya descansaba. Media hora después
estaban ante el juez.

_ Bien, cada uno presente su demanda por escrito _ dijo el juez. Mafana se vera y se resolvera. Pero
eso si, observaré si efectivamente son exactos en anunciar el amanecer del dia. Al decir esto, el juez miré
sureloj. Al retirarse, el raton dijo al gallo.

_ El'juez tiene reloj, consigamos uno para que cantes a las horas exactas.

En el alojamiento, el ratén propuso al gallo sustraer la demanda del pucupucu y hacerlo afiicos, lo que
fue aprobado entusiastamente por el gallo.

_ iPucus! ¢pucus! ipucus!... cantaba el ave del campo cada vez que despertaba y creia que era
oportuno. Mientras tanto el gallo cantaba a las cuatro, a las cinco y a las seis de la mafana
consultando con el reloj. A la hora del despacho, comparecieron los litigantes. Con voz
firme el juez preguntd al pucupucu: _ ¢Ddnde estd su escrito?... _ Le entregué ayer a
usted. Lo puso sobre la mesa. El juez buscéd y no lo encontré. Dirigiéndose al gallo
preguntd: _ iDdnde estd su recurso?

_Debe estar en su mesa, sefior juez _ dijo el gallo. El juez encontré inmediatamente
el papel y lo leyé. _ iMuy bien! Usted ha dado las horas con exactitud y su recurso
esta en forma.Y refiriéndose a pucupucu, le dijo: _ Usted ha molestado con sus cantos
a toda hora. Asi siempre son los que vienen del campo. Se emborrachan vy fastidian.
Ademads no tienen sus papeles en su lugar. Declaro, en nombre de la ley, que el sefior
gallo es el que tiene el derecho de dar las horas, con su canto sonoro.

Asi perdid el pucupucu su derecho legal a saludar la mafiana.

__iPucus! jpucus! jpucusl!...
Siguen cantando ahora muchos pucupucus en el campo. Esperan el amanecer de un
nuevo dia.




1. ¢Por qué el Pucupucu increp6 al gallo?

Porque tenia mejor canto
Porque le estaba quitando el derecho de anunciar la mafiana

Porque habia ganado el juicio

a o T p

Porque anunciaba la mafana sin hora

2. Segun el texto, acceder a su demanda, significa:

Darle lo que pide.
Negar su denuncia.
Aceptar su demanda.

o o T p

Hacer otra denuncia

3. De acuerdo a la lectura sostener un pleito, es:

Enfrenar un juicio
Buscar enemigos.

Pelearse

o o o p

Enfrentarse a gritos

4. En el texto la palabra sustraer significa:

a. Robar

b. Romper
c. Falsificar
d

Ingresar

5. ¢Qué opinas sobre la actitud del gallo?



6. ¢Quién crees que debib ganar el pleito? ¢por qué?

7. Completa las oraciones segun el texto

a. El pucupucu vivia en el........................l Siempre sus antepasados
anunciaronel..................

c. Bl dijo que el gallo tenia derecho de dar las horas
CONSU .evevninennnnnnn. sSonoro.

8. Relaciona cada personaje con la caracteristica que le corresponde:

a. Gallo humilde
b. Juez oportunista
c. Raton altanero
d. Pucupucu injusto



Anexo 6: Tabla de Marco conceptual

Segun MINEDU a través del Programa Curricular de educacion primaria (2016.)
sefala, que el estudiante de quinto grado de primaria al desarrollar la

competencia de comprension de textos escritos, debe demostrar los siguientes

desempeinios:
- Competencia ~ Capacidades ~ Desempefio

Identifica informacion explicita, relevante y
Obtiene complementaria que se encuentra en distintas partes del
informacion texto. Selecciona datos especificos e integra informacién
del texto explicita cuando se encuentra en distintas partes del texto
escrito. con varios elementos complejos en su estructura, asi
como con vocabulario variado, de acuerdo a las tematicas

abordadas.

Deduce caracteristicas implicitas de personajes, seres,
objetos, hechos y lugares, y determina el significado de

Infiere e palabras, segun el contexto, y de expresiones con sentido

interpreta figurado. Establece relaciones Idgicas entre las ideas del

informacion texto escrito, como intencién-finalidad, tema y subtemas,

del texto. causa-efecto, semejanza-diferencia y ensefianza y
propdsito, a partir de informacién relevante explicita e
implicita.

Predice de qué tratara el texto, a partir de algunos indicios
como subtitulos, colores y dimensiones de las imagenes,
indice, tipografia, negritas, subrayado, fotografias, rese-
flas, etc.; asimismo, contrasta la informacion del texto que
lee.

Explica el tema, el propésito, los puntos de vista y las
motivaciones de personas y personajes, las
comparaciones e hipérboles, el problema central, las
ensefianzas y los valores del texto, clasificando y
sintetizando la informacién, para interpretar el sentido
global del texto.

Opina sobre el contenido del texto, la organizacion textual,

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna

Reflexiona y la intencion de algunos recursos textuales (negritas,
evalla la esquemas) y el efecto del texto en los lectores, a partir de
forma, el su experiencia y del contexto sociocultural en que se
contenido y desenvuelve.

contexto del Justifica la eleccién o recomendacion de textos de su
texto. preferencia, de acuerdo a sus necesidades, intereses y la

relacion con otros textos leidos; sustenta su posicion
sobre los textos cuando los comparte con otros; y com-
para textos entre si para indicar algunas similitudes y
diferencias entre tipos textuales.




Anexo 7: Poblacion de lainvestigacion

Institucion Educativa Estudiantes del nivel

Primaria
N° 163 Néstor Escudero Otero 1150
Total 1150

Nota: Datos tomados de las néminas de la IE.163



Anexo 8: Tabla de validacién del instrumento

NG Nombres y apellidos del experto Dictamen
Experto 1 Dra. Fatima Torres Céaceres Aplicable
Experto 2 Dra. Yolanda Josefina Huayta Franco Aplicable
Experto 3 Dr. Farfan Pimentel Johnny Félix Aplicable
Experto 4 Dr. Rommel Lizandro Crispin Aplicable
Experto 5 Dr. Humberto Vera Lozano Aplicable




Anexo 9 : Formatos de validacién

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE
COMPRENSION DE TEXTOS NARRATIVOS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Obtiene informacién del texto escrito. Si No | Si | No | Si | No
1 | (Dénde quedaba el manantial al que fue Antushca? % 1 =
¢Cual es el orden en que ocurrieron los hechos? Coloca los numeros 1, 2
2 R q rd e e
y 3 para indicar.
7 | ¢Por qué el pueblo de Antushca pasé hambre y sed? e T “—
8 ¢Que hizo el zorro cuando descubrié que era un perro el que hacia el e o o
quiquiriqui?
15| ;Qué ocurri6 al final de la historia con el gallo vencedor? - v o
16 | Al abandonar la pelea ;que hizo el gallo perdedor? — v o
DIMENSION 2: Infiere e interpreta informacién del texto. Si No Si No Si No
En el texto, se dice que, “sus ovejitas se atropellaban al beber el agua™
3 5 v
£ Qué significa esta frase? - s
4 | ;Por qué el Auqui hizo que lloviera nuevamente en el pueblo? - v o
5 | (Como era el Auqui?. v v 57
Segun el texto, ;Cual es la principal caracteristica del perro que no
b sabia ladrar? il - &
10 Segun el texto: ;Por qué el zorro se acercd al lugar donde se g & L
encontraba el perro?
18 | Segun la lectura ;Como era el gallo que gané la pelea? 74 178 v
En la fabula, se dice que el gallo que gand la pelea “se sentia un gallo de
1 e
9 acero”. ;Qué significa esta frase? i -
17 | Segun el texto: ;Qué significa la palabra “duelo™? v v o
11| ¢ De qué trata principalmente la fabula? ¢ e —
1 v ——
20| ;Cudl ex la principal ensefanza que nos deja esta fabula? | |
e ! —
DIMENSION 3: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto si No | 8i | No | 8i | No
dol texto, |- - -
8 le pnmc que Antushea actud bien al ayudar a beber al anciano? [ il v |
12, [c pamw que la granjera hizo bien al poncr el pctm de guardmn" - e -~
19 L ue;o “de Teer la fabula, Susana duo Yo creo que el p perm logm lo que o o | = |
L Yqueria- Qué idea de Ia Hibula sus a opinidn de § | | .
14 ! Luego de hulr, el zorro contd 1o que le sucedié en la W"lnju, LCudl » | P
L seria su version de esta historia si_contara la verdad? ol |

Observacionos (precisar si hay suficiencia): L

’J-‘-/ fwuu

/Ju/(

CadAan ('AA'-

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ]

Grado y Espocialidad dol validador: ..

T Pertinencla: ) tom comeaponde # cONCeptn 1eonco formulaca
TReMVAAGID: E) 10 a9 S0A00K0 DA 1DOOMNL B COMPONENE & INTNSdrn expediiia del Consinicky
1 Clarigad: So ordande sn GALULAI MGusI & 0NN dol 1o, &3 CONOAG, anacto § dlects

Nola Sufciencia wo dee SN0 cuands o8 tors plantoadon 104 WACENYS Dara mods la derongin

No aplicable [ )

C(‘ B BT f-;‘yvC o : ~

San Juan de Lurigancho /(’do VeI dol 2019




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE
COMPRENSION DE TEXTOS NARRATIVOS

IN°

DIMENSIONES / items

Pertinencia’ Relevancia®

Claridad®

Sugerencias

DIMENSION 1: Obtiene informacién del texto escrito.

No

No

iDénde quedaba ¢l manantial al que fue Antushca?

/Cudl es ¢l orden en que ocurrieron los hechos? Coloca los numeros 1, 2
v 3 para indicar

;Por qué el pueblo de Antushca paso hambre y sed?

(Que hizo el zorro cuando descubrid que era un perro ¢l que hacia ol
quiquiriqui?

15

Qué ocurrié al final de la historia con ¢l gallo vencedor?

16

Al abandonar la pelea jque hizo el gallo perdedor?

NN ININN &

DIMENSION 2: Infiere e interpreta informacién del texto.

LA NAVANANANA

No

En el texto, se dice que, “sus ovejitas se atropellaban al beber ¢l agua™
(Qué significa esta frase?

Por qué ¢l Auqui hizo que lloviera nuevamente en el pueblo?

N EININININN (2

(Como era el Auqui?,

Segun ¢l texto, (Cual es la pancipal caracteristica del perro que no
sabia ladrar?

10

Segiin ¢l texto: ;Por qué ¢l zorro s acercd al lugar donde se
encontruba el perro?

18

Segin la lectura ;Como era el gallo que gand la pelea?

19

En la fabula, se dice que el gallo que gano 1a pelea “se sentia un gallo de
acero”.  Qué significa esta frase?

17

Segin el texto: (Qué significa la palabra “duelo™

"
20

¢De qué trata principalmente la fabula?

¢ Cual es la principal ensefianza que nos deja esta fabula?

\\“ EUANANAVANAN

b Y Y Y

DIMENSION 3: Reflexiona y laa la fi ,el ido y contexto
del texto.

@

No

@

No

. Te parece que Antushca actué bien al ayudar a beber al anciano?

12

;Te parece que la granjera hizo bien al poner el perro de guardian?

13

Luego de leer la fabula, Susana dijo: Yo creo que el perro Iogré lo que
queria-;,Qué idea de la fabula sustenta la opinion de S

14

Luego de huir, el zorro conté lo que le sucedié en la granja ¢Cual
seria su version de esta historia_si_contara la verdad?
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15| ;Qué ocurri6 al final de la historia con el gallo vencedor?

16| Al abandonar la pelea jque hizo el gallo perdedor?
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DIMENSION 2: Infiere e interpreta informacién del texto. No No

3 En el texto, se dice que, “sus ovejitas se atropellaban al beber el agua™
(Qué significa esta frase?

4 | ;Por qué el Auqui hizo que lloviera nuevamente en el pueblo?

5 | (Como era el Auqui?.

o | Segun el texto, (Cual es la principal caracteristica del perro que no
sabia ladrar?

10 Segin el texto: ,Por qué el zorro se acerco al lugar donde se
encontraba el perro?

18| Segun la lectura ;Como era el gallo que gano la pelea?

En la fabula, se dice que el gallo que gano la pelea “se sentia un gallo de

19 -
acero”. ;Qué significa esta frase?

17 | Segun el texto: ;Qué significa la palabra “duelo™
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11| ;De qué trata principalmente la fabula?

del texto.

6 | ;Te parece que Antushca actud bien al ayudar a beber al anciano?

12| ;Te parece que la granjera hizo bien al poner el perro de guardian?

Luego de leer la fabula, Susana dijo: Yo creo que el perro logro lo que

i queria-;Qué idea de la fabula sustenta la opinién de Susana?

Luego de huir, el zorro cont6 lo que le sucedi6 en la granja. ;Cual
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seria su version de esta historia_si_contara la verdad?
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7 | (Por qué el pueblo de Antushca pasé hambre y sed?

g | Que hizo el zorro cuando descubrié que era un perro el que hacia el
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15| ;Qué ocurri6 al final de la historia con el gallo vencedor?

16 | Al abandonar la pelea ;que hizo el gallo perdedor?

I I O I R S

DIMENSION 2: Infiere e interpreta informacién del texto. No No

En el texto, se dice que, “sus ovejitas se atropellaban al beber el agua™
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(Qué significa esta frase?

4 | ;Por qué el Auqui hizo que lloviera nuevamente en el pueblo?

5 | ;Como era el Auqui?.
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Segun el texto: ;Por qué el zorro se acerco al lugar donde se

b encontraba el perro?

18| Segun la lectura ;Coémo era el gallo que gané la pelea?

19| Enla fabula, se dice que el gallo que gano la pelea “se sentia un gallo de
acero”. ;Qué significa esta frase?

17 | Segun el texto: ;Qué significa la palabra “duelo™?
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11| ;(De qué trata principalmente la fabula?

20 | ;Cual es la principal ensefianza que nos deja esta fabula?

DIMENSION 3: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto
del texto.

No No No

6 | ;Te parece que Antushca actuo bien al ayudar a beber al anciano?

12| ;Te parece que la granjera hizo bien al poner el perro de guardian?

Luego de leer la fabula, Susana dijo: Yo creo que el perro logré lo que

s queria-;Qué idea de la fabula sustenta la opinion de Susana?
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Anexo 10: Carta de presentacion a la institucion educativa

LE.N°0163 coronel "NESTOR ESCUDERO OTERO”
UGEL N° 05 - San Juan de Lurigancho

Av. La fraternidad s/n Paradero Avicola A.H. Enrique Montenegro

Enrique Montenegro, 15 de Julio del 2020

DR. Raul Delgado Arenas
Jefe de Unidad de Posgrado de la UCV
SIL

ASUNTO: Respuesta a Carta de Presentacién del
estudiante Rosa Rosalia Cantaro Mejia de la Escuela de
Posgrado de la Universidad Cesar Vallejo.
Referencia: Carta P. 191-2020 EPG-UCVLE

Por la presente le hago llegar un cordial y afectuoso
saludo a nombre de la Institucion Educativa Néstor Escudero Otero, que me
honro en dirigir y, asi mismo pongo en conocimiento lo siguiente:

Habiendo recibido la Carta P. 191-2020 EPG-UCVLE con el fin
de que la estudiante Rosa Rosalia Cantaro Mejia de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Cesar Vallejo, en mérito a su Trabajo de Investigacion (Tesis)la
aplicacion de "HOP POTATOES”, en la comprension de textos narrativosen
estudiantes de primaria de la I1.E.N°0163 coronel "NESTOR ESCUDERO OTERO", por
lo que se aprueba, se otorga la venia y las facilidades de la aplicacién de la
herramienta mencionada.

Sin otro particular y esperando su atencion al presente, le

reitero mis saludos y muestras de mi especial consideracion y estima.
Atentamente

e . &)\&x’ 2 £ . l ..................
*. Mg. GUSTAV S MARQUEZ
o/

DIRECTOR
= IE N° 163 CNEO
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Anexo 12: Base de datos de la muestra
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Del pos test del grupo experimental
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Anexo 13 :Respuesta de la Revista del envio del articulo

Acuse de recibo de envio | Propositos y Representaciones

Jorge Rodrigugz Sosa propositosyreprese ntaciones@usil.edu.pe a través de amanti.wel 13:34 I:|'||ace ‘J'
noras)

El siguiente menzaje es enviado de parte de Propasitos y Representaciones.

Rosa Rosalia Cantaro Mejia:

Apreciado/a investigador/a,

Gracias por someter su manuscrito intitulado "Software educativo Hot

Potatoes: Alternativa enla comprension de textos narrativos en primaria” a

Propositos y Representaciones, revista de psicologia educativa.

A través de nuestro sistema de gestian editorial en linea, Ud. podra

iniciar sesion en el sitio web dela revis¢ en cualquier momento y

realizar un seguimiento del estado y progreso de su manuscrito durante el

proceso editorial.

URL del manuscrito:

https: //revistas usil.edu.pe/index.php/pyr/author/submission/614

Mombre de usuario/a: doctoranda

Le recordamos incluir en 1D de sumision de tres digitos que aparece al

final del URL de manuscrito entoda correspondenciacon nosotros.

En caso de dudas, contacte al correo de la revista o al contacto de soporte.

Gracias por elegir esta revista para publicar su investigacion.

lorge Rodrigyez Sosa

Propositos y Representaciones

Propositos y Representaciones

Revista de psicologia educativa | Journal of Educational Psychology
[S5M 2310-4635 (En linea), 2307-7998 (Impreso)

Sitio web: hitp://dx.doi.org/10.20511/pyr
Contacto: propositosyrepresentaciones@usil.edu.pe

PROP

QSITO CIONES

Re de Ps cativa T al Psy

NICIO CERCA DE AREA PER AL ARCHIVOS AVISOS
PRINCIPIOS ETICOS

Inicie ¥ Usuariofa = Autorfa = Envios actives
Envios actives

IACTIVO/A  ARCHIVAR

DD-MM . -
jir} ENVIAR  SECC AUTCRES/AS TiTuLO ESTADO = Procesa de evaluscidn por pares
= Frecu=ncia d= publicacion
514 08-01 MON_20203  Cantaro Mejia SOFTWARE EN REVISION
EDUCATIVO HOT

ALTERMATIVA EM LA...

Euscar

Elementos 1 - 1 de 1

Empezar un nueve envio hmbits gz s blizsuzds

HAGA CLIC AQUE para ir al primer paso del proceso de envio en cinco pases. Tods ~
Enlaces refback

TODOS NUEVO PUBLICADO  OMITIDOS Examinar
« Por nimero
= Por sutor/a
FECHA DE « Por titwio
CREACION  VISITAS  URL ARTICULO TiTuLo ESTADO ACCION o Ema=
= Ofras revistas

No hay ningin enlace refback.

O J 13
(o] (5] (] o]

Nimeros monograficos 2021

* R=c=pcitn a= propusstas;
INDIZADARESUMIDA: temiticsz d= rdmeres v =ditzres
invitades.

- i Nimeros monogréficos 2020
7 17 ? ERIC \OA | =1 + Gestién educacional y competencias
-) SATA e W M D . REDIB docantes (lim 3)
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Declaratoria de autenticidad de la autora

Yo, Rosa Rosalia Cantaro Mejia, estudiante de la Escuela de Posgrado del Programa de
Doctorado en Educacion dela Escuelade Posgrado dela UniversidadCésar Vallejo, Sede
Lima Este; presentomi trabajoacadémico titulado: “Aplicacion de “Hot Potatoes” enla
comprension de textos namrativos en estudiantes de pnmana, LE. 163 - UGEL 05, 20197,

parala obtencion del grado académico de Doctora en Educacion, que es de mi autoria.

Por tanto, declaro lo siguiente:

- Hemencionado todaslas fuentes empleadas en el presente trabajo de investigacion,
identificando comectamente toda cita textual o de parafrasis proveniente de otras
fuentes, de acuerdo conlo establecido por las normas de elaboracion de trabajos
académicos.

- No he utilizado ninguna otra fuente distinta de aquellas expresamente sefialadas en
este trabajo.

- Este trabajo de mvestigacion no ha sido previamente presentado completa ni
parcialmente para la obtencion de otro grado académico o titulo profesional.

- Soy consciente de que mitrabajo puede serrevisado electroricamente en busqueda
de plagios.

- De encontraruso de matenal intelectual ajeno sin el debido reconocimiento de su
fuente o autor, me someto a las sanciones que determinen el procedimiento
disciplinano.

Lima, agosto de 2020.
] GRESADO
Megtr. Rosa Rosalia Cantaro Mejia
DNI: 10511607



